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El porqué es
una gran razon que
cabe en la palma
de la mano.

Una Unidad
Central de Procesa-
miento —el cerebro
del Acer 1100- de
32 bits y 16 MHz,
capaz de correr cualquier programa AT convencional. De hecho, el Acer
2 a 3 veces mas rapidamente que un 1100 le entrega todo el poder de un




Softel '87
ué Acer1100

techesel

la carrera.

minicomputador en el formato y por el
precio de un computador personal.
Y eso no es todo, porgue es
100% compatible con los programas
PC/AT que usted pueda tener.
Venga al Crowne Plaza entre el
3 y el 7 de agosto, asista y conozca
las novedades del X Taller de
Sistemas y de Softel ‘87, y sobre
todo, deje atras todo lo conocido cor
el pique del Acer 1100 de Multitech

* Acer (ey-ser) es marca
registrada de Multitech Industrial
Corporation, una nueva clase de
sistemas personales compatibles con
el estandar del mercado
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b \':vmpul.'elnr:'\ MAI Basic
Four®, tienen portabnlidad
REAL de programas en toda la

linca

Cualguier programa funciona en todos y
cada uno de los modelos no importando
| el tamano de éste: desde el mas pequeno
hasta los poderosos Sistemas MPx de

Multiprocesamiento Paralelo

Esto permite realizar una gran cantidad
de procesos simultaneos sin que el
computador baje su velooidad di

respuesta

MAGNET"™ Red de Area Local (LAN) ¥

Remota i(WAN)

Interconecta hasta o3 computadores
necesidad de modihcar el software cn uso
Y N ymportando la distancr s gue

separe

Lenguaje Business BASIC:
Business BASIC es el
computacional
MAI Basic Four®

ambit
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creado v hderado por
mas exilivso cn ¢l

de las aphicaciones

con fermunales en hinea, por o gue v ¢

un estandar adoptado por la industna
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ORIGIN™: Software de 4* Generacion
| Que significa beneficio Inmediato

| Salo MAI Basic Four® puede ofrecerle
¢l software de cuarta gencracion
ORIGIN™ que le permite generar
programas y sislemas en HU“"“"-\\
BASIC a velocidad o mputac vl

Con ORIGIN™ s¢ tienen respuesias

illll‘-k'iii.ll.!\ d sus nec l"\lﬁtd(h"

PORTABILIDAD EN TODA LA LINEA

Con estas versables herramientas v la
asistencia profesional de LOGICA su
empresa pucede contar con el sistema d
admimistracion mas conhable v
clectvo

Solicite mayores informaciones en:
LOGICA . Ehodoro Yanez 1215
Planta Telefomea 2256717
Concepcion: ('Higgins 366-Tel
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“Libros del Mes” (20% - 15% de descuento).

Club “Bits Software y Textos” (10% de descuento)

ERIG Y YR “P/BITS” con la Seleccion

de Temas de Actualidad y Computacion Aplicada a los negocios,
profesiones, educacién y para el hogar y Telecomunicaciones.

)T (oY 9 TN (o) 15] de computadoras de las principales
marcas —de IBM a Atari— en su“P/BITS Center”
de Padre Mariano 193

VT O aV.\8 (el para uso de programas especificos |
Lotus - Word Perfect - d Base Il - Visicalc

(]3] TTo) de practica de manejo de computadoras - sistema
operativo - comandos. Curso de lenguaje BASIC - Logo - Ultra

BASIC

SOFTWARE

* Catalogo de Software de IBM - APPLE - MAC - 520 ST -
ATARI - COMMODORE.

* Administracién de negocios: Contabilidad, Facturacién, etc.

® Procesadores de Textos - Base de Datos - Visicalc - Apple
Works.

e Gréficos: AUTOCAD

* Educativos: Inglés - Matemaéticas - Fisica - Geometria - etc.

e Entretencién: Flight - Bruce Lee - Ajedrez - Movie Maker -
Frogger - Aztec - Drol y otras novedades.

()} 99w A a precio de costo
el 0 oM [0) 13000 138 (017 del mercado de Computadores.

SUSCRIBASE:

Llame a los teléfonos 40374 - 2238124 o escriba a la
Casilla 10031 Santiago. v visitenos en Padre Mariano 193
Providencia Alt. 1700

Valor Suscripcion:

Ny 40374
2238124 12 niimeros al afio $ 3.570 —Pailore
6 nimeros al ano $1.885 COMPUTACIONAL ¥ LITERARID

Club Libros del Mes
[, H P, Py g, )
RITC 1. IR Glub Bits Software
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BITS&BYTES

Unilite VDT de Opficas Rotter & Krauss:

Lente para Trabajar con
Pantalla de Computacion

e Especial para digitadores expuestos a cam-
blos luminicos del ambiente, con o sin proble-

mas visuales.

En la actualidad, ¢l 90% de las em-
presas, industrias, [abricas y entidades
productivas poseen sistemas computa-
rizados de manejo de informacion. El
cmpleado que antes se veila enfrentado
a un cumulo de papeles v documentos
que despachar, esta hoy frente a la
pantalla del computador, permane-
ciendo como promedio ocho horas dia-
rias en esta labor.

La empresa chilena Optica Rotter &
Krauss lanzd recientemente al merca-
do el lente Unilite VDT, especial para
trabajar con pantallas, que ademas de
cquilibrar la luminosidad del ambien-
te, contiene un filtro que bloguea en un
99% la racdiacion ultravioleta cercana a
los 400 nanometros, proveniente de la
luz blanca.

Esto ha provocado diversos proble-
mas visuales en los digitadores. Un es-
tuchio clinico realizado recientemente
en ltalia revelé que casi el 75% de los
digitadores sufre fatiga visual, ¢l pro-
blema mas comun entre los usuarnos de
computadores.

Se determing ademas que los proble-
mas mas [recuentes USLEATIO
permanente son:

para el

a) Fatiga al leer (visual) 57 %
b) Picazon, enrojecimiento de
los ojos 54.4%
c) Destellos fuertes 42 4%
d) Dificultad para enfocar los
caracleres
) Vision borrosa

43.2%
24.2%

Entre los factores que influyen en la
fatiga visual, se encuentran ¢l reparto
desequilibrado de luz en el entorno de
trabajo, la falta de contraste entre el
fondo de la pantalla (generalmente os-
curn) v las letras brillantes (verdes,
ambar, azules o blancas).

Un digitador que trabaja 8 horas
frente a la pantalla realiza un total de
30 mil acomodaciones del ojo en ese
lapso. Esta permancente dilatacion
contraccion de la pupila, produce tam-
bién, segin los especialistas, stress vi-
sual.

A esto debemos sumar la sequedad
en los ojos que provoca el aire acondi-
cionado ambiental. Ademais., se ha
comprobado que el digitador tiende a
dejar de pestanear cuando pasa mayor
cantidad de horas frente a la pantalla.
T & sl | B
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La luz proveniente del en-
torno (tubos fluorescentes y
otros similares) proveca
stress visual al usuario per-
manente de la pantalla de
computacion.

quedad del ojo, causando la fatiga o

SIress.

Para usuarios con problemas
visuales

La caracteristica mas importante de
este lente es que no solamente esta he-
cho para los usuarios con vista normal,
sino que también puede ser fabricado,
segin la receta médica, para aguellas
personas que sufren pmhit mas tales
como miopia, hipermetropia, astigma-
tisma, preshicia y otros.

El lente tiene un degradado muy
suave que |.H'r'|'|li!t' contrastar la canu-
dad de luz que viene del entorno, hil-
trando solo la necesaria para obtener
una vision mas equilibrada frente a la
pantalla y para que el ojo trabaje con el
desgaste minimo.

La suavidad del degradado permite
pasar sin problemas de la vision sobre
el teclado a la vision sobre la pantalla,
La parte de abajo del lente, no colorea-
da, se adapta al cambio de lectura des-
de ¢l teclado al texto que se esta digi-
tando. Asimismo la parte central tiene
una transmisibilidad menor, disminu-
vendo casi a la mitad en la parte supe-
rior, lo que permite contrarrestar la luz
que rodea al digitador.

Veronica Novoa, encargada de Co-
municaciones de Rotter & Krauss dijo

1 “P/BITS" que este lente se fabrica
en Chile, en cuatro modalidades:

I. VDT Seoft: De coloreado verde
suave, con un tratamiento multicapa
antirreflej jo que elimina los rellejos pa-

Ii"'!'lrt‘i.

ra Tty -.nhrrx I"'Ih

2. VDT Grecn: Del mismo l.'u|ur,
disenado para trabajar con pantallas
verdes,

3. VDT Blue: Degradado en azul,
para trabajar en pantallas grises.

4. VDT Amber: Especialmente di-
senado para trabajar con pantallas am-
bar.

Ademas, todos las modalidades in-
corporan un liltro que bloquea em un
99% la radiacion ultravioleta cercana a
los 400 nm. de intensidad, proveniente
de la luz blanca que rodea el entorno
de trabajo. S¢ ha comprobado ya que
las pantallas no emiten este tipo de
radiacion, pero si lo hacen los tubos
fluorescentes y similares presentes.

Re Specto al modelo del lente, Vero-
nica Novoa senalé que decidieron ocu-
par uno solo, en distintos tamanos y
colores.

b '\(iupl'li‘nlﬁ el modelo "|}i|nln" que
cs muy bonito v comodo vy le viene a
muchos tipos de rostros. Pero si alguien
deseara un modelo especial, también lo
tenemos”

El valor aproximado del lente Unili-

VDT es de § 8.000.

Aire Acondicionado para

VOLVO
360 - 240

Modelas nuevos




Editorial

Los avances

Cunstauu‘.mmtc. las empresas fabricantes de equipos
computacionales y software van incrementindose y produ-
ciendo una variada y sostenida gama de productos, la cual,
dada la rapidez con que se originan, va superandose progre-
sivamente. Este constante cambio, ha logrado inobjetables
ventajas para los usuarios, como la mayor velocidad de
procesamiento, mayor capacidad de almacenamiento en
disco, versatilidad y compatibilidad de los equipos. A estas
caracteristicas se ha unido un precio mas asequible para los
usuarios de la pequena y mediana empresa, quienes ya
tienen la posibilidad de contar con esta herramienta para la
gestion productiva.

La Industria debera prestar siempre mas atencion a las
necesidades reales de los usuarios como la simplificacion del
Software, instrucciones y comandos, y sobre todo compati-
bilidad ¢ intercomunicacion.

En el Tercer Encuentro de Informitica y Telecomunica-
ciones, Softel*87, al parecer las innovaciones estarian cen-
tradas en cinco grandes oricntaciones: PCs, home compu-
ter, equipos multiusuarios, software para empresas y educa-
tivo, comunicaciones y avances en teenologia de redes de
procesamiento de datos.

El mercado de los PCs ha sufrido importantes variacio-
nes: La oferta de estos equipos aumenté considerablemente
y la demanda también se amplio. La industria del PC se ha
desarrollado con muchas varantes de oferta en el mundo, lo
que también ha repercutido en nuestro pais donde varias
empresas importantes ofrecen sus PCs compatibles con
IBM. Esto traera un mejor aprovechamiento del software
existente, una atencion mas integral ademas de valores mas
asequibles para el usuario y una mayor utilizacion del PC,
sobre todo en las empresas medianas. Esta mayor utiliza-
cion de PCs creara, a su vez, mas interés en la configuracion
de Redes de Procesamiento de Datos.

Dentro de los Home Computer y Educacion destaca el
MSX II de Segunda Generacion, dos veces mas poderoso y
util que los existentes.

Las impresoras tampoco han estado ajenas a los cambios:
La oferta es cada vez mas rica, es decir, hay buenas impre-
soras de marcas de categoria que se adecuan mas a las
necesidades del usuario y de menor costo. Como en los PCs,
esto también redundari en una mejor atencién para el
interesado.

En el campo de los multiusuarios o miniframes, la de-
manda de los usuarios, vale decir las empresas medianas y
grandes, es cada dia mas creciente y por otro lado los
equipos, son cada vez mas avanzados tecnolégicamente y
por ende mas poderosos, y también mis economicos.

El avance de las comunicaciones estari también presente
con nuevos equipos de Coasin como Digital Micro Way,
Control de acceso y tiempo, y Data Radio.

en Softel '87

En la linea de los PCs, Multitech v su red de ventas
Infoland presenta la clase de sistemas personales compati-
bles con los estandares PC, XT, AT denominada ACER
710-910 v 1100, En ellos sobresalen la mavor veloadad,
tamano compacto y mayor namero de funciones integradas.
Sanyo por su parte presenta el Miniturbo PC-XT serie
MBC-16 Plus, en sus modelos PLUS 1, 2 v 3, compatible
con IBM, mayor velocidad (trabaja a 8 MHz), alta resolu-
cion, 256 KB RAM estindar expandibles a 640 KB estin-
dar. Sisteco ofrecera su linea PC CLONE Turbo PC, Turbo
XT y Turbo AT, compatible con IBM, 640 KB v 512 KB
de RAM. Metro-Data, division de Sinclair, exhibira el
Super PC AT Paragon 286, Baby AT v Super AT 386, los
cuales se agregan a los modelos Viso, Turbo v Normal-
Cldsico ya existentes en Chile.Olivetti presenta toda su
linea de PCs (M-24/ M-28/ M-15 / y M-19), siendo ¢l mas
novedoso el M-15 transportable, compatible con IBM, dos
unidades de disco y diskettes de 3.5 y 5.25”. Coelsa mos-
trard el conocido PC GoldStar AT-XT, fabricado por im-
portantes empresas electronicas coreanas. NCR, entre otros
equipos, expondri su nueva linea de PCs modelos 6 y 8, En
lo que concierne a IBM y especialmente su Sistema Perso-
nal/2, sera exhibido en forma exclusiva por la misma em-
presa, en su oficina de Providencia.

Dentro de los Home Computer se destaca el esperado
MSX 11 de Segunda Generacion, exhibido por Talent Em-
presas Electronicas S.A., el cual pretende convertirse en
estandar mundial. Este tiene un procesador Z80 A, me-
moria RAM 128 KB, resolucion 512 x 424, diskettera de
360 KB, un modem binorma (Bell/CCITT) 300/1200 bau-
dios, entre otras caracteristicas.

En los equipos multiusuarios, Sistemas Digitales presenta
su nuevo equipo Serie [0, Sisteco mostrara el sistema
para oficinas Wang VS modelos 5 y 6, para 20 pantallas.
Logica, representante en Chile de Mai Basic Four, exhibe
su nuevo equipo multiusuario MPx 7100 (modelos 7110 v
7120), multiprocesador, con una nueva Unidad de Discos
de 5,25" y 169 MB de capacidad formateada que reemplaza
a la anterior unidad de 126 MB, con capacidad de hasta
166 terminales. A él se agrega su ya conocido MAI 3000 de
32 by, con operacion simultanea de hasta 32 terminales y
RAM dese 1,5 MB hasta 6 MB.

En materia de Software, las muestras de Softel ‘87 esta-
ran enfocadas basicamente hacia el Software de Empresas y
Educativo. Las empresas que han desarrollado la “indus-
tria de la inteligencia” pondran énfasis en el Software para
Empresas, el que viene preparado especialmente en caste-
llano para mayor facilidad de uso. Estas son: Logica, ACIS
y Tasco, entre otras. Ejemplos en educacion son Talent
Empresas Electronicas S.A., Timex y Spectrum. Estas dos
tltimas, en coordinacion con Editorial Santillana.

Panorama BITS Computacién y Literario

Director: Giorgio Vomiero. Subdirectora: Nora Salvo Gallardo. Con-
sejo de Redaccidn: Hernan Aguirre, Pedro Ballacey, Alejandro Cova-
cevich, Ramén Delpiano, Enrique Garate, Horacio Kinast, Jaime Mi-
chelow, Samuel Nalegach, Heman Preich B., Maria Teresa Serrano.
Comité Asesor de Computacion Educativa: Ruth Donoso, Rosa
Godoy y Gustavo Jiménez. Editor Computacional: Alexander Vomie-
ro. Columnistas: Dr. Horacio Kinast, Dr. Jorge Aruta, Pedro Bravo
Zehnder, Dario Gizman, Alvaro Valdés, Mano Bérquez. Redaccion:
Ruth Tapia N., Hilda Larenas, Rosana Niaez, Edvardo Siez, Baccio
Salvo. Disefio: Fernando Gatica. Fotografia: Fernando Martinez,

cio Salvo. Coordinadora Editorial: Francesca Vomiero. Gerencia y
Representante Legal: Nora Salvo Gallardo, Circulacion y Suscrip-
ciones: Liliana Vomiero, Publicidad: Padre Mariano 193, Tels. 40374
- 2238124, Impresa en CEPCO S.A. Servicios Especiales de Europa
Press y Doce. Foto Composer MEGATEC. Distribuida en Bolivia por
la Corporacion Nacional de Edumatica, C. Mercado 1046. Casilla 8448,
La Paz, Bolivia.
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dios Lida., Padre Mariano 193. Tels. 40374 - 2238124, Télex
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Acer710

Novedades en Softel '87:

e ACER 710/910/1100 - Panasonic - Olivetti M-15 - Sanyo MBC 16
Plus - Ciizen - Mitac PC - GoldStar Coelsa - CLONE Sisteco -
MSX Il - LOGICA 7100 - PC NCR modelos 6 y 8 - Sistemas
Digitales Serie 1000 - entre ofros.

e Ademas, el IX Encuentro Latinoamericano de Usuarios de In-
formatica y Telecomunicaciones, y el Primer Ciclo de Paneles
y Muestras practicas de resultados de empresas usuarias na-
cionales en Informatica y Telecomunicaciones.

e Paralelo a Softel, el X Taller de Ingenieria de Sistemas, y la Vil
Conferencia de la Sociedad Chilena de Ciencias de la Com-

putacion.

L.I industria electronica v la compus-
tacional tienen una particulandad: cre-
Cen Y ose renuevan constanteémente. ])j.l
a dia se conocen nuevos productos, los
fque superan tecnologicamente a los an-
teriores, fendémeno tipico de la época
informatizada que vivimos,

Por esto, las exposiciones que se rea-
lizan tanto a nmivel mundial como a
nivel nacional, tales como la Soltel, son
muy importantes, permiten  al
usuario mantenerse al tanto de las alt-
mas novedades que se estan producien-
(III "Il E'I ..I_T'I"d_ hY di_l'['i"k'l'lil«!l llll'illl ll]'\

IJIL("{

TeCUTSOs.

Este ano Softel'87 podria llegar a
tener un record de
“P/BITS", ha realizado una exhausti-
Vi Investgacion para conocer, an-
ticipacion, los productos que se presen-

Novedades
con
taran en la exhibicion, aleunos de ellos
mantenidos muy en secreto por los fu-
Luros I'_‘CIHJ‘-”HTI"*&

Softel'87 se realizara entre el 3
de ATO50 N ¢l Hotel Holiday Inn
Crowne Plaza. Las novedades son
—-ACER 710- 910 v 1100 de Mulu-

tech: Una nueva clase de Sistemas

Personales t'irlll}l.tl”llt'h con los estan-

dares PC, XT y AT, Serd presentada
por Cientec v su re r| Lir ventas v servi-

cios Infoland. Los tres modelos desta-
can por su mavor velocidad, tamano
COMPACLo ¥ mayor numero de Tuncio-
nes itITr'u:;tll.l.\

l.a nueva linea abarca desde ¢l com-
patible PC/XT que trabaja a una velo-
cidad de 10 MHz., basado en un proce-
sador Intel B088-1, |J.|.~u1t1r|n por los
1::||||}.1|H||I's AT de 10 MHz. basados
en el Intel 80286, hasta Hegar al Super-
micro basado en el Intel 80386 de 16
MHz. El ACER 710 tiene una me-
moria RAM de 768 KB: el 910 de 512
KB v el 1100 de 896 KB. Estas altimas
expandibles a | MB v 16 MB, respecti-
vamente.

El modelo ACER 710 acepta hasta
dos dispositivos de  almacenamiento
auxiliar mas un disco durn. El modelo
910 hasta tres dispositivos y el 1100
hasta 5 dhp:nllnm v discos duros de
hasta 75 MB. Las disketteras de los
tres modelos son de 360 KB.

Actualmente en Taiwian existen mas
e TN IRl |

[ Y J

v componentes, pero solo diez de ellas
cubren el 60% del mercado. Multitech
Industrial Corporation es lider en pro-
:1|||1'|'i1'.||.,
20.000 unidades. La empresa que sigue
a Multitech factura el 50% menos que
la lider, que ademas es una gran com-
l:ll'lllitlhi mundial en ventas, Esta dedi-
ca actualmente el 6% de sus Ingresos a
Investigacion v Desarrollo.
— MSX II de Segunda Generacion:
Este equipo serd exhibido en Sol-
tel’87 por la empresa Talent Empre-

Impresora PANASONIC.

sas Electronicas S AL Sus caracteris-
ticas principales son: Procesadon
Z80 A, Memoria RAM 128 KB, Re-
solucion 512 x 424, (ver “P/BITS",
abril Nro. 106, }l;iuijm )

Software Educativo:
presas Electronicas 5 AL
sentara una nueva linea de
rumora que

Ialent

I'.[illl'.l‘ IViy y 5

con un volumen mensual de

Em-
tambien pre-
Soltware

ademas

SERIE MPx 7100

MPx 7100, equipe multiusuario de Mai

Do ad o

L -

Cientec y su red de ventas y servicios Info-
land exhibird tres PCs en Softel: ACER 710
- 910 y 1100 de Multitech.

traera novedacd

cquipo

— Miniturbo PC-XT Serie MBC-16
PLUS: Las caracteristicas principa-

les de este computador que presen-

na ITJ.’I|'IUI'LH1TT' en

tarda Sanyo son: compatible con
IBM, mavor velocidad (trabaja a 8
MHz.). alta resolucion., 256 KB

RAM standard expandibles a 640

Olivetti presenta toda su linea de PCs, en
la que destaca el M-15.
KB Standard,
permite operacion vertical u hori-
zontal v tres ranuras de expansion

L_Ei!."lllll'[f' !f'iilllll[”.
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Miniturbo PC XT serie MBC-16 Plus de
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BITS&BYTES

El MBC-16 PLUS viene en tres mo-
delos: EI PLUS | que tiene una disket-
tera de 360 KB: el PLUS 2 que trae dos
disketteras de 360 KB cada una v el
PL.US 3, con una diskettera de 360 KB
v un disco duro de 20 MB.

Sanyo es la empresa que otorga so-
pmu .i| ]]l.lhhlu [l\ '.H- ||u| as dl_l dl.l
inclusive en festivos,

— Serie 1000: Revolucionana linea de
computadores que presentari Sistemas
Digitales, representante en Chile de
.Ilt',\;.'l.ﬁ [[IS'rIIlTlI'll[.‘i l’l'l”'l"'i.'ll’ll]rl'h li*'
32 bus y Sistema Operativo Unix V,
!ll"llllﬂ {'!llTl]_Nl('Nl;‘. i]i}l III.\' \lL{U“'lITI'H
“HK'I"‘IH.

S/1000: (B.Pro) que permite desde | a
8 usuarios, hasta 16 KB en RAM y 280
MB en disco

$/1100: Soporta de 8 a 16 usuanios,
hasta 16 KB en RAM v 280 MB en disco.

S/1300: Desde 16 a 32 usuarios, hasta
20 MB en RAM v 2 Gigabytes en disco

S/1500: de 32 a4 mas de 128 usuarios,
con 30 MB en RAM v 5 Gigabvtes en
disco.

La novedad es que el usuario pasa de
[FH1] I[Ilﬂil'hl a olro ﬁllll{'fl‘tll. I'I.Il'lilq'-l.llt(' ﬂr!."
ciones de hardware, prl‘.\.rr\.'.uu!u chasis,
periféricos, discos, ete, y el soltware, pues
toda la linea esta basada en UNIX V.
— Impresoras PANASONIC: Mellate y

Salas presentard nuevos modelos de

sus Impresoras, las que dlimamente

estan ocupando un alto situal de venta
por su calidad y precio
— PC Clone Turbo PC, (TP2-3M),

Turbo XT (TX-3M) y Turbo AT

(TA-2M): Este computador en tres

versiones serda presentado por Siste-

co. Sus caracteristicas pr'im'ip:alq'h

son: compatibles con 1BM, 640 KB v

512 KB de RAM, disk drives de 360
KB, puertas paralelas v una puerta
serial

Impresoras Citizen e Impresoras
Laser C. ITOH en color y blanco y
negro: Estos periféricos ya fueron lan-
zados al mercado por Sisteco. La pn-
mera se caracteriza por ser silenciosa
(ver “P/BITS™ mayo, Nro. 107, pagi-
na 7) por tener interfaces y electronica
de alta calidad: alta versatilidad de uso
y servicio técnico de la empresa.

Wang VS/modelos 5 y 6: Lqmpn
multiusuario para 20 |hll|!d.”‘1'» o termi-
nales, que tambien trae Sisteco.

Modems para DINE, Paradyne y
Regulador de Voltaje UPS: Estos ac-
cesorios también seran expuestos por
Si1steco,

— MITAC AT Paragon 286, Baby
AT y Super AT 386: Estos compu-
.ulull'\. Seran [)rl‘ Sent: ldl!"\ «¢n L“'|_
tel*87 por Metro-Data, Division de
Sinclair. El Super AT 386 tene 2
MB de RAM, una velocidad de 16
MHz., diskettera de 1,2 MB v un
disco duro de 40 MB. Con estas ver-
siones, Sinclair completa una linea

modelo Viso,

S1CO.

Timex y SPEC!I’I.IITI: Ademas esta
empresa exhibira para los equipos Ti-
mex y Spectrum la linea de Software
Educativo de Santillana, para Educa-
cion Basica, Prueba de Aptitud Aca-
démica y Pruebas Especificas.

- M-24/ M-28/ M-15 y M-19 : Oli-
vetti exhibira en Softel“87 woda su
linea de PCs. El mas novedoso de
estos equipos es el M-15 Transpor-
table, el cual destacamos amplia-
mente en “P/BITS" de junio (Nro
108, pagina 6). Este PC, compauble
Con llih[, tit'TJl' [l|l‘\ |||I[l].|{|f"1 ili' i{‘t,‘\‘
co y permite utilizar diskettes de
3.5" v 5.25". Posee una umidad de
procesamiento central denominada
CMOS Intel BOCES que opera a una
velocidad de l.?? MH;-’.. v funciona
con el MS-DOS 2.5, Tiene 312 KB
RAM e inte 11.uu serial para pe rifé-
rcos y comunicacion asincronica vy
paralela de 8 bits para conexion de
Impresora.

Turbo ¥ Normal-Cla-

El M-19 por su parte, que se encuen-
tra en demostracion en P/BITS Cen-
ter, Padre Mariano 193, también com-
patible IBM, tiene un disco duro de 20
MB, cuya velocidad ha sido mejorada
respecto al modelo similar con disco
duro de 10 MB. Los brazos de lectura v
de grabacion de este han sido |1(|f]:-
cionados y ademas posee una tarjeta
controladora de disco duro, totalmente
independiente de la Unidad de Proce-
samiento Central. (ver “P/BITS" ju-
nio, Nro. 108, pagina 6},

Lineas de impresoras: Ademis de
sus PCs, Olivetu presentari su nueva
linca de impresoras.

-~ MPX-7100/ Terminales DT/ Mai
3000: Logica, representante en Chi-
le de Mai Basic Four, presentara su
nuevo  equipo multivsuario MPX
7100, multiprocesador, con capaci-
dad de 116 terminales. Ade-
mas, los nuevos terminales Serie DT
4313 de pantalla plana. A ello agre-
ga su destacado sistema Mai 3000 :
un super minicomputador de 32 bit,
con capacidad de operacion simulta-

hasta 34 terminales v me-

RAM desde 1.5 MB hasta 6

hasta

ned l]l'
Moria

MB.

En el area de Software, programas
para la confeccion texul, para el drea
médica y otras

— PC GoldStar AT-XT: Cocelsa, em-
presa que se ha caracterizado por el
amplio respaldo técnico que entrega
a sus clientes, presentara ¢l conocido
PC GoldStar AT-XT, producido por
importantes empresas electronicas co-
reanas.,

— PC NCR modelos 6 y 8: entre

oLros vrpli]um ¥ sistemas de mulu-

MITAC AT paragan 286, de Sinclair.

sentara su nueva linea de PCs mode-
los 6 v 8.

~ Software IBM-PC y compatibles ,
Macintosh, para Empresas: ACIS,

MSX I de Talent Empresas Electronica
S5.A.

Ingenieria de Sistemas, presentard
¢l completo Catdlogo de Software de
Empresas para los equipos Macin
tosh, el cualincluve sistemas genera-
les de administracion, de finanzas,
l‘}fl.‘\[rl]l'l.l(.lll, |'{IL1['.’I{‘.|(.|[|. Hl']\](i{
tecnico, industrial v otros. Mavores
relerencias sobre estos sistemas, veéa-
las en “P/BITS" de julio 1987, Nro.
109, ACIS también tiene un ¢ umpll

o catilogo de software para equipos
IBM-PC y compatibles.

— Software PC IBM AT, Business
Pro Texas Instruments para Em-
presas: Tasco Lida. —empresa que
dispondra ademas de marcas

IBM,

las

Dataproducts, Sentinel, Cer-




tex, Sharp, Standard, Hewlett Pac-
kard, Casio, Geha, Atan, Twix, Ol-
ympia, Olivetti, entre otras— exhibi-
ra un nuevo sistema de base de da-
tos para ambiente multiusuario con
lenguaje de cuarta generacion lla-
mado Informix-4GL. Este permite
la facil generacion de aplicaciones de
Ludlqun'r tamano, sin requerir cono-
cimientos especializados del progra-
mador de los equipos PC IBM AT y
Business Pro de Texas Instruments.
Mavores referencias véalas en Sof-
tware, a partir de la pigina 11 de
este numero. Tasco también tiene
Software para otros equipos I1BM
PC o compatibles y otros equipos.
Sistemas de Respaldo: Elevair Lida.,
firma dedicada a la venta e instalacion
de sistemas de respaldo para centros
de computo, mostrard un enfoque total
de los equipos de los fabricantes lideres
en los campos de chimatizacion, acon-
dicionamiento, distribucion v suminis-
tro de energia, monitorco y control
centralizado de itl!it;l|.'u'!'n|||~.'i_ protec-
cion halogenada contra incendios v pi-
sos lalsos,
Finalmente, al parecer el nuevo Sis-
tema Personal/2 de IBM sera pre-
sentado en forma exclusiva y directa
por la misma empresa, en su edilicio
de Providencia. Esta nueva lamilia
de PUs, conectables a Sistemas/36
de IBM., incluye los modelos 30, 50,
60 v 80, los cuales gozan de diskettes
de 3.5 de 720 KB a 1,44 MB, discos
duros de 20 a 230 MB, RAM de 640
KB a 16 MB, ¢ Intel de 20 MHz.
Mavores referencias de este sistema,
vealas en “P/BITS” de mavo 1987,
Nro. 107, pagina 5.
Los otros Encuentros
El Tercer Encuentro Anual de Infor-
matica v Telecomunicaciones se desa-

| P |

Sisteco exhibira sus PCs CLONE Turbo
rrollard en conjunto con el X Taller de
|I]h{'lllt ria de Sistemas v la V11 Confe-
rencia de la Sociedad Chilena de Cien-
cias de la Computacion.

En el ;Jrimt ro, se presentaran los al-
timos y mas importantes trabajos reali-
zados en ¢l pais en el campo de la
ingenieria de sistemas v acogera articu-
los de autores latinoamericanos. Ade-
mas se ofreceran 20 conferencias y 10
cursos tutorales.

Por su parte, la Conferencia de la
Sociedad Chilena de Ciencias de la
Computacion, cita internacional reali-
zada desde 1981, incluird la exposicion
de 20 trabajos de autores europeos y
sudamericanos,

Lente Especial para
Digitadores

o Fue desamrollado por Rodenstock
de Alemania.

Un lente especial para los digitado-
res y usuarios de computadores deno-

Telecomunicaciones

tria Optica Alemana Rodenstock. El
lente ha sido distribuido en Chile por
la hilial de esta empresa, Rodenstock-
Chile S.A, ubicada en avemida Beau-
chell 1581, Los cristales van coloreados
en la parte superior con una franja de
color verde con 60% aproximado de
absorcion. Evitan las molestias de los
continuos cambios luminicos v el des-
lumbramiento, que entorpecen la labor
del usuario de un computador. Estos
problemas se producen principalmente
al observar la pantalla, que es oscura y
que genceralmente esta ubicada a una
altura poco adecuada.,

Otras aplicaciones de B.T. Color
son: Trabajos de escritorio en general,
pucs evita las molestias de la luz luo-
rescente, v para mancjar de noche,
pucs evita ¢l encandilamiento.

Estos lentes especiales se encuentran
en demostracion en nuestro P/BITS
Center v estan siendo probados por
nuestro personal técnico y de redac-
cion.

B.T. Color fue desarrollado especialmente
minado BT-Color, desarrollé la Indus- para los usuarios de computadores.

Comunicaciones en Softel ’87

Unu de los avances mas importantes

en fa era de la Computacion son vy

seran las comunicaciones y las transmi-
stones de datos. Dentro de este esque-
ma, Softel '87 presentard  destacadas

INNOVACIONES, {‘Spl'l'l;lhllt‘llh' en el area

de las redes de voz vy datos.

— Digital Micro Way, CAT, Data Ra-
dio, Mininet: Coasin exhibirad el s
ma de transmision de datos de alia
capacidad Digital Micro Way (20
Kms.), via micro ondas por senales de
VOZ Y video. Ademas, ¢l Control de
Acceso y Tiempo, CAT, desarrollado
en Chile con el acceso y tiempo, para
PCs o minis v con control de tarjeta
para arca restringida. También se pre-
sentara Data Radio, sistema de trans-
mision de datos por radio, v Mininet,

viene con un nuevo software que per-
mite MEjores Comunicaciones.

— Transmisor-Receptor de Facsimi-
les: Sanyo tendra en Softel 87 el
Transmisor-Receptor de  Facsimiles
Sanfax. Estos, en memona de archivoe
pllrti!':l contener sobre 40 nimeros te-
lefonicos, la digitacion puede ser ejecu-
tada en dos velocidades. Ademis, el
sisterna redisca tres SUCCSIViL-
mente v al toque de un boton, puede
repetir la operacion indefinidamente.
Para evitar que ¢l mensaje reciba una
maguina interceptora, los Sanlax se
codifican y se reconocen invariable-
mente.

— PABX ROM, equipos para transmi-

sion sobre linea fisicas RAD, equi-
pos patches, reg]e_ta.s de dist;’ibu-

veces

productos que complementan las redes
de voz v datos, como el PABX ROM,
onn iil l';l[}ill'l‘lllilli (li' Oy f'll'('[[f:h{]i['ll
v las posibilidades de manejar comuni-
CACIONES SINCrONICAS ¥ asincronicas por
parte de la central telelfonica. En la
parte de Datos, presentard  equipos
para transmisiones sobre lineas fisicas
RAD, que operan con o sin corriente
alterna, siendo una solucion de alta
teenologia a costo economico. Parale-
lamente, exhibira equipos paches ana-
logos v digitales v también regletas de
distribucion en MDF de la marca

ADC.

Software para Redes Locales IBM-
PC en “P/BITS Center”

El centro de exhibicion anico en el
pais, “P/BITS Center™ tiene en demos-
tracion el Software para Redes Locales

EasyLan para equipos [BM-PC o com-
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Sistemas de

Informacion

El Estudio de

V Parte
Introduccion

En el desarrollo de los articulos precedentes se ha aborda-
do el problema de la informacion como un recurso valioso
para la gestion de una organizacion, en sus ambitos decisio-
nal v de control.

(.ﬂr]'l:"ipﬂﬂdt‘ ahora abordar el pruhl( ma del desarrollo de
soluciones que conduzean a proporcionar la informacion
desde su etapa mads primitiva, que Lurrt'\pundc a la detec-
cion de necesidades, hasta la operacion rutinaria de los
sistemas construidos para dicho propasito.

Deteccion de Necesidades
Es comiin que en las organizaciones exista un sentimiento

colectivo compartido, respecto a las deficiencias de la propia

organizacion o dareas de actividad que pudieran tener mejoras.

En este plano la identificacion de problemas es demasiado

imprecisa ¢ informal, por lo que es necesario delimitar ¢ ident-

ficar ¢l drea problema involucrada, en términos tales que no se
presenten ambigiiedades.

Esta etapa preliminar consiste en una investigacion explora-
toria que permita evaluar un problema, determinar qué parte
de la operatoria actual es ineficiente o insatisfactoria e identifi-
car los objetivos que deberian imponérsele a un sistema que
resuelva los problemas actuales, de modo que su realizacion
pueda ser convenientemente evaluada, mediante un Estudio de
Facubilidad.

Varias fuentes pueden distinguirse como generadoras de
ideas o de necesidades:

- Los usuarios que consideran que pueden mejorar sus esque-
mas de funcionamiento, mediante el apovo de un Sistema
mecanizado adecuado.

- Los administradores que descan incorporar mejoras en su
desempeno o en su area de responsabalidad,

- Los analistas que con sus conocimientos téenicos y su expe-
ricncia pueden aportar mejoras y soluciones en los distintos
niveles en los que les corresponde desenvolverse,

-~ Un Plan Informitico en el cual se indican ireas de desarrollo
v lineas generales de accidn en torno a la manera de abordar
¢l problema de la informacion v su procesamiento,

El Plan Informatico y el Comité de Informitica

La informacion es un recurso escaso y caro que tiene inciden-
cia en todos los niveles de la organizacion y que por lo tanto
debe ser manejado con una concepeion lo mas globalizadora
posible, en busca de economias que suclen darse evitando la
multiplicacion de esfuerzos aislados.

Al abordar este problema en forma global, surge la imperio-
sa necesidad de jerarquizar la asignacion de recursos, con lo
cual la solucion de los problemas debe corresponder a priorida-
des que compatibilicen los intereses de diferentes dreas v el
interés de la Organizacion, como un todo.

Con ¢l fin de proveer una instancia donde se tomen estas
decisiones, extremadamente complejas, se ha ido generando
una estructura denominada Comité de Informatica compuesto
por los altos ejecutivos de la Organizacion. Debe estar presidi-
do por el miaximo de ejecutivo (Gerente General, Vicepresiden-
te Ejecutivo...) v coordinado por un especialista en el tema
(Gerente de Sistemas, Gerente de Informatica...). Con este
Comité se pretende combinar experiencias de distinta naturale-
za, que pueden aportar sinérgicamente al desarrollo de solucio-
nes adecuadas a la realidad de la empresa en cuestion v de
acuerdo a estindares razonables.

El desarrollo de soluciones de Sistemas de Informacion como
toda actividad compleja debe ser convenientemente planifica-
da, para no solo  sausfacer las necesidades de la organiza-

ot e N v, I S e r——" . (. L —— S [ —

Factibilidad

Por Alvaro Valdés E.
U.CH.

Sistemas conlleva un importante costo, no sélo en aquellas
actividades propias del desarrollo, sino también en la readecua-
cidn de los esquemas y costumbres administrativas. Una mala
evaluacton de este impacto facilmente puede hacer fracasar
Sistemas que hayan sido concienzuda v eficientemente desarro-
lados.

En esta perspectiva se refuerza la importancia de proveer
una adecuada secuencia en el tiempo de incorporacion de
nuevos Sistemas, como también la de desarrollar Sistemas que
scean compatibles con la explotacion de los ya existentes, como
con Sistemas gque vayvan a implantarse en el futuro.

Corresponde entonces al Comité de Informatica, discutir,
analizar v finalmente construir un Plan Informatico para la
organizacion, con una estructuracion de corto, mediano v largo
plazo y su posterior seguimiento, actualizacion, evaluacion vy
control.

Dentro del Plan Informitico deberd incorporarse un marco
técnico que guie a los especialistas en el desarrollo de sus
soluciones, en el desarrollo de las evaluaciones v en la solucion
de controversias que en ¢l ejereicio de las funciones del Comaté
de Informiauca puedan presentarse.

Las Razones del Estudio de Factibilidad

El Estudio de Facuibilidad (EF) comienza coando el proyec-
to en cuestion alcanza la prioridad que le ha sido senalada por
el Comité de Informatica v por ende figura asi en el Plan
Informatico.

El objetivo de este Estudio es medir, con un buen nivel de
confianza, la conveniencia de abordar un proyecto especifico,
en ¢l contexto de otros proyectos que compiten por recursos v
la coexistencia con otros proyectos en desarrollo o en opera-
cion.

El desarrollo del EF supone retomar el asunto de la defini-
cion de necesidades, ahora a un nivel de precision bastante
mayor, debiendo poner especial cuidado en lo que respecta a
definir la naturaleza, imbito, objetivos ¢ impacto del proyecto.

Desde un punto de vista priactico, consiste en desarrollar un
modelo de S1 para el problema planteado, a pequena escala.
Para poder hacerlo es fundamental tener medianamente claro
el problema que se pretende resolver, el escenario en el cual se
va a desarrollar la solucion y alternativas de soluciéon que
puedan ser comparadas y evaluadas, para tener clementos de
referencia respecto a la calidad de la solucién final que pueda
proponerse y del costo que representa su concrecién.

Es muy importante remarcar la relevancia de la generacion
de maltiples alternativas de solucién, por cuanto es en este
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que realmente innoven y aporten creatividad, constituyéndose
asi en soluciones reales y ajustadas a las necesidades y caracte-
risticas de la Organizacién, que tendra que hacer uso de ellas
en la prictica.

Puede afirmarse que no existen soluciones de tipo estandar
para los problemas que se plantea una Organizacion, existen
soluciones que en el mejor de los casos deben ser adapradas a la
realidad de la Organizacion, constituyendose asi la solucion en
algo tnico,

Un peligro frecuente es sucumbir ante la tentacion de no
llevar a cabo el EF por considerarse a priori, que ¢l proyecto
debe materializarse porque se presupone que éste acarrea los
beneficios suficientes para jusuficar la inversion, o lo que es
peor, porque ¢l proyecto debe matenializarse de cualquier ma-
nera, sin importar su costo v beneficios. Ain en un caso
extremo como ¢l planteado, el EF deberia aportar luces respec-
to de cual es la mejor manera de abordar dicho proyecto que
ticne caracter de obligatorio o indispensable.

Un Esquema de Trabajo

Tratando de sistematizar la manera de abordar el desarrollo
del EF, pueden establecerse cuatro tipos de actividades, dentro
de las que conducirin al resultado esperado:

1) Recopilacion de antecedentes del medio ambiente, tanto en
el plano téenico, como legal v tributario, dentro de los
cuales debera desenvolverse el Sistema bajo estudio, v sobre
los que no hay forma de manipular.

2) Estudio de la situacion actual de la Organizacion, con
enfasis en el area problema, pero sin perder de vista las
interacciones que existen con el resto de las areas. En
particular, debe analizarse el impacto de hacer operar cada
una de las soluciones alternativas que se proponen.

3) Actividades de diseno preliminar tanto logico como fisico,
para cada una de las soluciones consideradas como posibles.

4) Actividades de andlisis, comparacion, evaluacion v selec-
cion de alternativas.

No pueden perderse de vista a estas alturas, que los linca-
micntos previstos en el Plan Informético deben enmarcar el
trabajo del grupo encargado del desarrollo del EF, tanto en los
aleances especificos al proyecto como en las metodologias gene-
rales atingentes.

A continuacion se deseribe una secuencia de actividades que
tipicamente se llevan a cabo para conformar el EF:

— Formacion de un grupo de trabajo, con participacion de el o
los usuarios comprometidos, donde se conjuguen los distin-
tos especialistas que deben dar forma al EF,

~ Revision de los antecedentes recopilados en la fase de per-
cepeion de necesidades v que fueron manejados en el Comité
de Informatica.

~ Validacion v actualizacion de los antecedentes antes mencio-
nados, maxime si ha transcurrido algin tiempo desde su
generacion o si han sido implementados otros sistemas en el
intertanto.

— Redefinicion de objetivos del proyecto, alinados a la luz de
los antecedentes v analisis recientes. Deben, junto con los
objetivos, definirse medidas de desempeno que permitan
evaluar ¢l cumplimiento de dichos objetivos. -

~ Establecer puntos de chequeo respecto de atributos que la
solucion debe considerar.

— Fijar limites a los alcances del proyecto, indicando lo mas
precisamente posible las dreas involucradas y donde empicza
v dénde termina el proyecto.

— Recabar informacion respecto a sistemas similares,

— ldentificacién de las interrelaciones estimadas entre las acti-
vidades mencionadas en el punto precedente, principalmente
flujos de informacion. Para esto debe imaginarse el rodaje de
la organizacion. En este instante deben estimarse los requeri-
mientos de informacion tipo v sus necesidades de manipula-
cion.

- Desarrollo de alternativas potenciales de solucion para satis-
facer los requerimientos identificados, caracterizando aque-
llas actividades susceptibles de mecanizacion.

- Estimacion de la carga de trabajo que representaria la mani-
pulacion de toda la informacion necesaria para implementar
las soluciones previstas.

- Documentacion de los avances en el desarrollo de EF, anto
en lo que respecta a las soluciones en si como a los antece-
dentes que soportan la proposicion de dichas soluciones.

Anilisis de Costos y Beneficios de un SI

En ¢l contexto de la Organizacion un proyecto de desarrollo
de 51 debe competir por recursos con otros proyectos de la mas
variada naturaleza, por lo que, para efectos de comparacion,
todos deben ser llevados a una unidad de medida coman. Esta
unidad de medida es, por cierto, la unidad monetaria.

Medicion de Beneficios

Existen varias maneras de medir los beneficios que un SI
puede aportar, siendo estas maneras complementarias:
~ Reduccion de costos operacionales en actividades externas al

51, pero que son apoyadas por éste. Por ejemplo, disminu-

cion de piezas defectuosas en una linea de produccidn por

mejorias de control en las etapas intermedias del proceso. El
beneficio asignable al 51 es el ahorro entre las situaciones
expuestas,

= Mejoria de los servicios en las actividades apoyadas por el

SL. Por ejemplo, produceion de productos de mejor calidad

al mejorarse el control en las etapas intermedias del proceso,

con la consecuente posibilidad de venta a un mejor precio. El
beneficio asignable al S1 corresponde al meremento de los
ingresos provenientes del sobreprecio incorporado.

~ Mejoras en la informacion provista, con los beneficios que
esto representa v que han sido latamente discutidos en el
capitulo anterior.

~ Mejoras en las actividades de mampulacion de informacion
que lleva a cabo el S1. Se pueden mencionar reducciones de
costos por concepto de eliminacion de actividades manuales,
reduccion de errores, aumento de la flexibilidad en el manejo
de la informacion, ele,

La determinacion de beneficios es una tarea de bastante
complejidad, sobre todo si se piensa que el ST adn no piensa en
operar, sino que s6lo se esta haciendo una proyeccion respecto
de lo que se piensa va a ocurrir una vez que el 81 se encuentre
en operacion. Con el fin de poder abordar este tema, es conve-
niente la participacion en el grupo de trabajo de personas que
tengan la experiencia del funcionamiento de otros sistemas,
scan similares o no {ojali similares), con ¢l fin de que aporten
su vision practica en la solucion de este problema. Los dos
extremos que pucden presentarse son en extremo perniciosos:
sobrevalorar los beneficios o subavaluarlos,

Medicion de Costos

La medicion de los costos conlleva también la determinacion

de algunas areas de trabajo;

1) Costos de operacion del sistema actual.

2) Costos de desarrollo de cada una de las alternativas de
solucidn propuestas,

3) Costos de operacion de las alternativas consideradas.

La determinacion de los costos, a pesar de ser de una natura-
leza bastante mis tangible que la correspondiente al manejo de
benelicios, no esta exenta de dificultades. Dentro de estas
dificultades podemos indicar:

Determinacion del nivel de fineza v detalle con que se
deben estimar los costos.

Incorporacion de elementos subjetivos en la cuantifica-
cion. Tarifado a costo medio o marginal.
Determinacion del horizonte de la proyeccion v los conse-
cuentes cambios en ¢l comportamiento de las variables
que afectan la marcha del sistema.

Mancjo de escenarios alternativos de modo de cuantificar
de alguna mancra los riesgos involucrados al estimar com-
portamientos futuros.

Alcances sobre la Complejidad del Desarrollo de SI

Se ha planteado en innumerables oportunidades que el desa-
rrollo de SI es de naturaleza altamente compleja, justificindolo
fundamentalmente por los niveles de interrelacion que deben
darse en la concepcion sistémica que sirve de base a nuestro
enfoque de desarrollo. Hay otros elementos que juegan un rol
importante en el aumento de la complejidad v que no han sido
mencionados hasta este instante,



Sistemas de Informacion

El desarrollo de S1 es de nataraleza:

~ Multidisciplinaria: En el desarrollo de S1 concurren profesio-
nales de diversas disciplinas a la conformacion de las solucio-
nes, debiendo convivir v coordinarse especialistas de muchas
areas, lo que dificulta el control de modo importante.

— Masiva en cuanto a cantidad de acuvidades: Se requiere
recorrer un largo camino de acuvidades para obtener el
producto final. Estas actividades pueden requeric o no otras
actividades como requisito, pueden o no acometerse en para-
lelo, en fin. Puede darse una amplisima gama de caminos
alternativos vihdos. De alli se plantea entonces una gran
dificultad en cuanto a escoger caminos, si no optimos, de una
adecuada eficiencia en términos de los objetivos planteados y
los recursos insumidos.

— Consumidora de recursos: Por la naturaleza de los elementos
involucrados y por el volumen de elementos que deben ser
manejados v por tanto de un desarrollo largo en el tempo,
involucra un alto consumo de recursos, lo gue se traduce en
desembolsos importantes de dinero, cuya rentabilidad debe
ser cautelada.

Todo lo anterior califica los provectos de desarrollo de 51
dentro de una categoria de proyecto de ingenieria, por lo cual
debe ser administrado por personal idoneo que maneje herra-
mientas adecuadas para la administracion de proyectos de esta
envergadura, como por ejemplo uso de herramientas de asigna-
cion optima de recursos, determinacion de secuencia de con-
duccion de equipos de trabajo, et

De lo anterior se desprende que la persona que queda frente
a un proceso de desarrollo de 51 carga encima una enorme
responsabilidad y enfrenta un desafio importante en el campo
del desempeiio profesional, donde se hara valer en toda su
importancia la poderosa mezcla de conocimiento y experiencia,
clave del éxito en este campo de actividad.

Analisis Economico

Con los antecedentes de beneficios v costos se puede cons-
truir un perfil del proyecto bajo estudio (de cada una de sus
alternativas) de modo de representarlo por una serie de flujos
monetarios en el tiempo, a los cuales se les pueden aplicar
téenicas de evaluacion econdmica, tales como un Valor Presen-
te Neto, Tasa Interna de Retorno, Tiempo de Recuperacion de
Capital, Relacion de Beneficios a Costos....
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A continuacion se muestran algunos formularios utihizados
en la programacion de actividades durante ¢l desarrollo de SI
como también en la determinacion de costos v beneficios,
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Telecomunicaciones

Redes de Comunicaciones y Procesamiento

de Datos

e Libro especializado describe y explica en de-
talle lo que son las Redes de Comunicaciones.

e Conozca los distintos tipos de redes que se
usan actualmente en el mundo.

Ln integracion de computadores y comunicaciones en un
sistema anico, ha dado como resultado una industria nueva
que crece rapidamente: la industria de comunicacion de
datos basada en computadores. Aunque ella es relativa-
mente nueva (no tiene mas de 10 anos de antgiiedad) se
han producido grandes avances tecnoligicos en este campo.

La comunicacion se da en tres formas: unidireccional,
bidireccional v multidireccional. Los libros son un ejemplo
de comunicacion del primer tipo, el teléfono del segundo
tipo v el satélite, del tercer tipo. Las redes de comunicacion
estian a este mvel.

5S¢ les llama comunicaciones en redes o redes de comuni-
cacion  porque nos permiten comunicarnos a traves de
computadores, con personas que una distancia
considerable.

Este tema es profundamente analizado en la obra espe-
cializada *Comunicaciones y Redes de Procesamiento
de Datos’ de Néstor Gonzalez Sainz. Por ello, es indispen-
sable que quien se interesa en la materia recurra al texto.

Esta es solo una breve sintesis, en la que extracremos los
conceptos principales que Gonzalez Sainz entrega con el
afin de mostrar los diversos tipos de redes que se usan
actualmente v los elementos que las integran, ademas de las
aplicaciones que cllas tienen en la actualidad.

Qué es una Red

Una red de comunicaciones nos permite procesar informa-

cion (datos) desde cualquiera de varios puntos (terminales)
dependientes de una fuente central. Existen redes constituidas
por terminales illh‘ﬁi,l.‘llll'\ (o de inteligencia distribuida) v por
terminales tontos. Los primeros de pe nden solo en cierto grado
de la unidad central de procesamiento (cerebro del compu-
tador), que esta ubicada en un ]LIL.]r l“spl‘llft” dentro del
sistema, pues son capaces de procesar informacion por si mis-
mos. Los segundos dependen completamente de la unidad
o I"Hr.iI l'I(' r_lrl_l{ {"p(l"]l[ nto \- s0m ll']l JI'I.‘l (&1 dl’ l1r|l‘ (. iy i('l'\ (LIIIIH
por st mismos. Las instrucciones dadas a un terminal van a la
unidad central donde se realiza el procesamiento de los datos y
¢l resultado regresa luego al terminal del usoano.

Se deduce por lo tanto, que una red constituida por termina-
Il""s i]lll'“gl’,’"'l'ﬁ [ & I'I'I;i?‘i 'I':_ii]ili.i “n l"l }lr("'t'h':'l'lﬂ‘ltl'llli'l_ flll(' una
constituida por terminales tontos. Aunque esto también depen-
de de la forma en que esté conectado el sistema.

estan a

Comunicacion asincronica

Existen dos formas de conectarse con otro u:mpul.:dnr cn
red: La primera v la mas sencilla es la comunicacion asincroni-
ca o asincrona, que en cierto modo se parece a la comunicacidon
oral humana,

Cuando dos personas hablan, ninguna de ellas sabe a ciencia
cierta en qué momento terminara o empezara a hablar la otra.
Pero, a traves del tiempo se han establecido protocolos sociales
que nos indican como saber cuando comenzar a dar respuesta,
Cuando termina el primero, luego de una pequena pausa
comienza ¢l otro. En esta comunicacion existen también ciertos
codigos de entonacion, que nos indican que nuestro interlocu-
tor esta a punto de terminar de hablar. Pero, en definitiva no

RED TELEFONICA
cables)

La comumcacion asincrona funciona de manera simalar. El
computador que recibe no sabe cuando el emisor le enviara el
mensaje, lo que le obliga a estar permanentemente alerta v
preparado para recibir la informacion. Ademas, cuando esto
sucede, el receptor debe comunicar al emisor que va recogio la
imformacion para que este se prepare a recibir los proximos
datos.

Estas senales se transmiten a traves de un conjunto de reglas,
que como en la comunicacion humana, se denomina protocolo,
Los protocolos son conjuntos de reglas v procedimientos que
proporcionan una teenica uniforme, una linea de comunica-
ciin encargan de s administracion, asignacion
control de los recursos imvolucrados en la red, asi como de
establecer mérodos para evitar v resolver problemas suscitados,
por situaciones de excepeion, en cualguiera de los clementos
imntervinientes,

Por sus caracteristicas la comunicacion asincrona es mas
lenta que la sincrona (sin pausas), pero en compensacion es
mas sencilla y economica. Para establecerla se precisa de una
puerta de comunicaciones asincrona (para que ¢l personal se
comunigue con el computador central) v software para estable-
cer el duilogo entre ambos extremos. La conexion fisica puede
establecerse va sea pot |it|r a telefonica o enlace directo desde el
u||.||pn pequeno al equipo grande.

sste es el método habitual de comunicacion que se emplea
para consulta de Bases de Datos piblicas en Estados Unidos v
otros paises donde existen este tipo de servicios.

] “l)\ L1y

La comunicacion sincronica

La otra forma de comunicacion se denomina sincronica o
sincrona y en ella el emisor v el receptor estan al anto de lo
que esta sucediendo, mediante la unhzacion de senales sincro-
nizadoras. Esto permite que la transmision sea mas rapida y se
aumente la capacidad del canal, introduciendo por ¢jemplo
codigos de deteccion y correccion de errores en el flujo de datos.
Esto es imprescindible cuando la informacidn que se transmite
es “delicada”, por ejemplo informes linancieros o contables de
una empresa; especificaciones para la produccién de un articu-
lo en una industria, etc.

Debido a estas caracteristicas, la mavoria de las empresas
adopta la comunicacion sincronica. Gran cantidad de compu-
tadores personales posee una puerta serial para conectarse a
una comunicacion asincrona, pero lo normal es que la puerta
para la comunicacion sincrona deba anadirse a la configura-



Telecomunicaciones

El hardware v software anadidos emulan algunos de estos
protocolos clisicos para la comunicacion sincrona, los que
existian muchos antes que los computadores personales.

En los computadores IBM estos protocolos se consiguen
mediante una serie de productos v definiciones de productos.
La mas conocida de estas deliniciones es probablemente la
SNA (System Network Architecture), que es una serie de
especificaciones, en las que se basa el disenador para construir
una red de transmision de datos.

En las redes de comunicacion de empresas, las comunicacio-
nes con los terminales se basan normalmente en protocolos
bisincronos, como los de la familia 3270 de IBM. Asi, el acceso
a los computadores en aplicaciones basadas en el proceso de
transacciones, implica una conversion yva sea de protocolo asin-
crono a uno sincrono, (hecha a través del hardware o ¢l sofltwa-
re) o bien lo que es mas coman la emulacion bisinerona directa.
La apancion de numerosas tarjetas y el soltware adecuado
para esto ha planteado nuevos problemas que la eenologia se
encargara de resolver,

La conexion

Conformar una red no es tan simple como poner una tarjeta
en una ranura libre de la placa base, conectarse a la linea de un
modem v lucgo de cargar el programa emulador de terminal,
ponerse a dialogar con el computador central.

Una cosa es establecer esta comunicaciin y otra poder hacer
algo con los datos obtenidos, en ¢l entorno de las aplicaciones
usuales del computador personal. Existen tres miveles de pro-
blemas a resolver en la comunicacion que se establece entre
el terminal v el computador central.

El primera se refiere a que los archivos del computador
central estan en un formato diferente del que usa el compu-
tador satélite o terminal o el de los programas convencionales
de Hoja de Cileulo o Procesador de Textos que utiliza el PC,
por ejemplo. Entonces se precisa un elemento “traductor”™ de
formatos de archivos ademas del software v del hardware que
permita establecer v controlar la comunicacion.

El segundo problema es contar con un software capaz de dar
una comunicacion {luida v Nexible, el que va estaria resuelto
con la aparicion de sistemas integrales para la comunicacion
u.tupuladm personal con computador central o mayor. Fn este
aspecto jugd un papel importante la estandarizacion alcanzada
por los sistemas integrados en torno a productos tipo 1BM PC,
especialmente en las empresas v protesionales.

El altimo nivel de dificultad es ¢l de las aplicaciones. Las
soluciones de este tipo estan normalmente divididas en dos
partes: una de ellas reside en el computador central que atiende
a los computadores conectados a la red v la otra en los propios
terminales.

La implementacion de soluciones en los niveles uno y dos no
ofrece mayores dificultades puesto que los datos se ingresan en
una forma adaptable tanto para el computador central como
para el terminal o satehite. Esta forma puede ser el codigo de
caracteres ASCIH o DIF (data interchange format). Los proto-
colos en uno u otro sentido se convierten a traveés de una
interface de datos. El aceeso a los archivos, o para este caso los
programas del computador, se hace mediante procedimientos
establecidos en el propio software que son manejados por el
mismo terminal,

Hay otro factor que considerar: el grado de movilidad
libertad que se concede a los satelites en su acceso al compu-
tador central, lo que supone una gran cantidad de software que
administre el proceso de intercambio,

El computador central no puede permiur que los satélites
anden por sus archivos Y programas con t'ﬂmplt‘la ]i])t'l‘!&ltl. no
la de acceso al sistema, porque esto lo controla el software
central con facilidad, sino la de modificar y actualizar los datos.
Esto obliga al u:mputadnr central a mantener una supervision

sa, al ejecutivo del departamento de Ventas le interesara cono-
cer los presupuestos de un periodo determinado, para utilizarla
en ¢l diseiio de un plan de marketing. Pero el gerente de
personal, que tiene la responsabilidad de cubrir las necesidades
de mano de obra, querrd saber con cuintos trabajadores even-
tuales cuenta para una campana especial.

Los distintos tipos de Redes

Segun Gonzilez Sainz, existen distintos tipos de redes, de
acuerdo con su tamaiio y alcance. La mas pequena es la Red de
Area Local, (LAN, Local Area Newwork) que proporciona
enlaces de transmision dentro de un edificio grande o un grupo
de edificios cercanos y maneja aproximadamente dos tercios
del volumen total de las necesidades de comunicacion de gran-
des organizaciones. El tercio restante, por lo general, requiere
de servicios de transmision tradicionales,

Una red local se define como un sistema de comunicacion
intra-oficina. intra-edificio, intra-servicios, que apoyva algin
tipo de procesamiento de comunicaciones v transferencia de
mformacion transparente entre usuarios y/o dispositivos elec-
tronicos,

Las redes locales habitwalmente usan una arquitectura basa-
da en cables seriales para unir computadores, periféricos, ter-
minales de datos y equipos de oficina. Son haratas, ripidas y
tenen ;Jl."i.']lli*ﬂl'ﬁ margenes de error. Por ello, ciertas organiza-
ciones estan destinando recursos de todo tpo al desarrollo de
redes locales comerciables.

Los componentes mas importantes de una Red Local son:

— Medio de la Red: La via para los mensajes,

— Sistema Conectado: l.os di‘-.‘i;]ll“ili\'llh que se comunican
utilizando la red local.

— Interconexion de la Red: El enlace logico entre ¢l sistema
conectado v el medio de la red. En muchos casos. la interco-
nexion tiene un papel importante en la adminisiracion de la
red.

— Llave de Paso de la Red: Ll enlace fisico entre la intercone-
xion de la red v el medio fisico de ella.

- Pasaje de la Red: Proporciona la capacidad de conmuta-

Cion v conversion para comunicaciones fuera de la red.

— Controlador d¢ Red: El elemento de « onmutacion central o

i'l-Tl\'lf"rFrf('nI |ll'\'|‘l'.°ii||'.lll on jll[{l][];j.‘i ‘[Illflifﬂziilﬁ,

La red local funciona a corta distancia, menos de 10 kilome-
tros v usualmente a 1 Km, transmite distintos tipos de informa-
cion a alta veloaidad: millones de bits por segundo v tambicn
permite conexion de diferentes computadores v procesadores
para usuarios de la misma empresa.

La red local puede estar constituida por microcomputadores
o PCs, ademas del Main e trabaja como umdad central. La
comunicacion dentro de la red exige tres aspectos: conexion,
igualdad de lenguaje e igualdad de nivel de entendimiento,

Topologias

La wopologia de la red se refiere a la forma que ésta tendri.
Normalmente las redes locales tienen cuatro formas o topolo-
glas, segun su configuracion:

— Estrella: Es la mas comun, pues es relativamente simple v
se usa por lo general en redes privadas, La mavoria de los
sistemas de computadores tradicionales estan disenados como
redes estrellas. Tienen un computador central que actiia como
controlador del flujo de informacion hacia y desde cada dispo-
sitivo del sisterna. Sus desventajas son: Limitaciones en cuanto
a rendimicnto y confiabilidad generales, pues en caso de fallar
¢l controlador central, el sistema deja de funcionar. Ademas,
solo puede crecer hasta copar la capacidad del controlador
central. Sin embargo son adecuadas para gran canudad de
procesamiento v pueden representar una importante topologia
para las comunicaciones via satelite,

estricta de la comunicacion que le permite conocer en detalle el Anillo: Se organiza con base en los datos que pasan de un

plan de trabajo del satélite.

Otro aspecto importante respecto a la red de comunicacion
es que ésta debe considerar los intereses particulares de cada
uno de los usuanos de ella. Por ejemplo, dentro de una empre-

elemento de la red a otro, por medio de repetidores conectados
entre si secuencialmente. Las senales pueden ir en una sola
direccion. A pesar de ser relativamente simple tiene una des-
ventaja importante: Si un nodo o elemento se detiene, wda la



red podria dejar de funcionar, Ademas, a medida que pasan los
mensajes, disminuye notablemente la velocidad, Su ventaja es
que requiere un minimo de inteligencia con lo que ¢l costo es
menor. También tiene control distribuido, ¢s decir, cada
elemento es igual en jerarquia a los otros, en lo que respecta a
facultades de comunicaciones, lo que da mayor confiabilidad v
flexibilidad. Puede decirse que ¢l control distribuido ¢s la
tendencia actual entre las formas de control de redes.

— Lazo: Cuando a uno de los elementos del anillo se le confie-
ren atributos mayores, es decir, una mayor jerarquia y por
consiguiente el control centralizado de las comunicaciones te-
nemos a Lazo. Esta topologia combina algunas propiedades del
anillo con la estrella y ambién sus desventajas.

— Canal de Banda Angosta y Canal de Banda Ancha:
Canal Pasivo (BUS): El principio de la red “Bus” es la
ausencia de un computador central. Cada nodo o enlace en la
red esta conectado a un medio dnico v pasivo de comunicacio-
nes, como por ejemplo, un cable coaxial. Si bien cada nodo
actia como si fuera parte de una red anillo, ninguno depende
del siguiente para que la informacion continae fluyendo. Esto
da amplia independencia a la red, que transmire la informacion
a todos los nodos, simultineamente, a traves del “Bus”. Su
desventaja es que necesita que cada nodo pueda transminir,
recibir v resolver problemas,

El sistema de banda ancha, que usa los componentes del
sistema de television de circuito cerrado, permite que diferentes
tipos de elementos tales como voz, datos, video, se transmitan
por ¢l mismo sistema,

La Red SNA

SNA (System Network Architecture) es un esquema corpo-
rativo de 1BM, orientado al procesamiento distribuido y a la
administracion de las comunicaciones. Representa un conjunto
comun de estandares de interconexion, para que una familia de
productos de hardware v soliware se comuniquen,

SNA también es una filosofia de comercializacion, que tuvo
entre sus objetivos iniciales la solucion a problemas de compa-
tibilidad dentro de una amplia linea de productos de teleproce-
samiento v comunicaciones de datos de IBM. Ademads respon-
de a los requerimientos de los clientes de proveer nuevas
capacidades.

Esta red esta complementada con dos arquitecturas: DIA
(Document  Interchange Architecture) v DCA  (Document
Content Architecture) necesarias para estandarizar las caracte-
risticas de interconexion entre diferentes sistemas orientados a
la automanzacion de oficinas.

Entre los diversos protocolos que son posibles en SNA quiza
los mas conocidos son el BYSINC y SDLC (synchronous data
link control o control de transmision sincrona de datos). |1BM
posee una serie de equipos que soportan estos protocolos y de
ellos los mis conocidos son los de la familia 3270, concebidos
para incorporarse a entornos SNA,

El protocolo SDLC es considerado como el mas indicado
para SNA, pero en realidad tiene vanas versiones, que se
diferencian en los comandos v respuestas permitidos entre los
componentes hardware de la red. Estas diferencias esenciales
permiten utilizar ¢l SDLC con diferentes soportes de comunica-
ciones (por ejemplo, conexiones punto a punto, semi duplex v
olros).

El SDLC es diferente de los protocolos sincronos anteriores
al SNA, pues en ¢l la sincronia se refiere al bit en vez de al
caracter. Asi, SDLC es una serie de conjuntos de bits que no
tienen significado intrinseco como miembros de un juego espe-
cifico de caracteres (por ejemplo ASCII o EBCDIC). Los
comandos BSC, por ejemplo, requicren de varios caracteres de
8 bits, mientras que los comandos SDLC requieren un unico
campo de 8 bits.

La Red Ethernet

Dentro de las redes de banda angosta la mas conocida
actualmente es la Ethernet, que permite que una diversidad de

productos se conecten a un Bus en un gran nimero de puntos
t knrmardine Fiharnat nea 111 cictama de contencican nara de-

en ese momento, Bl IJI'IJI.{I(.'IIIII de contencion se llama Acceso
Multiple por Sensibilidad de Portadora/Deteccion de Colision
(Carrier Sense Multiple Access/Colission Detection-
:CSMA/CD) v requiere un dispositivo para “escuchar” antes
de transmitir ¢l mensaje,

Estas redes son adecuadas para las oficinas v procesamiento
integrado de datos y palabras. En el futuro, se espera usar
sistemas como el ideado por la Network Systems Corp. Hamado
HYPER CHANNEL, para enlazar grandes computadores
centrales v minicomputadores por medio de un cable coaxial a
altas velocidades de transmision,

La Red DECNET

En 1975 Digital Equipment Corporation (DEC) introdujo su
arquitectura para sistemas en redes de comunicaciones de
datos denominandola DNA: Digital Network Architecture.
DNA consiste basicamente en un modelo, un conjunto de
interconexiones v un grupo de protocolos. Posee una estructura
estratificada, en la cual cada capa representa un conjunto
particular de funciones de red. En esta red se definen formaros
especificos para los mensajes l n las interconexiones entre capas
v en los protocolos de nivel. DNA especifica el marco de
trabajo para el desarrollo de los productos de DECnet. Su
alcance y complejidad ha implicado el desarrollo de DECnet en
fases, cada una de las cuales expande las capacidades ofrecidas
por las anteriores.

Funciona con una topologia de sistema central, es decir, con
control totalmente distribuido. Ademds, todos los nodos en
DECnet se direccionan uniformemente, sin que exista una
columna vertebral inherente a la red. Los nodos se conforman
segun las caracteristicas especificas de la aplicacion del usuario
que ellos ejecuten. Debido a esta flexibilidad, los nodos pueden
cambiar su relacion de “host a host™ (sistema central), a una

¢ “host a FEP”, sin afectar a los usuarios de la red v su
soltware, ya que ¢l protocolo de nivel de transporte v la forma
de direccionamiento, son iguales en ambas situaciones,

Las Redes Metropolitanas

Néstor Gonzilez Sainz diferencia en su libro *Comunica-
ciones y Redes de Procesamiento de Datos™. un segundo
nivel de redes, la Red Metropolitana privada v para aplicacio-
nes especificas, que funciona dentro de una ciudad de gran
tamano. En las redes intraciudades se instalan antenas para un
grupo de dispositivos en los puntos altos de la misma: edificios,
cerros, ete. En el caso de utilizacion de satélites, las antenas
emisoras, repetidoras o receptoras pueden ser fijas (terrenas) o
maviles (barcos, aviones, etc).

Actualmente la difusion del uso del satélite en redes de
procesamiento de datos es muy amplia v se espera que en un
futuro cercano se produzea la cobertura de todo el globo
terraqueo, que elimine definitivamente las barreras geograficas
tales como los océanos v las montanas.

La Red de Largo Alcance

La red de Largo Alcance o PDN, Public Data Network o Red
Puablica de Transmisiones de Datos, es la red mas.grande que
se conoce. Esta se subdivide en terrestre y satélite. Las terres-
tres pueden ser regionales o internacionales, lo mismo que las
redes de satélites. Los factores involucrados para esta clasifica-
cion son los siguicntes:

— Distancias operativas

— Velocidades

— Aplicaciones direccionales en cada caso
— Medios Fisicos de transmision

— Equipo Involucrado

Gonzalez Sainz ascgura quc un factor importante que afecta
la capacidad de comunicacion del dispositivo de un usuario con
el de otro usuario es el drea de la transmision. Tradicionalmen-
te se ha usado el sistema telefonico de voz, cuya aceptacion se
basa en la universalidad de sus comunicaciones, que dan acce-
en & tridas laralidad am bive natese made aransardea . o vrelosrvel sl



Telecomunicaciones

Pero, con el crecimiento de la transmision de datos por
teléfono surgieron los problemas: demora, altos costos, menor
confiabilidad, métodos inexactos de conexion a computadores y
olros,

A parur de 1965, uprnxin;;l.d.;l.nlr'n.l1', aumento considerable-
mente la demanda de redes que satisfagan las necesidades de
los usuarios: menor tiempo de espera, menores porce nl.'d|[“ de
error, mayor segunidad v menor costo, lo que oniging el naci-
miento de las redes de largo alcance digitales.

Actualmente las comunicaciones se brindan a traves de cua-
tro tecnologias |1ri1|1‘i|_:¢l|t'5: Alambre, cable coaxial, microonda
v fibras.

Algunas Aplicaciones de Redes de PCs

El PC también trabaja en comunicacion bidireccional como
¢l correo electrdnico, que utilizan muchas companias. En Mi-
crosoft, la empresa miis importante de sofltware en Estados
Unidos, por ejemplo, los empleados no envian notas escritas ni
hacen lamadas telefonicas. Mandan mensajes en forma elec-
tronica de terminal a terminal. Todos, desde la secretana hasta
el presidente tienen un terminal a su disposicion y los usuarios
v proveedores también estan involucrados en el sistema.

Otra aplicacion de las redes de PCs es la conferencia. Un
grupo de personas de cualquier parte del mundo puede inter
cambiar ideas con otro a través del computador. Otra impaor-
tante aplicacion es el procesamiento de transaceiones, Con ¢l se
puede obtener todo tipo de informaciin de alguna entidad
comercial como el banco v se pueden comprar articulos en
“ticndas electronicas™ v cargarlos a la tareta de erédito (en
Estados Unidos).

Comunicaciones y Redes de Procesamiento de Datos
Contenido:

Introduccidn

Conceptos y Definiciones Bdsicas.

Elementos involucrados de un sistema de comuni-
caciones.

Medios Fisicos de Transmision.

Deteccion y Correccion de Errores de transmision.
Disciplinas de comumicaciones.

Conceptos de redes de procesamiento de datos.
Redes Locales LAN (Local Area Network),
Redes publicas de datos PDN, Public Data Net-
SNA (System Network Architecture).

DCNA (Data Communications Network Architec-
ture).

DECNET.

DSE y DSA.

Redes privadas y servicios especiales.
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(e % % | COMUNICACIONES Y REDES
DE PROCESAMIENTO DE DATOS
NESTOR GONZALEZ SAINZ

MeGrauw-Hill, 1987, 39 pdginas
PP:5 599 PS:§ 5.590

Sofiware EasyLAN para Redes Locales

En P/BITS Center esti a disposicion de los lectores el
software para Redes Locales de PCs 1BM y compatibles Eas-
yLAN. Sus caracteristicas principales son: Soporta hasta 18
PCs o (‘t)lnpﬂlihli*s; ('l}ll'll'l&lﬂ!' impn-mras. |1|l|llt'r5_ datos v
almacenamiento en disco; transferencia de archivos de PC a
PC; trabaja en forma simultanea detras de sus aplicaciones y es
facil de instalar y operar. (Ver pagina 11, Club BITS, Software
v Textos). Este programa viene con dos diskettes, manual v
cable de conexion al PC.

Otro Texto

Ademas, en la Biblioteca de Textos de Computacion en
]':Pil);ll_iﬂl de “Club BITS., Sofiware v Texios” también se en-
cuentra a disposicion de los lectores de “P/BITS™:

{ % % ) (uia a lay Comunicactones del TBM-PC
David Kruglinski

Osharme/ MecGraw-Fhill, 1985,
PP: £ 5.9% PS: § 5.3%

I paginas

IVA

El Impuesto al Valor Agregado, IVA, es un “impuesto al
progreso vy oal desarrollo” pues obstaculiza al estudiante v al
profesional en general, ¢l acceso a los textos de estudios, dado
cl alto valor tributario del que gozan estos altimos.

En otros paises la situacion es muy distinta. En ellos se exime
o reduce el impuesto al valor agre gddn (IVA), ante la concien-
cia existente de que un texto de estudio es una herramienta
indispensable para la capacitacion de los miembros de la socie-
dad, v por ende, para el progreso de la nacion.

Nuestra revista “P/BITS”, llama la atencion respecto a este
problema y aboga porque el impuesto en los textos de estudio
sea abolido o reducido a niveles aceptables.

Club BITS, Software y Textos

Novedades: — El BASIC del IBM-PC y compatibles
Infroduccion al WordStar

Imtroduccion al Commodore
Programas Practicos para el Commo-
dore 64

— El Ordenador en el Estudio del Arqui-
tecto

LENGUAJE

(%% #)EL BASIC DEL IBM-PC Y COMPATIBLES
BVANRYB - R.POLITIS

Destinado a los usuarios de un computador personal de 16
bits equipado con ¢l BASIC grifico ampliado de Microsoft, el
BASICA (Basic Advanced). Este lenguaje denominade tam-
bien GWBASIC en algunas maquinas, es ¢l mas completo de

los BASIC disponibles para un computador. Contiene las si-
guientes materias: Primer contacto con el BASICA; Sus prime-
ros programas en BASICA; Manual de referencia del BASICA
y la Gestion de los periféricos. Ademas trae 5 anexos y progra-
mas, ilustraciones y cjemplos. Las dos primeras partes estan
dedicadas a los principiantes mientras que las dos dalumas son
para personas especializadas, va que se entregan las especifica-
ciones completas del lenguaje.

Gustavo Gili, 1987, 231 paginas
PP:§ 4.8% PS5 4400

(**)INTRODUCCION AL COMMODORE 64
IAN SINCLAIR

Constituye una guia v un manual de consulta para el Com-
modore 64, que le ayudara a sacar el maximo de provecho de

AFYINISTFS  a e
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Textos

su computador. Abarca desde la instalacion hasta la utilizacion
del computador, presentando asimismo las facilidades que ofre-
ce, detalladamente. Contiene numerosos -:-jc-mp]m y histados, de
las siguientes materias: Preliminares; Iniciacion al BASIC;
Procesado; Decisiones y bucles; El proceso de datos y el diseno
de programas; Introduccién a los graficos; Caracteres configu-
rables y color; Las teclas de funciones y el generador de somido,
Ordenacion de datos y otros temas; Expansion del sistema vy
posibilidades mas avanzadas. Ademas trac un apéndice e indi-
ce analitico.

Crustave Gili,
PP:3 4.250

1985, 151 paginas
PS5 3.825

(%% &) PROGRAMAS PRACTICOS PARA EL COMMODO-
RE 64

UNA BIBLIOTECA DE MODULOS Y RUTINAS
D.LAWRENCE

Esta basado en una coleccion de solidos y sofisticados pro-
gramas en areas como Almacenamiento de Datos, Finanzas,
Gralicos, Contabilidad doméstica, Fducacion v Juego de habi-
lidad, disenados para obtener el miximo de las caracteristicas
especiales del Commodore 64. Contiene: Las cosas buenas en
pequenos envoltorios; Herramientas de programacion; El colo-
rido del 64; El 64 como secretaria: Educacion domestica; Altas
microfinanzas; Musica. Con ejemplos v listados,

(%% %) TRUE BASIC. PROGRAMS AND SUBROUTINES.
JOHN CLARK CRAIG

Excelente obra en Inglés que muestra ¢l True BASIC, L
nueva v avanzada version de BASIC introducida en el mundo
por los inventores n|1|11||1|r-\ del BASIC, Il:hIl Keme nyy Tho-
mas Kurtz, comentado en varias ediciones por “P/BITS" (ver
Nro.105, marzo de 1987, pag. #4). Con una serie de programas,
subrutinas y operaciones técnicas para cjecutar con este len-
guaje. Capitulos: Getting Started; Just for Fun; The Passing ol
Time; Electronics; Analytical Geometry and Math; Probability
and Statics; Do Utilities; File Manipulations; Graphics Anal-
ysis. Incluye un Apéndice y coleccion de Programas para que
usted sc convierta en un experto en el true BASIC, P/BITS
Center es el anico Centro de Exhibicion del pais que tiene en
demostracion esta dltima y conocida version del BASIC en
diskette y con manual.

Tab Books Inc., 1985, 213 paginas.
PP:§ 9.315 PS:§ 8385

APLICACIONES

{(%%)EL ORDENADOR EN EL ESTUDIO DEL ARQUITEC-

TO
NATALIE LANGUE LEIGHTON

La obra muestra gran cantidad de aplicaciones gralicas vy
CAD (Computer Aided Design) o diseiio ayudado por la
computadora, especial para la ingenieria vy la arquitectura.
Estas son: Diseio: modelado conceptual, planificacion de espa-
cios, anilisis de plantas y simulaciones. Consideraciones Téc-
nicas: Anilisis térmicos y mecinicos, ingenieria de estructuras,
iluminacion y acistica. Produccién: Especificaciones, planos
de construccion. Administracion y direccion: (,numhlltda:l
direccion financiera, planilicacion y direccion de obras. Le
permitird ademas conocer completamente el uso del compu-
tador en la practica de la arquitectura. Con ilustraciones y
cjemplos.

" j—

PROCESADORES DE TEXTOS

(%% ¥ ) INTRODUCCION AL WORDSTAR
A AGUILAR-AMAT

Para guidt al lector desde la conexion del computador hasta
la obtencion de un documento, pasando por los procesos de
modificacion del mismo, cambio de formato, grabacion en el
disco y su impresion, aprovechando las caracteristicas de las
impresoras actuales, Contiene: Introduccion; Preliminares; El
menu sin archivo; El mend principal; El mena de bloques; El
menil rapido; El meni de ayuda; El menn de pantalla; El menu
de impresion; Los comandos de punto; Consideraciones gene-
rales v tres apéndices. Con ejercicios y pantallas. Para IBM PC
y compatibles,

19847, 153 pdginas
P55 4.400

Crustave Ciile,

PP:§ 4.8%

COMPUTACION EDUCATIVA

(%) BIBLIOTECA BASICA DE COMPUTACION
ANTONIO FERRER

Curso Basico de Computacion en 26 volimenes, con todo lo
relacionado con el computador por dentro v por fuera, hasta los
bancos v Bases de Datos en BASIC v PASCAL.

Ingelek, 1986} 150 paginas aprox. cada velumen

PP:£ 5.200 (los 26 tamos) P5:5 4.680 (los 26 tomos)

PP:5 20 (rada uno) PS:§ 180 (cada uno)

Nota:

(k%) Textos Excelentes

) Textos Muy Buenos.

(%) Textos Buenos.

IVA

Los Textos de Estudio —considerados como unoes de los pilares
del desarrollo y progreso de una nacion— gozan en nuestro pais de
un dramadtico Impuesto al Valor Agregado, IVA, el cual hace cada
vez mas dificil la posibilidad de que los estudiantes de niveles
superiores y medios —los futures profesionales del pais— tengan
acceso a ellos.

“Panorama BITS" , haciéndose eco de esta inquietud manifes-
tada por nuestros lectores, aboga porque la autoridad competente
(ODEPLAN) busque una solucion a este problema real de la
Educacion, eximiendo de impuesto a los textos de estudio, o al
menos reduciéndolo.

Al respecto, es util recordar que en otros paises esta medida ya
se ha acogido. A los textos de estudio se les otorga una significati-
va importancia dado el aporte que entregan al progreso nacional.
Seria oportuno, entonces, asumir una iniciativa ampliamente
aceptada a nivel internacional,

SUBARU &=
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Software

Windows:

Ambiente Operativo Multitarea basado en Graficos que corre bajo MS-DOS.

1. Descripcion

Wimlnws es un ambiente operativo multitarea, que al
igual que GEOS en Commodore y GEM en Atari 520 ST,
trabaja sobre la base de la utilizacion del sistema de escrito-
rio (DESKTOP), bajadas de menus (DROPDOWN
MENU), iconos y cajas de mensajes (DIALOG BOXES),
el cual le permite aumentar la productividad de un compu-
tador en forma exponencial.

Ello, porque Windows cuenta con la habilidad de cambiarse
facilmente de una aplicacion a otra, sin tener que grabar su
trabajo primero v lue go te rminar una aplicacion, para poste-
riormente cargar v continuar su trabajo en otra. Por ejemplo, si
usted se encuentra trabajando con el procesador ¢ de texto v
desea detenerse para ¢ he FUeAT SU COTTeo clectronico, todo lo
que tiene que hacer es presionar una tecla para salir del
Ilrl]l(‘-l!ll]r f'l L \lﬁl", enilrar .ll e r[]]”lil |}l1rL'|l.lll'l.'i {II [II(IlI-
MuUNICACIONeS 1Nc ||.||||u en Windows nr\pu( s de ht‘liul ar su
correspondencia, usted retorna del procesador de palabras o
continua trabajando donde estaba,

Esta habilidad de realizar mas de una warea a la vez se
denomina “NON-PREEMPTIVE MULTITASKING".
significa que la aplicacion activa tiene la atencion de Windows
hasta que ¢sta sea desactivada. Cuando una aplicacion pierde
la atencion de Windows, un proceso denominado cambio de
contexto ayuda a la aplicacion a recordar donde queds, para
tll]t Cls 1|'|,[|[l “\ ||]{iill\H Ve i‘. 14 ate fllltll 1 nuevame ll“ Coamien-
ce desde el mismo lugar donde se

Esto

detuvo

2. Caracteristicas
Posee mayores habilidades para ejecutar aplicaciones del
MS-DOS, tales como el Microsoft Word y el Lotus 1-2
Permite pasar de un programa a otro y volver luego donde
estaba, con la sola, presion de algunas teclas.

¢ Falette

Hl:lan’_
~@lwojololo/g|a
A TN

Windows, maneja ventanas, iconos, menus y mouse en el IBM-PC.

— Permite combinar textos con graficos v tipos de letras. Por
cjemplo, un grifico del Lotus 1-2-3 o del Microsolt Painu,
puede ser incluido dentro de una ventana del Word-Proces-
sing.

Windows es obligatorio para el usuano de PC que le da una
I[n!lllf'l.l“l'l-l rl'h'\'i“”f' W iil ['l““h“‘l“-‘”l-‘”'

3. Aplicaciones

- Para ejecutar aplicaciones del M5-DOS, mancjando en for-
ma flacil v |.1|1u|.| VENLANGAS, 1CONOS, MmMends Vo Imouse.,

4. Accesorios Requeridos
Sistema Operative DOS 2.0 o posteniores
Tarjeta Grahea
Monitor grafice color/monocrominico
De preferencia, 512 KB de memoria
Daos disk drives o un disk drive v

RAM

un lii.\"“ lILIl'il

EasyLAN:

Software para Redes Locales en el
IBM-PC y compatibles.

® Ahora en “P/BITS Center”, en demostracion en su
show room.

Descripcion

S: srver Technology, fabricante de EasvLAN ha sido una
de las primeras -:u|l||:.|111.|'-, en introducir el software “RS-
232C zero-slot LAN", v ha expandido su linea de productos
nc iu\.l ndo accesorios como Correo clectronico v calendario
de programas para trabajar con su soltware. Agreg rado a
ello, desde que la dltima version de EasyLAN soporta la
interface NETBIOS, puede correr algunas aplicaciones es-
peciales sobre éste software, tales como entrada a sistemas
mainframes que usan NETBIOS para establecer sesiones
de comunicacién entre estaciones de trabajo.

Ademas de ser atil para compartir recursos entre los PCs
conectados directamente por los cables de la interface
RS232, FasyLAN estia muy bien adaptado para trabajar a
traves de sistemas de circuitos switchados,

Sobre este software, que esta en P/BITS Center,
desmotracion en su show room, hablaremos en detallle en
un proximo numero.

L& 8]

9 Caracteristicas.

e -
EasyL AN, software para redes locales en el IBM-PC y compati-
bles.

- Bdoporta hasta 18 PC o |'u|:1||:;||1h|l-.-._
Nuevos comandos de estaciones de trabajo
Nuevo NETBIOS
I'ransferencia de
Cola de
Soporte

— Facil de instalar,

Facil de operar
Soporte de Modem
Trabaja en forma simultinea detrias de sus aplicaciones.

3. Aplicaciones
Software para conectar redes locales en ¢l IBM-PC v compa-
tibles.

4. Accesorios Requeridos.

- 20 KB RAM |1»n| estacion de ll.ilhil{l
— El “Serve” requiere ¢l total de la suma de
estaciones de trabajo,

DOS 2.0 o posterior,

archivo de PC a PO
I mpresion,

PEX.

RAM de las
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Software

1ST WORD PLUS

Mejorado Procesador de Textos
para el Atari 520 ST

1. Descripcion.

15'[' Word Plus es la version mejorada de este procesador
de textos profesional, disenado especialmente para ol
computador Atari ST y GEM. Es un programa poderoso
quc- proporciona mp:du‘ v versatiidad, sin sacrificar su
facilidad de uso. Toma todas las ventajas del sistema opera-
tivo GEM, incluyendo ventanas, iconos, menis v mancjo
del mouse (raton).

Esta version mejorada se caracteriza por la inclusion de
grificos en los textos y un diccionario en inglés.

2. Caracteristicas
- Todas las aplicaciones propias de un Procesador de Textos,
Mezcla graficos v textos.
Incluve diccionarnio en inglés
3. Aplicaciones
Este programa ¢s adecuado para todo upo de tareas de
srocesamiento, desde un simple memo o carta hasta un reporte
de 80 paginas, y es particularmente dtil en un trabajo donde cs

IST Word, procesador de textos mejorado para el Atari 520 ST.
comimn el cortar y pegar documentos. Tambien puede preparar
formatos de cartas para operaciones con Mail Merge, contando
con una opcion extra para ello,

4. Accesorios Requeridos

— Computador Atani 520 8T con 512 KB,

Dhsketiera.
- [lllpr:‘.'inr'.i Opcional.

MULTIPLAN:

Poderosa Planilla Electronica para el
Macintosh.

1. Descripcion.

Mulume es una herramienta para ¢ I desarrollo de plani-

llas electromicas. {-umplt la funcion de una sofisticada

calculadora que efectia caleulos de todo tipo, como usted se

lo indique.

2. Caracteristicas.
Puede reestructurar planillas, agregando, cambiando v bo-
rrando secciones, v cambiando los anchos de las columnas de
trabajo.

- Se puede copiar parte de un aplanilla en otra, evitando
hacerla de nuevo.
Permite preparar |1|m1II.1~. que pueden ser usadas en otros
programas, como CHART (Graficos), FILE (Base de Da-
tos), WORD (Procesador de Texto).
Posee 63 columnas x 255 filas

— Puede dar diferentes formatos a los numeros,

— Puede proteger rangos en base a una clave.

3. Aplicaciones.

~ Planear inversiones.

- Confeccionar presupuesto de capital y de costo, para una
compani.

jempla
3 | 4
DE CREDITO EM

3

CUDTAS |GUALES
Mimers de periodos =
Walor presente (contads] =
Tasa de bteris (%] =
Balanoe [ouede ser 0] =

FEEERR AR IEP 0 p«.ﬁ“: . '. . FAERRERREY

1% s
. Desarrollo de Ly Deuda

ntereses  Amortizacidd
5000,

LA602
4189

BT
287

) 5 0 B O L e e A e

Multiplan, poderosa Planilla Electronica en su Macintosh.

Permite la realizacion de
— Creacion de presupuesios
— Muchas aplicaciones mas.

mejores decisiones para ventas.
para la familia.

4. Accesorios Requeridos.

~ Computador Macintosh.
- Impn-ﬂur.i (lpl‘inlud_

BGRAPH:

Graficos Estadisticos en el Atari
1. Descripcion.

B(;RAPH es un programa de grificos y andlisis estadisti-
co profesional de facil manejo y gran utilidad en una ampha
variedad de aplicaciones.

2. Caracteristicas.

Permite la creacion de numerosos tipos de graficos y cua-
(tl‘l]:‘i_

~ Proporciona herramientas para estadisticas y analisis para la
evaluacion de datos.

.| M JI} ! h|1 . hil“ﬂ ”Mﬂ

BGRAPH, Grdficos Estadisticos en el Atari 800XL—130XE.



Software

— Tiene tutorial en inglés que ensefia paso a paso a usarlo,
— Facil manejo.

3. Aplicaciones.

— Para aplicaciones en ventas, marketing, administracion, pro-
vecto v administracion en general. También puede ser usado
en el hogar y en aplicaciones de pequenos negocios, educado-

res y estudiantes, aficionados, mas una amplia variedad de
aplicacones.

4. Accesorios Requeridos.

Arari 800XL-130XE.

Diskertera.

Impresora de grafico opeional.

- TV color o blanco v negro.

SUPER BASE 64:
Base de Datos de Facil Uso en el
C- 64

1. Descripcion.

Supt'l‘ Base 64 es un completo programa de Base de Datos,
facil de usar v controlado por meni. También es un podero-
so generador de aplicaciones y un lenguaje de programa-
cion de Base de Datos.
2. Caracteristicas.
Estas propiedades, permiten automatzar las operaciones
que requiera con mayor frecuencia, ¢ incluso establecer sus
propios menus
Posee un tuorial que ensena a usarlo.
Consta de tres partes: a) wtonal: ensena. b)) referencia
menii. ©) programacion: lo mas avanzado.
Genera Report o Informes de Trabajo.
3. Aplicaciones.
Para todo tpo de Base de Datos.
4. Accesorios Requeridos.
Computador Commaodore 64

Diskettera
Impresora opcional.

NOMBRE DCL CAMPO CONTENIDO DEL CAMPO

-

010268
BLO/1007%
T43unB)

2 Calculators
28

Involice ko,
Cust.Ref.
Date

Goods

Invoice lio.
Cust.Pef.
Date

Goods

Jorfi0098
013junB3
5 Cust.

Invoice 'lo.
Cust.Ref,
Date

SHMIfV0086

07febld3

Goods I TV Portetil

Price 180

Invoice !lo
Cust .Pef,
Cate

Goods

SMI/10090
2Inargl

Super Base 64, completa Base de Datos para el Commodore.

Software para Empresdcs

L empresa Informix Software Inc., representada en
Chile por Tasco Ltda.- empresa que estara el SOF-
TEL*87-, desarrollo una base de datos para ambiente
multiusuario con lenguaje de cuarta generacion: Informix-
4GL.

Este producto permite la ficil generacion de ¢E|J'|II(".I-:‘I'I!I.'|(‘!? de
cualquier tamafio, Sin requerir Conocimientos especializa-
dos del programador. Provee ments de tipo “Lotus ring
ment”, como también menis verticales, manejo de venta-

nas, desplicgue de arreglos y una nutrida sintaxis para la
generacion de programas cuva construccion en C u otro
lenguaje requeriria de centenares de veces su magnitud en
codigo,

Asimismo, es el primero ¢n correr en los tres sistemas opera-
tivos mas importantes de hoy: UNIX, MS-DOS y VMS, sin
necesidad de cambiar una sola linca de codigo

Otra caracteristica es su ambiente de administracion flexible
para cualquier requerimiento inusual o generacion de las pan-
tallas, reportes v otros mediante forma automitica. Es comple-
tamente modular, provee un ambiente de desarrollo y puede
incorporar codigo en Lenguaje C en los madulos desarrollados
en la forma estandar.

Utilizando ademas Informix-SQL —administrador de base
de datos— ¢l programador puede independizarse de la adminis-
tracion y recuperacion de datos, la cual es eficientemente reali-
zada por éste,

Como solucién a las bases de datos ya instaladas desarrollas
en C y COBOL, Informix ofrece:Informix-SQL/C ¢ Informix
eOM ORI ane nermiten al sroeramador incorporar fun-

Novedades en Software en “P/BITS Center”
Novedades:
— Windows, EasyLAN,Dr. Halo, News Room, Gato, Jel,
para IBM-PC
- ;i; Word Plus, ST BBS, Publishing Partner, para Atari
ST.
— Blble Byles, para Commodore 64.

IBM PC

(deded)] WINDOWS., Ambiente

Giralicos, [conos.

Operativo Mulutasking,

(¥) GATO, Simulador de Submarino,

() JET. Avion jet de combate.

() DR. HALO, Graficador/Shde Show.

Ik & 4 NEWS ROOM. Graficos mas Texto

(Pedr) PSTON CHESS. Excelente juego de ajedrez, Graficos
en tres dimensiones.

(dddk) TURBO C. Compilador del Lenguaje C.

(dedd) EASYLAN. Red local de PUs.

(hdx) SOFI'WARE CAROUSEL. Un avanzado adminis-
trador de memoria, s porta Memoria Virtual, Hace
SWAP entre programas

(ddk) TRUE BASIC 2.01. Nucva v excelente version del

lenguaje BASIC de gran eficacia, simplicidad y rapi-
dez para equipos IBM PC, Macintosh y Amiga de
Commodore. Con dos diskettes v tres manuales. In-
cluye editor de pantalla, cuenta con acceso a toda la
memoria del IBM PC| cidigo precompilado, escrito
por los creadores del lenguaje BASIC: John Kemeny
v Thomas Kurtz. “P/BITS Center” cs el tnico
Centro de Exhibicion del pais que tiene a disposicion
de los lectores de *P/BITS™ esta version.

ATARI 520 ST
() PUBLISHING PARTNER. Programa de Publica-



Padre Mariano 193
Tels.40374-2238124

Software

(o) IST WORD PLUS. Procesador de Textos, version
muy mejorada

(%) ST BBS. BBS que puede ser configurado a gusto por
¢l usuano
[5_\-5(:;1::. Para esto se necesitan conocimientos del
Lenguaje (

() RED ALERT. Missile Command.

3 3 KID TALK. ;El computador ahora HABLA!

(¥) BATTLE ZONE. Tanque, tres dimensiones,

() FIRST CAD. Diseno, dos y tres dimensiones.

(i) THE AEGIS ANIMATOR. Animacion, colores.

COMMODORE 64

{Hed ) BIBLE BYTES. Aprenda jugando la Palabra de
Dios
Nota: (%)  Software Bueno. (%%)Software Muy Bueno.

(k) Software Excelente.

Club BITS, Software y Textos, Catalogos Generales, Ca-
talogos por Marca y Catalogos Educativos en “P/BITS
Center”.

En “P/BITS Center’ se encuentra a disposicion de los usua-
rios, una completa Biblioteca de Textos de Computacion en
inglés y espanol del “Club BITS, Software v Textos”. Ademas,
Catalogos de Programas Generales, Catilogos de Programas
por Marca y Catalogos de Programas Educacionales.

Para los lectores de “P/BITS™, mavores antecedentes en la
sala de exhibicion permanente “P/BITS Center™, en nuestra
nueva direccion de Padre Mariano 193, Providencia, o bién
llamenos a los teléfonos 40374-2238124 o al Télex
243004.

Software Educativo

Enlace y Telematica presentan novedades en Software Edu-
cativo para ¢l computador Atari 800XL v 130XE.

Enlace

— Mi Primer Alfabeto. Introduce a los ninos de edad preesco-
lar en los conceplos basicos del lenguaje, a través del recono-
cimiento de niameros v letras con dibujos ilustrados a todo
color. Por ejemplo, la letra A esta acompanada por un avion.
Valor aproximade cassette: $1.775. Diskette: $2.102,

- Vivo Aqui. Para minos de 3 a 7 anos. Dibujos con preguntas

{por cjemplo:zcuantos edificios con antenas hay aqui?, se est-

mula al mino en el pensamiento vy lenguaje. Valor aproximado

cassette:$ 1,326, IDiskeue:$ 1.775.

— Bolitas 1,2 ¥ 3. Para ninos de 3 a 7 anos de edad.
|:rug.{f.l.lllil:«' Eli(iiiﬁ'ti!'llh [*'Ill' en lorma:a '[]TI I_h_{rt'h]\'i.!. Van estimu-
l-'ill(.lll I-'l IJ('T('['IN'"."I ‘-'I."'\IIH.L I'-I {'{H'"l'(‘.'\'F]llll(i('"l'hl entre Tl-'rl'lll'
nos Yy |.‘Ih' l'll”i'l'}””."\ l’J}.I.\I.C'“.\ d!' l'hlii.l.i.‘i”. (.:' 1] _|1J‘\-5“l'k. \.Hh ]
aproximado cassette:3 1.326. Diskete:$ 1.775.

— Maguila. Para ninos de 3 a 7 anos. Introduce a los ninos en
los conceptos basicos del lenguaje aritmético relacionado con
el espacio. Con joystick. Valor aproximado cassette:$ 1.326.

~Puzzlemania. En tres niveles: didactico (3 a 7 anos); entre-

tencion (toda edad); v experto (adulto). Puzzle que consta de
un r{i[”!]l'{';ihl']’.}l.\i ['I' |'._'” I_Il-l'i".'.l.'i_ ];l_"i | IIJIII'.‘; ll'lll'll('“ ;l;]ﬂr{'l'l'l ecn
lur[l'ﬁ;i reversa o en [J“"ili |C-J‘TI IlTJrI]F;!.!. \'Jlur ii'l.)rl]xl']'l.'l(lll Cassel
te:§ 904, Diskette:$ 1.092,

-~ Misidn: la Antartida. Con manual y joystick. Para apren-
der jugando la Geografia de Chile.(Ver “P/BITS™ de
maya“87 Nro 107), Valor aproximado cassette: 32,184, Dis-
kete:$2.964.

— Mision: Bolivia. Aprenda jugando la geografia de Bolivia,
buscando regiones, capitales, ciudades, pucblos, etc. Con
|l|*_.-ht|.=k v manual, En cassette V¥ diskette.

— Viajero del Tiempo.Aprenda Historia de Chile, desde la
Conquista hasta la Guerra del Pacifico. Para ninos de 10
anos en adelante. (Ver “P/BITS” de noviembre*86, Nro.

]‘I'I'h

LA VUKITA AL MUN(X)
BN OCHENTA LIAS

ENLMTR
COMITACION

“Marcelo y sus [uguetes”,
uno de los programas di-
ddacticos de Telemdtica
para el computador Atari.

Enlace presenta “La Vuelta
Mundo en 80 Dias”,

Itllj Con manual v joystick. Valor aproximado cassette:$
2.028. Disketie:$ 2.808.

- Conlado Amigos. Introduce al mino de 4 a 6 afos en los
conceptos basicos de las matematicas a través de figuras
(Ver “P/BITS” de enero '87, Nro. 103), Valor aproximado
cassettes: § 1.326. Diskette: 3 1.775

— La Vuelta al Mundo en 80 Dias. Ensciia las capitales de
los patses del mundo. Para minos de 10 afnos en adelante.
Con manual y jovstick. Valor aproximado cassette:$ 2,184
Diskete:$ 2808,

— Teoria de Conjuntos. Programa subdividido en tres partes:
a) Materiab) Ejemplos. ¢) Preguntas con alternativas. Con-
iene ocho funciones extras. Valor aproximado cassette:$
1.552, Diskette: 2.496.

— Area y Perimetro. Programa subdividido en tres partes: a)
Materia. b) Ejemplos. ¢) Preguntas con alternativas. Valor
aproximado cassette:$ 1.552. Diskette:§ 2.964

— Prueba de Aptitud Académica. Scrie de programas para
los jovenes de IV Ano Medio. En cassette y diskette: 24
versiones de programas de matematicas, castellano, historia
v geogralia, fisica, quimica, biologia, ciencias sociales. Valor
aproximado cassette:3 1.510. Disketre:8 2.745.

Telematica

Telematica por su parte presento el programa didactico *“Mar-
celo y sus Juguetes”, para ninos desde los 5 anos. Hecho para

nl\- l]dnﬂ .II ].)l i]lli‘l'lll cn Iql compre []"fl“]’l df un texto I].[l‘]"[(!ﬂ_
( nrhlid: (]lIIH |IIH'|I‘|. LTt C0n E‘lll{ '|"||l'|\. olra [i}nt]l.'“_“ 105 [lr‘
i.Elll'I}l]"{ I'I'\[i’ W l’f ll Wlura.

ES COMPUTACION
EDUCATIVA

o APRENDIENDO BASIC ATARI
® APRENDIENDO BASIC ATARI (Il) (**
e JUGANDO CON EL ABECEDARIO (°)

® INGLES TURISTICO (°)
e INGLES TECNICO (%)
e INGLES COMERCIAL ()

Reciente Aparicién ** Préxima Aparicién

PIDALOS EN SU DISTRIBUIDOR ATARI




— IBM-PC. Operaciones con la Impresora en dBASE lIl.

— 520 ST. Graficos. VI Parte.
— APPLE Il. Fusiéon o Mezcla de Programas.

— ATARI. Algunos comandos del Sistema Operative 2.5.
— COMMODORE. Manejo de Archivos Relativos. Il Parte.

“Toda consulta debe ser dirigida al director de “P/BITS", a Padre Mariano 193, Providencia, o bien

IBM-PC

a la casille 10031, Santiago.

' ml-ia_ del Usuario

Operaciones con la Impresora en dBASE Il

1. Caracter comprimido en listados de informacién:

Nnrnmllm-nh- hemos recibido de parte de nuestros lecto-
res consultas respecto al dBASE 111 referidas principalmen-
te al uso un poco mas sofisticado de la impresora. Proble-
mas como los siguientes son los que solucionaremos con
esta Guia: “Tengo una impresora carro angosto y me gusta-
ria imprimir en letra mds pequena, para ahorrar papel.
;Como puedo hacerlo?. “Me gustaria imprimir en letra
mas pequena, ya que toda la informacion que necesito listar
no cabe a lo ancho en la hoja, pero no sé como hacerlo™.
Dentro de los comandos del dBASE 111, existe la senten-
cia SET PRINT..., la cual es utilizada para activar o
desactivar la impresora. El hecho de poder activarla, nos
permite listar la informacion, ya sea en conjunto (toda) o
dependiendo de ciertas condiciones o criterios. También se
puede modilicar entre otras cosas ¢l tamano de la letra, ¢l
cual depende de los wdigos ASCIIL, que maneje la impreso-
ra que se esta utihzando que s0n L'HIH}I.Itihh'h con los del
computador. Estos codigos aparecen especificados tanto en
el manual del computador como en el de la impresora (ver
“P/BITS” Nro. 108, Comandos de Impresion en Lotus |-
2-3). Los codigos ASCII dependen del modelo de impresora
que se utilice, por ejemplo en una impresora Epson el
codigo 15 es utilizado para imprimir en letra pequena
(caracter comprimido) v el 18 es para desactivarlo.
Pantalla 1

SIGNIFICADO APLIC dBase

Activa modo comprirmdo  ? CHR(15)
Cancela mode comprimide 2 CHR(18)

CopIGO

CHR$(15) 670
CHR$(18) 6 “R

Llevado esto al dBASE tenemos que estas ordenes pue-
den ser ingresadas mediante el comando ? chr( ), donde el
argumento (lo que va dentro del paréntesis) de la funcion
chr es el cidigo del tipo de letra que se ha seleccionado.

Veamos entonces cudles serian los pasos a seguir para
imprimir una hsta de datos en caracter comprimido:

a) Activar la impresora con el comando:
SET PRINT DN

b) Ingresar el comando del tipo de letra:

? chr( )
Debe recordar que el codigo de la impresora debe estar
de acuerdo con lo que aparece en ¢l manual de ésta, este

Por Rosana Nune: Porzio

modelo de la impresora). En casos como el iltimo debe
hacerlo poniendo # seguido del primer chr() {'iII'I'1'h[JlIIL!]It'IL'
te, luero una , (coma) v el chr() siguiente, v asi sucesiva-
mente,

¢} Ingresar la orden de impresion de la informacion:
LIST campol, campol, campad, ...

Esto harda aparecer la informacion en columnas hacia
abajo en el papel y con letra pequena (caracter comprimi-
do). Note que el l'r{p;u"!u Ul'll]l;uin {a lo ancho) por la lista es
inlerior al que ocupaba antes de que se le asignara el
caracter comprimido.

d) Una vez que estia impresa la informacion que se deseaba,

debe dar el siguiente comando para desactivarla:

SET PRINT OFF

Desde este punto en adelante, queda activada la pantalla,
pero debe tener presente que la impresora mantendra este
tipo de letra hasta que se le ingrese otro codigo o hasta que
sca apagada,

En una impresora carro angosto la cantidad de caracteres
gue se pueden imprimir en el papel en letra tamano normal
es de B0 caracteres. En una carro ancho es de 132 caracte-
res. Al trabajar con caracter comprimido, la cantidad de
caracteres que se imprimiran sera de 132 en la impresora
carro angosto y de 240 en una carro ancho. Esta orden
también deja activa la impresora para trabajar con RE-
PORT v la cantidad de caracteres que se pueden imprimir
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PC

e e e T s, .
.SET FRINT ON
.LIST NOMBERE. DIRECCION, RUT, TELEFONOD
Record# NOMERE DIERECCION RUT TELEF
1 FEENANDEZ, LUIS ALAMEDA 123 6£.890.543-2 69687
2 HIDALGO. FELIPE PROVIDENCIA 245 Z.4546.754—-1 22345
Z QUIROGA, FEDRD ESTADD 45 F. 95 4.567.890-6 L6753
. SET PRINT OFF
— T—— = - —
Figura 1
Esto en caracter IU!II]HHIII{IU seria
LSET PRINT ON
.7 CHR(15)
.LIST NDMBRE, DIRECCION, RUT, TELEFOND
Record® NOMBRE DIRECCION RUT TELEFOND
| FERNANDEZ, LUIS ALANEDA 123 6.890.543-2 4946790

2 HIDALBO, FELIPE
I QUIRIGA. PEDRO
.SET PRINT OFF

PROVIDENCIA 345
ESTADO 45 P. §

Figura 2

Asi usted puede notar la diferencia.
2. Control de Margen Izquierdo en la Impresora:

También existe dentro de los comandos de dBASE 111
una sentencia que permite mejorar o controlar el margen
izquierdo en la impresora
SET MARGIN TO xx.

I.ii.‘- XX l“.“' n”.l.‘l“'l"'” cn "I lormato |'“|T'|'-‘5'F"J|"i"'|] lli \ill*”
que representa al margen, el cual por defecto corresponde a 0

Fsta es

Ej.:
SET MARGIN TD 13

En este caso el margen izquierdo sera de 13 columnas
3. Manejo de las Coordenadas en la Impresora:

Existe la sentencia SET DEVICE TO..., la que por
defecto (SET DEVICE TO PRINT) permite controlar las
coordenadas en la pantalla. Esta sentencia puede alterarse
[I(' I'dl 'i rmaa (]lll' s FI“I'(LIIE [ Il}ll'!!i.lf I;i.."t CiM Irllf'ﬂdd.lﬁ cn |-|.
impresora. La orden que funciona en conjunto con esta
sentencia es:

atttﬁﬁ\r

I’i}l' l'rl'n]l}ill: hllE]l]Il\:.l”]l S l]l"l,' IIl.'.'i('al"'I.l 5 hd.li't‘l' ill:;lr(‘ﬂ"'r
en la i.[]].],_}l:'l_‘h:ll.’l, una especie de ficha, la cual va a tener ¢l
siguiente formato

3. 456, 754-1

9 40 63
r N
S NOMBRE DIRECCION
10 EDAD ESTATURA PESO
., .
Figura 3
) . Panorama BITS

1234587

4.567.890-6 5967342

Esto puede ser hecho de la siguiente lorma en el papel

Listado Programa
. SET FRINT OFF

L1STADD FROGRAMA FICHA

SET DEVICE TO PRINT

¢ 1.1 SAY

¢ 5.5 SAY "NOMERE:

¥ 5,80 SAY "DIRELCION:

¢ 10,5 SAY "FONO: 7

¥ 15,5 SAY "EDAD: °

4 15,80 54Y ESTATURA:
¥ 15,55 BAY 5EXD: 7

4 15,15 GAY 7 7

Rosana Nusez Porzio, Programadora. Espectalista en Aplicaciones de Pague-

tes Administrativns de {so CGeneral

Comunicacion personal entre vehiculo, ohcmna
casa y portatiles Sin costo mensual Alcance
TOkms. No esta autorizada la conexion al tele-
fonc Licencia mmediata para transmitir- 200MHZ

nicoleffi

COMUNICACION

NE

80 y 158

canales

LIRA 81 - OF B
FONOS: 392046
392049

s INGENIEHIA

AGOSTO iqa7
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Graficos
Vi y Ulima Parte

Cumn hemos visto hasta este momento, hemos aprendido
a dibujar gralicos v a graficar algunos datos de tipo estadis-
tico en un grafico de Tortas. En este namero de “P/BITS”,
entregamos la aluma parte de esta maternia con la que
aprenderemos a diseniar grificos de Barras. El programa
que presentamos a continuacion sera capaz de manejar
hasta 10 items.

FIG. 1

FEE

MAR  ABR

Veamos entonces el significado de cada una de las Lineas
del Programa:

Lineas 1 a la 10: Aparecen varios REMs que identifican el
programa. REM se utiliza para poner comentarios dentro de
un programa, se pueden abreviar con un 7 (apdstrofe).
Linea 20: Limpia la pantalla, abre una ventana grande y
posiciona ¢l cursor al comienzo de ésta.

Linea 30: Pide ¢l nimero de items que se desean graficar, el
cual es almacenado en la varable NI

Linea 40: Controla que ¢l valor almacenado en la varable NI,
no sca menor gque |, ni tampoco mayor que 10, va que ¢l
numero maximo de items que este programa gralica es 10,
Linea 50: Comicnza un ciclo FOR que va desde | hasta el
valor almacenado en NI (numero de ltems).

Linea 60: Pide ¢l valor que corresponde al item v lo almacena
en el arreglo IT(I), donde I varia dependiendo del ciclo FOR.
Linea 65: Sc encarga de ubicar ¢l valor miximo dentro de
todos los datos que se estan ingresando v lo almacena en la
variable MAX.

Linea 70: Controla que ¢l valor almacenado en Ja variable
IT(I). no sca menor que 0, es decir, no se aceptan cantudades
negativas,

Linea BO: Pide ¢l titulo que corresponde a cada uno de los
items y los almacena en la variable TIS(I).

Linea 90: Verifica que ¢l largo del titulo del item no tenga mas
de 3 caracteres de largo, va que de ser asi vuelve a p:'l‘“l' el
titulo.

Linea 100: Cicrra el ciclo iiciado en la linea 50.

Linea 170: Limpia la pantalla.

Linea 180: Dibuja las lincas que corresponden a las coordena-
das X ¢ Y.

Linea 185: Dibuja otra linca al lado de la coordenada X, para
hacer que ésta se distinga mas en la pantalla, ya que de lo
contrario la linea queda demasiado fina y no se distingue bien.
Linea 190: Comentario.

Linea 200: Comienza un nuevo ciclo que va desde | al nimero
total de items.

Linea 210: Transforma los valores ingresados a cantudades
mis pequenas de tal manera que al graficarlas no se salgan de
la pantalla. En este caso el valor 145 se ha tomado como ¢l
valor maximo de la pantalla. Debemos recordar que la resolu-
cion orilica de la pantalla ¢s de 640x400 puntos en el monitor

Soft Whiaper

“"Quilatwritar’” Private Office

l.'”llll' lr'l!!‘l“.i'llil I"r".\illlill'l.l-:ll'l:l I‘;l‘. l‘l CASCy d." nuestro [unul_unu |'l
grifico funcionara en amhbos monitores.

Linea 220: 5S¢ cierra ¢l ciclo FOR-NEXT

L.I'nea 230: "l}l“ +l$i_|_"”'.tll |l|'\' 'c'-ih s COr l{‘.\!]llllt“f']l“"\ 1 l-t VAr i-i.'
ble SEP (Controla la separacion entre las columnas) v la
variable CO (que controla la primera columna de la barra). En
esta linea solo se controlan los valores para la primera barra del
grifico.

Linea 240: Se calcula el valor de la variable XX, la que
almacena la diferencia entre la cantidad maxima de barras que
s pllt'fll'll tllllll_i.'lr ¥ el tll'll'm'rn de barras que el usuario desea
l,'ll,H' s grilﬁ(iul'". I',I.H'H' \.'.‘l'l]' L llllllf.ll'ill '1ITI|II LTl I“l I'I" I.I
variable CO en la linca 245

Linea 245: Calcula ¢l numero de puntos de separacidn que
deben haber entre las columnas, ¢l cual es almacenado en la
variable AB. También se calcula el valor de la variable FN, el
que ey usado para dibujar la dltima columna de cada barra
Linea 250: Comienza el ciclo en el que se dibujaran las barras,
Lineas 270 y 280: Dibujan las barras

Linea 285: 5S¢ incrementan los valores de la vartable CO v FN
para continuar dibujindolas. Estos valores varian de acuerdo
al valor de la variable NI, va que el caleulo se llevara a cabo
segiin el valor de ésta.

Linea 290: La sentencia NEXT cierra ¢l ciclo FOR iniciado
en la linea 250).

Linea 300: Comentario que indica ¢l inicio de la subrutina que
calcula las posiciones en que deben imprimirse las etiquetas de
la columna X (Ej. ENE, FEB, MAR, ABR, ctc).

Linea 305: Sc calcula el valor de la variable VC, que almacena
¢l valor de la columna, ¢l cual también es almacenado en la
variable CX.

Linea 310: comienza ¢l ciclo en el que se imprimiran las
ctiquetas para la fila X,

Linea 320: Se imprimen las ctiquetas en las columnas corres-
pondientes.

Linea 330: Sc incrementa el valor de la variable CX, la que se
encargi de posicionar el cursor en la pantalla en la columna
correspondiente, para luego imprimir la etqueta.

Linea 340: Cierra el aclo FOR mmciado en esta linea.
Linea 400: ."\li-':!.t't't'(' un comentario indicando que a continua-
l'if-rtl L iII]F]ri“\l'“ 1;1.’\ l““(]lll'lﬂ!\ Ilél'l'il l(l lll]l]"l”ﬂ Y

Desde la linea 430 hasta la linea 500: S¢ imprimen v calcu-
I.'ln Il'lh '\'allllrl'f\ [ll"' ilililrl'tlﬁ'” (M f'i *“lf' !Il' Iil ‘.'rkll'tif‘n;itlu Y

Listado del Programa BARRAS

1 REM BARRAS.JUL 87

2 REM BARRAS

10 ' GRAFICO DE BARRAS

20 CLEARW 2: FULLW 2 : &ODTOXY 1,1

30 INPUT "INGRESE EL NUMERO DE ITEMS (MAX. 10)°;NI
40  IF NIC1 OR NIXMO THEN 20

S0 FOR I=1 TO NI

60  7:7"INGRESE VALOR DEL ITEM ";I;:INPUT IT(D

65  IF ITCI)YMAX THEN MAX=IT(I)

70 IF IT(ID<O THEN ?"CANTIDADES POSITIVAS*:G0TO &0
B0 ?:INPUT "INGRESE TITULO (MAX. 3 CARACTERES)";T$(I)



520 ST

100 NEXT I

170 CLEARW 2

180  LINEF 50,5,50,150:LINEF 45,145,580, 145
185  LINEF 51,5,51,150

190  'CALCULD ALTURA

200 FOR I=1 TO NI

210 IT(I)=145- C(ITCI)/MAX)%145

220 NEXT 1

230 SEP=13 : C0=50+SEP

240 XX=10-NI : §=0

245 AB=40+(XX#40+(XX-1)#SEP) /NI : FN=CO+AB
250 FOR 1=1 TO NI

270 LINEF €0,145,C0, IT(I):LINEF €O,1T(1),FN,IT(D)
280 LINEF FN,ITCI),FN,145 & S=1+1

285 C0=(AB#1)+(SEP#5)+50 : FN=CO+AB

Guia del Usuario

290 NEXT 1
300  REN INPRESION DE ETIQUETAS PARA X 60823
305 VC=INT(60/NI):CX=VC

310 FOR I=1 TO NI

320 GOTOXY CX,17: 2 T$(I);

330 CX=VC+CX

340 NEXT I

400 REN IMPRESION DE ETIQUETAS PARA Y

430 GOTOXY 0,0 : 7 MAX

450  BOTOXY 0,4 : 2INT(MAX%,75)

470  GOTOXY 0,8 : 2 INT(NAX#.50)

430 BOTOXY 0,12:7 INT( NAX#.25)

500 OTOXY 0,16:7 0

APPLE lle-llc

Fusion o Mezcla de Programas

Frt't“ut'nll'nlt'utc Nos encontramos con gque tenemos en
nuestro diskette de trabajo dos 0 mas programas grabados
en forma separada, aunque deberian estar juntos como si
fueran uno solo. Es aqui cuando s¢ nos presenta un grave
problema: ;Como los podemos acoplar?. En este nimero
aprenderemos a mezclar o fusionar programas que estan
gr;;h.‘ulus en forma St'p;lr;l(la en el diskette.

En ¢l nimera de enero de esie ano de “P/BITS”, seccion
Guias del Usuario, aprendimos a renumerar listados de progra-
mas por medio del software del Sistema Operativo llamado
RENUMBER. Este mismo programa cs ¢l que se utiliza para
realizar [usiones. Veamos a continuacion los pasos que se
deben seguir para realizar esta operacion

1. Poner en la diskettera cualquier diskette que contenga el
programa llamado RENUMBER. (Este programa viene gra-
bado en ¢l diskette del DOS, que es el que le entregan con el
computador),

2. Cargar y ejecutar el programa por medio de la orden:

RUN RENUMBER

3. Presionar la tecla RETURN, cuando la maquina lo
indigue.

4. Cargue en la memoria del computador el primer progra-
ma que desea fusionar, con la orden:

LOAD nombre del programa

5. A continuacion liste el programa con el comando LIST.

ATARI

6. Escriba en la pantalla la orden

&H
la que es utilizada para proteger el programa que esta en la
pantalla.

7. Escriba el comando LIST, v observe que ahora no le
aparece nada en la pantalla. No se preocupe, el programa esta,
;)l'f" SC rncucnira I)l'fltl'Ei(lll e i'.'. IMECTTIOT .

8. Cargue ahora el segundo programa que desca fusionar.
de la misma forma que se indicé en el paso nimero 4.

9. Una vez cargado este programa en la pantalla, escriba la
orden:

&M
la que hari que se mezelen ambos programas,

10. Escriba LIST nuevamente v observe los resultados.

5i desea unir mas de dos programas, debe seguir los mismos
pasos, eso si que despues de cada fusion le recomendamos
grabar.

NOTA: Debe tener presente que cualquier linea del programa
que aparczea repetida sera eliminada, permaneciendo solo
aquella que se encontraba en el segundo programa que unio.

“Sé el primero en reirte de ti mismo,
antes de que pueda hacerlo otro™.
ALAN BENNETT
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Algunos Comandos del Sistema

Operativo 2.5

Mu-:'h;ss personas que poseen computadores Atari con
Disk Drive, no saben verdaderamente la gran herramienta
de trabajo que tienen en sus manos. Por esto, durante este
mes explicaremos algunos comandos del Sistema Operati-
va, comandos basicos que mucha gente no conoce o no se
atreve a utilizar.

Antes que nada hay que dejar en claro que el Sistema
Operativo o DOS (Disk Operating System), en simples
palabras es un medio por el cual la maquina puede com-
prender u operar diferentes procesos, va sea con sus perifé-
rNcos o Consigo misma.

Normalmente, los usuarios que utilizan por primera vez
un computador con diskettera no saben que los diskettes
virgenes deben ser preparados o formateados antes de usar-
los. A continuacion presentamos el método para formatear
un diskette.

Como Formatear

Primero se debe encender el computador con el diskette del
Sistema Operativo en la diskettera. Cuando aparezca en la
pantalla la palabra READY, escriba DOS y presione RE-
TURN. Esto hara aparecer en la pantalla el Menii del Sistema
{(j)lp;'rativo y dentro de éste, dos opciones para formatear un

1skette.
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Ver Pantalla N° |

4

CISK OFERATING 5.:’ TEM 11 VERSION -

COPYRIGHT 1984 AT ARI CORF.

A. DISK DIRECTORY
B. RUN CARTRIDGE J. DUPLICATE DISK

C.COPY FILE K. BINARY SAVE

[ DELETE FILE(S) L. BINARY LUAD

E. RENAME FILE M. RUN AT ADDRESS
F. LOCK FRLE M. CREATE MEN SAY
G UNLOCK FILE 0. DUFLICATE FILE

H WRITE DOS FILES F.FORMAT SINGLE

SELECT ITEM OR FOR MENU

PANTALLA NRO 1 )

La diferencia entre estos dos tipos de formateo radica en que
uno formatea en una densidad mejorada (1023 sectores) v ¢l
otro en densidad simple (719 sectores). El Sistema Operativo
2.5 formatea un diskette con mas de los 999 sectores libres que
indica, por eso cuando se formatea un diskette y luego se ve el
directorio (con la opcion A del meni), el computador indica un
999+, para no perder la compatibilidad con los anteriores
DOS.

En el caso de que usted formatee su diskette con la opeion 1
(densidad mejorada) v no esté¢ usando la Unidad 1050, el
programa formateara su diskette en densidad simple (719
sectores ).

Es conveniente usar la opeion I para formatear el diskerte, ya
que asi almacenara mayor cantidad de informacion, aprove-
chando la capacidad del diskette al maximo. En caso de que
usted desee grabar programas que luego se usarin con otros
sistemas operativos anteriores al DOS 2.5, ¢s conveniente utili-
zar ¢l formateo simple.

Usando la opeion P formatea el diskette con 719 sectores,
pero en caso de que ademas se le incorporen los archivos del
Sistema Operativo, el espacio disponible disminuye a 707
SECTORES LIBRES.

A continuacion le indicaremos los pasos a seguir para un
correcto uso de este comando del Sistema Operativo, paso por
lhl'\“‘

Una vez cargado el Sistema Operativo (DOS), usted puede

comenzar a formatear, siguiendo los procedimientos que a
continuacion se detallan:

”~
a) Insertar el diskelle que se desea Tormatear, 1
b) Indicar la gpcion 1 o P dependiendo del twpo
de tormatec que se deses
e) E1DOS 1e consullard en que Drive se encuenira
el diskette a formatear

WHICH DRIVE TO FORMAT?

Usted debe recponder con | para sspecificar la
disketera 1 o con otro numero dependienda  de
la cantidad de Digk Drive gue usted disponga.

d) Luego le ndicaro que si desea comenzar a
formatear el diskette, presione laletra Yy
RETURN , wego de esto cornenzard a formatear
su disketie.

L TYPE “Y~ TO FORMAT DISK 1

CUADRD Nro. 1

NOTA: Al llevar a cabo el proceso de formateo, debe estar
seguro de que el diskette que va a formatear es virgen o que no
contiene informacion, ya que de lo contrario, todo lo que
contenga sera horrado,

Un diskette formateado sin que se le copie el sistema operati-
vo es usado generalmente para archivar informacion. Para
poder utilizarlo se debe encender el computador con otro dis-
kette que si contenga los archivos del DOS, vy luego se cambia
el diskette por el que se va a usar (y que no tienen dichos
archivos),

Como Traspasar el Sistema Operativo (DOS)
Fl traspaso del Smema Operativo o DOS, se realiza de una

Operativo existe una opcién con la cual se pueden copiar los
archivos del DOS en un diskette nuevo. Esta opcion es la H.

-
GSvSTEM 11 VERSIoN BED
At A A SAC I g

& DISk DIRECTORY I. FORMAT DISk

B. RUN CARTRIDGE J. DUFLICATE DISK
C.COPY FILE K. BINARY SAVE

[. DELETE FILE(S) L. BINARY LOAD
F.RENAME FILE M. RUN AT ADDRESS
. LOCK FILE N CREATE MEN SAV
{. 0 DUPLICATE FILE

P.FORMAT SINGLE

SELECT ITEM OR FOR MENL

PANTALLA NHD. 2

Aiun muchos usuarios no comprenden qué significa traspasar

el Sistema Operativo. En pocas palabras se trata de grabar los
programas que constituyen el DOS,

los cuales son:

DOS
DUP

.SYS
D19

CUADRO NRO. 2

l.p{lﬁ iih'lﬁ-ll.‘i d 51‘guir IJil rd Plt'ld{"‘l' L‘r)piar CSL0Os prugramas s0n !{'JS
siguientes:

" 3

a) Seleccionar la opeon H del meny 4y luego presionar
fRETURN>.

b) Indicar el nimero del Drive a  escribir ] DOS y
presionar {RETURMN>.

DRIVE TO ¥WRITE DOS FILES TO ?

¢) insertar el disketle donde e va a grabar ¢l DOS.
d) Presionar la letra Y Yy tRETURM> para comenzar
a grabar o] DOS en diskette

TYPE "Y" TO WRITE DOS TO DRIVE 1
e) Luego indicara que esta escribiendo ¢ DOS

L WRITING NEW DOS FILES

CUADROD Nro. 3

Luego de haber realizado estas opciones, el DOS indicara
que seleccione una opcion o presione RETURN, para volver al
Menu.

Usted se preguntari cudl es la importancia de copiar ¢l DOS
en otro diskette. La respuesta es sencilla: Un diskette que no
contenga el DOS no permite hacer partir el computador con su
Disk Drive, por tanto ¢s conveniente tener ¢l DOS solamente
en los diskettes de programas y asi el acceso a él sera mas facil.
En caso de que usted utilice el diskette solamente para almace-
nar informacion, no es necesario tener grabado el DOS, pues
ocupard un espacio importante.

Esperando que estas instrucciones les sean itiles para apro-
vechar mejor su computador y diskettera, nos despedimos
hasta una préxima oportunidad.
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COMMODORE

Manejo de Archivos Relativos

Il Parte

En este nimero continuaremos con la Segunda Parte de
“Mancjo de Archivos Relativos™, para el computador Com-
modore 64, En el namero anterior de “P/BITS” vimos una
serie de sentencias que se utilizan para el manejo de estos
archivos, pero queddmn pendientes varias mas que las
VEremos a continuacion:

PRINT
(Continuacion)

En ¢l caso de los Archivos Relativos ademas, es utilizado
para posicionar el cabezal de la diskettera antes de grabar o
leer informacion.

Formato:

PRINT#1S, "P"CHR$ (Nro.arch.+96) CHR$ (Nro.reg.bajo)
CHR$ (Nro.reg.alto)CHRS (posicidn)

Nro.Archivo: Representa al nimero del archivo. Al
usarlo en conjunto con la sentencia PRINT de posicio-
namiento, siempre se utiliza el nimero 15.
“P: Indica' posicionamiento.
CHRS$(Nro.Archivo+ 96): Corresponde al nimero del
Archivo Relativo que estamos usando mas un caracter
especial (96).
CHRS$(nro.registro bajo) v
CHRS$(Nro. registro alto): Ambos determinan el nu-
mero del registro en ¢l cual se va a ingresar o leer
informacion,

Para obtener estos valores se utilizan las siguientes formulas:

#REG=REG.ALT#256+REG. BAJO

Si el nimero del registro es conocido, los nimeros Alto v
Bajo pueden ser determinados por medio de la siguiente {ormu-
la:

#REG.ALTO=INT (AREG/256)
#REG. BAJO=BREG-BREG. ALTD+256

CHRS$(posicion): Indica la pnw ion en ¢l registro en ¢l
cual se va a grabar o leer informacion.

Para el Manejo de Archivos Relativos, debemos manejar dos
archivos, uno que se encargue de los registros (la posicion) y
otro que lea o grabe informacion,

Para trabajar asi se utiliza ¢l OPEN 15,8,15 para abrir ¢l
archivo que contiene la posicion.

INPUT

Formato:

INPUT#Nro. , VAR

Es utilizado cada vez que deseamos leer la informacion que
hay almacenada en un registro especifico. Esta sentencia debe
ir seguida del namero del archivo (el mismo de OPEN) v de la
o las variables que reciben la informacion.

CLOSE

Formato:

CLOSE, Nro.
Se utiliza para cerrar el archivo.

NOTAS IMPORTANTES:

l. Siempre que usted desee leer o grabar informacion en un
Archivo Relativo, debe posicionar el cabezal de la diskettera
(PRINT#Nro.Arch.,*P"...) antes dec llevar a cabo cualquie-

ra de estos procesos.

Por Rosana Ninez Porzio

ILUSTRACION

\ — J

3. Cada vez que se cierra un archivo que ha sido abierto para
grabar informacion, es recomendable hacer un PRIN-
T#Nro.Arch., antes de dar CLOSENro.Arch., para que no
vayan a quedar restos de informacion en ¢l BUFFER.

En ¢l proximo nimero de P/BITS, apareceri la tercera y
Ultima Parte de “Manejo de Archivos Relativos™, en la que
explicaremos linea por linea el programa que presentamos a
continuacion, que es muy simple v muestra la utilizacion de
estos archivos.

Listado Programa Archivos Relativos

{ REM ARCHIVOS RELATIVOS

7 PRINT*“:POKE 53281,
3 PRINT*RECUERDE DUE AL INICIAL 7R EL DIS

HIVD WUELVE & CERD®

4 INPUTESTA SU DISKETTE INICIALIZADD (3'\) *;58
b 1B S§="5" THEN 18

7 1F ©$="N* THEN BOSUR 75232 )

4 BOT0z

H '|l,_|._
17i Le
3.~ BOEELY
VPRIKT: IHSUT INBRESE QFCIAN “ 12
THEK 11D
12,590, 1002
h e .-.-:.I.':'.I
W
0@ GOSUE 1500
::f, :::. i I'?' -:-“
388 RE¥ Lrc ARCRIVD
185 FRINT
10 INPUTINGAESE EL NUNERD DE
328 IF N U THEN PEINT®ESTE RE
A0
330 GOSUB 200
JAQ IMPUTHEZ NS D80
J58 PRINT®LA INFORMACION E3

Te® FRINT*NOMBRE "iN#
370 PRINT*DIRECCION 105
A4
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A2 FRINTDESES LEER OTRD REGISIS I - INPUT 54 YIO0 RR=1iEhEuE TRl

413 IF =5="35" THEn Jes NELLR DBl

470 IF Sh="N" THEW PRINT = sReTURN

<39 BOTD 423 CHBR Pleadanlzhelf U055 THEN R7=INTIR/75&1:0]=R1-2%

680 PRINT'® aekl

510 INPUT*KUMERD DEL REGISTRD & BORRAR ";l JUIR BRINT®IS, " HRS (T+90)CHRS LRI CHRS RIICHRS LD 2RET

520 15 J:U THEN PRINT'ESTE REGISTRD NO EXISTE "s807T0 7 %

X 1500 REM INICIALIIAR EL DISKETTE

B3B8 IF l=u THEN L=U-1:G070 770 2518 PRINT* INSERTAR EL DISKETYE FORMATEADD®

848 FOR =) TC 4 7515 BET Gs:[F G8="" THEM 2515

S50 RizRelsaT=Bi]% B17SS THEN RI=INTORL/2SH):R1=Re1-1 2520 OFENLS,.8,15

iR 2510 OPEND, 8,2, tB0:ULT.5.n"

sol FRIRTEIZS, "FOCHRE 3+98) CHRSIRY ( CARE(R2ICHRE (L J540 PRINTSI,R

oTR INPUTAS, ME D5,T 3=En CLOSED

58 RI=RiB72d:IF ALUTSD THEN RI=INTIRL,2561:81=R-2524 54 L HCHRI LT

2 CHAS UL I CHRE(QICHRE 1)

90 PRINTELS, “PYCHRE (TS5 CHRSIRS VTHRE IR2ICHRS (1)

TEE PRINTEZ No: 281084387

BS NELTH

TLl U= T2 3%

720 INRUTCL SN Tedi LEan

TROIF S8

S IF Gse : R : >

=0 GGTH 772 Rosana ,\u_n({ F_'nr;ta. frqgrﬁﬂadora. Especialista en Aplicaciones de Pague-
_ S i tes Administrativos de Usa General.

ot LLdor oilfe O LY B

G108 PRINTES 0t T DSE2 CLOREISHRRINT - (]

Cartas
True BASIC Home Computer MSX dios, entre las caracteristicas mds importantes.

Escribe:
Arnoldo Morgado Z.
Concepeion,

“En relacion al True BASIC, quisiera
pedirles algunas de las ca racteristicas que
mas destacan la superioridad de esta nue-

va version del BASIC™.

® True BASIC, es un avanzado lenguaje de
gran eficacta, simplicidad ¥ rapide: para los
equipos IBM-PC, Macintosh y Amiga de Com-
modore. Las razones de su superioridad estdn en
iu portabilidad (los programas que usted escribe
corren en varios equipos, al ejecutar True BA-
SIC los estandares propuestos por ANSI). Ade-
mads, su rapidez, poder, fdcil uso, enlre ofras.
Para mayores detalles, consulte “P/BITS" de
marzo 1987, nro 105, pagina #4.

(viene de pagina 7)

Escribe:
Sebastian Rebolledo S.
Santiago.

“En “P/BITS"” de fechrero de 1987, nu-
mero 104, pagina 6, se publicé un articu-
lo sobre el Home Computer MSX, que
“pretende convertirse en estindar mun-
dial”. Dadas las caracteristicas que os-
tenta este equipo, me ha llamado mucho
la atencion, motivo por el cual les pido si
tienen algin otro antecedente sobre €17,
® [l MSX serd presentado en su Segunda Ge-
neracion por Talent Empresas Electronicas S.A.
en Softel “87, evento que se efectuard entre el 3 v
7 de agosto priximos en el Hotel Crown Plaza.
El nuevo MSX If es dos veces mas poderoso y
util que los Home Computer existentes. Tiene un
procesador Z80, memoria RAM 128 KB, reso-
lucton 512 x 424, diskeltera de 360 KB, un
maodem binorma (Bell/CCITT ) 300/ 1200 bau-

Telecomunicaciones

Para mayores detalles, véa Bits & Bytes de este
numern.

IVA

Escribe:

Hermogenes Sotomavyor

Arica.

“Los felicito por la iniciativa que ha asu-
mido “P/BITS” en cuanto a hacer un
llamado sobre los altos precios de los tex-
tos de estudio a causa del IVA. En la
medida que las autoridades competentes
tomen conciencia del gran sacrificio que
significa para un profesional (ni hablar
de los estudiantes de educacion superior)
actualizar constantemente sus  conoci-
mientos a traves de los textos de estudio,
se estara reconociendo la necesidad de
ayudar a un sector que entrega un impor-
tante aporte al pais, a través de medidas
que reduzcan o en lo posible eliminen el
impuesto en los libros de estudio”

patibles , el cual se caracleriza por sopor-
tar hasta 18 PC o compatibles, traer nue-
vios comandos de estaciones de trabajo,
nuevo NETBIOS, transferencia de archi-
vo de PC a PC, y trabajar en forma si-
multinca detrias de sus aplicaciones, en-
tre otras. Mayores referencias véala en
Software, pagina 11.

Via Télex-Chile, codigo 243004:
Centro de Datos Computaciona-
les “P/BITS Center”

e Informacliones especilales para
ampresas. colealos v usuarios en

¢ Consultas computaclonales sobre
hardware, software, periféricos y
Biblloteca.

El Centro de Datos “P/BITS Center”
pone a disposicion de empresas, colegios
y usuarios en general, completos y deta-
llados informes de las caracteristicas téc-
nicas y los valores de los equipos compu-
tacionales, software, periféricos v textos
de computacion (en espainol e inglés).

Para obtener esta informacion, las em-
presas pueden contactarse via Télex-Chi-
le, marcando ¢l codigo 243004 o los telé-
fonos 40374-2238124 de “P/BITS Cen-
ter”. Las transmisiones de datos se reali-
zan a través de Modem Maxwell vy

Consultas Computacionales mas fre-
cuentes via Télex v teléfono, durante el
mes de julio:

— Lenguaje C.

- Mitac 160T Turbe.

— Base de Datos.

— Desarrollo de Sistemas.

~ Modelos y Precios de Impresoras Pana-
sonic.

— True BASIC.

— WordPerfect IBM.

— Atari Writer Plus.

— Cursos de Capacitacion.

— Circuito Eléctrico Atari.

— Software para Empresas y Educativo.

~ Resultado Econdmico de la Empresa

IBM.
[p8]

— Home Computer MSX.
- Fouitbor Mulliuewarine



Cursos

— CURSO BASIC. Aplicaciones.Los Arregilos y sus Aplicaciones.
— LOTUS 1-2-3. Generacién de Informes para Trabajo. XXl Parte.
— dBASE Illl. cofizaciones y Presupuestos de Trabajo. XIV Parte.

— CURSOS DE CAPACITACION. A nivel basico y profesional
del “Centro de Estudios y Capacitacion Panorama BITS".

Curso BASIC: Aplicacion de Instrucciones

Los Arreglos y sus Aplicaciones

e Aplique la Instrucciéon FOR/NEXT, en la manipu-
lacion de Arreglos.

® Aprenda a completar con datos los elementos
de un Arreglo.

¢ Resuelva diferentes problemas, mediante la
manipulacion de Arregios.

En el nimero anterior de “P/BITS”, entregamos a uste-
des una pequena rutina que nos permitia ingresar datos a
un arreglo v luego consultar por el contenmido de cualquiera
de los elementos que constituian dicho arreglo. Para esto
ultimo, debiamos indicar al computador el nimero del
clemento o subindice correspondiente.

Sin embargo, este método no siempre resulta el mas
adecuado, especialmente si dicho arreglo contiene un gran
niamero de datos, ya que seria casi imposible recordar cl
niumero o valor del subindice para cada uno de ellos en
particular.

Supongamos que se desea almacenar el R.U.T., NOMBRE,
DIRECCION Y NRO. TELEFONICO de un nimero inde-
terminado de personas, para luego consultar por la informacion
de uno o mas en forma especifica.

Si analizamos el problema, veremos que la cantidad de
personas que procesamos, deberemos entregarla una vez que se
esté ejecutando el programa, y que para recuperar la informa-
cion de alguna de estas personas, entregaremos al computador
una clave

Para no entrar aiin en mayores detalles, diremos que clave
sera un dato que identifique exclusivamente a la persona cuya
informacion deseamos desplegar por pantalla.

En este caso, usaremos como clave el RJUT. de la persona, y
el programa que nos permitiria resolver éste problema podria
ser el siguiente:

Programa 1
10 LS
12 PRINT "INGRESE EL NUMERD DE
PERSONAS A PROCESAR : *;
14 INPUT W
16 DIN RUTS(NP)  NOMS (NF) DIRS (NP) ,FONS (NP)
18 1=1:CLS
20 PRINT "INGRESE: " :PKINT:PRINT
22 PRINT "R.U.T. : ";:INPUT DATOS
24 RUTS(X)=DATDS

Por Eduardo Sdez Palma

CICLO FOR/NEXT

10 FOR T=1 TO 100
20 PRINT T
ZONEXT T

40 END

E

30 PRINT "DIRECION: *;:INPUT DATOS
32 BIR$(X)=DATOS

34 PRINT *TELEFONO: *;:INPUT DATOS

36 FON$(1)=DATOS

38 I1=X+1:1F INP THEN 100

40 PRINT *DESEA CONTINUAK INGRESANDO DATOS®
42 PRINT * (S 38 NO) *;:INPUT RS
44 IF R$="S1" OR R$="si" THEN CLS:60T0 20
46 IF R$="NO" DR R$="no" THEN 100

48 G070 40

100 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT: PRINT: PRINT
102 PRINT *DESEA CONSULTAR INFORMACION®

104 PRINT * (SI %2 MO ) *;:INPUT R$
106 IF R$="SI* OR R$="si® THEN 200

108 IF R$="NO* OR R$="no* THEN END

110 6070 100

200 CLS:PRINT:PRINT: PRINT:PRINT:FRINT: PRINT
202 PRINT "INGRESE RUT DE LA PERSONA : *;
204 INPUT CLAVES

206 FOR 1=1 10 WP

208 IF RUTS(1)=CLAVES THEN 300

210 NEXT |

212 GOTO 100

300 REM 335 RUTINA PARA DESPLIEGUE $13

322 PRINT *R.U.T. & *“;RUT$(D)

326 PRINT *NOWBRE : *;NOM$(D)

330 PRINT *DIRECION: *;DIR$(I)




Curso BASIC: Aplicacion de Instrucciones

Arreglos Bidimensionales o Matrices

Otra forma de resolver este problema, seria empleando
Arreglos Bidimensionales o Matrices, por lo que a conti-
nuacion procederemos a analizar como deben llenarse cada
uno de los elementos de una Matriz. Ver Rutina para almace-
nar eén una matriz.

Rutina para Ingreso y Lectura de Datos en una Matriz

Programa 2

3 REM £3 RUTINA DE INGRESO %1

10 DIM N(5,3)

12 ¥OR L=0 TQ 5

14 FOR C=0 TO 3

16 PRINT "INGRESE UN ELEMENTO NUMERICD"

18 PRINT "EN LA FILA *;L;" COLUMNA *;C;"* : *;
20 INPUT DATO:CLS

22 AL, C)=DATO

24 MEXT C

26 NEXT L

35 REM 33 RUTINA DE LECTURA 11

40 CLS

47 PRINT "INGRESE FilA Y COLUMNA DEL

44 PKINT "ELEMENTO QUE DESEA Vix @ °
45 PRINT "FILA ¢ "3 INPUT o
48 PKINT "COLUMNA : ";rINPUT €

S0 PRINT:PRINT:PRINT
52 PRIXT "EL CONTENIDO ES : *;M(L,C)

54 PRINT:PRINT

56 PKINT *DESEA VER OTKD ELEMENTO'

58 PRINT (SI £8 KO} ";:INPUT ks
B0 IF R$=*S1" OK K$="si" THEM 40

62 IF R$="ND* OR R$="nc" THEN END

B4 60T0 56

N‘ﬂ(h l’ll.llL T esle Caso, (1l'||{'t[“].‘i iIl(lil'Llr 1;1 I.[I.l, \. l'llil“’]]l]ﬂ
especifica del dato que se desea visualizar por pantalla.

Para resolver el problema planteado anteriormente a través
de la utilizacion de matrices o arreglos bidimensionales se
debe tomar en cuenta lo siguiente:

a) La matriz estard compuesta de tantas columnas, como
datos de cada persona se deseen almacenar.

b) La matriz estard compuesta de tantas filas, como personas
s¢ desean procesar, lo cual debe determinarlo ¢l usuario cuan-
do se esta ejecutando el programa.

Teniendo lo anterior en cuenta, podriamos bosquejar el
problema de la siguiente forma en la Figura Nro. 1.

Figura Nro. 1

COLUMMAS

NOMBRE

DIRECC

Donde F1a P
corresponden
al ndmero de
personas a
procesar y
cada columina,
a unode los

datos de dicha
persona

A continuacion, veamos un programa que podra ser la
solucion para este problema, mediante el uso de una Martriz,

Programa 3

10 CLS

12 PRINT "INGRESE EL MUMERO DE
PERSONAS A PROCESAR :";

I4 INPUT NP

16 DIN NS (NP, 4)

18 i=1

20 (LS

Zz FKIMT "INGKESE : ":PRINT:PEINT

24 PRINT "R.U.T. : " i INFUT DATOS

6 WS(I,.. =DATus

28 PRINT "NOMBRE

30 K$(I,2)=DATOS

32 PRINT "DIRECCION : ";:iINPUT TATOS

34 N8(1,3)=DATDS

36 PRINT “TELEFOND :

38 N$(1,4)=DATOS

40 I=1+1:1F I>NP THEN (00

42 PRINT:PRINT

44 PRINT “DESEA CONTINUAR INGRESANDO DATOS®

46 FEINT " (SI 3z NO) "1 INPUT RS

48 IF ®$="5I" OK R$="s1" THEN 2

30 Ir R$="N0" OR R$="no" THEN !

52 60T0 44

100 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

102 PRINT "DESEA CONSIRLTAR INFORMACION®

104 PRINT * (SI $3 NOD) "1t INPUT R$

106 IF R$="SI" OR R$="s1* THEN 200

108 IF R$="NO" OR R$="no" THEN END

ilG 6070 100

200 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

207 PRINT “INGRESE K.u.T. DE LA PERSOMA: ';

204 INPUT CLAVES

206 FOR I=1 TO W

208 IF CLAVES=NM$(1,1) THEN 300

210 NEIT 1

212 60TO 100

J00 RENM 133 RUTINA PARA DESPLIEGUE 313

: ';+iNPUT DATDS

*; 1 INPUT DATOS

¢
0

302 PRINT “R.U.T. s MG, L
304 PKINT *NONBRE N8, 2
306 PRINT "DIRECCION  : *;M${I,3)
308 PRINT "TELEFONO  : *;N$(1,4)
310 PRINT :PRINT:PRINT:60T0 102

Recuerde que ninguno de los programas presentados, corres-
ponde © a soluciones dnicas. Por ello, es recomendable que
usted mismo se plantee v resuelva diferentes casos, ya sea con
datos numeéricos, alfanuméricos o combinados.

NOTA: Pucden existir varios caminos para llegar a una
meta u objetivo (resultado), pero no pueden existir varios
objetivos o resultados, pues solo uno de ellos sera el correcto,

En el siguiente niimero de “P/BITS", continuaremos anali-
zando otras aplicaciones de Arreglos en la solucién de proble-
mas. Sera hasta entonces,

Eduarde Sdez Palma. Analista de Sistemas. Especialista en Disefio e Imple-
mentacion de Sistemas. Con Estudios en el Tecnoligico de Miami (EE.UU ).



Curso de Lotus 1-2-3

Generacion de Informes para Trabajo

XXl Parte

e Aplique todos y cada uno de los conceptos y
comandos analizados hasta ahora.

e Resuelva los diferentes problemas que se pre-
sentan en la generacion de graficos.

En “P/BITS” de mavo™87, Nro. 107 conocimos ¢l méto-
do o los pasos que se deben realizar para poder obtener un
grafico de barras a partir de los datos contenidos en nuestra
Hoja de Trabajo, lo que sin duda alguna brinda al usuario
que toma las decisiones, una herramienta importantisima
dentro de su trabajo.

En esta oportunidad, analizaremos los pasos que debe-
mos seguir en la confeccion de un grifico de porciones o
torta, como gencralmente se les denomina, a partir de los
datos contenidos en la misma Hoja de Trabajo utilizada
para el caso anterior

Veremos ademas lo sencillo que resulta, generar a partir de
un grifico de barras, otro que emplee practicamente los mis-
mos rangos. Debemos tener presente que en un grafico de
tortas, cada una de las porciones t‘nl'ri.‘5|'.lnlll.'|t' a un tanto por
ciento del total

Proceda a cargar en memoria su Hoja de '|'r:i1'1:ijl= (la misma

que se empled en la oportunidad anterior, ver “P/BITS de

junio, Nro. 108). Una vez que lo haya hecho, asigne ¢l coman-
do /G para ingresar al sistema de graficacion que posee ¢l
programa LOTUS [-2-3.

Si usted ya lo habia hecho v ademiis se habia desplegado en
pantalla ¢l grafico de barras generado anteriormente, bastara
con que presione cualquier tecla para retornar al mena de
aordenes del sistema de graficacion.

Figura 1

Una vez que ¢l menu de ordenes para gralicacion aparezca
en la parte superior de su pantalla (ver figura Nro. 1), seleccio-
ne la opeion Type. Luego seleccione la opeion Pie que aparece
en el subment. Ver figura Nroo 2

Figura 2

Cuando vuelva a aparecer en la parte superior de su pantalla
el menu de ordenes para graficacion, seleccione la opcion X y
luego indique el rango de celdas que serin empleadas en la
identificacion de los datos a graficar.

2 . Pannrama RITS

Por Eduarde Sde: Palma

INFORMES  DE

TRADAJOS CON
~LOTUS 1-2-3

Si usted ya habia especificado un rango de celdas para la
opeion X, (al confeccionar el grifico anterior), puede perfecta-
mente omitir este paso (si el rango fuera el mismo) o bien
asignar un rango diferente si se ha de emplear otro.

Recuerde siempre que el rango de celdas que se especifica
para la opcion X tiene como anica finalidad dentro del proceso
de graficacion, identificar los datos graficados con un individuo
o articulo determinado. O mas bien relacionarlos cuando el
grafico es desplegado.

Por tal razon, debemos tener en cuenta que si el contenido de
cada una de las celdas es muy extenso (demasiados caracteres),
puede |1ru{1m'it'§t' mas de una confusion cuando el grifico es
desplegado por pantalla, o bien, impreso en papel {tema que
trataremos mis adelante).

Figura 3

Lo mejor que podemos hacer en este caso, es definir un rango
cuyas celdas contengan datos que identifiquen plenamente al
sujeto cuya informacion compone el grafico, v que ademas, no
contengan demasiados caracteres, es decir, cuva longitud no

sCd muy extensa.

Seria mas recomendable utlizar rangos de celdas cuyos
contenidos sean codigos numénicos o alfanuméricos v de una
longitud no superior a los tres (3) o cuatro (4) caracteres, de
manera tal que al desplegar el grifico quepan todos los conteni-
dos de las celdas especificadas. Ver figura 4

AGOSTO 1987
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Ortro punto que debemos tener presente es que al utilizar un

grafico del tipo Pie, silo podemos graficar un rango de celdas y
no s¢is como ¢én [Il.\a DIras Casos

Por ello seria imposible obtener un graflico que incluya varios
rangos como ocurre con los del Lo XY, Linea [I.ine]. Barra
(Bar) o Barra Acumulada (Stacked-Bar)

Teniendo en cuenta lo senalado, proceda a seleccionar la
opcion A del meni de Grdenes para graficos, y a continuacion
posicione ¢l cursor en la primera celda que constituira el rango
para la opcion A

Luego, presione la tecla con el punto decimal. A continua-
cion, lleve el cursor hasta la altima celda que habra de compo-
ner el rango para esta opeion v presione la tecla RETURN o
ENTER para terminar

Una vez realizado esto, volvera a desplegarse en la parte
hll‘]l'l'il'}f (Il‘ 5u I).i"t;l”;l t'J menu l]l" 1‘Fflt|'|1l'!\ IJ'.iI'LI ;_:l‘.lﬁ{‘.i(’l‘l’]“.
donde usted podra seleccionar la opeion Viev: para ver en su
p.llit.l”.l la estructura delinida hasta el momento para nuestro
griafico de torta.

Luego de seleccionar la o iwon View, inwlt‘:lm.« Ver que ann
no esta muy claro, pues si otra persona lo observa, no sabra a
qué corresponde. Para solucionar esto, podemos recurrir a las
ordenes u opeiones adicionales para griaficos (Options) selec-

cionandola, v luego a la subopcion Titles, con la cual podemos
definir un titulo de hasta dos lineas (First y Second -Primera y
Segunda- respectivamente)

Ademas, si usted cuenta con un monitor en color, podra
recurrir a la subopcion Color a fin de mejorar ain mas la
presentacion del grafico.

A continuacién, presione la tecla Esc hasta que vuelva a
aparecer ¢l menu de 6rdenes para griaficos v nuevamente selec-
cione la opeion View para ver como ha quedado finalmente.

Luego de haber trabajado con el sistema de graficacion,
podemos habernos dado cuenta de que hemos dejado de utli-
zar varias opciones. Por tal razon entregaremos a continuacion
un resumen de las restantes subopciones o subdrdenes para

graficacion con que ha sido dotado el 1-2-3

/GR u orden RESET: Permite al usuario la cancelacion de
cada una de las opciones definidas para graficacion, o bien, los
rangos especificados para tales efectos.

/GS u orden SAVE: Permite al usuario grabar en la unidad de
almacenamiento (disco o diskette) el grafico previamente defi-
nido, en un archivo cuvo nombre debe indicar ademas el Drive
(A, B, C, D) y ¢l directorio de residencia (cuando correspon-
da). La extension de este archivo sera asignada automatica-
menite I!“‘l l'J Nl?\[f'“lnl, I.lJl'll‘_‘\FIﬂI“IiH"TIliII el PIC

/GOL o suborden Legend. Permite al usuario asignar una
levenda de identificacion a cada uno de los rangos delinidos
para el grafico.

JGOF o \lll‘lur(ll'll Format: Permite alterar la forma de presen-
tar los puntos de interseccion de las coordenadas X ¢ Y corres-
pondiente a los diferentes rangos, en los graficos de linca v de

tipo XY

/GOG o suborden Grid: Permite incluir una grilla con linea
verticales, horizontales o combinadas, en el fondo del grifico
definido

/GOB o suborden B&W (Blanco y Negro): Permite desplegar
¢l grifico en blanco v negro. Esta subopeion puede ser omiuda
mMonitor monocromatico,

51 5C poOscoe un

/GN u orden Name: Permite asignar un nombre a cada uno de
los graficos, de manera tal, que sea posible trabajar con varios
de ellos en forma simultinea.

En un proximo namero de “P/BITS” procederemos a anali-
zar los diferentes pasos que se deben efectuar para imprimir un
grifico generado con el 1-2-3, ;Sera hasta entonces!

Eduardo Saez Palma. Analista de Sistemas. Especalista en Disenio ¢ Imple-
mentacion de Sistemas. Con Extudios en el Tecnologico de Miam (EE.UU)
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IBM-PC

Curso dBASE Ill

Cotizaciones y Presupuestos de Trabajo

(Continuacion)

XIV Parte

e Los programas faltantes del sistema: el de In-
greso y Mantencion de Cotizaciones y el que
las envia a WordStar.

En “P/BITS" de julio, Nro. 109, comenzamos a COnstruir
una aplicacion de cotizaciones, en que a pdrllr de un archi-
vo de chientes y uno de productos, podiamos ingresar presu-
puestos por |:»1utltu tos v servicios en dBASE 111 v luego
pedirle que enviara la cotizacion a WordStar para que
aparecicra como corresponde.

Quedo pendiente el listado de dos programas: el de
Mantencion de Cotizaciones v el que genera las cotizacio-
nes para que WordStar las lea.

MANTCOTZ: Encargado de ingresar v maodificar los datos
asociados a los item de una cotizacion t'\'p{'l'il-l-
ca. Su hstado es el 1:

Listado 1

{PROGRAMA DE MANTENCION DE COTIZACIONES.
SET TALK OFF

SET ECHD OFF
SET BELL OFF
SET CONFIRM DN

SELECT 1
USE CLIENTE
SELECT 2
USE PRODSERY
SELECT 3
USE BRALCOTZ
SELECT 4
USE I1TEMCOTZ

SET PROCEDURE TO PROCCOTZ

FINTRA=,F

DO WHILE .NOT. FINTRA
CLEAR
OPCION = 0
# 3.24 SAY "Sistema de Cotizaciones v Presupuesto
Mantencion de Cotizaciones®

.= Parte general de las cotizaciones

4 SAY "
0 SAY *1

¢ 8,10 SAY "2.- Detalle (ites) de cotizaciones.®
¢ 9.10 SAY "3.- Retornar al menu principal®
# 11,14 SAY "Seleccione la opcion por su numerp :*
GET OPCION PICTURE *9*
READ
IF OPCIDN = 1
DD CASE
CASE OPCION = 1
D0 GRALCOTI
CASE OPCION = 2
DD ITEMCOTI

AND. OPCION (=3
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FINTRA = .T.
ENDCASE
ENDIF
ENDDD
RETURN

Puesto que este programa maneja en realidad dos archivos,
el programa propiamente tal solo esta encargado de fijar las
caracte 'l‘!”l a5 dl’ l[ll"}lf nie \ li{ ”Ii]l ir l’ll‘\ rl“l" 15 I{III L1
encargan de cada archivo. En este programa hemos usado la

instruccion SET PROCEDURE TO al siguiente

archivo de rutinas, el hstado 2:

Listado 2

PROCEDURE GRALCOTI
FINCOTZ=.F,
DO WHILE .NOT. FINCOTI
SELECT 3
WENUMERD = SPACE (4)
WGCODCLI = SPACE(4)
WEPARRAFD= SPACE (254)
WGFECHA = DATE()
CLEAR
@ 3,24 SAY "Cotizaciones v Presupuestos”
¢ 4,24 G5AY "Mantencion de Cotizaciones®
CODOK=.F.
DO WHILE .NOT. CODOK
@ &, 3 SAY *Cotizacion numerop :*
@ 6,23 BET WGNUMERD

asociada

READ
IF WGNUMERD="1"
copox  =.T.
FINCOTI=,T.
LOOP
ENDIF
IF LEN(TRIM{NGNUMERD)) > 0
copok = .T.
ENDIF
ENDDO
IF FINCOTZ
LooP
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IBM-PC

Curso dBASE Il

{viene de la Pdgima 34)

LOCATE FOR GRALCOTZ-)GNUMERD = WENUMERD
IF EOF 1)
INGRESA = .T.
ELSE
INBRESA = .F.
WGCODCLI = BRALCOTZ->BCODCLI
WGPARRAFD = BRALCOTZ-)GPARRAFD
WEFECHR = GRALCOTZ-)BFECHA
ENDIF
27. T SAY "Fecha de emision :*
@7, 23 BET WNEFECHA
READ
OKCLI = .F.
DO WHILE .NOT, OKCLI
¢ 8. 3 S5AY "Codico cliente :*
¢ B, 23 BET WGCODCLI
READ
SELECT
LOCATE FOR CLIENTE->CODI16D = WGCODCLI
IF EOF()
@ 22,01 SAY *el cliente no existe*
WAIT **
¢ 22,01
ELSE
OKCLI=.T.
4 4.3 SAY "Nombre + "+CLIENTE-)NOMBRE
4 7.33 SAY "Direccion : "+CLIENTE->DIRECCIO
4 8,33 SAY "Contacto 1 "+CLIENTE->CONTACTO
ENDIF
ENDDOD
SELECT 3
¢ 12, 7 SAY "Roregar esto al final :*
¢ 13. 0 BET WGPARRAFD
READ
IF INGRESA
APPEND BLANK
ENDIF
REPLACE BRALCOTZ-)GNUMERD WITH WGNUMERD
REPLACE GRALCOTZ->GCODCLI WITH WGCODCLI
REPLACE GRALCOTI-)GPARRAFD WITH MGPARRAFD
REPLACE GRALCOTZ-)GFECHA  WITH WGFECHA
ENDDD
RETURN

PROCEDURE 1TENCOTZ

FINDET=.F,

DO WHILE .NDT. FINDET
SELECT 4
NENUMERD = SPACE (&)
WICODCOTZ = SPACE(&)
WIITMCOTZ = 0
WICODPROD = SPACE (4)
WICANPROD = |
WIPRECID =0
CLEAR

At Dansararma DITC

o1z

@1, 24 SAY "Sistesa de Cotizaciones v Presupuest
¢ 2, 24 SAY "Mantencion de detalle de Cotizacione

CODOK=.F.
DO WHILE .NOT, CODOK
¢4, 3 BSAY "Cotizacion numerp :"
@4, 23 BET WGNUMERD
READ
IF WGNUMERD="t"
copok =.T.
FINDET=,T.
LODP
ENDIF
IF LEN(TRIM(NGNUMERD)) > O
CopoK = ,T,
ENDIF
IF .NDT. FINDET
SELECT 3
LOCATE FOR GRALCOTI-)GNUMERD = WENUMERD
IF EOF ()
@ 22.1 SAY "Esa cotizacion no existe’
WAIT **
? 22,1
CODOK = .F.
ELSE
CODOK = .T,
WICODCOTZ = WGNUMERD
WBCODCLI = BRALCOTZ-»6CODCLI
WNGFECHA = BRALCOTI-GFECHA
ENDIF
ENDIF
ENDDD
1F FINDET
LODP
ENDIF

# 7. 3 SAY "Fecha de emision :"+DTOC(NGFECHA)
9 8, 3 SAY "Codioo cliente  :"+WBCODCLI

@ 6,33 SAY "Nombre : "+CLIENTE->NOMBRE

# 7,33 5AY "Direccion : "+CLIENTE-)DIRECCION
? 8.33 SAY "Contacto : "+CLIENTE->CONTACTO

@ 10. 5 GSAY "Ites numserp i3
? 10, 25 BET WIITMCOT2 PICTURE "99*
READ

SELECT 4

LOCATE FOR ICODCCTI=NGNUMERD .AND. 1ITNCOTI=RIITMC

INBRESA = .F.
IF EDF()

INGRESA = T,
ENDIF
WICODPROD = ITENCOTZ->I1CODPROD
WICANPROD = ITEMCOTZ-)>ICANPROD
WIPRECID = ITEMCOTZ->IPRECID
@ 11. 5 SAY "Producto 1°

AGOSTD 1987



PRODOK = .F,
DO WHILE .NOT. PRODOK
¢ 11, 25 BET WICODPROD
READ
SELECT 2
LOCATE FOR PRODSERV->PCODIGD = WICDDPROD
IF .NOT. EOF()
PRODOK = .T.
IF INGRESA
WIPRECID = PRODSERV-)PPRECID
ENDIF
ELSE
@ 22,1 SAY "oroducto no existe”
WAIT **
? 22,1
ENDIF
ENDDD
9 11,40 SAY PRODSERV->FDESCRI
¢ 12. 5 SAY "Cantidad :*
¢ 12,25 BET WICANPROD
¢ 13. 5 SAY "Precio Unitario:®
¢ 13.25 BET WIPRECID
@ 13.40 5AY "Precio Normal :°'
¢ 13.58 SAY PRODSERV->PPRECIO
¢ 14, 5 SAY "Valor Itea i
¢ 16, 5 SAY "Los precios son Netos de Impuesto”
# 20. 5 SAY "Despues de ingresar el precio, presio
ne (RETURN>"
READ
@ 14,25 SAY WICANPROD & WIPRECID
WAIT **
IF INBRESA
APPEND BLANK
ENDIF
REPLACE ITEMCOTI->1CODCOTZ WITH WICODCOTI
REPLACE ITEMCOTZ->IITMCOTI WITH NIITMCOTZ
REPLACE ITEMCOTI->1CODPROD WITH WICODPROD
REPLACE ITEMCOTZ-)>ICANPROD WITH WICANPROD
REPLACE ITEMCOTI->IPRECID WITH WIPRECID
ENDDO
RETURN

Al ejecutar MANTCOTZ aparece el siguiente menu en que

se debe elegir si se desea trabajar con la parte general o con el
detalle de una cotizacidn

Vea la Pantalla 1.

Pantalla 1

Zistema de Cotizaciones v Presuouestos
Mantencion de Cotizaciones

.- Parte oeneral de las cotizaciones.
2,- Detalle i{1tem) de cotizaciones.
3.~ Retornar al menu orincipal

La pantalla en que se ingresa el detalle de la cotizacion tiene

la siguiente forma, en la Pantalla 2

Pantalla 2

Sistema de Cotizaciones v Presupuestos
Mantencion de detalle de Cotizaciones

Cotizacion numeroc @ 123456
Nombre + WARIO BORQUET

Direccion ¢ ALAMEDA 311 FISD &
Contacto @ MARID BORQUEI

D101 /80
+1234

Fecha de eaision
Codioo cliente

"

1234

[tem nuserp
Producto
Cantidad

Frecio Unitario:
Valor [tes

Chicles naranios sedios Jila

1234

Frecic Normal

Los orecios son Netos de Isouesto

Uesgues de inoresar el orecio. oresione (RETURN

LISTCOTZ: Genera los archivos para enviar a WordStar una
cotizacion. En este listado es interesante la ins-
truccion CONTINUE que no habiamos conoci-
do aun. Su funcion es repetir la altima instruc-
l'lllI“ LDCATE 1)('1’“ | Il.i|1”' fll'l I'l'gih‘ffr [ )] (ILII,'
esta posicionado el archivo, También se usan los
comandos SET ALTERNATE ON/OFF/TO
<archivo>. El lstado es el 3

Listado 3

SEMISOR DE LA COTIZACION PARA WORDSTAR - LISTCOTI.
SELECT |

USE CLIENTE

SELECT 2

USE PRODSERY

SELECT 3

USE GRALLOTI

SELECT 4

USE ITEMCOTZ

FINCOTZ=.F.
DO WHILE .NOT. FINCOTIZ
SELECT 3
NGNUNERD = SPACE(4)
WECODCL] = SPACE(4)
NGPARRAFD= SPACE(254)
WGFECHA = DATE()
CLEAR
¢ 3. 24 GSAY "Bistema de Cotizaciones v Presupuest
os'
¢ 4, 24 SAY " Emision de Cotizaciones a WordStar
CODOK=.F.
DO WHILE .NOT. CODOK
¢ 6, 3 GSAY "Cotizacion numero :*
@ 6. 23 GET WGNUMERD

'S P .3
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CODOK  =.T.
FINCOTZ=,T.
LOOP
ENDIF
IF LEN(TRIM(NGNUMERD)) > 0
copok = .T.
ENDIF
ENDDO
IF FINCOTI
LOOP
ENDIF
LOCATE FOR GRALCOTZ-GNUMERD = WGNUMERD
IF EOF()
¢ 21.10 sav "La cotizacion no existe.."
WAIT **
¢ 21.10
ELSE
WGCODCLI = GRALCOTZ->BCODCLI
NGPARRAFOD = GRALCOTI->GPARRAFD
WGFECHA GRALCOTZ-EFECHA

WIITHCOTZ = 0
WICODPROD = SPACE(4)
WICANPROD = |
WIPRECID =0

SELECT 1

LOCATE FOR CLIENTE->CODIGO = WGCODCLI
SET ALTERNATE TD ENCABEL,

SET ALTERNATE ON

? "Sres."”

7 CLIENTE-NOMBRE

? CLIENTE-)DIRECCION

7 SPACE(30)+"At. Sr. "+CLIENTE->CONTACTD
? SPACE(30)+"Fecha  “+DTOC{WGFECHA)
SET ALTERNATE OFF

CLOSE ALTERNATE

SET ALTERNATE TO UPARRAFD.

SET ALTERNATE ON

? SUBSTR (WGPARRAFD, 1,60)
7 SUBSTR(NGPARRAFD. 61,50

]

'III:!'I' COMPUTACIONAL Y LITERARIO
BHC LEMP

PaROrama coweuraciomaL v uTERARO
-

RIS LA
'III:!III COMPUTACIONAL Y LITERARIO

RIC LENE

? SUBSTR (NGPARRAFD, 121, 60)
? SUBSTR(NGPARRAFO. 181, 60)
7 SUBSTR(NGPARRAFD, 241, 14)

SET ALTERNATE OFF
CLOSE ALTERNATE
SET ALTERNATE TD DETALLE.
SELECT 4
LOCATE FOR ICODCOTI=WGNUMERD
HAYMASITEN = .NOT. EOF()
DD WHILE HAYMASITEM
WICODPROD = ITEMCOTZ->1CODPROD

WICANPROD = ITEMCOTZ->I1CANPROD
WIPRECIO = ITEMCOTZ->IPRECIOD
SELECT 2

LOCATE FOR PRODSERV-»PCODIGO = WICODPROD
WPRODUC = PRODSERV-)PDESCRI

SET ALTERNATE DN

? WPRODUC, WICANPROD. WIPRECIOD. WICANPRODIW]PRE

CID
SET ALTERNATE DFF
SELECT 4
CONTINUE
HAYMASITEM = .NDT. EDF()
ENDDO
SET ALTERNATE OFF
CLOSE ALTERNATE
ENDIF
RETURN
MUY IMPORTANTE: cn ¢l articulo anterior dijimos que
habia que imprimir las cartas con la opeion P de WordStar. En
realidad, deben ser impresas con la opcion M (MailMerge)
La aplicacion de flujo de caja que habiamos prometido para
esta ocasion debemos posponerla. Ella nos servira para regis-
Lrar i:|||_:14',t.'n5 V CETesos proyed tados, efectuar cancelaciones di
los mismos, obtener una proyeccion de caja en el tempo,
tener un control de los ingresos v egresos realmente ocurridos
Hasta la proxima. MB

Mario Barquez Brohm. Egresado de Ingenieria Comercial de la Universidad
Catolica de I'..g."f.-m;.-.u.rr Experto en Sistemas de Informacion y Microcompuila

dores IE

Ahora en la Calle
de la Computacion...

UNICO CENTRO DE
EXHIBICION PERMANENTE

DelBM a ATARI

Exhibicién permanente de Computadores,
Impresoras, Equipos Periféricos y de
Comunicaciones de las principales marcas.

Padre Mariano 193
Providencla: Teléfonos: 40374 - 2238124 Télex 243004




En Pcﬁlro Mariano _193:

Capacitacion

“Centros de Estudios y Capacitacion Panorama BITS”

Capacitacion para Operar Programas
especificos: Lotus, WordStar, WordPerfect,

dBASE Ill, Visicalc y Graficos

¢ Indicada especiaimente para ejecutivos, empresarios, profe-
sionales, docenies, secretarias, universitarios y estudiantes,
que necesltan operar programas de acuerdo a las aplicacio-

nes de esfos.

e Equipos: IBM, Apple, Macintosh, MPF-PC, Hewleft-Packard, 520
ST, MPF 11, Atarl, Commodore, Sanyo, Spectrum y todo tipo de

perifericos y software.

e Diferentes cursos en horario a eleccion, bajo la direccion de
expertos y personal especializado en programas, hardware,
impresoras, accesorios y periféricos.

e Lotus, WordStar, WordPerfect, dBASE lil, Visicalc, Graficos y

ofros.

EI gran auge en la oferta de nuevos y
modernos equipos ha vemido acompa-
nado de una crisis mundial de la com-
putacion, debida principalmente a la
falta de CAPACITACION. El avance
tecnologico camina mas rapido que la
comprension masiva de los usuarios a
nivel de prolesionales, empresarios,
universitarios. estudiantes, educadores
v otros, quienes necesitan aplicar la
I'HIII[JIJT.H"IHII como una herramienta
de trabajo. Esta manifiesta CAREN-
ClA DE CAPACITACION, que sigue
siendo la primera causa de frustracion
de los usuarios, solo puede ser enlren-
tada a través de cursos especializados,
va que sin cllos no es posible usar las
;1]|Ji:‘a{'inn:'.\ que tanto  se Ilt'l.'l"-iil.'tl'l
COIno l,': )[l_“! 1\.'“|115:.n, Word Per-
fect. GRAFICOS Y BASE DE DA-
I'OS. También se necesita el conoci-
miento de como operar los equipos
para hacer mas facil el aprovechamien-
to de estos programas, sin la expresa
necesidad de aprender “lenguajes”

Nivel Basico
I. Curso de Lenguaje BASIC: Este

curso s lundamental, ya que dicho
lenguaje juega un papel importante
dentro del idioma  utilizado  por la
computadora. Paralelamente se reali-
zan cursos de lenguajes LOGO v tuto-
riales.

2. Cursos para Docentes y Alum-
nos: La computacion en la educacion
es va una realidad, principalmente a
traveés de la instalacion de computado-
res en las aulas v de la masiva adquisi-
cion de cquipos por parte de familias
enteras para el aprendizaje de sus hijos.
|5 }]|nll(',~.'1[=l|'.||t'."\. .I.‘\ilHi.‘iTIlL‘. |}m'l11'tl
SET Capad iados en esta t'ﬁpu'fﬂr'.‘l Cnse-
nanza. El curso se destina, por tanto, a
estos dos objetvos.

Nivel Profesional

|. Cursos para operar programas
especificos: Estos cursos se realizan

Cursos del “Centro de Estudios y Capacitacion

Panorama BITS”

MNIVEL BASICO
— Cursos de Lenguaje BASIC.

— Cursos para Docentes y Alumnos.

NIVEL PROFESIONAL

— Cursos para operar programas especificos.
— Cursos personalizados para operar equipos.
— Curslllos de Orlentacién en la Adquisicion y Utilizacién de

Equipos Computacionales.

— Cursos para operar Computadores y Calculadoras Clentificas

CASIO y SHARP.

Padre Mariano 193, Teléfonos: 40374 y 2238124.

con ¢l objetvo de que el usuario sepa
Operal el software, [1i:'.f.‘1. L .ti1ild| dentro
de la computacion, concentrandose en
F:'l'lﬂ_:".'illl.!\ ]ht\ll 05 (i{' [CTVIC .Ifl.‘\ cComao
Visieale, Graflicos, Base de Datos, Pro-
cesador de Textos v otros de gran utili-
dad.

2 Cursos especializados para ope-
rar equipos: Lstos se electuan en las
[!T'Illﬂ'ill;il(“i IMArcias fh' |'[JT:]I]I$[J|I{IJT'f'H,
impresoras v perifericos: IBM, Apple,
Wang, MPF I1I, MPF-PC, 520 ST,
Commodore, Atar v .LSFJl'i'TTILH], |:I|F11 e-
soras Epson, IBM, Smith-Corona,
Scribe ¢ Image Wrniter.

3. Cursillos de orientacion en la
adquisicion y utilizacion de equi-
pos: Estos niveles entregan una gran
panoramica acerca de los criterios de
cleccion adecuados para adquinir un
equipo, asesorando al usuario en forma
completa ¢ imparcial con las mas im-
I]lJ!'T.’I]]Tt'?« marcas de 1':|ll]pn.~i (nln}}tl[.l-
l'liI"IIlgll!'.'i f'xlﬁll'll[!"\ €n I'I |“|'I.E'dli(|.

Para mavores informaciones dirigir-
s¢ al “Centro de Estudios y Capaci-
tacion Panorama BITS". ubicado en
Padre Mariano 193, teléfonos: 40374 v
2998124, Télex 243004.

Becas del “Centro de Estudios y
Capacitacion Panorama BITS” para
Docentes v Alumnos.

Como un aporte a la comunidad
educativa, el “Centro de Estudios y
Capacitacion Panorama BITS” en-
trega cada mes Becas de Capacitacion
Computacional para Docentes v Alum-
nos. Estas becas forman parte del
PLAN DE CURSOS DE CAPACITA-
CION que implemento el “Centro de
Estudios y Capacitacion Panorama
BITS” v que se efectian en diversos
equipos, de diferente capacidad y para
programas LOGO, BASIC y progra-
mas tutoriales, entre otros. Mayores
antecedentes los obtendra en el “Centro
de Estudios y Capacitacion Panorama
BITS” de Padre Mariano 193, Teléfo-
40374 v 2238124, Telex: 243004.

oS
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Programas

— GESTION COMERCIAL. control de IBM-PC
Clientes y Documentos. | Parte

— EDUCACION. Metodologia de la ATARI-TIMEX 2048
Computacion. Il Parte.

— JUEGO. Invasores del Espacio. COMMODORE

AP APPLE - C: COMMODORE - AT-ATARI - TI:TIMEX 2B - SPEC:SPECTRUM
TS 10 TIMEX SINCLAIR 1K)

:i'_ F RIS e NN s R g ey Sy o= S =L¥
sl e e :'.‘.,r:!,:‘;ﬂ.gf%p S Eh
.
]

SR aana AR RAA "'{‘. s k-l

Para su comodidad, todos los programas publicados en “P/BITS" estdn a su
disposicidn en diskette y cassette en “P/BITS Center”, Padre Mariano 193.

IBM-PC Gestion Comercial

Control de Clientes y Documentos

| Parte

Por Ennque Iribarra V.
Eduardo Saez P

e Lleve el control de sus cllentes y de los documentos emitidos
en cada una de sus operaciones comerciales que éstos reall-
cen.

e Un programa escrito en dBASE lll, para computadores IBM-PC
y compatibles, que cuenten con dos unidades de diskefte y
512 KB de Memoria RAM.

e Requiere un minimo de conocimiento del dBASE Il y de algun
procesador de textos.

Eu la actualidad existen ain muchos locales comerciales  Listado Programa Principal
que no han ltn'urp::r;u]u la 1'u|1|pul;|t"n'nn a su gestion admi-

nistrativa. Al concurrir a alguno de ellos, seguramente PRIMERA PARTE
usted ha tenido que esperar que localicen en el kardex su CONTROL DE CLIENTES Y DOCUMENTOS

estado de cuenta, antes de atenderlo. Esto sin |lll:dr a dudas EDHPU”‘BDR IBH PE

le quita mucho tiempo al cliente, tiempo que cobra mayor MAIN,PRG

mportancia si usted estd apurado. G S
Sin embargo t: 7 OUSRcEH SNEIO) TR o PROGRAMA PRINCIPAL !

comerciales han instalado diferentes sistemas computacio-
nales, a fin de agilizar este proceso, sobre todo los que SARRBARABORRIRRRRRRARORIRIRORRRIRILILISLIL
poseen una cantidad enorme de clientes. SET TALK OFF

Los programas que a continuacion les presentamos, no SET ECHO OFF
pretenden igualar en ningin caso la rapidez v optimizacion
de dichos sistemas, disenados por casas de soltware especia- SET CONFIRM ON
lizadas, sino que, inicamente quieren dar a los lectores -que CLOSE DATABASES
cuentan con un local comercial |:_t--:||u-l'1u_— la posibilidad _tic' SET DEFAULT TD A
agilizar sus operaciones comerciales diarias ¥ un mejor D0 WHILE .T

control de las mismas. CLEAR

En el mercado existe una gran variedad de lenguajes que SET COLDR TO /W

permiten una buena programacion comercial, tales como el 9 1,20 SAY SPACE(
BASIC, COBOL, PASCAL, v otros. De éstos, ¢l BASIC es el ' SPACE(38)

lenguaje mas usado por “P/BITS" porque es uno de los mas é 2,20 SAY MENU PRINCIPAL G
conocidos por los usuanios en general, 4 1,20 SAY SPACE(3B)

Pero, en esta oportunidad, pretendemos optimizar el esfuer- SET COLOR TO W
zo requerido por parte del programador al disenar este tipo de TEXT

programas, utilizando las facilidades que provee el administra-
dor de Base de Datos Relacional dBASE 111, el cual corre en

los computadores IBM-PC y compatibles. 1.~ INGRESD Y MANTENCION DE CLIENTES.....



2,- INGRESD Y MANTENCION DE DOCUMENTOS...
Eu'LIHP]ﬂR EL D]SEU ----- pRd R PR RER RN RN

.= FIN sovvanonsnnnninnsnnns T TR T
ENDTEXT
DO WHILE .T.

¢ 16,3

WAIT "INGRESE OPCION (1-4):" TO OP

¢ 17,0

IF OP<*1* .OR. OP>"4"

4 15,3

WAIT * ERROR : INGRESE SOLD NUMERD........ { RETUR

ND>"
4 16,0
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDOD
DO CASE
CASE OP="1"
DO CLIAVP
CASE 0P="2"
DO DOCUMP
CASE OP="3"
4 20,0
WAIT * ESTA SEGURO..... (5/N):N" TO DS
421,0
IF UPPER(DS)="8"
CLOSE DATABASES
SET DEFAULT TO B
USE CLIENTES
DELETE ALL FOR MDC="#"
PARK
USE AVAL
DELETE ALL FOR MDA="3"
PARK
ENDIF
CASE DP="4"
CLOSE DATABASES
SET DEFAULT TD A
RETURN
ENDCASE
ENDDO

Listado Programa de Mantencion
Clientes y Avales

SERRRRRRER R s Ras st e R R s nesassansasasesesey
' PROGRANA DE MANTENCION CLIENTES Y AVALES
R R R R R R R R RN R AR R R R ERTRERRFRRIRRETRET
CLEAR

CLOSE DATABASES

SET DEFAULT TO B

SELECT 1

USE AVAL
DO WHILE .T.

CLEAR

SET COLOR TO /w

@ 1,14 SAY SPACE(52)

¢ 2,14 SAY " MENU INGRESO Y MANTENCION DE CLIENTES
Y AVALES "

¢ 3,14 SAY SPACE(5D)

SET COLOR TO W

TEXT

1.~ INGRESD DE CLIENTES Y AVALES ........ e

2.~ CONSULTA DATOS PERSONALES vvivivvnvannias
Ju= ACTUALIZACION ©uvuvnvnnes CereanasnrnsEin
4.~ ELIMINACION .vvvvuinns R R TN

Ge= FIN sovnsnannsnnnnssrancianeisssos veseae
ENDTEXT
DO WHILE .T.
4 22,0
WAIT *
9 122,0
IF OP<{*1" ,DR. DP>"5"
a 22,10
SET COLOR TO /W
WAIT * ERROR : INGRESE SOLD NUMERD (1-5) *
SET COLOR TO W
¢ 23,0
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDD
CLEAR
IF DP=*35"
CLOSE DATABASES )

INGRESE DPCION (1-5) :* 10 OP

__
-
.
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SET DEFAULT TD A
RETURN
ENDIF
Sh=.F.
SELECT 1
GOTO BOTTOM
IF EOF ()
SW=.T,
ENDIF
DO CASE
CASE OP="1"
TIT=" [INGRESD DE "
HS6=" PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR ...."
CASE Op="2"
TIT=" CONSULTA DATDS PERSONALES *
MSG6="  DESEA CONSULTAR AVAL (S/N):S *
CASE DP="3"
TIT=" ACTUALIZACION DE DATOS PERSONALES "
M56=" DESER ACTUALIIAR DATOS AVAL (S/N):S*
CASE OP="4"
TIT=" ELIMINACION DE CUENTAS *
MS6=" PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR ... "
ENDCASE
IF SN .AND. OP#"1"
3 15,0
SET COLOR TO /W
WAIT *
SET COLOR TD W
ELSE
00 WHILE .T.
CLEAR
SET COLOR TO /W
9 2,20 SAY TIT+"CLIENTES "
SET COLOR TO W
SELECT 1
NHCT=0
IF OP="1*
22,20 SAY "PRESIONE RETURN PARA VOLER AL MENU....

ND EXISTEN DATOS..... { RETURN »

ENDIF
0K=.F,
¢ 5,81 SAY "NUMERD DE CUENTA
99999*
READ
IF NMCT#0 .AND. .NOT. SW
SET INDEX TO NCTCX
SEEK NMCT
IF EOF()
IF OP4*1"
122,0
WAIT * NUMERD DE CUENTA INEXISTENTE.(RETURN:*
23,0
ELSE
0K=.T.
ENDIE

+* GET NMCT PICT "

ELSE
IF OP¥*1*
0K=.T.
ELSE
¢ 22,0
WAIT " NUMERD DE CUENTA EXISTENTE...."
¢ 23,0
ENDIF
ENDIF
ENDIF
IF NMCT=0 .AND. OP="1"
EXIT
ENDIF
IF OP="1" .AND. SN
0K=.T.
ENDIF
IF (DK .AND. OP="1") .OR. NMCT=0
[F OP#"1"
@ 22,20 SAY " PRESIONE RETURN PARA VOLVER AL MENU

ENDIF
RUT=SPACE (10}
4 5,35 SAY "RUT DEL CLIENTE :" GET RUT PICT *99999
999ux"
READ
IF RUT=SPACE(10)
EXIT
ELSE
IF .NOT. SW
é 22,0
SET INDEX TO RTCLX
FIND &RUT
IF EDF()
IF OPa*1*
¥ 22,0
WAIT * RUT INEXISTENTE ....<RETURN)"
e 23,0
ELSE
OK=,T.
ENDIF
ELSE
IF OP#"1"
0K=.T.
ELSE
4 22,0
NAIT ® RUT EXISTENTE...{(RETURN) "
4 23,0
0K=.F.
ENDIF
ENDIF
ELSE
IF OP="1"
0k=.T.
ENDIF
ENDIF
ENDIF



ENDIF
IF OP#*1"
NMCT=NCTC
RUT=RTCL
ENDIF
IF 0K
4 5,0 SAY SPACE(79)
¢ 5,01 SAY "NUMERD DE CUENTA
d 5,35 SAY "RUT DEL CLIENTE
IF OP="1" ,OR. MDC¥"$*
D0 CASE
CASE Op="2"
¢ 7,01 SAY
¢ 9,01 SAY

i *+STR(NMCT, 5)
1 "+RUT

"NOMBRE
“DIRECCION
"CIUDAD
*PROFESION

"LUGAR DE TRABAJD

: "+NMCL
:+ "+DRCL
1 "+CDCL
+“+PFCL
: "+LTRC
1 "+DTRC
$: "+STR(RBRC, 9,
2)
e 22,0
CASE OP="4"
IF MDC="p*
REPLACE MDC WITH *s"
NDF=.T.
¢ 15,10 SAY "CUENTA ELIMINADA"
ELSE
MDF=.F.
d 15,10 SAY “CUENTA ACTIVA ND PUEDE SER ELIMINA
DA"
ENDIF
OTHERWISE
IF OP="1"
APPEND BLANK
ENDIF
9 7,01 SAY "NOMBRE +" BET NMCL PIC
B PR PR b e e eeitrtitvtrtieotitesititin
¢ 9,01 SAY "DIRECCION :" BET DRCL PIC
T OO OOOOO0OOCO0OnONN e
¢ 11,01 SAY "CIUDAD 1" BET CDCL PIC
T X oo o
¢ 13,01 SAY "PROFESION :" BET PFCL PIC
T OO0 OO OO xxxxxxx®
¢ 15,01 SAY "LUGAR DE TRABAJD +* BET LTRC PIC
T OOOOOCOOOOnnOn0OanNONnoNNoNenone
¢ 17,01 SAY "DIRECC. DE TRABAJD :* BET DTRC PIC
T 00O OO X e xxxxxx®
9 19,01 SAY "RENTA BRUTA $:" GET RBRC PIC
T "999999,99"
READ
IF OP="1"*
REPLACE MDC WITH "P",NCTC WITH NMCT,RTCL WITH R
ut

SET INDEX TO NCTCX
BETHREY

9.2)

ICT
ICT
ICT
ICT

ICT

ICT
ICT

ICT

REINDEX
ENDIF
ENDCASE
¢ 22,0
WAIT MS6 TO DS
¢ 23,0
SELECT 2
SET INDEX TO NCTAX
IF OP#*1"
SEEK NMCT
ENDIF
IF DP="4"
[F MDF
REPLACE MDA WITH "s*
ENDIF
ELSE
IF OP="1" .OR. UPPER(D5)#"N"
CLEAR
SET COLOR TO /w
e 2,25 SAY TIT+*AVAL *
SET. COLOR TO W

¢ 5,01 SAY "NUMERD DE CUENTA :"+5TR(NMCT, 5)

DO CASE
CASE OF="2"

@ 5,35 SAY "RUT DEL AVAL 1 "+RTAV

¢ 7.01 SAY "NDMBRE 1 ¥ NMAV

¢ 9,01 SAY "DIRECCION : "+DRAV

¢ 11,01 SAY *CIUDAD 1" +CDAV

¢ 13,01 SAY "PROFESION t"+PFAV

¢ 153,01 SAY "LUGAR DE TRABAJO +"+LTRA

¢ 17,01 SAY "DIRECC. DE TRABAJD :"+DTRA

¢ 19,01 SARY "RENTA BRUTA $:"+STRIRBRA,
OTHERNISE

IF 0P="1"

APPEND BLANK

ENDIF

9 5,35 5AY "RUT DEL AVAL " BET RTAV P

"99999999Xx"

¢ 7,01 SAY "NOMBRE 1" BET NMAV P
COOOCOOOOOCO0OEO0OO0OCC0ONOENNee e

¢ 9,01 SAY "DIRECCION :" GET DRAV P
REIRPOTREREIRTRIROI I IRR RIS INRIIINIIG

¢ 11,01 SAY “CIUDAD +" BET CDAV P
IR RETEISRIRIITRIIS G

@ 13,01 SAY "PROFESION :* GET PFAV P
EOOCOOCONEOCOOOONOON0COONEONNCOONNOEONCONEONNE

¢ 15,01 SAY "LUGAR DE TRABAJD  :™ BET LTRA P
OCOOOCOONOCOOCOOOO0OCONNNONONENONe

¢ 17,01 SAY "DIRECC. DE TRABAJD :" GET DTRA P
REETOTR PR OR ORI IR Rt R te i ie ettt

@ 19,01 SAY "RENTA BRUTA $:" BET RBRA P

*999999. 99"
READ
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REPLACE MDA WITH “P*,NCTA WITH NNCT La opcion 3 _dr cste .\-l(-!u'l nos permite borrar dt'ﬁnit_i\';imtn-
REINDEX Le aqu_t‘llus registros que hll"r{_lll marcados para este clecto por
la opcion 4 del Programa 2. El Meni de éste se muestra en la
SW=,F. Figura 2:
ENDCASE
MENU INGRESO Y MAMTENCION DE CLIENTES
i Y AVALES
WAIT * PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR ....
é 23,0 1 - INGRESO DE CLIENTES Y AVALES.
ENDIF
ENDIF 2 - CONSULTA DATOS PERSONALES ..
ELSE
9 15,10 SAY ® CUENTA MARCADA PARA ELIMINAR * 3 - ACTUALIZACION.. ... .. . :
IF OP="4"
? 22,0 4 - ELIMINACION
WAIT *DESEA RECUPERAR (S/N):N" TD DS
25,0 i
IF DS="5"
REPLACE MDC WITH *P* Figura 2
SELECT 2 En esta oportunidad, detndo a la extension de cada uno de
SET INDEX TD HCTPII liss programas jue constituyen este sistema, entregamos i uste-
SEEK NMCT des el principal (1) v el que permite ¢l control de clientes (2)
T En la proxima edicion de “P/BITS™ se publicara el tercero,
REPLACE MDA WITH *P Para tipear los programas |, 2 v 3, LIHII}":i debera contar con
¢ 20,0 SAY "CUENTA RECUPAREDA * algin procesador de textos, como por ejemplo: WORDSTAR,
ENDIF WORDPERFECT, DISPLAY WRITE, u otro, teniendo en
ENDIF cuenta que deberd usar la opcion de alguno de ellos que le
o permita almacenar sus programas en formato ASCII. Por ejem-
® 22,0 plo, esto se consigue en el procesador de texto WORDSTAR,
WAIT "PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR® accesando un archivo con la opcion N {abre un archive NO
2 23.0 documento). Grabe el programa | con ¢l nombre MAIN.PRG v
L t'l Hl‘gu[](j” con ('I fl{l"'ll]rl' CLIAVP.PRG.
ENDIF Antes de ejecutar los programas, usted debera crear las
ENDIF estructuras v los archivos indexados que usara el sistema, en el
ENDDD mismo diskette de unidad de disco B, Luego de los sigmientes
comandos:
ENDIF
ENDDD — CLIENTES
Use los siguientes comandos del dBASE 111, con la estructu-
B ra dada en la ficura 3
kepttictiones CREATE B:CLIENTES
Una vez que usted haya tipeado correctamente y grabado los
programas en su diskette, silo entonces llame a cjecucion al . LIST STRUC
programa 1, el cual cumple la funcién de controlar el acceso a Structure for database : A:CLIENTES.dbf

los subprogramas 2 v 3, desplegando para este fin el Menii que
s¢ muestra en la Figura 1t

Nuaber of data records : ]
Date of last update 1 01/01/80
Field Field name Type Nidth
MDC Character !
NCTC Numeric 3
RTCL Character 10
NMCL Character 40
DRCL Character 40
CDCL Character 25
PFCL Character 50
LTRC Character 40
DTRC Character 40

10 RBRC Numeric 8
11 Total 18

MENU PRINCIPAL

1 - INGRESO Y MANTENCION DE CLIENTES

2 - INGRESO Y MANTENCION DE DOCUMENTOS

1
2
3
1l
9
b
7
8

3. - LIMPIAR EL DISCO

-




Una wvez creada la estructura, indexe la Base de Datos

CLIENTES, como sigue:
LANDEX ON NCTC TO B:NCTCX
.INDEX ON RTCL TO B:RTCLX
— AVAL
Use los sigutentes comandos del dBASE 111, con la estructu-

ra dada en la figura 4:

. CREATE B:AVAL

. LIST STRUC

Structure for database : A:AVAL.dbf

Nuaber of data records : |

Date of last update 1 01/01/B0

Field Field name Type Nidth
MDA Character 1
NCTA Numeric 9
RTAV Character 10
NMAV Character 40
DRAY Character 40
ChAY Character 25
PFAV Character 30
LTRA Character 40
DTRA Character 40
RBRA Numeric B

tal 1

Dec

!
2
3
¢

o o 0 m ~ o LN

—_— —

"

Figura 4

Educacion

Una vez creada la estructura, indexe la Base de Datos

AVAL, como sigue:
+ INDEX ON NCTA TO B:NCTAX

OK. Ahora se encuentra en condiciones de comenzar a usar
el sistema Siga los siguientes pasas:

l.- Cargue el dBASE 111
2.- Saque el disketie del dBASE 1 de la unidad de disco A«
inserte ¢l que contiene el sistema

3.- D¢ el comando de BASE 111

. DO MAIN

La unidad de disco B, queda reservada para la Base de Daos
DOCUMENTOS, la cual es manejada por el programa 3

Recuerde que ambos programas (1 v 2) deben encontrarse
en el mismo diskette, junto con los archivos CLIENTES v
AVAL, en la unidad de disco A

Enrique Ivibarra Vargas, Tercer Ario de Ingemieria en Computaciin ¢ Infor
malica, {'SACH

Fduardo Sae:
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Metodologia: ;Que

hacer despuées de

que el alumno enciende el computador?.
la Computacion

For Miguel Vera §.
L.CH

Metodologia de

Il Parte

e Las ventajas de esta forma de ensefar Computacion.
e Como estudiar las operaciones de Input/output. )
e Programas Semilla de: suma de dos numeros, organo y grafi-

Cos.

e 21 tareas de programacion educacional que el usuario podria

hacer.

e Valoraciéon de la Computacion como actividad humana.

En la I1I Parte de este articulo (“P/BITS") de mayo '87,
Nro 107), vimos los programas “Semilla”, la Aplicacion de
esta Metodologia, un Programa de Gramatica (Reforza-
miento) y Ecuaciones cuadraticas (Reforzamiento), v la
Historia y Estructura de las Computadoras.

En este nimero, veremos la dltima parte de la exposicion
de una Metodologia de la Ensenanza de la Computacion a
nivel de colegios y licens, para ¢l segundo ciclo basico y
ensenanza media, y que apunta hacia la obtencion de utili-
dades inmediatas a través del método mis efectivo de
aprendizaje: ¢l Ensayo-Error.

Ensayo-Error

Esta metodologia libera de consideraciones técnicas te-
diosas y de la obligacion de “archiespecializarse”, a los que
imparten esta disciplina.

Las ventajas bdsicas de esta forma de trabajar son:

I. El aprendizaje rapido del alumno, aprovechando su motiva-
cidmn.
Orientar al grupo de acuerdo con los intereses en el momen-

| 2
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3. Mejorar la relacién entre los alumnos de igual o distinta

['dill’.l_

4. Mostrar en la practica como se aplica el método cientifico
haciendo anilisis de problemas de alto mivel de abstraccion
(s1 la edad lo permite), sin que los alumnos siquiera se den
cucnta de ello.

Mejorar el uso del lenguaje natural (no esta totalmente
probado, pero no parece crear distorsion en el manejo ope-
rativo del castellano, el teclado vy caracteres alfanumeéncos
cn ngles del computador).

6. Elevar paulatinamente la complejidad de sus razonamien-

tos, entre otras consideraciones.

Hasta el momento, hemos trabajado con BASIC, por ser el
mas difundido como lenguaje de microcomputadores, no por
ser el mejor. El anilisis de LOGO lo dejaremos para mas
adelante, pues se ha trabajado un poco menos con ¢l. A lo largo
de estos articulos relacionados, hemos introducido un concep-
to: los Programas Semilla, que son pequenas rutinas que reali-
zan alguna funcion especifica, tal como reforzar contenidos de
matematica,

Todo lo anterior pretende justificar el uso de los computado-
res en educacion, siguiendo ¢l slogan de “aprender a apren-
der”. Estamos seguros que se puede lograr ensenar a los alum-
nos siempre que la metodologia empleada sea flexible, de
acuerdo con la naturaleza de estos.

En los dos altimos articulos se ha mostrado como desarrollar
los objetivos 1,2,3 v 4 de los propuestos para ser alcanzados por

&

el alumno:

1.1. Emplear programas de juego especialmente adaptados para
el manejo del teclade y asi aprender a digitar.

Conocer la historia de la computacion en relacion con el
avance de la técnica y de la Ciencia Fisica. (Tener una
“cultura computacional bdsica”).

Comprender el funcioamiento general de un computador.
Utilizar programas de reforzamiento general y de autoeva-
luacion.

Manejar las operaciones de entrada y salida de informacion
de un computador.

. Programar un computador empleando un lenguaje de alto
nivel.

Diseniar sus propios programas para resolver situaciones
problemdticas varias planteadas en las diversas asignatu-
ras.

1.2,

1.7.

l 1.8.

Nos resta analizar los tres altimos

Las operaciones de entrada y salida de la informacion

Después de digitar unos cuantos programas, las personas
manejan bien ¢l teclado y saben asociar perfectamente bien las
teclas que necesitan: SHIFT primero o bien la tecla CON-
TROM, (segin la maguina)

Es bueno saber usar las instrucciones INPUT, GET ¢ IN-

Valorar los alcances y limitaciones de esta Ciencia en la vida
presente y futura de la humanidad.
==

KEY$, porque sirven para ingresar informacion y controlar la
ejecucion de un programa de distinta forma.

INPUT espera ¢l dato que luego se ingresa en la RAM con
RETURN. Por ¢jemplo, si hay un menu (un listado de posibili-
dades del programa numeradas o deletreadas) con mas de 9
alternativas de eleccion, como lo senala la pantalla 1.

PANTALLA 1

CURSO:

1.- PRIMERQ
2~ PRIMERO
3. - GEGUNDO
4 - SEGUNDO
S.- TERCERO
ETC £

I
B
A
B
A
TC

12.- SEPTIMD A
INGRESE 5U OPCIDN

Es mejor y mas simple pedir el dato con INPUT, pues con ¢l
se pucden ingresar tantos digilrhs COMO S (iuicra_ Veamos una
,;|1ii.| acion concreta: conleccionar un programa semilla para
sumar dos niimeros cualesquiera, en los listados 1,2 y pantalla
'y

e

Listado 1. Suma de dos numeros, version Atari.

SUMA DE DOS NUMEROS, VERSION ATARI

1@ REM ## SUMR DE DOS NUMEROS #+

15 DIM R$(2)

28 PRINT CHR$(125)

k4 I SUMA DE DOS NUMEROS®

48 7 :7 ;7 "INGRESE EL PRIMER NUMERO: ";:INPUT #1534
5@ 7 :7 17 "INGRESE EL SEGUNDOD NUMERO: "3:INPUT #16;B
68 7 37 22

78 7 "LA SUMA DE ";A;" + ";Bi" ES= "iA+B

B2 7 :7 " QUIERE OTRA SUMA? (S/N): ";:INPUT #lb;jRS
9@ IF R$="S" OR R$="51" THEN 20

108 IF R$="N" OR R$="NO" THEN ? "ESO SERIA TODO ..."

STELLAR

EXCELL
PICK-UP

lz.los.t‘:do 2. Listado de Modificaclones para Timex

MODIFICACIONES PARA TS5 2048 DEL PROGRAMA "SUNA DE DOS
NUNEROS

CANBIE LA LINEA 20 POR 28 CLS
COLOQUE 4@ PRINT:PRINT: INPUT'"INGRESE EL PRIMER NUNERO

B assers..
. :ﬂ

‘ AMPOS Y ( :’A COLOGUE 5@ PRINT:PRINT: INPUT' "INGRESE EL SEGUNDOD NUMER
|0 "7;B

f ra 3643 F. 2288622 DONDE APAREICA EL SINBOLO ? COLOGUE PRINT
Vitacura e EN EL INPUT DE LA LINEA 8@ TIPEE INPUT R§ SOLAMENTE




Pantalla 2
e

SUMA DE DOS NUMEROS
Ingrese el primer nimero : 120
Ingrese el segundo nimero : 100

LA SUMA DE 120 + 100 ES = 220

Quiere otra vez (YN) : =

)

Si se observa bien, en una semilla se pueden incluir INS-
TRUCCIONES ADICIONALES, tales como los tres PRINT
de separacion que mas adelante se podrin reemplazar por
POSITION X, Y, en ATARI y por AT X, Y en Sinclair.

También se deja ver ¢l uso extendido del punto y coma en
PRINT vy las opciones de seguir o no trabajando, con la
posibilidad de que ¢l usuario no digite § o N, sino 81 0 NO, lo
que aporta “profesionalismo™ a un programa, pues con una
entrada distinta a S o N se detiene acusando ERROR.

Esta es una gran ventaja de las semillas: con motivo de
aplicar una instruccién, se “deslizan sin querer” otras mds
avanzadas para que ¢l alumno vaya estructurando la légica del
lenguaje. )

Como ejercicio, se puede pedir la modificacion de la semilla
dada, de la siguiente mancra:

-

SUMA DE DOS NUMEROS

Hacer un programa que reste dos mimeros.
Hacer un programa que divida dos nimeros.

. Hacer un programa que multiplique dos nimeros.
Hacer un solo programa que realice las cuatro operaciones.

Las tres primeras rutinas son simples modificaciones que
obligan al usuario a dominar en corto tiempo los procesos de
edicion y correccion de una linea, llamando LIST 60 en ATA-
RI y Sinclair y pidiendo EDIT en este altimo. Con CON-
TROL flecha o SHIFT flecha derecha (en ATARI y SIN-
CLAIR), se mueve ¢l cursor y con DELETE en ambas maqui-
nas se¢ borra lo indeseado pudiéndose escribir lo correcto.
Finalmente, con RETURN se vuelve la linea arreglada a la
memoria.

La dltima tarca requiere una cabal comprension de las
instrucciones y procesos dados en la semilla. El usuario que no
las asimild, hard un largo programa con las cuatro rutinas
juntas. Aquel que comprendié el verdadero significado de las
partes, hard un programa con las cuatro alternativas y este sera
breve.

¢Cuinto tiempo durd la “clase” en el sentido tradicional, es
decir, explicando en la pizarra o en un computador lo que
desea el profesor que sus alumnos logren en el corto plazo?. NO
mis de cinco minutos, siendo esto otra ventaja del sistema: se
escribe la semilla en la pizarra antes de la clase o se les da a los
alumnos una copia impresa ahorrandose mucho tiempo.

El uso de GET (tomar) ¢ INKEY$ (ATARI y Sinclair
respectivamente), es practico porque lee la tecla directamente.
En ATARI es un poco complicado porque lee el codigo de la
tecla y hay que colocar otras instrucciones para interpretarla
adecuadamente (ver programa siguiente).

Veamos una aplicacion donde el uso de la lectura directa es
imprescindible: hacer un programa de érgano, es decir, que el
teclado corresponda a una escala musical. Al tocar una tecla, se
deberi escuchar una sola nota. Veamos el Listado 3, Listado 4

Listado 3
ORGAND ELEMENTAL, VERSION ATARI

1@ REM ORGANO ELEMENTAL
12 REM CONSULTE EL MANUAL

14 REM PARA COMPLETARLOD

16 REM (LA SECCION DE SOUND)

28 7 CHR$(123)

b ORGAND SIMPLE"

4@ POSITION 2,5:7 "LAS TECLAS DE ABAJO DAN UNA ESCALA*
S8 OPEN #1,4,8,"K:"

b8 GET #1,N

78 IF N=98 THEN SOUND 1,243,18,10
88 IF N=88 THEN SOUND 1,217,18,18

98 IF N=67 THEN SOUND 1,193,18,18
182 IF N=86 THEN SOUND 1,182,18,18@
118 IF N=66 THEN SOUND 1,142,18,18@
128 IF N=78 THEN SOUND 1,144,18,18
138 IF N=77 THEN SOUND 1,128,18,18
148 IF N=44 THEN SOUND 1,121,10,18
145 RENM [[CON SPACE DETIENE SONIDOI]
158 IF N=32 THEN SOUND 1,8,0,8

280 60TO &8

Listado 4
FROGRAMA ORGAND, ¥5 2048

10 REM DRGAND ELEMENTAL
30 PRINT @ FRINT * ORGAND ELEMENTAL
INKEY$="7" THEN BEEP 1,0
TNKEY$="1" THEN BEEF 1,2
INKEY$=*C" THEN BEEF 1,4
F INKEY$="\* THEM BEEP 1.5
IF INKEY$="E"* THEN BEEP 1,7
190 IF IMHEY$="N" THEN BEEP 1,9
0 IF INKEY$="M" THEN BEEP 1,11
300 G0 TQ 100
Pantalla 3
4 \

ORGANO SIMPLE
| LAS TECLAS DE ABAJO DAN UNA ESCALA
k)

FECYVBHNM

ORGANO SIMPLE

Como se dijo, hay otras instrucciones nuevas que se agregan,
tales como SOUND A,B,C,D o BEEP A,B con las que des-
pués los alumnos podrian desarrollar una version del programa
que efectia las cuatro operaciones con sonido que indicarian,
segun el tono musical, de qué operacién se trata, a modo de
avisadores auditivos.

Nota: en las operaciones de entrada y salida (1/0), no
- 2, S 'S - i e T o T T gs. . 0w =
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SOTaAs, i), I]Iit'*.i ©n oSt f'li.ip-i ‘.'i(' ill"'l‘"{“:’.il‘il' o o5 Necesario,
Para cuando llegue el momento de almacenar e imprimir la
informacion, hay que consultar los manuales respectivos.

La salida por pantalla implica el uso correcto de PRINT, de
postonar ¢l cursor en la matriz de filas v columnas de ésta, vy
manejar los comandos graficos para su aplicacién,

La siguiente semilla muestra una aplicacion simple de grifi-
cos, que puede aplicarse en Geografia, Historia, Matemaitica,
Ciencias, entre otras,

Vea los listados 5 v 6 y las pantallas 4 v 5.

Listado 5

GRAFICA DE FUNCIONES, VERSION ATARI
'@ REM GRAFICO DE FUNCIONES
12 GRAPHICS @
20 7 CHR$(125)
22 54=T20:5Y=197: HY=5Y/2
k(T TS S5 B GRAFICT DE FUNCIONES"
40 7 47 ML y=KeiESINGD T
42 7 17 7, ¥Y=)eSIN{1/00"
44 7 27 M7, Y=SRRINENe)"
86 7 17 "4, Y=COS(XeEXP(-X/5))"
48 7 27 'S, YapeZeleX-Xeieie)"
@ 7 17 “ECUACION DESEADA "::INPUT N
78 7 47 "INTERVALD DE VALODRES DE 1*
S8 7 17 "VALOR INFERIOR: “s:INPUT %164:4
90 7 "YALOR SUPERIOR: "33 INPUT #1é38
100 IF A:=B THEN 7 " w&+ [NTERVALO NO AOMISIBLE #es":f
OR T=1 70 1DQB:NEXT T:RUN
118 REM CALCULD DEL RANGOD DE ¥
128 7 +7 "CALCULANDD RANGD DE Y. ESPERE..."
138 C=(B-A)/100
140 M=1E-26
150 FOR X=& TO B STEF C
160 IF %=@ THEN 230
170 GOSUR (@@
180 IF MCY THEN M=Y
238 NEXT X:?
258 REM REALIIA GRAFICD
268 7 CHR$(125)
278 GRAPHICS 8:COLOR !
280 C=(B-A)/100@:REM PROBAR CON OTROS VALORES DEL DEND
MINADOR
290 FOR ¥=A TO B STEP C
T80 IF ¥=0 THEN 429
328 GOSUE 1000
30 U=Sie(y-A)/1B-A)
T4 V=HY+HY#Y /N
158 IF v<@ OR V>SY THEN 4@e
370 PLOT U,V
420 NEXT 1§
470 6OTO 472
180@ REM ECUACIONES. UD PUEDE AGREGAR MAS SI GUIERE.
101@ IF N=! THEN Y=XeX#SIN(X)
1020 IF N=2 THEN Y=XsSIN(X)
1838 IF N=3 THEN Y=SQR(X#X+2)
1040 IF N=4 THEN Y=COS(X®#EXP(-X/5))
1858 [F N=5 THEN Y=6+2e)eX-NeXe)leX
158@ RETURN

MM Dansrama DITC

Listado 6

MODIFICACIONES PARA TS 2048 DEL PROGRAMA 'GRAFICADOR

EN LA LINEA 12 COLOGUE: 12 CLS

NO ESCRIBA LA LINER 2@ DEL LISTADC ATARI

CAMBIE LA LINEA 22 POR: 22 SX=295:SY=17S:HY=8Y/2
CAMBIE LA LINEA 8@ POR: B@ INPUT "'VALOR INFERIOR "';A
CAMBIE LA LINEA 9@ POR: 9@ INPUT “'VALOR SUPERIOR ;B
PONGA LET EN TODAS LAS LINEAS QUE DEFINEN VARIABLES, P
Ok EJEMPLC, 22 LET SX=255:LET Hy=175, ETC

COLOGUE CLS EN LA LINEA 260

NO ESCRIBA LAS LINEAS 248 v 270

DONDE APAREICA EL SIGND 7 COLOQUE PRINT

Pantalia 4

4 h

GRAFICO DE FUNCIONES

1. Y=XEXESIN(X)

2. Y=X=SIN(1/X)

3. Y=SQR(X*X+2)

4. Y=COS(X*EXP(-X/5))

9. Y=6+2+2 F  FX-HEFXFL Y

ECUACION DESEADA - B

N .
GRAFICO DE ECUACIONES

Pantalla 5

4 N

PANTALLA " GRAFICO DE FUNCIONES®
Programando en BASIC

Normalmente varios alumnos se sorprenden cuando se les
anuncia que dentro de un par de sesiones estarin programando
al computador. Lo que ocurre es que se asocia la palabra
programar con grandes cosas siendo que puede haber un pro-
grama en una sola linca.

No se debe perder la nocion de que programar es darle a la
maquina un conjunto de instrucciones ordenadas adecuada-
mente que procesan alguna informacion v que, ademis, mues-
tran el resultado.

Con estos articulos no se ha pretendido de manera alguna,
hacer un curso de programacion. Por esto es que no se han
tratado instrucciones tan importantes como FOR-NEXT o IF-
THEN.

A continuacion, se presenta un conjunto de tareas que se
pueden desarrollar con relativa facilidad. (Usted debe adecuar-
las al mivel escolar de sus alumnos),
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Hacer un programa que:

Escriba las tablas de multiplicar.

Dibuje el marco de la pantalla.

Escriba un menii de opciones.

Admita una ficha de estudios de Historia, por ejemplo, que
posteriormente pueda ser grabada e impresa.

Formule preguntas, acepte respuestas vy evalielas.
Mueva un punto de izquierda a derecha, simulando movi-
mienfo uniforme.

A~

B

7. Haga lo mismo, pero de arriba a abajo acelerando (aumen-
tando la velocidad).

8. Calcule ecuaciones de primer grado.

9. Entregue la longitud de una circunferencia y el drea de
circulo, dado el radio con INPUT.

10. Calcule el drea y perimetro de un rectangulo de lados A y B.

11. Calcule el ano de las proximas 300 venidas del cometa Ha-
lley.

12. Imprima una tabla de gradoes Celcius versos grados Fahren-
heit desde-100 a 100 grados.

13. Halle la hipotenusa de cualquier triangulo rectdangulo.

I4. Halle el promedio de 5 notas cualesquiera, entradas por
teclado.

15. Le pregunte a la persona por su salud y le haga un comenta-
rio.

16. Conjugue verbos ddndole el infinitivo.

17. Escriba los primeros 2000 mimeros naturales.

18. Castigue al computador haciéndole eseriVir 1500 veces la
sigutente frase:“escribir se escribe con B".

19. Escriba los primeros 20 nimeros naturales, sus cuadrados y
cubaos.

20. Dados tres numeros, que los ordene de mayor a menor.

21. Usando la funcion RANDOM, confeccionar un programa que

haga preguntas al azar.

Juego

Valoracion de lo que aporta la computacion a la vida del
hombre contemporianeo y su proyeccion futura.

Este es un punto dificil de tratar si se toca el aspecto valorati-
vo vy ético del uso de los computadores en diversas actividades
Se podria limitar a la recopilacion de recortes, articulos y
propaganda, confeccionando un diario mural para compartir
con ¢l resto de la comunidad.

También se podria invitar a desarrollar este tema a algin
especialista. Entre los apoderados siempre hay alguno vincula-
do de alguna manera a la informatica que se interesa por
participar.

Se puede leer un articulo de J. Weisembaum respecto a este
tema, va que es uno de los mas grandes detractores del uso
indiscriminado de la computadora en educacion, como resulta-
do de sus experiencias con el simulador de psiquiatra que
desarrolld en la década pasada (inteligencia artificial), y que le
mostro el grado de compenetracion o absorcion que un compu-
tador puede lograr de un humano. Incluso, en este caso, en el
plano afectivo.

Cree Weisembaum que un programa mal disenado puede
dejar sccuclas graves en lo intelectual v, posiblemente, en la
pereepeion de la propia realidad del usuario.

En ¢l siguiente articulo desarrollaremos la simulacion comao
estrategia educativa v :It'x|:||l"~i, comenzaremos una serie de
|1';lh.‘||i:h' relativos a inteligencia artificial v su conexion con la
educacion.

_'.ﬁg:.‘rf Vera \rglf:(rf‘e; Profesor de Fisica 3 Computacion.

COMMODORE 64

Invasores del Espacio

e Entretenido juego espacial para su COMMODORE 64.

e Facll de manejar pues utiliza Joystick.

e Con 5 niveles de dificultad para seleccionar.

Eu este nimero de *P/BITS”, publicamos un simpitico
juego denominado Invasores, muy sencille de comprender y
manejar. Esta pensado no solo para los ninos, que son los
que lo utilizan habitualmente, sino para toda la famiha, ya
que permite seleccionar el nivel de dificultad con el cual se
va avanzando paso a paso. Esto hace que el juego sea
menos rutinario y mas atractivo para la persona que lo esta
manejando.

La forma de utilizar el programa es sencilla. Luego de
que usted lo haya digitado, verifique que no tenga errores,
grabelo (SAVE “nombre,8 para diskette 0 SAVE “*nom-
bre',1 para cassette) y ejecitelo (RUN),

Al comienzo el programa indicara que esta leyendo las
instrucciones DATA, lucgo solicitara que usted escoja un
nivel de dificultad comoprendido entre 1 v 5 bara comenzar

e = —— 1 - b
MAX 05600 PUNT 04500 A
—_ = - =
— ——




COMMODORE 64

Juego

El objetivo principal es impedir que los invasores (ovnis)
aterricen, por lo tanto usted debe derribar la cantidad mas
alta posible de enemigos. Su problema comenzard cuando
se le acaben las municiones. En ese momento usted tendra
que descender sobre una de las plataformas de reabasteci-
miento, las que pueden ser guiadas por medio del joystick.
Hay que tener cindado pues la nave no se podra reabastecer
completamente, lo que le obligard a mejorar la punteria y
asi no desperdiciar las balas.

En caso de que usted sobrepase un cierto puntaje, el
programa le dara una nave de apoyo, la que eliminara a un
contendiente que aterrizo.

Esperamos que este juego sea de su agrado v el de su
familia. Nos despedimos hasta una proxima oportunidad.
Le recordamos que este programa se encuentra disponible
en diskette y cassette en *P/BITS Center”, Padre Mariano
193, Providencia,

Listado Version Commodore Invasores
VERSION COMMDDORE 64. ' INVASORES',

@ REM INVASORES

1 REM

2REM : ®# & %% &8 #
J REN : & INVASORES ¢
AREMN: # %%t d
5 REM

18 DIM L%(12)

28 BA=28:5C=0:181=2@:BL=500

38 50=32768:V0=53248:MF=49538:5=54272

4@ GOSuBISTR

58 0P=5:POKENF+@,1

68 IFPEEK(MF+4)=, THENIS

78 POKEMF+6,8: IFDITHENPOKESO+1@16,PEEK (SD+1@16)-2:D1=0
1607099

88 A$=RIGHTS(AS 1) +LEFTS(A$ ,49):POKE214,22:PRINT:PRINT
CHRS (S)LEFTS (A%, 48)

98 IFPEEK (MF+7)=,THEN120

188 POKEMF+7,8: [FDI=, THENPOKESO+1@16,PEEK(S0+1816)+2:D
1=1:6070128

118 A$=RIGHTS (A$ 49)+LEFTS(A$,1) 1POKE214,22: PRINT:PRIN
TCHR$(5)}

{11 PRINT CHR$ (5)LEFTS(A$,48);

128 [FPEEK(MF+4)=, THENPOKENF +4 HF 15YS49389

138 IFPEEK (MF+B8) THENBOSUB948) POKENF+8,0

149 IFBA=, ANDPEEK (S0+939) =4SANDPEEK (56320) =125ANDPEEK (
V0+1)=227THENBOSUBA4®

150 IFPEEK(MF)THENIT®

168 POKENF,1:0P=0P-1:POKESO+3@+2#0P,38: POKESO+314240P,
31:60SUBA3R

178 GETR$: IFR$()""THENGOSUB39@:G0TO1T7R

{80 IFOPYATHENSR

198 IFSCOHITHENKI=SC

2008 Hi=INT(H1/65536) :POKES28,H1

218 HI=HI-H1#65536:H1=INT (HI/256) : POKEB21 ,H1

228 Hi=HI-H1#254:POKEB2Z2,HI

238 PRINTCHR$ (19)CHR$ (1 7)CHR$(158)

231 REM

232 1%=CHR$ (L45) +CHR$ (94) +CHR$ (95) +CHR$ (94) +CHR$ (95) +C
HR$ (94) +CHR$ (95)

233 18=14+CHR$ (94) +CHR$ (95) «CHRS$ (94) +CHR$ (95)
248 FOR[=29TOBSTEP-1:60SUBA3E
258 [FPEEK (MF+4) THEN25@
268 POKENF+4,5
270 1$=1$+LEFTS(RIGHTS(18,2) 1)
288 PRINTSPC(I) 1851 NEXT
298 FORI=1TO2{:PRINT:PRINTI$;:606LB430
308 [FPEEK(MF+4) THENIRE
310 POKEWF+4, 1Q:NEXT
328 PRINT CHR$(19)3:FOR CIC=1 TO 9:PRINT CHR$(17) ;s NEX
T CIC
322 PRINT SPC(B)"JUEGAS OTRAS VEI?(S OR N) *
330 GETA$:IFA$=""THEN3II®
T48 IFAS="N"THEN34R
J58 RUN
368 POKES&576,199:POKESI272,20: POKESAB 41 POKEVO+21 , 8:E
ND
J78 PRINT "ERROR EN LAS DATAS, ERROR EN TYPED,":60T03&
)
I88 :  PAUSA
39@ IFASC(R$) () IIITHENRETURN
4B GETR$: IFR$=""THENABR
418 RETURN
428 SONIDO
438 POKES+15,208: POKES+17,4:POKES+19,9
440 POKES+18,541POKES+18,551RETURN
450 POKES+15,18:POKES+19,9
460 POKES+18,128:POKES+18,129:RETURN
478 POKES+16,32:POKES+15,18
480 POKES+19,39
498 POKES+18,33:RETURN
500 POKES+15,35:POKES+19,1:FORI=1TOSINEXT
519 POKES+18,32:POKES+18,331RETURN
528 1 NIVEL DE DIFICULTAD
338 PRINT CHR#(19);3FOR CIC=1 TO 4:PRINT CHR$(17);:NEX
T CIC1FOR CIC=f T0 &
532 PRINT CHR$(29);:NEXT CIC
333 PRINT "SELECCIONE DIFICULTAD (1 TO S)*
548 GETR$: [FR$=""THENS4®
558 IF ASCIR$)<49 THEN 548
568 IF ASC(R$))53 THEN 540
578 DL=ASC(R$)-48
588 HF=28-4#DL
598 NL=13-DL
608 POKENF+1 ,NL
61@ SI=142¢DL+INT(DL$2/2)1 REM § = FLECHA DE EXPONENCI
ACION
620 PRINT CHRS$(145)"
*sRETURN
638 MAS BOMBAS
648 BI=BI-2-INT(DL/2):IFBI(STHENBI=5
658 BA=BI:HF=HF-1: IFHF(BTHENHF=2
668 FORI=S0+919T0S0+959-BA+4BSTEP-48:POKE] ,271605UBS80
tNEXT
678 POKESO+1@816,PEEK(S0+1014)-1
588 RETURN



698 :+  BONDS

708 BL=388:POKEV0+3, 250

718 GOSUB47@:K=180

720 FORI=25@TOS@STEP-1:POKEVO+S, I:POKES+15, K KaK+1:NEX
T

738 IFOP=5THENSC=5C+511B0=B0+S1:60T0B7Q

748 POKEVO+Z,2413POKEVO+3, 53

758 T=50+30-2#0P

768 1=241:11=0:POKEVO+16,PEEK(VO+16) AND253

778 60SUBASR:K=10

788 IF1=257THENII=256:POKEVO+16,PEEK (VO+14)0R2

798 POKEVO+2,1-11:IFI>266+16+0PTHENS2Q

BO8 K=K+B: IFKCARTHENPOKES+15, K

810 1=1+8:60T0788

820 POKEVO+2,25@:5L=50+30+2¢0P: 0P=0P+1

830 POKESL,28:POKESL+1,29

848 GOSUBAS@:FORK=1@TO1BSTEP4:POKES+15, KINEXTK

850 POKEVO+2,8:POKEVD+3,0

868 POKESL,32:POKESL+1,32

878 SC=SC+S1:B0=B0+SI

B8R SS5$=5TR$(SC)

881 PRINTCHR$(28)CHR$ (19)CHR$(151)SPC(31-LEN(SSS) IRIGH
T$(55% ,LEN(SS$)-1)

898 FORI=1TO208:NEXT

900 GOSUBATR:K=211

918 FORI=58T025@: POKEVO+S, I1POKES+15 KsK=K~1:NEXT

928 POKES+15,0:POKEVO+16,@:RETURN

938

948 [FBA=, THENRETURN

950 RW=J2768+INT ((PEEK(VO+1)-45)/8) 4@

96@ POKEVO+3,PEEK (VO+1)+3:PX=173+D1%28

970 GOSUBAS@:K=18: IFDITHEN140

988 FORI=RW+1BTORWSTEP-2: IFPEEK (1)=31THENSL=1-1:=RN-2
998 IFPEEK{I)=JATHENSL=1:[=RN-2

1008 POKEVO+2,PX:PX=PX-16: IFKC4BTHENK=K+4:POKES+15,X
1818 NEXT

1828 [FI=RN-2THEN1188@

1830 GOTOL100

1848 [X=@:FORI=RW+21TORW+37STEP2: IFPEEK(1)=J@THENSL=]:
[=RW+39

185 IFPEEK(I)=31THENSL=1-1:1=RW+39

1068 POKEVO+2,PY-IX:PX=PX+16s IFPX=265STHENIX=256:POKEVO
+16,2

{878 IFK(4BTHENK=K+4:POKES+15,K

1888 NEXT

1898 IFI=RW+I9THEN] 180

118@ POKESL,28:POKESL+1,29:60SUB4SE

1118 TL=BL-455361FORT=BTONLs IFLY(1)=TLTHENLY (1)=0:I=NL
+l

1128 NEXT

1138 FORK=1BTO1BSTEP4:POKES+1S,KiNEXT

114@ SC=SC+SI15S#=STRE(SC)IPRINTCHRS (19)CHRS (151) jCHRS
(28)

1141 PRINT SPC(31-LEN(BS$))RIGHTS (888, LEN(ESS)-1)

1158 POKESL,32:POKESL+1,32

1179 [FBO)BLTHENBO=BO-BL:B0SUBTRR

1188 POKEVO+2,@:POKEVO+3,:POKEVO+16,0

1198 POKE(SO+159+(20-BA) #4@) ,32: BA=BA-1: [FBA=, THENPOKE
SO+1@16,PEEK (S0+1@16) 41

1288 RETURN

1218 ¢ INICIALIZA PANTALLA

1228 A%="y sy Do ™ Do
0%
1236155=EHRS{33]+'++++++++++++++++++++++++++++++++++++
bt

1248 FORI=5T0S+23:POKET,B:NEXT

1250 POKES+23,@:POKES+22,18

12608 POKES,321POKES+1,2:POKES+24,31:POKES+T, 14
1278 POKES+5,48:POKES+6,0

1280 POKEVO+33,8:POKEVD+32,12

1298 PRINTCHRS (147)CHR$ (147)CHR$ (151)CHR$(28) "
B8R*SPC(9) "PUNT: 0R00"

138@ SS$=STR$(HI) :PRINT CHR$(19)CHR$ (151);
1381 PRINT CHR$(28)SPC(12-LEN(SS$) )RIGHTS (558 LEN(SSS)
-1) 1POKE 46,1

1318 POKE214,22:PRINT:PRINTCHRS (S)LEFTS$ (A$,42)B$;

1320 SYS49420: POKEVO+39,11POKEYO+48, |

1338 POKEVO+41,13POKEVO+21,7:POKENF+8,8

1348 POKESD+999,43:POKES0+23527,5

1358 FORI=50+159T05049195TEP4@:POKE!,27

1368 POKEI+22528,21NEXT

1378 POKESO+1@16,16:POKEVO+], 18@:POKEVD, 1763 POKEVO+16,
8:01=0

1388 POKESD+1@17,20:POKESO+1018,18

1399 POKEVD+2, 81 POKEVD+3, 8

148 POKEVD+S5,258: POKEVO+4, 214

1418 FORI=55326T055335:POKET, TaNEXT

1420 RETURN

1438 +  LEE DATA

1440 PRINTCHRS (147)CHR$ (17)"
OMENTO' "

1450 POKESAII4 PEEK(54334)AND254
1468 POKE!,PEEK(1)AND25]

1478 FORI=34816T035327:POKEI,PEEK (1+18432) sNEXT

14688 POKE!,PEEK(1)0R4

1490 POKES&334,PEEK (S6334)0R1

1'58@ FORI=50+1824T0S0+1343:POKEL,@:NEXT1POKESO+1280,25
5

1518 READL: IFL=BTHENGOTO1530

1520 FORI=BTO7:READA:POKEL+I,A:CK=CK+AsNEXT:B0TO151Q
1538 IFCK()6IIBITHENITR

154@ POKE251,111

1550 RETURN

1560 ;  NUEVE LA PANTALLA

157@ POKES4B,128

1588 POKES&S76,PEEK (56576) AND2520R1

1598 POKEVO+24,2

1680 IFPEEK(251) ()1 11THENGOSUB144@

1618 POKEVD+32,11:POKEVO+33,11

1620 POKES4,127:POKES2,127

MAX:RQ

LEYENDO DATA UN



COMMODORE 64

Juego

1648 GOSUB 1220:6OSUBS3R

1650 RETURN

1668 1  SET DE CARACTERES

1670 DATA3S5832,0,8,0,125,255,125,0,0

1680 DATA35@48,15,70,185,134,93,82,195, 16

1499 DATA3S048,8,82,131,212,43,117, 66,4

1780 DATA35056,0,63,96,255,204,127,0,8

1710 nafnssasaTa.za:,a,zss,51,254,a,a

1720 DATA35168,255,255,255, 255,255,255, 255,255
1730 DATA35148,8,0,0,8,0,0,8,0

1748 DATA35176,255,63,15,15,15,15,15,15

1750 DATA35184,255,255,295,195,0,0,0,8

1768 DATA35192,255,252,248, 240,240,248, 248, 240
{770 3 DATOS FIGURAS

1780 DATA33792,7,255,254,39,8,7,127,2
1798 DATA33808,43,0,0,43,127,254,63,0
1800 DATA33808,240,43,0,63,254,0,8,0

1810 DATA33856,7,255,254,30,0,7,127,254

1820 DATA33864,1,0,0,1,127,254,1,8

1830 nnrnssa?2;24a,1,a,az‘zsa.a,a,a

184@ DATA33920,127,255,224,224,0,120,128,127
1858 DATA32928,254,2 z.a,a 252,127,254, 252
186@ DATA33936,15,0,127,252,8,0,0,0

1870 DATA33984,127,255,224,224,0,120,128,127
1880 DATA33992,254,128,0,0,128,127,254,128
1899 DATAI4000,15,0,127,252,0,0,0,0

{988 :  RUTINA EN LENGUAJE DE MAQUINA

1910 DATA49152,166,47,134,95, 166,48, 134,96
1920 DATA4916@,168,0,177,95,201,204,240, 16
1930 DATA49168,168,2,177,95,24,181,95,133
1942 DATA49174,95,144,0,230,96,76,8,192

1950 DATA49184,95,165,143,162,3,19,202, 208
1960 DATA49192,252,24,101,143,10,24,101,143
1970 DATA49200,24,105,59,133,143,74,74,56
1980 DATA49208,229,11,176,252, 181, 11,133, 11
1999 DATA49216,96,24,32,148,177,160,08,177
2000 DATA49224,88,208,63,162,40,134,93,162
2018 DATA49232,128,134,94,162,34,134,11,32

o4

Termine lo agonio
del tipeo de
programes.

Pida
“"Panorama Bits
Disk/Cassette”

Discos/Cassettes
disponibles desde
Agosto 1984.

2028 DATA49240,33,192,165,11,201,18,48,7
2038 DATA49248,201,21,16,3,24,185,17, 181
2048 DATA49256,93,133,93,144,2,238,94, 140
2050 DATA49264,8,177,93,201,32,208,93,208
2060 DATA49272,177,93,201,32,208,86, 165,93
2078 DATA49288,145,88,165,94,136, 145,88, 76
288 DATA49288,189,192,177,88,133,94,208,177
2099 DATA49296,88,133,93,140,40,177,93,201
2100 DATA49304,32,208,58,298,177,93,201 32
2110 DATA49312,208,51,169,32,168,0,145,93
2120 DATA49328,200, 145,93, 165,93, 24,185, 40
2138 DATA49328,133,93,145,88, 136,144 6,238
2040 DATA49336,94,165,94,145,88, 169,30, 145
2158 DATA49344,93,200,169,31,145,93, 165,94
2068 DATA49352,24,105,88,133,94,169,7,145
2178 DATA49360,93,136,145,93,96,48,253, 169
2180 DATA49348,32,160,8,145,93,200, 145,93
2198 DATA49376,136,152,145,88,200, 145,88, 141
2200 DATA49384,122,193,76,212,192,32,0,192
2219 DATA49392,160,1,177,95,201,128,240, 6
2220 DATA49400,32,8,192,76,248,192,173,123
2230 DATA49428,193,133,11,32,33,192,230, 11
2240 DATA49416,32,65,192,96,120,162,25,142
2258 DATA49424,29,3,162,193,142,21,3,88

2260 DATA49432,96,72,138,72,162,3, 189,124
2270 DATAA9448,193,240,3,222, 124,193,282, 16
2280 DATA49448,245,173,0,220,74,176, 11,174
2298 DATA49456,1,208,224,59,144,4,202, 142
2300 DATA49444,1,208,74,176,11,174,1,208
2318 DATA49472,224,227,176,4,232,142, 1,208
2328 DATA49488,74,178,3,238,128,193,74,176
2330 DATA49488,3,238,129,193,74,176,3,238
2348 DATA49495,130,193,173,127,193,208,21,169
2350 DATA49504,12,141,127,193,169,63,77, 244
236 DATA49512, 136,141,244 ,136,169,252,77,252
2378 DATA49520,136,141,252,136,104,178, 104,76
2389 DATA49528,49,234,0,0,8,0,0,8

2398 DATAR
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Posicionamiento

Como Ganar la Mente del Cliente

Al Ries y Jack Trout, famosos autores de
comentado por “P/BITS™
fo"

“fa Guerra de la Mercadotecnia™ ~libro

~ iniciaron su reconocida tearia con el libre “Posicionamien-

® En él, postulan la necesidad de ganar la mente de las personas- o de los clientes en el caso
de la Publicidad- desarrollando una serie de estrategias sobre bases psicoligicas de {a
comunicacton _fmhfu'n‘urm y de la mercadotecnia.

® Las claves: legar primero, elegir un buen nombre, extender la linea, v si lega segundo,

buscar el hueco que ha dejado el lider,

“L s
a Guerra de la Mercadotecnia
de Al Ries v Jack Trout (famosa obra
comentada por “P/BITS” de septiems-
bre de 1986, Nro. 99), fue la obra pos-
terior a “‘Posicionamiento™. En la
primera se sistematizo lo que ambos
destacados profesionales de la merca-
dotecnia aclaraban sobre como debe
cjecutarse la Publicidad en términos
comunicativos, puntos a los cuales die-
ron inicio en “Posicionamiento”™.
Luego de “El Vendedor al Minuto™
(“P/BITS” de¢ julio’87 Nro. 109),
“P/BITS" entrega una famosa v re-
nombrada perspectiva que pu:(lt' ser

de utilidad para los que hacen de “la
Guerra Comercial”, su profesion...
Posicionar la Mente

Posicionamiento es un término mas

que conocido, pero al que se refieren Ries
v Trout no es el del producto, sino a lo
que se hace con la mente de los probables
clientes, o como se ubica el producto
en la mente de éstos. Por cllo, ¢s erro-
neo pensar en que se le modifica algo al
producto en si.

El manipular la mente de las personas
sedebe a  nuestra necesidad de sobrevi-
vir como seres humanos y destacarnos en
*la selva comunicacional”, asumiendo la
“supersimplificada actitud” de escoger,
segmentar, “conquistar posiciones’

Sin embargo, los innumerables libros,
diarios, programas de TV (la TV, a pesar
de ser un medio poderoso y generalizado,
no ha logrado suplantar ni a la radio,
diarios ni revistas ilustradas, comentan
los autores), y especialmente la Publici-
dad cada dia estin mas llenos de infor-

enire ofras,

Esta alnma, aunque cada dia disminu-
ve su cfecovidad, tiene mas  usuarios,
¢Sabe usted, por ejemplo, que la Chevro-
IE‘ s ]‘!, |[“|]r' LT | IIII(‘ M IH Il'lli I[I Hi-l(i
ticne en todo el munde?. Anos atras, la
General Motors gastd mas de 130 millo-
nes de délares para promover ¢l Chevro-
let en Estados Unidos, lo cual equivale a
336 mil millones de dolares al dia, o 15
mil dolares en una hora...

Frente a tal explosion de productos y
de publicidad, cientificamente la gente
r('.‘i})l’ll'ﬂ]l‘ con Iq'j “SUIJrl'('ﬂT.LELl H('Iisnt'i;i'u |
lla es capaz de recibir sélo una cantidad
hmitada de sensaciones. A cierto limite,
C ' coere ‘lr(l (1”! II 1 Cn Ill..,lnl i \ 5 ntl L!'d i
funcionar normalmente (los dentistas han
capitalizado algunos de estos conocimien-
Il!!'j: L'EII!Il';!II illl(ll‘r[l]!l},‘i ill !]&ll'il'l‘[l' } "illi)l'n
el volumen hasta que va no se percibe la

sensacion de dolor),

Cémo penetrar en la Mente

La manera mas facil de penetrar en la
mente de sus posibles clientes, es siendo
el primero en llegar. Kodak ¢n [utogra-
fia, IBM en computadores, Coca Cola ¢n
refrescos, General Electric en cuestiones
eléctricas, son buenos ejemplos.

La IBM no invento las computadoras,
sino Sperry-Rand. Pero la IBM fue la
primera compania que s¢ gand una posi-
C i('}u cn o este ru bro “n la mente de los
compradores. Igual que la IBM, Améri-
co Vespucio, a pesar de llegar cinco
anos después que Colon a Ameérica, fue el
primero en escribir cartas sobre el nuevo
continente. (Una de ellas, Mondus No-
vus, fue traducida a 40 lenguas durante el
lapso de 25 anos).

Para que sea el primero, no debe olvi-

ﬁ:‘ KODAK

l’ﬂlh COLA

1/

los conceptos que se refieren a una jerar-
quia mas que a un nombre (la hija ma-
var, el helado mas rico, etc). Es decir, el
publico ordena los productos v las mar-
cas en la mente y ha dibujado una especie
de escala. El mejor estara mas arriba;
uno similar tendrd una escalera al lado;
uno nuevo estara en una escala nueva
Como publicista, usted veri si se sube en
la escala de otro producto, si crea una
nueva, o 51 se coloca al frente como una
fuerte 1.':|I'|'I|H'Iillﬂ1';l (no es lo mas reco-
mendable). Lo mds claro, es tener cons-
tancia cuando va se tomo un lugar deter-
minacdo.

CHEVROLE T

Mantenga su Liderazgo

Ser lider involucra el esfuerzo de tener
que mantener dicha posicion, ;Como?,
Debe realzar constantemente la cate-
goria del producto ante el cliente.
IBM, por ¢jemplo, antes que decir cons-
tantemente “Somos los Primeros™, se re-
mite a senalar los precios de sus equipos,
de odos ellos, no solo los de la compania.

Esta actitud se explica en términos psi-
cologicos. O su cliente va sabe que usted
es ¢l primero v no existe necesidad de
repetirselo a cada instante, o su cliente no
sabe que es el primero. De ocurrir lo

Novedades Selecclionadas

Los titulos con Estrellas son
recomendados [ % )

Con dos estrellas, muy recomen-
dados [ % % )

| Entretenidos (E)




Marketing

segundo, las cosas andan mal. Su cmpre-
sa no ha logrado interpretar la mente del
chente.

Una estrategia para el lider ¢s ada
cualquier nuevo avance de un pruf:::‘:
to, tan pronto como prometedor sea.
Tambien puede usar marcas miltiples,
haciendo que cada una de ellas ocupe un
lugar en la mente del cliente. o a la inver-
sa, puede ampliar ¢l nombre para de-
mostrar que un producto es solo uno de
los tantos servicios que ofrece su empre-
L

Un buen ejemplo de lo altimo  es
Johnson, empresa que extendio su linea
de champa para nifos a los adultos.

Qué pasa si es el segundo

Cuando no se es el primero comienzan
los problemas. 5i bien, es posible compe-
tur con un lider del mercado va estableci-
do, la mejor forma de enfrentarse a ¢,
NO es de frente.

En este sentido, vayan algunos conse-
i‘ﬂ‘ Pilrﬂ IlFﬁ (Illl' i]llll'“"ll I'l]lli'l'lll.ill' o lﬂ
IBM. Deben aprovechar las ventajas que
les brindan las posiciones que ya poseen
cllos en las mentes de los clientes v luego
l'l}f‘l'{'ldl‘L(Hl:lrlﬂs Cen illgll"it ey Pl'l,\ii-
cion en las computadoras, Uin buen ejem-
plo es la NCR, empresa que ha reahizado
importantes progresos en la industria de
la computacion. Ha concentrado sus es-
fuerzos en sistemas de entrada de datos al
“menudeo” o cajas registradoras compu-
tarizadas.

Una buena estrategia que puede reali-
zar quien esta en sceundo lugar, es “re-
posicionar la competencia”. Es decir,
para introducir un nuevo producto o una
nueva idea -dado el poco espacio que ya
existe en la mente del cliente- primero
hay que desplazar la idea o producios
vicjos. 51 lo logra, la misma gente buscara
la nueva idea para lenar el vacio,

¢Es legal hacerlo?.”Si no lo fuera”™ —se-
nalan los awtores—"todos los [Hlli[iiitlﬁ s5¢
encontrarian en la calle”

El poder del nombre

Aungue usted no lo crea, un nombre
il(it'{'uil{l{l ChH \'il;ll I']ill'.:l ql.“' 55U I,]rIKil]i:!II L1
posicione de la mente de los clientes. Por
ejemplo, ;qué senador o diputado de los
Estados Unidos se atreveria a oponerse a
un proyecto de ley que fuera a favor del
*Aire Limpio™?...

Considere su entonacion  fonética |
debe “sonar bien”. New York vy N, Y.
tienen ambas dos silabas. Sin embargo, lo
segundo casi nunca se pronuncia

Recuerde:™ cuando se puede elegir una
palabra o un conjunto de iniciales, todas
con la misma longitud fonéticala gente
usara la palabra invaniablemente, no las
iniciales” . Debe evitar las iniciales com-
plejas v usar preferentemente el nombre.
Con ¢l, existen mas posibilidades de cre-
cer. jEvite la moda del momento: la ini-
cialitis!

IBM, ATE&T, ITT, P&G, 3M. Pare-
ciera que el poder estar entre las 500 de
“Fortune” dependiera de poseer iniciales
facilmente reconocibles. Algunas empre-

Ed . Pannrama BITC

sas suclen cambiar sus nombres por ini-
ciales. En realidad, lo mis acertado es
cambiar ¢l nombre por iniciales cuando
¢l primero queda obsoleto o cuando es
oportuno hacerlo,

El logro de IBM se debe a un buen
entendimicnto de lo que es la causa v el
efecto, La International Business Machi-
ne se volvia tan nca ¥ famosa |:|:! causa)
que todo el mundo supo de que compania
se estaba hablando cuando se empleaban
las iniciales (efecto). Al invertir ¢l proble-
ma, ¢l sistema no funciona.

S5i uno es el primero en penetrar la
mente, cualguier nombre uncionara. Si
no se llega en primer lugar, ¢l hecho de
no seleccionar ¢l nombre mias idoneo
cquivale a coquetear con el desastre.

Tomar ¢l nombre de un producto ya
l.‘i.]n.'v'ilﬂrﬂ.(.!{\ }' ||:i;1|'ln en olro NUevo ¢s un
grave error. Nunca debe hacerse porque
extender el nombre del producto hacia
otros que son de otra categoria confunde
v cambia el esguen al cliente. El cliente
va no puede decir “aspirina Bayer”, si lo
que quicre s jabon,

Un cjemplo en este sentido eran las
bebidas Diet Pepsi y Tab. Un nombre
Lan l'{?"l’l‘i(lll COHTIo ],l'])h—i, rl‘.'i])ﬂl(l.ltil'l ;Nlr
el calificativo dietético, parecia invenci-
ble. Ademis también lego primero. Sin
embargo, ¢l ganador del mercado en Es-
tados Unidos es Tab. La extension de
linea del nombre de la Pepsi en el campo
de los refrescos dietéticos de cola no cons-
tituye un punto fuerte, sino uno flaco. Al
que toma refresco de cola, la Pepsi dieté-
tica se le antoja como un producto de
inferior calidad frente a la P '[:.-ii normal,
micentras que Tab disfruta de su propia
Categoria,

Una desventaja a largo plazo que pue-
de provocar la extension de linea, es que
el cliente nunca esta seguro de si existe el
producto y puede pronto olvidarse de €L
Una excepeion fue la de David Ogilvy
con su Rinso Blanco y Rinso Azul.

La Volswagen invento la posicion del
coche pequeno y se movié rapidamente
para sacar provecho de la situacion.
“Piense en pequeno” es quiza el anuncio
mas famoso jamais realizado, v declara la
posicion de mancra imeguivoca,

Cuando usar el nombre

1. Segin el volumen. Sélo productos
de pequeno volumen deben llevarlo.

2. La competencia. Cuando hay un
vacio, ¢l producto no debe llevar el nom-
bre de la casa; en un campo saturado,
debe levarlo.

3. Apoyo Publicitario. A mayor presu-
puesto para publicidad no se debe llevar
¢l nombre de la casa; con un pequeno
presupuesto de publicidad, si.

Casos y Recomendaciones

- Si Greyhound desca ser algo mas
que una compania de autobuses en Esta-
dos Unidos, requiere de un nuevo nom-
bre que le indique que es mids que una
compania de autobuses.

- Ford cs una empresa automovilisti-
ca. Pero ;que clase de auto es?. Esta em-
presa no puede construir una posicion

corporativa basada en un determinado
tipo de coche, porque los construve de
todo tipo vy tamano.

- Posicionamiento del pais a través del
turismo: La edicion del Benelux incluye
seis ciudades en tres estrellas “dignas de
un viaje especial”, Cinco de ellas se en-
cuentran en Bélgica: Brujas, Gante, Am-
beres, Bruselas v Tournai. Sorprendia
que Holanda, dentro de la clasificacion
salo contara con una ciudad de tres estre-
llas: Amsterdam. El anuncio de Bélgica
decia:”En la bella Bélgica havy  cinco
Amsterdams”

- Western Union es un conocido tele-
grama nortcamericano de hoja amanlla
Cuando la misma empresa saco un nuevo
servicio telegrafico, ¢l azul v blanco Mail-
gram le dio dos enfoques de posiciona-
miento: el precio v la rapidez. Gano el
primero.

A causa del Conaihio Vancano 11, la
Iglesia Catolica sufrio segun sus laicos
una “crisis de identidad™. Si bien se ha-
hian realizado muchos esfuerzos por me-
jorar las técnicas, los programas carecian
de leitmotiv fuerte o continudad, Faltaba
una presentacion que respondiera a los
fieles:*Si la lelesia no es la Maestra de la
Ley. (Qué es?”,

Para solucionar este problema- al igual
que en una empresa donde se examinan
los planes y programas anteriores para
ver qué dio resultado v qué no- la lglesia
Catolica debe regresar dos mil anos
rehacer sus pasos. En vez de acudir a los
informes anuales de antano, debe basarse
¢n la Biblia.

Para Cristo, el papel de la lglesia era la
de ser “maestra de la palabra™ vilida en
todas las ¢pocas. Cabe suponer que quice-
nes hoy proclaman su Mensaje han de
transmitir el mismo antiguo, pero de una
nueva forma, segin el lugar, el tiempo v
¢l modo apropiados,

En muchos aspectos, ¢l Vaticano 11
parccio dirigir a la Iglesia hacia atras en
vez de orientarla hacia adelante. Res-
puesta muy simplista, pero la experiencia
ha demostrado que cualquier ejecicio de
congquista de posiciones es una busqueda
de lo obvio. El téologo Avery Dulles defi-
nioé elogiosamente a la Iglesiazésta no tie-
ne un solo papel que representar, sino
SEIS diferentes.
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Mas, ante esta solucion existe el pro-
blema de que los obispos se resisten a que
laicos indiquen como dingir la Iglesia. La
solucion parece tan obvia que les resulta
dificil de aceprarla. La simplicidad no es
tan atractiva como la complejidad.

Posicionamiento en el Desarrollo Pro-
fesional

Pasos para aplicar esta teoria en usted
mismao:

— Definicion de uno mismo: Debe
aislar el concepto que se utilizara para
implantar la posicién que usted desea
a largo plazo.

— Cometa errores: todo lo que vale la
pena de hacerse, vale la pena de que se
haga mal.

— Cerciorese de que lleva un buen
nombre:;S¢ acuerda de Leonard Slye?.
Poca gente lo conocia hasta que cambi
su nombre por ¢l de Roy Rogers, primer
paso importante para convertirse en es-
trella de cme.

— Encuentre un caballo que mon-
tar: El dnico camino seguro hacia el
exito es encontrar un caballo en que ca-
balgar. ;Cual puede ser este?.

Su empresa,

Su Jefe. Digale:“estan fuertes en mi
especialidad., Estin realizando una labor
magnifica y a mi me gusta trabajar con ¢l
mejor’,

Un amigo. Cuantos mas amigos prole-
sionales haga usted fuera de su empresa,

mas probabilidad hay de que consiga al-
gun trabajo bien remunerado. Ademas,
manténgase en contacto regular con to-
dos los amigos de negocios. Envieles re-
cortes de informacion (se lo agradeceran
pues ellos nunca leen los diarios), anun-
cios v cartas de [elicitacion cuando los
hayan ascendido.

Una idea. Decia Victor Hugo:"Nada,
ni todos los ejércitos del mundo, pueden
detener una idea cuya hora ha llegado™.

La Fe. En los demas y en sus creencias.

Uno mismo. Bisque un caballo que
cabalgar v luego cabalgue  sacindole el
mayaor Pfﬂ\'t‘(‘hll.

Seis pasos para el éxito

1. ;Qué posicion ocupa?. Se comienza
por la mente del pablico antes que por
uno mismo,

2. ;Qué posicion desea ocupar?. A ni-
vel profesional, ¢s mejor posicionarse
como especialista.

3. ¢A quién debe superar?. Silucha
con un lidery; dé marcha atris. Busque
una posicion en la que nadie hava puesto
mano.

4. /Tiene dinero suficiente?. De ello
depende su ataque en el mercado

H. (Puede resistir?. Para mantenerse,
debe determinar cual es la posicion basi-
ca y luego apegarse a clla.

6. ;Estda usted a la altura de su posi-
cion?. Para algunos creativos, ¢l conquis-
tar posiciones restringe su creatividad,

Medicina y Salud

Pero solo en la medida que ésta esté su-
1

bordinada al objetivo de la conquista de

posiciones puede contribuir en algo,

Las esirategias de Ries y Trout

= Posicione la mente de su probable
cliente, no del producto.,

— Una buena y segura forma de hacerlo
es siendo el PRIMERO.

~ Si es el SEGUNDO, busque algin
hueco que haya dejado el lider para
posicionarlo.

— Busque un buen nombre.

— Si es lider, realce constantemente la
categoria del producto.

Extienda la linea del producto cuando
hay un vacio en la competencia.
— Considere los Seis pasos para el éxito.

Referencias sobre el fema.
“PIBITS" septiembre“85, Nro. 99, “La Guerra
Comercial ", Pag 635,

f% %) POSICIONAMIENTO
AL RIES-JACK TROUT

McGraw-Hill, 1985, 260 paginas
PP:§ 2260 PS:8 2075

“Ley de Maier: “Si los hechos no se ajus-
tan a la teoria, hay que prescindir de
'

€
N.R.F. MAIER

Polémica por Fuerte Venta de Estimulante Rialin

® Se debate si se preseribe para mifios con desorden hiperactivo o para sedar a alumnos indisciplinados.

Un gran debate se ha desencadenado en
Estados Unidos por el excesivo uso de
estimulantes en nifos, v especialmente
por el fuerte incremento en las ventas de
“Ritalin”. Se discute si el Firmaco esta
siendo prescrito para ayvudar a ninos con
desorden hiperactivo especifico o mas
bien para sedar a alumnos rebeldes, a
los que los profesores no pueden contro-
lar.

La informacion , aparecida en un pres-

tigioso semanario estadounidense, senala
que la produccion de Ritalin en 1987 ha
aumentado el doble hace dos anos (2.682
kilogramos).

Los eriticos, incluidos algunos padres,

sicologos vy encargados estatales, temen:

que la droga esté siendo usada en estu-
diantes cuya rebeldia o dificultades esco-

lares sean el resultado de problemas fa-

miliares, dificultades emocionales o ins-
truccion inadecuada, y no producto de un

desorden especifico como la Hiperquine-
sis, Hiperactividad v Disfuncion Cerebral
minima,

El temor surge de las contraindicacio-
nes que podria tener el firmaco: pérdida
de peso, irritabilidad, insomnio vy nervio-
sismo.

En Chile este medicamento se vende

bajo prescripcion médica.

Institutos Profesionales

Guia de Institutos Profesionales de Santiago:

Escuela de Ciencias de la Computacion
Dr. Jaime Michelow.

Sede Las Condes: Jorge VI 185, tels.
2125631- 2463283

Sede Santiago Centro: Paris 823, tels.
332805-381980,

Instituto Profesional Campus
Avda. Manuel Montt 948, tels. 2258520-
742647.

Instituto Profesional Del Pacifico

Instituto Profﬂionaf buoc
Dieciocho 102, tel. 721974.

Instituto Profesional Escuela de Comu-

nicacion
Lyon 227, tel. 494178.

Instituto Profesional Escuela de Conta-

dores Auditores de Santiago
Providencia 2640, 3er piso, tel. 2314996,

Instituto Nacional de Capacitacion Pro-
fesional INACAP

Padre Hurtado 875, Las Condes, tels.

Instituto Profesional de Administracion
y Negocios Manpower
Lyon 891, tels. 384774-2514359.

Instituto Profesional de Santiago
Dieciocho 161, tels. 717198-6962046.

Instituto Profesional de Providencia
Providencia 2008, 2do. piso, tels.
2324225-2315122.
¢
“Es lo familiar lo que, por lo general se

nos escapa en la vida. Lo que tenemos de-
Ly s mardnar at Lo iiliiatn it vipesne™



Entrevista

Desarrollo Educativo

Rosa Godoy, Vicerrectora del Instituto

Profesional de Providencia:

El Computador como

Apoyo Complementario
en la Educacion

® Mis del 98% de las alumnos con problemas de aprendizaje en los
cuales se aplica el Proyecto de Lecto-Escritura por Computacian del
[PP, mostraron una incorporacion al proceso lector.

® [lo comprueba la importancia del computador como herramienta,

dentro del proceso educativo.

® Paralelamente se estd trabajando en el Proyecto de Lecto-Escritura
para ninios normales y en el apresto de la lectura.

Por Ruth Tapia Nune:z.

Mm' satisfecho por los resultados ob-
tenidos se manifestd el equipo interdis-
ciplinario de profesionales que intervi-
no en ¢l Proyecto de Lecto Escritura
Inicial por Computacion para nifios
con dificultad de aprendizaje y
adultos analfabetos, desarrollado por
¢l Instituto Profesional de Providencia,
entidad que ha sido pionera en investi-
gaciones de este tipo .

Segan senald a “P/BITS™ la Vicerrec-
tora del Instituto, profesora Rosa Godoy,
la puesta en prictica de este proyecto
(ver “P/BITS™ de diciembre de 1986,
Nro, 102) en la Escuela A-67 de la Cor-
poracion Educacional de Nunoa ,“per-
mitio demostrar con satisfaccion que el
ohjetivo propuesto se logro: la metodolo-
gia planteada permite atender v mejorar
en un 100 por ciento los problemas de
aprendizaje presentados por los ninos”
Aungue al término de la ctapa hubo un
98 por ciento de los ninos incorporados al
proceso lector, se [:m'd:' hablar de un 100
por ciento dado que existio un dos por
ciento que si bien avanzo, no logrd wtal-
mente el nhjt‘n'u: t'.‘il}t‘l’;!.{ilr por tratarse
de minos “himitrofes”™ (de menor coeficien-
te intelectual que un ninoe con dilicultades
de aprendizaje).

Este proyecto estda basado en una me-
todologia psicofonética, donde se va pa-
sando a través de modulos por la letra,
silaba, palabra v oracion, Cuniosamente,
este sistema de ensenanza lr;itlj.:‘inn;ii,
con el cual ha  aprendido la mayoria de
las actuales generaciones, en la actuali-
dad es aprobado por los expertos silo
para los casos de dificultades e¢n ¢l apren-
dizaje o adultos analfabetos. Para los ni-
fios normales, hoy se utiliza el método
ecléptico.

Un trabajo en equipo

Para la Vicerrectora del Instituto Pro-
fesional,uno de los aspectos mas impor-
tantes que dio fuerza a la aplicacion de

este proyecto, [ue “unir e integrar un
equipo  interdisciplinario: educadores
con ingenieros, los dos trabajando al
servicio de un problema planteado des-
de un mismo marco conceptual”,

El grupo de especialistas estuvo forma-
do por las profesoras, Rosa Godoy (Coor-
dinadora del Provecto v Especialista en
Curriculum), Luey Lopez (especialista en
Metodologia de la Lecto Escritura), Elba
Cirdenas (especialista en Investigacion
Fducacional), Silvia Valenzuela (especia-
lista en merodologia de la Lecto Escritu-
ra), el ingemiero de ejecucion en Informa-
tica Jos¢ Luis Andrade y un equipo lor-
mado por alumnos de la carrera de Edu-
cacion Diferencial vy Programadores en
Computacion.

A cllo agrega “la rigurosidad cientifi-
ca” con que se desarrolla el mismo.
Computador: imlporlant: apoyo com-
plementario de la educacion

El Proyecto de Lecto-Escritura permi-
tid demostrar ademas la enorme impor-
tancia del computador como herramienta
de trabajo en la Educacion, Senala Rosa
Godoy: “el computador realmente viene
a ser un apoyo complementario de la edu-
cacion de un riquisimo valor pedagogi-
O .

Agrega que cn la muestra (20 alum-
nos) se recibicron ninos que en dos anos
no habian aprendido a leer v que se sen-
tian practicamente “marginados™ del
proceso edicativo. Estos mismos ninos,
con la aplicacion del proyecto, aprendie-
ron en ocho semanas a leer,

En este sentido, a juicio de la profesora
del IPP es indudable la uulidad de la
metodologia planteada en el proyvecto de
lecto-escritura:“en él, el nino usa el
computador a través de programas que se
le presentan motivadores, en color, con
joystick v otros implementos de movi-
miento vy juego, que lo hacen aprender
jugando”. Este estimulo aumentd gra-
cias al interés demostrado por los padres,

José Luis Andrade Morabec, Ingeniero de Ejecuciin en
Informdtica, Rosa Godoy Gonzdlez, Especialista en Curri-
culum y Administracién Educacional, Elba Cdrdenas Tri-
viio, Especialista en Metodologia de la Investigacion.

quicnes percibicron el entusiasmo de sus
hi_i:l:. en actividades que, antes de levar a
cabo el proyecto, rehusaban realizar,
como leer el diaro.

A estos beneficios se suma la genera-
cion de un comportamiento responsable
de parte del menor, al ser él mismo guien
decide si |||'g.'| hasta un determinado jrun-
1o o continga,

Lecto-Escritura para ninos normales

En forma paralela a4 este provecto el
Instututa Profesional de Providencia esti
desarrollando un Método Ecléptico de
l.("('nl‘l'.\l'r”lll'il Ilill'.'l [I”‘"}"i llllrﬂ].'l.ll',\i,
donde —a diferencia del psicolonetico— se
parte de la palabra v la oracion generado-
ra, es decir, se parte de la vision del todo.
Por ejemplo: mami. Aparcee la imagen,
la palabra, v luego la oracion,

Asimismo, Rosa Godoy destaca el tra-
bajo que se efectua en el apresto de la
lectura, con lo cual se tendria -junto con
las anteriores- la fase global con la cual el
nino logra aprender a leer v escribir. En
este ulumo se trabaja con mnos de seis
ANos.
Software Educacional de “relativa™
calidad

Rosa Godoy refing a “P/BITS” ¢l
diagnostico que esta realizando el [PP
en cuanto al nivel computacional en
que se encuentran los distintos colegios
de todo el pais. En la muestra —aumen-
tada de 500 a 1000 establecimientos
cducacionales este ano— se demostro
"que se siguen con los mismos proble-
mas de siempre; el software educacio-
nal es de "relativa’ calidad, por no decir
de mala calidad; no hay un software
especifico para atender los problemas
educacionales sino mas bien que los
existentes estan basados en una situa-
cion de diseno instruccional”.
Referencias sobre el tema: “P/BITS” de
diciembre de 1986. Nro. 102. Computacidn

Educativa, pagina 10.



Automoviles: Nuevos Modelos
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El Auto de Diseno Afractivo y con

Espacio para la Familia

® [os versiones: Sedan v Stalion, con traccion delantera, suspension independiente y

portamaletas muy espacioso.

L;\ Fiat lanzo recientemente al mer-
cado su modelo “Duna’ en dos versio-
nes: Duna Berlina, sedan de cuatro
puertas v Duna Week-End, station de
cinco puertas. Ambos poseen un diseno
muy atractivo, siguiendo la linea carac-
teristica de esta [ibrica de automaviles.
De cortes cuadrados, capot inclinado y
pronunciado, con amplios espacios de
cristal y cola corta, ¢l Duna de 1.300
cc. tiene una personalidad especial. Es
clasico, solido y proporcionado.

Destacan en ambas versiones, el am-
plio espacio interior, para toda la fami-
lia v la maletera de gran capacidad
(503 dm3). En el station, viene incor-
porado un cubre carga, para evitar que
¢sta se vea desde fuera.

Duna viene equipado con motor a ben-
cina de 1.300 cc. de encendido electronico
que desarrolla una velocidad de 155 kilo-
metros por hora aproximadamente. Posce
traccion delantera, suspension indepen-
diente y caja de cambios con cinco veloci-
llii{il'.‘l.

Es fabricado completamente en Brasil
c importado a Italia, pais en que tiene ¢l
mejor mercado.

Con la fabricacion de Duna, la Fiat
retoma la antigua linea del automévil tra-
dicional de tres volamenes, pero con la
importante innovacion de imcorporar un
molor coonomico.

Equipamiento Interior

Entre las comodidades interiores y ex-
teriores de este modelo figuran: cristales
iermicos, luces de emergencia, Radio cas-
sette AM/FM, espejo lateral derecho re-
gulable desde el interior, cinturones de
PR NN e | 1 % s o L P L.

regulables v trasero abauble en ¢l modelo
station. El auto posee alza vidrios electri-
co para los vidrios delanteros,

En ¢l tablero de istrumentos destaca
¢l econometro, un indicador de consumo
de combustible, que permite al conductor
conocer ¢l funcionamiento del vehiculo

Ademas, Fiat Duna tiene blogueo cen-
tralizado de puertas, apoyacabezas en
asientos delanteros (trasero opcional),
testigo de (il'h\_’;.ihll' de p.lhliH;ls de frenos,
testigo de presion de aceite, testigo de
freno de mano, desempanador automati-
co, tacometro, reloj digital v luz intenor
independiente de las puertas. El modelo

Fiat Duna: Eco-
nomico, atracti-
ve y de gran ca-
pacidad.

station incorpora limpiaparabnsas trase-
i,

Fiat Duna rendiria 12 kilometros por
litro en ciclo urbano. En carretera, a 9
kilometros por hora, daria 19 kilometros
por litro vy a 120 kilémétros por hora, 14.

Probado en el camino, comprobamos
que Duna es muy suave, especial para
terrenos poco aptos como el de la ciudad.
IJ‘IHI'(' ll'r"]”lili'ifult'.‘i fll' ll]_rfF, grill'l [ Lll,"'dl".t'
dad, disenio atractivo v lo mas importan-
ti.': s CUOOIomncos,

Su precio aproximado es de $ 2.335.000
en la version sedin v $ 2,440,000 en ¢l
station.

Motor

Tipo: De gasolina, de 4 cilindros el linea
transversal, con un eje de levas (co-
rrea dentada)

Cilindrada: 1.301

Carburador: De doble cuerpo invertido y

cut-off
Encendido: Electrénico “breakerless”

Transmisiin

Traccién: Delantera mediante juntas ho-
mocinéticas

Embrague: Monodisco seco de acciona-
miento mecdnico

Cambios: Cinco

Sistema de Fremas

Hidrdulicos, serve asistidos, de doble cir-

cuito independiente, con corrector de fre-

nada.

Delanteros: De disco, tipo pinza flotante
con un cilindro de comando
para cada rueda.

Traseros: De tambor autorregulable con
un cilindro de comando para
cada rueda.

De Mano: Mecdnico, de accidn sobre rue-

S (R Tapapap—

Especificaciones Técnicas

Ruedas: 4.5x13”
Neumdticos: 165/708R13
Suspension
Delantera: Independiente, tipo Mc Pher-
son, con montaje telescopi
incorporado, uuarngum 5
fek:cm, resortes helicoida-
les y estabilizadora.
Trasera: I iente, con montaje te-
lescopico y paquete de resortes
con 6::u de barra estabiliza-
dora.
Direccion
Tipo: Pinén y cremallera, columna articu-
lada con dos juntas universales.
Capacidades
Estanque de Combustible: 55 litros.
Capacidad del maletero: 503.
Capacidad con asiento abatido: 1.430
(Station)




Panorama

Teatro Municipal:
“Cuatro Utimas Canciones”

Estrenan en Agosto

e Tamblén se anunclan Opera y
Conclertos.

El programa oficial del Teatro Munici-
pal anuncia que ¢l lunes 31 de agosto se
estrenara el Ballet *Cuatro Ultimas Can-
aones”, con musica de Richard Strauss y
Coreografia de Ben Stevenson

Mientras tanto en los conciertos se pro-
gramo para el sibado | v lunes 3 de
agosto una luncion con Mozart, Sinfonia
Concertante para Vientos v con Richard
Strauss, Vida de un Héroe, La Orquesta
Filarmonica de Santiago estard a cargo
de su director titular _||.|.'1I| Pablo lz.:|l|.i'.'l—
do.

Entretanto ¢l programa de Opera con-
templa la presentacion de Norma, para el
viernes 14 de agosto, la que se repetiri el
viernes 17 v el domingo 23 del mismao
mes. La interpretacion de “Norma”
a cargo de Rosalind |’|Uu||ghl_ “Pullio-
ne’” Walter Donat
Marine Dupuy

En el programa de Nuevas Alternat-
vas de Abono figuran la repeticion de
Norma el micrcoles 19 v el jueves 20 de

rsla

“*Adalpisa™ es

s

agosto, a las 1Y horas con la participacion
del Coro del Teatro Mumcipal v la Or-
Fambién se dara un
concierto con musica de Mozart, Rossim

questa Filarmaonica
v Schubert el 21 de agosto a las 19 horas

Logica Proyecta Exportar

Serviclos Computacionales

e Presidente de Mal Basic Four, se
reunio con Director de Odeplan
para afinar detalles.

e Por tercera vez, Logica es la me-
Jor empresa distribuldora del
mundo de Mal Basic Four.

El presidente de M Basic Four, Wil -
ham Patton se reunio con el Director de
l?:lt‘plull "it'l'ui:- Melnick para estudiar la
posibilidad de que la representante de
esta empresa en Chile, Logica, exporte
TEETVICIOS E'HTH[TII[.I!'IIIII.iiI‘.‘\-I

Fl encuentro se reahizo durante la visi-

wle o gl APy

&

William Patton, presidente de Mai Basic
Four wvisite Chile recientemente.

Kl ] P e s e e = s

ta que Patton realizé a Chile reciente-
mente. En la oportunidad, el directivo
estadounidense se reunia con los ejecuti-
vos de Logica, para evaluar la situacién
actual de la empresa y las futuras proyec-
ciones. El gerente general de la enudad,

Juan Enrique Rojas recibié una distin-

cion pues por tercer ano consecutivo, Lo-

gica resultd ser el mejor distribuidor de
los productos de Mai Basic Four en el
mundo

Mar Basic Four fabrica muluusuanos
para NEgOCins v actualmente tiene Aproxi
madamente 35 mul equipos instalados, re-
gistrando una venta anual de 295 millo-
nes flr' rfﬁ]tll'l'h

Philips Cumplié 50 Anos
* La empresa enirego acclones a

los mejores distribuldores

La empresa clectronica Philips cum-
pha 30 anos de acuvidad en Chile v cele-
briy la ocasion con una hesta en el Club
“ipi.rn_ I",II l.s. H||ﬂlll1l|i!|.:l| st ||'||'hl'|'| 5
premio a los mejores distribuidores de los
productos de esa marca. La distincion
CONSISUO en convertir en socios a los dis-
tribuidores mas destacados, haciendoles
entrega de acciones de la empresa

Hijos de Italianos Viajaron a
Italia

e 25 Jovenes permanecieron duran-
fe un mes en el pais de sus proge-
nitores.

Vemnticineo jovenes chilenos hijos de

'I'!‘.‘\'.lf'l"T'ltf'.\ Lfilti.liltlh '\'i.’ll.’l!'l’!l'l recientemen-

Selma
Brokking, N.
J‘. Brokking
Vicepresidente
Ejecutivo de
Philips
Chilena,
Diana
Pasman, A.
Pasman
nuevo
sucesor de N.
. Brokhking.

una semana en cada una. La estada en
eslas fue financiada por cada
una de ellas. El grupo se alojo en hoteles
de categoria, algunos de ellos iermales
otros de playa v cumpha un programa

Fegumnes

turistico social v cultural, Durante su es-
tada en cada region, la delegacion chilena
VISILO comerciales,
puertos, hogares de ancianos, universida-
des v

I!l{]li.\'[ll.p., Centros
centros culturales, entre otros
La nomina de los jovenes que viajaron
s la sigmente: Vito lannuzzi; Michele
Marguez, ltalo Zanow, Ugo Pucci, Or-
lando Sandoval, Tanana Cortes. Marco
Casaligil, Sandra Compagnoni, Luz De
|'l'lI!n. Rﬂ‘ﬂhllllhl Bocchiert, lrene Mar-
quez, Maria Mussutto, Paula Rippetto,
Gianna  Brancordi, Stefano Spiniello,
Marcello Papa, Hans Paulsen, Eduardo
Child, Marcello Fantuzzi, Leo Carreno,
Claudio Reginato, Antonio S, Franco
Zuning, Paula Morchio, Antomio Mus-

te a ltalia, invitados por cuatro regiones sutto

de ese pais curopeo. La delegacion, que
partio el 6 de julio v regreso el 3 de
agosto, visitd Emilia Romagna, Toscana,
Lombardia v Basilicaa, permanecicndo

Parte dt.fgn.l-
po de Jovenes
chilenos que
permanecie-
ron un mes en
Italia, imvita-
dos por cua-
fro regiones.

FYalalasiaBE el



Ahora en la Calle de la Computacion... \

Pandrama coweuracionaL v LiTeRARIO
5

//_UNICO CENTRO DE EXHIBICION PERMANENTE \

..De IBM a ATARI-...

Exhibicion permanente de Computadores,
Impresoras, Equipos Periféricos y de
Comunicaciones de las principales marcas.

*Unico Centro de Exhibicion «Software para Empresas, «Cursos para operar
Permanente de Computadores, Disk Protesionales y Educacion. Computadores de las
Drives, Impresoras, Modems, principales marcas.
Interfaces.

*Cursos de Capacitacion de *Revistas Compute, Byte y
=Informacién y Asesoramiento programas especificos: Lotus, Word *P/BITS”
imparcial a cargo de personal Perfect, d Base lll, Visicalc, y
especializado. lenguaje BASIC

Completa Biblioteca de Software y Textos en Castellano-Catalogos de
Software para las principales marcas-Diskefte: Verbatim-Memorex-Xidex-CIS.
Ceniro de Datos para Consultas Computacionales via Telex-Chile
Muebles ergonomicos NCR

= \'rhl ¥ "'l:i;;:
=EQUIPOS: IBM - APPLE - APPLE II Bi I‘l|_:_| o B
lle - APPLE llc - MACINTOSH - _ \"\L._ — M| i ] J

_"‘::"""* |

520 ST- SANYO - CASIO-MPF Il |
WANG - ATARI - COMMODORE .~
SPECTRUM - EPSON.

*IMPRESORAS: EPSON - IBM -
OKIDATA - SMITH CORONA -
SCRIBE - IMAGE WRITER.

*MODEMS: M. PHONE -
MAXWELL.

*Marcas Registradas

\_CURSOS DE CAPACITACION Y ORIENTACION

_ Pannrama COMPUTACIONAL Y LITERARIO

——————— ),

\ (S —— ol decalll




Panorama

Edumatica Inauguro Aulas Infor-
matizadas

e Proyecfo contempla Instalar
computadores y laboraforios en
varios coleglos de la Reglon Me-
fropolitana.

Las dos primeras Aulas Informatiza-
das inauguro la L1||.]n¢'.-..l de Educacion «
Informatica, Edumatica. Una de ellas
estd ubicada en el Colegio Simaon Bolivar
de la comuna de Las Condes que tiene
B00 alumnos v la segunda en el Colegio
Salvador Sanfuentes de la comuna de
Santiago, con 1200 estudiantes.

El Aula Informatizada esid compuesta
por un laboratorio con 15 estaciones de
trabajo totalmente implementadas v cin-
co estaciones para los alumnos que de-
seen crear un provecto. Cada aula sera
asistida por cuatro prolesores 1'.LFuu'i|4L|ns
VoS¢ Ir.lla.i_i.ll.l con minos de pl'ﬂ'lll'!'ﬂ visi-
co a segundo medio, imnterrumpidamen-
te,

Las Aulas fueron mauguradas por Al-
varo Yanes, la profesora Ruth Donoso,
Dhirectora General de Educacion Eduma-
tica v Jefe del Programa para o Perfee-
cionamiento de Profesores de la Universi-
dad Caralica: Fernando tJlll‘L'l'tll:, encar-
gado del Provecto Edumatica v por Car-
los Bombal, Alcalde de Sannago, quien
ha sido uno de los 1|1i[‘|[1|m:|1'1'\ de este
I)TIJFFI lix

ECOM Inicio Cursos

e El cenfro de Capachtacion Inau-
gurado reclentemente
l.ll.'.i s {jl' CLUTrsOSs ii[' l'cll}'.!l"l[cll'jl.l“

inicio el Centro de Capacitacion  de

ECOM, ubicado en Alameda Libertador

Bernardo O Higgins 1315, oficina 30, En-

tre los cursos que se ofrecen al pablico,

reconocidos por SENCE, se encuentra el
de Nuevos Servicios de Transmision de

Datos I'Rl'(it"‘«:l.

Par

SUSCRIBASE g

Logica realizd el seminario, “Presente y Futuro de los Sistemas de Entrada de Datos”, el
cual tuve como objetivo reunir a los usuarios de los equipos de entrada de datos con el
mas importante fabricante de ellos: Scan-Optics (PERTEC). La iniciativa surgio ante la
inquietud sobre el futuro de esta actividad en los aspectos de desarrollo tecnologico,
aplicaciones y mercado, entre otros. En la fotografia, Manuel Alvarez, Presidente de
Lagica, da la bienvenida a los asistentes al evento.

Osvaldo Soriano visité Chile

» El escritfor argentfino lanzo su ulfi-
ma obra “A sus plantas Rendido
un Leon",

Cuatro dias permanccid en nuestro
pais ¢l escnitor argentino Osvaldo Sora-
no, autor entre otras publicaciones de
“No habra mias Penas m Olvido”, “Cuar-
teles de Invierno™ v “Triste Solitario s
Final”

El destacado escritor fue invitado por
la Editorial Planeta v con el auspicio de
la Embajada de la Republica Argentina.
[)Uril"t{' 5U l'.‘-ﬂ;l{iil on (:I'Iill' sostuvo en-
cuentros con estudiantes, escritores, pe-
niodistas ¢ intelectuales y ademas paruci-
po en una mesa redonda, con escritores y
criticos. Ademas, se realizo el lanzamien-
to oficial de su altima obra: “A sus plan-
tas |'l'|](1|‘l‘!() un 1{'C-I|1"| qlll‘ l'!'i[;i enire Il!}i
"Ii’l"i \'('Tl!“(itl.\.

A

CURSOS - GUIAS - SOFTWARE - TEXTOS

Q cnmcnmsnms DE EQUIPOS DE IBM A ATARI
W - HOME COMPUTERS - MULTIUSUARIOS
unnos DE GESTION DE EMPRESAS Y DESARROLLO PERSONAL

P:esenluﬂ Libro sobre Providen-
cla

e Escrifo por Monserrat Palmer

El libro escrito por Monserrat Palmer
titulado “La ciudad jardin como modelo
de crecimiento urbano, Santiago 1935-
1960: El caso de la comuna de Providen-
cia”, fue presentado recientemente en la
Facultad de Arquitectura de la Universi-
dad Catohica. El texto es un homenaje a
los 90 anos de la comuna. Al acto de
lanzamiento asistio la Alcaldesa Carmen
(srez.

[ ]
“El hombre no puede vivir sin tratar de

describir y explicar el universo”.
SIR ISAIAH BERLIN

u Desarrollo Profesional y Personal

Unica Revista con:

= Programas con
Aplicaciones Reales
para Empresasy

& Profesionales
EDUCACION - UTILITARIOS - GRAFICOS - JUEGOS

y Para su Capacitacion P / Bits Center unico centro de exhibicion permanente y capacitacion de IBM a Atari



De el salto tecnologico
con

MITAC lanza al mercado chileno
su nueva generacion de equipos de alta tecnologia, T wwll
mas poderosos, veloces y a precios excepcionales. \l‘l‘hhr_ﬁﬁ,ﬁ.r .
Si Ud. no tiene computador, T

MITAC le ofrece el modelo adecuado

en funcion de sus necesidades actuales y de sus
expectativas de crecimiento.

5i Ud. ya tiene computador,

MITAC le ofrece la conexion inteligente,

Una o mas estaciones de trabajo o bien el equipo
que operara como computador central.

& A pr

e /4B RAM
18

L 1
K

. 7

L]

PARAGON 386 PARAGON 286

& Microprocesador BO3B&- 16 Mhz o Microprocesador BO2BA&

s 7 MB RAM STANDARD expandibie ® 540 K RAM expandible a |

* Disco duro desde 40 MB/ Diskettera * Disco dura desde 30 MB/ Disket
1.2 MB 1,2 MB

* Moco grafico Plantronics, * Modo gratico Plantronics
ndistintamente usa Momitor calor o |BM PC/XTFAT t

EGA. Manocromatico TTL
e |[BM PC/XT/AT Compatibie

R
oS EN TMETRO EDyy,
e%oﬁa = pDATA LE4 s?,{ﬁgcro

UNA DIVISION SINCLAIR CHILE
AV. LUIS THAYER OJEDA 1234 » TELEFONOS: 2516343-2310648 » SANTIAGO

DISTRIBUIDORES: ANTOFAGASTA. Elipsis, Sucre 484. ATEC, Maipu 508 VINA DEL MAR MPR Computacion, Galena Gouve Local 16
SANTIAGO: Compumanque, Apumanque Local 703. Comercial El Estero, Apoquindo 3297 Micrologica. General Flores 105 Enterprise



LOS PAPELES NO DESAPARECEN

A menos que Ud. los destruya!

Destructoras de documentos Geha con
nueva tecnologia decorte PIRANA: tro-
zan hojas de tamano carta en 2.300 par
ticulas, 00 Automaticas L] En varios ta-
mafios [0 Con capacidad de corte de
papeles, formularios continuos vy car
tridges con cintas de maquinas de escri
bir o impresoras de computadores,

Seha .
¥ bajo costo.
La mejor destructora de documentos

Escribanos o llamenos:

QSCO

Europa 1969 - Sigo. - Tels.: 46 2017 - 251 2288 - Telex 341513
DIVISION EQUIPOS DE OFICINA

UN SOLO MAX-2000 LO HACE TODO!

Programacion semanal, bisemanal o mensual

MAX ER-2000 |

Reloj Control Electronico

| Hora dividida en 60 minutos o en
centésimos (decimalizadal L Alimen
facion dé tarjetas en formaautomatica
Display electronico muestra &l dia
(nombre vy fecha), la hora, los minu
tos ¥ AM o PM L1 Memoria de pro
teccion contra cortes de electricidad
Impresion silenciosa [ Compacto
(sobremesa o pared) ] Expulsion automatica de tarjetas in
gresadas por un ladg incorrecto
Escribanos o llamenos:

QSCO

Europa 1969 - Stgo Tels.: 46 2017 - 251 2288 - Teélex 341513
DIVISION EQUIPOS DE OFICINA

PROTECCION ELECTRONICA
DE DOCUMENTOS

Gran capacidad a bajo costo
1 Full electronica ] Display luminoso
para digitacion de cifras [ Acumula
cion de totales 0 Acumulacion de
cantidad 1otal de documeantios 4 operaciones [ Inyeccidn y
eyeccion automatica del papel [ Liave de goceso vy proteccion .,

Protectora de cheques ::";-F Burrnughs

Escribanos o llamenos:

QSCO

Europa 1969 - Sigo Tels.: 46 2017 - 251 2288 - Telex 341513
DIVISION EQUIPOS DE OFICINA

LAS NUEVAS $/2000 DE IBM

Tanto mas por tanto menos y para tanto tiempo!
Varios modeios Conéxion
COMO Mmpresora de computador

~

Margen derecho alineado
7.000, 30.000 & 60.000

caracteres de memaoria

. MNegrita Busgueda v
| - reampiaZo AuTomMAanICO
Uridad de diskarte
Alhmantador automatico de hojas

Y MUucho, mucho mas !
|

| MAQUINAS, SUMINISTROS, SERVICIOS

Escribanos o llamenos —

QSCO

Europa 1969 - Stgo Tols.: 46 2017 - 251 2288 - Teélex 341513
DIVISION EQUIPOS DE OFICINA

VISITE NUESTRO STAND EN SOFTEL ‘87

Diviértase con las Palabras

La fascinacidn que han ejercido las palabras se remonta a los
origenes del hombre, cuando Dios mismo les concedio el poder
con ¢l cual se pregonaria su Mensaje.

El buen manejo de ellas -positivo o negativo-, ha conducido a
muchos hombres al liderazgo, como Winston Churchill, John
Kennedy, Martin Luther King, Hitler, por mencionar algunos,
quicnes hicieron de la oratoria v de un vasto vocabulario las
condiciones bdsicas que los distinguieron entre la mavoria
neofita, para bien o para mal.

Con el fin de que usted también forme parte del “circulo de

los grandes hombres positivos™, entregamos a continuacion
una serie de entretenidos ejercicios que le daran una pauta de
como se encuentra usted en relacion al conocimiento y poder
del idioma vy del lenguaje computacional:
I. El gnego monos significa “unice™ v la particula ton
quiere decir “tone”. (Como define usted mondtono?,
El gricgo dia significa “a través de” y la particula gnost,
quicre decir “conocimiento”. ;Qué significa diagnéstico’
3. Senale la acepcidon correcta de intestado:

a) enfermo. b) pura, sin mancha.

¢) en bancarrota. d) que muere sin hacer testamento

4. Rebosar signilica;

a) derramarse un liquido por no caber en un recipiente.

b) banar una vianda en huevo baudo, harina, miel | eic.;
encubrir, disimular.

Hablando de computacion, Bit significa:

a) Unidad basica de informacion. Deriva de “Binary -
git”.

b) Equivalente a un caracter.

6. El término Redundancy equivale a:

a) En un protocolo, el total de caracteres o bits que
pueden ser recuperados sin alterar o provocar pérdidas
de la informacion.

b) En un protocolo, la porcion del total de caracteres o
bits que pueden ser eliminados sin alterar o provocar
perdidas de la informacion.

.‘l'ﬂpur_-.'fa.r:

[

wn

L Mauondtono se dice de lo que carece de variedad; que fene el mismo
tono de hablar, recitar, cantar, elc.

2. El Iiagnostico es el conjunto de sintamas que sirven para conocer la
naturaleza de una enfermedad; tambien es la determinacion de la
enfermedad por sus sintomas.

3. d).

4. a). La segunada definicion (la alternativa b) corresponde al homo-

nima rebozar.

a)

6. b).

|

Biblioteca Nacional

Atiende de lunes a viernes de 9 a 14 horas. Sabados de 9 a 14 horas,
Domingos v Festivos: Cerrado. Teléfono: 330990,

Actividades del mes de agosto

Recitales y Conciertos

El Circulo de Guitarra Clasica organizo funciones para los
dias jueves 6, jueves 13, jueves 20 y jueves 27, a las 19 horas

El martes 25 de agosto, a las 19 horas, la artista Elma
Miranda ofrecera un concierto en homenaje a Domingo Santa
Cruz -
Encuentro con Musicos Jévenes

El Area de Cultura del Ministerio de Educacion organizé un
Encuentro con Musicos Jovenes que se realizara los dias 4, 11,
12, 18 v 25 de agosto. Todas las sesiones se realizaran a las
15,30 horas en la Sala América
Cine

Los dias viernes 7 de agosto, lunes 10, viernes 14, lunes 17,
viernes 21 v lunes 24, habri un ciclo de cine japonés. Las
funciones seran a las 19 horas.

El lunes 31 de agosto a las 18,30 horas la Biblioteca Nacional

ofrecera una funcion de cine,
|PBI
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LAS COMPATIBLES DE PANASONIC...

SIGUEN IMPRESIONANDO.

La tecnologia PANASONIC impuso en
Chile, una Linea de Impresoras que ya
se ha transformado en todo un acierto,
pues hoy satisfacen hasta las mas
exigentes necesidades de su oficina

entregandole el modelo especifico para
su necesidad empresarial.
Incorporese de inmediato a la
impresionante eficiencia PANASONIC,
con su Linea de Impresoras

Con la garantia total de la Division
Automatizacion de Oficinas de Mellafe
y Salas.

IBM es marca registrada de International Busi-

nass Machines. USA

* APPLE &5 marca regisirada de Apple Computar

Inc

0 empresa. Compatibles.

Las Compatibles de PANASONIC han

alcanzado la perfeccion, desarrollando

modelos que reunen caracteristicas CARACTERISTICAS

excepcionales, ademas de ser por

supuesto, compatibles con MODELDS Kx-Pl081

IBM* y APPLE " okl L
y i velocidad de impresion DRAFT (CPS) 120

Asi es PANASONIC, una Linea Velocidad de impresion NLQ (CPS) 24

tecnologica de avanzada que aumenta interfase parsiela 51

Interfase senal opcional
la eficiencia de su empresa, Alimentador hoja a hoga

KX-P 1082
a0
160
32
Si
opconal

KX-P 1083
BO
240
48
S
opc ional
opcianal

KX-P 1592 KX-P 1595
136 136
180 240

38 51
S0 5l
o ional Sl
opcional opcional

Sanli.go: ASPER SARRAS Exequel Fernandez 1174 CASA ROYAL LTDA: Av. Lib. Boo. O'Higgins 845 COM-
PUGRAFICA LTDA.: Av. 17 de Saptiembre 1480, Of 71. COMPUMANCUE: Centro. Com. Apumangue, Local 703,
COMPURAM: Providencia 1720, Of. 31, COMPUTERMARKET: Puebio del ingies, Local 66. DATAMARKET . Avda. Pocuro
2909 HEINLEIN & MILNES: Av. 11 de Sephembre 2155, OF B06. INDES LTDA  Mana Luisa Santander 0443 INFOGROUP
Providencia 2623, INFORMATICA CHILENA LTDA. : Padre Mariano 337. MULTIMATICA: San Antoro 7. NEWTEC LTDA

Av. Buinas 166, Of. 56 ROLEC: Matias Cousmo 144 R.JM. COMPUTACION Av. Portales 2655 SALVADOR MISLE
Irarrazaval 1745, SANYO CHILE LTDA : La Concepcion 80, Local 1. SINCLAIR CHILE LTDA. Lws Thayer Ojeda 1234
SISTEMAS DIGITALES S.A.: Av. Lib. Bdo. O'Higgins 2432. SISTEMAS LTDA . Alameda 155, Of, 44. TRANSDATA S A

Av, Lib. Bdo. O'Higgins 142, Local 148, YAVAL LTDA. . Providencia 1741, Antotagasta: LUIS GAETE B ¥ CIA. LTDA

Latorre 2901. Copiapé: AUTOCENTRO: O Higgins 480. La Serena: EMPRESA CHILENA DE COMPUTACION: Huanhuall
447, Ovalle: VICENTE POLO E HWOS: Vicuna Mackenna 266 Vifa del Mar: VECOM COMPUTACION LTDA : Elchevers
268, Of. 34. Curlcd: COMERCIAL MULTIHOGAR LTDA - Parta B00. Chillan: LEONARDO ORTIZ ¥ CIA. LTDA.: 5 de Abni
607. Concepcién: CRECIC SA. Los Acacios 107. SIST MODULARES DE COMPUTACION: Caupolican 567, OF 402
TAURUS COMPUTERS LTDA . O'Higgins 680, Of. 570. Temuco: COMPUMATICS. M. Monit 730 REYNO ¥ ClA. LTDA

Vicuna Mackenna 887 Valdivia: INCOSUR: Independencia 555 PROMOTORA JEET: Mapu 187, Of 21 Osomo:

KX-P1592

AUTOMATIZACION

DE OFICINAS

AACII ACC NV CTAI AC



El mejor japonés del mercado
Miniturbo PC XT MBC-16 PLUS
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Mas velocidad 8 MHz
Alta resolucion
Gabinete reducido

MUCHOS VENDEN PC,
NO TODOS DAN SOPORTE.
SANYO, EL UNICO

CON SOPORTE 640 Kb Standard
LAS 24 HORAS DEL DIA Permite operacion vertical u horizontal
LOS 365 .DIAS DEL ANO. 3 ranuras de expansion

D SANYO

La Concepcién 80. L. 1 - Pro\}idencia
Teléfonos: 2230513-2230546

LO MEJOR Y MAS NUEVO DE LA ALTA TECNOLOGIA

SOFTEL'87 HOTEL CROWNE PLAZA 03 - 07 AGOSTO
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