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EDITORIAL

Sofiar es gratis

Sofiar g5 gratis, v o bueno de los
Sucfins Cf QUEC A VECos S¢ Convierien
en realidad.

Llevamaos mucho Gempo sofando
con un ambicioso proyecto: crear
una nueva revista. Pero oo una re-
vista cualquicra, sinno una rcvista
realmente nueva, distinta, origimal.
Una revista de jovenes. con una
buena base informdtica, pero en la
que tengan cabida muchas otfras oo-
5as, todas csas que te preocupan, o
interesan o te divierten.

iYa era hora! Muchos lo habials
pedido, otros simplemente sugeri-
do, pera estamos seguros de que a
todos 08 va a pustar. Son tantas las
difereocias lel mundo profesional ¥
del Ocio, que aun partiendo de una
misma base: ordenador, y de las
marcas: Amstrad-Sinclair, hay que
diferenciar la informacicn.

Estamos orgullosos de presentar
esta revista de Ocio ¥ enbreteni-
mictto. Vamos a hablar de Juegos,
de sus trucos y pokes, de los cargs-
dores también, v queremos que los
usnarios de Spectrum nos utilicen
sin olvidar al resto. Ha llegado la
hora del Ocio, un mundo tan am-
plin que esla revista se nos queda
pequena. Pero queremos crecer,
gueremdas estar en la lucha de 1a in-
formacién 1l y puntual, nada nos
hace més ilusién que destdpar un
juego y ofrecerte sus mapas, sus pis-
tas y entrevista con el programador
que realizo el videojuego.

Porgue creemos en ol mundo de
Ins Videojuepos, porque Ccreemmos
en €l ordenador doméstico funcio-
nando a todas horas, porque crec-
mos en 1 ¥ en el mundo de tu or-
denador, aqui cstd Ouo, (u pusa-
fiempo favaorito.

Hasla el mes que viene.

Director Editorial: José Antanio Sanz. Divectar Técnico: Justo Maurin. Redactor Jefe: Rafael Gallege Redac-
cion; Luis Jorge Garcla. Federico Rubic. Disefio y Maguetacion: Juan M. Cabrern. Fotografia: Antonio Vinas.
Colaboradores: Manuel Ballestero. Mario de Luis Garcia, Enrique Sanchez, Rafael Lorenzo, Xavier Artigas, Al-
fredo Pérez. Publicidad: Maria Angeles de la Marca, Direcckdn: Amstrad Profesional, Aravaca, 22, 28040 Ma-
drid. Fotocomposicion y Fotomaecanica: Servigrafint Impresién: Lermer. Depésito Legal: M 32Z038-1985. Es
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ACTUALIDAD

Night Hunter: el
cazador noctumo

LIbi Soft ha creado un nuevo progra-
ma, ¥ para ella se ha valido del vamps-
10 mas famose del mundo: Dracula.

Fl juepn tiene 30 niveles, que a su
vez estin compuestos por 20 pantallas
¥ B objetos, de los que obtenemaos un
total de 600 pantallas ¥ 240 ohjetos a
cncontrars wina verdaders ¢ «intermina-
blew aveplura gue, sepuramenie, nos
enganchari un largo periodo de tiem-
po a nuestro ordenador.

Fl jucgn cstd disponible para AMS-
TRAD CPC, Specrtrum y PC.

De izquiorda a derecha: Robevto
P. Acobes |gréficos), Perico Del
gado y Rafael Goamnmez Rodriguez
{programadar).

El dia 10, alas 6 en punto de
Ia tarde, en las oficinas de ERBE
tuvo lugar la firma del contrato
por el gue Perico Delgado cede
su nombre para vn videojuego
gue prixlucira Topo Soft. La tar-
de se desarmolld ¢on expecta-
cién en torme a ta figura de Pe-
rico Delgado, acosado por los
medios de informaciin gue ali
se encontraban.

Sepim Perico Delgado, que se
slente atraido por la informatica
desde hace dos anos, la idea de
formar parte de un juego le re-
suftta bastante atractiva.

Respecto al ipo de simulador
deportive que se presentaba,
como nos explicaba Gabriel Nie-
to (director de Topo Softl, cons-
ta de cuniro niveles claramente

diferenciados: una fase llana
ivista desde armba), oira de

Nuevo logotipo

=

Jar

‘\
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OMK, la empresa catalana que se
dedica a realizar juegos exclusivamen-
te para PCW, ha cambiado su sede y o
patipo. Este cambio se debe a un an-
mento en su produccion ¥ aceptacion
de sus juegos en el mercado. Recorde-
mos qu¢ ya tienen tres jusgos: Formu-
la 1, Sir Lancelot v Sky-War, del que
os hablaremos préximamente. Ademis
de estar preparando ol Siripoker, el
que ya adelantamas algo en el nimero
pasada.

Mas
tridimensionales

iTe gustan los tridimensionales?,
i has oido hablar de Where Time Stood
Still?, pues bien, muy pronto vas a po-
der jugar con &l en tu PC.

El escenario, en un principio, apare-
ce algo desiertn: tan solo puedes ¥cr a
algunos miembros de tu tripulacion ¥
un avion destruido, Pern segin vas
avanzamlo empiezas 4 asombrarie del
paisaje: cataratas, lapos, arenas move-

bl

dizas,
prehistoricos, cicélera.

Perico Delgado viste de nuevo

el maillot amanillo

montaha (de perfil), el descenso
{vermos solo el manillar) y, por
ultimo, el sprint final (un macha-

ca-teclas tipo olimpiadas).

La gran novedad del
ma estriba fundamen te
en el hecho de que se haya em-

plesdo un tipo distimto de plano
en cada uno de los cuatro nive-
les del juego, ¥ también, que
por prithera vez se ha realizado
wn simulador de cicllsmo gue
reprodhuce fielmeme los avata-
res de este apasionante depor-
te.

Desde que la compania de
software Topo Soft lanrara al

mercado «Emillo Butragueno
Fibtolr, vy alcanzaze las colas
de &xito que alcanzé, una fiebre
deportiva se ha despertiado en
todos los aficionados al softwa-
re de entretenimiento. Topo
Soft promete wna continuidad
en esta prolifera creacion de-
portiva con fichajes del dipo de
Bubraguefio ¥ Perico Delgado.
Tras esta breve y escalofrian-
te noticia adlo nos queda algon
gue otro interrogante; ;Cual
serd el priximo?, ;Blanca Fer-
nandez Ochoa o el boxeador
Poli Diaz?, ; Severiano Balleste-
ros?, (Sanchez Vicariol...

monstruos marinos, animalcs




Corrupcion en
el PCW

o orruptions €5 €l nuevo juego
conversacional que ha sacado laem-
presa Rainbird para POCW. llna
pran varicdad de gréficos de gran
calidad se unen a un argumento
muy interesante; ouestra ciudad se
ve gometida a una <ola» de corrup-
viin y delincuencia. Nuestra misicn,
muy sencilla; deberemos enfrentar-
nos a los prandes jefes de la mafia
para terminar con esa corrpcidn.

Por lo que hemos visto, cstamos
sepuTos de gque es una de los mejo-
15 Juegns conversacionales, por no
dear el mejor. Su precio en Ingla-
terra es de 24.95 libras. ;Lo traerdn

a Espania?

Juegos deportivos
para PCW

Cudda Software distribuye en lo-
platerra dos juegos con motivos de-
portivos para PCW: «World of Soc-
verr, juegn dedicado al mundo del
fiatbol ¥ que se prescnta coimo alter-
nativa posible a los gque ya estén
cansados de jugar al Match Day IT
El airo gran juego ¥ como novedad
es el «Head Coach V3», Esle hari
las delicias de los vsuarios de PCW
que les puste el furthol amencano.

AMSTRAD, en el 26 Salon de la Infancia y la Juventud

Duranie las pasadas tiestas navide-
fias, ¥ como en Ocasiones anteriores,
AMSTRAD cstuvo presente en la 26
edicicon del Testival de la Infancia v la
Juventud, que se celebra wadicional-
mente 0 el revinto tenial de Barcelona.

En este interesante certamen se ofre-
ce la posibilidad de acercar al piblico
iy pegueno temas Y actividades a los
que normalmente no suele acceder, ¥
entre ellos, el «stands» de AMSTRALDL,
diseniado para hacer las il delicias de
los visitantes, ofrecia un entorno idé-
neo para €l juego.

Mas de 60 ordenadores con los jue-
EOS que son nimero uno ¢n €l merca-
da, con las gltimas novedades, dispues-
s para que los casi L5000 visitantes

Electronic Arts

Los PCs nacieron para cubrir necesi-
dades profesionales, el sonido y las ca-
racteristicas graficus de la maguina
eran algo secundaro. Pero con € tiem-
po v debido al crecimiento del merca-
do y a luw bujada de precios, los PCs le-
garon a convertirse (para muchos) on
un £0irelenimienta mis, una maguini
con la que poder jugar ademas de
frabajar,

Por exte mativo, Electromic Arts se
ha empenado cn hacer lo mejor de o
mejar. «688 Attack Sube- €5 un fantds-
tica simulador de submaring, fos grafi-
cos son ealmente impresionantes (pe-
rixcomo meluide), ¥ respecio a las po-
sibles tendencias politicas. no hay pro-
tlcmas, podomos clegir enive manejar
un submarind amEeTicano ¢ SOvIElioo.

que estuvieron en el «stands conocie-
tan nuesteos productos de la mano de
seis azafatas dispuestas a ntroducirles
en el mundo de la informatica.

{Cada dia se llevd a cabo un emoxio-
vante campeonalo de disparo, en cola-
borseion com las empresas Zafiro y
MHT Ingenieros, ¥ un sorteo de un or-
depador Sipclair Spectum + 2 entre
todos los visitantes. Sc transmitieron
repottajes radiofdnicos y enlrevistas a
traves de Ta emisora Radio 4 y sn pro-
grama «Amunt I Crits=, & incluso se
podian adquirir las prendas de Sinclair
Line en rmestra «boutique Sinclairs..

En rcsumen, todo un aconiecimisn-
ta. sin duda, puns los miles de visitan-
tes del lestival.

{xio 5



NOVEDADES

& Ocio

El asalto final

«Final Assaultz= es el nombre del
nuevo programa de 118 Gold, que ha
sida realizado par los chiwos de Epyx,
quienes hivieran varius videojuegos ba-
sados en las olimpiadas de invierno y
verano.

En esta ocasitn, el deporte elegido
ot la escalada, ¥ dentro de ésta, las di-
versas modalidades que ofrece. El pro-
grama ha sido reahzado temendo en
cuenta todos log factores que influyen
en este avenlurada deporle, (ales vomo
cansancio, temperatura, equipo, etcé-
ters.

Dentro de poco podremas disltutar-
lo en Spectrum y PC.

La furia
del dragon

«Dragonninja» ¢s una nueva adapta-
cidin de las maquinas recrealivas al or-
denador. El programa es una mezcla de
la lucha con artes marciales y técnicas
callejeras, € incorpora como navedad
unos enemigos tan sofisticados como
peligrosos. Tentro de breves semanas
podremos juggar o Amstrad y Spec-
trum los resuitados de esta nueva con-
versitn, aungue vinicndo de Imagine la
calidad esta casi garantizada,

F-16 Combat Pilot, un
simulador de altos vuelos

La compaiiza inglesa Digital Integra-
tion, que realizara antano uno Jde Loy si-
muladores de vuclo de mayor cahidad
pura las maguinus de 8 bits, el «Fighter
Pilote, ha anunciado el lanzamiento de
olro nuevo programa también de simu-
facin. Fn este cuso, el avidno a pilotar
scra un F-16 y, sin que sirva de prece-
dente, estarad disponible en todos los
formatos: Amstrad, Specteum, PC oy
PCW.

Lastima que lodus las compaidias de
software na hicicran 10 mismo.

Las 24 Horas
de Le Mans

Como colaldn a olras conversipnes
de miquinas reercativas como «Onut
Run», llega «Wec Le Mans 24». Al
mando de un Porsche, tendremos que
enfrentarnos a una veloz prucha de re-
sistenciy y buenvs teflejos al volante.

Los destinatarios de esta conversion
serin los poseedores de Amstrad o
Spectrum.




Sanxion,
del Commodore 64
al Spectrum

Cuando un proprama alcanza cierta
fama en un orlenador, suele ser con-
vertido a otros sistemas de inmediato.
Lste no ha sido cf caso de «Sanxions,
realizado par Thalars Soft, quien ha
tardado cerca de dos anos en darse
cuenta de que tenian un estupendo ar-
cade en sus manos. Matar marcianitos
pucde dejar de ser algo mondtono ¥ co-
tdiuno, cuando ¢l vsuario de un Spee-
trum ponga en marcha este fantistico
juego. Sanxion ha demostrado tener
una excelente calidad de grificos y so-

nido pary la versiin Commodore 64.
De momento lo ban convertida para el
Spcctrum y estdn estudiando hacerlo
para atros nrdenadores. Y €5 gue dicen
quc més vale tarde...

El indiscreto

Desde luego, no saben de que
sacar programas, ¥ si no, que se
lo digan a los senores de Lork
cels, quienes estan dando los
iltimos retoques a «Mataharks,
EI nuevD juego, basado en la
vida de la famosa espia. Sera
curoso ver £l modo en que el
Jugador tiene que extraer la in-
formacion del enemigo.

Otro de los programas que
probablemente levantara polé-
mica es «Emmanuelier, basado
an ¢l mito erdtico del cine. La
veridad es que hay que echare

Juana de Arco,
una heroina célebre,
en tu ordenador

Los chicos de Rainbow Arts parece
que vuelven a sorprendernos de nueva.
En cs1a ocasidn hian anunciado ¢l lan-
zamiento de ires prometedores juepos:
efoan of Arce, «Realim of the Trolls»
{una aventura con monstruos ¥ tesoros)
y «Npaceball:, un juego de velocidad y
reflejos.

Tan real
COmMo un sueno

«Dream Zones es lo dltimo de la
productora de Scft Baudville, especia-
lizada en el mercadn de los 16 bits. En
esia ocasidn sélo podrdn seofiar con €l
los poseedores de un FC.

imginacion para sacar progra-
mas de ciertos temas,

Los chicos de Cockter Vislon
tlenen ganas de sorprendernos.
De momento han anunciado el
lanzamiento de -El libro de la
selva», una deliciosa avenlura
tridimensional inspirada en la
pedicula de dibujos animados
del genio Walt Disney.

«Titan» y «Galactic Conque-
ror» son ko ulime de la compa-
nia Titus, que parece haber gn-
tratio en la freniética carrera de
SacCAr programas al por mayor.
Esperemos que en este caso va-
yan unidas cantidad y calidad.

DREAM

ZONE
X

U'na vz mis sc pone de manificsto
el pran impacto que esti teniendn el
mercado de kos 16 bit's en el mundao de
los videojuepos. Recordemos que apar-
te de este juegn, existen OTOS COMN
Falvon. sidewinder. Roger Eabbit. y un
lanto etcétera que no podoin disfrucar
los poseedores de un ordenador de §
bit’s.

Los nuevos tiempos
de la aventura

13000 localizaciones, rédpidos y fu-
rinsos combates, personajes interacti-
¥0s ¥ olras muchas cosas mas son los in-
gredientes de este expiosivo «Times of
Lorex», primera aveniura inconogrifica
de la compaiia de soft Onigin.

I juegn estard dispomble en breve
para Amstrad, Specirum y PC. Espera-
mos Ansiosos su lanzamiento,
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o= pACO SUAREZ

O comraia: QPERA SOFT
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E Franciseo Sudrez
se pucde decir que
es ¢l botdn de

muestea, la sifueta del programador
hecho a si mismo. Desde que una
pulga se cold en su ZX81, Paco ha
sepuido dindele a la tecla hasta lle-
gar a Opera Soft, la firma produc-
tora de software que €1 mismo con-
tnbuyd a fundar,

La pulga cn cucstitn fuc ¢l imven-
loy decisivo de Paco, un programa
que prescntd a la compania Indes-
comp hace siclec anos, gue cmpezo
a crear adictos y saltd a Gran Bre-
lana, en cuyo mercado, casi inacce-
sible por aquel entonces a las crea-
ciones espanolas, alcanzd el name-
m 1.

A partiv del £xito de «La Pulgar,
Paco fichd pur Indescomp —hoy
Amsirad Espana—, dedicindoss ¢n

cxclusiva & la informatica —activi-
dad que hasta entonees habia com-
paginado con el dibujo ¥ algunes
trabajos de ilustracién— como pro-
gramador ¥ adaptador de juepos.
Esta primera etapa supuse para ¢l
una bueny preparacian, 1c aportd 1as
tablas necesarias para un proprama-
dor debutante, en una profesion a la
que, como ¢l dice, ~es cuestion de
ccharle horass. l'ue en Indescomp
donde realizd varias versiones de
«La Pulgas, «Robins, «Super Trip-
per» ¥ «Campecnes del mundo de
Rallys. Sin embargo, legd un mo-

mento 20 que el sindrome de simple

componente en un departamento, la
sensacion de no ostar empledndose
a fondo en osta cmpresa, donde ¢l
software era un producto secunda-
no, fueron los factores que le deci-
dicroul, junto al resto del equipe de

FICHA PERSONAL

NOMBRE: Francisco Suarcz.
EDAD: 34,

PROGRAMAS FAVORITOS: Pro-
gramas sencillos, sin un alto grado
de complejidad, tipe «Golfs, ~Meta:
o =Marcianitos~, aunque |3 calidad
egtética también es mportante.
MAQLINAS FAYORITAS: Macin-
tosh 1l y, con mas presupuwesto, o
ideal es un VAX. Lo que desde lue.
£0 rechara como programador son
oz PC, «fue —considera— dan mu-
chisimos problemas.:.
PROGRAMAS REALIZADOS: Jue.
gos: «La Pulga- {varias versiones),
«Sypertrippes», «Campeones del
mundn de Rally-, «Robins, «Coxa
Nostra:. Programas de hase: partl-
cipacion en el paguete de progra-
mas «Eacex,

AFICIONES: Auwngque da toda La ima-
gen de ser un trabajador empetler-
nidp, conseguimos sacarle algunas
aficiones, como pintar, escuchar
muglea y, en general, actividades de
fipo creativo. También ke gusta pro-
gramar,

programadores, cinco en total, a le-
vantar el campamsnto e instalarse
en un local cercanu a la plaza de
Opeera como compadiia independien-
te. Fl cambio de una a otra empre-
sa le abre nuevas perspeclivas pro-
fesionales «y, ademis —dice
Pavo—, aqui se trabaja miss,

Hoy, Paco, que ya ha superado la
etapa de programador de juegos, se
dedica sobre todo a los programas
de base que se realizan en Opera
Soft; concretamente, el programa
«Eace» es un paquete de cince pro-
gramas en cuya creacion ha partici-
pado. Sobre los jueros dice que «me
gusta mas hacerlos que jugar con
ellos, v ademds, los juegos que a mi
me guslan no sg vendens. En lodo
case, s considera una bucna pric-
tica pata el programador que empie-
za: «Planlean todos los problemas
guc sc pucden dar cn informéaticas.

¢ QUIERES COLABORAR EN A/S OCIO?

¢Tienes algo que contar o los lectores y usuarios de AMSTRAD SINCLAIR QCIO?
iQuieres colaborar ¢on tu revista AMSTRAD SINCLAIR y, ademds, ganar algunha buena recompensa?

:Dominas algin lenguaie o técnica de programacion?

¢Te gusta escribir?

Mdndanos tus sugerenclas, articulos, programus, pokes, cargaodores o: AMSTRAD OCIO.
Aravaca, 22, 28040 MADRID
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AMSTRAD USER: LLATT

Tres afos de
comunicacion

informatica... y seguimos

En septiembre de 1985, un equipo de periodistas, disefiado-
res y programadores ponian en marcha la revista AMSTRAD
USER, con un formato similar al de hoy, aungue ¢on menos pa-
Einas, ¥ un contenido bien distinto, porque en estos tres afios
largos AMSTRAD ha sacado al mercado importantes noveda-
des gue han tenido su reflejo logico en nuestra publicaclon.
Renovarse o morir es una gran verdad que AMSTRAD cumple
en el trahajo dia a dia, por ello hemos lanzado este nuevo pro-
ducto editorial en tres modulos, con mas paginas, mas pasa-
tiempos y mas informacion, pero al mismo precio gue la ya «an-

tigua» AMSTRAD USER.

En el reino del CPC
y el PCW

La sparicidn de AMSTRAD USER
coincide con los micos de la era dora-
da el CPC y ol POW; todavia faltaba

ASTRAmES

N PAGINAS DE DFERTAS U086 PHOLLCTOS o FRECIDS CREIRLEY

14 Dcio

un ann para Yue los hombres de Sugar
cn ol mundo y de Dominguez en Espa-
o irrumpiesen en el mercado del PC.

La agresividad y capacidad de reno-
vacidn de AMSTRAD, su infroduc-
vidm, casi continug, de nuevos produe-
tos era 1al, que en la feria de Londres
del £5 circulaba la sipuiente humorada,
rccogida en las paginas de AMSTRAD
LSER: «... Grave crisis en AMS-
TRAD: esta semana 0o ha lanzado nin-
gin nuevo modelo.» La realidad deja-
ha vigjo inmediatamente el chiste. con
ta pucsta a la venta de los CFC 6128 y
los PCW 8256,

Juegos y programas

En marzo del 86 se dedice un home-
naje informativo a tos héroes espaioles
de la programacidn; Fedro Ruiz, Paco
Suarez, José Antonio Mocales, Jose
Ramdén Femandcz y Carlos Diaz, arti-
tices de buena parte de software de la
entonces llamada Indescomp v de AM-
S0FT.

ROLAND IN THE CAVES, LA
PLILGA, un programa de Paco Sudrez,
llepé a alcenzar el ndmero uno en las
Iistas del Remno Unida. Tste hecho ino-
sual fuc vivido con cuforia por cl mun-
dilla del software espamol, que sin lu-
gar a dudas tuvo ahi su mejor mo-
menta.

Entre diciembre del 85 v abnil del 85,
AMSTRAD USER ofrccia un concur-

El afno BB (o abrimos con el portatil.

Nuestra
primera portada...
Octubre BS.

50 con interesantes premius, IMpresora
¥ programas, para los participantes en 4
la elaboracién de la lista AMSTRA-
DIEZ. Alicn-8, Fghter Filot, Grem-
lins, Decathlon, Smwlador dc Vue-
lo 737 v Knight Lore, fueron los [avo-
titos de los Amstradadictos durante
aguellos meses. En la glaboracidn de
citeda Msta infervenian mas de mil con-
cursantes.

Muchos de los titulos citados se man-
tienen a la venta ¥ tienen buena acogi-
da entre ¢l pilica, pero el software re-
crestiva evoluciona a velocidad de vér-
tipo ¥ hace ya tiempo que lueran barei-
dos de los primeros puests de las lis-
tas de éxilo.

Los PC de Amstrad

PC 1512: LA BOMBA DEL ANO
87, titulabéa nuestra rovista on su ndme-
o de noviembre del B6, en un ceriero
augurio que el paso del oempn ¥ las
ventas han confirmado al 100 por 100

Poco antes, Alan Sugatr habia afirma-
do durante el PCW Show de Gran Bre-
tafia: «51 [BM ha establecido el estén-
dar del mercado, nosotros hemos crea-
do el estandar de los precios.»

La gran dvmanda del 1512 cn Gran
Bretana, mas de 200.000 unidades en
sU pomer lanzamienta, retraso su lle-
gada al mercado espaiiol, pero no em-
panid la aceplacién enire ¢l pablica de
cste ordenader profesional, vendido a
un precie inicial, increible, por supues-
to, de 49900 pesetas. Tste proxlucto
se verfa complemnentado y perfecciona-




Los tres Aparece al

" Inchibmos la primera Equipod PC 1512,
seccion pars profesionales. estrellas de Amstrad, El rey en ventas.
Mayo 86. Septiambre 86. Noviembre S6.

do a los pocos meses can la aparicidn
de la serie 1640,

A partir del nimcro de marzo del 87,
AMSTRAD USER queda estructurada
en tres scociomes difercncoadas: PO
PCW y CPC. Estructura que, <n lo bi-
sico, ha permancddo aungue continua-
mente s€ han incorporada nuevas sec-
ciones de acin, pasatiempos, noveda-
des video y se han amphado los trad-
cionales apartados dedicados a softwa-
te recreativo, trucos, libros y correo.

FEu esa misma edicion nuestro edito-
nal s¢ hacia eco de la fuerte caida en
los procios de los juegos en cinta, yue
pasabamn o costar 875 pesetas, cilta que
se martiene. Un fuertc polpe para la
omniptesente pirateria. Desde enton-
ces wer opitimal na coeesta tantoe. Fl
vditonial linalizaba con un interrogance
que dos anos después ha recibido res-
puesta satistactoria; jCuindo pasard lo
misino con gl software en disco?

El ana 1957 mared la entrada e
AMSTRAT en la pama de los compa-
tibles BT, pero tanto la compaiiia como
nuestri tevista no han olvidiado su com-
promisa con los usuarios de CPC y
PCW, afirmacion que revalidan las do-
cenas de propramas, jueros y trucas de
esto8 atdenadotes analizados en las pé-
ginas de AMSTRAD USER.

AMSTRAD hacia el
ano 2000

En el pimer mimero de 1988, AMS-
TRATI USER hacia balance, con cifras

y datas concrctos, sobre la situacion de
la revista: 9.000 suscriptores v 375K
ciemplares de tirada. 100,000 lectores
cn (ofal. Fso em lo importante y habia
que decitlo, para abrir el afo con cla-
ridad, en un momento cn el gue nume-
rosas publicactones jupaban o ser ef no-
mero una del sector. AMSTRAD
USER no guetia adjudicarse ningiin
nimero. Simplemente ponia las cartas
incontestables de las cifras vocima de la
musa pablica.

Esa edicién dedicaba también cspe-
cial atencion al portdtil FEC 512 de
AMSTRAD, equipado con unidacdes de
disen de 3 Y57 cuva capacidad de alma-
uc:lnamit:nm duplica la de los discos de
3l

Tl anuncie del lanzamicnto de los PC
AMSTRAD de la serie 2000 y del SIN-
CLAIR PC 200 han sido los otros dos
grandcs cventos informativos de 14985
en AMSTEAD USER.

La serie M0, ordenadores profesio-
nales equipados con microproceside-
s B0286 v 80386, fue presentada por
todo lo alto ¢n Londres, en rueda de
prensa intemacional. AllD ya se anun-
citr la postedor aparicién del SIN-
CLATR PC 200, una maguing muy
particular yue viene a ocupar el hueco
cxistente cntre los aparatos de juegos y
los PC prolesionales.

Fn cuanto & los contenidos y organi-
zacion formal de 1a revista en los dli-
mos nimeros, hemos procurado poten-
ciar la seccién de ocio, que whora pasa

Las flthnas nevedades (... hasta
ahora). Octubre B8,

# scf un modulo autdnomo junto a sus
hermanos, AMSTRAD MAGAZINT
¥ AMSTRAT PROFESIONAL, ttcs
tevistas retractiladas, que conforman
una sola publicacion, al precin «anti-
puce de Iz ya <antigua» AMSTRAD
USEER.

AMSTRAD




* Manitor Opcional




L ELténico t.or'b-

precc tan irerekle cora sus

— Memong de 51 2 Kbs ampiatic
- Fu o e Irn;twr.: p::rdle»u cs

-PC




SIMULADORES DE VUELO

A en la Se-
punda Guwe-
ra Muondial
Lexs pilotos de
la RAF sc entrenaban enc CTTi-
dars que, medinnte movimientos hidriiu-
. osimulaban lus evolucones del
v en el aire.
la décadi de los b, b ovi-
aon de los ordenadores posibilitd la
glF";_l]',I_L"IUI_'i l't_’ ]I]H l"rl:l'ﬁt_rl.h [\n)&_mn [ dt?
pars uso militar,

cuzthes u. u.\temju:mn 1.3p|d1mu11 :
alo Taltaba gue .1|t_u|t_n aveptara ¢l

onvertir este Hpe de progra-

mas para los ordenmdores domdstic

Simuladores en maquinas
de 8 bits

El primer programa que ind
este génern [ue reahizady en 19

ion, su nombre: Flight Simalation.
Flight Simulation permitia ejecutnr las
labares elementales €n £l manejo de un

Ha Ilegado
el Aguila

Desde los tiempos de
Leonardo da Vinci, el
hombre ha sofiado con
imitar a los pajaros en
su vuelo. Con la llega-
da del ordenador do-
mestico, este sueno
se ha hecho para mu-
chos mas real que
nunca, gracias a un es-
tupendo género de
programas: los simu-
ladores de vuelo.

avion, d:

g.lr } Tl
Pur .:qu-.l entonces era du‘nmmdo

podir a

se pudie

£n L| or

o upr:it_‘i]'u o aterrigur, despe-

Que IneoTpoTe esla
'hllldud. El avion a piletur
. de McDonnell Douglas.
michos o sristicay (ue
e TeviHUCIonariv progrimg.,
a postbilidisct de practicar wislia-
ute el combite. despegue. aterri-
zaje con riecbla, vuelo con turbole net
[l Iu'lt it Comer erit e eaperir, los gr
bastuntos simples, aungle va
comenzaban o ser una muestrs de lo
hacer con un orden
ders, de 1.8, Gold, I'u:_ I.:L
comsagraeion e esfe genero g
apoyve publicitanio de ex pilot
RAF ¥ & la mision del jucga, que con-
sistin en emular una hazana bélica real
sl Segunda Guerra Mundial,

muy s s compuuidas de soltware
que o inclu ©n osus catiloges un
simulador de vuele,




i si todo un reto: convertir los 5 Me-
gah:,[hx de ls miquina recreativa o los
s A8 K del Spectrum o a los

comicnzas de 198K se produjo

una profunda conmocin ¢n gl

universe de las maquinas rc

creativas. Ea apancion de un nuew
concepto en el arte de divertic mvadio

v La Iur sientlo Af-

lus salas de juegos elcd&zncm arre-
molinando a ch‘Lnf WS BT las mejores conver-

L H THET 1
IO @ Unad nucya miguina. % nom- | signes de migjunsgreeTeativas realiza-
bre cra Alter Burner ¢ habia i by pro- dag hogsta la fogha,

ducida por SEGA 1 J—Lnoide los prodemasde loc simula-
PUncsa. s ;Ll,][cﬁ‘l#rfvutﬁ—rﬁﬁtg:uﬁ@ : .'h—
En su versidn de lujo, la %' has h.- pues ] teclatn a pue: !L.i Ak

nia un aspecto arredlador:
de rotacion con movimieni JEg
¥ un posa aproxmade de 4
unz aparignci similar o lod

P F et A i

ey de vuclo militares. B ] l‘.‘TE‘h'-Fﬁl-p.i'
lotar un F-14 Tomgag di.’lnnm.Ju-'u.ngl sh 4 este [rogri-
T I.|L tror dl.‘l Foa Ty vaile mds que

ataque de cicnros de onemigos,
v halus trazaduras. f

Fl géxito de o magina fde” ratundo
¥, COMM Sugle oeurrr e '%s citaors, las
companias de software so disputaron la
codiciachs icenaa para convertir el jue-
o al ordenudor.

Lo veneeelores de esta disputa, la
compania mglesa Activision, lenin

}ﬂ:. viels, Lit razon
widores del programa
ir las dificoltides que
w] yindriz o NN un caza e un moda
pra peetearse on Lo vistosidad ¥ ve-
19£|d rd-‘ri‘r:' los combates adreos.
Por s 1420m ¢l piloto solo puede se-
pafuna rutas prefijada por el pr ugmnm

Volar «colgado»
de unas aspas

Los helicopteros no iban a sal-
varse de |a fiebre del simulador
¥ a los pocos meses de la apari-
cion de los primeros simukade-
res de vuelo, vieron I3 luz titu-
kos como Tomahawk o Gunship.

El principal atractive de estos
programas se lo daba la popula-
ridad gue los helicopteros ad-
quieren en la guerma del Viet-
nam y odros conflictos simrla-
res. La maniohrabilidad de es-
tas aeronaves las hace idoneas
pata situaciones de guerrilla y
conflictos locales.

El manejo de un helicoptero
de comhate tiere poco que ver
con el de un avidén, ya que mien-
tras gl primero se sustenta so-
bre las alas y se impulsa me.
diante €l motor, el sepunde
hace ambas con las polas del
motor.

Ly
ey

b

y desplazarse lipgramente dentre Je
clia. Los controles quedan reducidions g
vcho direcciones v el hoton de Tuego
para lanzac los misiles. Bl disparo es
amematico y las labores de despegar,
aterrizar ¥ repostar en vuelo son -
tadas par el programa. También ¢xiste
un conmutader de velocidind yue pode-
IS MINCIAT 4 TUSSHTD Antojo con una
sola tecla. para ehodir = los cazas que
acan esporadicaments por detris.
El juepo comignza despegando os-
erTeh < _i"l'“rm:._l,mmune nar-
_teayensmo sEBnteeprrsce. Hay 23 fa-
i uﬁ CIRE de intensos combates.

L.ushil‘ﬂ“: gestro _ﬁ,dﬂ.! un nlmero determinado de Tases

apurece en pantalla nuestra nave nodn-
7a que llena las bodegas dol avion de
combrustible y misites. Fstos, desgracia-
ditmente . no son Lin IUMETNSos CoTmo
cabiria desear v hiy gue cvitn snouso
CIF Will Rl (IS I0Tes,

El enemigo no licne ol mismo pro-
BMema, va gue dispaca v dispara ausiles
con centera punteria. Coando un avion
¢ PER i nuesird coli podemos inten-
s despistarlo cambiando by velocidad
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o redlizando un giro de 360 grados,
Esta iloma maniahra es especialmente
1t en muchas de las situaciones com-
prometidas gue se presentan a lo largo
del juego.

Los grificos del fondo son bastante
simples, tante en Spectrum como gn
Amstrad, Lo cual es lapico 51 se tiene gn
cuenta la velocidad vertiginosa con que
transcurte el programa. La nuve prin-
cipal cstd muy bicn conseguida en 1o-
dos sus movimienios y evoluciones aé-
Teas.

El sonido, sin scr ninguna maravilla,
cumple perlectamente su cometido: dar
mayor realismo al juego.

Las diferentes fases se carpan indis-
timamenie desde ¢l easete o unidad de
disco, debido a su complejidad.

Adtter Burner es capaz de acabar con
ks reflejos del més pitado y, ya sca
un arcade o un simulador de vuclo, de
I que na cabe ninguna duda es de que
es un excelente programa capaz de di-
vertitnos y engancharnos durante inter-
minables haras.

AFTER BURNER

F-14 D TOMCAT

Diseno y manufacturs: Grimman, USA.
Alcance: 1.ZB0 kilémetros.

Tedl;): 56.0‘:'?:’.

Papel: Carador e interceptor.
Mandpheabllidad: Buena.

Pilotos: Dos.

Calidad del radar sire-sirez Excelente al-
cance.

Motores: Drginalmente 2 Prat and Whit-
way. TF 30-41 2 A turhofans para 41.800
fbvas de empuje, en la veridn D ampliados
a dos. General Electric F 110-400 turbo-
falga para 54.000-58.000 hbras de em-
Puje.

20 Qeio

La baiaila aérea no ha hecho Inas
(L COMENEZAF.

VERSIONES: En la actuali-
dad el juego esth disponible
pora la gama de ordenadores
Spectrum ¥y Amstrad, ¥ =58
estd estudiando su conver-
sion para PC,

LO MEJOR: El movimiento y
la respuesta del avidn al te-

D.
LO PEOR: Enemigos, ene-
migos ¥y miles de anemigos.




La sofisticacion por emblema

F-19 STEALTH FIGHTER

=i

STERLTH

[TANIH) hace unos moses tras-
cendid A la opinidn pabliea que
Esxtides Uniddos estuba triba-
jando en la fabricacion de un caza «in-
visihlee al radar, se form on auténtico
revuelo, Los senores e Microprose,
toda una institucion en el arte de 1os si-
muladores en el ordenador, se pusieron
A trabajur pary poder realizar el pro-
grama que ahora comentamos.

F-19 Stealth Fighter es, tal vez, el si-
mulador de vuele mas sofisticado que
cxiste cn ol mercydo, ya que las cirac-

Fesl B4t 5002 B

FIGRTER

teristicas del evidn en el que esta inspi-
rado abren una amplia gama de posibi-
hickades de juego. Un caza dificil de de-
tectar por el radar es iddneo para rea-
lizar masiones de espionaje, totograhar
bases o terrn ¥ adencrarse en Jas -
neas enemigas para destruir algiin blan-
U estralégco, como uni cenical nu-
clear o una refineria de petrolec. Por
ello, dentro del programa se puede ele-
2 cnlre es tipos Je onsioncs: situi-
ciones de puerra convencional, guerra
limitads y puerra fria. Bo la poerra con-

Uy @re satisbed
fith the eapons

sded press
elector

Puid Lavid 10,000 R

vencional s puede unlizar todo Gpo de
armamenio ¢ incluso atacar blanoos ci-
viles. En las situaciomes de puerra limi-
tada no se deben atacar bluncos civiles
a no ser que 5ca bajo antonzacion ex-
presa. Los casos de guerrs fria son los
mds interesantes, ya que sc debe cum-
plir la mision a toda costa evitando
cualguier tipo de identificacién por par-
te del encmigo. En ¢l caso de estable-
cer contacto visual con otros aviones,
habra que destruirlos para que 00 pug-
dan informar de nuestra presencia A su
base.

Dentro de cada situacion de goerra
s pueden dar vanas mistones e ata-
gue, mire-dirve © aire-tierra. Como
gjemplo de las primeras, a veces se e-
bers interceplar un avinn comercial
para que algiin personaje no legne a su
desting. También se pueden destruir
misiles e crucero o derribar en vuclo
sigilosamente un avion del tipo 1L-76
«bainstay», un gigantesco radar volan-
te. Dentro de las misioncs Airg-tierra
bay alpunas que destacan por su reilis-
mu, coma ¢l ataque a nn submarino
aSeveromorsks ¢n ¢l Cabo Norez o la
destruccion de unua base de misi-
les SAM.

Puestos a clegir, se poede optar pur
una regicdn en la que quercmos interve-
nir. Las cxistentes en ¢l juego son Li-
bin {faltaria mas), el Gollu Férsico,
Cabo Norte y Europa Central. Cada re-
gion militar dispone de un armamento
distinto y de unas [uerwas cstacionadas
prticukarcs.

Antes de comenzar cada misidn hay

Armandos nuestro caza scorde con
las necesidades de la mision.

Ocio 21



SIMULADORES

DE VUELO

Alguos prefindnares antes de comenzar ka migion.

Mapa do ka zona conflictiva en la gue habremos de itervenir.

22 Ocio

fque equipar a nucstro avién con el ar-
mamento necesario acorde con cl obje-
tivo y #oni ile puerea que hayamos ele-
gido. Para este fin, cl manual del joe-
po lrie und complety guin Jel anma-
mento actual con sus caracteristicas y
recomendaciones.

Existen nueve niveles do dificultad
en el juego ¥ 5 se constguen cemplic las
misivnes en ¢l Cltimo nivel scremos
condecotados con la kedalla de Honor
del Congreso.

La pantally del juspo ostd dividida co
dus zonas: por un lade, los marcadores
con albdmetro, nrvel de dafos, imlica-
dores de vuelo, etcétera; por otra, la
penspecliva visual que obtendriy e pi-
loto desde la cabing. Esta dluma, como
viene siendo habitual en este tipe de
juegos, se prede cambiar eligiendo en-
tre varios disponibles o gliminando ¢l
mareador purn ver el avidn completo
desde afiera, como si desdc otros ca-
Zd5 s [ratase.

Ios graficos son fabulosos, tanto los
avioncs, porfaavioncs, destructores y
submarines comn los decorados el
terreno; refinerias, bases de nusiles,
puentes, etcétera. Ademas, se puede
elegir entre vunins mados de represen-
tacién. dependicndo de la velocidad de
cilleulo de nuesiro compatible PC. Por
ultimo, también se puede seleccionar el
mpdelo de tarjeta grafica varando la
resoluciom e pantatla.

El mancjo del programa es algo com-
plicado y por ello el juego viene ucom-
patiula de unas plantillas cspeciales
con indicaciones sobre ¢l uso de cada
tecla.

Llegados a este punto, serin imposi-
bl na hacer mencitn de la lujosa pre-
sentacitn que scompana al jucgo: un
excelente manual de instrueciones de

F-19 STEALTH FIGHTER

Diseno y fabricackm: Lockheed,
LUSA

Papel: Avion de caza silencioso.
T'imm i ok 308

En A al ‘’.
Alcance: 520 millas.

Techo: 64.000°.

Maxima velockdad a nivel del
mar: 530 Kis (Mach 0,B).
Maxima velocldad 2 36.000°:
640 Kis (Mach 1,1).




El F-19 en pleno vuelo.

192 péginas ('), cmatro mapas a color
de Jas diferentes zonas de gucrma, plan-
tillas de teclado para varios ordenado-
res ¥ un resumen del manejo del apa-
rato, ademis de un catilogo de otros
productos de la compania.

El manual es en si una pequefia vbra
de arte, pues aparte de describir lag di-
versis Tases del juepo, rae apartudos
en lus que se explican thetcas de com-
bate, bombarden, despepue y aterriza-
je en el portaaviones con la catapulta,
come cludic masiles, climinar ¢l cfecto
Doppler, etgélera.

Lo tnico inexplicable es por gué na-
die ha rratado de impedir la difusion de
esle manual, va yue es una perfocta
guia de cimo desarrollar cualquier con-
tlicto belico.

S8 14 compadiia MICROPROSE que-
ria asombrarpos, no cabe duda de que
1o ha comsepuidu,

NS

Simuladores en el PCW

L0 MEJOR: Las posibilidades de guerra que sa dan en e juego.
LO PEOR: La complejidad def manejo del avion.

VERSIONES: El jusgo esta dlaponible para compatibles PC y
&% poco profhable que sea adaptado a aliin microordenador, ya
me necesita una cantidad mimima de memoria de 284 K.

;Lastimal

L lgual que para
ofros ordena-
dores, aunque me-
nos, también exis-
ten simuladores de
vuelo para el PCW.
La variedad no es
mauy grande y sola-
mente se pueden
encontrar dos en ef
mercado: Toma-
hawk y Strike Force
Hasmier.

Tomahawk Intro-
duce al uswrio en
una apasionante
averttura 2 los man-
dos de un sofistica-
do helicéptero.

Cuando se desee
gentir el vértigo de
los grandes «cazas.,
so optara por jugar a
Strlke Force Har-
rier.

Oclo 23



La evolucion de un clasico

FLIGHT SIMULATION VERSION 3.0
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E tedos los ssmuladores de vuelo existen-
tes para ordenadores compatibles PC, sin
duda es esle progruma Je Microsofr o
que poza de uha mayor Tepuiacicn entre
los amantes de la aviackm.

Las anteniores versiones del progra-
ma reproducian con cxactiiud Las con-
diciones de vuelo reales de una avione-
ta Cessnag 182, cn cspecial en 10 gue se
refiere o la maveguelon aérea ¥ aproxi-
Maciones instrumentales. Sin embargo.
et gran cahidad téonica ¢ vein mer-
nidy con yni insuficienle presentacion
pralica,

Luw autores del programa, conscien-
les de ello, han trabajade para mejorar
los aspeetos mas débales de Las antero-
res versivnes v, frulo de ello, presen-
tan ahora la version 3.2 yue analiza-
mos a continuacion.

Téemcamenle o programa difiere
pucw de sus predocesorcs. Se han in-
cludo nuevos sislemas de navegacn e
instrumentos. ¥ lo gue es mas imponr-
tante: la posibilidad de pilotar on Jet
Crales Business, ademas de la inulicio-
nal Cessna 182,

El conirul ¥ la distribucion del tecla-
do son los musmos ¥ se han anadido
adcmas nuevos mends desplepables de
VLTS, QUL SOrTEn Ui measor infor-
macidn acerea del estado de nuestra
avioncta o jet.

S¢ pueds volar sepon las oormas
FAA VFR (vuclo visual) ¢ TFR (vuclo
instrumental), y si se estropean las bro-
Julas estando en pleno vuelo por la no-
che, podremos aventurarnos & mirar la
panlally del ondenador ¥ aricniarmos
por las estrellas. pues éstus, por increi-
ble yue parezva, aparecen representa-
das cn sos constelaciones auténticas.

[.os crcenarios que se pueden sabre-
vodar son: Nucvy York, Scatle, Chica-
g, Los Anpeles v, como novedad, San
Francisee, con el lependano Golden
Gare y 1a isla de Aleatrar.

Para [ prescoiacion de puentes, edi-
ficios ¥ menumentos, los propeam;dn-
res han emplesdo nuevas téenicas de
modelacidn de salidos (CAD) para dar
sguerpoes, sambras v texturas a los di-
lerentes objeles. El resultado es una
mapnificy Sensuadn de realismo gue
deompand 4l programa doranie odo
momento.

1.a pantalla de jucpo csta dividida en
dos zongs: strumentos indicadores de
virelo y vista desde la cabina, come vie-
e siendo habilual en este lipe de pro-
gramas. Ademis, se pucden desplepar
dilerentes wenlanas sumaltineanmente

4 3l
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CESSNA TURBO SKYLANE RG IVESPECIFICACIONES
TECNICAS

Longitud: 28 pies.

Altura: 9 pies.

Envergadura del ala: 36 pies.
Arca del ala: 174 gies cuatratos.
Poder de carga: 13,2 liwas c'p.
Velocidad maxma: 146 nudos.
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con vistas del avien desde otro dngulo
O posician.

Los [ctores ambientxles hap sido re-
producidos de la forma mis fidedigna
posible. e este modo, se pucle volar
con lurbuleocias ¥ tormentas, ¢olre un
bance dc nubes, con mieve, etcllera,
tode ello dependicndn de la época del
afc €n gue nos Coooninemos.

Otra Jde las opciones mas especlacu-
lares del progrima es poder concetar ol
ondenador con el de un amigo mcdian-
t¢ cuble o modem y poder voelar ambios
aviones simuliancamente. Siose acaba
el combustible 0 nucstro avidn necesi-
ta alguna Tepuaracién no hay mas que

aterrizar en alpuno de Los 118 aeropuer-
106 que tenemds a nuestra disposicidn,
Ademss, si volar llega a hacerse aburri-
du, se puede optar por realizar aeroba-
cias aércas; como «loops., harrenits,
vielo imveriido, etodtera, con el capitu-
I que el nanual e para tal fin. Esic
es un verdadero tratado pary todis
aquellos que quieran Aprender a volar:
eso &, de la mano del ordenador y e
las mas de 200 paginas el manoal.
Cuando un programa de la categoria de
Flight Simulalion V-3 0} cae en nuestras
manos, sGlo se puede pedic gue los
promimas, cuandoy menos, sean de una
calidad simitar *

GATES LEARIJET 25G/ESPECIFICACIONES TECNICAS

Diesignacion: General Elecinic.

Motores: CJ610-BA, 2,950 libras cada who.

Longitud: 47,8 ples.

Altura: 12,3 pies.

Envergadura del ala: 35,6 pies.
Area del ala: 247 ples cualrados.
Maxima altitud: 51.000 pies.
Poder de carga: 12,8 Rbras.
Velocidad de crucero: 445 nudos,

Velocidad maxima del crecera a 41.000 pies: 454 nudos.

El nuevo sisteins de ventanas sim-
plifica ol manejo ded prograa.

LO MEJOR: 1iiEs real!l!
!'.O PEOR; (ue sea sélo un

juago.

VERSIONES: Bl juego esta
disponible para PC ¥ compa-
tibles v no esta prevista su
conversién a bimguna méagqui-
na de 8 bits.

Aforhmadamentes, la pagi-
na de la historia del scfiware
que concierme a los simula-
dores de vuelo no esta cerra-
da ni mucho menos. Todavia
quedan hazafias a emular,
gestas a repetir: b3 travesia
sobre el Atlantico de Lind-
bergh, los viejos cacharros
de los hermanos Wright, el
fatidice vuelo del =Enola
Gay» sobre Hirosima y quéén
sabe cuantas cosas mas. Si
éstas se agotan, no hey mas
que mirar al futuro, un fulu-
ro apasionante y promete-
dor. Aeronaves que saldran
de la atsfera, capsulas es-
paciales ¥ viajes interplane-
tarios.

En definitiva, miles de po-
sibibidades cuyos limites son
los de la propla imaginacion.

Mario de Luis Garcia

Quersmos publicar los mejores trucos. Muchos lectores nos lo

envian. ;Por qué no |o haces ta?

Es muy facil. Estameos dispuestos a pagar 2.000 pesetas por
cada truco que utilices en u ordenador.

Si tienes un CPC, PCW, PC o Specirum, envianos 1us mejores
frucos onginales, ¥ en cuanio sean publicados recibiras el
ptemio.

los supertrucos serdn evaluados por redactores de nuesira re-
vista. CPC: Luis Jorge Garcia, PC: Rafael Gallego. PCW: Fede-
rico Rubio Mejia. Spectrum: Marie de Luis.

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS {indicar CPC, PCW, PC o SPECTRUM) AMSTRAD OC10. Aravaca, 22. 28040 Madrid.
tNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!
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o Una batalla desesperada contra el poder satanico

R

En la inmensidad del espacio
se estd desarrollando una ha-
tolla. Ha sido contaminada y
corompida por vma fuerza
diabolica: el imperio Byda,
obsesionado por b idea de
subyugar ef Universo. Salo
ti, a los mandos del caza
R-9, podris salvar a la humsa-
nidad de tan pérfido enemi-
Eo.

0§ encontramos ante
una de lss mejores
conversIones realiza-

das para nuesiro Speciruni: R-TYPE.

Desde que la maquina saliera a b calle
y sembrura adiccidn por donde pasara. el
equipo de Electric Direams puso munos a
la obra; Bob Pape fue ¢l cocargado de pa-
sar a Spectrum Iy pretencicosy maguina de
TREM.

El resultado fue un jucgo altwmente
adictiva, con un scroll ¥y un movimiento
suave ¥ rapido, anadiéndole a esto unos
gralicos de gran calidad v 2 odo color,

Unu de las pocas «munchas negrass
{normal en este tipo de jucpos debido a la
multitud Jo fuses que poseen) cs el siste-
ma Multi-carga, que hace al wSnario vol-
verse loco con la continua ¥ dichosy car-
ga, cada vcz que pasamos de [ase,

Referente a la wlichosa cargas que co-
mentabamoes anteriormente. tambidn he-

-1

S

k
A

Antes de
COmME&n-
zar el je-
go pode-
mos oh-
SErvar
nuestra
nave y
SUS Ca-
racteris- : 1 e
ficas. RN

2g Dcio

__ t

mos de deer y ox de agradecer el detalle
de los senores de Electric de aplicsr en el
jucpo ¢l sistema de los CREDITS (Crédi-
10s). con o cual si nos eliminan en algung
fase, tenemos 1a aportunidad de contimuar,

El juepo se divide en ocho diferentes fi-
ses, que aunque puartkin el mismo objeti-
vo, aumentan notablemente la dificultul,
En cadu unat de lay faves enconfrarcmos un
enemigo diferente ¥ eada ver mas leroz y
peliprose. Para climinarle deberemos ¢n-
contrar su punto déhl y atacarlo sin com-
pasion antes de que sea demasimdo tarde.

Uno de los amactivos mis fuertes del
juepo quiza sea la posibilidad de ir colec-
cionando los pequenos modulos que dejun
algunos enemigos wl ser eliminados,

Hay mddulos gue nos permiten disparar
misiles, OloS nOs Propeacionan unus pe-
quenizs eslvras que destruven los disparos
cnemigos o hien a los mismos. También
hay modulos que se adhicren @ nuestra
nave como 5 fotmaran parte de ella; nos
defienden ¥ a la vez pueden amplior nues-
lru poder de disparo.

De lo mas destiucable de R-TYPE podi-
W& CItar csos cnormes y variados grafioos:
(0 enemigos segiin las preferencias de cada
une} que nos encontramos al final de cada
fase: el alicnigena. ¢l gusano. .., que hacen
del juego un atractivo y a Li vez un impo-
sible mas.

Lma de iy mayores ventajas de nuestra
nave interestelar B-9 (que es asi como se

o Sl

Nama) es la posibilidad de praduur la in-
tensidad del laser que vamos o disparar, o
sCd, que sl mantenemos el botdn de dispa-
o apretado durante un rato, ¢l disparo
que realizaremos serd mucho mas polente
¥ podri lHepar incluso a climinar 4 miéds de
un enemigo i la vez,

CARGADOR AMSTRAD CINTA
1 EEH CARCALDDE FAES E-TYFE CINTA
2 ETK FOE ENEIQUE SANCHEZ K.
3 EEX

10 DATA C3DUATOD JAODIBOFOAE 10010208 1400
ORALOTODOOOAFEAFEL7ODD T TOODEE 18

20 DATA #HD LOBFEG 1OBTFAE ICRLTRSESAEDTERS
E L9DB 1EE03DZ0F AT ACAarSENTRAR

30 TATH BERQZEFSOETFSE |OEL7SToEFAFba7hsT
EBUFEFFE20 TS 1 TR T SE FCE S0 FhA TR 4

40 PATA CBURFSEDTERADEEACSEPSORTRAE 10EDRTS
THIFAF LFAEZ | TAPED TSI TCROEFEZE LD

S0 DATH BPTODEESZECODDZ 1BAASESCGPSED7EER
EGAFCITARSIOFEZ1 1504 1GFEZPTCRS 20

B TATA FEIEOACDTAASSOEAZELAXE LECTDT A ASD0
E 12EDARCIBFZ26CARE | CODT ARTSSODISE

TG PATA DARCSREAFDS LACATFDEECOZECADE LECD
TrASA0ERSENTM 20 DD 2CZDEFZR7OSE L

BQ DATA CDTAASIOADIE ICCET ARSSOALTC FECIRO
OFFERC I FFD2 P T DFEE 200 1ECS3E

B¢ DATA OBZEEQZEOEIFCE 1802ZHEOHC DADASTHIZE
OBCDAOASDOAEGF BCC B 1 SPFEDDE4 PARSE

Lo DaTh JDBDCZSAASOOMFOEZER 1 2E01FRZ 100A
C3P04 IR 17 AERTADCEEADLTTOODTER 1 BZE

110 FaTh A1PE01ZEQ13F0] 1 B023R0SC DADASDOE
EGBCLAOASDUOSECOBOCER L5 26A 1 P2 EABDE

120 DATA ADOETABAZOCED BEEASSFRTADC ASADDT
TCODDPEIIRZEGZIEOAZAR AL IZ BATIFLTE

130 DATA O4BRYZRSAED0LGOTEOOOHHFTY BOoF D
B DI 1OO00RHrSAISED | 2ECZ2EPIC D2 R

140G DATA ATLOSETFRDZEOZIZATATZEDZIENSZEH
2CDFEATDOF SEQZFIOS YS90 105 00F DOE

150 DATA ADTRE270R12P013E0ICZEMAE L LESASE
D53ACAE ] 1G2ASISERSACEATE 3h4MEIE0E

IED DATA Q00D IBBSIEDLCIACMSAE 1GCDACASTOS
EDRPRCCE IS2ERIDZE0A TCACTE LAGZ 10020

170 TATA OEFFCS LECO4B16FFOGFSEDTEESODATNT

ESOICTIZFFEROAT 150 24 DAT TSI 1 OB

180 PATA 210000 L 1FERGDERZ0S | ACEOO4FHS 130
1ICFEESZ 100001 1 CDERaAZ 0h 1 ADBROCEF

150 DATA OS1=C11Q0FEC ITCRT2013ATEDAZE 1520
OATEDAZDE0ED 1CHFFATEIM ZhOEC AZAB AT

200 DATA CHOSSCATON LE2AZEZZE0] 1FFIFE
OTEREL 10CECA BAE TROOROB05 1 FF 1 FEak

Z10 DATA COOOOCTCOMGH OO0 ZSDDZ 1RO 7L
1ARCOC DAFATO L ERFEEDAQIACODOFERSCA

220 DATA SAASDIZ I00ACELOCO0ECT 11000805 L
BI00A0 1SOC0E DI TR0 DDTAD 101 S50 AF

230 PATA DDICOADONDEE{4S0D IR ERLEADDZSDIE
SDDZ3C1 ODGDIESDIZ LB0DATO 1 LEGOEDBEQ

240 DATA Z135AE | 100BFD tAOCEDBOC SO0RFS | F
ERFDDZ L0001 14FO05 | AEREZ2ACKABCLE 1

260 DATA ASAMABRTRICZLAASCEFERDTRER4FORS
1FEEFFIIED03 205 ARA2AR ¥EC SO0TAFFCF

20 DATA BLHaal FSOASCFSTASCFATAGCE | BASCRO

TRECFUIAECFFEAMC FTFASO FRIASCTOEAS

ZT TATA CFS3AECTFIZAGCEC 101FFFFCOO oGann
ICRCHCE O QOCHI0 TR0 D o OO OO0t DO B DICHI G

280 HEHURY 42308:CHECK O:FOR W= 42308 TC
43141 STEF &2

280 EEAD A®:FUE [=D TO =1

SO0 A-VAL{“A-+MID&(A® (]#Z)+1,7] 11 FUKE M
+1, A CHECK=CHECK+A

F10 MERT:HENT:1F CHECK:> B4Z84 THEN FRIH
T "FERDE EM TATAZ":EHD

320 MULE 1:LDCATE 5,12:FREINT "Quseres Vi

das InfFinltas 15/4)1"

300 be=1NKEYR

20 IF UPPEE®ib®="KN" THEH RUN-'~"

30 [F UFFEES (B$}=*5" THEH BOEDEE 1E:IMH
C,05HODF G:CALL AASAS

AB0 GOTO 5330




INSTRU PARA LOS
g mmm:m

Teclea el cargador y grabalo en
uma cinta virgen (0 en Un disco) con
SAVE “cargador”, haz RUNM (Enter]
y rasponde a las preguntas (sl las
hay). Tras un corto periodo de tien-
po dispondris de unas suculeias
ventajas.

CARGADOR AMSTRAD DISCO
i EER CAEGATOF E-TYFE FakA DISCO
z ¥N POR EWRIQUE EANCHEZ H.
3 EEK

10 DATA FESECHSRIB0Z1E2D0FSFSZ 10602CLES
Gic2ETOOFISEO0IZIFO1SE { E3Z0HFIES

20 PaATA OL0OOORSZ 1460 1F0 LCOFSELTECR IFAQFT
2BTIE4 ZOF2F32 10A0EC DRI 1 1B LS0E0R

40 PATA OF4 12 10002C BAFGICS TEOOCSESTI01TE
FASEQ | EL? G042 LDDOERTIRSZ0FE LG

40 MATA FEEIC1CDDECO01TEFAAFELTRFECECSES
ESOELOCREACOEIQLIO012CaD 101 14 L1OEE

S0 IaTh FRTAAZCRDLIZZD40 122760 1 3E4 1320801
TOSZDBO 18 1FFATASZC B 1AM O L2228

BD DBATA Cl783Z080 13208011 ICEOLCTMAD L3ATE
CHETZOF4 L IR0 ICHED ) { JCEQICTHAC L

To IaTh LID101Z2100PECTHCO ICSCIaFe 111000 )
ClaaniZF1TE0IC BEEZEF3C S0 1970 L 1BOE

HO TATA O7S01Z1LB01 18030 15EC LEC4IEEDL 1A
471305 M IBCDSD0IC LIOFFO LTEFBL L LG

80 DATA 20CABEQICCEDTETTOLZAELTRFZEEQLAZ
20F22 1IDBO L EDTEFEC O FAOCERTET 70D

100 DaThA ZRB0SSRZOPDELTBATECEATIADC D L ESG
AC0ITCOEDTAFZa 70 10801 FRFRFSEDTEAT

110 DATA BOFEETHIZF ICOFI0TEL TROIIAECSID0
L2 ROGFSENTE | F R FREDTE L F3OFE

120 baTe ©110FOCE0S0F0S1T0 10802 AHEE0
CLTO0E 10245 2AFFA0E000 170040 TR 1

1= DATR IO?HDQETEFEGOIBTSZSODFZEM{QEE
CEPASCH1405 LEOD 1131 715040700 100!

140 DTATA 01.0001141414141414141414uuu]
41414141414 IAFACDERSEOC TAEDTORRE1

150 DATA 5TCICSCSC1ECFRELTEOCTAEDTOEESLS
TEDLT BhAGTIOR Al 10 S0 000 SO0 D00

1E0 DATA F31154D0Z LEEZ00IE001EDEOCTE4D0D
ACHICEIE) CHTHCHH WO G 2 CHOR RO MO CHIORD DD 100

170 WMERCEY B201:CHECK=0:FOR W= BZSZ TO &
TTZ STER 22

580 EEAD A%:FUE 1=0 TO 31

190 A=YALL "S"+MIICMI AN, [ [%20+1, 211 POKE M
+1, h:CHECK=CHECE +A

200 MEXT:HENT:1F CHECK<:> 48530 THEN FEIH
T “EEFOE EH DATASY:END

ZL0 HUDE 1:LUCATE S, 12:PEIHT “Quieres Vi
dae Infinita=s (S/HN1"°

220 ba=INKEY=

30 IF UFFEEsibh)="H" THEK :CFH

240 [F UFFEERib»)="3" THEM Chll &Z244
50 GLTL 220

Al fimal de
cada fase de-
hemos elimi-
nar a un gi
gantesco
enemigo-

VERSION COMENTADA: SPECTRUM

aurvpire podeian
de soafdo del Spectrum 128K,

dable ¥ mny adictiva.
OTRAS VERSIONES

Amstrad CPC (cinta: 1.200 pese-
tas; discor 2.395 peselas), Spec-
#rim (cinta; 1,200 peselas).

Los grificos estin muy elaborados, con gran colori-
do {cosa no muy habitual en los juegos de Specirimi.
La nuisica y fos efeclos especidles estan conseguidos,

haberse aprovechado fos tres canales

En resumen, estantos ante toda una «sefiora: Conver-
eton de las miguinas recrestivas: sltamenle recomen-

SONIDO :6
GRAFICOS : 9
ADICCION : 9

CREADO

POR: ACTIVI-
SION.

DISTRIELI-
DO POR:
PROEIN, §. A.
LO MEJOR: La
adiccion, que es

GAME PALEED
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°'UN GRAN ASALTO

JUEGOS

28 Oclo

Opera vuelve a sorprender-
msall:ui usuarios de PCW con
otro gran juego: Goody. Aun-
que nd es nuevo, recordemos
que ya salic hace tiempo para
las versiones de CPC y PC, se
puede considerar ahora como
una novedad.

A histoniz, bien conocida de los
usuarios de CPC v PC, pero
desconaooida para los de PCW,
narra las venturas ¥ desventuras de
un noble scior gue por infortunio
del destine se ve obligado g usar
una de las profesioncs mas antiguas
e la creacidn: ¢l robo.

Este, cansade de las luchas cons-
tuntcs que sosticne cen Rodriguer,
policia conocedor de sus «pilleriass
que intenta meterla entre vejas con
el lin de conscpuir un ascenso, y
con «Charly el Bardeos», conocido
navajere en los ambientes delicti-
YOS, CUYO UMco interés §g encuel-
tra en susiraer a «Goody» lo que €l
haya sustraido, decide dar un gol-
pe que le retire para siempre; asal-
tar ¢l gran banco.

Para que «Goodys consiga su
proposito deberemios ayvudarle a
consciuir los treee cilindros distri-
buidos por tede ¢l jucge, que le
permitiran abrir la caja fuerie del
banco.

Antes se deberd sustracr ¢! ma-
yor niimeto posible de bolsas de di-
NEro, Gue nos pormitita ir a la
ferreleria y comprar las herramicn-
tas necesarias para dar un golpe de
cstas caracleristicas. Fstas herra-
micnlas deben de ser colocadas or-
denadaments en las casillas gue en-
contraremas delante de las puertas
estratégicas del banco: en cuso de
cquivocacion, lo puagaremnos con
una bucna temporada en la cédreel.

Cada visita qgue se realice a la
ferreteria con dincro., cluro esld.
nos v @ PETMItiT coger un méxima
de cuatre objetos (si €l dincre da
para tanto). Una vez dentro, selee-
cionaremos los objetos pulsando
cspacio y a la vez Jos cursores.

VERSION COMENTADA;
PCW

Una buena conversidp det

slentan defraudados al pasar
e color a fosfore verde. Los
graficos son de ima excelen-
te cafidad y gran rapidez de
movimientos. Ef sonido,
camo viene slendo norinal en
Ios juegos de Opera, no exis-
te. El argnimento, I3 dificidiad
¥ 13 calidad con que esia he-
cho el juego hace gue sea
dizno de termer en npesira
coleccion.

OTRAS VERSIONES:
Amsirad CPC (ovla: 875, tisco:
22500, Amsirad PCW (3900},

Amstrad PC {1990} y Specirum
{ewnta: B7S, disco: 2250!.

SONIDO:
GRAFICOS: 10
ADICCION: 9

Para conscguir ¢l ohjetive del
Juego pasaremeos por mil y una pan-
tallas hasta llegar al banco. En ey
tas puntallas cncontrarcmos 1odo
upo de enemigos, como ratas de
cloaca, peces saltarines, golas de
agua, culebras, jhasta un mono! Y,
POr SUpLCSla, & NUestros Cnemiges
de sicmpre y culpables de nuestra
actnal sitvacion; Rodrigucz y
wChaily ¢l Bardcoss, Aparte de cs-
tos poligros cxisten oty como la
lunz, que arroja gotas de agua v al
contacto ol nosolres  perdemos
una vida. O ¢l helicoptere lanean-
do peligroses misiles teledivigidos
COrri nosalros,

81 somos capaces de conscguir
los trece cilindros, pusar todos los
peligros, ne sdlo los anteriorcs,
sine los que sc encuentran en ¢l
cdificio del banco, como fantas-
mas, simpéaticos oficinislas gue se
dedican a tirarnes avioncitos contra
nosotros, senoras de la limpieza,
elcétera, ¥ colocar las herrumientas
cn la forma correcta, conseguire-
mos terminar el juego. Toda 1na
aventura para los amantes Jde los
bucnios juegos.

Federico Rublo




SIR LANCELOT

Sentirnos come Sir Lance-
lot, el ilustre caballero de la
mesa de ronda, es el propo-
sito del tltimo gran juego de
OMK.

BAS la apanicion de Batman y
Heuad Over Heels, oste jucgo
viene a continuar la sapga de las vi-
deoaventuras. En cstos Gltimos, la
aceidm s¢ basaba cn ir recogiendo
piezas por las distintuy pantallas
hasta completar el juega, incluso a
veees podias lanzar objetos vontra
los encmigos. Pero Sir [ancelot
rvestra una vision gistinta con res-
pecto & los anteriores; la lucha cs
constante desde el principio.

VERSION COMENTADA:
Amstrad PCW 8256

Un buen juege para los
amantes de las videcaveni-
Fras, con trrg nudiitud de pan-
tallas y un huen argirnento.
Cabe deslacar la posididad
de invertir la panialla, dispo-
ner de sonido {(escaso, perp
para la memoria que ocupan
todos Jos graficos es casl un
milagro haber podido poner-
sela).

QOTRAS VERSIONES:

A parte del PCW B256/8512 na
existen olras versiones (3.900
ptas.)

SONIDO:
GRAFICOS: 7
ADICCION: 8

Armados de noestra pederosa
cspada e ingenio, Jucharcmos con-
tra temibles enemigos por multitud
de pantallas. 81 no someos lo sufi-
cienternente ripidos ni asturos, ter-
Minarcmos muy prontoe nuestra
procza de una torma peco hereica.

La dificuliad va cn aumento a
medidy que nos vamos acercandd
al final del jucgo. Cuatro castillos
¥ tres bosques son los distunies de-
corados que radearin nuestro ca-
minar por el sendero de la aven-
tura.

Nuestro objetivo prioritaric es
encontrar ¢l sagrado Grial. Para
elle deberemos de consepuir los
aineo abjelos gue Ros permitan pa-
sar de castillo cn castille, hasta He-
gar al dltimo. Lin cada uno de etlos
cncontrarcmoes a sus moradores
que 1o ticnen ninguna intencion de
dejamos continuar en nuestro ca-
mino, von lo cuat solo nos queda
una posible aliernativa: matarlos.

Es curioso gl electo de la muerte
del enermgo. que se convicrte on
un esquelcto para ¢l case de los
hombres ¥ una mujer desnuda para

las bryjas y demas sciieras de la
corte, Cuundo entrames cn una ha-
bitavion donde sc encucntran mis
de una persona, stas sc van colo-
cando en fila esperando su urmo
parit luchar {detalle muy noble por
partc de nuestros rivales).

Los praficos en los distintos cas-
tilles van cambiando, excepto cn cl
cuarto que estd construide a basc
de una recopilacion de kos apureci-
dos en los alros tres. o cxiste nna
monatonia dentro de cada unao de
cllos, ul cambiar el decorado cn las
distintas habitaciemes. Es decit, en-
contramos escudos, armaduras, ct-
citer.

Los bosques contienen cabanas
cn fas que podemos errar como si
de un castillo se tratase v coger bol-
sas dc cnergia.

[os drholes que nos podemos to-
PAr €0 CHLOS PArajes quizd eslén de-
masiada rigidos, pudicndo haberlos
hecho mas amplios cp su base.
Cuda bosque ticne unos habitantes
que al igual gque en los castillos ne
van a poner facilidades para que
pasemos.




w El juego se compona de 1 disket-

m te e instrucciones en inglés para
jugar nada mas v nada menos gue

al proyecto de la guerra de las Ga-
: laxias. Pero yo, que lo he jugado,

os puedo asegurar gue nl la panta-

lla arde en pasidn N en guerra
ﬂ mundial.

N realidad, cste pro-

grama versa sabre esc
proyecto norteamericana, del que
sEpuTe que v habréls oidoe hablar,
destinado a crear una red de pro-
teceion sobre amplios territorios,
mecdhanle satéliles, que impida un
atague nuclear. Es, sin duda, gn
lema miny adecuado para jugar ¢n
ardenador en plena época de desar-
me entre los dos bloyues.,

Para afiadir mas ingredientes de
pelicula, lo amce que podia [altar
cra una histona de amor. Pues
bicn, no falta. Nosotros, capitanes
al mando dce la base cspacial y ani-
cos piletos capuces de manejar ¢l
F-5% que habremos de ulilizar para
arrcplar satélites, acribillar cuzas
sovicticos v demas quechaceres,
mantencmos un bucdlico idilio con
Nutalya Kazarian, comandante de
la armada sovidlica del espacio.

D esta relacion habremos de va-
lemnoes para oblener informacion de

iy
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30 Oxio

L0% tNOVIMICHtos sovidticos, aunque
un abusc de esta fuente de infor-
macitn puede provocur ¢l gue des-
cubrun a Natalya y que 1a KGB nos
deje compuestos v sin novia. Tene-
MOS TNAS @ Imane a un ayudantc gue
new Teportark datos de interés y gue
se puede hacer cargo de la basc
cuando nas Ausenlemoes eo mision
dc vuclo. Scra obligaterio, puocs,
destruir absolutamente todos las
naves de la KGB con nuestro caza
y mucha habilidad, ya que su ma-
ncjo resulta bastante lento.

Tumbign habra que estar atentos
a los ataques de misiles sovidricos y
defender todo el territorio america-
o de posibles impactos. En tercer
lugar, tendremos gque hacer una la-
bor de mantenimiento en todos los
satchites que forman ol entramado
de preteccion del territonio csta-
dounidense. Hacicndo csto, 1a cs-
tacion soviética terminara por gue-
dar desbordada, momento cn que
MNatalya pedird un descsperado
508, que, como buenos caballeros
cspaciales que somos, debemos
atender. TrTas intentar su rescate, y
dejando la estacion enemiga, Tepa-
rarcmos los satélites que estén da-
nados ¥ finalizaremes el exterminie
de los pocos cara$ rusos gue guc-
den.

Ilna naderia, vamos. Pero tam-
bién desarrollarcmos parte de la
mision en ¢l pucsto de mando de la
base, dende habremes de vigilar €]
status de los satélites que forman ¢l
503 de proteccidén, contiolando €]
cscaner de toda ol territorio ameri-
cano, asi como recibicade y cnvian-
do mensajos & nuestros ayudantes.
Une de estos mensajes se produce
cuando un misil soviético cs lanza-
do, sttuacidn en la gue un contasdor
que aparcce cn absolutamente to-
das las pantallas comenzard una
cucrla alras desde dos minotos,
momenta Se en que deberemos
rctornar a la basc i no cslamos cn
ella, y hacernos cargo de la situa-
cidn con medidas tales comoe ¢l re-
tormo de todos loy pilotos novatos
y ka acrivacion de la 1ed de pro-
teccion.

El somido es vanado, bien como
mtisica o méas bice banda sonora dc
la pelicula, o como cfcctos especia-
les. De ambos, ademas, s¢ pucde
prescindir scparadamente gracias a
la wpcidn que el programa aporta a
esve electo,

5D} ex un juego com in bajo indi-
ce de respuesia. Los graficos son
muy bvenos fespecialmente los que
reffejar los rosiros de fos parbce
pantes en of juegol. El sonido es va-
riade, ye gue mo splp se Rmita »
ofrecernos una bucna «hbanda sono-
ras, sine qure fambren mchuye alge-
nos efectos especiales que son de
agradecer.

PC: 1.990 pesetas.

T

TSONID0
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Soko-Ban
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Soko-Ban es un juego que ha divertido a los japoneses durante mucho tiempo,
un programa gue reune habiidad, inteligencia, logica y algo de rapidez

si quieres ser el mejor.

L juego en si consiste

en mover todas bas

Cijils Que s¢ chouentran on un in-
trincado almaccén hacia un lugar de-
terminado, matcado conw zona de
almacenamicnto. Dicho asi parece
muy sencilla labor, pero lus pegas
comienzan cuando Tws enteramios

El juego esia dotagdo de cierla iri-
dimensionalidsd que ests acompa-
fiada de wros hoenos graffcos ¥ n
movilento oy logrado. El sonido
resufta practicamerie impercepii-
Bla, como en la mayoria de las jue-

SONIDO
GRAFICOS
ADICCION

@O o0 =

de que no se pueden mover dos ca-
jus 2 la vez, y dejar una en la es-
quina que forman dos muros impli-
card la imposibilidad de su des-
plazamicnio,

Habra, pues, que pensar con cui-
dado antes de hacer ningdn move-
miento, s1 bien teniendo en cuenta
yue el tiempo es limitade y el ni-
mero de movimicntos gque hagamos
pucde determinar sisomos los canm-
peunes o no. El programa oo cucs-
tion, incluide en un solo diskette,
comienz: con un prafico de nuestto
personaje a la puerta de su lugar de
trahajo, listo para cmpezar a colo-
car cajas. Una vez dentro del edi-
ficio, nos cncontraremos con la pri-
mera soTprosa; todavia no hi co-
menzado el juego.

En efecto, nos encontramos un
grificu alge méas grande del curran-
te protagomsia delante de vna de
las tres puertas a través de las que
podemas acceder a distintas opeio-
nes. Desde 1a puerla de salida que
devuelve ¢l contral al DS, hasta
la del elevador marcado con la op-
cion de JUGAR, pasando por la
del ascensor EDIT. Entrando en
este tllimo, cncontraremos o nues-

ir¢ heéroe en un mayor tamano aiin,
enfreme de un tablero con botones
gue indican cicrtas opciones.

Eolre ellas se encuentian las de
escoget un nivel determinade para
jugar, de los maltiples que se ad-
juntan, o bien para editar, opeiin
€sta que nos permitird crear nues-
tros propios laberintos o bien mo-
dificar alguno de los que se adjun-
tan en el diskette. Colocar cajas,
muros, lugar de almacenaje, son
imporianies fases para la creacion
dc un laberineo. si bicn la impres-
cindible para poder jugarlo con mi-
nimas parantias de €xito es cl test,

Cuando los participantcs hayan
solucionado tos laberintos. o bien si
no lo han consepuido y sus turnos
han acabado, se ofreceran las clasi-
ficaciones en una tabla cuyos datos
podremos almuacenar para posterior
humillacidn de nuestros mejores
amigos. Luego se dard paso a las
esladisticas, donde podremos ob-
servar las migjores puntuackmcs de
los ascs dec cste jucgo, asi como
comparaciones entte los empuijo-
ncs que hemos dade a las cajas v
los prasos y ticmpe que nos han sido
necesarios para la soluciom del la-
herintn, frente a los del mejor cla-
sificado.

Otras inleresantes Opeiones Com-
sisten en ba facilidad para echar
marcha atras en un paso mal dado
o para pausar ¢l jucgo, lo que es
sicmpre de agradecer para atender
las tipicas [lamadas intempestivas al
teléfone o la puerta. Los graficos
también contribuycn 2 una buena
presentacion del programa, ya gue
como la tematica en si podria resul-
tar algo simple grificamente, los
programadores han lemdo e buen
detalle de realizarlo con cierta iri-
dimensionalidad y de adjuntar unos
menis con graficos y movimiento
muy logrados, tanto en el andar del
personaje coma en la eleccion de
opciones por ¢l sistema de ments
CON ICONOS.

1. Ramis Pérez
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El motocross
al mas
alto nivel

RMATS de paciencia
y habilidad, debere-
mos enfrentarnos a
multitud de obsticulos

¥ peligros en una arriesgada com-

peticidn. En las montanas comen-
zard nuesira andadura con una sa-
lida ¢n plani:, pero no por cso me-
nos peligrosa. Pendientes escarpa-
das v estrechas, absticulos que am-

piden un final feliz, sc combinan a
la hura de jupar.

Nuestra mision serd realizar el
nejur liempo para ganar ¢l dinero
del premiv, [Pero cuidado! Cada
vez que nos esirellemos existira la
obligacidn de reparar la moto es-
tropeada. Y, por supucsto, cso
cuesta dinere y nuestra cconomia
no estd para muchas alegeias.

Cuamider se intente saltar un obs-
tdculy deberemus situarnos correc-
tanient y acelerar lo justo. Un ex-
ceso 0 una confianza excesiva en la
velovidad puede acabar con la
moto cn el taller. T mejor es ace-
lerar hasta llcgar en el indicador de
velocidad a la mitad, ¥ nada més
cact al otro lado del obsticule pi-
rar hacia la salida posible.

Loy gritficos son de una gran ca-
lidad, aunque estan hechus en blan-
c ¥ negro, Sc¢ puede comprobar
como el movimicnta ¢s pivel a
mxel, con lo que se consigue un
gran nivel en el movimiento de la
mote ¥y un scroll digno de mencio-
nar. Pur cierto, ¢l seroll es en to-
das las direccicones.

MOTOR BIKE MADNESS ¥

TIGER ROAD 1

La venganza
del tigre

LTIMAMENTE la ma-
yoria de las empresas
de software se estan
dedicando a la conver-

sidn de las maguings recreativas de

la calle: Abferburner, R-Type,

Operation Wolt, Bubble Bobble y
un largo ctedtera. Tiger Road es

otro do éstos, dispuesto o barrer €1
mercado del soltware,

En este juege encarnamas a Lec
Wong, un experty en arles marcia-
les v en el manejue de las armas, de-
berd tescatar a un grupo de ninos

de las garras def simestro Ruy Ken
{h, gue picnsa cn hacerles an la-
vado de cerebro v convertirlos cn
diabdlicos soldados a sus drdenes.

A traves de las diferentes fases
del juepo pasaremos multiind de
peligros; ninjas, sanurais, pigantes
¥ dragones, que haréin lo imposible
por detenernos y evitar que legue-
mos antc ¢l siniesiry Ruy ken Oh.

liger Road cs un juego muy
adictivo e incorpera los condimen-
Lus Necesarios para pegamos al oe-
denador todo cl dia tenemos la po-

VERSION COMENTADA: SPECTRUM

En definiliva, de Tiger Road podemos decit gue €5 un fucgo mruy adic-
tive, con Nta gran dosis de accion, buenos graficos, un movimiento algo
ajustade v un somido (especialmente en la versfdn de 128K) bastants bue-
no. Un arcade en lods regla.

" OTRAS VERSIONES ' :

Amstrad CFC (cinta: $75). Spectrum (cinta: B75).




VERSION COMENTADA:
SPECTRUM

Un gran movinvento de grafi-
cos, sficcion constante y buen
tema son fas caracteristicas
principales de esle juego. Aun-
qiie €5 an blanco ¥ negro (ef de-
corade del fuego), no s T mo-
ivo para quitarfe calidad s este
gD,

OTRAS VERSIONES

Spectrum (chitar B75), Ams-
trad CFC (ciniar BT5), Amsirad
PC (1.5900),

| sonDo: 7
| GRAFICOS: 8
| ADICCION: 8

TECHNO COP

sibilidad de luchar con nuestros pu-
fios y picrnas, ademas podemos 1c-
coger algunas armas quc se cneucn-
tran escondidas en unas vicjas va-
sijas. Podemos encontrar desde un
palo hasta un hacha o una maza.

Aventuras
enla
carretera

ECLING Cop es miembro
de una de las mas famo-
sas fuerzas elitistas oon-
tra el crimen. Su mision

consiste en patrullar ¢on su coche

por ¢l Estado v buscar 4 los mas pe-
ligrusos criminales para meterlos
entTe rejas.

Techno Copr es un juego innova-
dor, puede decirse incluso gue son
dos juegos en une. El primero es 1a
fasc de bilsqueda, en la cual patru-
Namos por las carreleras en busca
de encmigos y criminales.

VERSION COMENTADA:
SPECTRUM

Una de los factores mais deci-
sivad & I hora de ponernos a ji-
gar conl un fuego o la varledad
que éste puede ofrecernos, ¥
Techno Cop cimyle perfects-
mente con esie cometido.

La musica y efectos 500 acep-
tables; los graficos, buenos, v la
adlcclin, alta: ;qis mds se pire-
de pedir?

OTRAS VERSIONES

Amstrag CPC (cinta: B75), |
Spectrinn (cinda: 875 |

GRAFICOS:
| ADICCION: 8

Durante esta priomera fase debe-
remos vircular con prudencia y po-
niendo especial cuidado con los co-
ches que estan a nuestro lado (se-
guro que sus intenciones ne son del
todo bucnas). Disponcmos de una
pistola Magoum del 88 comn la que
podremos destruir los coches que
ne nus gusten.,

U'n detalle bastamie sobresabien-
te, aunque simple, e8 la gracia con
la que se enciende la luz de freno
{logicamente cuando frenamos). El
avance de la pantalla co esta pri-
mera fase es suave y los movimicn-
1us del coche estan muy cuidados,
dotando al jucgo de vn gran rea-
lismo.

La sepunda fase es més nommali-
1a, y en ésta es donde realmente se
desarrolla ¢f juego {(vamos. gl meo-
llo de la cuestiin). Deberemus en-
cenfrar 2 un crirmnal, que segin los
informes de nuestro siper reloj-
pulsery se encuentra en el edificio.
Pero no tode va a resultar tan sen-
cille, el editicio csté lleno de mato-
nes armados hasta los dientes y 1a
mision se nos pucde indigestar.
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Escritores de juegos

Escribir
juegos

.Y ahora
que?

Por fin terminaste tu primer pro-
grama. Meses de duro trabajo,
rutinas en maguinas gue se «col-
gaban» inexplicablemente y muy
pocos medios para programar.
Pero eso ya paso. Ahora tienes
un programa acabado y ha llega-
do la hora de venderlo, de nego-
ciar habilmente con las compa-
iias de software. Ahora... Jgqué?

S5CRIBIR juepgos
es un trabajo suje-
10 @ las decdisiones

de las cmpresas productoras de
sollware, al prado de aceptacion
del usuatio y a las modas, que a ve-
ces pasan tan rapido como Lempo
sc 1arde en terminar un producto.

Un oficio en al gue a menudoe cuen-
ta mas la originalidad y aportackim
de nucvas ideas que la expericencia.

Tanto en calidad «de trabajador
auténemo, como incluido en la
plantilla de una gran cmpresa, el
programaddor, por desgracia, nunca
tiene plenamente asegsurada la pu-
blicacion final de su trabajo, Ade-
mis, lo empresa conlralante suele
tener la libertad de «amreglar> o
exigir la moditicacién del jucgo
creado.

No obstante, dentro de las dos
moxlalidades posibles de trabajo,
esto es, como trabajador autdnomo
o como parte de una enlpresa ma-
yor, existcn importantes difcren-
ciay, tanie en la [orma de trabajo
como en las posibilidades de cara al
futuro. En principiv, ci trabajador
por cuenla propia tiene mayor li-
bertad de accidn y, aungue luego la
empresa de soflware supervise su
Creacion, no estd sujeto a jefes ni
horarins. Sin embargo, dentro de

csta clase de ~programacdores de
fortunas o «freelancers: , como son
comecidos en el argot, son contados
los gue perciben algin benelicio
por adelantado sobre su trabajo; de
hecho, normalmente deben esperar
a la presentacicn y venta del juego
para empezar a cobrar la parte es-
tiputada £n el contrato.

Iina de 1as desventajas de traba-
jar para una empresa deterninada
es que sc disponc de una menor li-
bertad de accion que en ¢l ¢aso an-
terier, perue @ cambiu proporciona
una serie de ventajas en lo referen-
te a promocidn profesiomal.

No siempre es Bial entrar o for-
mar patte de una gran empresa. Un
porcentaje elevado del total de em-
presas de software existentes desa-
parccen cada afio con la misma fa-
cilidasd con gue sc crean olras noe-
vas. Fn la mayoria de estos casos
no se traty de empresas solidamen-
te constituidas, sino Jde usociacio-
nes eventuales entre varios progra-




madores para levar a cabu una ac-
uvidad determinada.

Tenicndo csto cuenta, bas venta-
ias a que nos referiamos depende-
rin claramente de lax caracteristi-
cas de la empresa. Dentro de una
gran companiz. los programadores
cstan organizados en grupos que di-
rige un programador scnior al que
los demas miembros pucden con-
sultar o solicilar ayuda. Estas cm-
presas suelen fucilitar a sus emplea-
dos Tos medios adecuados para sim-
plificar la ardua 1area de programar
videojuegos. Los mds utilizados
son los llamados sistemas de de-
sarrello, que permiten tener todo &l
codigo fuente oo un ordenador de
mayor niemaoria ¥ prestaciones,
notmalmente un compatible TC.
De esta forma se tieng todo el pro-
grania cn memoria y no hay que re-
currit 4 ensamblarlo por parles,
Listo leva consigo un comsiderable
ahorro de tiempo.

Programadores de fortuna

Cualquiera con una buena idea y
un conecimienta adecuado del len-
fuaje miguing puede experimentar
come programador auténoemo.
Siendon asi, convienc aplicar ciertas
nurmas para vender mejor tu pro-
ducto y protegeele ante la posibili-
dad de plagio o pirateria:

— Incluye una nota de copynight
en la primera linea del cadigo ¥ su-
cesivas notas o lo largo del juego.
ascgurandote de que no sc pucdan
climinar o queden enmascaradas.

— Anade lineas u drdenes inne-
cesarias gue te ayudardn a estable-
cer tu copyrighl en caso de gue el
juegy aparezca plagiado.

- Deposita una copia en tu ban-

e, solicitando un recibo fechuado.

Conserva todos los apnntes y

notas manuscritos, asi como todo lo

gue conforme el borrador del jue-
g0 tefinitive.

— Una yez presentado ¢l juego
a las companias de software, solici-

West Fargo.

Street Fighter

1a reciby selladoy v fechado que cor-
tifiue la entrega.

— Inscribe el nombre del pro-
grama cn e} Registro de la Propie-
dad Industrial.

— Redacta dos telios con la idea
y desartollo del programa y depo-
sitalos en ¢l Registio de la Propie-
dad Intclectual.

A pesar de todo le anterior, es
dificil determinar el copyright de
un programa, Jebido a4 gue hay al-
Funas pulinas gue som de uso co-
min ¢ 8¢ parceen enire s

De cara 3 Una mejor presenta-
cion que favorczea la eleccion de tu
juego cntre las ofertas que recibe
una conlpaiia de software, convie-
nc toner on cuenliy lo siguiente:

— Una veraidn totalmente com-
pletada, excepto cn los aspectos de
promocién del producto, ahorra a
la empresa trabajo y complicacio-
nes,

— Incluye un resumen brove
—entre 100 y 200 palabras— guc
facilite una comprensién rapida y
general del juepo.
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— Procura dotar de la mayor
concision v claridad el mend del
programa, asi como las instruceio-
nes para catgarlo ¥ jugar, inserian-
do un diagrama de [lujo s aporia
una mefor comprension de la cs-
tructura del juego.

— No olvides detallar las carac-
teristicas de la mayuina para la que
csta pensado (u programa.

Algo gue las compafiias de sofi-
ware suelen lenet muy en cuenta a
I hora de comprar programas es su
dispumibilidad para varios ordena-
dores. Lo normal es que cuando
uno lerming un programa esté har-
o y no quicra saber mas de ¢l. Sin
cmburgo. la mayoria de las veces
sucle ser mucho mas reniable ar-
marse de paciencia y realizar las
conversiones del misme para otros
ordenaderes, como Spectrum,
Amatrad CPC y MSX, De esta for-
mi s¢ pucde conseguir mucho méas
dincre y la probabilidad de vender
¢l programa cs casi segury,

A la hora dc firmar el contrato
e distribucion de tu programa en

Fire and Forget.

Fapaiia, la mayoria de las compa-
nias dec soft actuales se ofrecen
come mediadoras con las compa-
fiias inglesas, queddandose con un
purcentaje de los benefivios. FEl
problenia es que csto porccntaje, a
veces, es demasiado elevado y pue-
de llegar a alcanzat ¢l 50 por 100,
por Jo gue tal vez te intcresc ven-
der tu programa al extranjero per-
sonalmente sin mlermediarios.

Si te derides a esta arriesgada
avenlura, ¢l proceso gue Jdeberds
scpalir’ es el siguientc:

La importancia del
guion en el juego

A la hora de realizar un
programa soh muchos los
factores a tener en cuenta.
De todos elos, sm duda al
mas importante es el argu-
mento o guitn. Es fundamen-
tal que la idea del videojuego
wenganche» desde & princi
pio al jugador.

Para conseguir este objeti-
vo, lo ideal es escribir una
pequena historia de dos o
tres follos de ko que sera o
desarrollo del programa,
algo parecido a lo que es &l
sstory board- de los dibujan-
tes de «comics». Una vez
realizada ésta, se procede a
«pulir: la Wea ordgnal y se
comienza el programa. Lo
normal &5 gue algunos deta-
lles queden sin concretarse y
haya que esperar a llevar el
programa avahiado para su
fijacion definitiva.

Un arguanmento origmal pue-
de suplir con creces unos
graficos 0 una programacion
algo deficiente. Sin ambar-
£, no e cumple lo inversao,
ya que los generos acaban
por sér explotados hasta la
saciedad y el jugador se har-
ta de un tipo determiniado de
programas, por buemos gue
estos sean.




— Grabar varias cintas de video
en Jus que aparezean las imagenes
correspondientes al desarmollo de
tu programa. Procura incluir Las fa-
ses mis espectaculares del mismo.

— Envia cstas cintas a las com-
pufias de soft gue considores mis
importantes y acompana una casta
de presentacion de tu producte o
mis scria posible.

— 1ina vez que hayas recibido
las primeras conteslaciones, procu-

West Fargo.

Javier Cano, pionero espaiiol

Para completar esle articulo, en «<Amstrad Ocio» pensa-
mos que lo ideal era entrevistar a una persona que hubiera
tenido la experiencia propia de vender un juego como pro-

gramador independiente. El

aje elegido fue lavier

Cano, un veterano en este mundille de los videojuegos. Su
primer programa, «Mapgame», fue realizade conjuntamen-
te con Emilio Muioz, alla por 1985. Luego Intervino en la
realizacion de «Las Tres Luces de Glaunmg», etcétera.

—Amstrad Ocia: ;Como sin-
gi6 Ia idea de reafizar «Map-
Eames?

—lJavier Cano: En aguellos
tiemgos, Emilio y yo acababa-
mos de adguirie o Spectrum y
teniamos ganas de programar
algo para €l. Emilic copocia un
programa extranjero de geogra.
fia inglesa bastante malo, y pen-
=0 que nosotros podriamaos ha-
cer algo mejor con la peografia
espanola para gue su sobrinop
putliera practicar.

En un princiglio, la idea era ha-
cer algo sencillo, sin muchao gra-
fico, pero al comefizar a progra-
mar hos imos cuenta de que el
Basic no servia para manipular
bien los grafleos, y fue enion-
ces cuando nos metimos de Ne-
no en & Codigo Maguina.

For aguelos tiempos no te-
niamos ninguna utilidad de pro-
gramaciin nl ningin fsenador
de grificos, asi gue el trabajo
fue casi artesanal. Sin embargeo,
gracias a ello aprendimos mu-
chas cosas nuevas que utlliza-
riamos posteriormente.

—;De qué medios disponials
pPEFE programar?

—Como te he dicho, eran muy
reducidos, ya que contabamos
imicamente con un Spectrum
48K de goma, un casets y un te-
levisor en hlanco y negro.

—Luinto tiempo tardasieis
en lerminar ol programa’

-—Ng te podria dar uwa tiempo
exaclo, pues programabamos
en los fines de semana y tiem-
pe Bbre, pero aproximadamen-
te nos Bevo 4 o 5 meses.

—sCuande os decidisteis &
vender el progrm;u y cual foe el

~Prineramente, lo llevamos
a una tienda, donde o pusimos
por la curipsidad de verlo en co-
lor, pues Emilio no lo habia vis-
to aim. Al nos dijeron gque el
programa tenia calidad suficien-
te como para ser comerclallza-
do y, por primera vez, nos plan-
teamos serdamente Ya posibili-
dad de vendaro. Los responsa-
bles de la ienda nos dieron va-
rias direcciones de alpimas dis-
tribuidoras y productoras de
software ¥y COMENZHMOS a Mo-
vernos. Tras un par de expe-
riencias mo muy satisfactorias,
dimos con Erbe, donde Paco

TARCMEE B MESES EN TERMIMEK EL MEIOF

AR ET Wb AR LA PR,

HE) MECHA: LHORA ES LA
DE WJLE LLAMERN
PORARE WLPSARSE TE & ', EWGEGL 2 ) SDEEE TO0G TR

OPCIOMES
OE CONSLLTA

Pastor guedd encantado con el
programa. Nos ofrecido unas

contliciones y firmamos
un contrato.

Lo més gracioso de todo es
que nosotres unicomente de-
seabamos conseguir el dmerao
necesarle para COMAMOSs Una
impresora, y al final, ¢f contrato
superd ampliamente nuwesiras
preiensiones.

Emilio ¥ yo trabajabamos en
LHa empresa de construcciones
en la seccion de contabilidad y
con ol tiempo, o dejamos para
comvertirnos en programadores
profesionales de videojuegos.
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ra que la venta se tealice en Es-
pans.

— Si puedes, evita los royalties o
cobros a tanto por ciento, Pues son
difiviles de controlar, Fija 1a venta
dJe tu programa en una cangidad Jde-
lerminada y procura que csta sea al
contado.

— Ten en cuenta gue contar con
s servicios de un abopado no cs

tan care Cormnir PArece.

De cualguier forma, piensa gue
vender lu programa & una u otra

compania es el dltimg pase.

Cristina Callke ¥ Mario de Luis {rarcia

3D GAME MAKER, o como realizar juegos sin saber nada de programacion

VERSION COMENTADA: PC

El programa es un completo
Kit para crear juegos tridimen-
sionales al estilo de Knight Lore
o Alien 8, que despertarin
nuestra admiracion.

Para elio, la compleja labor de
realizar un programa tridimen-
sional se ha dividido en tres par-
tes bien diferenciadas: e dise-
do de los graficos y sprittes, 1a
creacion de las pantallas del
mapa ¥ la definicion del juego.

Cada uno de estos programas
se carga mdependienternente y
desttro ded meni hay uwna opcion
para salvar o cargar &l rabajo.

El «disenador de spriftes» dis-
pone de varias facilidades para
manipillar las figuras. Se puede
elegir la figura a aiterar, despla-
zatas, rotarla, botrvarla, cam-
biar la paleta de colores, eic. El
programa esta pensado para
trabajar en modo CGA.

El «crestdor de habltaclones-
&5 alpa mis complejo y permite
situar objetos a varias alturas,
hacer repeticiones, definir sali-
das, ete. Tambéén dispone de un
indicador de memora que dis-
minuye a medida gue aumenta
la complejidad de las pamtallas.

Con lag pantallas y prafices ya
realizados se procede a cargar
la tercera parite del progrma.
Esta permite situar los enemi-
gos &n el mapa, defmir la panta-
lla de partida, €1 final ded progra-
ma, etc. Un aspecto positivo es
poder variar el niimero de vidas
con las que cuenta el personaje
principal. Esta posibildad, aun-
que es logica, no se incluyd en
la version de Spectrum, en la
que e jugador disponia de una

sola vida para terminar la aven-
tura, ko cual resuliaba amplia-
mente insuficiente.

El programa em conjunto es
un huen producto, aungue en la
prictica resulia algo limltado a
la hora de definir & desarrollo
del juego. Por olva parte, se
echa en falia algin sonido para
los disparos, desintegraciones,
elcétera.

Los creadores de este «3D

LO MEIOR:
LO PEQR:

El tener la posibilidad de comerclalizar los juegos realizados-

Las limitaciones a la hora 1_15 d_edirl'r_ei #nrrulln del iuegP.

GAME MAKER- permiten gue
puedan ser comerciakzados los
programas realizados con este
Kit, sin infringir por ello sus de-
rechos de copyright, asi que
pracias a él, personas sin cong-
cimientogs de programacidn
pueden realizar sus propios vi-
deojuegos. ;Quwé mas se puede
pedir?

Marip de Luis Garcia

I)C Y COMPATIBLES




* Gana la

CONCURSO

Si posees o ad-
quieres los pro-
gramas MUTAN
ZONE o SOL NE-
GRO de OPERA
SOFT puedes par-
ticipar durante el
mes de marzo en
el sorteo de LA
AEREO-MOTO de
MUTAN ZONE.
{(Version adaptada
de la famosa Derbi
Start.)

de CONCURSO

i
Pt

e S

Enviar a:
wCONCURSO
OPERA SOFT-.
AMSTRAD 0CI0.
Aravaca, 22,
28040 Madﬂd, _
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Finalmente, tras décadas de arduos dehates, en
los grandes foros internacionales se ha llegado
a la conclusion de que la existencia del ser hu-
mano esti irremisiblemente bajo los auspicios
del Dios del Alocado Apresuramiento. Logica-
mente, ka informatica también sufre sus efectos
y los programas corren tan rapido que alcanzan
velocidades de vértigo, impidiendo el derecho
humano a su sosegada contemplacién. Sospe-
chando gue ello podria significar algun tipo de
infeccion, «Taller de Hardware» ha sintetizado
en sus laboratorios el «<Lentobit», remedio de
escaso pero especifico espectro y sin contrain-
dicaciones conocidas hasta la fecha.

S o N B e e

s v HMEE HavaLl B

vnigndonoes
un pirc
mas s¢-
rius, 0o
hay duda de que la rapidez en el
mundo informdtico cs cualidad
que liega a ser concluyente en
cusos de comparacidn de egui-
pos de las mismas cardcterist-
cus, pere esa misma velocidad se
vuelve contra nosotros cuando
lo descado es la simple observa-
vion de alpunos efectos o el con-
trel de situaciones  conflictivas
cn juegos de accidn. El «Lento-
bit» servirid para que el ordena-
dor trabaje mas despacio v nos
sca posible analizar esas situa-
ciones calmadamente. Dado
yue, dipan lo gue digan. sobre
gustos hay muche escnie, que-
remos ofrecer 12 posibilidad de
yue todos tengan ssus velovi-
dad, asi que ¢sta cs varable gra-
Cids @ un potenciometro que, as-
tutamente, hemos colocado en
lugar oportunc.

MNuecstro proyecto sc basd cn
un popular integrado, el «335»,
con el cual se puede constrwr
gran namere de osciladores de
onda cuadrada, asi como gene-
radores de un sola impulso, la-
mados por Los hstillos soscilado-
res monocstables». Esta es una
parte de la histeria, ya que tam-
hién hay que contar con e! sim-
pitice detalle que tuvieron los
ingenicros Jde la casa Zilog al in-
corporar & la Z-80 una paulla
Narnada «Ready». S hace saber
a4 guien interese gue mmenlras




esta patilla csté a nivel bajo. la
Z-80 yueda practicamcenic inac-
tva. Aquel famoso provecto del
«Taller de Hardware» que se l1a-
m¢ «Tateguelir utilizaba tam-
bicn esta patilla.

Uniendo la parte relativa al
«995» ¥ la do patilla «Readys
conscguiremos que cl ordenador
s¢ pare durante unos breves ins-
tantes. Haciendo cste de mane-
ra pimnastica, digo ritmica, ha-
remas que funcicne mis lenra-
mente, Variando la relacion cn-
tre el tempo quc esta activado
y el que csté puradoe lograremos
variar su velocidad. Como tope
superior tendremos casi la velo-
aidad habitual, y como tope in-
ferior, una lentitud ko suficicnte-
mente desesperante. Si alguien
desen ol pardn total, combinar el
«Lentobits con el «Tatequetos
estd amphiamente recomendado
pot el personal facultativo com-
petente (doctor Benito ¥ doctor
Ballestero}.

Aunque una de lay pantallas
ticne una folocopia del resguar-
do de compra de los materiales
necesanoes, vamos a dar la rela-
cdén con alpim que oleo dato
para ayuda en la caza y captura,
tenienda siempre presenic quc
dichos precios varian segin sim-
plemmente abusen de nosotros o
nos estafen. Supongamos que al
que acudimos sea la excepcion
que confirma la regla ¥ ta cosa
seTia Asi:

& (lircuito impreso tipo Uni-
prinl. Un trozo como una Tarje-
tu de crédito serd mds que suti-
ciente. El precio ronda sobre las
cien pesetas. pere saldrd mas
econdmice a la larga eomprar
una plancha grande gue iréis
cortando segin necesitéis y que
servird para muchos proyectos.
El tamafo folio, alrededor de
500 pesetas.

® Circuito 1ntegrado
«NEC 555». Vale unas cincuen-
ta pesetus,
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Ternina en patilla ceatral del potencismetre.
Ternina e pin namers 27 del conect
ma de 1as patillas laterales de
wa patilla del intecropter. La otra conectada
al pin 39 del copecter,
Ternioa en pin sasers

or 1B,

1 del canector POB.
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1 peteacionetre.

® Un condensador electraliti-
co de diez (1) microfaradios y
dieciséis (16} voltios. Entre 45 y
55 pesenas.

® Lpa resistencia de 150
chimnios, otra de 390 y las dos
iltimas de un kiluohmnio. En
wial, trando por alto, veinte
pesetitis.

# Il conector es cl compoe-
nenle mas care, pero alguno de
vosotros podrd utilizar el com-
ptada pars antenores proycetos
de este faller. Se¢ pide como

«Conector PCB de paso 2,54 -
limetros y dos por veinticineo
contactoss. Alrededor de 500
prsetas.

& Un interruptor, pegueno
por aquelle de que quede esté-
ticamente aceptable. Trd interca-
lisdes en cl cable que va ul pin 38
del PCB. Digamos yue 100 pe-
setus de las de ahora.

# Un potencidmetro de 100
K y dc lo més normalite del mer-
cado, sin histomas ni adornos:
130 pesctas.
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= = ® Una cajita de plistico sufi-
Este cenlemente grande para conte-
nuevo ner la placa ¥ sus componentes,
aparato  as como ¢l potencidmetro varia-
no dor de velocidad. Mo hay que
permite pasarse, pero siempre es micjor
agelerar que rozofre 4 que zofolte. Ade-
los s, sirve para guardar la obra
progra- de arle sin que Los amigos se Han
mas, pero 4l ver las soldaduras y demis
sinos destrozoss 140 pesetas en los
permite  principales comercio del ramao.
hacerios @ (ables vanados. El mime-
mas 0 de conductores depende de lu
lentos. soltura que tengiis en csias lides
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de fabricanies de hardware. Cal-
culanda en plan lujoso no debe-
rian e ser mas de cincuenta
Pesctas,

El total del coste del «Lento-
bits estid, scglin estos datos
aproximados, alrededor de
1150 pesetas, 1VA v transporic
inchuder, 51 sois aficionados a los
proyecios del «Taller de Hard-
wares va tendréis vanas de las
cOsas necesarias, tales como cu-

PUNTES AISLADOS

T o I e s e ey

MIE S & MBS Hear-aOl 5o f &

bles, el conector ¥ placa Uni-
prant, con lo cual abaratardis
vonsiderablemente ¢l precio del
«Lentobits hasta ¢l cxtremo de
poder gozar di sus cOCANLOS por
unds quinicntas pesetas. jOferta
Unica, oiga!

Podemaos, st les parcee a sus
excelencias, acometer con la ale-
grig que nos caracleriva la cons-
truccidn del Goicu aparato ralen-
tizador para ordenadores reco-
nocido por 1 «Division de As-
trofisica Basica de la Universi-
dad Toledans de Experimenta-
c1on Normalizadas . mis conoci-
da por sus siglas, «DABU-
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TENM». El priter pase, organi-
zar las herramichias y Oules ne-
cesarios, v el sepundo, cortar Iy
placa a las medidas necesarios,
Elle lo clectuaremos rayando
ambas caras por donde desee-
mos cortar ¥ quebrando con cui-
Jdado por las marcas. En el dibu-
ju realizado por la Subscecidn
Cinco del taller se nus miuestra
cl siguicnte paso, lugares donde
tencmos quec cortar las pistas de
cobre. La operacion scra con
una hoja de afeitar en plan arte-
sunal o un «cutter» cn plan fino-
lis. Esta purte es muy delicada y
no eomviens acometerla hasta
estar seguros de que lo tencmos
clarin.

Loy siguwiente gue huremos ey
instalar los componentes STN
SOLDAR en sus lugares, scgin
la pantalla currespondiente.
Estc es un momenie crucial y el
ensamblije resultado de la ins-
talacion deberd ser EXACTO al
dibujo. Para que os deis cuenta
de lo importante que cs, §i nos
queda IGUAL gue el dibujo oo
vos deberd bastar; tiene que ser
EXACIO. Supengamos que 1o
hemos hecho bien v que pode-
mos comenzar a soldar. En po-
mer lugar hacemos cl pucnte,
gue es facilon v da mucha mo-
ral. A aquellos gue andan des-
pisiadillos les aclaramos que el
pugnle en cuestion s¢ hace
unicnde con estano las dos pis-
tas indicadas. Fs, para mis se-
fas. una linea negra gruesa ver-
tical en la placa de la teguierda,
También para csatos despstadi-
llos o novates, con perddn para
los iniciados y maestros. la pla-
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ca de la derecha y 1a de la iz-
quierdas son la misma, pero Vis-
ta por ambas caras. Una esqui-
na esld cortada para situarnos
mejor. Soldador en ristre segui-
mus con las cuatro Tesistencias,
teniende cn cucnta que son de
distinte valor y por tanto cada
una hene su sino. Aclarando,
gue NO SON INTERCADM-
BIABLLS,

Acto sepundo, digo acte se-
guido, soldamos el finico ¥ ge-
nuine condensador electrolitico
dal «Lentobils, subre el cual
caeri gran parte de la responsa-
bilidad de su funcionamiento. 51
alguien no se Lo cree, sepa que
si mo pone condensador no tic-
ne «lentobit» que funcione. Y
pasamos al imegrado, tambicn
cemacide con ¢l pintoreseo nom-
bre de «chip» ¢ ¢l cicrtamente
desapradable de ecucarachan,

51 cada tres lincas recomenda-
mos cuidado, aqui ganas nos dan
de hacerlo cuda tres palabras.
No hay que tener miedo, lo que
no significa usar el soldador
como si de un bastdn de majo-
rette se tratarg. Comprobad el
dibujo pertinente y con pulso
ficme ir fijando las patilas en sus
sitios. Procurad no mancence Ia
punta del cautin {(ahi queda
eso...} mas tempe del preciso
para ne calentar ¢l chip hasta un
punte de ne retora, quc dicho
a las claras es ¢l momento en

Hlpermehcndn
el
gowponente
iMteEgrado B3
Condefsador S0
FoteEnciom. 130
L RESiSt. 20
Conec.PCBE 500
LNEEFFUP . N ||

PRlaca Unip. LOO
Caja pla=st. L0
CabolE=s 50

TOTAL PTR 1153
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de 650 fesedas, 61 muy fo-
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gue nos lo cargaramos. La mar-
cit en la parle inferior del inte-
grade 1an solo cs para que lo
pemiis asi ¥ no al revés, 1o cual
tendrin funestas consccucneizs
para el proyecto v vucstea osti-
maciin personal.

Los fines del conecter PCR
estan represcntados vistos desde
atras como s ya estuviera colo-
cado en el CPC. Hay que lener
cuidado de que las soldaduras
scan limpias y sole hagan con-
tacto domde tienen que hacerlo.
T.05 pines implicados en tamaria
cueslion son los nameros 2, 27 y
39,

Poco més hay que indicar, sal-
vo que la mayer informacidn
esta en los dibujos ¥ en vuestro
sentido comin. Excepto los va-
lores de los compoenentes, lo de-
mis a0 es critice, asi que podéis
poncrbe un eable i suficiente-
mente largo como para gue oS
sea edmaoder U use. una caja a
vuestror guste vy llenarlo de pega-
tinas por aguelle de la alegria de
vivir.

Sipuiendo nuestra politica de

facilitar Ya vida al usuario crea-
tive, el proyeclo namere ocho
tumbién se plunled desde un
principio pensando que  entre
vosotros habra de todo, desde
expertos a novalos, de formma
que la seleccion de comnen-
tes se ha realizado en base a que
el «Lenlubils no precise un pus-
terior ajusic. El sudor de Maria-
no para censeguirlo mercee un
aplauso ¥ y4 se lo daré de vues-
tra parte.

Sicmpre hay perfeccionistas y
a cllos les recomendamos lu ins-
talacién de un LED para saber
cuando cstd activado, algin tipo
de proteceion en los pines del
PCB v una pequens neven con
cervera v naranjada para ks ca-
luroses tiempos gue sg avernan.

La dllna recomendacidn es
desconectar com el interruptor el
nuevo artetacto cuande no lo
usemos, ya que la carga y graba-
cion en disco es oritica sicmpee
y puede serlo mas con cl «Len-
tobats activade. Lin les chequens
ne ha pasado pada, pero voso-
tros mejor no lo probés.

MAIN TE LO PONE MAS FACIL

AHORA PUEDES TENER UN AMSTRAD (IVA incluido) POR SOLO:

34.000

- CPC 464
49.000 -

CPC 6128

Todos como nuevos y con garantia [\/V\TN

PCW (con impresora) 59.000 ptas.

Y PC desde 79.000 ptas.

Tel. {81) 416 13 02 |de 4.30 a 8.30)
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46 Qrio

LA BANDERA DE LA C.E.E.

Muy poces lectures nos envian trucos ¢n leoguaje cn-
sumblador, pero ain menos en logo, ¥ exto es muy rarno;
el lopo es un lenguaje muy sencillo y muy facil de
aprender,

Mauricio Marchant, de Madrid, nos ko demuestra con
¢l dibuje de Ta handera de ln CEE. Para ello ha dise-
fado una figura ¥ luege la by ido imprimicndo ¢n seo-
tido circular.

7to @strella
Trepeat 5 b1t

end

T2 fd 20 rt 144 fd 201

Z7to bandera

f= ht c=

pu setpos [-150 501 pd

repeat 12 {pd estrella pu rt 30 fd 801
end

DOBLE ELIPSE

Mo subumos por qués Cados Hoyos, de Madod, ha ti-
tulade cste truco come Doble Elipsc; a nosotros mas
bien nos parece un huevo frito covuclio en un velo de
tomate. Tl caso es que el dibugo no estd del lexlo mal
{aunquc un tanto absiracto) y ¢/ autor recibicd la con-
sabidu recumpensa.

10 ¥0ODE Q:DEG:0EIGIN 320,200:FO0E a=1 TO
JEO:ORIGIN 220, Z00:DEAW SUSCDSLa), S0¥5IN
(a), 1:DRAM Z200%COS{a),50*xSIN(aY,2:DRAN 5
OFCOS(a1,200%51N(a) ,3: PLOT 90%C0S(al,50%
S1lH(al ,4:PLOT Z00%CDS(al,50%SIM{a) ,S:FLO
T S0xC0S(a) ,200%SINHta),B:NEXT a

X 5
skx% 2
g8 pAe
o g

Rkt

DIANAS

Lo disnas han jugado desde siempre un papel im-
portante a o largo de la historia (al menos cso es lo gue
se dice. ; no?). Desde Guillermo Tell, pasandoe por Ro-
bin Hood, hasta liegar @ ouestro aciual jucgoe de dardos
o tiro #l blapnco, las dianas han permanecido iguales a
sUs «pTimitivass ¥ asi s comp Antonio lirn Amords, de
Alicanic, nos lo mucsira ¢o lay pantallss de nuestro
ondenador,

10 MODE ©

20 ON BEERK GOSUE 180

A0 x=3Z0:y=200D

40 FOE b=1 TO 10

50 READ radio.color

G0 FOE a=1 TO 360

70 HOVE %,y

80 DEAW x+radic¥COSfa),y+radio#SIH(a),co
lor

90 MEXT a

100 MEXT b

110 DATH 200,1,180,2,160,9, 140, 4, 120,5,1
oo, 6,80,7,60,08,40,9, 20, 10

120 FOR a=10 TO 1 STEP -1

13¢ INK a.INTIEND%2G)

140 HEXT a

15¢ GOTD 110

180 FOR rest=1 TO 10:READ co:IHE re=si,co
:NEXT rext

170 RESTORE 110:RESTORE 160

180 DATA 24,20,6,26,0,2,68,10,12, 14




BORRADOR DE PANTALLA

Borrat una pantalla ex muy facil, un simple CLS ¢
mis quc suficiente, Pero pocos sc conterman con horrar
la pantalla de una forma tan priactica v usnal, & mejnr
complicarse un poca li vilda y para ella nada mejor yue
esta rutina de borradn.

s ruting instals cuatro comandos (Iéase REXs), que
licnen cormn mision horrar la pantalla de cuateo formas
distintas:

1. [Ile ahaje a arriba.
2. Du arriba a abajo.
3. De izyuierds a derecha.
4, D¢ derecha a izguierda.

10 N=fK AOOD

20 FEAD B#:1F BEg="4" THEN GOTO EO

30 SUH=SUH+VALL"&"+B3]

40 FOKE M,VAL(“%°  EZ)

S50 H=M+1:GOTO 20

&0 WODE 2

T IF BUM<>Z24B64 THEN FEINT "2%kstziwk E
ER0E FK DATAS sttt sbddx"CHES(7):EHRD

&0 FEINT"xx DATAS COERECTAS #%"CHE#(7]
90 PEINT:PRINT"Eute programa te ofrace,
quatro tipos de borrado:®

1060 PEINT:PFINT® [BOERRADDL..... (Barra de
abajo hacia arriba.l
110 FRINT:FPREINT" [ BORRADOZE. .... tborra de

arrvisha hacia abajo.)
120 FPEINT:FEINT' .BOERALO3I.....lEorra de
izquierda a derecha.?}

13C FRINT:FEINT" 'BOREALD4.....(EBorra de
derecha a izquierda.)l
140 FPRINT

150 FRINT:FPRINT:PRINT" (Veraz que efectos
consigums. )
160 FRINT:FEINT
170 CALL RADDOD: ENE
180 DaTA ©1,04,40,21,18 4C.CD, 0, BC,C8
190 DATA 1C,AO.C3.3ﬂ.ﬁ0,03.551ﬁ0,03.50
ZOO DATA ACQ,C3. B, 80,00,00,00,00,42, 47
210 DATA 5z, 52,.41_ 44, 4F,B1,4Z,4F, 52,52
270 DATA 41,24,4F, Bz, 42, 4F,52,52,41,44
230 DATA 4F,.E3, 42 _4F,52 57,41, 441, 4F, E4
240 DATA SE,o00,C0D,TE,BR,Z1,00,00,01,8F
50 DATA ©1,11,00,00,E5,C5,.CD,E&,BR, 21
2EU DATs 00,00, 11,7F,02,00,F9,ERB,C1,E1L
270 DATA 23,0B,78,B1,20,E7,3E,01,CD,DE
280 LATHA BR,CH,3E,.00.CD,DE,RE,2L,8F, D1
250 DATA O1,BF,01,11,00,00,E5,05,CD,EA
00 DATA BE,.21,00,00,11,7F,02,CL,F3,BE
3910 DaTA C3.FL,28,0B,7B,K1,20,E7,9F, 01
320 DATA CD,DE,EE.{9,RE,00,CD.LCE,EE,11
430 DATA 00,00,01,80,02,21,00,00,D5,05
340 DATA CD,Ea.BRE,Z21,8F,01,11,00,00,C0D
450 LaTA FS,88,C1,D1,1%,0B, 79,81, 70,E7
280 DATA 3E.01,CD,DE,BE,CS,8E,.0Q0,.CD,.LDE
370 DATA BE,11.7F,02,01.80,02,21,00,00
280 DATA ©5,.05,0D,EA,BR,21,RF. 01, 11,00
39¢ DaTA ©OO,CD,FS,B8,C1,.D1,1D,0B,76,E1
400 DATA 20,E7.2E.C1,CD.DE,BB.CH, 00,00
410 DATH #

TRAS LOS PASOS DE MOZART

Ast o5 come ands Francisen Manmuel Ternandez., de
Barceloma, gque nos ha eoviado un inlercsanle progra-
ma dc misica, jTsperamuos que os guste!

10 GOSUE O

20 SOUND 1,798.0,0,11:50UND 2,150,0.0,11
SOUND 4,755,0,0, 112

a0 BYBERY 7 COSUBR Z10

40 GOTD 40

S0 EEM inicializacion

60 ENV 1,1,14,1.1.0.4.5,-3,10

T0 BNV 2,1.14,1,1,0,4,5,-3, 10

80 EMV 3,1,13,1,4,-3,8

a0 PNV 11,15,1,15,1,0,200,15,-1,5

100 ENT -3,1,1.2,2,-1,2,1,1.2

e DATA 1513300, 75, . 8f. .15

120 DIYM ttraiSh:EESTORE 110:FOR 1=0 TO &
:READ ttraliliMEXT

130 DATA 2,2,2,1,1,1

140 DIM trep(5):RESTORE 130:FOF i=0 TC 5
*EEAD treplil:HEXT

150 rep=2

160 th=1:agec=1

170 1x=0

180 trazttralix}

190 debut=-1

200 RETUEN

210 REM

220 IF (SQ(1) AHD 7i=0 OR (5Q12) AND Y=
O OF {5Q04) AND T1=G THEN EETHUERN

230 1F HOT debut GOTO ZA0

249 IF th=1 THEN EESTOEE 410:ev=1

250 IF th=2 THEH FESTOEE 4S0:ev=Z:occ=1
7680 IF th=3 THEH RESTORE 490:ev=1!et=3 E
LSE et=0

270 debur=0

280 BEAD pa,pc,pk

280 IF pa——1 THEN 350

300 IF th=2 THEN pb=pkr2

310 SOUMD 1,palocc/tra,lE,0,3

320 SQUHD 2,pbrfoccstra, l8,0,ev

350 SOUND 4, pcrsocestra, 1E,0,3, &t

340 EETUEN

550 debut=—l:rep-rep—1

360 IF rep<>C TEEW EETUEH

[TD ixzix+l

580 IF ix=B THEN ix=0:occ=2:th=th+1:1F t
k>3 THEN th=1

A90 tra-ttratix)irep=treplix)

400 EETUEW

410 DATA 378,254, 758,253, 163.,0, 194G, 159,0
, 253, 755,676

470 DATA 379,190,0,213, 169,0,253, 2R4 638
. 375,21%,0

4730 DATA 1€9, 142,0,253,284.0,379,180.0, 1
8¢, 159,636

440 DATA 1E9, 142,676,253 213,758,213, 168
, 379,190, 199,253, -1,0,0

450 DATA 379,253,379,253, 189,336, 1%, 1559
, 318,253,253, 284

450 DATA 379, 190,253,213, 169,235, 253,264
, 284,373,213, 253

470 DATA 1648, 142, 0,253,264, 190,379,180, 1
54, 180, 155,319

480 TATA 169, 142,0,293,213, 190,213, 169,.3
38, 190, 159, 180,-1.0,0

400 DATS 379,293, 190,253, 1€9,0, 150, 155,2
13,255,253, 1680

so0 DATA 378, 180,238,213, 1689, 190,253,284
, 190,379,213, 753

510 DAThR 169, 142,0,253, 2084, 190,379, 190,1
80,190, 159,284

520 DATA 169, 142,0,253,213,.318.213,168,3
38, 190, 159,379, ~1,0.0

Ocio 47
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Banco de pruebas:

MULTIFACE 3,
un periférico
imprescindible para el
Spectrum Plus 3

L A dparicion
del SPEC-
TRUM PLUS 3 trajo consigo ¢l
prablema de la falta de software es-
pecifico para este ordenador. Por
cllo, las companias de programa-
ClON £n SU Mayonia $¢ aPresuraron
g fonvertim g disen los propgramas
mis representativos de su catilopo.

El problenia es gque muchos de
lus compradores del SPECTREIM
PI.TJS 3 han sido wsuanios del
SPECTREUM 48 K vy, en conse-
cuencia, conservan todos los pro-
gramas adquitides para esic orde-
nador.

Comprar los Juegos pasadus a
disco cquivaldria a pagar dos veces
pot ol mismo programa,

Romantic Robot, una casa pio-
nera en la fabricacién de «trans-
fers» pam el SPECIRUM, ha que-

rido dar el primer paso con estc cs-
lupende v politacético MULTIFA-
CE 3 para solucemar esle proble-
ma.

Un «trunsfer» es un periférico
cuya funcién principal es trunsferir
tos programas del ordenador a un
soporte logico, va sea cinta, disco,
microdrive, etcétera. Para ello, ¢l
hardware del aparato sc cocarga de
babilitar Ja NMI, una interrupcion
no enmascarable que el fabricante
incluyd cn o ordenador v ¢s acce-
sible imicamente a traveés de hard-
ware.

UIna ver interrumpideo el progra-
ma en transcursc. se activa otro
que estd situado £n une memaoria
EPROM del «transter», que se en-
carga de pestionar la informacion,

Hasta aqui esie es generalmente
cl funcionamienit de wodos los

El aspecto externo dat
MULTIFACE 3 no dista mucho del
de suE predecesoras.

«iransferss. Lo que marca la difc-
rencia entte unos v otros es el pro-
grama cu codigo maguina incluido
en ¢l «transters que gestiona todo
¢l contenide de la memoriy,

En nugstro caso, el soltware in-
cluide en ¢l MULTIFACE 3 es una
peyuena maravilla,

Software

Para interrumpir el programa cn
transcurso se pulsa el botén rojo
del MULTIFACE 3. Es entonces
cuando aparece un mend en las dos
aliimas lineas de la pantalla con las
diferentes opciones del programa.

«SAVLE» permite hacer una co-
pia a cinta o disco de la pantalla o
programa. que cstuvicra en la me-
moria del ordenadur en ese mo-
mento, que se salvard con el nom-
bre que NUsOLIVS qUETAMOS.

El MULTIFACE 3 incorpora
Una opcidn gue comprme automa-
ticamente el contenida de 1a meme-
ria antes de salvar. De esta forma
ne sc salvan cn cl disco zonas de
memoria vacias, pues la mayoria de
los programas escritos para ¢l
SPECTRUM PLUS 3 no ocupan
los 128 K cn su totalidad. Asi se
consigue que en un disco de 170 K
quepan mas de tres programas.

También hay programas cn los
que es necesanio salvar toda la me-
moria, por ello, la opeidn de com-
presion también puede ser desoo-
nectada.

La opcicn mas atrl del MULTT-
FACL 3 cs sin duda la que permite
salvar programas a «disco en el
mado 48 K. Para cllo se procede de
la forma sipuicnte: Al encender ¢l
vrdenador se selecdiona la opeidn
del PLUS BASIC, Una vez alli se
mtroduce la palaubra SPECTHUM
¥ ya lenemos un SPECTRUM 48 K
gue, gracias al MULTIFACE 3,
puede utilizar la unidad de disco,

Con «DOS8» se accede al sistena
opérative de la unidad de disco.
Podemos cargar un programa o




En la foto se aprecian las pastillas
de la memoria RAM y la EPROM.

borrar algin fichero para obtencr
mis espucio en €l disco a la hora de
grabar nuestros programas.

«PRINTER» permitc hacer co-
pas por impresora de la pantalla.
Es una opeion muoy Gl para elabo-
rar mapas de juegos, conservar cl
final de algan programa o inmorta-
lizar nuestra mejor Lanted.

También sc pucde ver la panta-
lla en su totalidud con la opridn
«UT.EARs, con objeto de hacer fo-
tos 0 simplemente contemplarla en-
lery.

«TOOLKIT» es quizd la opeidn
mis compleja, pero a la vez la mas
inferesante parm los aficionados al
codigo miquina ¥ pokeadores de
juegos. A través de ella se puede
acceder al contenido de todus las
dirceciones de memomnia del orde-
nuador ¥ alterarlas.

La pama de posibilidades es muy
extensa. Podemos introducie un
poke Jde vidas infinitas, abrir una
ventana con 13y direcciones de me-
motia y ver su contenido en hexa-
decimal 0 ¢n caracteres de texto.
De csta forma y con un poco de pa-
ciencid, se pueden ver los mensajes
de los juegos. fases ocultas. mens,
finales, etcétera.

También podemos acceder al
contenido de todes los registros del
7-80, utibizando el MULTIFACL 3
a mado de «dchuggcrs. De esta
manerd, se puede averiguar mu-
chas veces por yué se hu weelpadon
un programa cn codige magquina.

Pentro de este mend se pucde

hacer una copia de la pantalla por
impresora con las dirccciones de
memoria ¥ su contenido para su
pusterior estudio y andlisis.

Hardware

En esta ocasion el superte lisico
di cste penfénce na diliere mucho
del de sus predecesores. DBasica-
mente se compone de uma EPROM
con el programa gestor en codigo
miguina y de varias memorias
RAM para almacenar la pantalla
en cursu y otros datos.

En cl MULTIFACE 3 se han su-
primido las salidas para momtor v
joystick de las versiones anteriores,
pucs las incorpora ¢ SPECTRUM
PLUS 3.

Hun sahidee dos versiones a la
venta de este periférico: una incor-
pora el slot de expansiones para co-
neclar olros pernléncas tales como
la impresora, segunda unidad dc
diseo, etcétera. La otra versitn no
lo lleva ¥, en consecuencia, €5 un
pocn mas barata.

bt . Tl e
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El aspecto externo del MULTI-
FACE 3 es el mismo que el de sus
predecesorcs, va que se ha utliza-
do la misma carcasa. Fslo provoca
gue al estar conectado este perifé-
rico uede tapada totalmente la sa-
lida para R5-232 y parcialmente la
salida AUX, lo cual representa un
problema si se ufilizan a menude.

Conclusion

El MULTIFACE 3 es un perifc-
rico ¢n ¢l gue se ha cuidade mucho
la elaboracion del sofiwarce.

Sus prestaciones y, on cspecial la
posibilidad de convertir & disco
programas en modo 48 K hacen del
MULTIFACL 3 un periférico im-
prescindible para todos los usuarios
del nuevo SPECTRUIM.

En contrapartida, v inico gue sc
lc pucde reprochur, es que al haber
sido su apancidn un poce precipi-
tada, se han comendo errores en el
disenio de ki vaja como fus mencio-
nadoy antenormente.

Marin de Luis Garcia

EL MES QUE VIENE:
e Animacion por ordenador

® Los secretos de Roger Rabbit
.. Y mucho mas
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ROGER RABBIT

{(AMSTRAD PC y compatibles)

Quizd uno dec los mayores problemas fhay millomes)
con los que nos podemos encontrar ¢n ¢l juego Roger
Rabbit son los desplazamientins por 4 cammeivra. Sue-
len ser pelisroses y, adernés, nos pueden hacer perder
todas las vidas on menos de lo que canta un gallo.

Para evitar estos contratiempes nada mejor que des-
plazarse por los tejadns. ;Qué come?, pucs dando a la
tecla de saltar y a |y de arriba sl moismo tiempo.

50 Odio

KARNOV

{(AMSTRAD CPC)

100 REH
110 EEFH
12G MODE 1:tot=0:FOR n=&80 TC &CE:READ a
$:a=VALI"E"+a$):FOKE o, a!tot=tot+a: NEXT
niIF tot<>5808 THEN FEINT “Error eo lax
linhean data. ":1ERD

130 INPUT "Inserta el disco y puiza ENTE
E.",as:CaALL 880

140 DATA 21,05,00,cd,.d4,be, 79,22, 54,00
190 DATA 32.6E,00,af ,ET, 24,6f 57,5 ,00
160 DATA 4t,df 64,00, 14, L4, 268,890, 0o, 47
1TC DATA Af,54,00,08,df,32,51,02,21,64
180 DATA 00, 2Z2,.52,02,.2¢,00,22,54,02,21
190 DATA ba.00,22,.08,02,.023.13,01,.32.4b
200 DATA 40,06,18,32,d4f,40,c3,00, 40,04
210 DATA 4a

CARGADOR KRENOV-DI SCO

CYBERNOID 1|
[AMSTRAD CPC ¥ Spectrum}

Cybernoid T es une de esos Juepns superadictivos ¥
superditiciles guc rondan ¢l mercado del software. Aca-
baur este juego sin ningin lipo de ayuda ex del inda elo-
giable y esta en las manos de muy poces. Por clle os
ofreccemoes vidas infinitas de una forma muy singular,
sin lesdear ningiin tipn de cargador: «Lna ver cargadn
el jucgo ¥ cn el mend de opciones cscoge redefinic te-
clas, v para ello utilizu las letras O, R, G, Y. S¢ oird
un pequeno pitido ¥ dispondremos de vidas infinitas.»
Ahora ya puedes redefinir las teclas que te gusten o ele-
gir Ly oprion de joystick.

Para quitar ¢l truco tepite ¢l mismo proceso quc para
ponerlo.

{AMSTRAD CPC)

10 KEH CAFGALOE LEL SAVACE CINTA-FASE 1
20 FEHM POk LUIS JORCE GARCIA

H

E n=8A12h TO BRA1Z2A+22:READ a:=FOEE n
LATHEXT n:HODE Z

20 DATR 17%,50,%,8,50,6,8,5%0,48,8,62,33,
S0.76,13.62,. 24,50, 16,08, 195,0, 1

BO INPUT “QUIERES QUE LOS ENEHIGUS HUERA
N AL TOCARTE (5/N) "ta$:IF UPPEEs(a®)="N
" THEN PCKE BAL1ZB,&21:FPOKE AA1ZE. 321

TO INPUT "QUIEERES VIDAS INFINITAE (5rH1
";a9:1F UFFEES(asi-"N" THEN POKE &AI131,%&
21

80 IKPUT "QUIEERES vIDAS INFIMITAS FARA L
AS CAIDAS (S/7H) ";a®:IF UFFEER(as¥="N" T
HEH POKE LA13B,321

B0 THPUT "QUIERES INMUKIDAD (SsN) ":as:I
¥ UPPEE®iad)="H" THEN POEF LAIZB,&Z21

100 CLE:FRINT “"PDON LA CINTA DEIGINAL DES
DE EL PEINCIPIO ¥ PULSA UNA TECLA...":CA
LL %BR16:NOLE 0:LOAD“Flewvell1=:FOKE LAOE
2,824 POKE GACEZ,341:CALL &ACDOD




10 DATA “DSOB3AFFBZFEOCOE0CZB1TZIFCFEZ
289AFDZ100B01 100"
20 DATA "SE5E4108021CFECEDSCIDEFCOCIGT
6D9083D26 1EOEEL "
20 DATA *AOEDACEDAOEDAOEDAOEDACEDAQEDA
CGEDACEDAOEDAQED "
4G DATA “AOOODSCIDEFCIEQ 1082 13DFC2294F
DAF3ZEFFCAROBRIZ™
S50 DATA "“FI1FCO608060B0B0E 10FELSC3DEFCT
SOBFESE3ESDODZ28"
€0 DATA "QEQDOCO4ATELIZZI1410FAC0CE0] 153
SADFESEIBIA0EGI"
TG DATA "21D4FC11CFS00E0EBZB1RZE 1D 1DOOO
QUECOSFESS28102E"
80 DATA " I1DXOO0603FESAZBOTZE1D 1D00000EQ
11CFEEEZEFFOBDS"
B3 DATA "C3DEFCOS0DOH10FEDSCIDEFCOE0E]L
BFSTTLOFELIBZEQQ"
100 DATA "COIBRAZDZOETIESCCEZID4FCLiFET
BTEEEBAGEOT20E4
110 DATA "38CAZRTREERACSO4Z20DB3ECSZRTRO
E6BA20D7T3IEASZRTER"
120 DATA "8ETTOEQIDICIADEFCSSE0B0RECTDOF
CDO3ELE3L20FDAT"
130 DATA "O4CB3E?FDEFEI1FASFEEZ02BF47E2F4
FEGC ) FEOODIAFEIT"
140 DATA "CSFIIEOZIZEFFCYEORDIFEZ1CIFEE
SIDRFE1FEBZ204FD5"
19C DATA " 1E200ESCCLDSFCICFTIECZBHI0F2]1
D2OF 1QECSCDDOFC
tE0 DATA “30ES8TEBFED43CF4CIDOFC30DEIEQTZ
1P4AFE4AGZ23CDDSFC "
170 DATA "SO0DZ27EZIRES0CDIDECF1ISEQD13ZEFF
COSSED12E043E0D "
180 DATA " 18023EQSCIDDEFCIOOOCCIEOECDDBRF
CIOSEISSERCRBCH"
150 DATA "1S0B9ED24FFLIEIABICZCRFBZEBRE2
BOOOE RZZEO1FD21 "
20¢ DATA "49FFIEQ4 (B LE3EC IADCE1 LDDTTOOD
LZ231BOEB22EQLO0 "
Z10 DATA "JE0Z21B8023E0SCLDEFCDOCDLTFELOZ
E133ELOBBCB1SOR"
220 DAT4 "p2D293FD7CADETTABSZOCFCICZFES
EC1ADCB 1DDTFOC"
230 DATA "DIZ31R2EOZ2ZE0AODERICDZAFEDCFLT
EO4B72BSEE901FD
240 DATA "TFEDTSFD4ECCFD4E01DDE 100Q0DD0O
94D3IE0 1ZEQZ0EB3
250 DATA "CDZAFEDO3ETFEDZ2B033ZB3FEFDSEQ
2FDS603690 10500
260 DATA "FDOSADZEOZSECIDEEICDZAFEDOTER
208BZ2E0 13EQECZ"
270 DATA "OOFDL1CZFEEDS3E1FL110EGOIEQZC
395FD3IEOE1BBEIE"
280 DATA "OCCDDEFCOCCCIEOECDDBFCDO3EDEE
SCB1SOEBSD2REFE
290 DATA "COCDFEFCZ 1OC9006FFOSCPORFETSE
SC11GF73AEDCOFE "
300 DATA "28C8CTT¥7FECO1ECO4BOBFFIETFIBF
EEE40 482808 1CFa"
310 DATA "ZFEE404F 10EFCS0OOOC3EFFEZ 1000
D1 EEBB0RS200 14 Y
F20 DATA “0S004F0S13C110FGESZ 1000011009
O0BIZCS1A0B004F"
33¢ DATA “0813C110FGC17CFEODIOODATEDAZD
8013200ATED4ZD8"
340 DATA "3ECI2ZBAFECSO00ESEADZEZBEEORGE
OBEECD2EZECEDD L
250 DATA "AFDSFETCFEC1DBCSODOO31FFFF210
04001 1BOO3E0023
360 DATA " 10DDZ1EAFE11EB00CD40FEQODODOD
OAFIZFFB2DD2 100"
270 DATA "4011FFI7Z1B3FD22B1FDCDFGFCIAR
SFEETOCOO0OFDZ 1"
380 DATA “JASCOOO0Z ISE2TDIFI3E LFED4TEDS
BFBCBFFOO00D000"
380 DATA " 00OCOCOCOCCO00I000000CCAa0000
00G000000000000 ™
400 DATA "QOOCOCCOCO0C00000Q0CO00000000
0Q0000 00000

CARGADOR R-TYPE
(Spectrum cinta)

Teclea el cargador y grabalo con SAVE “car TYPE"
en una cinta virgen. Ahora, cada vez que lo quieras ufi-
lizar no lendris mas que cargarko ¥ seguir las insiruc-
ciones en pantalla. Obiendrés las siguientes ventajas:

1.—Cargar coalquicr fuse.

2. —Mimero de vidas.

3. —Vidas infinitas.

410 DATA "U0CO00BOFFO210686FDF2E 107FFDO
100 10BAFDO30010*

420 DATA "004036001080GBE70310489EDESC1
OHOFETZ2QC10005E"

430 DATA "300010005B 180061000C000C00000A
SASASASASASASAS"

440 CLEAR 30000: LET I=SGN P1: LET A=Va
L "10": LET B=A+I: LET C=B+I: LET D=C+I:
LET E=D+I1: LET F=E+I

450 DATA "3190B85CDE4AFESECO32SCFECDACFEZ
17FFB11FFFFO102"

460 DATA "SOEDBS31FDEF3E16326DFE3ECEIZA
ABBAR32FES1CIFD”

470 DATA "850000C0000000000000000000000
COOOGOOOOOGR000 "

480 BORDEE I: PAFER I: BORDER 1: BRIGHT
I: INK 7: CLS

480 PEINT AT 11,685 PAPER Z; "ESFEEA UNDS
KOMENTOS"

500 LET %=64471: LET Z1=845: LET DAT=1:
LET CONTEROL=10Z017: GD SUB VAL "1E3": I
¥ EREOR THEN PRINT AT 0,45 FAFEE 2; FLAS
H 1:"ERROR ENTRE DATAS 1 Y 43°: STOP
S10 LET Z=23398: LET Z1=65! LET DAT=50:
LET CONTROL=6185: GO SUB VAL "1F3*: IF
ERXR0R THEMN FEINT AT 0O,4; FPAPEE 2:i FLASH
1; "EXRX0OE ENTEE DaTAS 50 ¥ 52": STOFP

S20 CLS : POKE 23658,8: INPUT “CABGAE C
UALQUIER FASE (S/KJ7 *: LINE As$: IF AS(1
I="N" THEN FOKE 23428.0

530 INFUT “NUMEERD DE VIDAS"+CHE® 12+-to
NORMAL SON 5 "s;4: POKE 23430,4

540 INFUT “UIDAS INFIMITAS (S/MJ7? ": LI
KE A®: IF A%ii)="N" THEN PCKE 23437.0
550 FEINT AT O,0;"INSEETA LA CINTA DRIG
INAL DESDE EL FEINCIFICQ Y DEJALa CUREEF,

HO TE ASUSTES SI AL COMIENZD NO CARGA

EL PEQGE&AMA Y EN La FANTA-LLA DE FRESEH
TACION NO APARECEN LGS NUMERODS DEL RELOJ
: ES HOENAL*

560 RANDOMiZE USR 1366: RANDOMIZE USR 1
966

570 FOR 4=1 TD 25: PAUSE 22: OUT 254.5:
FAUSE 22: COUT 254,2: HEXT A

560 RANDOMIZE USE 23396

580 LET ERROE=0: LET SUMA=0: RESTCRE DA
T: FQR Z=Z TD Z+Z1

600 READ A®: FOE X-1 TO 44 STEF 2: LET
Be=ASIX IO X+1): LET VAL=VAL B&(1)%16+Vh
L Bs(2)

B10 POKE Z.VAL: LET SUMA=SUHA+VAL

EZ0 LET Z=Z+1: HEXT X: LET Z-F-1: NEXT
Z

830 IF SUHA<>CONTECL THEM LET ERRDE=1
E40 RETUEN

650 REM ——— -

B880 REM - JOSE G. VILLAREEAL -

670 EEW — COPYRIGHT 1888/88 -

BH0 BEM ———————————— e

Drin 51



POKES, TRUCOS Y CARGADORES

52 Delo

CARGADOR SPECTRUM CINTA

10 EEH CARGADOER DEL XETHERWORLD
20 EEN SPECTEUM CINTA

30 EEHK POE LUIS JORGE GAECIA
40 EEK

S0 CLEAR 24993: BOQRDEER ©O: LOAD *“CODE
i POKE 25032,201: POKE 33578.0: EANDDHIZ
E USE 25000: EANDOMIZE USE 28316

80 SAVE "CAKNETHER" LINE 10

CARGADOR SPECTRUM CINTA

10 EEH CAEGADCR DEL MOTOREIKE MADRESS

20 REM SPECTRUH CIKTA

30 EREH

40 CLEAE 24830: LOAD ""SCEEEN4 = LOAD
""CODE : FCKE 23314,4: FOKE 33542,183: T
OKE 39159, 183: POKE 34513, 0: RANDCMIZE U
SE 22765

50 SAVE “carMAD®" LINE 10

DALEY THOMPSON'S
OLYMPIC CHALLENGE (Spectrumy

Antes del entrenamiento, selecciona cl joystick
Kempston {si lo tienes comectado, descunéctalo) y co-
mirenza el juege. Conseguiras un alo nivel de en-
trenamiento,

Después de hacer csto, redefine las 1eulas, presiona
las teclas 2, 3 ¢ 4 y carga ¢l dia 1. Estaras en plenu
frorma,

CARGADOR AMSTRAD CINTA

10 BEM CARGADDE DEL FACMANTA

20 REH AMSTEAD CINTA

30 EEMN FOR ENRIQUE SANCHEZ
40 REH

50 POEPER 1:INK ©.0:MODE i
B0 m=EAFGD

70 EEAD a

80 IF a=258 THEN 120

80 IF a=257 THEH 149

100 {F a=756 THEN Z20

i10 FOKE m.(a-PEEK(370)):m=m+1:G0TO 70

120 a=R50

130 RESTOQEE 280:GOTO TO

}40 LOCATE 8,9:FEINT "Quitar enemigo= (1
»m

150 LOCATE B, 11:FPEINT "Vidas infinitas ¢

2’ :ll

180 LOCATE B8, 13:PEINT “Ninguna opcion

o oz L

17C¢ a®=UPFEESIINKEY$]

180 IF a®="1" THEN 220

190 IF a®="2" THEN ==A5(:FESTORE 2D0:GOT

0 70

200 IF a%="3" THENK MODE 1:RUN*!'*

210 GoTO 170

220 OPENODUT "Z“:HEMOEY A4FF:LOAD"!" . 500

230 HODE 1:CALL BAFOO

240 EHD

250 DATA 253.27,10,11,43, 10,15, 11, 10, 15

260 DATA 247, 186,72,50,80, 15, 15, 72, 10

270 DATA 60, 16, 15.205, 10, 11, 256

ZBO DATA 72,211,B0,92,41, 205, 142, 13,257

280 DATA 72, 10,80, 185, 34, 205, 142, 13,258

FIRE AND FORGET

{(AMSTRAD CPC}

Para llegar victorioso al final de cada fase en este jue-
20, tan sdlo lienes que poner tu vehiculo al maximo de
velocidad y circular por la derecha, pegado al arcén.

Enrigue Sanchez
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Seguramente muchos de vosotms’/>
conocereds uno de los ultimos
Janzamientos de TOPO SOFT: Tuareg.
Una sensacional videoaventura que ye
desarmolla en la ciudad de Marrakech.
Encarnando ¢l papel de Ben-Yussef
viviremnos lres dias ¥ tres noches en busea
de la bella prinecsa Ait-Amar, a la que

g ,ﬂF:p?%:onmvmﬂ

.  pgarras de sus raptores. Para
yue la misién os sea mas
facil, a continuacion
adjuntamos un mapa de la
ciudad y los cargadores de
cinta y disco para Spectrum
y Amstrad. jSuerte!

CARGADOR SPECTRUM DISCO

CARGADOR SPECTRUM CINTA

10 ROEDEE NOT PI: PAPER MOT PI: INK ND
T FI: FOKE VAL "23824°" NOT FPI: CLEAE VAL
"25 139"
20 LOAT “"topa.bin'CODE : RANDOMIZE USE
VAL "£9950": PAUSE VAL "150": CLS
20 LOAD "tuarag.scr'SCEEEN%® : LOAD “tu
arsg-bia"CODE : PAUSE VAL "i00": POKE VA
L “38341°,val "201*: POKE VAL "41555" V4
L "201": BANDOMIZE USE VAL “35B71"

19 BOEDEE NOT PI: FAFEE NOT PI: INKE NO
T FI1: FOKE VAL “Z3824" NOT FI: CLEAE VAL

"Z5135"

20 LOAD ""CODE : EANDOMIZE USR 59930

30 LOAD ““CODE : POKE B5136,30: POKE &
5137,255: FOE a=E531C TO 65320: EEAD b:
FOKE a,b: NEXT a: CLS * EAHDONIZE USE B5
100

40 DaTa BZ,201,50, 117, 149,5¢.3, 162, 196
205,139

CARGADOR AMSTRAD CINTA

CARGADOR AMSTRAD DISCO

10 REN CARGADDE TUABEG-CINTA

20 TEM

3¢ LOAD “LOAD.BIN-:MODE G!FQE A=0 T0 151
READ B: INK &,B: NEXT A: BORDEE O

40 FPOKE BADAC . EAT: POKE &AS4D,LAE

50 FOR A=RAGA? TD BAGAE: READ B: POKE &,

B: NEKT A

BC CALL 42250

70 DATA ©,1,5,2,11, 14,23,20, 13, 10,26,0,3
,6,0,0

80 DATA A3SE,&CH,832,KES,&10,503, R29,4CA

80 LOAD"TUAREG.SCE", 49152

100 LOAD*TUAREG.BIN":PDKE 7397, 201

110 FOR A=0 TO 15: INK A,O:NEXT ArLOAD'K

USIC4.BINY, 49152:CALL 51753

120 DATA 0.1.5,2,11, 14,23, 20,13, 10,26,0,

3,6,0,0

13C DATA ©,13,0.1,2, 14,25,3,6,7, 15, 16,24
.12,18, 26

10 REM CARGADOR TUAREG-DISCO

Z0 EEH

30 HEHORY 20000: OPENOUT "A":MEMORY 1499

: CLOSEGUT: MODE O

40 FOR A=0D TO 15: READ B: IHK A, B: HEKT

A: BORDEE ©

S50 LOAD"TDPQ.BIN": CALL 6000t FOR A=0 TO
10001 NEXT A: CLS

80 FOR A=0 TO 15: RBAD B: INK A,B: HEXT

A: BORDER O

70 LOAD"TUARRG.SCE",48152 .

§0 LDAD“TUAREG.BIN“:POKE 7397,201

80 FOR A=0 TO 15: IMK_A,0:NEXT A*LOAD"HU

SICh.BIN", 49152:CALL 517

100 DATA ©,1,5.2,11, 14,28,20, 13, 10,26.0.

4,6,0,0

110 DATA O, 13,0,1,2,14,23,3,8,.7,15.16.24
. 12,18, 26
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Estudiar un master

Los ejecutivos
del siglo XXI

La actual situacién econdmica,
pon unes indices de paro cada dia
mis elevados, hace gue los jovenes
s refugien en las universidades
como medio de ocupar su tiempo,
cn cspera de que mejuten las ex-
pectativas del mercado laboral.

Destacar entre los demds es la
dnica selucion para encontrar tra-
bajo. Esto, unide a la revaloriza-
cidn del papel ejecutivo empresa-
rial en Espana, ba propiciado un
aumente apreciable de los esiu-
diantes que realizan un masker,

Un master genuino, segin el mo-
dele de la Harvard Business
School. ey un curso cn ¢l que sc
prepara a los alumnos para que
desde el punlo de vista de la peren-
¢ig puedan dirigir una cmpresa. La
duracién no pucde ser inferior a un
ano y en ningin caso puede bajar
de 800 horas lectivas.

En Espana hay cuatro grandes
cscuclas de negocios empresariales,
IE, ILSL, ESADE e ICADE, que
han firmado recientemente los es-
tatutos de la Asociacion Espunola
de Grandes Escuelas de Negocioy

Este frente comiin de los grandes
se ha constituido para luchar con-
tra un anténtico mercade negro de
estos cursos, surgdo a raiz de la in-
tegracion europea y el futuro mer-
cado tnico de rodos los paises de la
CEE. A pesar de estc «boom apa-
rente» se puede decir que sélo MK
persenas adguieren esta [ormacion
con un mivel satisfactorio en Espa-
na. Segin las escuctas antcs cita-
das, harian falla 3.000 masters al
afle para cubsir las neccsidades de
las cmpresas del pais.

Entrar en las escuelas de nepo-
cios no e facil. Solo aquellos que
tengan un brillante historial acadé-
micn ¥ pasen por un duro test de

DONDE ESTUDIAR UN MASTER

|3

Master internacional en direccion
de empresss. Maater en Zerencia
de empresas. Direccion: Maria de
Molna, 13 y 15. Madrid. Telélano:
262 51 00.

ESABE

Master en direccion y administra-
clin de empresas. Master sn ges-
tién y comercic internacional. [N-
reccion: Pedralbas, 60 y 62. Barce-
lona. Telélono: 203 78 00.

admisidn, gencralmentc el GMAT,
realizardn la entrevista persenadl en
la gue se evaluard su capacidad y
su posible admision.

A la hora dc elegir un centro hay
gue lener en cuenta sus posibles re-
cursos, como som: profesorado,
pragramas, infraestructura, eteéte-
ra_ También es imponante guc po-
scan reconocimiento intcrnacional.
El que pertenczcan a la AACBS
(Asociacidn Americana de Escue-
las de Dhreceion de Empresas) o a
la EFMD (Fundacidn Luropes
para el Desarrolle de la Gestidn) es
alpe a tener en cucnta por el alum-

1.

«Proyecto Biosfera»

Septiembre de 1990 es 1a fecha
prevista para la puesta en marcha
en Arizona del «Frovecto Bios-
feras.

Cicho personas tienen previsto
instalarse en una cimara de vidrio
¥ metal que se encuentry hermética-
mente sellada para evitar escapes
de gas y «cnergéticamente abier-
tax. es decir, los rayos del sol pe-
netran @ traves de los muros de
cristal de la estructura que cubre
cerca de .00 metros cuadra-
s,

En su interior se repreduciran
diversos entornos ambientales,
desde una selva tropical hasta un
desierio y un Ocsanc.

Viviran siete comunidades de
seres vivos, enlre ellos 250 espe-
cies de msectos de todo el mun-
do, cabras pigmeas de Africa,
arrecifes de coral del Carible v di-
veryas varedades de plantas. Ll
proyecin tiene el propdsito de lo-
grar uh mcjor conocimiento de la
vida terrestre. ya que cuande los

IESE

Master en economia y direcclon de
5. Mrecckon: Avenida Pear-

somn, 21. Barcelona. Telafono:

204 40

ICADE

Master en adminstracion y direc-
cion de empresas. Master en recur-
s03 humanos. Direccidn: Alberto
Agullera, 23. Madrld. Teldfone:
248 386 00.

Aungque los cursos son caros, os-
cilan entre las 250.000 v el millén
de pesctas, los bancos ban estable-
cido préstamos a bajo interés que
st cmpiczan 4 pagar cuando el es-
fudiantc acaba sus estudios, Algu-
nas eschelas establecen becas para
sus alumnos mias destacados,

Introducir gente joven en los
cuadros directivos de las cmpresas
es el objetive esencial de los mgs-
rers. El afo 92 serd upa focha clave
en la que nuestre nivel cducativo
debe equipararse al europeo. Estu-
diar un mnster sérd un paso adelan-
te para los que apuestan fuerte por
¢l [uture.

seres humanos salgan de la cdma-
ra después de dos anos, serd como
si hubiesen transcurdo cien atos
de experimentacion en la biosfe-
ra en escala reducida.

Asimismo, se espera crear las
condiciones Optimas para ¢l esta-
blecimiento de hibitats semejan-
tes en ¢l cspacio cxterior.
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De profesion...

Piloto civil:
1A volar!

Los pilotes civiles se diferencian
de los del Ejéreito on gue no per-
tenecen a las Fuerzas Armadas,
sinu &l sector privado,

Entre sus principales funcioncs
estd la de pilotar aviones de pasa-
joros, aerolaxis, transporte de mer-
cancias, fumigacion de campos o
servicios especiales, como extin-
Cidn de incendies.

Dentro de la categoria de piloto
civil existen diversos gradoy: depor-
tivos (sin remuneracion), comercia-
les de primera (les esta permitido
transportar hasta un total de diez
personas), comerciales de scgunda
{transportes de mercancias o simi-
larcs) y pilotos de transportes (ca-
pacitados para vuelos de pasajcros
e lineas comerciales). Este sector,
en pleno desarrollo debide a que Ia
demanda de servicios es cada vez
mayor, exige el profesional scre-
nidad y templanza, ya que la vida
de muchay personas dependc de
e&llos,

CONDICIONES PREVIAS: Tener dieciocho afios o s, tener titulo de
aspaiola.

COU o equivalente, y
DONDE ESTUDIAR:

¥ poseer la nacionalidad @

CENTRO OFICIAL: Escuala Naclonal de Aeronautica. Salamanca. Tele-

fong: (923) 30 60 31.

CENTROS PRIVADOS: En todos los aerociubs espafiales, donde se ob-

tdene el titwlo privado de pilloto, que permita volar

Madrid, Aeromadrid Cuatro Vientos. Teléfono: (91) 208 06 79.

€On un avion privado, En

DFE LLAES & SARADICY
DE 1847y DEL DAL
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Juegos, juegos,
juegos...

Me gustaria que me resolvie-
seis las siguientes dodas:

1. En el juego Duslin,
iqueé debemos hacer pam pe-
tear ¥ gué objetos necesita-
mos?

2. En el jucgu Tom Quijo-
tc, una vez gue empezamos la
aventura, ;cémo debemos salir
de 12 caga?

3. ;Cbmo pucdo introducic
pokes 4 un joego?

José Luis Garcia
(Madrid)

Respondiendo por orden a tus
preguntas:

1. Para pelear (con cierta
electividad) necesitaras el
martillo, la cachiporra o la
pistola.

Los objelos gue necesitas
para conseguit tu ohjetivo
son: ganzdas (para abrir las
puertas]), tarjetas {igual a las
ganziias), hucsos (para
libraroos del stague de las
panteras), antidoto (muy (il
contra las mordeduras de
serpienie), chaleco antbalas
(las balas dejaran de ser un
peligro) y €] peguedio idolo (el

56 Geio

brujo se apartard de nuestro
caming ¥ podremos escapar).
2. Para salir de Ia casa
deberss buscar una lave que
abra Iz puerta. Cuidado con
Iz rata que hay en uno de los
armarios; la armadura te
protegcra.

3. Para introducie pokes en
un juego necesilards un
pokedor {Multiface o
‘Transtupe), un cargador o (en
¢l caso de que el programa
esté desprotegido) deberas
ponier los pokes delante de la
instruccion RANDOMIZT:
LislL del primer bloguc Basic.

MuRiface Two o
Transtape

Desearia que me dijerais
dénde pucdo conseguir un
Transtape o un Mullifaee Tweo,
¥a quc no logro encontrarlo en

ninglin sitio. Tambign me pus-

Laria saber qué ventajas oftece
cada uno.

Fruncisco Palizrfs

{¥alencia)

El Transtape lo puedes pedir
a Hard Micro, 8. A,
Villarroel, 138, 1, 1.,

08036 Barcelona (teléfono

253 1% 41). Fl Multiface 1w
lo pucdes conscguir en
Coconut Informatica, Juan
Alvarez Mendizabal, 54,
28008 Madrid

{1clélono 248 54 81).

Las ventajas que ofrecen estos
periféricos son: permiten
pokear la memoria del
ordenador, sacar copias de
sepuridad de un juego y
pasarlo de cinta a disco.

Problemas con &l
buscador de pokes

En la revista 37 venia un bus-
cador de pokes v mi problema
es que tras teclearlo, su funcio-
namiento no ¢s todo lo correc-
to gue debiera ser. Hapo todo
lo que pone en las instruccio-
nes, pero cuando cargo et fi-
chero .BIN del juego, sale en
la pantalla, arriba del todo,
BASIC 1.1; después cargo el
BUSCADOR.BAS y sale el
mend de opciones.

Cuando pasa un raw, sale
READY y debajo las teclas
que he pulsado.

Otra cosa gue me ocurre es
que si le doy al mimere 1 6 2,
no sale nada,

También me gustaria que me
dijeran si el listado 3 €5 nece-
sario, yo lo he tedeado y me
sale «SYNTAX ERROR- en
la linea 60,

Jouyuin Manso Cifuentes
(Mostales, Madrid)

Para cargar un blogue .BIN
(binario) en memaria, tienes
que saber la longitud que éste
ocupa ¥ A partic de qué
dirceion se empicza a cargar.
5i intentas cargarlo en una
direccidn muy baja o si el
blogue es muy grande, lo mas
probable es gue el ondenador
se cuelgue o resetee.

Para utilizar ¢] buscador de
pokes debes haber cargado
intes un blogue binario para
realizar la bissgueda, de otra
forma no te saldra nada en la
pantalia.

El listado tres es(d escrito en
lenguaje ensamblador ¥ no
pucdes tecleurlo desde el
Basic. Fste listado na hace
faltu para el correcto
funcionamicnio del programa,
su funcien primordial es (para
lus entendidos en

ensamhblador) mostrar ¢émo
s¢ ha construido la ruina.

j SPECTRUM |

De cinta a disco

Deseariz goe me indicasen
de qué forma puedo pasar los
programas de cinta a disco. Lo
he intemtado con log copiones
que tengo, pero no sirve de
nada, incluso algunos se blo-
quean y hacen que la méqguina
€ restee,

Miguel SEnchez
{Madrid)

Para traspasar propgramais de
cinta a disco puedes utitizar
alplin gue otro copidn, pera
recuerda: este copion debe
estar especialinente preparado
para esta tarea.

Algunos de 105 coplones que
puedes utilizar son:

Multiface 3 (es un vopidn pur
hardware, vale mas caro que
los copiones normaies, pero
es mucho mejor, mas efeclivo
y mis completo), Discology ¥
Transturmer.

SPECTRUM

Un amante del codigo
maquina

S0y un alicionado a Ta infor-
mitica ¥ poseo algumos conou-
mientos de Basic y Cobol. No
obstamte, ou wayor y creciente
admiravién por el lenpuaje en-
sumblador me ha obligado a
lanzarme a la bdsqueds de
todo material referente al
tema, Les agradeceria que me
envigsen toda L intormacidn
posible sabre ensambladores ¥
libros que traten sobre el tema.

Javicr Martin
(Barcchona)

Respecto a los
ensambladores, podemos
devide gue uno de los
IMEJOrEs que COnacenons ek el
Gens {Devpac contiene ¢l
ensamblador Cens y el
desensamblador Mons) de
1isoft.

Los libros mas interesantes
gue tratan el lenguaje
cnsamblador {del Z-80) v la
ROM del Spectrum son:
Prapramacidn del Z-80
(Rodnay #acks), 1.enguaje




Miguina Avanzado para ZX
Spectrum {David Webh),
Sprites ¥ Graficos en
Lenguaje Miguina (John
Durst) ¥ Programacidn
Avanzada del ZX Specirum:
Rutinas de la ROM y Sistema
Operativo (Steve Kramer),
todes ellos de la editorial
Anaya.

PCW
Head Over Heels

Desde que me compré cl
juego Head Over Heels no he
conseguido pasar nunca la pan-
talla que puarda la bolsa para
el segundo perro. Esie es cl
motivo d¢ mi consulta: jSaben
como pasarla?

L. A.
(Crrunads)

51 has observado, a la
izquierda de la pantalla
(sepin la miranwos nosotros)
existe una especic de bola.
Estii £5 la gue mueve el
mufleco que s& encuentra en
la rejilla electrificada.
Empujandola cn todas las

direcciones conseguiremos
mover ¢l muneco hasta lograr
punerlo junto con la
plataforma, que se encuentra
en la misma pantalla, al lado
derecho. Después, sdlo es ir
saltando de la plataforma al
muneco ¥ del muneco a la
holsa.

[l e
Joystick para PC

S0y un usuvdrio de un
C 1512 ¥ tengo un problema
con ¢l joystick. Resulia gue
tengo el joystick Fero-Zero es-
pocial Amstrad, pero por lo
visto no lo es para el PC 1512,
¥a que no me sirve para la gran
mayoria de los programas dc
Juepos guie utilizo.

Por tanto, desearia gue me
dijeran si existe algin joystick
para PC ¥ que sirva para todos
los programas que 1o réquie-
van. En 1al caso, diganme ¢l
precio o los precios de los joys-
ticks que curnplan estos requi-
sitos.

Jorge Ferméndez Oliver
(¥alencia)

Efcctivamente., no todos los
joysticks trabajan con todos
los juegns. En principio,
aquellos mandos de juego gue
se conectan directamente al
teclado de los Amstrad 1512 ¥
164t) pueden tener problemas
wom 108 programas disenados
para trabajar con PC. Por
esta razdn, si quieres un

jovstick que [un<ione von
todos, deberds comprar uno
que Se conecte a un slot de
expansion de Lo sisiema,
AMSTRAD USER vende un
jovstick de este Gpo, cuyas
caracterfsticas y precio puedes
consultar fodos los meses en
esty revisti, en las paginas
dedicadas o «Ofertass.

¢TIENES ALGO QUE CAMBIAR COMPRAR O VENDER"
¢,O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?

Envin este
opda on S0
phas. an selfos
o AMSTRAD DXID.
Rirvergn, 22,
28040 MADRID

‘.

TRABAJO:
oreRTST o0

CANBIO

M

e

Estos omundios eston reser-
vados exdusivamente & par-
ticulores y sim objetivos zo-
mumles. oferius de traba-
o, infersombio y ventu de
muoterial de owsidn, mes
cibn de dubes, rambio de
eXperiendns, ¢onlartos y
walquier oiro servicio ofil
o nvestros ledores. Los
onungos de venta ¢ in-
tevcambio de progro-
mas ho originafes se-
rim rechorndos sis-
temdaticamente.

AMSMBOGOMgmnhm x

ninginr ploxa de
publicacidn v se reserva ef dereche w poklicar los anundios:




ANDALUCIA

CAMBID jueros para Ams-
trad CPC 404 vy 472, Tengo
juegos como Out Kun-Match
Day II, Emilio Burrapueiio,
Fithol Nigell Mansell's. Grand
Prix, Renegade IT, Buggy Boy
y muchos atros. Adanis de la
Sierra, 9, 3° Huelva. Telétono
22 4% 78. 1lamar a las horas de
comer.

VENDO CPC 6128 fosforo™
verde e impresora Frinter-80,
29 discos de utilidades y jue-
gos, lapiz dplico y cahle para
cascte. Todo en muy buen es
tado, por 75.000 pesetus. Tele-
Foma (453) 69 96 66,

YEND CPC 404, Regulo
juegos originales, tambidn ven-
do el programa Master Paint
(original) para PCW. Oflertas 4 3
Josg Anlonio. Teléfono {USK)
43 43 15, Granada.

YENDO ordenador
CPC 6123, momtor color, con
muchos extras. Teléfono
636 36 63, Llamar par Ja tarde.
Jaime .

YENIK) wumidad de discos,
para Amstrad 128, perfecto es-
tado. Precio: 22,000 pescras.
Joan Manuel Valls {Tarrago-
na). leléfono {977} 60 15 87,
Tambicn se atiende en Garce-
lona. Telélono 422 21 65.

JATENCION!, vendo Ams-
trad CPC 464 color, mas cin-
cuenta vintas repletas, mas
joystick, més fundas, por cam-
bio a ordenador PC, perfecto
estado. Precio: &)_(NH) pesetas.
El Prar de Liobregat (Barcelo-
na}. Teléfono 370 §6 43,

ASTURIAS

VENDO CPC 464, monitor
verde, Mis de 5) juegos, joys-
tick y manuates. Precio razona-
ble, a comvenir. Urgenle, por
cambio de ordenador. Intere-
sados lamar al teléfono (U85)
33 £4 B3, Jesis Manuel Rodri-
guez, Anselmo Solar, 06,
44 jegda. 33204 (Gijon) Astu-
rias.

CAMBIO todo tipo de pro-
pgramas para CPC 464, Tengn
muy amplia hista. Mandar lista
a Jesis Allredo. Menéndez
Gonzilez. La Matiella, Casas
don Manuel, 1.° D. 33430 Can-
dis {Asturias). Me interesan
muchisimo los lenguajes.

M COMPRO juegos y utilida-
des para CPC 6128, Enviar lis-
ta. Tumbién compro 2.0 unidad
de disco. Enviar ofertas i Juan
TFeito Saavedra. Greco, 15,
2.0 AL 32002 Orcnise.

COMPFPRO ampliacidn dJde
memotia b4 K para CPC 464,
0 bien compra sintetizador de
vor, José Tuis Diwz. Barcelo-
na, 657, 1.° A 36211 vigo. Te-
Iéfono (Y86) 41 41 23,

BALEARES

YENINM] y cambio juegos en
3, para CPC o Sinclair PC.
Poseo unos 200 jucgos y 100 se-
rios. Tatal 300 propramas. Es-
cribit a Javier Massanet. Si-
pells, 2. 07580 Cala Millor
{Palma de hallorca).

EXTREMADURA

CAMEI0O monitor fostoro
verde, CPC 464, por monitor

b

iAprovecha esta ofertal

RESERVA TU

98 Ocio

cotor, CPC 464, Pago hasta

3

N

15.000 pesetas. Teléfono
23 60 61. Badajoz. Llamar des-
puds de las 18 hotas.

CAMETIC todo tipo de pro-
gramas para Amstrad CPC,
preflerentemente en disco. [n-
teresados escribir a Vicoor Cle-
mente. San Placido, 19, 3.
38108 Taeo (Santa Cruz de Te-
nerife). Prometo contestar.

ARAGON

VENDO CPC 464, maonitor
F. V., poguisimas horas de uso,
por cambio de ordenador. Pre-
cio: 45000 pesetas. Lorenzo
Manero. Celanova, 2, 6." B.
SUIY Zaragora. Teléfono
(976) 32 87 87.

LA RIQJA

VENDOD Amstrad CPC 464
color, 1K) juegos, fundas y un
Joystick por 45 000 pesetas. In-
teresados lamar al 1eiélono
{041} 39 20 57, o escrbir a Ja-
vier Arizcuren. CGepneral Mola,
25. Quel (La Rioja). También
venderia los jucgos por sepa-
rado.

YENDO o cambio funda
para CPC 464 color por 1000
pestlas, o cambio por funds
para impresoca Amstrad
DMEP 2060, Escribir a fngeles
Anpndrés Martinez. Ohispo Fidel
Crarcia, 6, 3° B 26004 La Rig-
i# (Logroin).

\ COMPRO o cambio. Necesi-
to urgente un huen programa
de miisica para poder conectar
el CPC 8128 a un teclado mu-
sical. También me interesan

programas de utilidades. Cun-
siera que alguicn me explicary
comu pader pasar gl juego del
enipma de Aceps. Cambio por
otros: Tomahawk-Mad
Mix-E_, Bulrgguetio-Trivial-
Wonder, Trivial, etcétera. Di-
rigirse a Francisco Carrasco
Amiar. Amargura, 79, bajo.
Tumilla (Murcia).

MADRID

CAMBI( e inlercembio jue-
gos v programas para PCW.
Telétono 227 73 12. Llamar de
15 a 16,300 Pregunlar por Javi
{solo Madnd).

VENDO Amstrad CPC 464
color, perfecto estada. Progra-
mas, manuales, joystick, revis-
tas y libros. Tamhién regulo
mesa. Precio: 65.000 pesetas,
urge. Teléfono 619 55 36. Bor-
ja.

YENI), por cambic a orde-
nador compatible, Amstrad
CPC 6128 (monitor monocro-
mu] con mis de 2(M) progra-
mas. Manuales, en perfecto es-
tada, regala jowstick. Precio
sin impresora: 55000 pesetas,
von impresori 80,000 pesetas.
Teléfono (91} 473 533 YA, Lla-
mwar a partis de las 18 horas,
preguniar por Radl.

YALENGIA

VENDO y cambin programas
¥ juegos para Amstrad PCW
8256, Mandar hsta # Maouel
Salccdo Torres. Avenida Cons-
titucicn, 29-21. 46009 Valen-

% Cia.
N COMPRO programas, utili-

dades y juegos para CPC 464
disco. Angel (arcia Lipez. Di-
putacicn, 17, 67 40400 Silla

(Valencia).

EJEMPLAR




Con las vacaciones de Semana Santa se nos
presenta una ocasion inmejorable para viajar.
Son muchas las agenc:as que ofrecen
excursiones organizadas por paises europeos a
precios sin competencia. La
unica condicién es tener una
mentalidad joven para disfrutar
de las vacaciones ja tope!

* Eslﬁosprocinssonoﬁenhﬁfosypuedenurfrir
ioiT.

l hssahdmsserMIMJGSdewrmspuntosde

npestro pais. S extas interesado on alguno do

estos viajes, consifla ol puntp de parlida por

telefono.

EUROQJOVEMN
Plaza de Espasia (Edif. Espana, planta 15, grpo 5). ZE00S8
Madrid, Teléfonns (91) 241 30 69 y 241 35 11.

PORTUGAL: salida 22 de marzn........
PARIS.-LONDRES: salda 18 de marz2o......—.. 35.600 ptas.
PANORAMA ITALIAND: salida 18 de marze.31.900 ptas.
ESCAPADA PARIS: salida 22 de marzo.......- 19.995 ptas.
FANTASIA MARROCH): salidas 21 y 22

& PHATZD 1 pmemmsmmmns cnsens sranrrarsn-ras iesnesnasnsansms sms om 16.200 pias.

MUNDD JOVEN
Hertalaza, 8. 28004 Madrid Telelonos (91) 53281 04 ¥
532 91 05,

LISE{A: 5 (Na5 .covnnen
PARIS: 5 dias
TANGER: 6 dia.
BULGARIA: avien.,. i :
ESCHUIN EN LOS ALPES .....cummeiiarasnasemmens e -29.900 ptas.

VIAIES ZEPPELIN, 5. A,

Coesta de Santo Domingo, 24 (Plaza de Samo Domingol.
28013 Madrid. Teladonos (91) 248 84 19 v 248 30 71.
Avda de Roma, 2 y 4. Edificiy Toire de Calaluia, despa-
cho 404, OED14 Barcelona. Talafonns (93) 424 59 36 ¥
424 84 78.

PROGRAMA DE NIEVE
Estacion ST. LARY! salides 18 y 25

e Marzo ... 25.200 phas.
Estacion PIALI ENGALY: “solidas 18 1" 25
de marzo 26.100 plas.

Estau.on LA MONGIE: salidas 18 y 25
-.26.90:0 ptas.

Estaunn FPAS DE LA cm aslidas 16 ¥ 25
P A O a e R e nae smn e botoas sy s Smemtmid e e i e e 5. 500 ptas.
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.No sabes queé
hacer en

SEMANA SANTA?

decidete por la

RN

L esqui es un de-

porte que ¢mpie-

Zd 4 SET rmuy po-

pular. Tal vez sea porque a los su-

fridos habitantes de las cindades

nos apetece estur por unos dias cn

contacto ¢en la nawuraleza. O tal

vez porque no hay limitaciones de

edad a la hora de practicarfo, des-

de los cinco atios hasta gque ¢l cuer-
pe aguants,

I.o mis imporiante €s desterrar
ta idea de que es un deporte de €li-
te. Nada mias lcjos de la realidad,
porquc £n ¢sto, como en tedo, te-
nemos un amplio abanico de ofer-
18y, que van desde 1o mis caro y so-
fisticado a los programas de algu-
nas agencias de vigjes que desde
25.000 pesetas ¢frecen una scmana
crt la nieve, incluyende alojamien-

[ - ey

to, seguro, forfait, transporte en
autocar y cursillos de esqui.

Una vez que hemos elegido en-
tre alguna de las 30) estaciones de
esqui de nuestro pais, s6lo nos que-
da scicecionar of cquipo gue vamos
a levar. Son imprescindibles unos
pnantes, gafas para combatir los
destellos, bucnos calcetines, un
poree de lana, ropa aislante, fija-
ciones de sepunidad, botas comodas
que queden perfectamente ajusta-
das al pie inmovilizando el talén ¥
unas tablas o esquies con sus
correspondientes bastones adapta-
dos a la estatura, el peso y la expe-
riencia del aficionado. Hay que te-
ner en cuenta que cuanla méas lar-
o sca ¢l esqui, mayor cstabilidad
y velocidad proporciona.

El equipo se puede alguilar en
las mismas pistas, cn tiendas espe-
cializadas © cn clubey de esqui. Su
unportc oscilard cntre 3.0KK pese-
tas el equipo compleio por una se-
mana y las 2000{0 para toda la
temporada.

Aungue lo mcjor para los que sc
decidan a practicar este deporte
con cicrta asiduidad cs la compra,
en las primeras ctapas dcl aprendi-
zaje es conveniente no adguirir un
cquipo demasiado caro. Poco a
poco se ird mejorande, segin sc

AGENCIAS DE VIAIES
wncrroun

15, Madrid

511 468 36 63.
\muzs munpimmrzt
Maldonado, 40, Madld.
Tel, (51) 4&2 00 18,
Eraet s

apana, 8.

Gran Via, B8, Maﬂ'ld.
Tel. (917, z-ls 3 80,
MI.INDoJ vlzn

'r. {91: a‘:, 50 €3,

ds Madrid.
3"’2%1' ﬂ: i

.S-ﬁ-
l:mtndes:ttuﬂom .
Medd. Tel. (91) 248 v
Ed. Tomre de Catalimna :'da de

e 524?; 5&"

DIRECCIONES

ATUDEM
luan Ramgn Jimdbnaz, 8, Madrid.

Informacio rirnias
'I'bl (D] - 75 26,
anﬁ}ﬂmhr&]ﬁﬂewu‘lﬁi

%"‘&"m 2
ﬁ nEPBITI‘ES DE

L M&MMM
Telo. (91) 276 B7 E6.
TELI:I!UI‘

Tel (91) 431 72 22.




CANDANCHU ....cocevvnnvnens Tel. (974) 37 31 92
CERLER oo Tel. (974) 55 10 12
VALDESQUI ..o . Tel. (91) 852 04 16

PUERTO DE NAVACERRADA .. Tel. (91) 852 14 35
VALCOTOS ..cvavavavnnnnnyaaan- Tl (91) 852 08 57
VALLE DE ASTUN .........c.... Tel (974) 37 30 34
FORMIGAL .....ccociivciminnans Tel. (974) 48 81 26
SIERRA NEVADA .............. Tel. (958) 48 01 53
ALTO CAMPOO .......ccovnai.. Tel (942) 75 40 00

MAMNZIANEDA ............ eaeeaa Tel, (988) 31 08 75
PANTICOSA ................... Tel. (974) 48 81 26
PUERTO DE SAN ISIDRO ...... Tel. (987) 73 11 15
VALGRANDE/PAJARES ........ Tel. (885) 45 61 23
BAQUEIRA BERET ............. Tel. (973) 64 50 52
LAPINIELA ...oaanneaineinas Tel. (911) 55 03 04
LA MOLINA .covvuvnnrnvrnancas Tel. (972) 89 21 64
MARSELLA ................ «-as Tel (972) 85 01 06
VALDEZCARAY ................ Tel. (941) 35 42 92

INFORMACION DE OTROS PAISES

OFICINA DE TURISMO DE SUIZA
Tel. (91) 247 75 29

OFICINA DE TURISMO DE FRANCIA
Tel. (91) 276 31 44

OFICINA DE TURISMO DE ITALIA
Tel. (91) 276 BO 08

vaya perfeecionando la téenica. No
hay gue olvidar gue existe un mer-
cado de segnnda mano que nos serd
dc mucha utilidad cn principio.

Y después de todo esto ya solo
nos queda deslizarnos por las pis-
tas. Debemos tener ¢n vuenta el co-
lor con el que estd clasificada: ne-
gro, rojo, azul y verde marcan cl
grade de dificultad. Los principian-
tes deben oplar por los dos altimos
colures 1 quicren csguiar sin rics-
eos. No hay que olvidar que ¢l pro-
tolipo de persona accidentada es el
csquiador de fin de scmana que no
participa cn los cursillos y que se
aventura en las pistas desconocidas
y cuya dificultad no cstd de acucr-
do con sus conocimientos,

Optar por recbir unas clases pre-
vias s siempre ncoesario. La Es-
cucla Espafiola de Esqui ponc a
disposicion del interesado monito-
res gue enschan la wéenica funda-
mental del deporte blanco.

El esqui cs, junto con la nata-
citn, uno de los deportes gue de-
sarrolla mas el misculo cardiaco.
Benchicia también el aparato iren-
latorio ¥ el Tespiratorio, ademas de
proporcionarnos beneficios psigui-
cos dliviandonas la tensidn produ-
cida por Jos cstudios o el trabajo
diaric.




(:ONC\J“s FLIGHT

SIMULATOR Il

AMSTRAD OCIO Y DRO SOFT de M |crosoft
te facilitan que ta puedas VO-

LAR EN UNA CESSNA 182 iy a volar!

Envia contestada la tarjeta-encuesta
%M'a%@’a?
S _

«Comentarios acerca d2 la
documentacién» que encontraras al
final del manual en la Versién Il de
Flight Simulator de Microsoft que
DRO SOFT comercializa a partir de
marzo.

iTUBAUTISMO | &
DE VUELO!

Todas las cartas reci-
bidas con matasellos
anterior al 1 de mayo
de 1989 participaran
en ¢l sorteo de 10 bau-
tismos del aire en
avionetas CESSNA
idénticas a las simula-
das en el programa.
Podras vivir en el aire
todo lo que aprendes
y disfrutas en tu casa.

B B e doeti de na Sorteo FLIGHT SIMULATOR Il
enviala a: AMSTRAD OCIO

C/. Aravaca, 22
28040 Madrid




GRAFICOS,

GESTION Y

EDUCATIVOS
| (3")

CAD 3D Diseiio
asistido por
ordenador (dealogic).
s una herramienta dentro
del campo especifica dcl
diseno gque permile, enire
otras muchas ventajas, la
provecgitn on plano.

Ret - 474,

Previo: 4 80K ptas.

==

Control de stocks
(1dcalogic) (37). Este
programa Henc s
capacidad para 200
clientes, 150 proveedores,
500 entradas y 1.500
salidas. Ref.: 476.

Precio: 7.900 ptas.

e

44

SECCION CPC (664-464-6128)

=)

Facturacion (Idcalogic)
(3"). Almacena 700
materias, 400 clicntes,
2.000 xahdas. Para
PEQUERn negocio scria
ideal.

Ref.: 477.

Precio: 7.0 ptas.

Contabilidad
personal (Idcalogic).
Admite 36 conceptos,
adcmas de llevar hasia
nucye cuchtas bancarias.,
pudiéndose llevar Yos
eastos de agua, luz,
comuntdad, ercétera. Ideal
para el hogar.

Eel.: 475,

Previo: 7.900 plas.

Registro de
facturas (Idealogic).
Adocmis de Tlevar cl
control de IVA. permite
almacenar hasta 100

provecdores, § (M0 Facturas
recibidas y 1.500 salidas.
Ref.: 47H.

Precio: 7.900 pras.

MNominas (1dalogic).
Poddra realizar las ndminas
dc hasta 5( pcrsonas por
lichero. Confecoion de
TC™s de la Scgundad
Locial, cteétera. Ref.: 560).
Precio: 6.800 ptas.

A

Estadistica (1dcalogic).
Es una herramicnta
potente, pero flexible v
facil de utilizar. Pornite
crear datns v expresarlos
grificamente, vomplejos
caleulos v opcraciones de
analisis F-Sncdccor,
Ji-cuadrado, estadistica
descriptiva, distribuciones
tedricas etectera. Ref:
559, Precio: 6,800 pras.

Melematicas
{Idealopic). Resolveri
funcivmes algebraicas,
caloulo numénen.
ecunacioncs diferenoales e
mtegrales. Posce un
complejo paquete de
tratamicnto Jde matrices,
ctcerera. Refl: 558,
Precio; &.800 ptas.

LIBROS

Aprende logo con
Amstrad: Lu geomelria
de la torluga serd una
ayuda pata aprendet logo.
Rel.: 501

Preoi: 2,400 ptas.

=)

Programacion
estructurada: A mavés
de cste libro podras
confeccionar programas
bicn cstrucinrados.

Ref.: S0,

Precio: 1.500 preas.

Ocio 63



Programacion para
superusuarios: si
necesitas resolver alglin
prebicma de
programacion... cdmprate
este libro. Ref.: 494,
Precio: L.500 ptas.

== — |

Los ficheros en los
CPC's: Encontraras
temas de conecitmientd
gencral, niatrices,
ordenacion de ficheros
cspecificos, etcétera.
Ref.: 497,

Precio: 1.500) plus.

Rutinas en cédigo
maquina: En csie libro
encontraras sohiciones y
ejemplos muy practicos.
Ref.: 499,

Precio: 120 plas.

64 Ocio

Técnicas de
programacion
avanzada: ‘1e abrird un
mundo nuevo:
programacidn, creacidn de
fipuras (sprites),
peneracion de gralicos,
eteétera. Ref.: 495,
Precio: 1.500 ptas.

Domine el codigo
méquina: La mejor guia
para dominar el cidigo
maguina. Bel.: 498,
Precio: Z2.100) ptas,

Amstrad CPC

hardware: Pacz saber
donde esta situada la
EAM, ROM, ¢l chip de
sonide, el controlador de
video. Aprendizaje [4cil
pero profundo.

Ref.: 496, Precio: 2500
plas.

Guia del
programador CP/M:

Sin duda, la mejor cbra
para utilizar
provechosamente CP/M
plus ¥ valioxisimo manual
de reterencia actualizado.
Ref.: 503,

Precio: 2.800 ptas.

Curso autodidactico
Basic k-ll: Dos
volamencs con todo lo quc
necesitas saber sobre
Basic. Bef.: 111.

Precio: 3.200 ptas.

TR

Informatica y
computacion: Cuatro
voliimenes lujosamente
cncuadernados que te
llevarin al maximo
conocimicnto de estas
materias.

Bef.: 506.

Precio: 12.900 ptas.

JUEGOS

EN CASSETTE

E)-Hit games de

Ocean: Cuatro cassetics
con 10 juegos increibles.
Ref.: 416.

TPrecio: 2.790 ptas.

Sport’88: ruedes
practicar tu deporte
favorito y retar a tu
ordenador. Ref.: 484,
Precic: 1.295 ptas.

e

Jack the Ripper
(Zaliro). ;Ouieres saber la
misteriosa verdad de Fack
el Destripaduor?

Rel.: 526. Mrecio: 875 ptas.

Hidrofool (7afiro).
«Desvontamina cl
glganlesty ACuario
planctario, pcre... ten
cuidado, las burbujas son
jbombas! Rcf.: 527,
Preeio: 1.200 pias.

Gladiator (Zafirc). «Ta,
Murcus de Mcessina,
deberis luchar por tu
libertad... o moTirs.

Ref.: 528. Precia: E75 pias.
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EN DISCO DE 3”

EPantera y
Mortadelo (Dro Sofr).

Debcs putar a la Pantera
Risa sin que el inspector
Closseau te detenga. Con
lus disfraves de Mortadeio
v las genialidades de
Filemodn, imaginate lo que
puedes hacer, Rel.: 521,
Precio: 2,900 ptas.

Aspar GP Master
(Dro Solt).

Fres Aspar en un ¢ircuito
6l) veces mas grande que la
pantalla de s ordenador
compiticndo a mias de 220
kildmetros/h._.. con doce
cxpertos pilotos. Ref,: 525.
Precio; 2.000 ptas,

HMS Cobra:

Un juego de estrategia, un
juego de Arcade, un mapa
de operacioncs ¥ muchas
cosas més o «Cobrax.
Ref.: 510.

Precia: 3,500 ptas.

Lo mejor de
Dinamic:
(Recuerdas lay seis
superproduccioncs de
Dimamic? Ref.: 524.
Precio: .06} ptas.

Prohibition:

ZSeris capaz dc disparar a
los gansters antes de gue
1¢ alcancen cllos?

Ref.: 513,

Precio: 2.750 ptas.

Compra y vende tu cindad
con s0lo apretar un
sholdms, Ref.: 522,
Precia: 2.5 pras.

Atrog:

Fs la mas apasionante y
divertida historia dcl
mundo Vikingo.

Ref.; 511.

Precio: 2.75() ptas.

1-'I-|e Hunt for Red
October:

«Eres ¢l capitin Kank
Marko a bordo del (ltimo
submarino nuclear
soviético. Te diriges a los
LEUU., Ref.: 312,
Precio: 2.750 ptas.

ACCESORIOS
Y
PERIFERICOS

Funda CPC 4641
verde. Rof.: 141.
Precio; 1.795.

Funda CPC 464
color. Ref.: 143,
Precio: 1.795.

Funda CPC 6128-f
verde. Ref.; 142,
Precin: 1.795.

Funda CPC 6128

color. Ref.: 144,
Precio: 1.795.

Joystick (Amstick].
Ref.: 400. Precio: 950 ptus.

Cable prolongador
464, Ref.: 192. Precio:
2.600 pras.
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Cable audio 6128.
Rel.; 190. Precio: Y93 ptas.
Cable prolongacion
664-6128. Rer.: 196.
Precio: 3.275 pias,

Kit limpiacasseties.
Ret.: 412, Precia: 745 pras.
Portadocumentos.
(Izquda. Dcha). Ref.: 150,
Prccio: 595 pias.

Discos virgenes 3"
(10 uds. + archivador).
Ref.: 12]. Precio: 4.850
ptas. {5 uds. +
archivadlor), Ref.: 120.
Precio: 2.550 pras.

Archivador discos
3". Capac. 10 uds. Ref.:
140. Precin: 595 ptas.
Gaymakit:

Limpiador de cabezales, de
monitor teclado y pantalla.
Ref.: 369.

Precio: 2.000 ptas.
Almohadilla
«Raton».

Ref.; 1E7.

‘Preado: 1L.99 pras.

D =3
5

Joystick + tarjeta.
Centrado automatico con
ajuste fino.

Prestacinnes seguras y
cstables. Control con

esistencia variable
de larga duracién.
Ref.: 54,

Precio: 7.500 ptas.

Portadocumentos:
(Tzda. Dcha). Ref.: 150.
Precio: 595 pras.

Informatica y
computacion:

Cuatro tomos
encuadernados
lujnsamente sobre un curso
tedricn, prictico ¥ actual
para dominar
perfectamente las materias.
Ref.: 506,

Precio: 12,900 plas.

VARIOS

mda para PCW

8256.
(Trcs piczas). Ref.: 145,
Precio: 2.285 ptas.

Discos 3".

(Lotc 10 uds. +
archivador). Ref.: 121.
Precio: 4.850) ptas.

Discos 3".

(Iotc 5 uds. +
archivadar). Ref.: 120,
Precio: 2,550 pias.

Funda para PCW

9512,
{(‘Lres piczas) Ref.: 4(d,
Precio: 2.395 ptas.

Kit limpiacabezales

discos 3”.
Ref.: 122,
Precio: 3.100 ptas.

Cinta impresora
PCW 9512.

Rel - 147, Preao: 1.550
pras.

Archivador.
Capacidad 10 uds. Ref.:
140, Precio: 595 ptas.
Portadocumentos.
(lzqda. Dcha). Ref: 150.
Precio: 595 ptas.




CONCURSO AFTER BURNER

GANA
DIEZ

maquetas
del

F-14 TOMCAT>»
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| REGALO
SEGURO!

Las IOOpnmeras tarjetas o
cartas recibidas obtendrin
(ademds de participar en el

sorteo) una insignia «TOMCAT>.

AMSTRAD oCig
MIS DaTOs 50 ARA
gODmBHE YAPELUDOS VACA, 22
EECAE%LD ' 28040 MaDR)

UNA DE ESTAS
SUPERMAQUETAS
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PARA EL. CONCY
AFTER nunusgso

Tl

]




el

J‘ \-..'_.'

iiva puedes jugar!!
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Solo un fendmeno extraordinario
puede romper & hechizo, alge tan
extragrdinario como un eclipse de
sol .. el SOL NEGR(O

Salta, escala, dispara, lucha y eruza Goody tiene un buen plan. Sera el
con tw asromoto el peligroso munde  Golpe Definitive para no tener gque
de "MUTAN ZONE". volver a dar ni golpe El asalte al

Gran Banco: "A very GOGDY Story™.

La jungla, fieras
salvajes, catara-
1as, templos mal-
ditgs, canibales,
con ingenie ¥ as-
tucid encontrards
en el corazdn de
Africa al perdido
LIVINGSTONE,
SUPONGO.

Tiempos remolos,
peligros  desco-
nocides, desting:
ta Tierra, una mi-
iGN Ca81 IMposi-
hle Esta puede
ser tu ULTIMA
MISION.

AMSTRAD CPC y PCW, MSX, SPECTRUM, COMPATIBLE PC y ATARI 5T
GUSTAVO FDEZ BALBUENA. 25. 28002 MADAID. TEL. (91} 4154572, ISTRIBLIDG PAA MCM {B1) 457 50 58



