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EDITORIAL

A jugar...

Ha pasade un mes deste gue
AMSTRAD QUL saliera a la ca-
lle. Desde entonces, Scmana Santu
incliida, no hemeos parudo de reci-
bir cartas y llamadas telefénicas. La
acogida ba sido fantdstics, sobrepa-
rando lodas lus previsiomes. De he-
cho, vuestras cartas han sido un ver-
dudero derroche de entusiasmo e
imaginacién. Nos alegra sincera-
mente gque os haya gustado la ides
y. no preocuparvs, muchas de las
sugerenciss que hahéis hecho lus va-
mos a poner on practicy inmedia-
TAmentc.

La redaccion de AMSTRAD
QCIO, agucrridos muchschos ina-
soquibles al desaliento, tene ya
nuevos pokes y carpadates pura Jos
ltimos juegos wparceidos en el
mercado y alguno que atro traido
dhrectamente del extranjero. .. Pere
tampoco somos mancos haciendo
mapus y creando Tricos. Y es quc
O encanta destripar jucgos ¥ pro-

TatTas,

AMSTRAD OCT0O se ha visto
sorprendida en L respuesta @ los
nuevss eancursos. Muchas han sido
las cartas recihidas para participar
¢n el sorten de la Aero-Moto de
Mulan Zone {Opera Sott) o las alu-
cinamies maguetas del F-14 Tomeat-
After Burmer {Froeinsa). Todas en-
traran en ¢l bombo (en esle ¢aso ca-
jon} del que una mans absoluta-
menle nocente extraeri las ganado-
ras. Publicareinos en su momenlo
los numbres de los agraciados.

Nada mis, Aquni estd vuesira re-
vista de ocio informatico y videojue-
pos. Hasta ¢] mes gue viene.

Director: José Antonic Sanz. Director Téenico: Justo Maurin. Redactor Jefe: Ralacl Gallego. Redaccion: Luis
Jorge Garefa, Federico Rubio. Disefio y Maquetadion: Juan M. Cabrerc. Fotografia: Antonio Vinas. Colabora-
dores: Manuel Ballestero, Mario de Luis Garcia, Enrique Sanchez, Rafael Lorenzo, Xavier Artigas, Alfredo Pérez.
Publicidad: Marla Angeles de la Marca. Direccién: Amstrad Profesional. Aravaca, 22. 28040 Madnd. Fotocom-
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de Ameatrad Espana, 5. A. Coordinador General: Jusio raurin. Jefe de Produceidn: J. A, Sanz. Secretaria de
Redaccign: Araceli San Pedro. Direcclon, Redaccion, Publicidad y Administracién: Aravaca. 22. 28040 Ma-
drid. Telefono: (91) 452 30 01. El editor no se hace responsable de las opiniones vertidas por los colaboradorss.




NOTICIAS
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Nuevo fichaje de
Topo: Drazen
Petrovic

‘Tope Soft, la empress que hace
un ano lanzd 4l niercado el popelar
Emilio Butragueno Fatbol y que fir-
mé, no hace mucha, coolrala con
Perico Delgado para la elaboracién
de un jucgo, vuche a la cargs con
renovadis energias y bohajes; en
esta ocasidn es Drazen Petrovic, el
nucve jugador del Real Madrd

Los aspecion mas significativos
que el juepo Aporta Son, entre OIros,
la visibilidad del werreno de jucgo
{vistor dlesde arriba). s inclusion de
tacticas de juepo controladas por ¢l
entrenudaor, selocann antomatica y
manual del jugador activo ¥ equipo
compuesto pur cinee jugadorcs
{cadit 1mo con caracteristicns ecni-
cas Jdistinlas).

Ademids de rodo esto, ¢l jucgn
dispone de dos modos de juego dis-
tintes: cusndo Jugumes con Petro-
¥ic 0 cuando jugamos contri &l mo-
mentos éstos de maximo peligre de-
bido @ lu capacidad anotadora e
nuestre adversario,

Petrovic Superbusket =aldra al
mercado después del verano y esla-
it disponible para las sipuientes ver-
siones: Spoctrum. Amstrad v PC.

Tomcat

Players, otra de las empresas in-
glesas dedicndas a la elaberacién de
software, ha reslizado un juep so-
bre el poderoso avicn de combate
Fl4 Tomecat.

La accicn se desarrolla 4 iraves du
cuatre Bases cn las gue deberemos
destruir tangues enemigos., nstala-
ciones anti-aéreas. harcos y helicop-
teros. Cada nivel culming en un il i-
que conlrid un gEgantesco ingenio
mecinico svbre ¢l cual deberemos
efeciuar certeros y variados dspa-
ros hasta consepulr destruirlo.

Loriciels
en Espana

El pasade dia 14 se celebra en
Bdadrid la presentacion de los nue-
vos productos de T oompaniy fran-
cosa Loriciels. A elld acudieron An
wnio Peimsudo. dheector de Proein.
5. A Lanrant Weill, dirceior eje-
cutiva do Lorieicls. ¥ los responsa-
bes de marketing e ambas em-
[GSAS.

Los nue¥os programass de Lori-
ciels que se incorpotaran al catale-
g0 de Procin, 8, AL pams csia pri-
mavera son: «Turbe Cups, «Sweck:
¥ «Mata-1lans. El promer programa
simiuly una carrerd en la que pilotas-
vemos un Porsche Turbe $d4.

La novedad de cste lanzamicnio
reside on que en Francia, el progra-
ma s¢ vende junto con una replica
del Porsche Turbo %M g escala, con
los colares de Lonciels. Aamgne
exta ha comtribudo a elevar ol pre-
cio del juego. sus responsables sse-
guran que yit e han vendido abre-
dedor de 32000 umdades solo on
Francia. A toda elle ba contritido
¢l apoyo pubhicitano propomcionadao
por ¢l piloto Rene Metge. ganadar
del Rallye Paris-] kakar.

Fl scpunde programa.
«SKWEEK-. pertencee al pénero
arcade v comsisle en pantar de tosa
Lers sucesives Y9 niveles de un plunc-
o contaminado. Con res temas mu-
sicalos, mullibue de electos sonoros,
¥ un desarrollo vertiginoao, €l jue-
go redne todas By cualidaules para
vrear o adwcion suficiente ¥ mante-
neres ncupados durante horas.

Ademan. el prowrama se seode
conjuntamente CON un muncguito
réplica del persanaje contral:
Skweck.

Fl ultimer jucgn. «<Mata-Tlars, es
una aventura basada en ly vide de
la Famosa eapral de s desarrallo

Lawrant Weill, director de Loriciels.

hapa nuestros reductores duan bue-
TR CUSMth BN 2Ste NOmers.

En los primeres neses. Loriciels
tieme pensade poblicsr un nueve
Jueps « A320. un simulador de vue-
lo civiFen et qie se podrdn dar va-
rigy situaciones compromebdas,
COmO secueslros afrogs, atuntados,
eteetera. .

lariciels espera publicar estos
programas en Amstrad CPC v com-
palibles PC y se estid gestiomand s
posible comversion 4 Spectrum.

En la rueda de prensa que sigunt
i bt presentacion de los programas.
quedd patente ol interés de Lanrant
weill (director de Loncels) por el
mercado expanol, quu, scgln su op-
nton, es uno de los mas impartau-
les de BEuropa

Al linal del acto. los enviados de
whmstrad Ocios hablaron con Lau-
Tent Weill.

—Amisirad Choie (A, O} 1 Qné e
cemsielera mas inporianie g la fiora
de lenzar nn progroma?

—Laurant Weill (L. W.}: La
idea, sin Jugar o duday [o ecurte
£s que cn la acualidad es el que
dos personas tengan la misma idea
a la hura de hacer um pnepo ¥ por
exo resulia dilicil ser anginal.

—A. () Piensa Loniciels pufer
porlos derechns de conversion de al-
ENAT RGO recreativg 0 GigHe
preticila de moda?

—I.. W.: No, Como he dicho. lo
mis importante c$ tener una buena
idea. vy sl Td compiras ya noes tuya,
sino dec otra persona,

—A. O jCuel o3 su gpbuon so
bre of software expadiod?

—L. W.: Picnso que Cspana es
uni: de los paises cn los gue ol soft-
ware ha adguirido mayor importan-
cia despues del Reino Unido, 1 oes
asombroso comprobar coma esta
cvolucionando favorablemente s
cahdad de los progranas.

—A. O ;Estarin imteresado Lo-
riciels en disvibuiy en Francla pro-
gramay realizadey en Bxpaia?

—1. W.: §i. sl tuvieran una cali-
dad acorde con el resto de nuestros
productas.

mzalf e —




NCU“5° FLIGHT

AMSTRAD OCIO Y DRO SOFT de Microsoft
te facilitan que tu puedas VO-

LAR EN UNA CESSNA 182 iy 3 vo I a r!

Envia contestada la tarjeta-encuesta
«Comentarios acerca d2 la

documentacion» que encontraras al --A..,,
final del manual en la Versién Il de %F !
Flight Simulator de Microsoft que : '

DRO SOFT comercializa a partir de
marzo.

iTUBAUTISMO
DE VUELO!

Todas las cartas reci-
bidas con matasellos
anterior al 1 de mayo
de 1989 participaran
en el sorteo de 10 bau-
tismos del aire en
avionetas CESSNA
idénticas a las simula-
das en el programa.
Podras vivir en el aire
todo to que aprendes
y disfrutas en tu casa.

Eaith. ponkl'ies Galle piectacs ¥ Sorteo FLIGHT SIMULATOR lli
i 8 AMSTRAD OCIO

C/. Aravaca, 22
28040 Madrid

SIMULATOR ]
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NOVEDA

¢ nos Hepa
avalado por la
n pelicula er
erc de E\[‘H
[b\.-.urd and S
chos estupendos programas v nada
E prover que este no sea uno de
ellos.

Willow, de las
pantallas del cine al
ordenador
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Enjovg,or it to the hilt—at home!
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Blasteroids, tras la
estela de los
asteroides

La companis Image Works.
|'|er1u1r; enle a Mirrorsalt 1 TD, ha
i ir al
ativa de

ar &1 Lo han
Tun o

Prumn p:-drcrnus COMPLL
sepuido en nuestra S
Annstrad,

DONTGET
LEFTIN
THE DARK ...

El Diio Dinamico

E |rd na deben

saber que en rN[Id : i :

un grupo musical con nombre Alico
i ltime programa: « Dynamic

citas quuu_ a golpe de
gluarra ing QU mis bien s un
arcade en el que habremos de
muanejar a dos porsonsjos; Owarl s
Bipo.

Lo dlestinaianos e este programa
serdn los usaries de Amstrad y Spectrum.,
]




HE’S THE MEANEST SON OF A

SNAKE YOU’VE EVER SEEN!

La maquina
de matar

Desde uege ¢s gracinsa recordar los
tiempos en los que la critica inglesa
dustnizaba literalmente el program
espanal =00 raros. por considerarlo
crucnto ¥ sanencote. «Homan Killing
Machine» es uno de los nueves
lunzamientos de LLS, Gold y a bucn
sepuro recilird unas criticos en lay gue
no se tendrd en cuenta el tema co que
estd inspirade el juego: matar. Y es
yue g veees la imparcialidad va por
zonis o, mejor dicho, paises. El
programa estard dispomble en breve
puta Spectrum. Amstrad v FC.

HE’S THE ...

s LANLALAGIL LA Las aventuras de
" Parece ser que esta pimaverano va a 28K Mckracken

brillar mucho en 1o gue a originalidad en los

programas se refiere. Sia «Renegade- le si- U5, Galdd o, frute de un
guio «Targel Rencgade», a este ptimo le acnerdo con Lucas Tilm Cames,
continuara en breve «Renegade llls de un mueva proprama bisido co las
Ocean. Por otra parte, U.5. Gold esta pre- aventurias e esle persenaje. Un
paramio «Ghasts ‘N'Ghouls», la segunda juego disparatado v lleno de S
parte del programa «Ghosts and Goblins., humor que los poscedores de PC SIS
también basado en una maruina recreativa pudrin dislrutar. L_ '_

de Capcom, Y ya para finalizar, Palace Soft-
ware ha anunciade el inminente lanzamien-
to de «Barbarian 111-. Desde luego, hoy mas
que nunca las ideas se cotizan.

» Cuando apareciéron las primeras magui-
nas de 16 bits, las companias de software
ge apresuraron a convertir los programas
mas representativos de su cataloge a los
nuevos ordenadores. Con el tiempo, estas
mismas compahias produjeron software es-
pecifico para estos ordemadores y ahora se
esta produciendo el fendmeno inversoe, ya
gue los programas gue han alcanzado un
cierto renombre en estos ordenadores son
convertidos a Spectrum y Amstrad. Algu-
nos ejemplos de este fendomeno son y se-
rian «Barbarian», =Xenon», ~Ohliterators,
«Terrprpodss, «Purple Saturn Day- y un lar-
go etcétera.

Iss, la ultima
locura de
Electric Dremas

Fn ¢l mis puro estilo de los jue-
gox como ¢l lependario aMarlide
Madnesss, llepa aIncredible
Shiinking Sphicres. Entre tam-
pas ¥ platalormas habremos de
mancjar nuestra esfera movil
en busca del coronel Ridley,
evitando a los alisrigenas que
sulgun a nuestro paso, o bre-
ves semanas. ol programa o
tard disponible para Spec-
trum. Amstrad y PC.

Ocio T

s En el apartado de licencias, resefiar la
adaptacion de «The Last Crusadex, la terce-
ra y fabulosa aventura de Indiana Jones, a
manos de LS, Gold. Dara que hablar. La
misma firma ha adgeirido también los dere-
chos de conversion de la pltima pelicula de
Michael Jackson, «Moonwalker», y espera
convertir el programa en uh nuevo éxito.




m LO NUEVO DE OMK
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Después de I'érmula 1, Sky-War,
Sir Lancelot y 'imppnker OME l'm
decidido preparar un juego sobre un
tema que todavia no habia tratado:
los marcianitas. Este nuevo juego,
que todavia estd cn desarrollo, o-
chiye vicrtas movedsdes sobre los
anteriores; no se busca la destruc-
¢iGn de marcianos, naves espaciales
o formas extranas de vida, sind uc
hay quc climinar formas cotidianas
a las gue esturmos mas acostumbra-
dos a ver en la calle o cn tuestra
Casa, CONMO SON PAFAELAS, MACStAs,
vasns, cloftera,

NOTIC

ZAFIRO SOFTWARE
MUERE

5S¢ oyen rumores de que Zafiro
Software muere para dar paso a una
meva empresa, al parecer también
destinada a la elaboracicm de pro-
prarmas de cniretcnimiento. jSerd
cierto?

LOS PC's SE ARMAN

La conocida empresa MIT inge-
nierns s dado los dltimos relogues
a sy nueve produccién: la pistola
GUNSTICK para los PC. La pisto-
Ia dispomlird e todo el software que
hasta ahora tenian los ordenadores
pequenos y algunos otros lilulos que
aparecerdn inéditamente para ésta.

La fecha de apa-
ricion se cstina du-
rante lz primera
quineena de mayo.

Oiro de los pro-
ductos  dispenubles

ara PC es el
JIOYSTICK ZE-
RO-ZER( WIN-
NER FC, que con
las mismius caracte-
risticas que los an-
terigres, ademis in-
corpora un interfy-
ce quc le permite
comectar cualquier
joystick de tipo <&-
gl

SORTEAMOS 100 JUEGOS

entre los participantes

rapida.

£Te gusta el enfoque y ira-

tarmienio general de fos te-

mas en AMSTRAD-SIN-
CLAIR OCIO7?

Mucho [~ Aigo[]
Poco[] Nada |

20Que secciones o arlicidos
eliminarias?

Que gecciones o tipo de

articulos inclyirias en

AMSTRAD-SINCLAIR
ocIo?

Escribe en este espacio al-

guna obra sugerencia

TU OPINION

es lo mas importante

;Te gusta AMSTRAD-SINCLAIR OCIO? ;Ouieres cambiar alyuna seevitn? [ Cué crees goe alta en b revista?
Estamos deseando que nos cuenies esa idea que tienes de una revista de oo, Por ¢s0 hemos claberado csta cncucsia

Recorta y envia esta
encuesta a: AMSTRAD

O0C10. Aravaca, 22.
28040 Madrid.

5 ;Te gosta teclear?

Nombre: cccvevceverarmnanna
Direccidn: TATFFREFAFISRFASRERP

5i[ ] No[] Cod, Postal: .......venvu....
6 Que fuegos te gustan mds? Tel.:

&i fienes ordenador, escribe

Aventuras[ |  Videoaventuras| | SU TTIAFCA? o vveaevrvanarnness

Amr‘ Dwmmlj m]‘ FEFFESFFFFrFFFYyyrFarrsan

Sirmedladores [ Educativos | | ZCuinlo fiempo hace que fo

PU—




CONCURSO AFTER BURNER

GANA

DIEZ

maquetas
tel

F-14 <TOMCAT»

Busca ba pegatina que en-
contraris dentro del video-
jmego AFTER BURNER de
la caja del programa ¥y péga-
Is a la tarjela postal {como
a8 obsetva =n & dingo) ¥
participa en el sorteo de
diez maguetias a escala del
F-14 +TOMCAT>, el caza en
el que se mspira €1 simula-
dor AFTER BLURNER de
Prosmsa, Todas [as larjelas
o cartas recibidas desde &f
1 de marro &l 31 de wd:’l
parti an en el sorleo
dia m: mayn, (S8 com-
peaste el programa antes
del 1 da marze, puedes en-
viar gl cupon del soriee:
virels en ol Concordel). En-
via fu tarjela postal o carta
a .A'MSTRAD OCI0. Arsva-
ca, 22. 28040 Madrid.

REGALO

B | SEGURO!

Las 100 primeras tarjetas o
cartas recibitdas obtendran
{ademas de participar en el

sorteo) una insignia «TOMCAT>.

f\DMBﬁ‘E
Dowcauo
CALI'DA[}

PARA EL ¢
AFTER BURNER

ONCURSQ

Mis DATOS 50N
Y4 'LF’ELUDoq

UNA DE ESTAS
SUPERMAQU ETAS

-

AMSTRAD ocig
ARAVACA, 22

28040 MADRID

]

£ *'



Lo iltimo de Opera
Soft: Gonzalez

Gonzalezz, que e asi comu se lama
la dltma produccion de Opera. os un
Persenaje simpiatico v dormiltn, swbme
Lenlo cuando el caler del verano sprie-
ta. Pero tiene un yran problema: las pe-
sadillas se cicrnen sulre sus dulces sig-
fos ¥ vive unas historizs 1o nenos gu
desagradables.

El juego se divide co dos cargas in-
dependientes v ionalmente distingas:

#® [n la primera. la accidn se de-
satrmllis en un plane horizontal. donde
nuestro amigo Gonealers deberd atra-
vesar las ocho fuscs de que se compo-
ne el jucpn # hase de saltos, aleteos
(sabe volar aunque no moy bien) v
andzando.

® En la segundk {de cierto parecido
al Mutan Zomc), nuestro amige Gon-
zalerz deberd utilizar un poce mas la
cahczy ¥ aprovechar de uma forma io-
leligente todos Ios objelos que encuen-
tre: pistolas, bolss de dinera. insecti-
cidas, creder.

El juegn estard disponible para todos
los ordenadores Amsteud CPC (cinta ¥
disco). Spectrim (cinta v disco). PC v
PCW.

ACTUALIDAD

Codde Master, una Je las empresas
yue [abrican software barato en Ingla-
terra ha aumcntado el precio de sus
productos en una libra. pasando de

10 Ocio

Las ecuaciones
matematicas tendran
dueno

Estados Unidos cs el primer pas en
el que se estin cmpesande o patentar
las ecuaciones matemdticas. Este hecho
ey 1otlmente inusual. va que hasta
ahora eran consideradas comuo palrimo-
nin de la humanidad. En el pasado se
hahian depcgado soliciludes de puaien-
les. pera ahora parece que wdu lia
cambiade v en 198K se concedigron va-
Tias, incloso s¢ uene comstanciy de gue
La listas e espers os amplia.

Las ecuaciones patentadus reciwen el
numbre de algoritmes ¥ e gran va
lor comeraal al wiilizarse para resolver
preblemas ¢n canpos como ly detensa
o Tat indusiria.

Las cevaciones que se silicilan comn
propiedad ivads suclen ser dificiles
alponitmos trsducibles o lenguaje de or-
denador gue resuclven prohlemas espe-
cilicos o penerales. como controd del
trifico acreo. distribucion de recursos
en |as empresas ¢ incluso se utilizan
Pars trazar las rutas de los cables wub-
MaAnnos,

Cada vez se aprecta mas Ly union en-
tre la informarica v las matemiaticas. lo
yur ba ik logar a una gron comple-
jidad en la obicocion de cenaciones.,

Lot muatematicos so apresuran a puaten-
G sus esfuerzos, que. con frecneno.
suclen durar muchos meses,

Este hecho ba plimcado un gcran
proeblema. puesto gue es dificil narear
bicn Ly dilerencia emre o apartado v
la herencia culiural.

Las consecuencias de esta privatia-
Citn s¢ van a tradueir. segin ks osper-
tos. v un freno al desariollo de lacien-
cia.

Time Scanner

Tace tiempo gue Eleciric Lireams
comprd la heencia de Time Scanner, Ia
cunecidd maquina de SEGA, al pare-
CEl €N un principd tuvieron preblemuas
con el programa. pero ahora va estan
listos parg lanzurlo en el wes de abil
(cn Inglatcrra).

El juege estd compuesto de cuatre
niveles diferentes: Voleane, Saquarra,
Ruins v Final. A su vez cada mivel esla
divididor en dos pantallas gue sc cola-
#in mediante un scrall de pantalla.

Code Master
sube
los precios

199 al actual precio de 299 Code
Master ha explicade 1a suhida de pre-
ciey come un estimudo haci los progra-
madares, patd anmentar ia calidad del
preducto,

Bimbo regala
Amstrad

Con mative de una de sus promaio-
nes. la cmpiesa Bimibo soricd ante no-
fane imprtantes premis. cintre los
gue fipuraban ordensdores  Amstrad
PC 1640 ECD con umpucsora,

LEara promocicin sc suma o L de ot
muchas marcas conocidas que regalan
productos Amstrad. debuda g la enor-
e popularidad gque ticnen cnoe el
pablico.

La lista de afortunadismmos sanado-
res de los 1'Cs es Lo signiente:

M* Joge Casado Rojo (Burgos), Fran-
cisco Pizarro Ramaos (Madrid), Francisco
Diaz Leon (Barcelona}, Juan Jose Rodas
Sanchez (Madrid), Carmen Martinex y
Mearia Mas Coll (Barcelona), Marganita Al-
varez Alvarez {Asturias), M.* Oolores Ba-
denas Duarte (Zaragoza), Juan José Lo-
yuta Rsbhado (Vizcaya), Jaime [uefas
{Madrid), Yolanda de Liano Arias (Bada-
joz), lsabel Pecino Vege {Cadiz), Andoni
Elgomiaga (Vizcaya), David Carro Esira-
de (Madrid), Jesus Zufieda GarGia (Bil-
baa], Juliana Martin (Salamanca). Aman-
da Sanz Fernandes (Madrid), Aurora San-
chez Alonsa (Asturias), José Avila Na-
varra (Madrid], Rosa Mary Guevas (Ma-
drid), Teresa Gamez Ocafia {Granada),
Carmela Ripoll Canella (Madrid}, M.* An-
tania Abad [Vakencial, Flor Mayor Ramos
{Baleares).
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Maquinas compatibles de uso piblico en el
nterior del banco.

A fachada del Hispano 20 & la

madrilena calle de San Fran-
ciscr Jde Sales es totalmente
distinta a lo que acostumbran
¢l resto de los bancos. El por-
tal &5 de piedra con decoracion al estile de
la antigna Grecia, columnas con capiteles
corintios inclusive, diseiada por Javier
Marizcal, et contraste con un escaparalc
supermoderno donde se exponen objetos
gue presunfamente responden a una esle-
tica alegre, despreocupada, juvenil.

Mada mis entrar, un cajero autamatico,
cenlm neuralpico de la nueva extética. El
interior. decorado en lonos grises, también
cs poce cenvencional. En principio, al es-
tar la entrada & superior allura, la scnsa-
citn s de amphtud. Mo hay despachos
cermados. Incluso el cajero estd encernvado
£n una especic de cubo, calico, de cristal,
antibalaz, «of courses.

Al fondo, a la izquierdn hay tres POs
donde los clientes pueden consultar un la-
blén de wnupcios. Ln mend hecho cun
«story boards permite el acceso hcil a los
CnEAjes que tiros ustarios han dejado en
la maiguina. Fs ésta la encargada de enviar
jas cartas para poner en contacto a los
interesados.

Preguntado por esta Tevista, Roberto

Hispano 20 nacié como una idea
de marketing para acercar el ban-
co a un publico mayoritariamente
joven. Un mercado potencial de
dimensiones nada despreciables
pero incomprensiblemente olvi-
dado durante mucho tiempo por
las grandes instituciones banca-
rias. Asi, esta filial del Banco His-
panc Americano responde a um
estilo, una forma de hacer las co-
gas bastante slejada en su meca-
nica a la de los bancos tradicio-
nales.

Sancher, director de la sucursal, sehala
yue la tecoologia no se utiliza en el Hispa-
oo 20 como un decorade mas, como
atrezzo para la venta, sino que funciona y
se emples a fondo. Hay ademds idcas en
marcha, como el scrvicio videotex para la
soliciiud de créditos, yue proximanmcilds
permilird a los clientes introducir sus di-

Roberto Sanchez, director de la sucursal
:el Ermm 20, conversa con nuestro re-
actor.

os, conigslando la maguina si el crédito
puede ser concedido o no.
Roberto Sanchez comenta también que

Hispano 20

Fachada de la sucursal
madrilefna del Hispa-
no 20,

amtes de abrir el banco se hizo un estudio
para saber qué le pedia la genle joven a
un banuo. 1.a respuesta [ue muy claca: or-
denadores, sistemas aulomaticos aparle,
claro esta, de créditos baratos, buen servi-
ciu, eteétera. Al principio tenian juegos en
los erdenadores, pero coma se les llenaba
el putio de operaciones de chavales «tecla-
thicios:, tuvierun ygue quitarlos.

Fso si, nu se admiten disqueles extra-
fios. Han consepuide asi permanceer m-
pios de vitus y otrog clementos raros.
Pero, por s fuera pocu, las maquinas de
uso plblico no cstan conedtadas con la in-
formatca de pestion del bance. Isto no
significa que el lablén de anuncios sea la
qinica miston de estos equipos. Por ¢l con-
(ratio, también tienen una base de datos
pera hacer mailings. control de gestion
algunas operaciongs.

Ex éste, en definitiva, un banco pensa-
do para 12 juvenwd. La media de cdad se
sitda entec los 23 y los 25 anos. «Casi na-
dic, afirma Roberto S8inchez. pide talona-
tier cuanddo abre una cuenta corriente. A -
nales de afo 1€nfamos —continia— unas
3,500 (arjetas, Jo que pusile dar una idea
de! tipo de clientes que tenemos: genle jo-
ven € independiente, con un nivel de edu-
caritn técnica, sin misdo 4 las mdquinas.»

Entre los mnnerosas servicios que ofre-
ce €] Hispano 20 (cheques gasoling, tarje-
(2 413, ardenador con tabldn de anuncios,
elodicra) destaca la linca de crédivos pen-
sados para resolver pequeies problemas
rapidamente. 10,000, 15.000, 200.000 © has-
ta 150LIK0 pesetas pucden conscguirse con
un minime de papelec. Ademas. por mo-
tivos de estuddios es posible solicitar wn cré-
dito al 13 por 100 de interés con el que fi-
nanciar —por ejemplo— un ordenador,
sicmpre y cuando el total pedido no exce-
da lus 150,600 pesetas.

R. Gallego
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PROGRAMAS
FAVORITOS

wigs baskos tipos “tarcianitos" o “asteroi-
des", uno de los juegos mis grandes, tame
me gustt gura me hive ung parecide pars mi,
ef “Clown™.»

ulos microprocesadores y dartro de ellos el
88.000. no fay nada meior que un E8.000 7
Mmgmexmptuunﬁ&ﬂﬂﬂa.’iﬁﬂmemn

MAQUINAS
FAVORITAS

PFROGRAMAS
CREADDER

AFICIDNES

De los que se scuerda; «Combatas,
aClownw, juegos whullate, «E] Cids,

Electronica y aeromodelismo, actividad an ia
Que fa cantseguide ef Hitile de campeon de
Espans.
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Nombre: MANOLO ORCERA  (Compaiiia: EMICSA

UANDO yo em-
pecé no hahia
(( nada... no ha-
hia ni progra-
mas.» Mrogramador de la Genera-
vidn ZX81, perinaz sindicalista
informatico —programadores del
munde junios!—, Manolo Orecra
es uno de esos programadores in-
dependientes quc cmpezaron 4 ju-
gar con un K de memoria RAM y
tres piginas de fotocopias.
Ahora, instzlado cn EMTCSA,
connpania dedicada a la informati-
cu profesional que fundd con Ber-
nabé Sotds, echa un vistazo a su
primera etapa como crcador de
juegos ¥ mueve la cabeza con cier-
to escepticismo; no 1odo fue de co-
lor rosa. «Combates es su primer
programa, un jucgo que él define
como un «ajedrc? marcianero en
tres dimensioness y que no llegs a
salir a la luz en Espana, aunquc
curiosamente existe uno de las
mismas caracteristicas cn el mer-
cado importado de Norieamérics,
«misterios de la vida —dicc Mano-
lo—, porque exse juego sc tue a Ex-
ludos Unidos para que Lo viera una
compinia yanqu y ahora ha veni-

do uno exactamente igual. pero
con el eXCENArio un poco mas am-
pliados.

Después de «Combates. y siem-
pre en calidad de programador au-
tonomo, Manolo realizz algonos
trabajos yue vende a Compulsg-
cal, Microbyte y Dro Soft. «Fue
después de un viaje a Londres
cuando nos dimos cuenta de que
lo que se rentalizaban eran, o los
Supetjuegos, que representaban
un ano de trabajo ¥ una elabora-
ctom en equipo, o los jucgos tipo
“bullet™, complicados pero con
unos grificos sencillos que hacizs
en dos dizs.»

Durante un tiempo se dedica a
realizar precisumente estos juegos
«bullet» comercializudos a través
de Dro pary Espaiia e Inglaterra y
de abi pasa u dirigir el equipo téc-
mico de la compadia. Fs entonces
cuande crea «El Cid», un trabajo
cn tres dimensiones con ¢l que
Manolo trata de medir su capaci-
dad. «saber si puedes hacer lo
misma que los demés o si puedes
hacer mils, cotonces, una vez que
lo has hecho, deja de tener in-
tercs».

Hasta cse momento Manolo ha-
bia sido cxclusivamente un pro-
gramador de juegos, «en un jusgo
csid absolutamente todo, nunca
he hecho programas no lodicos,
porgue me parceian trozos de pro-
gramas de videojuegoss, pero la
idea de hacer algo distinto, cosas
mas complicadas, le levd haciy
una actividad distinta, el trata-
miento de graficos. Sin cmbarpo,
a Manolo nunca le ha convencido
la idea de trubajar para terceros,
«lodo €] csfuerzo que desarrolias
en un programa sclamente lo agra-
deees ti y el cliente final, no una
cmpresa tntermedias, asi que sc
cembarca junto con Bernabé, su so-
cio, en l4 programacidn de bancos
de pruebas para motores a reuc-
cion. es decir, EMICSA . Esta pa-
rece ser la Ultima, pero s6lo por
ahora, porque yuién sabe si lc ve-
remos en las proximas clecciones
generaley representando & un sin-
dicato de programadores indepen-
dientes que reivindique sus dere-
chos laborales, un sindicatn gue
terminc con ese stodos contra to-
dos» que ¢s ¢l mundo de la pro-
gramacian.




DESNUDA A TU PCW

k

Cuando ya crées poder vencer a tu ordenador en todos los juegos
OMK te presenta a dos bellas seforitas.

Ellas demuestran sus encantos a los mejores jugadores.
Muestrales tus ases.

iiCONVIERTE TU PCW EN LA MEJOR JUGADA!

\M ‘ AM‘? DISTRIBUIDO POR: BARNAJOCS

— Roger de Flar, 125 - Barcelona - Tel. 447 03 61
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La animacion por
ordenador, Video
Clips, pelicuias y
efectos
ezpeciales han
servido para
mostrar algunas
de las muchas
posibilidades de
las computadoras
aplicadas al
servicio de esta
nueva rama.

Sin embargo, la
verdadera

importancia de la
animacion por
ordenador no
esta en la
industria del cine,
s5ino en la
utilizacion
profesional
dirigida a la
simulacion de
fenomenos y
creacion de
proyectos.

sicas para o animacion y creacidn de
diseios. Sobre cstas berramientas se
edificaria lo que hoy o5 una proispera y
fructilery actividad.

La actoalidad de la
ANIMAacion

Algunos Wenices de software cen
ampha visian de [ulure previeron que.
con los programas adecuados. la ani-
macion por erdenador podia converlie-
s¢ en una picga clave para el desarrollo
de varias prolesioncs,

Li evolucion de los ordenadores, con
canmcia £n velocidad de proceso y
tempu de vjeeucion. hizo posible L
creacion de eslos programas ¥ un gran
nimern de profesionales se nteresaron
en lus nucvas posibilidades gue ofre-
cian las imagenes peneradas por or-
denadar.

En 1a actuahdad, las compuladoras ¥
los grafices punerados por cllas juegan
un papel decisivo para arguitecens, di-
senadores de aervplanos, investigado-
res mécheos, fabricantes de coches. ct-
CETErd.

Pata lns disenadores de accoplanos,
I imagencs generadas por nrdenador
son su mas valiosa ayoda. La Corpora-
cidn Byvans and Sutheriad de Salt Luke,
vn Tuta, ha desarrollade un programa
gug simula un F-16 ¢n vuclo womado di-
ceclaments desde su generadur de ima-
gen visual. que realiza fotos en movi-
tnienen del mismo Lo que las produ-
cidas por los simuladores de voelo.
Este programa permite cambiar ¢l pun-
to de vista, la perspectiva y ulterar la
relacidim entre el avidn y el espacio. ¥o-
lar sin despegar los pics del suoelo.

Gracias a las computadoras, ke in-
vestigadures  sercespaciales pucden
analizar v decedificar ba informacion
procedente de muesieas espaciales que
envian las sondas cuyoes plancs de vue-
lo vstén controlados por ordenador. Se
puede gsiudiar la galaxia mejor gracias
a la eticacia de los telescopios electrd-
nicos. Formacicn de sisemas planeta-
rioy, movimientos de satélites y vastas
arhitas de cometas son analizados con
ripurusa precisicm por las computado-
AN,

Los [abricantes de covhes uhilizan ¢l
ordenador pars realizar nuevos y ambi-

ALAS
A CREAR

ciosos prototipos. El ordenadoer prucha
y amalica la actuacion dv un voche y ce-
vela el lunconamiento do partes gue
normalinente no son visibles, iales
come [renes, pistunes, ec., evitando
asi Los posibles fallos.

Las modernos arquiteetos ulilizan las
vamputaduras pata recrear en tres di-
mensiomes lo gue scran sus futures di-
sefes. La apreciacion visual a traves de
la perspectiva generada por ¢l ordens-
dor se ha convertido en practica eormin
en beneficio de clientes y arquitectos.,
Se pueden hacer reformas sobre 1z mar-
cha, ofreeer solucienes allernativas y
resolver prieblemas antes de construir,
tode ello con el comsipuieme ahorro de
dincro.

Los investigadores médicos encuen-
tran en las computadoras un arma cfi-
caz contra L enfermedades. La imiro-
duecion de 1a womografia por ordena-
dJor esta desplazande lentanente a los
ravos X para examinar la estructuea in-
terna del cuerpo. ya que ko primera
analiza un ndmero mucho mas elevado
de cnimpenentes graciss o una escala li-
neal. Estos métndos de tomogralia por
ordenador s¢ ostén extendiendo a los
seanners de ulrasenidos y a la medict-
na ruciear, La empacsa Evans and Sut-
herlund ha desarrollade una aplicacion
de gran utilidad para cardiclogos,
partir de lz informacién suministrads
por uta temografiv computerizada del
pacienle, el ordenador rocensiruye un
modelo de su corazim en les mamen-
(05 de miximy expansion y cOmpre-
xion. penera los pasos intermedios y
realiza la animacion; as el especialists
puede delerminar las posibles anoma-
lias en ¢l corazon del paciente.

El uso mas espectacular ¥ conocido
de Ia peneracidn de imagenes por orde-
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nador es, sin duda, la industria del cing.
La introduccidn de estus nuevay téemi-
cos ha sustituido a las magquetas minia-
turizadas de la tnlogia «La gucrma de
las Galaxiase, «ltone, «Exploterss y
o The last Starfighter» Henen en comiin
L2 realizacién de sus efectos especiales,
todus por computadoras.

En general, se puede decir que toda
{a industria Jdel video, cine y elevision
s hu vislo benehaada por los avances
de esta nueva rara de la informdsica.

Los video-clips musicales inoorporan
dlimamente secucncis realizadas por
ardenadnr. «Mancy for nothinge, do
los Inre Strans; «Hund Womans, de
Mick Jagger. y «Magic Touchs, de
Mike (dfield. son buena prucha de
elie. Bl resultado gstd o by vista.

El s¢ctor econdmicamente mas bene-
fiwiado en esta actividad ex quiza el de
Ia publicidad, ya que los anuncios pu-
hlicitarios realizados por compiitadoras
cuestan varias veces mils gue los trudi-
cionales, llegando a triplicar y cuadru-
plicar sus precios. De este modn, han
surgido algunas cropresas gquc sc dedi-
win exclusivamente o realicar anuncios
publiviturios von €l ordenader. Es la
nueva moda.

Cuestion de medios

En nuestros dias, [0s estudios de an-
mackin por ordenadar wlilizan la tee-
nolugiu mis sofisticada existente ¢n el
campe de Ja informatica. Desgracada-
maenic la safisticacicn esta al alcance de
muy powos bolsilos v s mejores ma-
quinas se¢ encuentran en los laborato-
rios de mulimacionales coma Apple,
IBM. Pixar, Basch, T Pont, cle. Es-
tos Jos wtilizan para crear videos espec-
taculares y promocivnarse a nivel de
marca. La mayoria de los cortos suelen
ser presentados en €] Siggraph. ennven-
cion anual en la gue parlicipan todos
los especialistas en graficos penerados
por ardenadoer. Al final de cada edicién
del Siggraph ¢ cotregan los promios a
los mejores corlos realizados.

l.a empresa acaparadora de 14 mayo-
ria di e5tos premics en sus diversas edi-
cinngs xe Nama Pikar v liene su sede en
California. Pixar nacw en ¢l seno de
compania de eclectos especianles de
George [ucas {productor ¥ copuionista
dec la tnlogia «la yuerra de las pa-
laxiass). Dos experlos en efectos espe-

LA ANIMACION EN ESPANA

primer anteve-
dente claro de la
anitnacion en Espana
s¢ praduce en 1968, En
ese ufo se ered el Cen-
wo de Chloulo de fa
Universidad Complu-
tense de Madrid ¥ tie-
ne lupar el seminario
eAnilisis y generacion
automatica de fermas
plésticass, dirgido por
Florentino Briones.
Son las primeras in-
fluencias de las nucvas
tuenologias que lepan
desde el otro lado del
Atlintico.

En la actualdad son
muy pocas Jas cmpre-
sus que se dedican pro-
fesionalmente a reali-
zar imagencs goncra-
dia por ardenador en
Espafia. Dentro dei
wsector estatal, Telewi-
sion Espanola realiza
con ordenadores algu-
nids PTEsentaciunes
simples para sus pro-
gramas. Cuando los
trabajos <om THAN Lom-
plicadios ¥ s¢ trata de
vrear alpuny cabecers
compleja, TVE re-
curre a la empresa pri-
viada, gquicn I solucio-
na el problema (comao
ULULUITIETH win ks cabe-
ceras de la Olhmpiada
de Scill 88 v la presen-
tacion de Barcelo-
na 92).

Ly mds veterana de
las empresas del seotor
privado, Arte por
Compulador, 5. A,
hi realizodo diversos
anuncicy publicitarios.

Ademds, también in-
terving £n ¢l rodaje de
la apica pelicula espi-
hicld en la que se em-
plearon cfectos cspe-
ciales informatizados:
«El cuballero del Dra-
ponx, de Fernando Co-
lomao.

Arte por Computa-
dor, 5. A, trabaja con
un vrdenador con und
velocidad de céleulo

superior a los dos mi-
llones de opersciones
por seyundo, Cuyo
software ha sido reali-
zilo inlegramenle por
cspecialistas espano-
tes.

La oira empresa
puntcra dentro de este
weclor, s Hama Aan-
mativa, 5. A., ¥ licne
su sede en Barcelons.
Sus actividades se cen-
rran casi exclusivamen-
e en snunvios public-
tagius ¥ eNCACEDs paTi
TVE. Su legro mis re-

cicntc fire la concesidn
de la realizacian de to-
das las cabeceras para
ta pasada olimpiuda de
Sedl y las presentacio-
nes que serviran de
preambulo para la fu-
tura olimpiada de Bar-
celona 92,
Animética. 5. A,
trabaja con un equipo
muy complelo ¥ card:
por un ludo varios Ap-

ple Marininsh encar-
gados de los cidoules
ATIEMENCOs, puT oli,
utl espectacular Bosch
FGS 4000 (valerado
en 33 millones de pe-
setas aproximadamen-
1e) que tealiza la re-
prescntacion  grafica;
ademas, (ambién dis-
ponen de un
IRIS 3030, un
IRIS 3130, un CELLE-
RITY 1600 I (Softwa-
re Wavetrontl) y un
grabador de video
SONY BVH 25000,




cigles por ordenador construyeromn.
como Encargo cspecial, una maguina
disciada especificamente para la genc-
raciin de graficus, su nembre: Pixur. E
Pixar extd formado por cuzlim procesa-
dores que trubujan en parakelo, tres de
cllos comtrolan cada uno la proporcion
por pixel de 1o tres colores tundamen-
Lales: rojo, verde y axul. El cuarto de
los procesadores se encarga de las
ITANSFATENCIAS,

Con esta miguina, los dos investiga-
dores crearon un holograma de cusi 40
sgpundos de un planety {lntando en el
espacio puru la peliculs «bl retorne del
Tedis. Después sc independizaron v
Lredrofl su propid companda a la que
dieron ¢l nombre de la maguina dise-
fiada por ellos mismos. Otros 1rabajos
dc Pixar puru el cine fueron los holo-
gramas de la pelicula Star Trek 1, en
Ia quc los cspectadores contemplaron
atanitus oomo cobraba vida un planera
dndu ¥ desérhico, Todo un éxito.

Bosch es ofra de las multinacionalcs

gue s¢ dedican. entre otras cosas. a la
animacion por crdenador, Ademis de
producir tode tipo de electrodamésn-
cos, también comercializa alta 1ecnolo-
giz en informatica para la generacion
de graficos. Uno de sus mejores pro-
ductus ex el Bosch GSF 4000, capaz de
producir imégenes ¢n 3D ¥ en ticmpo
rcal, con uma paleta de 16 millones de
colores.

Digital Equipment Corporalion pre-
senta la gumu de nrdenadores WAX
coma solucién partieidar para lu gene-
racin de imagenes. Uno de los orde-
nadores de esta garma. €l Micro-
VAN [T, ha sido udlizado recienemen-
t¢ para la readizacion de uno de los pra-
yeotos mas ambiciosos hasta la fechu:
el Protcan.

Prolean ha side presentadu #@ la
NASA por la empresa privada JPL y
consiste en el diseno completo de la pri-
mera cslacion espacial que seria puesta
en drbita por €] hombre,

Fn un principio, la idca del modeio

Protean surgic en Rockwell, pero sus
responsables duduron de la viabilidad
del proyecto y lo abandonaron. Algu-
nos ingenieros de Rockwell se resistie-
ron a dejarle y llegaron a un acnerdo
con JPL, quien prescotd el proyecio
ante la MASA. Pam la reahzacion del
ruisine se utilizaron, ademdas del men-
cionado MictoVAX 11, vanos Tekbro-
nic 4129 como terminales inteligentcs.

Sipuiendo nuestro recorido de «mi-
guinas d¢ chsuetion, nu pudiamos olvi-
dar lu serie Je ordenadores preparados
para generar préficos de Hewlett-Pac-
kard. Entre éstos s¢ encuentran el
SRX. que genera de un modo interac-
tive imigencs on 3D, y el CHX presen-
tado en LUET, capis. de generar 300000
viectares por segundo,

Por tlume, el Pentdpono cstadouni-
dense: dispone de una versidn del archi-
comocido Cray 1 (cupaz de ejecutar 100
millones de operaciomes por scgundo)
adgptandn al watamicnio grafice de
imagenes, y ¢l Cray 3 (150 millones de

«Mike es capaz de reflejar en su rostro
computerizado cualquier expresion de alegria,
tristeza, confusion, miedo, etcétera...»

«Mike, la cabeza parlante, lo ultimo en
simulacion por ordenador.»

Dcio 18
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operaciones por segunda). En la actua-
lhidad e ubliza en proyectos secretos y
en conplejos sumuladores de vuclo.

Estas son algunas de las maguimas
mas representativas de este sector en
Lslos Moenentos.

Liv eatra boniLacim con gue se encuen-
tran los dischiadorcs grificos os ¢l so-
porte fisico en el que visualizar lus ima-
genes, ¥a que los moniteres tienen que
¢t capaces do representar hasta
2000 % 2K pineds, com una palela de
16,7 millones de colores. Para csto sc
han desarrollade puntallas especiales,
sustituyendo el tradicional tubo de ra-
yos catddicos por un cancn lanza-elec-
trones que dibuja kiotagen come a de
un Tapiz de tralara, puito a punto, has-
ta alcanzar una calidad proxuma a la de
una fotografia.

Técnicas v procesos de
creacion

En ks actuahdad. a la hora de crcar
imagenes animadas por ordenador hay
dos sistermas claramente diferenciados:
la rotoscopia ¥ 1a generacicn de imége-
nes mediante ecuaciones de movimien-
0.

El primer: de los sistemas, la rolos-
copiy, ey el mas angue y fue wtilzade
¢h los comienzos del cine. Su inventor
fue un creadar de dibujos ammados de
Origen austtince gque vivio ¢n Estados
L nidis desde temprana edad. Su nom-
bre. Max Feischer.

Max Flemcher produo caricaturas
para la prensa. Junte von so hcrmano
Dave, realizaron varios cortometrajes
de dibujos animados ¢n los que sc uti-
lizaron (¢enicas &¢ rotoscopia. Tum-
bién fue el creador g varios persona-
jes populares como el payase «Cocon.
la célehre vamp «Betty Boops vy ¢l for-
gl marinero «Popeyes.

Lua rotoscopla sc hasabu esencial-
mente en un defecto de la reling gue
manticne kas imapenes durante un €s-
CASO Matpen de tiempo antes de enviur-
Tas ol cerebro. Al ir superponiendo di-
chas imdgenes sucesivarmenie se consi-
gue crear la sensacion de movimiento
crganande al cercbro. Todo lo anterior
aphicado al ordenador es algo méas com-
plicada.

Para que 4 la hore de lu sninecion
{1¢ 5£ NeLe Un oorte ntre un futoyrama
y Olro, s& necesitan un minance de 24

pir sepundo. Eso signiticn 1.440 ima-
genes para un minuto de animacién y
BO.4M para una hori. Aqui es donde
entra ¢n juegn el ordenador. Con el

«Los estudios de
animacién por ordenador
utilizan la tecnologia mas
sofisticada existente en
el campo de la
informatica.»

software adecuade, las computudoras
pueden generar las secuencias de ani-
macida intermedias entre dos fotogra-
mas dades. Esto supone un endme

neineii

«Las pantallas graficas
tienen que ser capaces
de soportar las
resoluciones mas
elevadas para generar
imagenes como éstas.»




ahorro de abajo. Adermids. al estar ol
software desarrollado., las personas que
frabitjan en esie scctor no livnen que
ser necesariamente programadores,
sino que basta con que estén familiari-
zailos con ¢l luncionamientis e los pro-
pramas de apimaciin.

Tl segundo de bos sistemaos de anima-
civn ©s mucho mas recente ¥ os lam-
bién ¢l de mayor fularo. Se basa eo la
definicidn e los cuerpos a minver den-
ire de un espacin tridimensional. Lue-
gu hay gue aplicar 2 cada uno de hes
puntos que componen ¢l cuerpo las
ecudrciones del movimicnto que descn-
hen. De esta forma, dando valores su-
crsives a b variable Liempo s obticnen
los distimtos Tolopramis que cOmponen
la secucncia de animacion.

Este método presenta varios incun-
venientes, EL mas immportanie e ellos
s gue las ecuadiones de los movimien-
tos sun babitualmente muy complejas ¥
precisan del calenlo diferencial; esto
resta mucha velocidad de cjucucion al
programa ¢ imposibilita que L image-
nes sean generadas en tempo real. A
pesar de tndo se sigue mvestigando en
este caming, ya que las hmitaciones
cxistentes se relicren al hardware.

Se Nama «bFrames & unit imagen s
Lsda gue forma parte de la secuencia de
animaciom. Para introducr los cuerpos
que van 2 moverse en ¢l ordenador
existen varias 16cmicas de diversa cnm-
plegidad. La més simple es por coosde-
nadas, dando valares o los efes X, Y,
Z. O sistema mas refinado es el «o-
lids modelings, que consiste: &n crear
los cuerpos en base a otras figuras mas
elementales ya definidas previamente,
tales como: cuadrados, cubos, pismi-
des. gilindris, esferas, cones, ete. De
este modo se plede crear cualguicr tipo
de figura o cuerpre £on un grado de per-
leccidn bastante alto. La téemica uili-
zada para representar uny escena tridi-
mensional ¢n las dos dimensiones de la
pantalla del ordenador se llama «en-
during». Basicamunle se traga de deter-
minar uha perspectiva en el nrdenador.
Para cllo hay gue jupar con fa profun-
didad de cumpu, dngulos exislentes en-
tse log ejes, elCérers.

Si todn esto de por sl ya es compli-
vado, ¢l colimo del refinamienta surge
cuando se trata de represeolar (guras
Cin partes ansparcntes y paries re-
flectantes tales como hinellas, esferas
de cnistal, eteétera. En este caso, fa tée-

nica e representacidn recibe ol nom-
bre de «may-tracing, y voosiste en apli-
car las leyes de reflexion n refraccion
e la luz a cada punte gue csta afecta-
do por una de esti supeeicies.

El inconvenieme e tnidos estos pro-
cesus ¢y 1a velocidad de cdbeulo, ya yue
Ia peneravicn de un «frames (fotopra-
mi) de la animacicn pucde llevar con-
sige cientos de miles de millomes de
nperaciones si la imagen es muy com-
phcada, En la actualidad ningun onde-
padar alcanza ni par 1o mas remoto csd
veloadad de caleulo.

En Io refercnme a los procesos de
creacion. ¢l método peneral que sc si-
yuc a la hora de realizar una seeuencin
de imagenes generadas por el ordena-
dor s¢ compone de cualro fascs. La pri-
merd es previa a la animacién y no re-
quiere gl uso de ordenaclor. Se trata de
desarrallar el diseiie e idea nicial v so-
bre &l proyecto. Ya con tados los datos
s¢ dibuja ¢l lamado estory boards,
guidn grifico de lo que serd la secoen-
iy d imagencs. Ll «story boards es o
mis parceido a ks vinetas sin acahar de
cualguier <hbujante de comics. La se-
punda fase cs el modelage del objeto o
puesenaje central que aparece en vl
Buitn; sus partes. movimientos posibles
de cada una. despicde, etc. La tereera
fase es Ly animacién propiamentc di-
cha, vom las téonicas anicriimente ex-
plicadas. La ullima fase consiste en los
retaques necesanios para spulire ¢l cor-
1o animado: texturas de los objetos,
sombreados, efectos de contraste, br-
llos, etcétera.

Fl futuro de la animaciin
por ordenador

Con ko vis1o hasta agui estuy segura
que nadie dudara a las posibilidades de
I animacicn por ordenador.

Sin embargo, muchos nos pregunta-
mos por el uturo v posibilidades de
csta nucva rama de la informatica.

Para responder a4 esta cucsiion, tal
ver sea mas apropiado ¢scoger algunas
palabras de Roberl Abel, prestigioso
animador grafico: «Mc gustaria que la
animacidn por ordenador se convettie-
ra en el gran lengnaje del futuro. So-
mais come Guttenberp con la prmera
imprenta. =

Mario de Luis Garcia

«Los anuncios
publicitarios realizados

por computadora cuestan
varias veces mas que los

tradicionales.»

«Diferentes etapas en la
creacion de un edificio por
ordenador.»
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UESTEA célebre v conocida
espia Mata-Hari acaba de -
fltrarse en lu Embajadk ame-

ricany; su misidn no ey odra gue la de
liberar a uno de los cerebros de la or-
ganizacidon antiamericana: Jones. Ds
una mision suicida ¥ comprometida, ya
que Muta-Huari g5 lu amunte del pri-
SLONCTO.. .

Mata-Hari se encuentra en la planta
inferiar de 1a embiajada, loy sistemas de
scguridad més avanzados protegen cl
editicio: puertas com codigo e acoeso,
pucrtas blindadas y guardianes huma-
nos. Para colmo de males la embajada
estA compuesty de varias planlas y cada
una de cllas requicere para ser traspasa-
da de uvna determinada captidad de
disquetes.

Para conseguir los disquctes debere-
mos reventar las cajay fucrtes con los
cartuchos de dinamita. Pero no es tan
fial come parece, €l carfucho debe ser
colocade exaclamentc cn un punio de
la caja fuerte. Para averiguar cudl cs,
nada mis Eicil que atender al sonido
que éste emite en determinados puntos
¥ alojar en esc mismo punte el car-
tucho.

{itro de fos problemas que nos pode-
mos encontrar a la hora de abrir las
puertas de seguridad es averiguar el o-
digo de cada una; para ello deberemos
pristar especial cuidadoe en no eliminar
a nuestros «obligados: confidentes.

Disponemaos de tres confidentes, uno
por cuda plunia. Para obligurles a que
ncs digan ¢l ¢6digo de las puertas tan
sdln deheremos amenazarles con la pis-
tola; esto se hace de la siguiente forma:
acércate al confidente vy apiintale con fa
pistola.

Lo dicho anteriormente sdlo e5 vali-
do para los dos pnmerns confidentes,
cl tercero s6lo confesard la clave s lle-
vames el suerv Jde Ly verdad.

Otrn de los mayures peligros que po-
demos encontrar on Unas extranas par-
ticulas que atraviesan las habilaciones;
ten cuidado, sole pucdes cxquivarlas
agachindote; si te tocan volverds a la
primera pantalla.
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El verdadero
amor de
Margaretha
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a) Para destruir las puctias blin-
dadas coloca un cartucho de dinaimi-
1a, vete a otea pantalla y cspera a que
eaplole, % whora regresas, podris
comprobur goe la puert cstf «akier-
(1N

b} Ten cuidado, en algunas panta-
Iles hay una especle de rayo gue 0o
se quede destruir, deberds csguivar-
lo agachindote. Este mayo no se ve
hasta gue hemas atravesado la mitad
de la pantalla (aproximadamente).

) Para abrir las cajas fuertes y co-
per los pases para €L ASCEmSOT, oeja
los eartuchos de dmamita en La zona
donde 1a caje fucrte emita un soni-
do; de otra forma, no consegUirss
abwirla.

d) Algunss de las puertas neccsi-
ten una clave de acceso {de tres oil-
meros): para averiguarla deberds
accrcatte a la crada o al mayordo-
ma y apunturke con la pistoly; te dic
¢l codigo. Al viejo que s& encuentra
sentade en uoa silla deberemos in-
yectarle ames de nada b suero de la
verdad, que sc COCUETITa o ula de
las habitaciones del piso sopenar,

&) Cuande nos dispare o nos al-
CANCE L0 ¢OeLniph SETEMDS AP
tudes @ una tala de recuperacion.
Para librarmos del puardiin que la
custodia, tan sko deberemns dejar
pulsada el boton de disparo y csiar
agachados hasta que nucsleo enermi-
po caipy sgolado despoés de tal pa-
liza.
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Seguramente es de
todos conocida la
serie de television:
«La familia Munsters.
Pues bien, ya los
tenemos otra vez en
nuestras pantallas,
pero esta vez de la
mano de Again Again,
un nuevo sello gue se
estrena con esta
tabulosa
videoaventura.

A, familia Munster esta com-
[uestd por cingo Niem-
bros: Grandpa (el vamm-
ro}, Herman Munster
(ahas Frankestein), su mu-
fer, Lily, ¥ sus hijos, Bddie (el pegue-
a0 hombre joho) ¥ Marilyn. Todos
<llos viven juntos en la aversda 1313 de
Mockinghird, donde estian ocurriendo
EXIrancs succsos. .
iMarilyn ha sido raptada y la man-
sidhn invidida por hestias de otro mun-
do: vampiros, brujas y sombics Henen
la intencidn de apoderasse de teda lo
pertenceicnte a la (amilia Munster!
Ahora deberdn estar mis unidos que
nunes.
La videoaventura se divide ¢n cinco
[ares daramente diferenciadas:

1. La munsion de
los Munsiers

El juego comienza con Lily, gue
dehe de encontrar al resto de la lamilia
para qu¢ juntos pucdan rescatar a Ma-
nlyn, que ha side recluida en un (ene-
broso castillo.

Controlando a Lily, debes recorrer la
casa disparando conlra los [aniasmas y
duendes para incrementar tu SPELIL
(magia). Cuande bas conseguido el su-
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MONSTRUOSO
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ficignte SPELL, deberds reumirte con
Herman.

Fsla es la Gise mas dificl de toras,
ya gue dehemos de realizar varias ta-
reas antes de poder encontrar @ Her-
man.

2. Las catacumbas

Ahora controlas 3 Grandpa por las
catacumbas deberd proteger 2 Herman
¥ a ti mismn de los continuos atagucs
del enemigo. Después de recorrer el
gram linel. encontraris unas cscaleras;
Granpda se: transformard en un vampi-
10 ¥y mostrard a Herman donde se en-
cuenira el pequeno homhbre loha: Ed-
dig,

3. Ca capilla

Debes llevar a Flerman a través de la
capilla y climinar a los duendes que
custadian el encarcelamiento de Eddie.
Una voz eliminades, Jdeberéls salir de
la capilla.

4. La carretera del
castillo

Towda la familia {excepino la desapare-
cido Manlyn) viajan cn el coche prouwc-
gins pot la maseots de Edklie: Dragu-
la (ese misteriose monstruo del que
séla ge sabian sug prunidos).

Draguls debe chminar a los fantas-
mas ¥ brujas arrojéndoles bolas de fuc-
g0, también debe detener los disparos
enemigos. Para los enemipos terrestres.
moins ¥ homhres lobo, deherds clevar
el eoche para esquivarlos,

5. El castillo

Herman s¢ encuenira en el casiillo,
hay cuatro puerlas ¥ en una de ellas se
estd Marilyn: jCuidado, puedes enoon-
trarte una desagradable sorpresi!

i
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La historia
se repite

L juego comienza en «La esca-
lera hucia el cselon 3 través de
una extrana tierra egipcia Hena

de monstruos mitologicos sacados de
las peores y jamas nuaginables historias
de tecror.

Debes avanzar y traspasar la larga es-
calera hasta ltegar a la carretera, alli
cncontrards Auevas cmociones; tifones
gue e grrastran 4 los contines del sub-
mundo ¥ de tos que sdlo te puedes -
brar eliminando a los demonios que los
puehlan, vampires gue vuelan sobre la
superficie buscando tu sangre y legio-
nes de zombies que atravicsan ¢l ticm-
ro y el espatio en busca de zlpan ser
VIVO (UE COMmET.

Durante y alo large del juego podre-
oS contar com la ayuds de unos mis-
tericsos aliades gue nos dejardn cajas
COn municion, pranadas nuevas yomés
podernsas armas sobwe la superfice dej
plancta ¥y alpin gue otro talisman.

Baju #xia suculents y macabra histo-
ria se oculta un juepo al que ya hemos
jugado miles y miles de veees: [kary
Warriors.
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dedos de fas manas, y para colimo: parece que estamos jugando al Hary
Warriors,yaqun!osgraﬁcnsmd&fmmoﬂpa, los efectos sonoros igua-
les &l anferior y Ias ixrtines, a&i ¢oumo efectos de scrolf,
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Amsirad (cimia, 875; disco, 1.900), Spectrum (cints, &75).

SONIDO;: 7
GRAFICOS: 6
ADICCION: 6

Una carrera
contra el tiempo

08 juegos depertivos han su-

frido desde siempre una gran

aceptaciin por parte de toda

&l mundo, en cspecial los Jde carreras

de motos o de coches, que siempre han

saturado el mepcado de os juegos, re-

cordemos Pole Position, Scalexiric,

Bandera a Cuadros o ¢l mismisimo Eo-
dure Racer.

Woee Le Mans es la carrera de coches

VERSION COMENTADA:
SPECTRUM

Wec le Mans a6 wr juega airac-
tive, coit intos efectos muy
adecrados al tema que frata y
adeinas es muy ripide. Sin em-
barga, treﬂeptml‘osmoscu-

OTRAS VERSIONES

Amstrad (cintes, BT5; dmsco,
1.8900}, Specl‘rum felnta,
8I5).

méas dura y competitiva del mundo, la
aceidn traseurre durante un dia ¥ una
noche enteros (aunque no sen dsl en el
JUBgo, ¥4 (UE NUNCA eMPIEZa a OSCUrE-
cer y menes i hacerse de noche).

El juepe consiste en completar cun-
tro vueltas al conocido circuto Wee Le
Mans, Para [finalizur una vuelta debe-
tiis pasar por tres puntes de control gque
le propurcionaran tiempo exira para
poder finalizar con éxito la currera.

Wee Le Mans aporta poco 2 esta ya
wonoaids sapa de las cuatro ruedas; sin
embarypo, Imaging, la casa creadora, ha
subido dotar al juego de unos efectos
atractivos ¥ unas rulinas gue lo convier-
len 0 un juego rapido y adictivo.

'SONIDO:
GRAFICOS:

el =] OFY

ADICCION:

P FOGEEEC T RTTNOTOO R

i




SDI

Guerra en el
espacio

B
OR fin!, el famose botdn
l ha sido presionado y €l es-
pucio s¢ ha viste envuelio

de misiles con capacidad para destruir
wiudades enteras, ¥ todos estamos con-
tentos y emocionades: jvamos o aplas-
tar a los rusus!, jvames a aplastar a los
americancs!, jvamos a...1

La yuerra nuclear ya es un hecho, los
misiles han sido lanzados y ¢l fin de
nuestro preciado planeta estd muy cer-
cu. Sdlo nosotrus, con la altima tecno-
logia en naves intergalacticas, podemos
interceptar ¥ dostruir todos los misiles
antcs de que legoen a impactar contra
la supetficie del plancta.

Sin embarpgo. no va a ser tan Hcil
como parece: miles de misiles van a
alravesar el espacio, sistemas de pro-
teccion ¥ NAYCS Enemigas van a inten-
tar hacer [racasar nuestra misidim, y
para colmo, cada vez que destruyamos
una nave enemiga, deberemos tener es-
pecial cuidado en que la onda cxpansi-

va no nos aicance y acabc con tan yvital
ohjetivo: vonservar con vida gl planeta
ticrra.

En general, podemes deciv que nes
encenttamos ante un magnlt' 1c0 ]uegu,
con unos grificos atractivos y pna mi-
sitn bastante agradable.

VERSION COMENTADA:
SPECTRUM

Nos enconframos ante un jilego

muy original pero algo monoione,
esmmdenmmasmlosque
jugamoes un rato, por cinfosidad, y

Amsirad [(cinta, 1.200; disco,
2.395), Spectrum (cinta, 1.200).

terminatmos dejando en un riceot
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A conversion de tan alamada pe-

licuta al PC ha side realizada
ot por Buenavista Software, una
subsidiaria Je Dispey asociada con al-
gunas de las principales peliculas de di-
bujos animados, como «Fl libro de la
selvas, «Blancanieves y los sicte cnani-
1os» ¥ «Fantasia».

La accidm se desarrobla en Los Anpe-
Ies, cn 1947 (Hollywood)., Roger Rab-
bit es un Teon, un dibujo animado reat
que vive en ¢l mismo munde gque Jos
humanos. Roger va todos los dias a tra-

Bajur a los Maroon Carloon
Studios y regresa a casa to-
il s las noches a ba animada
g ciudad dc los Toons: Toon-
& towTl.
4 Los problemas para Ro-
ger Rabbit no han hecho
mads que empezar; ade-
= mas dol nerviosismo que
le producen las sospe-
chas sobre la hdelidad
M de su cxuberante rmu-
8 jer, se le acusa del ase-
A sinato de Mamdn (el
&, Rey del Gag) y abora
§ va a necesilar mucha
ayuda, toda la que e
pueda prestar Eddie
Vakiznt, el fracasa-
do detective priva-
o,

Por si Roger tu-
viese pocos problemas, el juez Doon
{unp e dos peores cnemigos de Loy
Toons) le cstd persipuicndo con la in-
tencicn de «<hacer justivia» y para elle
se cstd waliendo de las comadrejas.

[l jucgo sc divide cn res niveles to-
takmente difercndados gue representan
una escena del filme.

Benny el taxista

Mos cncontrames en Maroont Car-
toons y nuesiro obhjetivo es liegar lo an-
1es pusible al Club de 1 Tina y la Pin-
tura. Lus perversas y siempre mal ave-
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Ya gotita

t b1

OFf Toontown.
Foraed ;

nidas comadrejas estan dispuestas a
darnes caza ¥ climinarnos para siempre
de Townloon {La ciudad de los Toons).

Para esile cometido contamos con la
ayuda de una méquina magnifica: nucs-
tro coche v 2 la vez amigo Benny.

Benny se conduce g si mismo, es
buen conucedor de Tas calles ¥ «por o
generals no suele tener averias.

La carretera ¢s peliprosa: los coches
circulan en todas direcciones sin respe-
iar las scnales de trafico, jo acaso so-
mes nosotrus los que no las respeta-
mos?; los autobuses estan estaciomaclos
en cualguier parte ¥ para colmo ¢l sue- |
I se encuentra encharcado de «DIP», .
<sa mezcla gue amenaza con destruir la
vida de los Toons.

Para esta y para todas las restantes
fases del programa disponemos de cin-
<0 vidas que se representan por un

] :::!L Hoskins, ﬂhrislnpher
Stubby Kaye, Joanna Cassidy y
Tilvers como protagonistas,
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bartil de «DIP» que iremos acumulan-
do sepfin los erTores que cometamoes A
lo Targe de: nuestra deleitante aventura.

Kl Club de Ia Tinta
y Ia Pintura

En case de haber pasado la anterior
fase sin mayores percances, nos encon-
traremes en &l Club de ks Tima yla Pin-
tura, el (nico lugar del mundo donde
lns humanos pucden disfrutar de aclua-
vionus ¢n vive ke las estrellas ‘loon,
como la de la explosiva mujer de Ro-
ger: Jessica.

En gsta ocasion débercmnos buscar
entre lodos los papeles ¥ servilletas de
Las mexas un documento de vital impoy-
tancia: el wstamento dc Marvin. Sin
embarge, no todo serd tan fiol, los ca-

con poca fortuns. Los males iempes
e han conduckdo a remper su prodme-
sa de no aceptar jamas olro Caso en
ef gue esté mplicado un Toon; shora
saducido por el dinero, s¢ sncuentra
ante un asesinalo en ef que todas lag
pistas apuntan hacla un inecente, Ro-
ger Rahbit.

Roger s¢ encuentra ante una grave
situacion, que upida a los chis-
morrecs scbre la infidelidad de su be-
Bisima y curvilinea esposa Jessica, ba
heva a L desesperacion.

Con sua destines entremezclados,
Eddie y Roger pronto van & encontrar-
s& enredados en situaciones extraor-
dinarias que se suceden una detras de
ofra.

Juntar estrellas humanas ¥y Toons
representa la mayor reunion de per-
sanalidades apimadas nupca repre-
seniadas en una pelicula, ur fogro gue
supuso ocho anos de trabajo antes de
hevarlo a pantalia.

El mayor desafio para los encarga-
dos de hacer al filme era armonizar e
mende de fos humanos y ¢l de los

Quién engaiid a Roger Rabbit es
uno de los filmes mas
innovadores de las ulimas
décadas. A su triunfo han
contribuido dos grandes mitos:
Walkt Disney (con la magia de sus
dibujos) y Steven Spielberg {(con
su creatividad e imaginacién).

La asignatura pendiente de Walt Disney

«QUIEN ENGANO
A ROGER RABBIT»

5“‘“‘.’
L

Toons, de tal modo que estos tliimos
aparecen &n las escenas de un modo
natural e interactian en el mismo ant-
hente real que las estrellas humanas.

Para materlalizar esta compleja
codthinaclon de Toons y parsonas, bo-
dos los actores, en Los Angeles y en
Londres, representaron escenas con
espacios vacios, reaccionando ante
situaciones y gestos de los Toans tal
¥ tomo sevian perfilados enl un esta-
dlo posterior.

Las complicadas nagociaciones gue
fueron necesarias pard traer todas las

rsonslidades clasicas animadas
. . junfo con sus AUEVOes COMpPAaReros
~= _  Toons fueron considerablemente os-

= timuladas por la implicacion personal
en ¢l proyecio de Steven Spielberg.
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MAreros estin continuamente sirviendoe
las mesas y para colmo un matén vigila
las mesis pard gue no toquemos nada,
8i nos aventuramos a pasar al kdo
del matsn, lo mas sepure es que aca-
bizmos en el cubo de la basura y perda-
mos una vida. Otro de los problemas
que encontrarcmos es la bebida; xi be-
bemos un solo vaso, Roger se pondra
borracho ¥ perderemos ¢l vontrol,

VERSION COMENTADA: AMSTRAD PC

DISTRIBUVIDG POR:
SYSTEM 4.

PRGDUCIDOD POR: BUE.
NAVISTA SOFTWARE.

LO MEIOR: Todo &n ge-

neral.
LO PEOR: La dificoltad

La fabrica de articulos

El acahado final del td linea da los
de broma e il Enedolbascl il g

gos ¥ avenbwras de ls cass americana Cinemaware. Los gra-
ficos son variados y de gran calldad, La mbskca muy uena
Estamos en la dltima fase, Jessica {suena mchuso durante ef juego) ¥ los movimientos won ra-
estd tn peligro, un camidn repicto de

pidos ¥ suaves: todo un Juego.

«[DIP» sc acerca lenta e incxorablemen-
e hacia ella, S6lo nosotros podemos
tescatarla abrivndo 1as cajas que con-
tiencn bromas ¥ wilizandolas segin ¢l
momenle ¥ la situacidn en quc nos
encontrenios.

Las comadicjas estan al acecho, aun-
gue podemos dustruidas haciéndolas
reir; para elle no tenemos mis que ubi-

OTRAS VERSIONES: NO

lizar alguncs (e bos articulos de broma
dc la fibrica.

El juggo ¢sid prosentado en un estu-
che con imstrucciones en castellano y
una pequciia hoja con las respoestas a
lodas las preguntas que nos pucden for-

del programa.

mular durani¢ &l juego (de otra forma
es imposible acabarko).

Algnnos togues bumoristicos del
programa los proporciona el svicioso
fumador» Baby Herman, que nos ayu-
dard con sus INStrUCCIOnes ¥ COnsejos.

SUPERTRUCOS

Queremos publicar los mejores frucos. Muchos lectores nos los en-
vian, ; Por qué no lo haces 107

Es muy facil. Estamos dispuestos a pagar 2.000 pesetas por cada
trixo que utilices en tv ordenador,

Si tienes un CPC, POW o PC, envianos tus mejores rucos originales,
| y en cuanto sean publicados recibirds el premio,

l Les supertrucos seran evaluados por redactores de nuesira revis.
ta, CPLC: Luis Jorge Garcio. PC: Rofoel Gallego, POW: Federico Ru-

bio Majia
Mandar los trucos a: SUPERTRUCCS {indicor CPC, PCW o PC) AMSTRAD OCIO. Aravaca, 22. 78040 Madrid,

iNO SETE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!
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PARIS-DAKAR

Un rally sélo para los
mejores

OR lin poedemos
participar cn esla
prucba reind sin

los inconvementes del avténrtica
Paris-Dakar. No es necesario tener
mucha pasta mi enfrentarmos a los
rigures del clima y a 1os peligros del
lerreny. S6lo neccsitamos sentar-
nos frente a nuestro AMSTRAD
para que éste nos sumerja en la fan-

tasia del rally mas famoso del muon-
do. Pero no imaginemos que, por
SCT un jucgo, nos libraremos dc 1as
dificultades, cl factor sorpresa esth
presente, lo mismoe que en la reali-
dad, Primero nos interesa practicar
un poco para estar cn forma, no cs
cuestion de coger el volante y lan-
zarse por esas tierras olvidadas de
la mano de Dios. Coando creamos
que estamos preparados pusaremos
a cubrir las fases del rally que se de-
sarrgllan cn Europa (con una eta-
pa en la bella Barcelona), el desier-
to del Sahara v el del Tenere. Ya
pudrds imaginar que cl estado de
las carreteras es difercnte depen-
diendo de donde nos encontremos,
asi disfrutarernos de una red viaria
estupenda en Europa; sin embarga,
las otras dejan muchizsimo que de-

VERSION COMENTADA: AMSTRAD CPC

Parfs-Daksr tiene unos grificos bastante clasicos de diseiio, mmichas

mﬁhywmbdaddehhmmnwwﬂbhmeﬂeﬂpud&

El desarrollo ex bastants arvano, estando imuy lejos de ser un sim-

pk;uegudawrarm.thmﬂwmespmnlendpndehmbmdadmesd

ﬁ;:tzmdn;mrhn!e, gue, seguramente, fe converlirs en o favorito de
sur clase.
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OTRAS VERSIONES

Amstrad CPC (chrta: BYS peselas; fisco: 1.900 pesetas), Specirum
feimiz: BTS pesatas).

BARBARIAN

La venganza es un
plato que se
prepara en caliente
y se sirve en frio.

N ¢l pais de 1a fan-
tasia, cn donde
habitan los mons-

truos, magos ¥ dragones, trans-
curre la feliz infancia del pequeno
tegar. So padre, Thoron, le ensc-
na el arte de la caza y el amor a su
puchlo. Sin embargo, pronto tormi-
nd la paz. Un dia, al regresar de un
paseo, ve que su aldea exld siendo
atacada por un gigantesco dragdn.
El fuego armisa las chogas v, en me-
dic de la humareda, v¢ como su pa-

dre se enfrenta al enemigo con va-
lor y coraje. Corre para ayudarle,
pero cuando llega todo ha conchi-
do, su felicidad y su infancia se han
estumade com el dltimo suspiro de
Thoron. Alli, frente al dolor vy la
muerte, jfura que no descansard
hasta haber vengado a su casta y a
su gente. Por tanto, vuestra nsion
&5 recinTer este arbe magico plaga-
do de peligros, llegar a la guanda
del muligno, destruir cl cristal fuen-
te de vida parz €] y poner pics en

VERSION COMENTADA: AMSTRAD CPC

tan siqirera nos dice para qué sirve cada icoao, bay que ir aprendiendole
a madida que vamos selecclondniolos. Un fuego sin mas pretensiones gue
distraemos un rato.

OTRAS VERSIONES:

Amsirad CPC (cinta: 875 peselas; disco: 1. 750 pesotas), Spectrum (ch-
{25 BTS peseles; disco: 1.750 peseias).




NETHERWORLD

sear. Cada uno de cstos escenarios
estd compuesto por bres etupas en
las que salen, aleatoriamcnte, los
circuitos y son difcrentes unas «
otras. Mudy més elegicla nos dan un
libro de ruta en donde nos indican
el camino a seguir en latitud, kilo-
metraje, cOrvas y rectas; tambign
nos indican el cstade del eoche, de
nuestras finanzas (la pusta es 1m-
portantc para arreglar averias y re-
postar) y cuentakilkimetros parcial.
Como no podemos consultar el i-
bro y coenducir, seria pehpgroso, la
carrera s¢ pard. Carparemos com-
bustible en lox lugares indicacdos
para aprovisionamienio y si hemos
padecido algan pereance con des-
perfectos, haremos los arreptos alli.

CREADD POR: ZIGURAT.
DISTRIBUIDO POR: EREBE.
LO MEIOR: Nunca lo juparéds

igual.

SONIDO
GRAFICOS
ADICCION

1
8
9
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polvorosa antes de que revientc cl
subsuelo.

Necron sabe que le busciis y,
purci no urriesgarse, ha sembrado el
terrenc de trampas, desplomes de
techos, pasarelas preparaclas para
no resistic tu peso ¥, por consi-
puiente, pegartc un trompazo de
mucric, ademds de otras sorpresas
que te aguardan en el camino.

CREADO POR: MELBOURNE
HOUSE.

DISTRIBUIDO POR: DRO
SOFT.

LO MEMR: La agilidad de He-
Ear.

LO PEOR: Poca inlgrmaciﬁn.
SONIDO

GRAFICOS
ADICCION :
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8
i

Un mundo de
recovecos lleno de
sorpresas y accion

RES dimcnsiones
espaciales esperan
i nuestro intrépi-

do pilote intergalactico, que en una
arriesgada aventura acudc a expkr-
rar un tmzo de cicle desconocido
en donde le aguarda, quiza, la lor-
tuna o, tal vez, la muerte. Su nave
es redondita y flexible como una
pelota de goma, muy manejable y
provista de annamenty para hacer
frente a los cxtratermesires. Su SOr-
presa es nayiscula al darse cucnta
de quc ¢l espacio esta dividido en
pasillos laberinticos donde es muy
posible no pueda salir para acceder
a la siguiente zona. Sabe que, para
conscpuir ese aceeso estd obligado
u recopilar 10dos los escudos de aro
que hay diseminados por el drea.
Para su despracia, muchos estin
encerrados £n MUTas que, a sithple
vista, pareccn muy sulidos. Fara
darle gracia a la cosa han soltado

VERSION COMENTADA: AMS-
TRaD CPC

Los grificos astin bastaris blen,
sabre todo en colorida y movilidad,
¥ & soroll da pantallz es muy suave.
Un jusgo de accion y alge mis.

OTRAS VERSIONES

Amsitrad CPLC {cinls: 875 pese-
tza), Specinnm (cihmla; BTS pese-

tas).

un porron de objeros dadinos y han
apostado en zonas estratCpicas unas
bestias pardas; estas tltimas estdn
compuecstas por lres grupos bien
defimidos. 1no lo forman los dra-
gones, que lanzan unas panpas ja-
bonusas machacaexploradores; sin
embarga, s cres fi ¢l que las haces
explolar, s¢ convierten en puntos,
calaveras y cajitas que debes coger
y anolirtelos. L.os crineos giganies
exudan por las cuencas unos hue-
vos parceidos a las pompas y las ca-
bras nos fashdhan con su igneo
alicnto. [.a alegria de la huerta la
completa un munton de navecillas
de efectos letales a largo plazo, o
sea, nos roban enerpia,

‘lenemos que decir que, para co-
ger tados los cscudos de una zona
y pasar a la sipuiente, nos dan un
tierapo limitado de cienta cibcuen-
ta segundos, lo que no cs mucho.
t.a navc pucde sufrir alleraciones al
chocar contra algin objete cxtra-
no, vibrar, aumentar la accleracion
y transportarte a otro lugar del
laberinto.

CREADO POR: HEWSON.
DISTRIBUIDO POR: ERBE.

LO MEMR: Los saltos a través de
los agujeros rojos.

LO PEOR: Los mapas por nivel
son reducidos.

~ |SONIDO
GRAFICOS
ADICCION
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0 El Ranger paracaidista

CAIRBORNE

SRANGER

Una nueva fuerza de élite
acaba de ser fundada, los
«Ranger Paracaidistas»,
cuya funcion es ejecutar
las misiones mas dificiles
que se puedan imaginar.
El lema de todos esios
nuevos hombres que en-
tran en estas fuerzas de
élite es: <Mejor morir que
fracasar». Todos ellos tie-
nen una tremenda impa-
ciencia por entrar en com-
bate, pero
no sera fan
ficil, prime-
ramente ten-
dran que ser
entrenados
concienzu-
damente.

-

JUEG

ARGAYS marchas, super-
vivencia, paracaidismo,

dctivacidn v desactiva-
cion de bombas, sibotaje, pucrra de
guerrillas, etcétcra. Tambicn tendréin
(ue dominar su armamenteo a la perfoe
cifn, axi cumo ta lucha vuerpo a cuer-
po. Conovitniento de ks primeros auxi-
lios y la utilizacién de cartas y mapas
cifrados.

Tedo estos congcimientos se apren-
den después de levar muchos meses en
las Mgrzas. Uno de los que no se nos
deben olvidar v yue es fundamental ¢s
ct ammamenio, el coal detallamos a

continuacién:
® Carahina: tiene un cargador
de 30 balas, el cual se poded

cambiar para coando éste se
acube. (Efcctive contra tro-
pas. )

® Granadas de mano; des-
truyen alambradas, muros,
nidos de ametrslladoras, ct-
aitera. Se podran Llanzar g la
longitud gue nosotros desee-
mos ¢on 56lo dejar €] botdn
de hmzsmiento mas o menos
ticmpo pulsado,

® Cohcle tipe LAW (arma
ligera anlitanque): destruye
cualquicr cosa, pera sobo dis-
ponemos de una unidad por
baliza de material,

® Cuchillo: deneminada
«arma blancyw. Gram utiliza-

Nuestre ranger se atrinchera
(Amstrad CPC).

Menn de
lax misio-
neEs an

cion en mjsioncs donde ¢l silencio es lo
pritaordest. Tiene la ventaja de que no
sy frExla,

® Bombas de Gempo: se trata de
cargas de explosivo plastico (Goma II),
con detonadores de 5, 10 y 15 seg.
{Ciran utilidad para ¢l subotaje )

Los prados en galongs y estredlas s
recomendable saberlos, para poder
caplurar en zase de aputo o de norma
a alpun pez pordo del gjérdto contra-
Titr, ¥ no a un soldadito despistado que
hacia la puardi: ©n ese momento,

Hay doce misioncs cn la lisla gue el
gjérvilo licne que solvemar. Nosotrog
tendremos que elegir uma, Cada una de
eslus misiones s¢ desarrollard en el de-
sicite, zona calida o el drtico, cledlera.

Las misiones son:

8 Destriccion de tin depisito de mu-

HECIORES.

® [lobar un kbro de clovis.

® Jmtilizer un avidn enemigo,

® Cuprurar a un oficial enemigo.




8 Sulter una conduccion.

w Destruir une red de rudar.

& Itilizar une bateria de miiviles

SAM.

® [ihergr un rempo de prisionesos

iz geoerrd.

& Fotografiar wn avicin secroie £k-

perimentul.

® [iberar a los rehenes.

& (rear un atagie e distreccion.

8 Sabotaje retardado.

Lina vez elegida la mision, se nos
Jara un sobre lacrado. Nos encamina-
remos al avion que nos levara al lopar
de la misién. El sobre no podrd scr
abierlu hasta que no estemos o pleno
vuelo.

Una ver en pleno yvuclo abrimos el
sobr, y cmpezamos a beer «destruya
usted al mayor nimero de cncmipos
posible en el trascurso de su misiGn, asi
come acabe &sla».

Scpin las indicaciones tendremos
que lanzar sobre el campo cnemigo
unas halizas que contendran las cusas
necesarias para un [chz desenlace.

Después nos toea o nosotros. Nos
lanzamps y en plena caida tiramos de
la anilla del paracaidas, jperu qué
ocurre’, noe sc abre. [n escalofrio re-
corre nuestros hucsos, pensando siose
abrira ¢l d¢ sepuridad. Buscamos la se-
gundda amilla, tramos, y ¢l paracaidas
se abre perfuctamente. EL susto ha sido
escaloliiante.

<
:O

Envig esfe

wpda oo 5P
phos. en seiflfos
r AMSTRAD OCH0.

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

Un fuego para Jos amardes de
iz emociones fiertes, la guerra
¥ Iz sipmlacion. Realizado con
esmeio Gen mode 2 con cualro
colores!), mo Hene nuisica pero
=i buenos efectos de sonido. Los
graficos lamilrén son bastande
T

DTRAS VERSIONES

Amstrad CPC (cimta, 3.580;
disco, 4.478), i

2.750; disco, 3.150), PC,
5.975.

Una vez abajo, ya un licrra, Ia tarea
serd vonduir la mision, cvitande ser
vistos, cuidando de ne ahogamos cn los
lagos, etcétera,

Cuanda Ta mision csté a punto de ser
concluida mandaremos un mensaje al
avion puts que en un breve cspacie de
LEMPO VCNgA A ICCNEETNOS,

£i salimws de exta encermona, kas aw-
woridades nos condcoorardn y nos as-
ccnderan, asi gque buena suerle y que
no 0% malen.

Grificos: 6
Sonido: 5
Adiccion: 6_

Enrique Sanchez Hiara

El mapa de
una de las
misiones
(Amstrad
CPC).

: TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?
QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAIJO...?

Esios sasadios astdm reser-
vados exciusivamente o par-
ticvlores y sim objetivos «o-
merrioles: oferias de frabo-
o, intercambio y ventn de
materiol de odmsién, aeo-
cion de debes, combio de

AMSTRAD OCI0 no gurontize mingio plozo de

pvidlicodin y se reserve el derecho o publicor los anundios:

expeneatins, (Omuchas y
calquier otve service ot
o nuestros ledtores. Les
mwnaos de vente e in-
tercambio de progro-
mas ho originales se-
rom rethurodos sis-
tensitticamente.

=



JUEGOS CPC

La loca historia de un comecocos

La histora de los comecocos
€5 sin duda vna de las mas apa-
sionantes, quiza fuera mna de
las primeras maguinas con gra-
ficos medio decentes que apa-
recieron en los bares. La mults-
tud de gente que jugé en ellas
hizo que la palabwa «comeco-
cos» 5e conociera e implantara
en nuesire vocalwdario como si
de cualquier otra se tratara.

A primera gencracitin

de comecoces fue sin

duda la mas crmocionan-
tc, cn esta debfamos derrotar a nucs-
tros incansables perscguidores, co-
meéndones lodos los puntos de cada la-
beninte. Clare estd, teniamoes nuestra
ayudita, la de los punios parpadeantes,
gue al comérnoslos bacian que el cne-
rnigo huyera; pero usto enia su dificul-
tad y s que segin ibamos pasando ni-
veles la velocdad del encinigo Crecia,
mientras la nuestra sepuia igual

El falle anlcrivtmente citado Juzo
aparccer una scgunda pencracion de
councincos, los cuales s6lo vanaban de
ia primera en gue levaban un batdn de
aweleracion en nucstre ac-man, lo gue
hacia que ¢l juego estuviera mis cyui-
librado ¢n fucrzas.

Y wxi ba pasado el ticmpo, hasta
nuestroy dias, los ordenadores han
cambiado, v los pustos también, ¢l co-
mecocos s¢ sigue utilizando pere ya en
un sepunde escalon. Tin Jos juegos ya
s vonocen tas oS dimensiones v las
maquinss teereativis estin lenas de
monigoies, karatckas, coches, aviones,
etwétera, Wdos ellos bicn realizados,
can unos efectos sonoros estupendos (y
ya nache se acuerda del antiguo Pac-
man).

Pero un buen dia traen una miquina
nucya il salém recreativo, con la impa-
ciencia de los alli asistentes, la sacan,
la montan y lista para jugar. La gente
se queda estupcfacta por la carcasa, y
fi2 OVUN TUMCTES —PCIQ §1 &% UN COme-
uxos—, el empleado da al interruptor
de encendido y algo sorprendenic
OCUTFE; un COMmecocos aparece saludin-
donos ¥ nos invild a inmoducic una mo-
neda. Un asiduo de las méguinas y co-
nocedor del antiguo comecocos quicre
jactarse ante sus amigos, introduce la

PAC MANIA

Nuestro amigo of comecocos real-
za un 3afto mortal para librarse de

los enemdgos.

moncda y ks partida da comienzo, Sale
] decorade v he aqgui la sorpresa. Esta
realizacdo en tres dimensiones, con wios
praficos maravillosos, una velocidad es-
tupends ¥ una musica quu s algo eaei-
lofriame. El asiduo jugador no da cré-
dily a sus ojos, cuanta siilitud y codn-
la diferencia al mismo tiempo. El caso
€s quy oo pisa del primer nivel.

Las avispadas companias de softwa-
e promto se lanzan 4 realizar Ly espe-
rada conversion y rdpidamente se lan-
zan a la exclusiva. Esta vez ¢s Grands-
lwn la que se encarpara de hacer la con-
version para los ordenadores. Empieza
con una muy bucnit conversadn pura or-
denadores grandes, y luepo s pasa a
Ios peguenos {maguinas de ocho
bytcs), aqui esti nugstro Spectrum,
Amstrad, v demaés. ..

El juepo consta de siete mveles divi-
didos en uno para novatos, dos medios,
los ultos y dos extralimitados. Pac-man
csta vez esld en unma ciodad y guicre
recorrerka.

Niviel une {novicios):

Pac-man sale dispucsio a todo, y sus
CeTHITIERS Se eneucntran atin dosmidos,
o que hace que pueda recorrer las ca-
bes por |as accras, tranyuilamente, Te-
cogivnde su alimento favorito (piedre-
citas).

Niveles dos y tres (jupaderes de gra-
do media):

Instrucciones del cargador.

Teclendo con cuidads, empezande por la
lrea 10, Coando lenmines o Zrabas sn
un disen, con e nomizre de SAVE «PAC-
MANPH:. Cuando lo quieras ulilizar coge
es8 dfece y har RUN «PACMANPHE.. Una
vex realirsdo ssto, infroduce el dsco ork
gimal, ¥ pudza b opcion desecada del
e,

10 EEH CREGATOR FARN PAC HARMIA
ZC EEH VEESIUN /900 OELGINAL
JER AMSTRAD TWN EHEIQUE 2.

3

40 EER

o0 BOECEE J:JHE u.v:HODE ]
B m-LAFDAD

TR READ &

H1 TF a=2%0 THEH 12zu

90 IF a=97 THEM 140

10U [F a—256 TIEN 220

LiU POHE =, 1a-TEFK (370 » -m=wnt 2G0T PO

120 m W aw="E"

13 RESTORE ¥SU-COTN 74

Iiwll.ul::ﬂ'l’. B, 0:-FEINT "Quisar enamigos o1
Ll

150 LOCATE &, 11:FRINT ~Yidas infinitas ©

'

160 1OCHTE B, 13-PRINT "Rimgusa ppoion |
==

150 af=UPFERS( [MLEVE}

160 LF a%a=|" THEM 77

330 1P ad."2" THEN m=B&C1EESTORE 2HG:LOT
oy

244 IF a3-"A" THEN HODE 1:!CPH

Y10 GOTD 170

XA HODE L:CALL BRAFDD

220 Bwp

240 DATA 24, 1T.215, 55, 195, 307, 27, 19, 4
3, LD, T, 204, V5, 215, 102, 208, 45,30, 10, 44, IS
f T EYL Lo L1 A3, G, P, 1L 10, 12, 247, I0R, 7
05, 11, 10, 20k

E50 DeTR T7, 711, B0, S2_ 41,205, 14E, 17, 757
FAC MiTh T, 10.80, 105, 44,905 |42, 15, =4

Pokes para el Multiface Il

& 1152 EcD sin enernigos
&18af,0 Vidas infinitas




Isla vee Pac-man llega al parque.
Agui sus enemigos ya eslian algo mis
despabilades, ¥ le van pisando los talo-
nes, pery lampeoco sin griindes dificul-
tades, le que hace gue pueda seguir
wonmmendo.

Niveles coatro ¥y cinco (Jugadores
huenos):

Ahoru quicre ir al teatro y lo hace
desde ol parque. pero cuidade, sus enc-
Migos ya No on tontos ¥ realizan gran-
des saltos; salicicnicinenic potentes
como para damoes caza.

MNiveles seis y siete (jupadores su-
perdotados):

Mapas

Los mapas que aparecen en este articulo corresponden a Jos diferentes niveles del juego. Dicho mapa tlene cinco simhbolos

que sigmifican ko siguiente:

A cste nivel podrias legar con facili-
dadd s wiilizais los carpadores gue en
cste articule darnes para estc juego.
Pac-man sale del teatro v se dirige & la
gran jungla de hicrro (ciudadd, claro
¢sta, comicndo sus piedrecitas que tan-
a lalta ke hacen. Agui odos sus ene-
migos son cxtremadamente peliprosos.

Con una buena utilizacion de las pil-
doras milagrsas, un poco de habitidad,
bucnos reflejos, muchas horas jugan-
o, prin practica vn los saltos y tiempo
para jugar, yo csbimo gue podedis aca-
bares ¢si: Gltimo nivel; jlas sorpresas
son 86ls para los veneedores!

{comecocol Luzar de reumon de los enamigos, ¥ hospital de astos.
{frutas} Bonificaciones fque aparecen segun el iempo.

5i an este lugar apareca una G al cogeria aumentara meestra vedocidad.
{safda) Lugar de donde partimos cada ver que nos matan.
(P} Pildora magica geee hars gue los malos sean comibles,
{=—>} Pasadizos que permiten desplazarnos de um lade a ofro de la pandalla

La primera fase €3 muy sencilla, con

un single s5alto nos podemos esca-
par de nuestros perseguidores.

Exle juego os una buena conoversicn
de la maquina. esta realizado en mode
| udlizendo muy bien los colores, lo
gue hace gque o jucgn sea visloso, La
rapade o5 alpo primerdial en un come-
coves ¥ agqui han consepuldo darsela

CREADO POR: Gramslant
DISTRIBUIDOR: Zafirc Softwa-

re
LD MEMIR: Es tm comecocos in-
mpvatior

LD PEOR: Es im poco lento

SONIDO: 6
GRAFICOS: 7
'ADICCION: 7










JUEGOS PC

'FIRE AND FORGET

La guerra
sobre cuatro
ruedas

ADA mis comonzar y tris ung
snculenla presentacion apare-
cera una pantalla donde pode-

s clegir el nivel de difieultad con que
descemos realizar nuestra misicn, sim-
palicamente presentado por unas sub-
pantallas gue muestran una Cxplosion
mis 0 menos avanzada, sepin el nivel
que hayamos escogida,

El vehiculo destinado para tal misidn
es nada mas y neds menos gue ¢f Thun-
der Masier. un fantéstico coche guiado
por laz més avanzada teenologia infor-
maliva. A lo large del camino e cnenn-
trards con langues, helicopieros, alam-
hradas, minas y bunkers que, aposta-
dos a los lados de la carretera. intenta-
rém destruinte a toda costa.

En realidad se frata de un jucpo su-
manwnte dificil a lo que se suma un
gasin de pasoling, por {o gue debere-
mos estar oonlingamente repastando
combustible de csos bidones que se en-
cuentran a través de casi toda la carre-
tera.

Lna nota curosa ¥ de agradecer ¢s
la posibilidad de grabar en el disco las
mejores puntuaciones skanzadas hasta
¢l mamento y la, tambicn posibilidad,
de escoger ontre tarjeta EGA o CGA,
aprovechandn de csta forma al limite
las capacidades «e cada una,

SONIDO: 8
GRAFICOS: 8
ADICCION: 6

'SIDEWINDER

Cuando
disparar es
pura necesidad

E Iz mana de Masterironic nos
licgs este magnifivy programa
de armsar alicnipenas, que,

sin alefarse mucho de ser un clasico
smata-Malis, aporta unos gralicos y
una calidad poco vistos hasta ahora en
los jucpos de PC.

En Sidewinder, como podemos ima-
HINArmns, nuesira Mision sers Jdestouir
todo 1o que encontrermos a nuestro
paso: naves cnemigns, instalaciones,
viudades amuralladas, etcctera, y esto
conitanda siempre con la agraciada co-
labaracion Jde un alisdo gue nos airo-
Jard unas suculentas pastillas con el ani-
€ objetivo de aumentar las capacida-
des de nuesira nave:

R: Fuepo rapidn

P: Fuepn mas pedente

Gt Invulnerable

H: Para d avance de la nave

Sin embargo, v a pesar de catas ayu-
das, que por SUpuesio no son crernas
[apendx duran quince scgundos), con-
lamos con la posibilidad de conscguir
vidas extra al alcangar un determinado
namcro de punios.

Nos enconfranues ambe i verdeders fue-
EO de masacrar owMrciuN0S, los graficos
estam muy bien

Lmdebshﬂosmmwrmmﬁmsé
ta puedan schacar es la complicacton de

juago salo este disponille para los orde-
nadores con tarjata grafica EGA,

OTRAS VERSIONES
Sdfo esis disponibla en PC (1.900 ptas) |

CREADO POR: Masterironic. |
DISTRIBUIDO FPOR: Dro Soff.

LO MEIOR: Es inuy adictive.

LO PEOR: E! movimiento en dia-

'SONIDO: 6
GRAFICOS: 9
ADICCION: 8




JUEGOS PCW

FRANK BRUNO'S BOXING

Los punos
del PCW

PARTE de Match Day IT y
de algiin otro, son pocos los
simuladores deportives que
existen pars ol FCW. De ahi que puc-
da resultar sorprendente la aparicion
de wn simulacdor de boxeo. Con Frank
Brone's Boxing los amanies de esie de-
porte podrin distrutar de ocho apasio-
nantes oombates comtra otros  tantos
adversarios.

Cada vez que se gana un combatc,
aparcee en pantalla un codigo gue ha
de scr ulilizado la proxima vez que s¢
qUIETa jugar, §1 N0 S guILie Cmpezar
desdde ¢l primer contrineante. Fste oo-
digo €5 penerado cn base a tres carac-
teres que s solicitan al principio de La
partida, ¥ gue son bas iniciales o refe-
retcia de noestro boxeador.

Aunguc existe un buen movimicnio
en los plgiles, no Iilla especialmente
el ivego por sus prabeos, siendo alpo
mediocres. El decoratdo gueda resumi-
tla a la presentacion del nng ¢on Ios
comnncames ¥ ¢l piblico al {ondo,

SONIDO: —
GRAFICOS: 5
ADICCION: 6

VERSION COMENTADA:
PCW 8256/8512

Un juego normal en linpas ge-
nergles, destacando principal-
mente los movimlentos de fos ju-
gadores, #5i camo fa forma de
dar golpes y recihirlos. Si los
creadores hubjeran puesio algo
myis de fmaginacion en fa pre-
sentacion de ins combales, y es-
merado en los graficos, hublera
quedads un buen juego.

OTRAS VERSIONES:
_PCW B256/8512: 3500.

SKY WAR

La lucha
en las alturas

ARA todas aguellas personas

gue estén cansidas de la com-

plejichul gue prescnta ¢l ma-
nijo de simuladores coma Tomahawk,
OME ha sacado Sky War, Sencillcz co
¢l mango ¥ una pran adiccidn san al-
punas de ks caractesisticas mas impar-
tantes el juegn.

Los graficos san oxcelentes ¥ muy va-
riados. no s6lo en encmigos, sino tam-
bicn en los decorados que van apare-
cienda. S¢ pucde cambiar por medio de
las teclus de funcion low tonos verde de
la pantalla. Un detalle poco usual en
los juepos que se Tealizan para PCW.

Cluiza la dnich poga que presenta el
Juepo se encucnira oo 1 lentitud de Jus
movimientos de toda la pwnalla, pero
es comprunsible debido al pran decora-
do que ticne gue desplazar (ocupa toda
la pantally).

Como todos los juegos de OMEK,
aungue sdlo sea un pitido, dispone de
mosiea. gue podemaos suprimir

'SONIDO:  —

GRAFICOS: 9
ADICCION: 9

RSION COMENTADA:
8256/8512

El factor sancilfex en esta jue-
go hace que ses muy adictive ﬁ!
de gran entreteaimiento. Graf-
cos excelentes, huan decorado
¥, sungue of movimiemto sea lan-
{0, es digrno de estar en nuesirs
colecoion.

OTRAS VERSIONES:

del PCW B256/8512
no exisien ofras versiones
{3900 pesatss)
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TRUCOS, POKES Y CARGADORES

Lina de¢ las misiones ids pelivrosas que jamds puc-
das haber sofiado: internarte on el fantdstico mundo de
las méguinas; en Colian, situado a orillas de! Sistema 7,

Colian cs uno de los planctas méas peligrosos v mis
ricos de ks galuxia, la mincrda cs su principal fucnte de
pader y para eso estamos aqui para destruizla.

Fara facilitar 1 mision no tiencs mas que teclear cyal-
quicia de Jos cargadores que acontinuacidn e prosen-
tamaos (cima o disoo, a gusto del consumidor y obten-
diés vidas inlinitas y encrgia infinita.

10 EEH CARGADOR DEL TERRORFOLS-DISCO
20 REM FOE LVIS JDRGE
25 REM

30 BORDEER O:HODE O:BORDEE 14:0OFENCUT"A4"

100 HMEHORY BZFF:CLOSEQOUT:LOAD*program.bi
n",E3001 LOAD"=] b, bin¥, A4 7BE- FOKE &ZB32,
&C9:FOKE 82ADE, &C9:CALL BR300

10 REM CARGADOE DEL TEERORPODS-CINTA
Z0 EEHN FOR LUIS JOEGE
30 EEM

40 BOEDER O:XODE 0:GOSUR ©0:LOADY IFICTUR
E. BIR",LCC0O0:BORDER 14:QFENOUT*d"

S0 HENORY &2FF:CLOSEOUT:LOAD™!",R300:L0A
I*:",047BE:FOKE 82RB32, LCY:FOKE LZALE,2CH
:CALL R3OO

EQ FOE i=0 TO 15:FFAD 3:INK i,j:NEXT i:B
ETUEN

TO DATA 0g,01,02, 03, 04,06, 08,09, 10, 13, 14
115,16,18, 22,25

Para conseguir acabar con las clificnltailes de este gran
Juepn no tendrés mis que pulsar simultancamente, du-
rante el juego v por orden, lus siguientes teclas: Z K T).

Teclea ¢l siguiente cargador, haz RUN (ENTER) ¥
pon a cinly origingl desde ¢l principio; obtendras wd-
das infinitass y podrés acabar el jucgo.

1 EEM FOR LUIS JOEGE GARCIA
Z NEEGE "": GOTG 10
J5 FOEE 34783,0: FOKE 34784,0: POKE 34
TES,0
36 FOKE 34760, 201

1 EEN CARGADDR DEL DEAGON NIMJSa

20 REM POR LUIS JOEGE

S0 CLEAE 25000: LOAD ““CODE BSGO0: POK
E 65041,36: FOKE 85042,254: FOR H=BS0EQ
TO 8506E: BEAD 4: POKE K.A: NEXT K: EAND
OHIZE USE 65000

40 DATA 175,50, 18, 152, 195,0, 128

S5¢ SAVE "CARNINJA®™ LINE 10

Ll s




T

wae=ie

Carpa ¢l juego (lu version 128K, segunda cara de la
cinta) en maodo 48K y comenzarils directamente o ol
avropuerto; nivel seis.

BABhe
=1
BRERE
BEvEiE
BEbiEE

e
diiil

5 )
o I I = e I e |
Fe | ;Iléiiiiiié:lpi;ﬂ ?-lé‘
Lo e

-

Si estds cansado de jugar porgue no consigucs llegar
al [inal de tan bucn jucgn, prucbu a poncr el siguicnte
poke:

Poke & S19E (.

Ahara desplézate tndo lo que puedas haciua Ja izguier-
da v verds la eseena final.

Para ganar ¢om mayor [ucilidad a lus oponentcs no
tendeds mas que agacharte cuando estds luchando y pul-
sar lo pamma (tecla «Ha): la envrgla de i oponente
chismuinuird.

10 BEM CARGADOE HUMSTER AMETEALD CLNTA

20 EEH POE LUIS JORGE GARCIA

30 EEH

40 HODE 1:PRINT "PON LA CINTA ORIGINAL D
ESDE EL FPEIMCIFIO®:HEHOEY 9899:L0ATI"'", 1
0z56: FOKE 10386, 195:POKE 10399, 200 FOKE
10400, 0

R0 RESTODFE 70:FOE n=10200 TOU LOZ11:EEAD
a:FOKE n,a:HNEXT

E0 EESTOEE B0O:FDE n=32776E8 TO0 327T81:READ
a:FOKE n,a:NEXT:CaLL 32768

+O DATA BZ2,201.50,221,30,90,226,30,42.5,
1,233

B0 DATA Z3,215,39,17.200,0,1,9, 3,237,176
,1EE, 0,1

80 SAVE"CAENUNS
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La
necesidad
de un hilo
musical

MUSICA POR

< INTERRUPCIONES

-

46 Oxin

£Quién no es un maniaco
musical? ;A alguien no le
gusta la muisica?
Seguramente I3 mayoria de
los que estais leyendo este
articulo no podéis pasar
mas de media hora sin elio,
seguramente fa estsis
escuchando ahora,
mientras leéis este articulo;
pop, rock’n roll, heavy,
clisica o punk os esti
acompanando. Y es que la
musica nos atrapa sin
dejarnos escapar; es
huestra sombra.

A rutina gue 4 con-
finuacion presen-
tamns nus periite

realizar miisice en nucstro ordenador
mientras estamos realizando otra tarea
COme por ejempla; procesar textos con
vl fusword, jugar con un jucgo {gue no
deshabilite las interrupciones) ¢ sim-
Plemente wolear un bistado. En pocas
palabras: convertimos en los musica-
dictos del CPC.

+Por qué interrupciones?

Las posibilidades de ks interrupcio-
nes soko es1dn limitadas por el micro-
procesador ¥ por ¢l sisterna operativie
utilizada. El Z-R0 tiene tres diferentcs
maos de interrupeidn, sin mencionar
las interrupdones no vnmascarables.

La interrupeidn que bemos utilizudo
cn el proprama funciona de la siguien-
te forma: cada 1/50 de scgundo consul-
T2 uny lista (que anteriormente hemos
cicado) ¥ la chequea pars ver si hay zl-
puna interrupcidn. 8ios asi, coge lodos
los datos de: unz pequedia tabla existen-
te en memoriy y que se lama «Ticker
Blncks,

100
11C
120
130
140
150
180
170
180
190
200
210
220
230
240
250
280
270
ZB0
290
300
310
320
330
340
350
380

DATA
DATA
DaATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

HEMORY

21234008830EC01128400DEFBCZ211D
401164000 10A00CDESBCCLBO40C967
BEOS0OCAQQODOOONE3ZA4000ZAR241
TEDFZE37ESTZ3278Z241BAFEQOCARRA0
BRGZCBIACBIBCRIACRIRIECQADCD 34
BD3EC14CCD34RD3E024RCD34PD3EDS
4ACD34BD3ECABCE LOCDP34RDIECSOE 1D
CD34RD3ECBOES4ACD34BI3ECCOEDACD
34BPHECDHOED 1CD34BDAEQTOEICC D34
BDCS21924022824 10324407707 TT0T
EDOSEDCSE80598054 TOSFC Q4770777
COTEDOSEDOSSR0588054TORFCO47TOT
TTOTEDOSEDOLRROGOB0S4 TOSFCO4RC
033104FCO43104FCO4RFOSFCD4EDOS
88050B05CC02CC022403BC032403CC
029805CC02C0022403BC032403CC02
CCOZB8012403920131041802B40454
027707 7TTOTEDCSEDOSH80538054705
FCO477077T0O7EDCSEDOSEROSHB0S47T
OSFCO47T07 T TOTEDOSEDOSSB0OS59805
4T0SFCO4ECORR1C4FCO43104FCO4RF
OSFCO4EDOSFCO4FCO4TEQZTEOZOCNZ
5303CCOZTEOZ2FCOAFCOAF403F403R0
C03BCO3BB0O353038905980570047004
B1043104F403RPCO3CCO2Z2Z402RCO324
03BCOA3104RCOZTOOLCOOCO00D0000
16383: CHECK=0: FOR N= 18384 TO

18764 STEF 15
370 READ A$:FCGE I=0 TO 14
380 A=VAL("&"+HID${A%, (I%2)+1,2)):FOHE N
+1,A:CHECK=CHECK+A
390 HEXT:NEXT:IF CHECK<> 3Z190 THEN PRIX
T "ERROE EN DATAS":EHND
400 CALL 16384




INSTRUCCIONES
DE LOS LISTADOS

Teclea ¢l listado 1A v grabalo
en un:t cinty o disco virgen, haz
run {enter) y podras comprober
que xlo lo anterivrmenie ex-
puesiu cs més que cierto.

El listade 1B licne como fini-
co cometido, gue los capertos on
Icnguaje cnsamblador puedan
ver y mexliflicar {si es su pusio) Iz
ruting.

Pars scompafar lanla tcoria nads
mejur que una sustankiosa y siempre
agradecidn prfctica, mediante la cual,
y utilizande las iMcreupciones, creare-

10 k1l_ini: EQU HBECEF
20 k1 _add: EQU #BCES
30 sound: FQU KED34
40 DRG R4ACDOD
18] LD HL.Ebloc+E
g0 LD  B,3+129
70 LD c.D
a0 LD LE,ctzra
o0 CALL k1 _ini
1Q0 LD HL, blae
110 LD DE. 100
120 LD  BC,10
150 CALL k1 _aad
140 CaALlL reset
150 EET
160 hloc: DEFS 13
170 otra: LD HL, tcont}
180 LD &, (HL?
1520 Lh E.A
200 1NC KL
210 LD A, IEL}
220 LD D.&
30 THC HL
240 LD {cootl  HL
260 DR E
260 CcF 4]
=70 JP Z,re=8t
280 LD L, E
90 LD H,D
300 SRL I
210 ER E
azo SEL D
azo ER E
340G Ln A,O
F50 LD .L
360 CALL sound
370 LD a,1
aap LI c,H
390 CALL scund
400 LIt A.Z
410 LD C.E
420 CaALL =ocund

mos ung pequena melodia gue cobriara
vida y se dejurd vit comstantemente
bajo un fondo. Por «londos s¢ coticn-
de clre programa —ya sea BASIC, C6-
digo Miquins o cualquier otra labor
gue esté desarmollande nuestro proce-
sador, ¥ quec funcione simuline: e m-
depundicmements de la misica.

El listado 1B sc divide en dos pegue-
Aos Ploques independivntes claramente
dilerenciados. La ruting que instala la
imuerrupoion y la rutina de misia gue
comienza bajo la etigueta «eventeodes.

Los datos de la mdstca estin almawce-
nades en memona (en forma de bytes)
ton un END-MARKER, ¢siG 5 wna
schal que deja el programador pura
marcar el final de una tabla, buffcr o
secuencid de datos. Cuando el puntero
licga & esta zona, tuma ¢l valor yue

Tuvo en un principio y la miisica wiche
a COmEnzar 4c NUevo.

(Mras ideas

La rutinuy de intcrrupeiones que
aeompaia a este articulo puede ser uti-
lizada también de muchus [ormas dis-
tintas ¢como pucede ser la realizacion de
un reloj en tempo real. La interrup-
cién deberia imprimir cada scgundo la
hurt actual.

Dresafortunadamente, cusndo en ¢l
CPC sccedemos & la unidad de casset-
1e o disco, todas Les inlerrupciones se
paran ¥ lipicamenite el relej también,
con lo gue perderizmos cierta precision
de tempo.

LIS JORGE GARCIA

1511, 1911, 1517, 1517, 1432, 143Z, 13061, 127E
1911, 1911, 1547, 1617, 1432, 1432, 1351, 1276
1911,1911, 1517, 1917, 1432, 1432, 1951, 1276
okE, 073, 1276, 1073, 1278, 1423, 127E, 1517
1432, 1432, 716, 716, 804,956,804, 715, 1432
716, 716,804,956, 804,716, 716,358, 804, 402

1911, 1911, 1517, 1517, 1432, 1432, 1351, 1776
1911.1911, 1517, 3517, 1432, 1432, 1351, 1276
1911, 1911, 1617, 1517, 1432, 1432, 1351, 1278
958, 1073, 1276, 1073, 127€, 1423, 1276, 1517
1778, 1276,638, 638, 716,851, 718.628. 1276
1276, 1012, 1012, 956,856, 902,851, 1432, 1432
1136, 1136, 1073, W73, 1012, 9%, 716, 804,356

430 LD R, 3
440 LD c,D
450 CALL =ound
460 LD a.B
4T LD C,1lEB
-Eie] CALL sound
450 LD .9
S00 LD C,lis
510 CALL sound
520 LD A.11
530 LD C, {00
540 CALL =ound
BE0 LD  A,12
SB0 | P e e 2 )
570 CALL mound
SEO LD A, 13
59D LD C.k
BDO CALL =ound
610 LEG AT
620 LD C.60
630 CALL =ound
B40 EET

B50 reset: LD HL.toRO
[=1=1] LD (conty, HL
&T0 JE otra
680 tono! defw

Bo0 defu

TFO0 defu

710 defu

T20 defu

T30 defu

40 defu 1073.536, 1204,C602
750 defw

TB0 defw

770 dafu

TBO defw

T490 dafu

BOD defw

810 defu

BZ0C defu 804,895, 1073,906, 1136
830 defu O
840 cont: end

Ocho 47
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El prugrama que a continuacion prescnlamuos tiene
clertos parccidos con utro ya publicado, sin embaigo,
€5 miy rary todavia,

81 averipoas dénde comienza y dénde terming nues-
tro magnifice cuadrator, oo solo mercecrds o honorili-
co titulo de Senor de los Cuadrators, sino que ademds
pucdes gunutte Una recompensa.

MINI JUEGO

«Oién ha dicho que es imposible hacer un jucge en
dicz lingas? El programa que a continuacidn presenta-
meos cstd realizado en su mayor parte cn Codigo Mi-
yuina; grandes Sprites, cfectos de movimiento muy sua-
ves & incluso wlgin que obro ¢fecto senoro han side in-
cluidos cn este pequedn listudo.

La idea del jucgo (scgin teorias del smigo Newton)

es impedir que I3 fuerex de la gravedad aplaste unas ju-

gosisimas y cstupendas manzanas cootra ¢l suelo, Lo-
grandu por cuda acertado intento nada mids y nada me-
nos que diez puntios.

10 FOF £=20000C TO Z0949:READ a%:FOKE t,¥
ALL{ "R +a%) :NEXT:FOR t=10000 TO 10288:REA
I a#:FOEE +,VALI"&"+a®]:HEXT:INK O, 0:BCR
DEE O:-FAFFE O:a%s=CHE$(238)+SPACE®I 19) +CH
Ex(Z238)

Z0 WODE O:CLS:PEN 12:FOB t=1 TO 10:LOCAT
E 1,t%2:FPREINT a3::NEXT:=PEN 9:FOR +=1 TD

10:LOCATE I,t%Z2+%:FFINT a%;:HEKT:LOCATE

1.22:FOR t=1 TO ZG:PEN 1:PREINT CHE&(238)
s :HEXT:PEN 7:LOCATE 1,24:PEINT “puntos >
>":PEN B:LOCATE 1,25:PRINT * * EXFLOT
EE #";::FEN 3

30 DATA 30,30,30,30,30,30,30, 230,25, ., f
B, 0, %, 1e,25, .1, F,f.f,¢f, 18,25, c,c,c,C.C
s, le,25. d. 1. 1. f.f, 1w, le,25,4,F,F.F.f,le
v1e,25,d,f,f,f.f,1e,le,25,4,f,f,f,f,1a,1
B, 25, 1c,3c,3c, ¥c.5c,5¢, le, 25,8, £, 1,1, fF, f
e, 25, f 0.1, f,f,f,1le,34,3c,3c,3c, 80, 3,

3¢,3¢,0,0,.0,.0

40 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,
©,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,
¢.¢.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,
,0,0,0,0,6,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,
43,0,0,0,0,0.0,11,22,0,0,0.0,0,44,688,44,

10 DEFINT a-o0,r-z:FEM 1:PAPER O:BOLE 1:B

OEDEE S:[NK 0.0:INK |,26:INK 2, 1B:INK 3,

B:n=20

20 =220 :b=5:x~2A0:y=i40:GOSUB 100:L=B:x

=2B80:GOSUE 100:m=200:t=]:x%=200:y=160:005

UB 100:b=2:y=140:GOSUR 100

30 B=2Z0:b=1!X=260:y=360:GOSUB 100:b=2:y

=340:GOSUR 100:b=5:x=480:y=140:G0SUB 100

:b=6:x=460:GOSUBR 100

40 b=4!x=170:y=30:GDSUE 100:ib=Six=150:y=

50:GOSUP 100! m=240:b=4:x=160:y=220: GOSUB
100 b=3:1x=140y=240: GOSUB 100

50 b=4: x=26¢: y=20!G03UB 100:b=3:x=340:y=

40:GOSUR 100:m=2B0:b=4 :X=3E60: ¥=220:GOSUE
100: b=3: x=140: y=240: BOSUE 100

BD m=220:b=1:x=1490: y=40:GOSUE 100:y=20:b

=2:GOSUR 100:a=200:b=5:x=160:y=40:G0SUR
100:b=F:x=140:GOSUE 10D

T0 m=220:b=5:¥=3E0: y=20:G0SUB 100:b=6:x=

340:G0OSUE 100:b=1:x=140:y=240:G03UB 100:

y=220:b=2:GOSUR 100

B0 B=5:x=2B80:y=200:m=E0:GOSUR 100! b=K:x=

260:G05UB 100:b=1:x=320ty=160:G0SUR 100:

B=Ziy=140:G0SUR 100

90 WHILE IHKEY#="":KEND:END

100 1=14(b=214(b=4):j=1+{b=E1+(b=A]:p=(1

H{ErE -1 IA2: = 1+ {BS3)—(br4d) ) r2:0=—(

b=Z1-ib=E1-3%i{b=3 OF b=1)-2%[b=4 DR b=5J
sFOE 2=0 TO n STEF Z:MOUF x+aki,y+tarj:DE

AWE m¥p.mi¥qg,.c:HNEKT:RETURN

88.0.0,0,44,cc

5¢ DATA cc,cr.cc,B88,0,0,cc,30,cc,cc,cc,C
c,0,0,98,530,64,cc.co.ce. 0, 44,98, 30, B4, cc
,CC,o0,0H,44,98,30,64,cc,c8,0c,88, c, oo,
80,EE,C00,C0,00,C0, GG, 65, 66,00, 00, CE, CC, C
L4EG,CC,CC, CC,CC,0C,CC,0C,CC,CC, 80, CE,CC
.bC,cc,cc, ce, e, B0, CC,CC, GG, 6C, &0, O, CC,
CC, 80,00, CC

B} DATA cc,cc,44,cc,cc,e6,0C,c0, oo, BB, 44
+CCLEG, G, CC,CC,€C,89,0,ce,00,cC,00, 05, C
c,0,0,cc,cc, 00, 0,600,060, 0,0,44,0C, 0o, £C,
co,B8,0,0,0,44  cc, 00,08

7O DATK 2i,c2.c¢5,22,80,6c,11,20,.4e,c4d, L,
28,af,32,4,84,32,28, 20, 04,34,27, cd, 43, 27
scd, Ba,27,3a,28,a0,fe,0,c0,cd,Ea,27.3a,2
8,a0,f0,0,28,ea,c93,21, 40, 5c,.8,7,96,30,23
+10,1b,21,18,¢,0d.75.bb,. 21,4€, 90,6, 7. Te,
ed,5a, kb, 2b, 10, f9,c9,71, 41, %c,%s, fe, 79,2
0,5,36,30,23 -

80 DATA 18, fE,34,18,4d4,3a, 4,84, fe, 0,20, 1
7,3c,32,4,84,32,7,8d,0d,5f,fe, 5,30, fa, fe
+45,30.16,26,c0,8f,22,5,84,3a,7,8d, fe 02
.28,3e,3c,32Z,7,8d,2a,5,8d,0d. 26, b, 22,5,
B8d4,11.10,0,19,¢cd, 28, be,cd, 28, be, Te, fe .0,
20,11,11,7,0.18, 7e,f2,0,20,8, 11,40, 48, Za
v 3, 8d

90 DATA 18,4%5,af,.32,4,8d4,30.7,cd,5a,Bb,¢
d,5a,.Z7.11.80,4f, 18, 88,3e, 1,382,208, a0_c9,
3&,4b,cd, le,bb,20,8,3s8,4a,cd, 1e, bb, 20,33
.59.2a,.a0,8c,2b,%e.fe,0,cl, 11,8,0,19. 6. ¢
.ES.D,cd,EE.bc.10.f9,25,a0.8u.2b.22,a0,8
¢.11.20.4e,8, 1€,85,6.8, 1a, 77, 13,23, 10, fa
el ,cd, 26

100 DATA be,.d, 20, f0,c9,2a,80,8¢,11,8,0,1
8,7g,fe.0.c0,2a,a0,8c,8,c.36,0,cd, 26, b,
10,f9,2a,a0,8c,23, 18, ca:CALL 100CO:PEN
S:LOCATE 3, 11:FRINT *GAHE OVER":FOR t-=1
TO 15:500ND 1,:,3, 15:50UND 2, 45,3, 15:H
AT:FOR 1= TD Z400:NEKT:GODTQ 20 E




RUTINA DE HARD-COPY

Muy pocas veces damos una verdadens utilidad en la
seccion de trucos, 12 mayoriz de las veces os ofrucemos
truces simpdticos qUC TECTean nuestra vista o nucstros
oios, -

La presemic ruting de Hard-Copy s una escepeion,
aunque un peeo lenta, con ella podréis pasar por wn-
presora las pama]]as que mas os gusie,

10 EEX EUTIM4A DE HAEDCOFY

20 REH

%0 DEFINT a—=z:DIN p(7.3):FOR &=0 TO T7:FO
R n=1 TO 3:READ pim,n)}:NEXT n,=m

AD WIDTH 255:PRINT #&,.CHES(27):"3" ;CHE*L
1E)

50 FDORE x=0 TO 630 STEP B

60 FPEINT H‘-B.CHR#[ZT);"\";CHE’(BEJ:CH’E!HZ
1i

70 FOR y=0 TO 998 STEF Z

A0 a=TEST(%,¥) MOD B:b=TEST(x+Z,¥) MOD a
ic=TESTix+4,y] MOD B

50 FOE z=1 TO 3:PRINT #8,CRE2(pla, =) 15+
plb,zlx4tpic.z]]; sHEXTNEXT

100 FRINT HE.CHES{10);:NEXT:FRINT HB.CHE
#({121;:EEASE p:3TOF

110 DATA ©.0,.0,3,3,5,0,2,0,0,0,3,1.0,2,2
v 122.3.0,1,3,38,0

SAN VALENTIN

Y¥a subemos que el dia de San Valentin pasd, sin ¢m-
bargo (aunque retrasados), os fucilitamos una sencilla
declaracién amorosia Tan s8lo tenéis que poNET 4 vuus-
tra parcju delantc del monitor ¥ esperar unes «largoss
segundes hasta que un envrme corazén se lormine de
dibujar en la puntalls.
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10 b=120:IKK 1, 18:INK 0,0:BDEDER C:PAFER
D:MCDE 1:PEN 1:CL3:FOR t=0 TO 999:PRINT
CHE® (2251 ; :HEXT :DEG:=FDR t=0 TO 155:FLOT
4204+bkCOS(1 ), 260+Lk3IN L], 3: HNEXKT

20 FOF t=B8 TCO 180 STEP O, 4:FLOT 310+230

*S1H ¢}, 2504240%C0S( L) : NEXT : FOR t=160 TOD
275 STEF 0.4:PLOT 3104+230%3IH(11 ,Z50+724

okCOS (1 ) :HEXT

30 FOR =26 TD 180:PLOT ZC0+b*COS511 ), 260
+bxS[H(1) :NEXT

40 FOR ¥=P2 TO 538 STEP 2:f=1:FOR y=10 T

0 78 STEF 2

50 IF TEST (x.y)=3 THEK f=3-f:WHILE TEST
[x,y)l=3:y=y+2:WEND

60 IF f=Z THEN PLOT x,¥,3

70 NEKT:HEKT

g0 1F INEEYa<>"*THEK BC ELSE SFEELD WEITE

1:85AVE" Ivalent ", b, AC000,AC00C: GOTD BO

SUPERTRUCOS |

Queremos publicar los mejores tnucos. Muchos lectores nos lo
envian. ;Por qué no lo haces t0?

Es muy lacil. Estamos dispuestos a pagar 2:.000 pesetas por
cada truce qua ulilices en tu ordenador.

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW, PG o SPECTRUM) AMSTRAD OCIO. Aravaca, 22, 28040 Madrid.

Si ienee un CPG, PCW, PC o Specirum, envianos tus mejores
trucos originales, y en cuanto sean publicados recibirds el

prermio.

Los supertrucos seran eveluados por redactores de nuestra re-
visla. GPC: Luis Jorge Garcia. PC: Rafael Galleagn, PCW. Fede-

rico Rubio Mejia. Spectrum: Mario de Luis,

:NO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUGOS!
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50 Ocio

Letras
dobles
para &
ESPECTRUM

En muchos juegos comer-
ciales habras observade
que aparecen letras y tex-
tos en un tamaiio superior
al notmial. Con esta rutina
¥ un poco de imaginacion
podras darle mayor visto-
sidad a tus programas.

L principio de am-
pliar 1os caracie-
res de [exto es

bastante simple, sc irata de leer
dos veges cada dato de los que
compencn el caricter a la hora
de impomir, tanto hotizontal
como verlicalmenle.

Esta labor, aunqgue parcce
serwilla, desde el BASIC resul-
taria muy complicada ademis de
lenta, por Io quc una vez mas se
ha recurrido ul cidigo maguing,

Descripcion del
programa en
ensamblador

Si dispones d¢ un ensamblador
pedras teclear la rutina y tendras
I posibilidad de colocarla en
cualguier lugar de [e memoria.
No cs reubicable, ya gue una ver
ensamblads toma unos valores
de unas pesicioncs de memoria
fijus.

Esta ruting toma la direccidn
del juego de caracteres de la va-
riable dcl sistema CHARS. por
lo gue si tienes co ks memoria m
propio set podlrds hacer que o
programea lo wtilice.

Fara su [undonamicnio hemoes
ubicade la ruting ¢n la direccon
GO0, ya que ¢f BASIC necesi-
ta pokear ¢n unus lugares fjos.
En la posicion 60138 deberemos
meter lo coordenada X, y en La

HHMSTRAD QOCIO
amstirad OCio0
AMSTRAD QOC IO
amstrad OoCi0
AMSTRAD OCIO
amstitrad OoCi10
HAHMSTRAD OC IO

oli139 pondremos la coordena-
da Y. En la 60140 introducire-
mos la dircceidn de comienzo de
la ristra de caracteres ASCII, fi-
nalizindols con un 253 quc indi-
cara el retorne al BASIC desde

CESHTIHS pila SU ejocucitn.
Tecléaln tal y cotw spurtece,

tade en BASIC que viene # con-  Ejemplo de
tinuacién. letras

Tl programy contiene el cfdi- IV ml st d
RO méquina cn lineus datas, ne- attiplindsrs.

el cadipe miquina.
Esta rulina vcupa 142 hytes.
Si no te interesa suber comp
lunciona el programa y solo de-
seas ver ¢l resultado, tedea el lis-

pulsa RUN y veris su funciona-
miento. El programa hars ol res-
0.

Carlos Doral Pérex

10 EEN S&ashkitddIdEteist s

#C EFN + AKFLIADOE DE LETRAS §

3¢ PEN x FAKRM HSFHCTEOM 3

40 PEM scddddbdsndtesdmudionyi i

S0 FEH % BOF CARLOS DfRpl #

B0 E¥FH £ T MK S

B85 KEN vedndamakkidrd f pdkidkany

BE LET TDIR=E1000

TO POEE FIESE, 17 FOR V=1 TO 100: NEXT
Ev LET N=0: ROFLEE 7: PAFEF T: INK O: CL
5

80 LF PEFR EONAAIZST THEM LU SOB 1000

D0 BORDEE 7: FAFERE 7. EMK O

> LET Fi=1

oo 0L3

105 LET ké=0: IF Fi=0 THEN LET Fz2=1

112 FRINT AT 4,7: FLAYH F1:"INTEODUCIR
FRASE"

120 FRINT AT F.F: FTASK F2:'VEF FEASK &
HTLIADA®

130 PRINT AT 14, E3%r o

140 LET K&=[NEEYS:
(¥1:]

190G [F K3=CHE® 11 AND F1:0 THEM LET Fi=
1r GO To 105

120 [F Ke-CHES 10 AND Fl=i THEW LET k1=
0: G TO 105

170 EF Es<>CHE# 13 TREH G0 T0 140

180 I[F Fl=0 AND DNE-E1000 THEN FOR Frl
TC 40: MEKT F: GU T3 70

18Z IF Fil=0 THEM LS5 : GO To 24O

185 LET DEE=E5000: LET M-1: LET Fl=D: G
0 To 110

15C LET ATT=22E05: LPT E=7

1%% FOKE ATT. 1547 FOE F=I1 TO 20: HEXT F
200 LET K3-1MKEYS: IF Ke="" THEN GO T0
i

210 1F CODE K8x31 AND CODE K#< 123 AND X
L23 THEM FOKE ATT.SE: TET ATT-ATT+1: FEL
NT AT 14,XK:¥K%#: LET X=K+l: FOKE D1E.UOGE
K&: LET DIE=DIE+i: GO TO 195

240 LF KS=CHES 12 AKDP X>7 THEK POKE ATT
A6 LET ATT=ATT-11 LET XK=K-1: FEINT at
14, ¥;"_": LET DIE=EIR-1: G0 TD 195

1F k#&="" THEN CO ¥O

LH0 IF K& MOHES 13 THEN GO TO 200
25 IF DIR-HL0CC THEK GO TD 70
Z3E FDKE DIER, 255

P4 0L
250 LET LEM=TIF-E10nx: INMIT "COOEDENAT
T e e NN e

25Z IF KOT {K>-1 AND X<32 AKD ¥3-1 AND
¥i21) THEK G TO 750

255 TE N+LPW42>32 THEN PRINT PFLASH 1:°

COCELERADAS TRCORRECTAS ": EFAUSE 4

¢1 GO To 240

260 POKE E0138,.K: FREE RO125.Y: FOKE B
140, 72: FOKE £01d 1,738

ZI0 BANPCHIEE USRE BCOGO

278 KUk k=1 T EQ: NEXT F

280 FEINT M5 FLAWH 11" PULEA UNA TEOLA
FiFAR EETOENAE "

230 IF IMEKEY#="" THEN GO TQ 290

S0 G0 To fo

LCC0 REH CAFGALOE PE DATAN

110 FRINT AT 10,8. FLASH 11 CARGAHID DA
TaS"

1020 RE4TORE

1030 LET 5=0: FCOE F=ROO00 TO B0137: EHaD
A: FOKE F,a: LET S=Nth: KEET ¥

1040 LF S«<316509 THEN CLS : FRINT AT 0,49
7 FTASH 3 BRIGHT 1;"ERECE EK DATAS“: 8T
OF

1050 RETUEK

WWED MTA 257,931,234, 234, 42, 238, 204 240,
127, 240, 7 200, 15, 2003, 15, 203, 15, 178,221 .1
13, 132, 230, 4, 248, B4, 2¢1, 108, 126,254, 755
S202, 146,209, 221,200, 226, 205, 146, 734, 205
ST, 221, 220,72

BTG TaTa 35,221,395, 195, 123,254, 251 . 201,
6.0, 101,41, 41,431,257 ,W5,54 82,9, 62,.2,24
S.e21.229, 14,4, 126 B, 8,31, 203, 26, 20=, 77,
203,42,208,27, 16,245, 221, 114,00, 221

LBEG DALA 115, 1.221,36,231,114,0, 771,115
4 L2221, 36, 55, 13, 154, 186,254, 221, 225, 221,
125,204, 224,58, 15,221, 124,66, 120,221, 10
3,221, 125, 240,531,221, 111, 24,5, 0,32, i=28. 2
Z1

1098 LATA 111,241.61,32, 164,201




OEG BO000
LD DE, (COORDS)
LD HL, (DIE&SC)

AMFCHE

I

1D A, D
ANL 7

RRT A

EEC A
REC &

OFE E
DEFB #LD
LD L,&
1 A, D
AND #18
OF #40
DEFB #DD
1D H, A
LG A, (HLI]
CP 255
I 2L FIN
PUSH 1X
PUSH HL
Ca11 AMPLIA
FOF HL
INC HL
POP IK
INC IX
IHC IX
JP LEEDAT

LEEDAT

310
320
330
340
350
360
370
SB0
S50
400
410
A20
430
440
450
480
470
480
490
500
510
520
530
54
550
560
570
LS80
Fate
e00

FIN

AMPLIA

&0

Al

AZ

El

RET

LD H,0

LD L,A

ADD HL,HL
ADD HL,HL
&DD HL, HL
LD BC, (CHARS)
ADD HL, BC
LD A,2

FUSH AF
FUSH 1X

LD C,4

LD A, (HL)
LD B,8

RR&

EE I

RE E

SEA D

ER E

DJNZ AZ

LD (IX40},D
LD (IX+1),E
DEFE #DD
INC H

LD (1X+0),D
LD (IX+1),E
DEFB #DD
iINC H

INC HL

610

620

B30

840

650

BEO

870

880

BS0G

700

710

720

730

740

TS0

TEC

770

780

790

200 IDTER
€10

820

830

84¢ OTRL
H50

860

870

880 CHARS
890 COORDS
800 DIRASC

TOMA NOTA

A PARTIR DE MAYO AMSTRAD SINGLAIR OCIO
EN TU KIOSCO HABITUAL CON MUCHAS

SORPRESAS

NO TE PIERDAS TU EJEMPLAR DE MAYO

LEC C

JP NZ, Al
FOF I¥
LDEFE #DD
1D A,L

CP 224

JE €.LDTEE
DEFE #IIT:
ip aAH

1D B.8B
ADD A,B
DEFE #ID
LD H.A
DEFE #DD
TRS ]
AND %C0011111
DEFE #LD
L L,A

JE OTEL
LD B,32
ADD A, B
DEFE #DL
1t L.&
FOF AF
DEC A

JE NZ,AQ
EET

EQU 23806
DE¥E 2
DEFS 2
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32 Ocio

«TeleTxip» en Euskal Telebista

Ordenadores por television

Quién lo iba a decir. Resulta que e unico programa televi-
sive dedicado a la informatica en toda Espafia se emite por
Euskal Telebista, Ia tele autonomica del Pais Vasco. Para
mas merito de sus responsables —en el programa sélo se
habla el euskera—, «TeleTxip» ha alcanzado un éxito sona-
do entre un piblico joven y adicto a los videojuegos.

STA hisloria co-

mienza ¢n la radio

—en Radio Bil-

bao, para ser mis

exactos— en 1965 y con ¢l programa

«E1 vicio del siliciow, dirigido per Fer-

min Rotaeixe. Parece ser que cl cspa-

cio tadiofénico gozd desde el principio

de una gran acogida por purte del pi-

blico. Asi fue como a finples del 87 y

Iras 65 emisiones s¢ pensé en adaptar
la idea 2 la televisidn.

Tin enero del 88 se presemd un pro-
yecto & Euskal ‘Telebista de 12 capity-
s, de 30 mibutos de durcion cads
une, con caricter expenmental v diri-
gido & un pdblico fundamentalmente
infantil y juvenil, El 14 de abrit del mis-
ma afic comenvaby la emision, cada

miércoles a las 19,30 horas, con un ob-
jetivo: Tlevar a los hogares la inguietud
por la informatica y las nuevas tec-
nologias,

En sus origenes los contenidos de
«TeleTrpy lenian una orientacidn més
técnica. Foan Luis Goitiendia, conseje-
ro-delegado de RGU - la empresa pro-
ductora del programs—, comenta gue
wcuando empesaron a llovernos las so-
Licitudes de que pusiéramos mds video-
juegos, nos dimes cuenta de que el -
blico que nos seguian buscaba un aspee-
to mgs divertido de Iz informéticas.

Asi las cosas, «TeleTxip» ba ido cam-
bignde, adaptindose 4 1o gustos de los
espectadores. Estos suelen ser en sn
mayoria, segin encuestas realizadas
por los respensables del programa, cha-

vales entre once v dieciséis afos, con
ungd edad media de catorce afos. «Es-
tudian &n una ikastola —sefiala 1. L.
Gottizndia—, por lo que ticnen un ni-
vel basice de euskera. Ademis —con-
limis— un alte porcentaje de esta au-
dienciz acude @ aulas imforméticas,
dentro de 1z propia escuela o en ucade-
mias, por 10 yue sus conocimientos de
informdtica son bastante aceptables.»

Sin embargo, Fermin Botacixe —di-
reclur del programa— afirma gue
«fualquiers con un minimo conogi-
miento del euskera puede sepuir los
didlogos ¥ bastan unas nociones mini-

«TeleTxip» ha ido
cambiando,
adaptandose a los
gustos de los
espectadores, que
suelen ser en su
mayoria chavales
entre once y dieciséis
aios.

= ==

mas de informética pura comprender 1o
que se dices.

Pero el proceso ide elaboracion de los
guicnes de «Tele Txip» resulta bastanie
complejo. Fermin Rotsetxe y Joanes
Urldjo —cste dltimo, presentador tam-
hién del programa - se ven obligados
a traducir y adaptar al cuskera los gnio-
nes inicielmente escritcs en casteBano.,
Esta labor les lleve en ocasiones a «in-
ventars palabras gque oo cxisten en la
lengua vasca, pero que resultan absclu-
tamente necesarias par: evitar la ex-
tranjcrizacion del lenguaje.

Joanes Urkijo, que encarna delante
de las cimaras el papel del divertido
Persenaje «Poke Makias -—disfrazado
con 1opas estrafalarias de tintes galdc-
ticos—, es filélogo ¥ ha recibido ef pre-
mit de Literatura Infantil del Pais Vas-
co. Esta cuglificacion profesional le
permite adaptar los guinnes en castella-
oo & la lenpua vasca, enfrentindose a
los problemas yue surgen a la bor de
traducir palabras inglesas v esparolas
de nueve culio empleadas en infor
mitica.




Otro prublema al que vieron que
enfrentarse al principio los responsa-
hles de «TeleTxips fue lu diliculiad de
Tiacer restimenes de los videojuegos.
En principio, «la mala calidad de 1z se-
fial del video domiéslico —eamenta F.
L. Coitiandia— nos impidid sacatlcs en
pantalla. Al final —continda— han
sitly las propias casas las que se bhan en-
cargado de hacerlos, con lo que s¢ ha
ganado en calidad de imagens.

Sin cmbargn, la respuesta de las fir-
mas comercsales ha sido importante,
Nombres comu Frbe, MHT o AMS-
TRAD USER, entre otros, ng sdélo
proporcionan los videojuegus, sinu
tambign joysiicks y periéricos gue se
sortean semanalmente entre los chava-
les que participitn en el progriima. Asi,
en «TeleTxips se regala una conscla de
juegos, un gnnstick y un surtide con los
videvjueges inds populares todas las
SEMiLnas

Servicio pablico

En «TeleTxip- ticnen la certeza de
que el uso lidico de los ordenadores

Maus de conbral y realizaciier def programa «TeleTeipe.

predispone &n gran medida para una
utilizacién posterior cumn herramien-
tir, tanto en los estudios como oo el a-
bujo. «En «TeleTxip» —afimman sus
responsables— ratamos de que el po-
blico infantil aprends las inmensas po-
sibilidades do utilizacion que tienen.s

Para ello han desarrollade una scric
de articulos de especial interés, que van
desde las nociones basicas del funcio-
namiente de los ordenadores hasta el
soltware profcsional de tratamiento de
textos, lenpuajes de programacion, ro-
bolica, autoedicion, ctoétera, sin olvi-
dar los reportajes de ferias o historia de
los ordenadares.

Pere también hay nuevos priyecios.
El «Clyb de usuanios» Serd un servicio
pablice en el gque podrdn omar parte
todos los cspectadores, que lendean
asipnade vn nomere de socio ¥ su
correspondiente carnct, totalmenie
gratuite. Con €l se pretende que pue-
dan conseguir descuentos en 1z compra
de material informatico, asi comy reci-
bir ofertas prumocionsles & través de
un boletin con Iz relacidn acalizada
de los socios com su teléfuno y marca
de ordenaclor.

UN PROGRAMA DE PARTICIPACION

«TeleTxlp- s¢ graba en un plato de Galdscano. Tiens un decorado que
recuerda la fantasia de la sala de control de mna nave espaclal. A la dere-
cha hay tres ordenadores con juegos, preparadas por el equipo de progra-

madoces de «TeleTxips, con los gue los chavales

riicipantes intentan al-

canzar la puntuacidn mis alta y llevarse asi los mejores premios al final del

Pragraa.

Eiena Horkwera y Txip Berri —3oanes Urkijo— son los conductores del
programa. En ésie se inchuyen, ademas del concese con los chavales, dos
reportajes relacionados tematicaments. El primero de allos sobre aplica-
ciones pricticas de la informatica y o segundo sobre software y hardware

para ardenadores domésticos.

Pera los espectadores existe un apartado especial en el gue 85 posible

participar contestando por carreo a la pregunta gue so hace en cada

pto-

grama, refacionads con ¢l contenido el mismo. Entre todas las respues-
tas poprtadas se sortes cads semana una holsa-sorpresa llena de pegue-
nos complermantos para el ordenador. Ademis, periddicamente se sortea
entre todes las cartas recibides —acertadas o no— obros premios, GO
compatibles PG, cadenas de sonddo, impresoras, etcetera.

Era

For otro lado, siguiendo as directri-
ces del Departamento de Educacion,
Universidades ¢ lnvestigacion del Go-
bicrno vasoo, se prelende crear un cut-
sor de Togo, lo que formentaria el carde-
ter pedagdpico del programs.

For dltime, la gran aceptacidn del
personaje «Poke Makilaw en el munde
de los juegos permilivd reforzar esta
seccicn creande un «dise-jokeys infor-
midtico, donde s¢ presentarin las Glti-
mas novedades en vidoojuegos apare-
citlas en el mercado. Los espectadores
podrin participar con Sus vOLaciones en
lz creacion de un «hit-parade» con los
diez jueges mids populires, entndo s
formar parte de un sertec mensual tu-
das las cartas recibidas.

R. Gallego

Jognes Uridjo v Elens Korhuera, condiciores daf pro-
ma.
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ANDALUCIA

SIERGOMN FELECTRONICA,
5. A, Franciseo Sierra Herndndez.
Universidad de Texas, ¥, bajo.
HUUs Almeria. Teléfona (931}
26 6194 A, V. ML

VIDED PAL. Sehastian Baro
Chaves. Condesa Villaluente Ber-
meja, 90 1H06 Cadiz. Teléfo-
nos (956) 27 36 04-66.
AV M L

ROLER. Fruncisco Ronero Ru-
bw. Doctring, 28. 11402 dercz de
I Frontera (Cédiz). Telélo-
no (936) M 24 6. AL V. M. T.

TLEIL ETRONIC, 1. A, Trujillo
Vera, Corsdores de Tarifa, 21,
L1360 San Rogue (Uidic). Telgfo:
no (US6) TR 04 43 A ¥ M. L

ELCCTRONICA MEDILCA,
Rufacl Angel Ledn Luna. José Ma.
tia Herrer, 5, 1.5 1. 14005 Cérdeo-
ba. Teléfone (957) 23 80 92
ALY M. L

ELECTRONICA FARADAY.
J. Antanin Berrocal Rodriguez.
San Amwemio, 31, 11201 Algeciras
{Cadiz). Telctonu {956) 66 50 53,
AV ML

COMERCIAI AFRICANA
R CEUTA, Jos¢ Enrigoe limé-
nez. Real, 5. 11701 Couta (Cadiz).
Telefonu {956) 51 42 Bil.
AV ML

M, 5 D José & MNavarro, Go-
londrina, 50, porlal 12, 1.° deha,
115 Pucrte de Santa Maria (Ca-
diz]. Teléfonus (95G)
BS 37T HO-42 16, AL V.M. L.

CONTROL MECANIZAUION
Y SISTEMA. Podro Luis Mufioz,
Conde de Torres Cabrera, 9, 14001
Cardoba Teldtuno (957) 47 46 8.
A V.M L

LA VIRON FELECTRONICA.
Pedro Buie Carmona. Caminn de
la Barca, 3 y 5. 14010 Corduba Te-
lelongs (957) 26 28 2R-H4 B4,
ALY

INFORBASIC, I, Manuel 5an-
rthez Maiias. Plaza Trinidad, 9.
18800 Baza (Granada). Teléfo-
no (Y583 7021 36 A V. M. L

SERMICRC, 5 A Tosé Ruts.
Aben Humeyn, 10, 18005 Cruna-
da, Telélonoe {US8) 25 21 94. M, 1,

AMARO ¥ ORTLCGA. Fernan-
do Amaro Ruiz. Alicante, 1.
23006 Jaén. Teléfann (U33)
R4 AL V.

HECAR. Jieé M. Catinong BMo-
rente, Avenida Sicrra Nevada, 15,
18008 Grannda. Telélono (938)
22 TIRS. ALV

TONTILTEVA S A José Ma-
oiva, Pastillo, 20, 21006 Huelva.
Telefono (U55Y 22 44 76,
A V. ML

C. P U Inlormética, S, O José
Fadriguez Recliipaez, Infante don

Femando, 152, 29200 Antequera
{Miluga). Tcléfonu (952)
B4 51 100A V.M. 1

SERMICRC. 5. A. Antonio
Rucda de la Torre. Pasaje Fojilia-
na, 10, local 33. 29003 Milaga. Te-
léfono (952 31 76 65, M. 1.

COVITLEL ATT. Carlos Verdu-
go Palacios, Urbanizacidn Santa
Cristina, blogoe Gamima, local 4,
20004 Malaga. (952) 35 31 21,
ALY,

OFITROMNIC, Pedro A Gimeé-
nee Hodur, Alvaro de Dazdn, 6,
1.7 deha., 29806 Bclilla. Teléfo-
no (952) AR 84 10, A, V. M. L

SERMICRO. 5. A, Pedro Gar
cia. fuan de Vera, 13-B. 41003 Sc-
villa. Teléfone (934) 42 34 53,
M. 1.

ELAMNCE, 5 A. Fernundo Na-
varra Biot. Ferndndez de Ribera,
LE. 41005 Sevilla. Teléfono [954)
G336 TN AWML

INSERT. Fmilia Sincher Ma-
cias. Evangelista, 69-71L. 41718 Se-
villa. Tcléfonn (954 45 Y1 84,
AWML

ARAGON

EOMDVISION. Silvano Martin
Sirmtin. Abadia. 5. 44001 TErucl.
Teléfona (S74) 60 11 73 A V.
AUDITEL. Jose Baria Doix. Josg
Pellicer, 50. SU007 Laragoza. Tele-
fono (9763 3R 41 12 AL V.

ELECTRONICA ARAGON.
Miguel Angel Arpal Espes. Aveni-
da Madnd, 31, 5004 Zuragoza,
Teléfono {4763 43 96 14.
A V.M L

INTERVAT. José M. Genzor
Snlé. Castetar, 3. SIS Zamgoza.
f976)59 4433 A V.M. L

SERMICRO. 5. A. Rafacl &u-
red. Berenguer Jde Bandapi, 56-60.
MWN0 Farapora. Teléfono (970)
Ma7TIM L

ASTURIAS

C. M. GUNZAI E? AMADOR
¥ OTROS, C. B, Scima. Alonsn
de Ovjeda, 120 33208 Gijon {Asiu-
Tias). Teléfonos {985)
14 382040 50. A v, M. L

SCEMICRD, 5. A, Mizuel An-
gel Alonso. Montes Gamaonal, 14,
33012 Owigdo {Aslurias). Teléfo.
no {SES) 20 R 02 M. 1.

CANED SERVICIC TECNI-
Co. Hdo Canedo Alvarcz.
Diero, 13, bajo. 33008 Owiedo
[Asturias). Teléfono (Y85)
22068 A V.M 1

BALEARES

SELERCTEONIC Antonig Sal-
vadur Caules. Formentecn, 65,

UFTel Ciudndela { Menorca). Telé-
fona (U713 38 46 65, A, V. M.

IRTESA CLECTRONICA.
Santiago Aparicio Fontirroig, Te-
nicate Juan Tloubera, 29, 17013 Pal-
ma de Mallorea, Teléfonn (U71)
280955, AL V.

REIMICRO. Estchan Gaitano
Puthe. Antich. 4. bajos. 113 Fal-
ma de Mallorca. Telélona {971)
30737 A V.M. L

CANARIAS

SATEL. Luis Curbedlo Motales,
Riege, 6. 33500 Amecife {Lanza-
tole). Lay Palmas de Gran Cana
mia. Teléfonoe (928) Kl 4R 7o
ALV ML
AMSTRAT (CANARIAS). Tran-
cisco J. Carcia Rodirfpucz. Alealde
Ramircz Bethancourt, 17, hajo.
35002 Las Palmas. Teléfono (928)
BITRA A V.M L

VIDEO PRO. Eugeno Forndn-
dex Martin, Arcos, 10, 350104 1 as
Palmas de Gran Canaria. eléfo-
no (928) 24 15 100 AL Y.

JUAN O, SICILTA GUILLEN.
Juan C. Sicilia Guillén. A, Rodri-
guer Lopes, L. 38700 Sanla Cruz
e La Palma {Tencrife), Teléfo-
no (Y221 41 61 51. A, v,

RAM-FE. Horaao Diaz Bianchi.
Hambla General Franco, 37, bajo.
38006 Santa Coiz de Tencrile (Te-
neritc). Teléfono (922) 24 15 57
AV ML

CANTABRIA

ELECTROSAN. F. Serna Ca-
hezas de Herreru, Isaace Peral, 0,
36006 Santander. Teléfonos (942)
3FAUSEE A Y.ML

CASTILLA-
LA MANCHA

ELCCTRONICA HERMA-

NOS CASADO. Jose Casado
Raya. Cervantes. 4%, 13500 Pucr-
tollane (Ciudad Real). Veléfono
(726} 42 (0 G0 A, V.
EIECTROMNICA GARCIA, Ra-
tacl Garcia Garcia. Ramdn v Ca-
jal, 17, Cococa. Teléfono (966)
L1871 A V.
MORASA. Ramdn Momtilla. Pe-
dro Pascoal, 15, B 19001 Guada-
lajara. Teléfono (911)
2217340231 A V. M. L

ELECTRONICA TURRILLO,
5 AL Yicenie Tumillo Sancher.
Pedrera Baja, 7. 13003 Ciudad
Real, Telélona (926) 22 37 74,
ALY OMOTL

ELECTRONICA TUQUE
C. B. Fduardo Luque Bravn. San-

tos Mirtires, T. 45600 Talavern de
la Reina (Toledo). Teléfono (925)
HLAZTF8 A W M. L

OFIMATICA TOLEDANA,
8. AL T Valentin Garcia Villaseyil.
Esparteras, 1. 45006 Tuledo. 7 elé
fono (Y25) 2Z 9% 95 M. I,

TECNIMAN, 5§ L. Tulian Ro-
driguez. Toleds, 117, 13453 Ciu-
dad Real. Teléfanos {924)
ZZ00 1569 A V.M.

ELECTRONICA FE-CAR
C. B. Felipe Sdnchez-Fscobar
Garcia, Avenida Santa Birhum,
0. 45006 L oledo. Teléfonns {125)
2L 21 4568 27, A V. M.

CASTILLA-LEON

ELECTRONTCA GLLIO.
Francisco Guijo Oliva. Ramon y
Cujal, 1. Segovia. Teléfono (911)
A2 18 4V,

C.T.E. Jesas Liso lemera. Ciea,
de Lugrone, 15, 420604 Sorja, Tels-
fona (4753 22 {13 51. A. V.

T.V. SLIENA. Angel Gil Amipo.
Catnpu de Marte, 3. 49004 Zamo-
ta leléfone (988) 52 35 90 AL V.

EEFARACIOMNES «MAX]1.
T v, U, Miximo Dérer Sanchez.
Virgen de la Candad, 4. 05005
Axdla, Telélone (918 22 78 39
ALY

MICRORA'. Jvan Cardos Amo
Sae7. Plaza Fruncisco Sarmichto,
13, bajo. {1M415 Hurpos. Teléfo-
nee (9473 72 34 56, AL V. M. L

DIGTTRON, Luao Sinchez Ra-
116, Batalla de Clavijo, 13, 24006
Ledn. ‘leléfono (887) 20 33 56.
AW M L

JAPAN CLECTRONIC. For-
min Sdinchez Sdnchuez. Flaza de
Batcelona, 3, bajn A, 57004 Sala-
manca. Telélone (923) 24 47 62,
ALY ML

MICRO-SCRVICE SOIMA.
Francisco Mattin, General Shelly,
29, 47013 Valladnlid., Teléfg-
no (ORI 47015 A V. ML

ELECTRONICA JAVIFER,
Insé Javier Garcia Medina. Rumi-
e, 3. 34005 Palencia. Teléfo-
o (SEEYTI00 74 A v ML L

HARTD} TRONIC, . H. Fer-
nando Pérer Murtinez, Pasion, 5-7,
oficing 1-13, 4700 Valludolid, Te-
1&fono {983) 35 75 45,
AV M L

SERMICRO. 5. A Tavier Sanz.
= Arco Ladrillo, 3%, 47007 Valla.
dolid. Telétone (Y83) 27 76 09,
M. L.

CATALUNA

ELECTR{ SCRVLI GIRO-
NA. Toscp M.® Carbo Perpifia.
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Passeig J'Lot, 58, L7005 Gerona.
Telefona (972} 24 13 13. A. V.

MADE, 5. A Jordi Allenda. Ri-
cart, 33. 03004 Barcclona. Teldlo-
no (93) 425 27 33. M. L.

PS-QUARK, 8. & Jouguim Pa-
lomares Carbd. Llacuna, 162, lo-
cal 1. OHOIR Barcelona. Tebtiu-
0o {53) 300 Y6 00 M. E.

SERMICRQ. Narcis Batlle.
Gran Via Carlos IT1, 17-19, tienda
Z. NRO2ZR Barccloma. Toléfo-
nus (93) 411 07 30-0MR. M. L.

TLECWOLLEC, R A Jose Gar-
cia. Tinar del Rie, 48-50, URL2T.
Burveloon., Teléfana- [93)
JH0ET B AV

SF1.C0OM MARECSME, 5. A
Jame Minguell Parent. Avenulda
Maresme, 431-435. 48301 Matard
(Barcelona). Teléfono {93}
THO2R AL M. T A V.

TECHNIMODLIA. ELECTRONI-
CAc Manue! Tulidn Sanclez. Ma-
nuel de Falla, 28-36. 06034 Barce-
lona. Telefono (93) 205 25 04,
ALV M.

TELEVIDEDO. Antonio Gu-
tigrrer Gracia. Travesera de las
Corls, 244, U129 Bareclona. Tole-
fomo {83y 32223 14, A V.M. L

TELESERVICIO. Fermin
Tarrekadella Segret, Avenida de
Tudela, 44. Manresa (Bancelona).
Teléfono {93 ) 873 36 23,
AV M. L

VIDED COLOR. Aquiling Me-
vado Martell. Villarroel, 44, Bar-
celons. TelGkonu (93) 254 99 UB,
A V.M.

TECKA SCRVEIS INFOR-
MATICS, 8. L. Joscp Serra i Vila.
Ruilla, ¥7. 17003 Geroma. Teléfo-
no (Y72) 21 46 11. M. L.

TECNIK'S. Podre Piulach Mo-
tia. Juan Bardina, 32. OES30 Sant
Eoi de Liohregat (Barcekona). Te-
lefono (933630 11 20 AL V. ML 1L

MICHOSAT. Amadeo Meste
Soler. Lepanto, 157, (8223 Tarra-
sa (Barcelona). Telélone (Y3)
TE4 17 55 ML

L. E. D LARORATORICO E.
LIGITAL. Tavier Sdncher Vinos,
Rovita 1 Viegih, 43, bajos, 43002
Tatragnna. Telefano {977)
22 RA6 14 ML

RAMNO TV R. MARTINEZ
REAL. RBumin Martince Real
Frns Teart, 190 43404 Tarragona.
Telélono (977) 23 6l 24.
AY.OM L

INFOBEMARC, José¢ Villaver-
de. Remolins, 1, bajos. 25007 Le-
rida. Telélono (973) 24 78 27,
M. 1.

ALUDIOVISIO MAJESTIC.
Angel Llagers Blane, CUristofol de

Boleda, 4. 25006 Lérida. Teléto-
no (573) 26 K7 85. A V. ML 1.

EXTREMADURA

MEINFORE. Svrpio Rodriguce
Junénez. Avenida Villwneva, edi-
ficio Stela, 1Y eatrepiantd contoal.
Uplil4 Hadajoz. Teléfono (924}
24 1897 AV, M. L.

ELECTRONICA MUNOZ,
Antonio Mufioz Pérer. Cinovas
del Castilks, 16. D63 Minda (Ba-
dajoz). Teléfuno (Y243 30 07 85,
ALY

MEINFOR. Scrogwr Rewdrigucr
Biménez, Oviedo, 6, cntreplanta.
Oos0l Meérida {Badajoz}. Teléfo-
no (924) 30 4 45, AL V. M. L

MEINFOUR. Sergio Rodriguce
Jiméncz. Avenida Bota la Plata, 4,
edificio Pérgolas, sermisdtano 2, 1u-
cal 1. I Chceres, Teléfo-
no (927121 2292 AL V. ML T

MICROELECTRONTCA. Tost
Carlos Pulide Duguoe, Dhego Maria
Crehuer, 12, bajo. 10004 Ciocres.
Telélone (927) 24 749 24,
ALV ML

GALICIA

MASTERIIARD, 5. L., Ma-
micl Moarcno, Magdalena, 213
1502 Gl Ferrol {La Comna). Te-
léfonoe (981} 35 g4 32
AWML

TELEVEM. Rumiro Pércz Gu-
difin. San Jaime, 2/, bajo. 15005
La Coruna. Teléfeno (H981)
24385 A V.M L

SERMICE(), 5. A. Cmilio Bi-
dal. Mauricio Farjo Parra, 7. bajo.
15002 La Corufia. Teléfono (981}
Z W2 ML

ZLENLR LLECTRONIUA.
Hugo Pedoy CGonzdlez Bolle. Juan
Castra Mosguera, 32, bajo. 15005
T.a Coruna. Teléfono {981}
2 u547 ALV ML

INFORHARTY. lais Castedo
Arias. Repoblica Argentina, 41,
cniresuelo, 15704 Santingn (1.2 Co-
rufin). Telélune (981) 59 U7 3G,
A V. ML

SEVYS. Manucel Migucs Heomi-
da. Curros Fariques, 21, tnter. ga-
lerias. 32003 Orense. Teléfo-
nu (9B} 2326 04 A V.M. L

YIDED TLCHOLOGIA DO-
CAMPO. Antonic Docatnpe Co-
mesdfia, Eouador, B, bajo, 36203
Vigo (Pontevedra). Telélo-
no (PR 42 1279 A V.M. L
_FLECTRONICA 1.ABART-
MNAS, Fernandn Rodeignez | abari-
fias, Carud, 90, 27400 Monfurte de
Lemaos {Luope). Teléfono [9HZ)
401307 AW ML

SERMICRO. 8. AL lsidro Rius,

Menéndez Pelaya, 37 346206 Vigo
(Pontevedra). Teléfono (9R6)
254089, M. 1

LA RIOJA

REYMAR. Jesis Elius Reina-
s Sdenz. Adbia de Castro, 10
26003 Logron (La Rinja). Teldfo-
po (Y4124 26 11, AL WM. L.

LEVANTE-MURCIA

ESCRITRL. Jnan F. Escribano
Henares, Rosario, 79, 02004 Alba-
cere, Teléfono (U67) 23 28 35,
AV ML

SAT-VIDEQ. Ramén Gil Ro-
che. Eduardn 1.angocha, 17 0340006
Ahcante. Telékono (9653 10 20 53,
AV ML

VIDEOQ EONIDO, §. A, End-
gue Garcia Mayi. Greoia, 1, hapo.
203 Carragena (Murcia). Teléfn-
no (Y68 32 37 5L A. V.M. L

APLINSA. Maouel Warlinez.
Frencria, 2. 30004 Murcia, Teléfn-
no (968) 2161 23, AL V. M. L

ETE-MADCL. Andrés Hiber-
non Gurcig-Morell. Historiador
Tyiaga, 12 his. 36007 Valencia. Ta-
léfono (Y0] 324 32 D1
AV M L

AFPLINSA. Ratael Barrachioa.
Ttalia, 4, bajos U3003 Alicante. Te-
lefono (9G3) 2uE 3D
A V.M L

). ANDREU . B. Juan Cados
Andrén Segarra. Cronista Revest,
A0, bajo. 12005 Casrelldn. Teléfo-
noe (904) 2294 0105, AL V. ML L

A D L. E1CCTRONICA
Antonic Diaz Lapez. Miguel Her-
nandez, 1, odificio Girusol. 30011
Murcis. Teléfono (YOB) 26 52 17.
AV M T

SERMICRO, 5. AL Juan Tgna-
cio Jiménez. Migiel de Cervantes
Conver, 1 F, blogue 5. 3K09
Murcia. Telefono [YeR) 29 44 42,
M. 1.

EIT TNFORMATICA, 5 A
José Maru Bube. Pascual v Gends,
12, &° 4R2 Valencia. Teléfo-
no (S0) 351 %904 AV, M. L

SERMICRO. Juan Viceme
Carnde. Torreta Mirmar, 2, ba-
je A. 46020 Valencia. Teléfo-
no {(U6) 362 8602 M1

MADRID

MINE ELECIROMNICA. Jesis
Cinbierre:. Cranados, 4 2886 Al-
culi de Henares {Madrid). Teléfo-
no {91 BB 23 65 AL V.M. L

E. D C., 5 A Antonic Ri-
quelme. Meéndez Alvaro, 34, edifi-
cio 3-4. X804S Madrid, Teléte-
no (D146 1222 A V. M. L

F5OUARK, 5. A, Bafael Por-
tablla . Mender Alvaro, 3. 28045
Madrd . Teléfono (01) 468 62 62
M. L

Sonicrima, 5. O Francken 1.
Arribas. Sappor, 10, 28923 Aleor-
cén [(Madnid). Teléfono {4¥1)
61255 13 AW, M. L

ECU ELCCTRONICA CUA-
LIFICADA, S. A, Juan l'edro
Atanes. Flaza de Condesa de Ga-
vig, 2. ZKD03 Madrid, Teléfu-
no (PLY233 39 12 A V.M L

5.1, Q. 5 A, Juesis Lorente.
Avenida Mediterrinea, 7. 2807
Madrid. Teléhono (91) 551 23 45,
AVOMOL

SERMICRD, 5. A. Santiago
Gonzalo, Uradilo, 48-50. 28002
Madrid. Teléfono (91 414 0L (),
ML

SONICROMA, 5. 1, Franasco
J. Arrbas, Avenida IMadre Tiquer.
42, 29024 Waded, Teléfono {91
FIIOO062. A V.M L

SCRVICIO TECWICO THUIALL
Jos€ A, Favdn Rando, Tiolas, 4.
28025 madrid. Veléfnng (91)
465 TRYY, AW M. L

YISONIC., Manucl Lozano.
Santigo de Compostela, W 2R034
Madrid. Telélfonos (91)
TMIOGnAZ3ETE. & V. ML

NAVARRA
SONALTO CLECTRONICA,
Carlos Labiada Lareea, La Erinita,
5. 31600 Dorlads-Pampluona (Ma-

vacea). Telélono (948) 24 22 46,
AV ML

R AETE T

IKERFEN, 5. A, Fcodro Agui-
nago. Reyes de Navarra, 7, U183
CGastciz (Alava). Teléfono [945)
HBIVTLA V.M L

ELECTRONILCA ARG
GILTE. Apostin Cid Sancha. Au-
tononia, 24 [galedos). 48012 Bil-
bao {(Vircaya). Teléfonos {04)
43 TTUITE M, ALV, M.

ELECTRONICA GUIPUZ-
CODANA. Miguel Goerrero Pérer.
Avenida Madrid, 29 (trascra).
271 San Schastign {Guipozooa).
Teléefonu (943) 435 82 90,
AV.M L

ELECTRONICA LOGICA.
Antomio Cace. Licenciade Poga,
40, 1." dcha. 48011 Bilbao (Vizca-
ya). Tuelétono (94) 441 43 &9,
AY.M L

SERMICRO, 5. a. Lipisnu
Rudriguce. Avenida Madamaga,
20, 4¥14 Bitbao {Vizcayal. Tele-
fomeo {94 476 (6 35, M. L

[ NOTA: A=Audio

¥ =Video

M=Micromformatica

I=Informatica profesional |
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sobre que es para el Taller de Marduare,

La manipulacion no autorizada
en el ordemador anula de forma
automatica la garamtia ariginal.

MARCOFONO

% o RS Moy 8or [ pm— YN LT
-1 Er

Desde tlempo Inmemor ial la humanidad precisa de la comunicacion
para amargar con las malss noticias y dar envidia con las buenas.
El teléfono es uno de sus grandes inventos ¥ la informatica rigl-
damente se encargd de hacerlo més operathvo y rapido. Los PC tie-
nen la extizsia habilidad de poder marcar mimeros y poner al usua-
Ho en contacto con la persona deseada, cosa que a los CPC lleva-
ba por el camino de la desesperacion. Era pura envidia... «Era» por-
gue gracias al proyecto niimero nueve tal sltuacion pertenece a la
historia. Hoy tenemos ¢l honor de proclamar gue nuestros CPC lla-
man por teléfono igual qgue los PC, pero mucho mss barato.

N primer lygar, ¥
de forma destaca-
da, hay yue decir

yue este kaller sélo estd dedicado @
aquelles lectores de Ta Tevista que
residan o piensen residir en Nueva
Zrlandza, Alli no esté prohibido ma-
nmipular 13 linca telefdnica, por lo
que el «sMARCOFONO: ¢s (olal-
mente legal. En nuestro pais tal si-
tuacion no se da y no yuisiéramos
ser incitadores al delite. Si lo publi-
canos con lanto detalle, ademigs de
servir & los antes mencionados, £s
para concretar 1o yue no se debe ha-
cer. Este proyecio, en pocas pala-
bras, es male y no estd bien hacerlo.

El aparato telefémico establece la
comunicacidn mandande por la bi-
nez una setie ce impulsos gue va-
rign de acuerde con el digito mar-
cade. Si es un dos seran dos los im-
pulsos ¥ si es un nueve, puss nueve
seran. La pran pregunta estd referi-
da &l cero ¥ |2 gran contestacitn cs

que sc trata de un tren de diez her-
muses impulsos, dicz.

Nuestros aguerridos TPC son ci-
paces de crear secuencias de mime-
rus sin darle mayer imporiancia y la
salida de casete, translormar esas
secuencias cn impulsos. Aqui nos
wopezamos Yu con el pomer doble
problema: su relé es muy lento § el
464, por s fuera poco, carcee de £l
Una vez descartads esta silida estu-
vimog chequeando los buses de ex-
pansidm, decidiéndonos tinalmentc
por el puerto de impresorz, debido
a razones de orden practice que se-
tian un poeo livsas de explicar agui
¥ ahora.

La lista de componentcs noocsa-
rios s¢ cncuentre en Ly paintilla mar-
cida como «TALLO9C. Os dimos
gentilmente una somera descrpecidn
de cada uno para que no tengdis
problemas a la horg de adquirirlos:
* Placa tipo Uniprinl. Necesidad
absoluta es que &l paso sea de 2,54
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{|] L Rele 5 v. de un circuito._.. 275
1 Tramsistor BC10Y9 Eg
1 Reziztencia 2 Hohm

¢| I Resistencia 608 ohm. ... ... -

w| X Conector F0D

i 1 Interruptor 4%

4] AL Placa llnstrint paso Z2_.54.. . b K] ]

3 A 5:]3 pla l“ 205

Wl A rtapllas para 3 pilas) 118

§l 3 Pilas de 1.5 tios D =

I & Pinzas Ellﬂlﬂll‘llll....................._. &0

2 Ent:hul:e telefonico...... ]'

f| = Cables. .. ... a0

i

t

B

H

trilimetros. El precio puede oscilar
alrededor de las cien pesetas.

* Caja de plistico acorde con la
placa ¥ tenicndo en cuenta que en
su interior irdn las pilas ¥ un relé
que puede tener bastante altura.
UInas doscientas pescras.

* Un conector para el puerto de la
impresvra, tipe PCB, de 17 x 2 con-
tactos ¥ un paso igual al de la placa
Unipring (2,54 milimerros). Aque-
lics gue tengdis impresvn: tendréis
que optar entre buscar un conecror
que permita a su vez que le sex co-
nectado otro © cambiarle scgin
uséis 13 impresora o el nuevoe peri-
férico. El preciv varia segin el mo-
delo y estard entre lus 300 y 80D
pesetas,

* Un portaplas para tres de 1as por-
tadas, es dedr, para tres pilas de 1,5
voltios. Mo serd mds de 1253 peretas.
* Las consiguicntes pilas. Ponga-
mos un il pilero de 45 pesetas.
* Un transistor tipo BC-1(8, que a

63 pesetas cada unw da un total de. ..
63 pesetas.
* Una resistencia de 2 Kehm. Cin-
oo pesetitas.
* (ira resistencia, pero de G
ohm. También cinco pesetas.
* Un enchufe telefoneo o un par de
pinzas de cocodrilo, lo mis peque-
fias posible. Una v otra cosa costa-
rim aproximadamente &) pesetas.
* La estrella de esta pelicula es el
relé. Este elemento se utiliza pari
abrir ¥ cerrar circnitos al recibir ten-
giém en los terminales de su bobina.
Mecesitarmos ume de oo voltios y
un circoite, pero si no logrdis uno
asi comprad otro que tengs més, no
importa. Tn la pantalla «TA-
LLO9Gx hay dibujado une de dos
drcuitos, pero sdlo se usa uno de
ellos. Aproximadamente, 173 pe-
SCtas.
* Y cable variade gue podemos La-
sar en unds Bl pesetas.

Sepin esto, el coste total del

g Y B = o e

HIET A MBS Har ol = e

10 T daskdk Koe s EEE i kb R Skt

Z0 "3 Este softHare es de lo &

30 ‘% Pas ifutil que pueda *

40 & exi1stir 3i no {uNCiona &

50 'x con el hardware del *

ED ¥ "Proyectd Marvofono® de =

T '% nuestrg afanado *Taller= %

B0 " Eark s R R LR R

a0 -+

100 "RARKEEXEEXNNEXRAAAAXE MR EANRXAY
L10 *XXXXX Nodoe, colores ¥ eic XaAXX
1§g :xxxxﬁ%xxxxxxxxxxxxxxx:xxxxtxxxx
140 MODE 1:IMK 1,2Z5:=THE 2, I0:1NK 3.0:FaAF
ER 2-CLS BORDER 10 FEN 3:0UT LEFQQ.Q
150

160 "REXEXENKENENEERAR KR YK TN N
1fD *% Numerus da lae teclas ¥ maz %
:gg :xxﬂxx#3XﬁSkaxxxxxxaxxxxxxxxxxx
200 LECATE 25,.6: FEINT =1 = a-
210 LOCRTE &5, LO:PRINT "4 ) B
2E0 LOCATE 25, la:FRINT "7 B a

230
240
Z50

ZE0
270
ZB0
230
n
a0
31g
220
330
340
350

LOCATE 28, 18:PRINT "0*
LOCATE 5,7:FREINT"HBSBMBS HardSoft"

LOCATE 4,32:FRINT"Scftware rasidenta

LOCATE 5, 13:FRINT"para el proyectn®
LOCATE &, 14:T'EINT "HARCD FONO"
LOCATE

LOCATE 4, 13:FFINT"®]1 Taller numerc 9

TRARKERAER RN AAXARTAN AR ARRNAKK
'R A Fubrutinas dibujos varios X
PREKEARRERE XN ANE XN NAREERRRNN

GOSUE 1330C: COSUE 930.GOSUE 1ZB0

2E0 -

379
i i o]
380
G900
410
SUE
220
L300
441
450
46D
470
480
180

x=1
500

T
Sk
JED
a0
540
S50

TRRXEERAXXNAAN AR LR NN AR AT ER
"kX Mumerg telefoono y lactura X%
TERKANAKANEANRRKAXEE R AN KAREEXK Y

x=F:y=231p=25:GOSUE 1320:y=5:p=14:GO
1320
FEN 1
LOCATE 4.3:FREINT "Numaro de talafono

FEN 3:CLEAR IWFUT

LOCATE &,5: INPUT *~,telf*
w=4:y=5:p=18:GOSUE 1320
T-LENitalf3}
%=E:y-23:-p=28:CO5UE 1320

DUT LEF(H, 2:C1EAR INFUT:PEN 1:LOCATE
13,23:<FRINT"E=perando linea":FEN 3:FOR

D 2500 :KEXT

¥=13:y=23:p=15%:+C0SUF 13Z0:-FOF m=1 TO

LOCATE 5+m,5

talfH _COFYCHES I 80
s=VALitelf%}

IF s=0 THEN ==1D

H=1:FOF %=1 TO =:GOSUE LOSO

Lal = 0 R
570

TEENEAAEEAKE TN AR EANAN KA AR AR NN
"XFutina de control electronicoX
AR EE AR A A A A XK XK ARANKK KRN
L]

OUT REFOD, 0:FOR x—L TOD 3Q:KEXT

OUT SEFOD,Z2:FOR x=1 TD &0:WEET
MEKT

FOR x=1 TO BO00:HEXT:H=0:COSUE 1090
HEKT

T

TERREENREEANKARNAKEEXAKEN XA NN R ANK
TEXEEXX Mas cumar variadaa XXaxx
REEANEEANEAREXE AN AELE KRNX AR

4, 16! FEINT "Uso exclusivo para

Dcio 57
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sMARCOFONCs, sin contar la es-
pecializadisima: mano de obra, esta-
rd en torne a las mil doscientas pe-
setas, precio méAs que aceptable
dado ¢l rendimiente ¥ L comodidad
que podremos obtencr.

El primer paso en la realizacion
Pprictica s preparar | placa para cl
meniaje. La partiremos al tamafio
duseailo ¥ por el lado de las pistas
de cobre harcmos cortes segin
muestra |a parte izquierda de la
panizalla « TALLOYTY.,

La parte derechi e esta misma
pantalla indice cleramente 1a dispo-
sicidn de les diversos elementos en
Iz placa. Las dudas sobre €] 1elé y
¢l iransistor se aclararin con un vis-
tazo a la «TALLO9G». No olvidar
Lz recomendicidn de situar todos Los
componciies en su lugar para veri-
ficar que todo estd como debe de ¢s-
tar antes de inmiciar el cstafachs,

Primordial es respetar el orden de
soldadura para evitar recalentar
aquellas partes que son aldrgicas ol
exceso de tempuralura. Primnero el
relé, con cuidado y estafio, luege las
dos resistencias. Segulmm con ¢l
transislor ¥ terminames con los ca-
bles. Las letras oP» ¥y «Dw indican
lus cables que van al portapilas. El
«Br 5 ¢l positivo.

Hay que puntualizar un par de co-
sillas subre el montaje del relé. De-
ciamos que sc puede adquirit uno
con dos ¢ mfs circuitos y todo An-
cicna sin problemas. Insistimos en
que la Tazdn €514 en que usaremos
S0LO UNQ y pasamos olimpica-
mente de los demds. A cfectos de
indentificacion, los lerminales que
estdn debajo de la bobina som lus
gune la cxcitan y los otros los que
abren ¢ cierran el circvito.

Rrspectiy & los cables tumbién te-
TeMes cosas que apuntar. Segin ¢l
sislema gque tengdis en la casa de
Mueva Zrlands serd posible conec-
tar el «MARCOFONO- 3 2 1ed te-
lefdnica mediante vn minienchufe o
tendeéis que wtilizar unas pinzas de
cocoulrilo para atacar dircelamente
it la Yinca. D nuevo rogamos al sim-
pitico lector que se dirija & las pan-
fallas, en este caso & las marcadas
como «TATLO%As v «TALLOIB.,

También en estas pantallas estan
los pines del conector al bus de 1z
impresors en que deben seldarse los
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UTSTA POSTERTOR DL CRODMEDOR COH EL CONECTOR
ENCHUFADO EN KL 28CALO DE LA TNPRESORA

cables que reciban las drdenes del
CPC v lus Nevan a ba placa del relé.
Fl cahle «A» se suelda al pin 3 y &l
cable «C» al 21, La pantalla
«TALLIME» olrece una vista posic-
rior de dichas solduduras e identifi-
cacion con letras de los cables que
van al circoito. Estas letras sc
corresponden con las que tienen los
cables del «TALLGYD.. Es una
cuesticin de letras, cables y panta-
llas. Facilisimo.

Ojir &l soddar € transistor, ya que
es muy facl cquivocarse con las
spatitas». En la ¢TALLOWHI» te-
néis la letra «o- identificanda al co-
lector, la «c» al emisor y la «b» 2 la
buse. Miradlo muy mirado antes de
meter el soldador.

1 1abréis observado yue no hay in-
terruptor cn los dibujos ¥ es dehido
a gue el consumo en repose es pric-
ticamente inapreciable. Esto no es
dhice, impedimento, cortapiss o va-
Hadar para que vosolros intercaléis
uno enire ¢l portapibas y la placa. Ni

gue dedr tere que en el cable po-
sitivo, el que sale de «Bw. Otra ven-
taja que tendria esta mejora cs ovi-
tar gue la linee telefémica, por un
errar nuestro, s¢ quedase descolga-
da. Vosolros vercis_

Como era de esperar, el proyecio
necesita la ayuda de software pura
su [umcionamicnta, ¥ ello es la ra-
zén del listado gue excepeionalmen-
te ucompiafa en esla ocasidn al
«TALLFE DE HARTDY'WARE». El
préximo mes publicaremos en otra
secion de Ja vevista una ggenda te-
lefénica que adetnds permilird usar
directamente ] «MARCOFONO».
Terminames cste texto recordandn
que manipular en 1a linea telefidnica
estid basianle prohibido. No vele de-
cir que Jo habéis leido en I revisia
porque o negaremos todo. Traba-
jad el proyecto con cuidado y sin
prisas. El sipuieme «TAILER DE
HARDWARE» se1d upna sorpresa
para todos los «peceuvedobleistass,
Sed buenes ¥ cuidad el ordenador,

el I R ol DR e E o o P R B S e
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T10 CLEAE INFUT:-FEN 1:LOCATE Z Z3:PRIKT"

Iescuelge el aparato ¥ pulse una tecla®™:

FEN =

T20 ad=1NKEY%:IF a#%="" THEK 720

T30 OUT REFOOD,.0

T40 x=2:y=E3:p-36:GOSUE 1520

750 CLEAR TNFUT:FEH L:LOCATE €,23:FRINT
"bazea qua lo wuelwva a marcar?":PER 3

TE0 Seld=1NKETS

TF7C [F Sel#d{>"=" AND Sel¥<>75" THEK 800

T80 x=B:y=FA:p=20:G0SUE 1320:CLEAR INPUT
PEN 1:LOCATE ©,Z3:FRINT "Cuelgs ¥ Fuisze
uina tecla®:FEK 3

TOO a#-INKEY&: IF a%="" THEK 720 ELSE 480

BOO IF Sel#="n" DR Sela="k" THEXN B2Q

B10 IF Sel#<>“s" AND Sel#:i»"3" AND Sel¥
»®"n" AND Sel®cx"N* THEN 7e0

870 x=B:y—23:p=23:0GU5UE 1320:CLEAF 1HPUT
sPEN 1:LOCATE H,Z23:FPEIKT "la=ma parcar o

tro Tueero?*:FEN 3

830 Seld=IRKEY®

#40 1F Sel#="%* Ok Se1%="5" THEK 410

850 IF Sel¥#="n0" OF S#1%="N" THEK 870
BED IF Seleccion®<»"s" AMD Geleccion3<»®
S" AHD Seleccion®{>"n" AND SeleccidnAc:®
N THEN 830

B70 CLS:END

EBO Y

B3 CEEREEEEAKANEXAXERRXEEXEANNA NN
00 "REAXX Dibujo de las teclas XXXI

10 "EXEEEEERARXAARRANEEENEEEANE AREK

20

Y80 FOR OEi=1 TO 10

H40 FEAD a.h

350 ORICIN 356+a, 280~h:TEAMR 50 O J:BEAW
B 0, 50: DEAME ~50,0:CRAME ©,-50

&80 NEXT

70 FEN 3

S20 EFTUEN

S50 DATA D,0,68,4, 127,08

1000 DATA O, EBR, 54,66, 177,66

1014 DATA O, 130,84, 138, 127, 130

1020 DATA 64, 154

103g '

1040 "EEEEAEXXXXXXX XXX LANL XXX XN K
1050 "xX VYalores para "blanguear" X%
INE0 XX ¥ VIiCEIRVELHEA =X
10T "AEEENENARXAANEAARRAANRA AN
10840 *

1030 IF 5= 1 THEW a= O:k= 0O
1100 IF 3= £ THEWN a= Ed4:b= ©
11IC IF s 3 TUEN a=127:k= O
1120 IF 5= 4 THEN a= O:b= EE
1130 IF a— © THEN a= B4:-b= BB
114 IF 5= 68 THEN a=127:b= E6
115¢ [F s= 7 THEN a- {:Bb-130
1160 IF - H THEN a= EBd:p=130
117¢ IF a= 9 THEN a=127:k=180

1180 [F 1=10 THEN a= E4.b=184

119 *

1200 "REEAKAKEKAKEAALEREEERA AR RENE LY
1210 "X%%Xx "Flanquec” ¥ "Negreo" XXX
1220 "REREXXERXAXRAAAREI AN KR RKLEKY
1230 *

1240 OEIGIE 366+a,280-b:DEAWE S0,0.H:DEA
WE 0,50:DRANE =50,0:LIRANE ©,-T0

1250 RETUERK

1260 OEIGIE 75, 314:0FAWE Z40, 0, 1:THEAWNE O
LA DEANE -Z240 0:DEANE O, 30 EETURN

1270 *

1280 "XXXARXAAKNARXXENKRAAEXNAAL LKL XX
1280 "Xx%z%% Furines de dibujo XXXEE
1300 "EXXZEXEXEREXEXEXEXEE AKX ENEXXE
19140 *

1320 LOCATE x,¥:FRINT SFACE#(p):RETUEN
1330 DREIGIN 358,B89:DERME 192,40, L:DIEARE O
»2ED:DEANWE —132, 0-DEANE O, -ZE0: EETUEN



Lapices opticos y
choques en BASIC

En el nimero de dicicmbre
de 1938 publicasleis un #nun-
cio sobre un ldpiz optico para
€] Amstrud CPC v me pustaria
siber dande y a yué precio pu-
dria adquititle.

Otra comsulta: ; Como puedo
hacer en un programa BASIC
que dos objetos ~choguens?
Ciracias.

César Machado (Barcelonal

En Power 1ine puedes
encontrar ¢l lipiz éptico de
Llectric Studio &l precio de
6.500 pesctas (TVA y pasios
de envio incldes). Para ello
no liepes mis que Nlamar al
teléfono (9433 61 51 47 o
tscribir & Power Line, Monte
Aldave, 15, 1-A, 20300 Irdn
{Guipiizcoa).

Para detectar el choque entre
dos objetos desde el BASIC
tan s6lo tienes que utilizar las
Instruccioncs il BASIC: IF..
THEN, tomando como
cjiemplo ¢l siguiente
pruprama:

0 LET x=1kLET
y—=LIREM conrdenalas de

&0 Deio

nuestro ohjelo

20 LET z=10:LET v=1(icm
covrdenadas del otro nbjcto
30 IF x—z ANDI y=v THEN
GOTO 50:REM comprueba
¢l choque

40 STOP:REM No ha habido
choque, las conrdenadas no
coinciden

50 PRINT
“CRASSSITREM ha habido
chogque las conrdenadays
coingiden

60 51or

La linea 30 ticne come misidn
comprobar si ¢l gje de
coordenadas del primer
uhjelo es igual ol del segundo,

.

A5
J -
l .?_r't s

€N Cuyo ciso se produce el
chigue con un salio a la
linea 50,

cPC

Problemas con el
digitalizador de sonido
El digializador de somido
publicido en el nimero 38 me
da el siguienie problema: lo
grabo de la manera indicada
(SAVE “TNGITA.TRIN b,-
&B0OUD,&9300) ¥ cuando bago
RUN “DIGITA.BIN” sale en

la pantalla 'PROGRAM
LOAD FATLEDY.

+Camo hay gue hacer o
como hay que cargaclo?

do5¢& Ramos (Madrid)

8i ¢l prygrama lo grabas de la
forma que indicas, deberas
cargarlo de la siguicnic forma:
10 MEMORY
&WI-1:LCAD

“DIGITA BIN":CALL
LLU0N

O a1 preficres cargado con
RUN “DHGITA BIN,
dcberis grabarlo de la
siguiente forma:

SAVE “DIGITA.BIN " b,
SO, S9300_ A9

Misterios
e impresoras

Poser un Amstrad CPC 464
¥ mi problema ex que cusnda
cargo algunos programas de
Juegox, ¢n cinta, el vrdenador
5¢ rescica a mutad de la carga.
Me gustaria que me cxplicasen
£l porqué e este problema, ya
gQue CON OLTOs jUCKos o progra-
miis o me sucede. Lo curiogo
del casc es que la primera vez
que lo cargué s¢c cjecutd
correctamenlde.

Otra duda que tengo es res-
pecto al tema de las impreso-
ras. Yo teogo ol proposito de
COMPrarme Una impresora v
tengo mis dudas sobee las
AMSTRAD.

Algunos programadores que
poscen oiras marcas do orde-
nadores me dijeron que las
AMSTRAD no podian impri-
mir grafices desde programus
BASIC. Me pustariz que me
aclarasen esto, yva que s fuere
verdud me sentdna muy de-
ceprivnado.

Luis Migeel Rahadan
(Tarragonal

E! motivo de que el
ondenador se reseter €5
doebido & un posible errer de
carga. Lo mejor que puedes
hacer para cargar el juego {ya
que st [unciond una vez
deberia volver & [uncionar) ex
ajustar €l arimut del cassette.
Las impresoras AMSTRAD
pueden mpamir cualquicr
tipo de grafice en BASIC. En
este mismo cremplar de 1a
revista, ¢n la seccidn trucos
damos un pequedia listado con
€l gue se pucden hacer
volcados de pantallas de una
gran calidad. Aunque un poco
lenin es muy efectivo,

| SPECTRUM

Lenguajes
y disefio

Tengo un Spectrum 128K y
desearia que me informidiseis
sobre todos jos lenguajes que
estén disponibles para mi orde-
nader. También me gustunia
que me dijerais cudles som los
menres propramas de diseno
graficc para Npectrunn y me
acunsejasels alpuno de cllos,

José Gareia (Leon)

Loy lenguajes con lus que el
Spectrum puede trabajar seo:
~APASCAL -

~LOGOD

AFORTH

ALENGUAJE C

~BASIC
~ENSAMBLADOR
Frogramas de diseno grifico
hay muchos, pero ealmente
bucnos los podemos contar
cun los dedos de las manos:
SART STUTIG: es sin duda
el mejor de los programas de
dibujo para Spectrum,
~ARTIST IT




COMPRO ¢ VENDO ¢ CAMBIO

COMPRO unidid de disco
para CIC-464 en huen cutiado.
Interesados eseribid 4 José Al-
berto Pérer Betran. Margues
de Lrquyo, L5, 2. deha. 22600
Sabindnigo (TTuesca).

COMPRO umndad de dis.r.:u\
3 porn CPC-464 oo buen esta-
do. También compro libro
Tlectrénica del Estado Soh-
dar T. Escribid a Jos¢ Alberto
Pére? Retrin. Murqués de Lr-
guiju. 13. Z.° decha. 226100 Sabi-
ianigo {Huescial,

OTERTA? Vendo orndeni-
dor Amstrad CPO-6126, on
perfecto estadeo.  Procio: unis
F9.900 plas., incluidos: ma-
nual, 38 discos lenos de pro-
gramas dtilcs y jucges, varias
Micro Manias do las altimas,
también alpunos programas en
cinta ¥ cable conector al caxset-
te. La razon: por cambicr de or-
depador. Intcresados amar a
Zatagoza. teléfono (9706)
22 31 8, y pregutitar o ¢Serihir
por: Tuan Manuel Gomez. Bo-
donia, 14 LY irgela. SO008. El
precia se podria acordar.

ME GUSTARLA contactar
:om usuarios de Amstrad CPC,
para comprar ¢ intercambiur
juegos originales. 1lamad a
Danicl V. Plaza Comercial 0.°
20. 08003 Burcolona, Teléforn
{933 319 52 41, o bien cseribir,
Gracias.

YEMMKY Amstrod 6128 co-
lor, con programas de utilidad
¥ de juegos, SOl ostd estrenia-
do, preguntar por Angel. ‘lele-
fono (9733 fd (9 10, Precio a
convenir.

(ATENCION? Yendo segun-

da wnidad due disco para | (Granada), Telefono (Y38)

CPC-AT2E sin estrehar, con ci-
hle inchuida, por solu 22000
pusetas, Intercsados flamar al
telefono ($72) 64 29 14, o es-
cribit a Jusé Pedro Hernandez.
Fere Caimd, 30, 17, 2.5 17100
La Bishal (Gerona), No o
arrcpeotirdis.

h PENEDES Soft Club cambia

y vende programias para CHC
cinta. originales, con instrue-
ciones, Pidenos lista o envia-
noska. Llama al club al Teléfo-
o 80 30 3. Contcstarcrmos.

NAVARRA

VENDC CPC-6128 seininue-
v, monitor golor, Lipie Gpiico,
filtro pantalla, numeross bi-
bliografia mas M discos con
mas de 200 programas. Teléto-
mr (948) 24 7225 Noches ¥
mediodia. Procie: 83000 pe-
setis,

YENDO Amstrad CPO-464
FV, joystick, sintctizador de
voz, modulador TV, libros.
jueros, Tovistas, curso Basic ¢
impresora Rilgnman T' mas i
erdumnas. Tode por 60.000 pe-
selas. una panga. Inleresados
Hamar al teléfono {¥47}
A1 1275 v esenbir a Julio L.
Arlanzon Fermandes. Arenal.
WL (02K Miranda de Lbro
(Burpos).

VENDD CPC-0128 color.
furilas, 2 joysticks, cahle adap-
tador para dos joyslicks, case-
te, cable, nueve discos_ 41 jue-
eos ariginales, 35 revistas. Pa-
blo Rodriguer. Reul, 19, Zubia

500 18

VENDO CPC-464 (FVY. Re-
pala juegns muy bucnos, asi
como revislas Amsirad User.
También vendo ¢l programa de
dibujo master Paint para POW.
Towe Telcfono (958) 43 43 19
Burato.

URGE vendor CPO-6128
fosforiy verde con impresord
DME-2000 y con 8 cscen. Se
regala joystck y revistas Ams-
tead Accidm. Amstrad User, el
cétera. Teléfono 14 32 32, Gi-
16n.

VENIN ordenador Amstrad
CPPC-472 con monilor en eolor,
ademis de: 4 tipos diferentes
de juysticks, un lipiz éptico
para ¢l disefo asitido por or-
denacor. mamuales de progra-
macion ¥ ¢ uso del vrdenador,
juCpOs, Tevisas ¥ prOLTEmas
para el ordenacdor.

Todo ¢llo o venda por un
total de TR peselas hepo-
ciables. Para intormacon so-
bre cllo, Uamur por telélono al

{U85) 69 37 0] ¥ proeguntar por

Albeno. (Solo tardes, de 3 a 7
horas.) Asturias.

COMPRO o cambio progra-
uas relacionados con la radioa-
Gewn y tambicn de gestidn.
Enviar listas v ofertas ar Bapsk.
Apartacdo 184, 07300 Inca (Ma-
lloren). Foomelo contoesfar.

VENIMD jmpresora Amsird
TIMP-3160, jzual a DRAP-3000,
con mayor selocidad. Garantia

hasta febreno 19900, sin utilizar.
Limbalaje orpinal, M0N0 pe-
sctas, José Francisco., Apuarta-
do 204%. 15080 La Coruna.

SI ERES programador o Le
pusta la informdtica gana
25000 pusetas semanales, No
vienlas, adjuntar scllo, conles-
tacien, Apartade 4771 Mur-
ciit,

CAMBLO cascle Computone
especial ordenador por los si-
wuentes juggos: Bob Wingr,
Wester Game, Triviak Pursuit,
Super [Tanpg Hong, Flying
Shark, Predator, Suip Poker,
Samantha, 1942 y Abu Simbel.
Repulo varios jegos on cinla y
el cablc para conectarle al ur-
denador. Interesados eseribir a
Jonéds Mattin Fuente. Aparta-
do de Correns 47. 35500 Aure-
cife {Langzrote), o llanar ol re-
léfono (928) 81 47 23, en horas
de comida. El cascle lo cambio
por dinero también, 2,800 pe-
setas.

VENDO CPC-464 [dsforo
vierde, 30000 pesetes, Loaidadd
disoo DI-1 37 25,000 pesctas.
Ieopale diseos ¥ programas,
Llamar tardes 730 horas al te-
1efona (1) 476 34 70, Fernan-

0.

YENIHD CTC-6128 monidtor
verde, una caja metilica para
los discos ¥ treinla de éstos.
Frecin o convenir. Llamar al
teléfono (91) 47327 01, solo
labarables Inndes. Precio esii-
mado: 33,000 pescras.

ey -,

g e
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BASIC PARA
NINOS

AUTOR: Sofia Watt y Mizuel Mangada.
PAGINAS: 125,

EDITA: Paraninfo.

PRECHY: 630 pesetas.

«Basic para ninuse &5 un libro cla-
10 y sencillo, estd especialmente en-
Tucady huciy el pablico infantil que
empieza a interesarse por [y infor-
mitica. El aprendizaje puede ser
realizado con la ayudy de un tutor,
ya yue ¢l libro incorpora notas di-
dacticas para padres y educadores,
macias a las cuales todas las posi-
bles dudas o problemas que predan
surgir & lo largy del texty quedarén
resuclias.

Pira hacer mas amena y cntrete-
tida la lectura, ¢l likry incurpura
una simpitica masoota que aparecs
cn la-casi lotediddadd del libro, contr-
buyende, ademss, a una de las (a-
Teds mas importantes de todo libra:
resumir los puntos claves de cada
tema, aclararlos e inducir a Ia lee-
ira.

En resumen, podemos decr que
nus encontramos ante un libro que
tacilita el descubrimiento de los se-
cretos del ordenador a través de su
propia crealividad y experiencia,
winzando progresivamcente en el
estudiv del BASIC sin ofrecer nin-
gin 1ipo do resislenca.

62 Ocio

BASIC AVANZADO
PARA NINOS

AUTOR: Sofia Wah ¥ Miguel Mangada.
PAGINAS: 159.

EDITA: Paranimio.

PRECH)X: 745 pesetas.

Este libro guarda la misma estruc-
tora, claridad y sencillez que su pri-
mera parte: «Basic para nines.. Se
abordan temas y conceptos de cier-
o mivel en propramacion BASIC,
como puedan ser el codipo ASCII,
lags instruccinones L.EN, MID§,
LEFT} v RIGHTY, los operadores
kigicos o jedmu v cudndo se weiliza
CHRS?

Basic avunzado
pere. NINOS

Para comenzar la lectury de este
texto No SOQ necesaTioN pPrevios co-
novimientes del lenpuaje BASIC,
fungue si es recomenxlable Wwmar
contacto con otros 1Cslos mds ele-
mentales (oimo puede ser Ly prime-
ra partc del libro anteriortnente
mencivmida).

A lo largo de todo el texio encon-
traremos informacadn, totas aclara-
totias, comentlatios ¥ guias diddcd-
cis accrea Je cualquiera de las ins-
lruvecivnes o términos descritos,
corsiguiendo de exia forma uny ma-
yor comprensién ¥ nivel de aprendi-
zajc por parte del lector.

Mgl Rllargamcin
A Fervmn oy dedcrmraper

LOGO PARA
NINOS

ALUTOR: Sofia Watt y Miguel Mangada.
PAGINAS: 165.

EDITA: Paraninfo.

PRECIO: 1.155 pesotas.

Una de lss mayores caracteristi-
cuy de este lenguaje de programa-
<idm es su sencille?, pracias a fa coal
se pone al aleance de Fos niios s
gran potencid de los ordenadores
domésticos. A los expertos, sin em-
burgy, les ofrece las caracteristicas
de un lenpuaje donde La inteligencia
artificial es uno de los puntos clave,

El libru se divide en varios capi-
tulus de facil compremsidn que nos
conducen a través del Fanlastico
mundo del T.0OGO, desde como ela-
borar atraclivos dibujos a realizar
juegos de datos, adivinanzas o ma-
gid, pasando tambidn por un punto
de gran interés: las uplicaciones cs-
colares.

Este libro es una piera intercsan-
le, que s bien no seointroduce de
lleno en el mundo del LOGC, sida
una visidn general de €1 y ayuda sl
min a irodecirse de una forma
amctia y divertida en el mundo de
I infurmética,

Especialmenle recomendadn
para jovenes prindpiantes que de-
SEEN programar con osle practico
lenguaje.




SECCION CPC (664-464-6128)

GRAFICOS,
GESTION Y
EDUCATIVOS
(37)

oasle ) 2

CAD 3D Disefio
asistido por
ordenador (Idealogic).
Es una herramicnta denlro
del campo especitico del
disefio que permite, entre
otras muchas ventajas, la
proycecion en plano.
Ref.: 474,

Precio: 4.800 peas.

Wimmncic D erasiice

e

Control de stocks
{Idealogic) (37). Este
programa ticnc una
capacidad para 200
clientes, 150 proveedores,
500 cntradas v 1.500)
salidas. Ref.: 476.

Precie: 7.900 ptas.

== ke i
Facturacion (Idcalogic)
{3™). Almacena T
materias. HU clientes,
2.000 salidas. Para
pequena negock scrid
ideal.

Ref.: 477.

Precio: 7.900 ptas.

Contabilidad
personal ([dealogic).
Admile 36 conceplos,
ademis de llevar hasta
nueve cuentas bancarias,
pudié¢ndose Uevar los
gaslos de agua. luz,
coitunidad, ctcéiera. Ideal
para cl hogar.

Ref.: 475,

Precio: 7.900 ptas.

iDEALOGIC

Registro de
facturas (Idealopic).
Ademas de llevar cl
control de 1V A permite
almacenar hasta 100

provecdores, 1,000 facturas
recibidas y 1.500 salidas.
Ref.: 478,

Procio: 7,900 pas.

Nominas (Id.alogic).
Podri realizar las ndminas
de hasta 50 personas por
fichero. Confecadn de
T('s de la Sepguridad
Social, etcétera. Ref.: 360
Precio: 6800 pias.

Estadistica (1dealogic).
Es una herramienta
notente, pero flexible v
facil de utihizar. Permite
crcat datos y cxprcsatlos
grificamente., complejos
cilcules y operaciones de
andlisis F-Snedecor,
Ji-cuadrade, estadistica
descriptiva. distribuciones
tedTicas eteclera. Rel
359, Precio: 6.800) pias.

e

Metematicas
(ldealopic). Resolverd
funciones algebraicas,
cilculo nwmérico,
ecuaciones diferenciales e
integrales. Posee un
complejo paquete de
tratamienio de matrices,
ploctera. Rel.: 558,
Precio: 6.8} pLas.

LIBROS

Aprende logo con
Amstrad: Li pecometna
de la tortupa serd una
ayuda para aprender logo.
Eef.: 501,

Precio: 2,100 pras.

Programacion
estructurada: A s
de este libro podris
confcccionar programas
bien estructurados,

Ref : 500,

Precio: L.5K} ptas.
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Programacion para
superusuarios: Si
necesitas resolver algiin
problema Je
programacién... comprate
este libro. Ref.: 494,
Precio: 1.500) ptas.

Los ficheros en los
CPC’s: Fncontruras
temas de conociniento
general, mutnces,
ordenacion de ficheros
especiticos, cteétera,
Ref.: 497,

Precio: 1,500 ptas.

Rutinas en codigo
maquina: En este libro
COCONITards soluciones y
cicmplos muy praclicos,
Bef.: 400,

Precio: 1.200 ptus.

64 Ocia

Técnicas de
programacion
avanzada: 1c abrirva un
mundo nuevo:
programacion, creacion de
fipuras (sprites),
generacion de praficos,
cteétera. Ref.: 495,
Precio: 1.500 ptas.

Domine el codigo
mMaquina: La mejor guia
para dominar el eddige
maquing. Ref.: 498,
Precio: 2.1(H) peas.

Amstrad CPC

hardware: pura saber
Jdénde estd situada la
RAM, ROM, el chip de
sonido, el controlador de
video. Aprendizaje facil
pera profundo.

Ref.: 496, Precio: 2.500)
plus.

R—

Guia del
programador CP/M:
Sin duda, la mejor obra
para utilizar
provechosamente CP/M
plus y valivsisimo manual
de referencia actuahizado.
Ref.: 503,

Precio: 2,800 ptus.

Curso autodidactico
Basic I-11: Dos
volimenes con todo lo gue
necesitas saber sobic
Basic. Rel: 111,

Precio: 3.200 ptas.

1

Informatica y
computacion: Cuatry
voltimenes lujosamente
encuadernados que 1
Hevaran al méaximo
conocimiento  dJe cstas
materias,

Ref.: 506

Precio: 12 900 ptas.

JUEGOS

EN CASSETTE

10 Hit games de

0cean: Cuatro cassettes
con 10 juepos increibles.
Ref.: 416,

Precio: 2,79 ptas.

Sport’88: rucics
practicar tu deporte
favonito ¥ retar a tu
ordenador, Rel.: 454,
Frecio: 1.295 pras.

Jack the Ripper
{Zafiro).  Oweres saber 1a
misteriosa verdad e Jack
el Destripador?

Ref.: 526. Precio: 875 pias.

Hidrofool (Zafira).
«Descontamina el
gigantesco acuarno
planetario, pero... ten
cuidado, las burbujas son
jbombas! Ret_: 527,
Precio: 1.200} ptas.

BT

Gladiator (2afiro). «Tu,
Murcus de Messina,
deberds [uchar por tu
libertad... o moTirs,

Retf.: 528, Precio: 875 pras.




EN DISCO DE 3"

G-Pantara y
Mortadelo (Dro Sofi).

Debes guiar a la Pantera
Rosu sin gue ¢l inspector
Clossean te detenga. Con
los disfraces de Mortadelo
¥ las renialidades de
Filemon, imaginale 1o que
puedes hacer. Ref.: 521,
Precia: 2 90N} pias.

Aspar GP Master
{Dro Soft}.

Eres Aspar en un circuito
60 veces mis grande que la
pantalla de tu ordenados
compiticndo a mas de 220
kildmetrosth. .. con doce
cxpertos pilotos. Ref.: 525,
Precio: 2.000 ptas.

el

HMS Cobra:

Un jucgo de estrategia, un
jucgo de Arcade, un mapa
d¢ operaciones y muchas
cosas mas es «Cobras,
Ref.: 510.

Precio: 3.5(H) ptas.

Lo mejor de
Dinamic:
;Recuerdas las seis
superproducciones de
Dinamic? Ret.: 524,
Precio: 3,000 ptas.

Prohibition:

iSerds capaz de disparar a
los pénsters anies de que
te alcancen ellos?

Ref.z 513,

Precio: 2,750 ptas.

Err—

Metropol:

Compra ¥ vende tu ciudad
con 5dlo apretar un
«botons. Ref.: 522
Precio: 2.500 pras.

T_he Hunt for Red
October:

«Fres €} capitin Rank
Marko & borde del dltimo
subsmaring nuclear
soviético, Te diriges a los
EEUU. Ref.: 512
Precie: 2.750 plas.

Atrog:

Es la mas apasionante y
divertida historia del
munda Vikingo.

Ref.: 511, ACCESORIOS
Precio: 2.750 ptas. Y

PERIFERICOS

Funda CPC 464-1
verde. Ref: 141,
Precio: 1.795.

Funda CPC 464
color. Ref.: 143.
Predo: 1.7v5.

Funda CPC 6128-f
verde. Ref.: 142,
Precio: 1.795.

Funda CPC 6128
color. Ref.: 144,
Precio: 1.795,

Joystick {(Amstick).
Ref.: 40, Precio: Y50 ptas.

Cable prolongador

484, Ref.: 192, Prccio:
2.6 pias.
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Cable audic 6128,

Ref.: 1), Precio: 595 ptas.

Cable prolongacion
664-6128. kot 196
Prcoio: 3.275 ptas.

Kit limpiacassettes.

Rel.: 312, Precio: 745 pras.

Portadocumentos.
(Tzquda. Dicha), Rel.: 150,
Precio: 595 ptas.

Discos virgenes 3"
(10 vds. + archivador).
Ref.: 121, Precio: 4.850
plas. {5 uds. +
archivador), Ref: 120,
Precio: 2,550 ptas,

Archivador discos
3”. Capac. 10 uds. Ref :
140. Precio: 395 ptas.
Gaymakit:

Limpiador de cabezales, de
monitor tcclado ¥ pantalla.
Ref.: 569,

Precus: 2.000 ptas.
Almohadilla
«Raton-.

Ref.: 187

Mrecio: 1,999 ptas.

Joystick + tarjeta.
Centrado automitico con
ajusie fino.

Prestaciones seguras y
estables. Control con

Tesistencia varable
de larga duraciin.
Ref.; 504,

Precip: 7.500 ptas.

Portadocumentos:
(Tzdu. Deha). Ref.: 150,
Preeia: 595 pras.

Informatica y
computacion:

Cuatro tomos
encuadernados
lujosamente sobrc un curso
Ledricy, practico y actual
para dominar
perlectamentc las materias.
Rel.: 506.

Procio: 12,900 ptas,

VARIOS

FI-I:Ida para PCW
8256.

(1res piezas). Rel.; 145,
Precio: 2.285 plas.

Discos 3”.

{Lote 10 uds. +
archivadar). Ref.: 121,
Precio: 4,850 ptas.

Discos 3".

(Lotc 5 uds. +
archivador). Ref.: 120.
Precio: 2.550 ptas.
Funda para PCW
9512.

[Tres piezas) Rcf.: 404
Precio: 2.395 ptas.

Kit limpiacabezales

discos 3",
Rel.: 122,
Precin: 3. 100 ptas.

— e ———

Cinta impresora
PCW 9512.

Ref.: 197, Precio: 1,550
ptas.

Archivador.
Capacidad 10 uds. Ret.:
140. Precio: 595 pras.
Portadocumentos.
{Izyda. Dcha). Rel.: 150,
Precio: 593 ntas.
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ROMPE
EL DESPERTADOR
LOCALIZA
UNA HAMACA
¥ DUERME UNA,
BUENA SIESTA
(S| PUEDES)

i

—

: l .: ! s _“

Skl | R

e A e

DISPONIBLE

EN CASSETTE
¥ DISCO.
AMSTRAD CPC
MSX |
SPECTRUM |
AMSTRAD PCW
PC

¥ COMPATIBLES

SO=F

Gustavo Fdex Balbuena, 25 YBD02 Madnd. Tel 415 45 12 Distibuida por MO, Tel (91) 457 50 58




