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EDITORIAL

Vacaciones
sonadas

Comao cada ano, llega &l verano
casi sin avisar. Tras los Utimos
examenes de junio, muchas ganas
de divertirse v de recuperar el
fiempo dedicado &l estudio y no al
ordenadior. Ya paso.

Junio promete ser Lin Mes
calurosc en el que hay mas
tiempo libre para lodo, en especial
para jugar, aprender y programar.
Aforluradamente, las casas de
software no se han dormido en
sus laureles y tendremos buenos
programas de juegos para este
verang. Ademas, segun dicen, en
sepliembre asistirermos a un
verdadero fastival del software
recreativo, que serd la guinda de
las vacaciones, Unas vacaciones
sonadas. Para fal fin hemos
preparado un numero alegre como
la Bpoca del afio en Gue estamos,
vivaz come Vosoiros, nuestros
lectores, ¥ simpético, para
comenzar con buen pie las
vacacicnes.

Hardware y software tienen cabida
en este nimerg, y 80 no es iodo.
MNos estarmos preparando para
poder ofrecer estos meses
CONCUNSos que van mas allé de
vuestra imaginacion, conoursos
para fomentar wiestras genas de
programar y aprender, siguiendo
ruestra filoscfia de que el
ordenador vale para aligc mas que
para jugar. Hasta enfonces, que 1o
disfrulsis.
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Abrams
Battle
Tank

L'n nuevi juego de guerra en tres di-
mensiones llamado Abrams Battle
Tank, arrastra a nucstrogz PC compati-
ble a una tercers guerra nundial de la
mano de Electronic Arts,

El juggo estd umbientado &n un so-
fisticado tanque cquipado con imagen
térmica para poder ver en lu noche y
un avanzado sisterna de armamento.
Abrams Battle Tank es una fururistica
Tercera Guerra Mundial donde se meg-
cia la esiratepia ¥ el arcade através de
ocho misiones, sungue también dispo-
nemos de una upeidn para jugar ong
historica Scgunda Guerrn Mundial. El
juego ha sido progrumade por Dyna-
mik,
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Silkworm

Silkworm es la dltima conversion de
las maquinas recreativas realizadu por
eThe Rales Curver, una nueva compa-
iifa dc software gue nus ofreve este
magmilico juepo para los ordenadorse
Spectrum ¥ Amstrad. Tl principal ob-
jetivo on Silkworm ¢s penelrar en lus
defensas enemigas destruyendo &) reac-
tor que mantiene en funcionamiento
tutha la base y que es el punto débil del
fuerte enemigo. Durante nyesira labor
destructiva nos encontraremos con
Lody fipo de enemigos: tangues, hbeli-

“Opterus mutantes, gigantescos robois,
escnadrones de aviones y multilud de
enemigos que hacdn todo 1o posible por
eliminaroos de la faz de lu tierra.

El juepo se desarrolla através de lu
buse militar con un scroll horizontal,
através del cual podemns ¢ncontrar las
més variadas ayudas: inmunidad o oue-
vas armas con las que poder desiruir
mas facilmente al enemigo. El tamano
de los graficos s¢ han ceducido ¢n fa-
vor de |1 velocidad y de la variedad gea-
fica, lo que a contribuido al mantcni-
miento de esa terrible adiccidn que ¥a
caracterizaba al Silkworm de las mi-
quinas.

Otro de los muchos atractivos de este
juepo es la posibilidad de jugar dos per-
SOTHS A la ver.

Chuck
Yeager's
Advanced
Flight
Simulator2.0

Electronics Arxfs, famosa por la cali-
dad gue mespalda a tedos sus progra-
mas, acaba de lanzar al nercado inglés
Ia segunda parte del simulador de vue-
lo Chuck Yeager's. El simulador pre-
senta comue novedad, ademas de inclwr
nuevoy decorados (terrene y deropusr-
tos), una ¢inta con un pequenio cursillo
de vuelo gue el mismisimo Chuck nos
ird relatando.

El simulador, s8lo para ordenadores
PC compatibles, estuni disponible para
las tarjetas graficas Hércules, VGA y
Tandy. In Inglaterra, los poseedores
de 1a anligus version de cste simuiador,
podrin obtener una nueva version en-
viando el niimern serie de la puia de
relercneia,




I Super
Scramble
Simulator

Asi es como se lama una de las al-
timas producciones de Gremhn y que
seguramente nos resultard familiar
dada ia similitud cxistente entre ésle ¥
DLIOS Programas gue antafo fueron cs-
Lredhs.

El jucge comienza con un CURSD para
principiantes durante el cual podromos
acelerar, frenar, csquivar charuos o
barsiles en upa carrers contra relo).

El juegn estéd dividido en dneo nive-
les de dificultad progresiva. Cada nivel

ticne tres cursos. a traves de los cuales
deberemos supcrar una determinada
accion en un corte pericde de ucmpo,
lo que nos permitird pasar al siguiente
nivel. UTna de las ventajas que el jusgo
nus olrece, o la posibilidad de empe-
zar durante &l curse en el nivel que
QUErATNOR.

Supecr Scramble Simolator estard dis-
ponible para los siguientes ordenado-
res: Amstrad PC y Specirum.

LEHLE B e
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Mensajes
contra la
pirateria

La pirateriz ha side desde siempre
una amcnaza para las productoras de
software, es por elle por lo que se han
visto oblgadas en mas de una ocasién
a ¢rear sistemas de proteccidn cadu vez
s sofisticados, como las cangas tutbo
£ incluso las proiceciones a nivel de
hardwire por medio de interfaces y Lo
inica que bz lograde es complivarle
més la vida al usuario de juepos ong-
nales, Loriciels va mas alla de todo
esto, se conloma conl mostar un sim-

pitico dibujo en las copias piratas:
jHEY, TU ESTAS ARRESTADO!
Otro atagque £n conlra de Ia pirateria
es el que se estd desarrollando ¢n Tn-
glaterra por parte de FAST (Feders-
tion Against Software Theft), que pro-
mocionan €] siguicnte mensaje:

ESTO NO HS JUEGO MaS, POR

CADA JUEGO QUE COPIAS ESTAS

PRIVANDO A 1.OS FROGRAMADO-
RES DE SU MEDIO DE VIDA,

Panic
Stations

Panic Stations <5 una de lax allimas
producciones de Gremlin. El juego estd
protagonizada por un robot pnardiin,
cuya misidn ¢§ Proteper una Cstacion
cspacial de Lus continuos ataques de 1o-
botls descontrolades. T juege s¢ conl-
plica cuando un menién de pequencs
robots se escapan de un laboratono y
debemos capturar A cada une de los fu-
gados, sin embargo no todo nos resul-
tars 1un ficil, deberemos tener especial
cuidado con otros Tobols més peligro-
505, ya que su solo contacto hace dis-
mmuir ripidamente nuoestra energia.

Durante el jusgo podemos aprove-
churnos de la multitud de ayudas que
se nos ofrecen, como pueden scr los ve-
hiculos que sc cncuentran repurtidos
por todo ¢l labeninto, las nuevas armas
o los monitores gue nos ayudan a posi-
civnamos en ¢l intenior del luberinio.

El juege, yue sera distribuido por
Erthe, estard disponible para las si-
guicnics versiones: Spectrum ¥ Ams-
trad CPC.

LOS N.1 DE AMSTRAD SINCLAIR OCIO

1. NAVY MOVES
2. ROBOCOP

3. DRAGON NINJA
4. AFTERBURNER
5. OPERATION WOLF

Esta ¢s o nueva hista de los mejore

pus para el mes de junio v ha sido realiza-
da por les lectores de Amstrad Sincluir
Ocio. Todos {os lectores que ko deseen
pucden participar en la creaciom de estu lis-
ta adjuntundo el cupon que s¢ encuentra
en nuesiras puginas. Entraras directamen-
te en el sorteo de nna impresors Amsirad

DMP 2000,




1942, la
Batalla de
Lucasfilm
Games

La historia siempre suele ser una
buena fuente de ideas a la hora de
realizar programas, Prucha de elle
s la gran cantidad de wargarmes que
se han realizado basindose cn bata-

m llas o guerras histdricas. En este
caso, le ha tocado el turno a la Se-
gunda Guerra Mundial, ¢n las fa-
mosas batallas del Pacifice cntre ja-

o poncses v americancs. El nombre

del programa es «Nattlehawks
1942», y cstara disponible para PC.

Mas futbol
en el
ordenador

De nuevo ¢l fithol vuelve a las
pantallas del ordenador, estu oz
avalado por Keony Dalglinl. En
esly OCAsidn mo se Iratard de
correr detrds de un balén dando
patadas, sino de realizar la labor
de mangger del sqpe, contra-
1ando entrenadores, fichando ju-
gadores, otc. Asi es «Soccer Ma-
nigers, inicialmente realizado
paira Amstrad y Spectrum.

Vuelve el
cCoOmecocos

Hay prrsonajes gue parece que nunca
mucren ¥ el comecueos s sin duda uno de
ellus. 13 momente ha side relomado por
la compaiia inglesa {randslam, <nouna
aventura de Ly que Pac es entere protago-
nisia, su nombre; «Pac-l.ands. Dentro de
poco, en las pamtallas de Spoctrum v Ams-
crad CPC.

Los
cazafantasmas
atacan otra
vezr

Aungue hace ya tiempo s¢ publi-
carg un prograrma con ¢l nombre
de «Chostbusters», los senores
de Acivision, en un alarde de
apriginalidads, se han exprimido
las nevronas del cerebrn para sa-
car un programy lamado «lical
Ghosthusterss,




Cuando la ley falla,
el vigilante
prevalece

D¢ 1a mano Je L. S. Gold llega un nuevo producto al ostilo
de ~Renegade> con luchas ¥ més luchas callejeras. Aunque cl
prugrama no tenga ni uny pizea de originalidad, de lu que no
cabe duda e que ruando aparezca, subirh como la espuma en
las listas de ventss, debido a la gran carga de violenaa que Me-
va ¢l juego, nlgo gue desgraciadamente siempre vende. Y &
na, que s o digan a los poscedores de Spectrum, Amstrad y
FC.

WIHEN LAW FAILS VIGILANTEPREVAILS
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La espada de Soldan

«Sword of Soldane cs ¢l nombre de una megy-aventura pro-
ducidda por Discovery software, ambientada en tiempos 0sCu-
ros ¥ remuotos. Su principal caracteristica es el gran tamanio de
los personajes, gue llegan a los dos tercios de sliura de la pan-
talla, La tinica Listima es gue de momento s6lo csté disponi-
ble para PC.

Ha pasado ya un afio desde que Flec-
Arunie Arts lanzara el programa «ferra-
ri Forowla L e version

en s piin

‘mento, sus autores se han decidido a

‘comvertirko 4 ordenado:
pronto estari disponible para Spectrum
y Amstrad. 5i el programa conserva la
calidad de sus predecesores, se puede
ASEPUIAT Yue Serd Un gran €xito,

‘Dicen las malas Jenguas que €] ori-

S

cabe ninguna duda es que con la incer-
tidumbre exisienlc coil vinus v troya-
nos, ha anmentado ln venta de progra-

g e EL INDISCRET() - g owse s smss e

Los hermanos Darling, méximos res-
ponsables de la firma inglesa Code
Masters, de soltware barato, estin dan-

gen de {os virps estd en Ia:gmmh- do los dhimus retogues 8 su nugya crea-
nes que slgunas casas de software in- cién que levard ¢l exiravigante nom-
eorporan a sus productos. Desde Jue-  bre de: «Rock Star Ate My Hamsters.
go, sca ¢ no sea verdad, de lo que no Por inventiva gue ro falic,

Ocio T
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Guia de juegos
para Gunstick

Dada la cscuscz de infurmacicn exis-
tente acervy de los juepos pary la pis-
tola GUNSTICK, hemos decidide efa-
borar una pequena listi con todos los
juegos que se encuentran dispenibles
en el mercade y otra con los que muy
pronto podremos jugar en ouestras ca-
5,

Os manicndremos informados de 1o-
dos los juggos yue vayan aparceicndo
para vuestra GURNSTICK.

El equipo A oo

W

v

[l Equipe A wuclve a las andadas
siempre ¢h misiones poco mis que sui-
cidas. En esta ocusion deberemos cum-
plir dos misioncs: viajar hasta el desier-
t¢ d¢ Morania para reducir @ un peli-
grose grupa de terronistas ¥ destruir Ly
hase nwlitar en la dictadora TIRANLA,
donde se prepara la invasion de paises
VECITS.

Una de las mayores innovaciones de
exte juegn es que o5 ol primer juepo con
scroll realizade para la pistola Guns-
tick.

Uno de les juegos mias clasioos y
atractivos para jugar con la Gunstick,
INCOrpOora dos JUCEos en uno ¥ la pusi-
bilickad de jugar hast: dos personas si-
multineamente, El primero de ellos s
el cldsico juego de tite al plato, dispo-
nemoxs de hasta tres disparos para des-
truir dos blances. I piro juegn trata de
un pello al que debemos defender de
un ataque canibul: montones de avis-
pas intentardn comérselo.

Sootland z.i

Sootlund es un arcade ontretenido,
muy ¢ la linga de juegos del tipe PRO)-
HIBITION, perc ambientade cn la
épnca del Jejano ocste, donde el COLT
cra ¢l tnice segure de vida. Nuestra mi-
si0N, EN esta Ocasion, ©f buscar a tra-
vés de toda uha cudad fantasma a unos
isesinos que s¢ encoentran ocultos cn-
tre los restos do las casas. Deberemos
localizarlos v eliminurlos antes de gque
gllis nos chininen a NosOtOos.

Trigger woer son

La ciudad esra invadida por asesinos,
locos y navajeras que se refugian en el
parque. Nosotros deberemnos poner [in
4 este problema a punta de pistala, eli-
minindo uno a uno a fodos los enemi-
pos que aparezean en la pantalla.

Tl juego se desarolla a travds de un
seroll herizontal, con wnos graficos de
gran calidad v unos cfectos sonoros
adecuados,

Otras novedudes que estaran dispe-
nibles en corto plazo:

SPACE SMUGGLERS
{(M.H.T.)

BESTIAL WARRIORS (DI-
NAMIC)

SOLO (OPERA SOFT)

MIX | (NEW FRONTIER)

L
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Mike Gunner

{Dinamic}

L'.I

La riudad de ROBBLANLD w14 lle-
na de delincuentes y tu cres Mike Gun-
ner, el mejor detective del mundo. pre-
parade para acabar con teda la mafia
gue arola la ciudad.

El juepo se divide en dos partes: cn
la primera deheremos patrullar un par-
gue y eliminar a todos los maliosos que
ler atraviesen; en la sepunda nos cneon-
tratemos ante un edificio: [ Culdadn
von las veptanmas!, pueden causarnos la

muerte.

PPN P WNR

Y
@

Fsta lista ha sido elaborada por los espectadoeres del programa "I E-
LEXJP, de Fuskal Telebista. Ts el iinico espacio de tclovisicn que habla
de ordenadores. 1.a lista perteneee ol programa que se emitio el miércoles
24 de mayo.
La emisian Jel programa se realiza los micreotes a las 7 de 1a tarde v se
repite los jueves a la 1.30 de la manana, El progroma dejurd de ermilitse
desde ¢l dia 5 de julio hasta el mes de septiembre, aungue los aficienados
a la informatica gue lo deseen podran ver repericiones de algunos de los

programas.
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PIT POY
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EL LIBRO DE LA SELVA

Mowgli era un muchacho despiertc
que de peqguenio habiz sido abandona-
do ¢ntee 1a sclva. Los animales le rogo-
gieron cnme a un hijo y crecit entre
cllos. Las cosus iban bien hasta que al-
Funos animales se dieran cueinta de que
Mowgli era un cachorro de hombre.
Muchos lo acepraban comoe uno mis,
perr olres pensaban gque Mowgli les
leagria problemay mas lemprane © mas
tarde, por ese se decidicron a hacerle
regresar al puebln de los hombres. Al
frenle de todes los animales estaba
Bagheera, la fiera pantera. Mowgh sa-
bia que tarde & tetnprand tendria que
regreear a su poblado, pero gueria dis-
fruiar enire lox animales el mayor fiem-
po posible. Sin embargo, en su carrera
imprudente prouta iba a encontrar can-
tidad de animates de los que anles etan
sus armpos y ahora Ic hacian frenic, po-
miendo a prueba su rupidez y agilidad.

Estos eran: Bagheera, los lobos, Ta
terrible serpiente hipnotizadora Kaa, ¢l
behé elefante, ls monas ¥ su oo rey,
los peligrosos buitres, su compaiiero de
aventurus el oso Baloo, los osos atur-
didos & mdiferentes, ¥ para termunar,
Shere Khan, ¢l mas mortal de fodes. cl
tigre devorador de hombres.,

Afortunadamente, en su carrera
Mowglt encontrard casualmente algu-
nos ohjetns y amimales amigns yue e
ayudaran cn su hwda. Los objetos va-
len. entre otras cosds. para arrojaclos a

los animales y a<i librarse de ellos. [Tay
que ser coidadoso a la hora de wiilizar
los objoros, ya que cada amimal sHo es
sensible a cada uno de elles, noeces de
cotwo, bananas, clodlera.

Cada animal hace vna cosa distinta y
por eso se le ha de evitar o atacar se-
g la ocasion. Lo més Facil es huir sim-
plemente; sin embarge, muchas veces
habra que saltar © agacharse para cvi-
tar los provectiles que lunzan algumas
animales. En el mejor de los casos lo
imico que haran scrd obsiruir ¢l paso a

otra pantalla obligande a Mowgli « dar
un poeyucito rodeo.

El mapa estd compuesto por M) pan-
tallas diferentes y &stas s aprupan cn
diferentes zonas: la jungla, el templo
abandemade, las prutas tenebrosas y la
sabana. El objetive del jucgo cs conse-
guir liegar ol final de la subans, donde
estan las pruchas mas duras, y sl lo con-
gigye, l¢ cepera ung agradable sor-
presa.

Dentro de cada pantalla hay varias
salidas. por la derecha, por la izquier-




da, ¥ tamhién sc puede enmirar o sahr
hacra ¢l fondo, a modo de dilerenies
plunos paralelos. Bl yne las pantallas
estén discriadas de cste modo pucde re-
presentar 3 veces Ui ventaja, puesio
que Mowgli puede esconderse detris
de algin Arbol para evitar algin uta-
que.

La presentacion del jucgo ¢s muy vis-
1osa; en |z pantalls apurecen los deco-
rados coma si estuviéramos dentro de
un cine, con cspectadores v todo, ¥ la
pelicula que s2 suponc gue estamos
viendo es precisamente «El Libro de la
Selvas.

Los espectadores representan tam-
bi¢n cl transcurso de la aventura. 5ila
pelicula es muy mala y Mowgli o hace
muy mal, eutonces se duermen uno a
uno hasta que se acaba la parida. 51
pur el contrario Mowgli hace lo yue

LO MEJOR: Que se pueden vivir
las aventuras igual que el personaje
del libro y que haya wna gram varie-
dad de animales.

LO PEOR: Que el movimicnto 68
un poe lento v el sonide bastante
deficiente.

CREADOD POR: Cocktel Yision.
DISTRIBUIDO POR: System 4.

—y SONIDO: 6
“ & | GRAFICOS: 8
ADICCION: 7

debe, no pierde ningin espectador ¥
sus vidas permanecen inlaclas. La oira
funcicn de los cspectadores es repre-
sentar en sus espaldas los ahjetos que
Teva Mowgli: estos son come mamimo
LS,

Lo gritficos del programa estan muy
bien realizados y s reeonoge pertecta-
rognic 2 cada persomaje aun sin haber-
lir vislo nunea. Las pantallas ticoen una
dificultad muy alta v, al principio, es [3-
cil perderse en la selva entrando ¥ sa-
lienda de ellas. En lo relerente al soni-
do, cs bastante limitadoe v s¢ echun en
falta mis efcclos para mejorar el pro-
prama. Anpn asi, ¢n conjunto resulta
bastante adictive y hay gue decir gue
el juega estd muy bien presentado. Un
programa recomendade a los que le

gusten las videouventuras v los pa-
sapantallas.

Frarcisco Fraie

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

§i te gusto ¢! Wbro, ests es tu
aventira,

QTRAS VERSIONES

PC (5,25:; 2.85%0 peselas; 3.5:
2 BS50 pesetes; Amstrad CPC idis-
co, 1.950 peselas),

Ocio 13
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H equipo de Opera al completo, frente & sus nuevas oficinas.

MPEZO en un bar, bueno, no
(‘ exactamente, claro, la verdad

es gue luvimes gue pensardo y
discuticle mucho» Hace va casi tres
afivs desde gue, entre cana y cana, Pe-
dro L. Rniz, Francisco J. Svoarcz, José
A Morales, Carlos A Diaz v Jose R,
Ferninderz, los cineo socios fundadores
de Opera, decidieron dejar su puesto
en el departamento de informdtica de
la compania Indescomp —hoy Amstrad
Espania— para instalarse come empre-
83 independiente. «Pensamos gue po-
dtamos sagar més rendimiento a noes-
tros productos, éramos mas creaflvos,
leniamos mas interés en sacar o pro-
ducio en un plazo determinado, pero no
siln era un interés comercial, sino tam-
bién profesional »

Los primeros seis meses fueron la
prucha de fucgo que determinaria el fu-
fura de la compania; se trasladan a un
piso en la plaza de fa Opera, de dende
toman ¢l nombre, «despocs de que casi
tenemos gue hacer un programa para
encontrar und adecuados . Con un ¢qui-
po de desarroflo y varias leriminales que
les presta la firma Philips, empiezan a
frabajar en algunos juegos ¥ un pague-
¢ de programas de desarrollo encarga-
dos por la propia Philips, «ngs encerra-
s ducante seis meses, s Olvidamos
de gue hay un munde fuera y nos posi-
mos a escrlblr... Sacamos «Livinpsto-
ne}, «Cosa Nostra», «Last Mission» y &
programa «Eases para Fhlllps, un en-
tornn grafico con cuatro programase.

Desde el principio han defindo su li-

Comunidad de informaticos
bienavenidos instalados en
un chalé con barandilla de
madera, cocina y cocinera,
se autodefinen como una
empresa comercialmente
un poco verde, pero la
mejor en lo que a técnhica
se refiere. Como empresa
hay que reconocerles
originalhidad una
originalidad, gue casi raya
¢l sibaritismo, y que se
traduce en su organizacion,
forma de trahajo ¥ en sus
productos. Con ustedes...
Opera Soft.

nea de 1rabajo como una labor en co-
min donde todas las ideas tienen cabi-
da: «aqui no hay cerehros, las jdeas s
discolen y despues se lleva 2 cabo uma
distribucion del trabajor. Corao empre-
sa, Opera gs una entidad auvtesuficien-
te £n coanto a la cobertura de sus fun-
cicmes, desde el asxpecto administrativo
hasta L distribucidn e investigacion, sin
embargo, resulta dificil delimilar ¢l tra-
bajo de cada wno de sus micmhros,
sepando se respira en €l ambicnte gue
hay que hacer algo nuevn lgde &l noun-
do acude, e gue estd desocupadn ¥ cl
yue no lo estis,

A partir de esta especie de reunicn
sespRAlanens, ¥ una ve? que se ha de-
finida la idca basc del nucve programa,
€l grafista desarrolla un boceto v pus-
teriormente un mapa sobre el que tra-
bajardn los programadores. Lstos rea-
lesn uny versiom orniginal sin cefirse 4
ningin modelo concrete de ordenador,
adaptable a cualquier maquina. Duran-
le el proceso de programacion se lleva
a caba un scpuimicnia del rabajo, s
supervisan los diferentes pasos v s
aperrtan nouevas ideas. Cada proprama-
dor s¢ hace carpe de un programa,
upert en Ja laboracign de un productoe
intervienc hasta Teresa, la cotiiHTHE,

Teresa es «de los histiricos de Ope-
raw, Su miseOn os claborar otro tipe de
menis, los gastrondmicos.

—;Como se o8 oeurnd Instabar la
cocina?

—-1.a ¢ocina ya estaha instalada, sila
decidimus aprovecharla parque estithi-
mos hartos de comer fuera. Tercsa =
encarpaha de la limpieza ¥ acepid en-
cargarse de 1 cocina,

Ella ¥y M.* Paz, secretaria. son las
anicas mujeres de la empress; «parece




que s chicos estin mas inkeresades yue
Lix chicas en la infarmatica, o hay pro-
gramadoras... ¥ s las encueniras, las
fichamose:.

Dos lineas de productos

Opera es Una BOpress joven, la me-
dia de edad de sus micmbros s¢ aproxi-
ma & los 27 anoe; sin embargo, se en-
cuentra enire las pnmeras productoras
cspanolas, alcanzando el ano pasado
una facturacion de 1K) millomes de pe-
selas, de los cuales ¢l 50 por 1080 sc
debe a la expurtacion de sus priductos,
Su preduccion se bifurcs en dos lingas
diferenciadas; videojuegos ¥ programas
de pestidn,

Entre los videojuegos creados por la
compaifa, que distribuye MCM, hay
algunos tan oomoodos como «Livings-
ton supongoy, «Cosa Ihostras, «La aba-
dia del crimens, «Goodys, «Mutan
Zonex, «5ol Negros y su dldma pro-
duccion, «Gonzilezze, al que seguird
«lfhiscs», Las previsiomes €n cuanio a
la venta de sus articulos no sicmpre sc
cumplen come ellos esperan; «en ung
ocasiin sacamos dos juegos casi A la vez,
en unoe de ellos pusimns mucha fe y en
o, buend, un ew menos, pero el pri-
mero no tovo un gran éxito y el semun-

La cocka, ol departamento mas
antradabie de Opera.

do estii en bistas. ;Por qué? Porgee a la
Eente que juega no le pustan las compli-
cacienes. La simplicidad es upna baza
importante. Ahaca lendemos n mante-
ner el equilibrio entre 1a calidad técnics
¥ el uspecto comercials.

Otra vertiente de ia produciion de
Opera La vcupan los programas de ges-
tiém, entre lvs que han realizadeo el
«Easew para Philips en version PC para
Espafia vy MSX para Europa, ¥ un pro-
grama de contabilidad para el Banco
Exierior.

La delimitacién enlre smbas lincas
tiende a acentuarse cada vez més y con
esle vbjetivo se ha creado ya un depar-
tamento excluswvanuwentey para juegos.

La feria de UK

Sin duda, la cxpansion de Opera esti
crientada @ la exportacién. Estc ano
han acudide 2 la feria de snfrware or-

ranizada en el Reing Unido pary pre-
sentar sus trabajos y de paso sacar al-
gunas conclusiones respecte al merca-
do extranjero y los productos yue s¢ es-
tdn vendiendo fuera. «Creemas gque en
Espana ya no podemos aspirar & muche
mds, ahora necesitamos salir fuers y
dar a convcer nuestros programas en el
extranjero.:

—¢Oué habéis sacade en himpio de
vucstra visita a Inglatecra?

—Hemos visto cantidad de pente ma-
YUI Yue juegd con videojuegos; no
ocurre como squi, que la mayoria de los
consumidores de juepos son nines, de
hecho exislen juepos creades excinsiva-
mente parn gente adulta, para ordena-
dores comw los Atlaci, Amiga y alygunas
<osas para PC. Esto nos ha dado una
idea de por donde van a ir los firos en
€l mercado.,

En Espana, la situacién de Opera pa-
rece estar clara para sus omponentes,
todes cainciden en que técnicamente
han domestrade scr la compaiia més
avarzada, aungue cotnercialmente bo-
davia tienen poca cipencocia. En cste
sentido, las relacionses con otras com-
panias se basan en la ayuda e intercam-
bio de ideas «wdentre de un lEmitc, ca-
ro; ellos nus aportan idess de lipo oo
mercial ¥ nosotros les ayndamas, si po-
demos, en aspectos téenicos de bos pro-
gramas, no existe una competencia leo-
nina ¥ nunca hemos tenldos problemas
de plagio ni nada parecidis., Frnesio
Fernandez, director comercial, apunta
gue otra de las caracteristicas que dis-
iingue o Opera es la ariginalidad rema-
tica de sus juegos; ninguno s¢ parcec al
anterior y opina que esta es una venla-
ja de cara al usuario, porque no les en-
casilla cn un conereto tipo de juegos.

Dxentro de los proyectos de Opera,
ademnés de sn citada intencifin de am-
pliar las fronteras comerciales a olros
paises, on el gmbito de los propios pro-

Opera es una empresa joven que 58 an-
cuentra enfre las principales producto-
ras espanolas.

Desde [a primera idea hasta los disenos de la ca-
ritula, todas las fases se realizan dentro de la

MiSMa empresa.

ductos crearén versioncs ampliadas de
los nuevos juegos. Un paquets de cua-
trer de sus mejores juepos, «Last Mis-
sions, «Cosa MNostrae, «Livington so-
pongoe, ¥ «Goodys esld proxine a sa-
lir cuando anin estd caliente €l lanza-
miento de su Oltima creaciom, «Gomed-
lezzs, juego en £l gue el usuario se con-
vierte en un mejicano forzosamente in-
somne cun un neo objetiva: dormir.
Tal ver 1z idea les ha venido de su pro-
pia necesidad de tomarse un respiro,
poryue desde hace easi res afos Ope-
ra-Gonzilez oo ha dejade de moverse
¥, por el mumento, IO PArecE que vi-
yan & pararsc. Es que van como locos.

Cristina Calle
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E empezs a abrir la puer-
ta lentamente. Lo Unico
quc se veld erd un mon-
6n de arbustos que ocul-
than o que habia de-

irdis. Haclende menos ruido gue una
pantera los fue apartando hasta encon-
trar una cXtensa llanura con una mon-
ana 4 un Lido.

De prountn un terrible golpe le dejd
en &l suelo. Un sexto sentido le avisa
que habia sulrido un ataque. Lovantd
la cabeza y se puso en puardia. No dio
cridito u sus 0jos cuando vio que esta-
ba rodeadi por unos hombrecillos quc
lo miraban tan perplejos como €l a
ellos. Hubo un momento de silencio. EL
vicnte silbaba agitando suavemenle los
helechos. Lra un cxtranc licor de sen-
sACiones, ension, anpstia y desespera-
¢idn por cneontrar con vida a su chica,

Los enemigos de nucstro héree eran
trogloditas, lo cual no le exlraid dema-
stado ya que al comenzar esta aventura
lc avisarnn de que viajaria en ¢l ticm-

Ninguno de ellos zabia qué hacer, si
huir o atacar. S¢ miraron los unos a los
utros. Fl viento dejo de soplar. Fue una
sefal para dar comienze al combate,

Un troglodita dio un salto sobre
nucsire héree el coal 1o ¢squivo con un
tipido movimicnte. Acto seguido sc
acerc a dos de ellos y ataad con scpu-
ridad derribéndolos.

Notd un terrible cachiporrazo en la

JADF TN

CINAI PUANDTEN

RENEGADE

pierna que le hizo perder el equilibrio
recuperindolo después. [In pajare le
lanzdr un huevo gque al estallar en el spe-
lo liberd a wn diminuto animal prehis-
wrice que le proping un buen owwdis-
co. Vio que a medida que peleaba em-
pezaban a incrementarsc ¢l nimero de
coomiges ¥ también s¢ les unian a es-
104 algmin que otre brontoswurio. Siguid
peleando con Ja ferocidad de un tigre.

El sol cra una bola brillante de color
anaranjada posada sobre el horizonte.
Reinaba con Ia solemnidad de un dios,
Las nubes cran de celor carmesi debi-
der a los rayos que se filtraban por ellas.

Renegade sélo tenia g su chica en
menie para seguir Juchando sin caer en
¢l intento. Tl agotamienta hacia mella
en ¢l gran luchador. De la momada vio
ovmo un hombre prehistorice lanzd
una piedra con ambas manos que al
caer al suclo fuc rodando hasta nuestro
héroe que i no es por un salto oportu-
no le habria golpeada com no moy fa-
vorables resultados,

Vio en la pared de la montana talls-
dos uncs huecos para meter lis pies v
las manos para subit a una platalorma
que cstaba mas arribia. No se lo penso

El reloj corria
inexorablemente sin
pararse ante nada ni

nadie. No sabia lo gue
se iba a encontrar
fuera. Esa horrible
capsula del tiempo
mas que tal parecia
un ataid. Renegade
cerraba los puios
fuertemente una y
otra vez




Bienvenido al nvevo
simulador de vuelo de Ia
compaitic MICROSOFT en
sv versién 3.0 del

célebre Flight Simulator.

Un programa fan perfecio

que sorprende por su

realismo hasta a los

profesionoles de la

aviacidn. Con sus J\;’“‘Jﬁ g A
apciones jel y E VERSI oN 5
monomoltor para ESPECI AL
experimentar las % Manual
mas diversas én
condiciones de vuelo, . Castellano
este simulador 5"1/‘ _
producird o su fripulacién '

mas de v moreo.

ELECTRONIC ARTS fe propone con este pro-

grama una forma mds perfecta y répida que

las iradicionales para crear, monipulary

almacenar grificos. :

De fécil monejo y con amplias posibilidades

en compos fon variodos como

el disefio gréfico o el

frefomiento de imagenes,

esfe programe s,

£Q SWTO, UG NUEYd o

manera de mirar. e 1/
Ideal para iniciarse

O experimentan

=

Pc T FRANCISCO REMIRD, 5. 28078 MADRID.
tompalibles f TELEFONOS [711 216 38 02/673 90 13
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dDS ¥2Ces. va quc on ose momento ha-
hian hastanles enemigos, U'ng vez en esa
plataforma corrié precipitadamente
saltando unas fosas que aparceian de
ver en codnco. Al encontrar ung dema-
siado grande s¢ vie obligado a bajar.
Aparevieren olre grupo de enemigos
que atacaron rapidamente. Los fue
derribandc con sns téemicas de artes
marciales que las halia aprendido en
los lugares méds reconditos del planeta.
Un alumo punetize finalizd esta lucha
desesperante.

Renegade se dio un respiro. Jadean-
e mindd dlrededer vy ovio un escenario
trsiemente desapradable. Se alzaba
Come un volese sohTe Sus enemigns cai-
dos en la batalla. Un ternible silencio
ge apoderd del lupar. Lstaba solo en
ayuel site. Sus cabellos escuplan un su-
dor friv que corria par su frente opni-
mida por una cinta. Su polso estaba
acelerado todavia. Lo palpuabun las
signes formanda un fitme enloguece-
dor. Unos poderosos musculos. tensa-
dis como pruesas cuerdas de agerp
bao una el curtudi por les vientos ho-
racanudos de las Derras mas inhdspitas,
set hinchaban y deshinchaban en un fie-
o torso.

En ese momeno bajd por i3 pared
la capsuly transportiaclora. 510 ponsér-
sclo dos veees Rencpade se introdujo
en ella. Adgo mis tarde una enorme pi-
viimide surpid del horeonte sepin se
abria la puerta. Esto fuc un claro indi-
cio de que o estaba ya en la era pre-
hustonca. y os mas. el cscenario que ha-
bia comimado totalmente parecia estar
situade en las tietras del lejaoo Lgip-
to. aungue hablar de lejane en esta
avenlura no tieng seolido, ya que todo
cstaba tan corew de €l

Habia aprendido alge en la etapa an-
teriur y aphicamiolo salic de Ly cipsula
corriende come si ol mismisimo diablo
le pisase Jos talones.

Empuzaron a aparecer momias, egip-

cigs v fode dpe de babilautes de ague-
llas verrs calidas, Por suerte cstos no
¢orrian Lunlo como €l Su respiracion
jadeante cra producida per wnos pud-
MOREs Que s€ contraian y chsanchaban
a un ntmo maguinat desorhilante,
Tuva que parar v Jur luchd 2 sus nue-
VOS LREMIgos que alucithan incesante-

10 REM
20 KEM
= REM
40 REM %
B0 KEM
al REM %
70 REM
B0 BORDER Q1
35

NEXT f
100 LET A=l
110 PRINT

AS (BN 7"
120 GO SUR 300

f.a1

140 LET A=l

0 (s "
160 GO SUB SO0

190 CI.S
200 FRIMT AT 14, G
RENEGADE—3 ORIGINAL.

1010
1020
1030

REM %

A continuacién pubBcamos un programa BASIC carpador

para gue podais jugar con vidas infinitas y con tiempo Gmmitado.
Ahora ng hatwa harreras para acabar e juego.

EEkFERRkER R ARk kkxkk kX

¥ CARGADOR RENEGADE-3 X

LSRR EES SRR TR RS R YL

POR 1 4

2000 K HOHOK 0 KOk KR R O R R X

CARLOS DORAL PEREZI %

OO 080k Bl ok koo O K R kR

PAPER O

2C FOR f=40140 TO &0173%x
FOKE 23558.8
AT 8,05 "QUIERES VIDAS INFINIT
130 IF Ae<>"8" THEN FOKE &01&61,53

180 PRINT AT 12,0;"GCUIERES TIEMFO P&ARAD

170 IF A$<»"5" THEN PRDKE &01&&,3251

180 FOR F=i TO 400: NEXT F

FLAEH 13"

2102 LOAD ""CODE &H0GGO0
220 CLS
250 POKE &Q0435, 00

FPOKE &0Q44, 235

240 KRANDOMIZE USR 40000

BOG REM %000l H0K0000 K K0k k KK K
€10 REM SESPERA DE UN CARACTERX
520 REM ¥ POR EL TECLADD. %
TR0 REM OR300 R KR KOk
=40 FOR F=i TO 1008 NEXT F

530 LET AS=INKEYS

840 IF A= THEN GR TO 5%0
=70 IF AS<>"S" AND AW<>'N" THEN GO TO
=0

580 ERINT AT S+AK4,30pA%

550 RETURN

$ODC REM XRREXREKIOKKEXRRK KN KRR KK
DATAS DEL C/M ¥

REM XEKKENRRRKKEKRXRR IR KN KK

DATA &2,0,5%0,220, 164, 62, 243,90, 133,
110,50,238, 110, 195, 18, 204

INK 71 CLEARR &35

READ a1 FOKE

INBERTA

mente. Se estabil empesando a cansar
de sty aveniluna.

A medida gque golpeaba iba avanean-
do lerreno hibilmente v de vez oo
cuande oorria o gue podia. A clerta
distancia de domle e enconlraba vio
come bajo L edpsuld gque tunto habia
maldecida, pere la que ahura le salva-
ria de aguella situacion,

Los egipoios golpeaban o nuestro hé-
roe con bastomes, intensificando o lu-
cha. ya que voian que podia cscapar.

Pacienlemente caveron los encmigos
hasta que se quedd <l solo.

bMontd en la maguina del bempo ¥
caydr derrotado en el interior. Tixhaus-
1o se guedd medio desmayade debido
al agolamiento tan profundoe gue su-
frin. La cabeza emperd a darle vueltas
¥ tuve un terrible suene: cstaba en-
cerradu enom armanio del coal oo po-
dia salir. Un robusto personaje abnid 1o
puerta bruscamente, le como por el
cuelle v o lanzd por los aires caverulo

e




con un Lremendo estrépito,. Levanlo la
cabezi ¥ vie ung armadurs que alzaba
una enorme espada la cual sha a caer
sobre ¢l sedienta de muerte y destruc-
¢ion. Rescciond rapido v sc echd a un
lado golpeands ¢l suele la espuda. Sal-
¢ hacia el gigante v lo derribo de una
pulack . Mird rapidamente a su alrede-
dar vy ¢l cseenario estaba siluzsdo ahors
en la Ldad Media. La armadura sc le-
vanto y volvie a atacar. A ésta se o
unicron otra serie Je cnemigos. La tc-
fica a seguir por Renagade cra la mis-
ma qué ¢h las otras etupas: coner Wwdo
lo posible ¥ golpear. Fsiz vez no habia
pdjarcs guc HTascn hoevos sind gue
arrojaban rafagas de fucgo.

Fue avanzando hasta llegar @l final
Extenuado, entrd on la capsula. La ¢a-
brza comenzd o darle voeltas ¥ s¢ des-
pertd con umil brusquedad espaniosa.
Se ubrid la pueria y vio que cstaba cn
cl future. Esio se confirmé cuande un
rayn laser le saod del interior. Tle nue-
vor comenzd 1o lucha, pero vsla voz o
taha demasiade cansade, Una terrible
especie de perre no bacia mds gue pro-
piiarle unos rmordiscos que detribarian
a upi persena nommal. Tuchdad con mis
Fanas (ue nunca, cud era la Olima
fase. (Mro terrible ravo le alcanzo v le
doj por las suelos. Ton ese omento
wnta Huvia e polpes lo mundo, ya noag-
nia fwerzes parl mado. Sws mitsculos
masactades no podian hacer trente,
Nuestro hérpe habia caido justo al fi-
nal de esta maldita aventura. Levanta
le cabeea por aliima vez y... jgué Tue
Ie gue vio” Su chicy con Tubios vl
llos que we mecian al viento, Tenia La-
grimas ¢n los ojos. Lstaba teiste porgue
vin guu indo cslaba penbido, el amor
de su vida estaba en ¢l suclo recibien-
do golpes por todos lados, rendido.
Fxlo o podia ser, Renepade se puso
en pic de un salto v alzamdo la puardia
empezt a Juchar com uni ety sobre-
humana. noeida de la descsperacion.
[.os atacantes AtGnires, vieron cGmo se
hubia crguido el fiero guerreny gue ya-
cid ¢n ¢ suglo momentog antes,

La lucha camhd radiealmenie. Aho-
ra los vencedores eran los vencidos, En
el fragor de la batalla ovd un erite de
dnima de su chica yue halva recupera-
do la esperanza. Sus enermigns estaban
desmoratizados por vl canbio brusco
de la sitwacion. Luchaban sin saber que
estimulo motiviy a Renegade para no
rendicse delimtivamente. Fueran ca-
yendo sin compasion uno tras otro. Fo
el ambienle se mascaba ¢l nombre del
ganador. El dltimo enemige habiu cai-
dor

lienepade covd de rodillas rendido.
Al borde del desmayo nodd lo doicao

agradable de esta aventura: su chica le
estaba abrazando.

En cse instante la capsula del nem-
[0 cay G estrepitosaments conry el suc-
Io. Algo habia fallado. Estaba destro-
vada, inservible. Nuestros heéroes clava-
ron sue miradas en ¢l aparato que ya
no pudria llevarles a casa. Flstabao
atrapados cn el tiempo, pern estaban
juntos, jSe volverd a saber de ellos?

B tados nosotres es conocida la pri-
mera y scgunda parle del Renepade.
Estos eram jucges adictivos ¥ que vie-
ron mucha ExXite &N su temps,

Agui lememns la tercera pacte que
aungue es la confinuacion de las otras,
ta situacicn cambia bastante, ya quoe la
avenlura ne transcurte en el metra o en
la calle llena de punks y Tuckers sino
gue se sucede en virias €pocas de la
histomia, alpunas que va han pasado y
otras que estan por pasdr,

La primera «5 la era prehislorica
donde nos atacan personajes de todo
tipe. Algunos pueden ser brontossu-
rias, olros pueden ser primilivos caver-
nicolas, BEstos Olumoes alacen ©on una
cachiporra. Los otros lo hacen propi-
nando buenos dercchazos, Existen
UROS PAJEFDS GUE ATIGjan unes huevos

VERSION COMENTA-
DA: SPECTRUM b4

La tercera parfe def conocida Re-
regade s bastante buena y se dife-
remcfa bastante de [as otras dos,
comvirfiendolo en uUp programa,
dentro de lo que cabe, con cierla
originalidad, Los grifices quiza
sean o mefor def juego.

OTRAS VERSIONES:

Amsirad CPC (cinta 1200, dis-
co 15900).

Spectrum {cinta 1208, dis-
co 1900

yue al estallar en el svele liberan a un
poquefin menstruito que nos mordera
si no lo impedimes. U caverniools si-
tuado en la plataforma gue hay arriba
nes armyard una piedrn gue baja ro-
dando hasta donde estemos. Esta se
puede esquivar saltando. Lo dltimo por
decir de csta fase es que existen unas
fosas mortales gue podremos saltar v
habra otras yue no lo pdanos hacer.
Las yuc no haya manera de pasarlas
lo propic serd subir a la platuforma
y avanzar por ahi todo ko gue po-
damos.

I.a sepunda fase estd sitwada cn ¢l an-
tipu Egipto. Aqui todos los prificos
cambisrin. pera el comportamiento de
los persomajes scrd ol misme. Existiran
las fosas que se podrin sallar depen-
diendo de su tamafio. Tode casi igual.
habril pequenas variaciones, cosa que
nos piasard con las ciras fases,

Lu lerera fase se desarrella en la
Edad Mcdia. Esta cambia un poco més
respecto a sus predecesoras. Bl plan-
teaniento es ol mismo, pero el nivel de
dificultad aumenta bastante.

La cuaris v Gliima fase se desarrolla
en ¢l futuro. Habra unos robots que
nos dispararim rayns liser y una espe-
cle terrible dec perros espaciales que
nos morderdn con uma boca cnorme.
Aqui el nivel de dificultad £s bastante
alto.

§in lincas generales ey un jucgs muy
adictive con unos graficos bastante
bucnos con un efecio de plancs baslan-
te logrado.

Carins Downl Pérez

CREADG POR: lmagioe.
DISTRIBUIDD POR: Erbe.
LO MEJOR: 1 os graficos.

LO PEOR: El manejo del per-

sonaje. |
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ULISES

= EI mas legendario de todos los héroes

A termenta hacia tambalearse
el harco coma s fuera la hoga
de vn arbol. El viento sopla-
b sin cesdr y oy marineros

comenfaron A tener micdo. En esta

oeasion su héroe Ulises, vencedor de

mil batallas, prowagonisia de cientos de

gestas, no podin hacer nada, Estuban a
merced de los elementos.

Uln rayo cayd sobre el palo mayor y
el bareo comenzd a navegar a la deri-

vii. Encallaron al poco rater. Entre ¢l
panico v €l desorden, sélo Ulises pudo
consgrvar la calma y gracias a ello, sal-
¥ su vida. Sus eompancros fueron tra-
gados por las aguas y murieron. Ulises
llegd a nado a una isla desconocida
agarradn a los restos del naufragio. Alli
fue recogido por los hahitantes, quie-
oes le propusieron un Trate: € deberia
rescatar a las doce doncellas mas bellas
de laisla, que hahian sido rapradas por

Ji bruja Ciree v, a camhio, ellos le pra-
porcicmarian lo necesaric para regresar
a su perdide reime de aca.

Sin embarge, no le iba a resullar
nada Facil. ya que Clrce tenia o su ser-
vicie varias craluras inferoales como:
Minotaurss, espirwes, ceontiurcs y um
peligrnsisimo ciclope. Ademis, por &
esto fucta poco. deberia darse prisa,
pues ¢l desting de las hellas jovencitas
era ser sacnlicadas,

20 Ocio
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En Ia setva, miles de peligros esperan
al héroe.

Desde las plavas de la ixla hasta Le-
gar al castillo de I mahvada hechicera,
Uliscs deberia atravesar inmumgrables
pelipros: sortear acantitados, deslizarse
put la sclva evitando a los animales, cn-
frentarse a muertos revividos con cn-
cantamientos, seres mitclogioos de pe-
sadilla, ctodtera. Era una tarca muy di-
ficill, perct ne le quedaba otra alterma-
liva &l yueris volver a ver de nuevo a
su esposa Penelope y a su hije Teléma-
cor. Tenia que partir, sus fucrtes hrazos
y su demolgdora maza. serian a partir
de aguel monwnie sus compancres mas
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Crlaturas demoniacas atacan al kegendario griego.

tieles. Préparate ya para £5ta fabulosa
historia, comicnza <l gltime programa
realizado hasta la fecha por la compa-
oia vspunola Opera Soft.

Hay cuatro fascs, cada una con dife-
rentes decorados, CxounaTios ¥ enenm-

gos. La accton es confinua y basta des-
cuidarse un instanic para perder una
vida.

Para conseguir sobrevivir ¢n £51a
aventura hay quo wner mucha sanpre
fris ¥ calculse siempre lo que vamos a

mm*mwsmﬁt_.a .




TRUCOS ULISES

En todos los juegos realizados por
Opera Soft, los programadores praps-
1an una combinacion de tecks para ob-

tener las quenidas vidas infinltas v evi-
tar el incomode cargador para teclear.
Afortunadamente, este programa no es
niNgUNa excepeion, pues si se pulsan
simultaneamente ks teclas «Es y W
cuando Ulises esta colgado de una
cuoerda se obtienen automaticamente
vidas infinitas. Este truco es valido pars
todas las versiones del programa ex-
cepio Amstrad disco.

dispongamaos a saltar, pucs una vez ini-
ciado el salto na se puede corregir La
trayectona. Ademis, si en csc momen-
le un pijsro estd entrande por la pan-
talla, la mucrtc cs casi segura.

Loy graficos ¢n la version de Spec-
trum estdm muy bicn aprovechados,
con mucho celorido.

El fuego no ¢s cosa de broma.

hacer. ya que a cada enemigo se {c debe
alacar de una forma, Ulises puede rea-
lizar varias acciongs dilertenies: andar,
saltar, apacharse y utilicar su maza
desiTuciora.

Con los pajaros mitologicos, por
ejemple, la mejor cRirategla ¢s uga-

charse para asi no ser sorproendides por
ofre cnemige mientras atacamos al pa-
jaro. Los encmigos de «a pies solo poe-
den ser destruidos con la maza y con-
viene hacerlo scgin sparcesn ¢n la pan-
talla para tener ¢l camino libre. 1lay
gue tener mucho cuidado coando nos

Lay amimaciones de los personajcs
SOT MUY SiMpsiticas ¥ estos son muy vi-
riados. Lo el Amstrad cl jucgo ha sido
realivade ©n gl modo multicolor
(16 colorcs), a pesar de que los altimos
juegos de Opera vicnen sicndo ¢n cl
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VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

OTRAS VERSIONE

Amstract CPE {einta: 875), POW
{disco: 3.500), Spectrer [cinta:
| 875, diseo: 1.900), PC {1.990).

CREADO POR: Oper: Soft.
DISTRIBUIDO POR: mcm
LO MEMR: Uliscs €5 un juec-

2o muy bucno cn pencral con
buenos grilicos. buen somido y
un indicc de adicciém muy cleva-
do. Ll tema escogido para el jue-
0 e muy onginal.

LO PEOR: Es endiabladamen-

te dificil ¥ con las vidas iniciales

s eand smposible legar a la se- El castillo de la hechicera.
punda fase.
mude de cuatro colores. El resultade da por Azpin, séle bay un adjetive
merece la pena. para calificarla: espectacular.
La misica del proprama y los cleeles Felicidades para Cipera y su hicn ha-

somoras eslan baslagte bien, sobre  cer que cuando s ponen a propranig
tode, acordes con la idea del progri-  se ponen do verdad.

mi. Kespecto a la pamalla de presen-

tacidn. inspirida en la cardlula realiva- Francisco Fraile
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FUTURAS

UANDO ¢n 1980 Clive Sin-

clair (el tie Clive) comenzd a

vender en el Reinn Unide ¢l

ZX-B0, los juegos de ordensdor csta-
ban al alcance de oy pocos ¥ su cali-
dad cra bastante deficients. Fra nor-
mal, ya que las capacidades grificas y
de memona de este ordenador cran
muy limitadas. Sin embargo, las cosas
tardarian poco en cambiar. Con la lle-
gadla del ZX-81 comenzaron a perfilar-
se¢ lo gue serdun los futuros géncros
dentro del campo de los videojuegos:
arcades, conversacionales, videoaven-
turas, laberintos, educalivos, etcétera.
El tiempa pasé v proliferaron nuevos

Desde que
a principios
de la pre-
sente déca-
da los orde-
nadores
personales
aterrizasen
en hogares
y colegios,
por la pan-
talla de
las com-
putado-
ras han
desfilado
marciani-
tos, bar-

madelos de ordenadores. como el
Spectrum y Amstrad. El mercado del
ocio comenzd a tomar dimensiones in-
sospechadas. Muchas companiias de
sofiwure surgiernn de la pada como
castillos de arcoa y al poco licmpo de-
claraban facturaciones de cientos de
millones do peselus.

La situacion actual

Con ol inmenso pargue de ordenado-
ey prrEondles existente en €l mercado,
¢! acio se ha transformado en una in-
tustria: la industria del videojuepo. La

baros, karatecas, mineros y un
sinfin de personajes mas.

En nuestros dias, con mas de
10.000 programas de juegos
para Spectrum y otros tantos
para CPC y PC, mucha gente se
pregunta hacia donde va el mer-
cado de los juegos de ordenador,
cuales seran sus futuras diversiones.

situacitn actual en las ventas de pro-
gramas ¢ ha cstabilizado, las conver-
siones e miquinas recreativas son el
objetive principal de las grandes com-
pafias de soffwvare y por cstc motiv al-
gunas empresas que se han quedado
fucra del juego comicnzan a desarro-
lar nuevas ideas. Dentro de ¢ste cam-
po. ¢l dg las fuluras divemsiones, cabe
destacar los sipulentes apartados: |as
consulas de videajuegns, los penféncos
que viencn ¥ los nucvor comeeptos en
programas de ordenador,

Sin duda alguna, el mayor giro den-
tro de las tendencias del mercado ac-
tual del ocio ha sido el yue han dada




las mucvas consolas de videojuegos.
Cuanthe aparceicron los primeros orde-
nadores, fueron presentados como lay
miquinas mas versitiles existentes. Sin
embargo. ¢l tiempo demosod gue los
ordenadores doméstioos, popolarmen-
te conecidos comeo nmicreordenadores,
cran utilizados en su mayorid pdars ta-
Teas de ouin y recren. Como consecuen-
cia de cste. algunas multinacicnales
como Philips ¥ Alad comerciahzaron
las primeras consolas de vidcojucgos.
La wea no legd a imponerse, puesto
que, téomicamente. los ondenadores su-
peraban con creces aquellas ya legen-
darias consolas. Sin embargo, la idea
ha vuello a ser retomada recientenesi-
tc por algunos fabricantcs japoncscs ¥
va muy en senie. Bl princpio de lay
nuevas consolas sera utilizar micropro-
cosadores més répidos y potentes, con
bancos e memoria Ram extensos y
una arquitectura abicrta a las tarjctas
de Rom. Son miquinas dischadas a
unagen ¥ osemejanza de las miguinas

recreativas, hechas exclusivamente
para jupar. EL mavor exponcnie de st
nueva penerion ex la consols Konix
o, mecjor diche, Konix™s Multi-Systen.
Lon un procesador de 16 bits {el BUK6
de Intel), una veloddad de relaj e
12 MHz ¥ un chip gréfico capaz de
cumbiyr de pantalla 87 veces por segun-
do y pencrar Y millones de pixcls por
segundo. esta consola parcce ser la al-
ternabiva futura a las salas de maguinas
de reeree. Por si fucra poco, a todo lo
dMIenion se le UM una presentacion de
superlujo en sus dos modalidades:
mando de jucgos ¥ silla hidrdulica, con
movimienio de rotacidn y sitic para 1y
teloyisién incluido.

Afortunadamente para los wsuarics.
varics fabricantes japoneses han temido
la misma idea y tendremos varias alter-
Tativis para elegit. Bsxtamos hablando
de Sega y Nintendo, ya que ambas mul-
tinacionales han anunciada a bombo ¥
platillo ¢l intniocente lanzamicento de sus
nuevas consclas de 16 bits. Desde lue-

«Dragon’s
Lair, el
Compact Disc
marca la
diferencia.»

go, no cabe la menor duda de gue se-
ran muche menos espectaculares gue
su hermana Konix, perc en contrapar-
tida rendran un precio sensiblemente
inferior.

Los nuevos conceptos en
programas de ordenador

En los Estados Unidos de América,
les ooimics de superhéroes ienen un pii-
blice muy numerase que sepera los 20
millones de lectores. Ahora, el colen-
do de estos comics ¥ el munde de [an-
tasia cn el gue s¢ hallan inmersos los
superhéroes s han trasladade al orde-
nador. sInfocomicss son los mueves co-
mics yue se pueden leer en €l ardena-
dor. Mo son jusgos, ao hay que resel-
ver complicados laberintos, encontrar
tesoros o aplastar aliens a golpe de LE-
ser. Simplemente se trata de sepguir,
comg un persenaje mas, la aventura
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que s¢ cstd desarrollando, eso si, con
miltiples efectos especiales, para los
que el ordenador s presta inmejora-
blemente. I.cer cémics informatizados
£5 UNg cxpericncia totalmente distinea
a leer cdmics tradicionales. A (ravés del
crdenador se puede vivir ld aventura tal
¥ come lo harfa cualquiera de¢ sus pro-
tagonistas. viendo 1o que clios veriun:
planos penerales, zooms, cteétora. No
st lraty de hacer una wventura interac-
tiva, pues el jugador oo puede cambiar
el transcurse Jde les acontecimicntos,
sino de observar y pensur wcorde con
su siluacion. Por gjemplo, en «Lanc
Mustodon vs. the Blubbermens, un od-
mic compulerizado ambientude on los
aihos 1reinly, una mujer acude en bus-
it de la ayuda de un experimentado de-
tective, que Lrata de impresionarla Jan-
do vuelias a su pisiols alrededor del
deder pulpar. Desde ¢l punte de vista
del detective, ha conseguido impresio-
narla con su actitud Iria; sin embarpo,
hasta ponemse en lugar de la atracliva
mujer para comprobar ue st le ha

tomado por un presuntucee. Asi son las
aventuras compulcnzadas, cnriyueci-
das con numerosos detulles que pasa-
rian inadveniidos para el lector de un
comic vulgar. La misma casa de soltwa-
r¢ ha desarrollado otrow tlulos como:
«amma Force in 4 Fil of a Thousand
Screamss, ambientado en el cspacio, ©
«Zotkyuest: Assault on Egreth Cast-
les, una avenlury sobre una caravana
de viajercs que €5 manipulacda por un
poder magico.

En el extremo opucsio estén los oo
mics inferactivos, de los yue «Rackel
Ennpers cx sy méximo exponente. En
«Rocket Ranpers. de Cinemawsare, on-
carmamos el papel de un superheroc al
esfile de Superman, que ha de salvar al
mundo de la amenaza nazi en Ios anos
cuarenta. Desde el eomignzo de la ac-
cidn se pueden realesr acviones tan di-
versas como despegar. volar a la Luna
© armar grupos de partsanos. Lo fin.
toda una experiencia.

Los avances en las comunicacioncs
vstin posibilitande cada din mis que

«Rocket Ranger,
un videojuego

con aspecto de

Ins jueges scan inleructivos. El médem
v el R5-232 son los sistemas de comu-
medcion mils extendidos; ¢l pomerc
pard lureas distancins, y el segundo
para conectar ordenadores situados en
un nismo recinto. «Flight Simularer
T, de Microsoft, por ejemplo, permi-
e volar en formacion con oiras perso-
nas congetadus ¢n 1ed 0 a traveés de mo-
dem. «Baitle Chesss es un ajedrez cn
el gue sus jugadores pueden estar cada
une en una ciudad difercnte, pero co-
nectadaos mediante ¢ médom, etcétera.

Los periféricos gue vienen

Ha pasado mucho tiempo desde la
aparicion del primer joystick ¥, si el
software hi cvolucionade, el hardware
v los periféricos no iban a4 ser una gx-
cepeiom. Aungue hace va medio aio du
su lanzamiento, el «Ciunsticks de MHT
Ingenicros ¢s ¢l periférioo ms innova-
dor denito del panorama actual. Las
primeras pistolas de juepos aparecivron
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aTodos los programas tienen seis meses de servicio HOT-LINE
gratuito.
| *Tenemos programas para PC, PCW y CPC.
Anaka, 40 sEspecialistas en PROCESADORES DE TEXTO Y AUTOEDI-
| Teléfono CION
{943} 61 55 35 sBuscamos distribuidores en EXCLUSIVA.
" 20300 IRUN sServicio de venta por correo. Telefono (943) 61 55 35.

PARA CPC-Disco

LAPIZ OPTICO+SOFTWARE {Electric Estu-
dig)=6.200 pesclas-

Complemento ideal para dibujar directamente sobre
la pantalla del ordenador. Posee potentes comamndos de
edicion y efectos especiales.
Programa y manual ¢n castelano.

DTP SYSTEM t MASTER PACK= 39.600 pesetas.
Este equipe completo de autoedicion incluye los
siguientes modulos:

— H programa de autoedicion DESKTOP
PUBLISHER.

— Raton AMX y su correspondiente INTERFACE.

— MASTER SCAN (complemento kleal para

digitalizar imagenes). PA RA Pc
— MASTER PAINT (programa de dibujo).
Todos estos modulos se suministran con

STARQUAKE=2.800 pesetas.
informacion en castellano.

Este juego esta calificado como uno de los mejores |
arcades para este ordenador. TOP 10 en las mejores
revistas del mercado.

TASMAN SOFTWARE |

| TASWORD 6128 .............. 9.200 ptas. TASCOPYCPC ................. 8.900 ptas.
TASWORD 8000 .............. 9.500 ptas. TASCOPY PC..........e.........11.500 ptas.
TASWORD PC......cccceeoernnee 10.500 ptas.  TAS-SIGN PC....................11.000 ptas.
TASPRINT CPC ......ccerveee. 8.500 ptas.  TASPRINT 8000............... 8.900 ptas.
TASPRINT PC..ccoverinerinncnss 9.500 ptas.  TAS-SPELL 8000 ............. 8.900 ptas.

Nota: Todos los programas de la serie TASMAN estan integramente en castellano.

_________ |

PARA CPC PARA PCW
| MICRODESIGN CPC.........

. 7.500 ptas. | DESKTOP PUBLISHER ..... 7.700 ptas.
PRINT MASTER.......ccouee1eus 6.500 ptas. | MINI OFFICE PCW............ 7.700 ptas.
ULTRASOUND ......crvmener-e 6.500 ptas. | D.T.P. SYSTEM............... ..22.500 ptas.
CERRY PAINT ..eeeremnernees 4.900 ptas. | MASTER PACK........ccvunee. 22.500 ptas.
MINI OFFICE Il ..e..co......... 6.500 ptas. | LIGHT PEN+NEWDESK.....15.000 ptas.
RATON AMX+INTERFACE15.500 ptas. | VIDEODIGITALIZADOR.....25.300 ptas.
MICRODESIGN -+ RATON ...20.000 ptas. | MASTERFILE 8000.......... 11.500 ptas.
CHERRY+RATON .. ..18.000 ptas. | CRACKER 1l (turbo) ..........12.500 ptas.
DR. DRAW .......cermeeemserserens 11.500 ptas. | ARNOR C....ceeeeurerrereerneeeen. 14.500 ptas.
DR. GRAPH ......cocerrmsarerens 11.500 ptas. | ARNOR MAXAN ......cceeueens 14.500 ptas.

— Horario de lamadas: de 10 a 1 y de 4 a 8 (lunes a viernes).
— VA {129%) no incluido en el precio.
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en los sulones reereativos, causando un
gran impacto cn su dia, pero ¢ste im-
pacto no ha silo nada comparado con
el que sc ha producido al comprobar
que los wsuarios de Spectrum, Amstrad
¥ PC_ entre otros, pueden dislrutar en
Sus Casas tanto o s si cabe con este
maravilleso «juguctito tmade in Spain.
Por s fuers pocw, las compaias de
software espanclas estin apoyandn dia
a dia esic nueva periférico cou progra-
mas ¥ & estd imponiendo poco a poce
COmME Nueva diversion.

Ouc revolucignario invento yue
pronte estard a disposicicn del pdblico
es el Compact Disc aplicado & [os jue-
gos, ol CO-ROM. De entre las muchas
caracteristicas que posee el Compact

P

«El Bralnstick, un joystick controladn potr
impulsos mentales.»

28 Ocio

Disc, ta mas importantc 5 la rapidez
de acceso a un volumen de Informacion
gzanlesuo. S ¢stas cualidades se utili-
zan cn la programacién de juepos, el
resultado puede tener la calidad de una
maguina recreativa. Para dar una idca
del petencial de este periférnico busta
detir que un CD noroual licne una me-
moria dc 548 megabytes, es decir,
11.690 Spectrums juntos o B.768 Ams-

«El Gunstick, la aportadon de MHT ingenieros para las futuras diversiones..

trad CPC. Los pameros jucgos realizi-
dos para CD-ROM han side «Dragon’s
Lair: y «lefender of 1he Crowns. El
primere de cllos fue realicado a imagen
¥ semejanza de la miguina recreativa
de ypual nombre. El segundo es una
versiom adaptada al CD-ROM de un
programa de Uinemaware; oo €l s han
incluider, entre otras novedades: sonido
cstereofénico, nuevos praficos y dentos
de efectos espreinles. Los destinatarios
de esta pequeiia gran maravilla seran
los usnarios de PC v, per el momento,
no parece probable que nadie se anime
a realizar algo similar para CPC y
Spectrum.

Si los penféncos otados anterior-
mente parceen innovadorcs, ne son
nady comparados con Lo verdadera re-
volucidin que se va a producir cn el
apartado de los joysticks v sistemas de
corln, «Brainslivks ey cl nombre de
un nucvo joystick que ha side realiza-
do por la compafiia inglesa Home
Cyherlabs. So principal caracteristica
es que ¢arces de cualguicr tipo de ho-
tém & palanes, pues estd controlado por
la mente. En la pelicula «Firefoxs, el
protagonista, Clint Fastwood, pilota un
avion nwaliante impolsos cerehrales;
pues bien, el funcicnamicnto de este
sisterna de control es el mismo que ¢l
del «bramsticks, ya que oste detecta las
ondas cerebrales alfa y las transforma
en impulsos que pueden ser manipula-
dos por ¢l ordenador. Estas ondas son
diferentes para cada persona y por ello
el «Brainsticks dispone de unos SCnso-
res regulables a medida. Para recoper
las ondas cerebrales se utilizan uncs
electrodos gue ¢ ocultan bajo unas
VE[tosas.

También dentro del apariado de jos
joysticks hay quc destacar dos nuevos
profotipos que werdn la luz en breve,
destinades a las conselas Nintendo:
«U-Force» y «FPower Paids, El primero
ha side disefiade por Broderbund y se

aGolpeando con el guante del poder.:

basa ¢n una pantalla vertical sobre la
que s deben hacer los movimigntos de-
seados con ambas manos. El sepundo,
realizade por Mattel. ex una especie de
funda para la mano desde la cual se
transmiten &l ordenador las senales re-
queridas por €ste para mamiobrar en los
JuLgOs.

Para programas del tipe «After Bur-

ners serd woned otrd nucya palanea de

«El Compact Disc, el nuevo
reto del hitura.»




ENTRO del panorama Jel ocio,
uno de los campos mas clasicos,
MENDs conecidos ¥ con Muyor proyec-
cion Futura ¢s gl ajedrez electronico.
Mephisto Espana, filial del fabrican-
(¢ alemin Hegener + Glaser (Mephis-
to). comereializa ya en Espania los pro-
ductos de priener mvel de la scric
aMephisios. para convertir el mercado
cspanol de un mercade «sumideros de
sepunda o tercera categoria €n un mer-
cado de pnmerivima loca, en el gue se
comerciahizardn las tltimas novedades
mundiales la misma semana guc cn
Alemania.

Fartiendo de modelos come el Mini,
{uc per un precio muy reducido ofrece
un mivel de juego muy aceptabile, -
lally LUD, valoracidn de posicioncs y
tamatio de bedsillo, se puede subir has-
ta ¢l Roma [T, otro modelo de bolsille
con un oiviel de Maesiro Nacional
{2,100+ ELO) o &l increible Almeria
32 bits, con casi 2,300 ELD ¥ un nivel
de répidas de casi 2,300, Sun todos
cllos programas basados en cstratepgias
mixlas {la A de Shannon o de «fucrza
hrutas ¥ 1a B a selectiva), gue precisan
de microprocesadores muy rapidos y
poteates (6800 & B0 al ser esta
bisgqueda «paralelas muy lahorins:,

El resultade son unds propramas
muy fuerics, con un jucgo posicional y
cotibinatives excelente, practicamente
imbatible: en partidas ripidas.

mamdos apodada «The Zoomers, gue
de moments sélo estd disponible para
las consclas japoncsas anlcrivrmente
citaday,

ELECTRONICO,

un clasico
en el futuro

Mephisto Mini

La serie Mephisto leva dnco anios
consccutives ganande todos los tiluloy
del Campecnato det Mundo de Micros
{Almeria, Roma, Dallas, Amsterdam ¥
Glasgow) ¥ tenicnde unos resultados
excelenles en oy Cumpeonatos del
Mundo absolutos, gue se celebran gada
lres anos. Lo estos campeonaios sc al-
terna la organizacion ¢ntre Europa v
Nortcaménca. Por cjoimplo, la edicidn
de 1986 tuve lugar ¢n Colonia (RFA}
¥ 1a de 1989 serd en Tidmondon (Cona-

dit) en mayo.

Junte com estos dos Campeonatos del

Mas alla de las fnturas
diversiones

Estoy scgure de que lo viste hasta
abiora ha impresionado a mas de uno.
Sin embarge, no es nada comparado
cen lo que 1 buen seguro succderd en
los proximos ados. La mejor prueba
para comprobar esta afirmacion tal ver
sed mirar atvis y contemplar la vertigi-
nowa evolucicn gue han eepuido los jue-
gos de ordenador ¥ la lweenologla apli-
ada l vcio. Y s no, al tempo.

Maro de Luis Garcia

Mundo se celebra todos los anes el Tor-
nco & la ACM, cn EE. ULL, que es
el Campecnate del Mundo abseluto
woficiosos anual. En 1988 fue ganado
cste tornco por ¢l fabulose programa
«Deep Thoughts, ¢ mejor del nnindo
el estc momenta, programada per un
cspecialista chine ¥ su ¢quipo, do la
Universidad Carnegie-Mellon. En Eg-
momien esie abo casi scpure vuelve g
repetir trivnlo, si bien hay otros «Main-
framcs» como Hitech o Cray Blitz,
aparte de micros Mephisto v Fideliry.,
yue s€ lo van 3 poner muy dificil.

No olvidemcs o tanto en los tor
nece danuales de la ACM como en los
trignuales de la ICCA | pueden compe-
Or tango micros, coma «Mainframess,
como «Minis, al ser tormees abicrios.

Hoy per hay, cualquier micro de pri-
mer nivel basado en ¢l 6502 a 5 MHz
puede ganar at 85 por 100 de lox jupa-
dores de ajedrez, por 1o que hay ya ma-
quings con precios muy aseguibles con
nivel de primera categoria, El gran pro-
blema de fuburo con £stas maguinas es
ne ya su nivel de juepo, que estd em-
peFande o ser excesivo, sino dionde y
como las pesicionaremos los seres hu-
manos, €s deeir, yué cnfogque daremos
a su ulilizacion. De este Gitimo punto
dependeri en pran medida el juego del
ajudres.




JUEGOS PC

El luchador
callejero

Parece ser que la empresa de softwa-
re francesa I ericiels siempre ha mante-
nido cierda spiracion para sus juegos
en el tema de 105 suburbios, los ma-
carras ¥y matones. Asi por lo menos lo
ha demostradn: en muchos de los jue-
eos que ha ide lanzando al mercado. te-
cordemes: Billy, Billy 2 y ¢l menciena-
do Manhatran Dealers.

Mugstra iabor primordial en Manhat-
Tun ¥i i 50T prevsamente una de las la-
bores que el hombre lleva desernperat-
do desde toda su vida: esobrevivirs.
Enemigos en motos, francotiradores
desde las ventanas y psicGpatas con
sierras vin @ intentar acabar con ka vida
de nuestro buen amigo.

El juego se desarrolla sabre el plano
de una cudad. Atravds de &l podenmos
movernos en todas las direcciones so-
bre un esputio tridimensional, atacar a
nuestros enemigos o subir v bajar cs-
caleras.

CREADO POR: LORICIELS.
DISTRIBUIDO POR:
PROEIN,

LO MEIOR: Los graficos.
LO PEOR: El paso dec pantalla.

SONIDO: 7
GRAFICOS: 8
ADICCION: 9

Unic de los mayores [allos del juegn,
es la lentitud con que se realiza el paso
de una puntalla o otra, la pantalla s
queda on negro duranie escasis sepun-
dos, aungque lo importanic del juege
queda salvado por los grificos v la adic-
tividad yue aportu.

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD PC

Manhatian Deafers es un jue-
£o0 de escasa originslidad fel
mercado va estd abarrotado de
programas de este tpo); la dife-
rencia fa marcan los grificos,
gie ienmen muy buena cafidad.
Ef movimlento es algo brusco y
los efectos de sonide son ade-

, por lo demas sole que-
da decir gue conserva esa sdic-
ividad que generan fodos los
Hvegos de este tipo.

OTRAS VERSIONES

De momenio solo disponii
m PC (CGA). (1.995 pese-

MANHATTAN DEALERS

YERSION COMENTADA:
AMSTRAD PC

Lany Golf es un juego mters
sante, onginal y enlrelenrd
Resme todas las caracleristicas
gue lo convierfen en on super
juego. Ef tema del fuege esh
hasado ert fos conocidos juegos
de Golf gue tanita aficion crean
antre el piiblico mgles.

QOTRAS VERSIONES

De momenta, solo disponible [
para PC con tarjela EGA, en s
formafos 5.25" y 3.5" (2500
peselas),

4
CREADO POR: ELECTRORIC
AR1S, |
DISTRIBUIDD POR: QRO
SQFT. |
LO MEJOR: Orpinal y entreles |
e
LO PEOR: Solo funciona con
EGA.

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD PC

Uno de los mayores alrachi-
vos de este programa de aje-
drez es Iz pasibifidad de jugar
por via modem, elegir entre dos
o fres dimensiones y recrear
vistz con las simpadticas luchas
¥ peleas gue ofrecen ian shgu.
lares piezas de ajedrex.

OTRAS VERSIONES |
De momento sdlo estd dispo-
nible para Amstrad PC (EGA o

CGA) en los formatos 5.25% y
A.54(2.500 pesetfas).

CREADO POR: EI LCTRONIC |
ARLSE.

DISTRIBUIDO POR: DRO
SOFT.

LO MEIOR: tuy atractivo.

LD PEOR: 5c ve muy mal ¢n
CGA




|

Un juego
verdaderamente
innovador

D |a manp de Electromics Aris se
1105 presents €&l sensacional jucgo que
va a causar verdadero furor entre los
usuarios de PC con tarjeta EGA {po
soporta otra configuracién inferor},
Zany Uolt es un juege sencilio, fici de
JUPET ¥ CON UNOS SSCENATION miuy vi-
riadlos.

El objetive fundamental de ZFany
Golf no es otro que el de conscguir in-
troduciy una pequens bola €n un sgu-
jern. Para ello disponemos de un avan-
zado mecanisma lanzador de bolas: una
pequeriz linca gue segin la alejemos ©
secrguemos # la bols, producird un in-
pacto de mayor ¢ menor fucrze gue i
haré avanzar a través del planc ¥ guisn-
dones siempre por €] dngule que an-
teriormente hubigsemos determinadn,

Cada vez que pasemos de fase se nos
harén unas preguntas que §0lo podre-
mos contestae con ¢l sistema de cluves
que acompana ol juegn. Cada fasc tie-
ne su propia forma de 1esolverse y que
nos serd revelada {en los primeros ni-

veles) por un mensaje oo ingles gue
gparecers en Iz zona supetior de la
pantzllz.

Strokes left

Un ajedrez muy
sangriento

Pocas veres s 1108 Offece meternos
en ef mundo del ajedrez de una fovma
tan atractiva enmo lo hace Battle
Chess, el primer jueso de ajedrez ani-
mado donde cada movimiento o captu-
re &5 un dermoche de imaginacidn, gré-
ficos y efectos de sonido.

Cada pieza reactioni de una forma
dilercnte e ingeniosa ante un atagque
enemigo, por cjcmplo, la reina, para
matar g los atfiles, lanza un rayoe y los
wonvierte en esquelctos; por contra, lus
caballeros, ante este alaque, sc prote-
gen cun &l escude y hacen que la reina
se destruya con su propio raye (¢n caso
de que ¢l caballers alague ol primere).
Todas las peleas van acompafadas de
unes mapnificos graficos y de unos
efectos de somdo serprendentes, 1azin
por 12 coal el juego s¢ cotrega en dos
discos: ¢l fucpo principat y ka animacion
de los grificos,

En definitiva, podemos decr que
Gattle Chess e un juego snteresante y
Eracioss, con la vemtaja de gue pode-
mes jugar (y Repuramenie jUSarcmos
muchas veces) con ol tablero en divs di-

mensioncs, el modo de juego nurmad,
sin luchas mi anwdiduras gue nada tie-
nen que ver con el ajedrez de verdad.

-?w.l_ '&'r.:d
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VERSION COMENTADA: SPECTRUM
Aungue ol programa «Seotiand sea de ima calidad media, disparar

& bian-

cos moviles y estilicos es sigo gue dhierfe a un porcentsje muy elovado
de gente, y si ademitn fienes un GunStick, Is cosa mejora conside.

Una ciudad
demasiado
peligrosa

Los programadores de la compania
espanicls Zafire han realizado vo pro-
grama ambientado en el kejunt Ocste.
El juego consiste ¢n matar a todoes los
lorapidos que aparecen cn la pantalla,
y sobrevivir ¢l mayor tiempo posible.

La pantalia de jueyo estd dividida <n
vos zonus claramente diferenciadas: ol
marcadar v 1a pantalla de juego. En el
marcador apuiece la cara del foragido
yus hay que cncontrar ¥ mstur ¢n csa
tuse, Eq ¢l reste de la pantslla cstéin los
decoradis correspondicates a la ciu-
dad, entre elics s¢ csconden jos encmi-
pos, gue aparecen detras de puoertas,
venlanas, cajas, etc. Como la municion
es limitada, también bay cajas disper-
sas por toda Lo gudad, que se cogen
cuzndao se 1as dispara.

OTRAS VERSIONES

CPC (cimla 1.200, disce

Amsirad
x.250).

En busca de
la eternidad

JUEGOS SPECTRUM

De |2 mano de L1 compania cspadiola
«New Frontierss Hega una aventura
iconoprifiva que ha sido realizada inte-
gramente ¢n nucsiro pafs. Este Gpo de
#vVEItLras, que ain no sc hen extendi-
do en gl territorie nacional como en ¢l
resto de Burcpa, se caracterizan por
manejar un grupo reducido de instruc-
ciones, tales como ir &l noric, avanzar,

pelear, copcr objetos, utilizarlos, etc.,
que en la pantalla cstdn representados
cn forma de dibujos que simbolizan <s-
tus acciones. De estu mavera, se ahorma
al jupador la inedmoda terca de mteo-
ducir las érdenss desde el teclado.

n «StarLifes, 1a misicn es encontrar
la cstrella de fa vida. Parz ello, prime-
ro hay que realizer un grupo de accio-
nes en ua orden determinado.

Los préficos son un poco pobres. La
panliilz donde se desarvolla 1a aceion
Bs pequena, pero ¢std bicn terminada.
El juego en conjunto esth bicn y tiene
uta calidad bestante decente <i se com-

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

Nos enconiramos anie uha aven-
fura espanaia bastambe original pero
poco cuidada en sus delafles fina-
fos. Aun asi, serd baslante aprecia-
da enire los amentes de este géng-
ro the programas, ya que no Henen
i enire domde elegir.

OTRAS VERSIONES

Specirum (disce 1.900, cirla BTS!.

SHOOTLAND |

|




CREADO POR: z.fiw
DISTRIBUIDO POR: o

5. B

LO MEIOR: Pegar litos a dies-
oy siniesire como <Billy el Nifos,
Butch Cassidy o Sundanoe Kid.
LO PEOR: Falts sonido

Parz ver el resto de ks cludad, no hay
mas que dirigir €l punto de mirs hacia
uno de los cxtremos ¥ mediante seroll
se ven los sucesivos escenarios.

Los grificos del proprama, sin ser
una maravilla, cumplen porfoctamente
st eaometido, y el sonide, aungue slpo
escaso, o8 pasable. El nivel de dificul-
tud £5 progresivo.

Existen dos versiomes del progrema:
unz preparada para el =GunSticks y
e pars ser manejacds desde teclado.

'SONIDO: 5
GRAFICOS: 7

ADICCION: 8

para con ofras aventuras gue liepan pe-
riodicamente del mercado sajon.

CREADDO POR: NEW
FRONTIERS

firg

LO MEJOR: Que s una aven-
tera expanola ¥ el tema es original.
LO PEOR: Que los grificos
scan pequenios ¥ oo sc hayan csme-
rade mas en el sonido.

DISTRIBUIDO POR: z.

Se abre la veda
para matar

Tras cinco pulietaros y vdarias pata-
das, aguel maldito seguia en pie. En-
frente del Kremlin, algimos moscuvitas
miraban mombrdos como dos hom-
hies sc daban una palizs. Fo Amster-
dam, las sefinras de la noche, Maria y
Helga, le eslaban esperando para durle
un shrazo mortal En Barcelona, el
mias fiero de los torod, Brutus, aguar-
daba pura tener un combate singulsr
con nuestra hérae. Tin el pais de la cer-
vezi, Hans aguardaba, bebicndo hirras
de dos on dos, lo que tal ver fuers su
iltimo combate. Tra I6mco, &l e la
miguing Je matar, ¢f sor humano mas
parccide & wna serpiente. Su dnico ob-
jetive £rd ganar y demosiiarse | si mis-
mc yue ore ¢l mejor.

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM
| A prinera vista el programa sov-

pmde ef tamano de sus grafis
realismo de los Fﬁ:ﬂulbﬂ!:z

Sir emhﬂgo, ol juago ce bntiia s

a eso, puas sinngere Jas luchas se de-

sarraltan en diferéentes palses,

siempre se irata de lo mismo; pe-

fear.

SONIDO: 4
GRAFICOS: 6
ADICCION: 6

OTRAS VERSIONES

Amstrad CPC (cimta B7S, disco
1L.900), Spectrinn {disco 1.900, -
clmla 375).

Asi estin les cosas en ¢ste Sanguing-
o programe de UL 8. Gold, al que
sdlo le falta un poco de sungre pars sal-
pcar el televisor. La verdad es que el
Juego csth muy hicn hecho: grificos ex-
pectaculares, tuenos sonedes y muchos
clcotes de programa. Sin embargo, en
un detalle el programs es tercermundis-
ta: su wrgumento. Parece mentira que
la gente se siga aprovechande del im-
pecto de los programas de lucha, cn lu-
gar de busear nuevas ideas. Claro estd
que €80 va parece mas dificil.

CREADO POR: 0.5. Gold
DISTRIBUIDO POR:
Eibhe

LO MEJOR: 1 gran dosis de
reglismo que tiene €l programa.
Graficos grandes y decorados di-
gitalizadns.

LO PEOR: E: i menus origi-
nal que ha Hepado a esta redaccion
ultimamente.

Ocio 33
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JUEGOS PCW

.
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Flanias comivoras pueden convertle a npestro héroe en un montén de

huezos. Version PCW 9512,

Aventuras en
Africa

OMO reenrdardn todos nues-
rus lectores, Livingslon, es
uno de los grandes éxitos de Opera
Soft para las versiones Spectrum ¥
CPC que ha sido convertido al
PCW. Con cxcclentes grificos y
movimiente, e sin Juda uno de los
mejores juegos realizados para este
ordenador.

Ja histnna, [nda ong emocion;
Uno de los mas famosos misioncros
y explorador inglés, David Livings-
tome, partd hacia ticrias afnicenss
hacia ¢l 1841 con una expedicidn sa-
nitaria. Después de trabajar varos
aios e Bechualandie decide volver
a su pais.

Pero la steaccién que en 6l cred
este cuntinente pocn explotadn, le
llevd de nuevo & s aventurs y re-
grest en 1866 para aclarar las rela-
ciones entee lus cuencas del Zamhbe-
ze y ¢] Nifo, con ¢l deseo de hallar
tas fuenles de ese ro.

Tras vanos afios sin dar senales
de vida. el diario «New York He-
talds enwia ¢n su blsgueds a Henry
Morton Stanlcy. Este, desembarca
en Bapumoyo, en 1z costa oricntal
de Africa junto a Zanzibur, desde
doende debe de remontar el cio Zam-
beze husls &l publado de los Ujiji,
donde 3c supone que debe encon-
trarle.

Stanley, experto explorador de
Alrica, sabe que se entrentard a
milliples peligros: animales salva-
jes; innumerables obsticuios nalu-
rules; tribus amtropdfapas; plantas
carmivoeass, elcétera. Ademis de te-

Para salic de la h:ampa e iz

primera pantalls. situnemos a
nucsiro persongje en lu pared

opuesta a la puerta, en €l teroer
eldafio. Ung vez colocados, ubi-
wdo el bumerin, le datemos

di: [uerva hasts Ia E de viveres ¥
lo lamearemes. En la segunda
pantalla, deberemos sulbdr al 15::

sillo gue conduce a lu sali

Una vez alli, selecciunaremus la
opcidn bumerdn, ¥ le datclmgs
de fuerza ﬁaﬂal&t Sﬂc wveres,
disparandolo en direccién a la
palanca que activa la puerta.

LIVINGSTONE SUPONGO

ner que abravesar el templo saprado
de les Ujiji al que habrd de lovar
las cince piedras sapradas de Ta tn-
bu por lo gue ha decidido incorpo-
IAr 1 su cquipe un machete, un bu-
meran, granadus y una G4l pértiga.

Come se puede deducir, mas
cmacitn no se le puede pedir a un
jucge. Pero oomo viene siendo nor-
mal en los de Opera, la dificultad
estd ul borde de la desesperacion, ¥
el objetivo del juepn, rescatar a Li-
vingstone, pucde resultar casi im-
posible.

En nuesiro caminar por ls jungla
encuntearemos monus e lues palme-
ras que intentaran impedir que com-
pletemcs nuestra musion. Normal-
mente ls mepor forma para matar-
los comsiste en dispararles con los
punales, hien zea desle un tronco
coyemdn por wna cetarata, o bien
desde una superficic algo mas gle-
vada. De igual forms podenos ma-
tar las serpientes que encontrermos
en algunas pantallas. Aunque por
ejemplo, lus gue estén elevadas cs
necesario utilizar el bumerén,

F. Rublo

VERSION COMENTADA: PCW

Como e3 pormal en 105 filegos
de Opera, nos encontramos amde
wna videoaverniura covl HHO0A 6X-
celentes graficos, gran adiccian,
¥ como no, gran dificuitad, Los

naje son muy buenos al igual goe
o] resto da {as figuras apimadas
Quie van apareciendo.

OTRAS VERSIONES

Spectrum (chia: B7S pes-elas,
disco: 2. 250 pesetxa), Amrat
CPC (cimta: BTS peseias, dmca.
2.280 pesetas), PCW
B256/8512 y 9512: 3.5060 pe-
selzs, PC: 1.900 peseiss.

CREADO POR: Opera Soft.
DISTRIBUIDO POR:
MOCM.

LD MEIOR: Cusi todo.

LD PEOR: t . dificultad.

SONIDB -
GRAF IC0S: 10
ADIGCION 10




M SPACE COMBAT

-

La defensa
de la
Tierra

OMK. presenta un NUevo jucgo
de marcignitos poro con filo-

sofia distinta.

Tudos $os psuarios de ordengde-
res afickonados & los jucpos més (ar-
de 0 mis Wemprane acaban coni-
prando alguno, cuya objclive final
sea climinar morciaios s ParAT.
Space Combat manticne este obju-
tive pero cambiando los simpéticos
malcianos por ohictos, formas, y se-
res mas conocidos pura OSOIOs
COMD Arafias, escorpioncs, lijerss,
trifingulos, Westzdores, etcélera.

De ests forma mantenemos ¢l es-
tito porn camblamos 1a forma. ¥ asi,
la historia sigue atrayendo z los
amuantes de este tipy de videojue-
gos: Peligrosus Alicns en las mas di-
versas [ormas intentan invadic nues-
tro planets. Para evitatlo, debere-
mas sbandonar & Tierra en una po-
derosa nave espacial, y lanzaracs z

VERSION COMENTADA:

PCW 8256

Una nueva varsion de los po-
m;;ﬁmdemmfmﬂos,af
que han cambiados fos tarr-
bigs Aliens por objetos, formas
¥ seres mds conocldes por el
uspario. Ests bien en graficos ¥
movimientos, aungue misy lenfo
e & dispang.

OTRAS VERSIONES

Amsirad PCW B256 y 8512:
3.900 pesetrs.

CREADO POR: OMK.
DISTRIBUIDO POR: Bar-
N&J0OCs,

LO MEJOR: Lu nucva imagen
de los Aliens.

LO PEOR: [ enntud en ¢l dis-
paro.

[ e |

[ SONIDO:
GRAFICOS:
ADICCION:

-3 |

T

Muestros primeros enemigos son figuras geomeétricas.

Los Iaberintos recnerdan al popular
Juego de las maquinas de los bares,
Scramble.

espacio exterior on busca de estos
termibles seres para aniquilarng.

Para conseguit nuestro objclivo,
pasaremos por miltiples peligros
cnlee 0s gue se encuentran, aparte
dc los ¥a conocidoy servs, wnos la-
berintus que recucrdan al popular
jucgo de las miquinas de los bares
Scrambte. o ellos sc hallen barras
duslizanles & modo de gscensares
yue permiten subir y bajur por }os
digtintos pasillis.

En coanto al tema de graficos,
OMK ha panado en velocidad de
movimientos suique ol dispare de
Ia nave gue pilotamos s muy insen-
sible, creande cienos problemas y
cahreos. Fl dibuje de los enemigos
esth muy lograde, induyendo algu-
nos detatles curiosos, conto la con-
version du los potles a esquelotos, €l
wovimiente de las pinzas en los es-
corpiones, etcétera.

Se dispone de nne opadn de so-
nido, que dade el nivel del mismo

Escorpiones y aranas £a abalanzan sobee no-
sotros al absndonar con éxito o laberinto.

Poligs, hambwrguesas, cualquier cosa noa |
pusde aparecer en 2ote jiega.

en ¢l PCW, es recomendable tener-
1o quitsdo.

Ocio 37
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‘VERSION COMENTADA: AMS-

TRAD CPC

Ef jusgo que en eslfos momentos nos ooups
es un excelente simelador deporiivo a Jos que

OTRAS VERSIONES

Armstrad CPC (875 pesa-
tos cinta, 1.900 peseios
disco), Spectrum {875
peselas cinds).

Epyx nos viene scostumbrando dosde hace
thempo

Este verano:
iDeporte...!

Ahora que falts poce pars e verang,
la compania Epyx nes prepars uno de
es0s hahitusles juegos suyos que nos
hacen sudst de lo lindo. Tl juepo estd
compucsio de difcrentcs niveles, hasia
un tolal de oche, a aeés de {os cusles
deberas demostrar tus habilidades
como gtleta.

Ll juegn se caompone de las siguien-
s prochas; Salto de trampolin, Yelo-
dromo, Bammas, Ejervivios con anillas,
Lanzamiento de martillo, Carrera de
ohstaculos, Salto con pértiga y Tiro de
aron. Para conseguir las puntuaciones
mis uitas deberemos ejecutar cada
gJercicio con bastante precisicn, de lo
contraric los jucces fallavdan cn contra
nuCstiR ¥ 1o conscpuiremns In medella
de o1,

Con unos grificos adecuados, unos
efectos de sonido minimo ¥ un meyi-
micnto pasable, s¢ 005 prescnis oste
Summer Games Editon. El juegn pro-

La obra maestra

de Vortex

El juego mds novedoso y stragtivo
del mes se presents apte oucsimos atd-
niles 0jos de la mano de Vortex. Han
sido diez meses de trabajo, casi un afo,

el tiempo gue han Lamdado ks propra-
madares de Vortex en lanzar al merca-
do H. A&, 1. E., un juega de una cali-

dad y un zcabado indiscutibles.

En H. A T. E. nuustra mision ¢s
atravesar un mopton de fases interpli.
netarias repletas de enemigos ¥ fram-
pas morifferas gue hardn todo ln posi-
ble por eliminar, una & una, las cuatro
vidus de que disponemos.

Duranie el juego contaremos oon
multitud de (acilidades, vna de las més
interesantes es la de los bidones. S al
dustruir alpunas de las bases gue e en-
cuentran a través de todo el planeta en-

YERSION COMENTA-

DA: AMSTRAD CPC

Nos enconlramos arnle un juego ver-
thdﬂmnmtennmm,muyl@dna’
fos juegos que Yorlex Neva edilando |
demlmmﬂbmmoﬁ'
misnusimo Migirway Encounter. La di- |
ferencis eptre dsie y fos antadores |
esiriba en el lipp de scroli: es diago-

encordramos anile un fantastico jue-
gG, con unos graficos muy buenos y
un& sdiccion aplasianie.

OTRAS VERSIONES

Amszitrad CPC (BF75 passips clnta,
1.500 peselss disco!), Spectrum

{875 pesefas




e

oy

mele ser una verdaders bomba pars
esle vereno: estd claro que los simula-
dores deportivos son €] juego por cxce-
Jenciz de todos oz alicionados.

‘j-- e o 1&'

CREADO POR: rryX
DISTRIBUIDO POR:
ERBE

LO MEJOR: variado

LO PEOR: Nuda original

| sONIDO: 7
GRAFICOS: 5
ADICCION: 8

cucntras despuds de Ia explosion un pe-
queio hidon con forma de pila, edaelo
y dispondris de las siguicntes ventajas:
1. Si un encmigo te alesnya y te destru-
ye scguirdg ¢n el mismo sidio. 2. No
perderas nmguna de las vidus, 3. Pue-
des Uevar vanios bidomes detrds de d
para facilitar tu misién,

El juegw sc desarrolla & traves de una
plataforma Indimensional con relieves
que dificultan nucstra lebor extermina-
dors. El seroll es diggonal, muy on s
linea del juepo «Zaxxons, JUDQUe se
diferendia claramente por ls tematica
del juego dY por los vehiculos que con-
trolamos durante todo el juege: un pe-
quend CRZA Y U0 tangue.

CREADO POR: vORIEX
DISTRIBUIDO POR:
ERRBE

LO MEJOR: mnovador

LO PEOR: = color

| ADICCION: 9

Unos graficos
impresionantes

Crazy Cars 1L no es ni un juego -
novador ni una maravillz de la progra-
miacion; sin embargo, ofrcce slgo poco
usual eo los ticmpos que COVEED, ¥ €5,
ante todo, la wslidad ¥y esmora que cu-
raclerizat a la firme francesq [ oviciels.
El juego comienza ton un magnilien di-
hujo que llena la pantalla del monitor
en su totalidad v ecompanado de una
increible digitalizaoion musical.

Ki la primera parte del juego {(Crazy
Cars) pecaba de sosa y aburrida, esta
segundi putic promete una interesante
sventura con fuestro ordenador.
Carrcteras llemas de curvas ¥ policias
desevsos de ponernos ¢l guunle encima
¢, mas bien, de destruinnos y salir al
paso a toda velocided.

Lew efectos de romido. accleracion
del coche v graticos han side mejora-
dos de uwna forma increible, hasts cf
punto de que Nlegamaos 8 identlicamos
con el juego. Subidas, bujadss, cambio

VERSION COMENTA-

DA: AMSTRAD CPC

ficamenis perfecto, con buenos €
tos sonoros y un scroll de gram cak-
dad. Line de los poces pundos oscu-
ros del juego o5 la ariginalldad, ya que
existen e ol mudiitied de
programas con caracteristices simila:
res. No obsiante, o juego se muss-
tra mievesmmie, mejorande Con cre-
ey y en todos fos sentidos su prime-
ro parte: Crazy Cars.

de marchas o el scroll del paisaje rema-
tan este Crazy Cars [ como un juego
intercsante y perfecte, donde la angi-
palidad yueda desplazada a un plano
secendaria,

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC {B80 pesclas cints,
1.99% pegefas discol, PC (£.995 pe-

Nos epconitramos ante un juego gra- |

CREADO POR: LORICIELS
DISTRIBUIDO POR:

PROEIN
LO MEJOR: Buen scubado

LO PEOR: N:uda original

| SONIDO: 8
GRAFICOS: 9
| ADICCION: 8

|
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Medodo de Impresion por inpactc,
rrtriz de punios. Veloidad: 263 CFS
CCN Caracteres nommales, 86 CPS en
alta calidad.

- AMS A
D
. p"E‘SE}:n:a o ampljg 8
[
T d A - de llm
Caracteristicas de impresion: Cabeza S0bre el D3 ES‘D'&'EQUE o/ Ralip) Presor,
e 74 Pl f trap,.. € Modey
aguias, copaz de emular alos r; abam d ElDs,

o & mgujas, 86 caracteres ASCI con
cursiva, Juegd de cztracteres 1B,

P.V.P, 119,900 ptas. + IVA

AMSTRAD ESPARA: ARAVACA, 22, 28040 MADRID. TCLCFOMND 535 22 51, TELEX 47660 IMSC E. FAX 535 00 06

CATALUNA ¥ BALEARES TARRAGDNA, 110 OR015 BARCELONA. TELEFONG 425 11 11, TELEX 93133 ACE E. FAX 425 K1 T
LEVMANTE-MURCIA: AVDA. TIRED DE MOLINA, 5 BAJD, 46009 VALENCLA, TCLCFONDS 3440 12 22/11. FAX 340 37 84
NORTE-CENTRO: DR. ARCILZA 31. 40013 BILEAC. TELEFDMNDS 449 35 08/944 35 12, FAX 432 4 72




ION
iDAD

Impresion por impaclo, matrz de punios.
Velocidad de wnpresidm 160 caracteres par segundd
3 Sistema MLG: Juego de caracterss 16K,

Alimentacion con papel contirus y hojas sueltas.
Dos copias incluido of ariginal

P.V.P. 49.900 ptas. + IVA
DMP 4000

Alirentacian con papel continuo v
Fazjas sueltas, Dos copias {incluido
gl crigiral).

Impresion por impacto, matriz de puntos.
Velocidad de impresion: 200 cardeteres por sSegundo
Sisterna ML Juego de caracieres BV,
Alimentackin con papel continue y hojas suchas.
Dos copiay incluido el original.

P.V.P. 75.900 plas, + IVA
LG 3500

Impresion por impacto, matriz de puntes.
velocidad de impresion: 160 caractercs por segundo.
Sistema L 24 agujas Juego de caracteres 1BM.
Alimertacicn con papel continuo y hojas sueltas.
Dos copias incluido &l original.

PV.P. 75.900 plas. + IVA

DELEGACIONES CENTRC: ARAVACA, 77 ZR040 MADRID. TELEFOND 535 22 50 TELEX 47680 INSC E. FAX 535 00 06
R 1] CANARIAS: ALCALOE RAMIAEZ BETHENCOURT, 17, 35004 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA. TELEFGND 23 11 33. TELEX RR4BE TEIC E
| HORDESTE: JUAN FLOREZ, 15 - 10, LOCAL 2. 15004 LA CORUAA. TELEFNNOS 26 52 10 {25 E0Z /PO TE
SUR: ALAMEQA DECOLON, 17, 20001 MALAGA. TELEFOND 21 3740, FAX 21 53 94

it



) Utilidades

<

sDISC

PROG

de disco

AY dos listados a leclear, Ma-
mados DISCOVER.BAS y
DISCOVER.DAT. Este (lti-

mo, al ser ejecutadn, creard un fichero
en codigo méquing con ¢l nombre de
DISCOVER.BTN,

Tras la carga del programa con el
«RUN» de costumbre, un mensauje nos
indica que introduzcamos el disco a
«tratars ¢n €l lector. Hay que tener en
cuenta gue desds este momento, y has-
ta ¢l final de las operaciones, oo debe-
mos =icar © cambiar de disco, ya que
traera el riesgo de ahtener un resylta-
do poco menos que de locura, tolal-
mente desmadrado. Por supussto que

la proteccién contra escritura mo debe
estar colocada,

En pamaila aparecerd un catdlogo
que tiene coma peculiaridad su poca se-
mejinza con el penerado con CAT, ya
que estarém presentes lodos los fiche-
ros, induso aquellos que estén borm-
dos. En este momento, podremos se-
leccionar el nomero del que deseames
borrar, recuperar, localizar o simple-
mente cotllear para enterarnos un
peco de sus interiondades,

En cuslquier caso, obtendremos una
pantalla parecids a la de los ejemplas.
En la parte derechia se encuentra la car-
topratia pista por pista ¥ Sector por sec-

Este programa
viene a ocupar un
lugar entre las
utilidades que
todo buen
aficionado a
trastear con el
ordenador dehenia
tener. Es valido
para el 464, 664

y 6128. El

-
«Discover
ite una
e permite
- 2 3 FICHERO 1| DISCOUER.BIM detﬂ"ﬂda
PIBTARA iHIEMZETEIRLEIATETENI 12 SETESY LE R SETD & U3ER : a 4
e il . f 1o - I
FECTONES g L ""}‘1 T[] 8 RECISTAOS cal"tﬂgrafla de II:IS
x [l -
L -
5 i1 L 2 sEeTomEs d.scos’
= '5 r'i 1 PLORUEE = o d
£ : H S cavecema m localizacion de
Bruak in 860 I 1 ] T % SECTOR 1 -Iicheros y
DIRECCION LR CAORGH daHIE = FIATH 2 e
LOMG1TUE DFL FECHERG ; €71 o I e recupera(:lon de
DIRECCION DE coMIaMio & n ! .
BISCOUEN - BIN ficheros borrados.
ST 180 DRT2 90,23, 10, FB, LD 21,45 85, 21,00
Al"' 200 DATs BCI.OE*-’;D,Eﬁ_F.ﬁ,T'E,F'F..ES,EU,OEI srnl"l
10 UAYR E1,D1,20,00,08,C1, G, FI,08,11 LI
DlSCOVER_DAT 220 DATA 10,00,40, 19, 11.00,00, 08, 10, L» DlSCOVER BAS
=20 Deve E'F_ZE_EU, F5, 1A, BF, 20,14, E5, 0% -
Za0 DATH 06, 10,21, 48,88, BE, 25 00, 23, 10 = &
5 290 DaTe Fﬁ.JJU.'r"lf,CG.E]J_?’:!.[:I,EI,T"E.B'?
16 Cli:sun=0+adrezs 3816 FCR i-0 10 200 ZE0 DATH ZE,C3,23, 10, K1, K1, 13,00, 20, DS 10 HEHMOEY 1€3683:L0AD"dascovsr BIR®
*FRAD 2% POKE adiosn+. VALI'R"+aB1isup—3 270 DATE IR.CR.71,44, 5£,00,D4,BC 2. CF 20 IHE O, 13:TNK 1,0:LEFINT b-p:3YHRBOL &F
UBIVALL "k "+n3 1 HERT SHC DATE £8,75,32,DL,E88,0F. 40, L1.00,00 F.1,1,1.1,1.1, 1 ,LFPvSYNROL #FE,RAE.ZGG. M
'2:0 IF sunt» 18480 THEN PRINT "ERERUE FH L& 2o0 DeT4 Z1,D2,E8,TF,CF,HE, LY AT A5G, BAR ESS, ELE: SYMEQL BFD,3,1,1,0,1.
= DATAS": END 50 BATE 21,EZ,B8,.C0, b4, BC, 22, 3F, B6, T2 1,1, 1:FNB0L AFC, LFE, &FE,*FE,LFE.LFE.LFE
G FUR 1-35025% 10 35537:FOKE 1,0:HRAT 310 DaTa H¢,41,06,05,00,88, BS, 00,00, FE JAFE:EYHROL &FE &FF, O, BET, B0, BFF, G, BT
Al 5un=0:adresE=5955AFOR i=0 TO 15 EFRA 07D TaTe CF,ZE,BLC,E88,07.F1,00,31,BD, JT 3U BOMDEE ©:CALL 34805:NODE 2:iCALL =468E
U a%-FOKE adross+i, VAL 8" 4a2 | togm-zupti 230 UR1A CL,GA,5F, 47,00, LE, BO,2?2, EL, LT tNODE 1l:ucles0
hlt R Al HEXT 340 TATA O3,PB,CD, 18, BB, FF,FC,20, 3, F1 40 LOCATF 10,8:FEINT "INTROBUCIE EL DISK
50 [F sunt>P0ZE7 THEN PRISTEFECE EN DAT 250 LATA CI.AF.32,F3,04,00,3E, 1B, CL, E4 ETIE"
AST CENT 60 DeTa £4,00, 35,28, 0D, ke, HA L L0, k., 04 50 LOCATE 15, lG:PEIKT "FULSaF ks TECLR®
50 PRINT"DATAS CCREECTON: INTEDDUCE EL 70 TATA OO, Ed,24.T0,.5E.7H.CD, E4, 84,00 ED C4LL RDE1E:HODE 1
DISCO ¥ PULSs UNR TETLS FiER GEAEAE EL © 0 DRYR AF,C2,00, B4, 8a4,T¢C, FL OO, 60, 08 T LOCATE 14, 12:-PEINT "1 :Fuormato DATA ®
-1 3h0 TATs 4F,C5,0F,08, k5,00, T, AF.CE.DE tLOCATE 14, IG:FEINT "2 :Formetc SISTERA™
& CALL REEIS:SaVE"DISCOVEE. BIN® b, 54216 400 DRTA 1%,F5,C5,CD,26,BC,0L,F1, 10, Fa tCALL ERBLE
«E7 1 410 TRATA CO,E4,BA K1 3H, 02, C1, 00, 00, F0 B0 [F INKEVH L31<3-1 THEN [oroet$="DATA":
&0 ENC : 420 DATA F5,20,C1, 10,TE,3E, 1B, 0. E3. BA FUKE 34R3Z.LC|:POKE G4835,0:HOBE 2:00T0
BQ DRTA 2_1.ﬂ.tﬁ.E‘D,D-I..BC.EZ.EF.HS,TH 450 DATA [0,3E,4s,CC,E4, 714,05, 0F, 14,0 120
160 DATH 32,4 [, 88,068,020, 86,01, 11,00, 50 440 DrTA E4,BA, DO, 3E,0L,CL, K4, 88, CF S0 IF INKEYI14ie>-1 THEN fvrmat¥="S[STEN
110 DaTa 21,00,A0,C5,05 E6, IF, 3F £8,E1 A':POKE 34032, L41:TOKE 34835,2:HchE & EL
120 DeTa P1,CL, 24, 845,00, 1D, T2, 08, 0C, 08 ZE FEINI CHESUT);:GOTD 70
L3¢ TRTA 21.UG,00.F5,54,F1,00, 80,57, F5 [} R
120 DaTy 15,E3,23,0B,¢R,B1,20,F6, K1, 2% 110 " ##2 CATALUGD ##2
150 DATA 42,86, 09.00,00, 00, 00, 00, 64, 5T 120 1
$E0 DATA 40, 21,0E,08, 0D, 0f, BT, £9, 00, 00 130 Call F4EES:1F bucle=1 THEN 220
170 DATA QC, 00, 00, DD, O, 00, 00, 00, 06 0 190 CaLL 34518:pd=3276E: h=5:nfn=aFF
180G TaTa 00,00 00,00, 2%, 4K, 88, 05, 10,36 150 FOE e=| TO 4:FOE ne-l TO LE:LOCATE b

42 Deio
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FISTAS
SECTORES

EIRECCTON LE CARGA
LOHGEITUD DEL FICHERG : 0
DTRECCTON DE CONTENZD |1 @

4p313

FOKMATO 1 DATA
FICHERD 1| COMIROL .FIN
USER : @

1LEZE REGTRTROS

32 SECTORES

1& BLOGUES

CARFCERA EM

= SECTOR L

# PISTh 16

TIFD : HINARIOD
CONTROL .BTH

tor. Y hay un cidign para aclararmaos:

En blaneo apareven los sectorss no
utilizados.

En gris, los sectares de ficherns no
borrados.

En negro, los sectores ocupados por
el tichero que hemos solicitado Jesde
la pantalla anterior.

Rayados, los sectores pertenecientes
a la vez & un tichero no borrado y a une
borrado. Este dlbima serd irrecupera-
ble.

En lu parte derecha ¢ inflerior de Tu
pantalla se encuentra la longitud y 1as
dirceciones del tichera indicado.

El njgmern de USER serf ung me-
tertogante si el fichero estd borrado.

El nimero de sectores ¥ bloques es
€l pimere real, no el que nos ofrece el
ANSDOS por redanden.

En €l caso de un fichero ASCII puro,
creadd con un OPENCUT, en la parte
iélff!l’iﬂl’ aparecerd «FICHERO AS-

0.

Opciones

Desde esta pantalla tenemos cuatro
opciones a las que accederemos con te-
clas de [uncidn:

Fi.—%ueita al catilogo para clegir
otre ficherc. Este paso es muy rapido,

ya que dicho catilopo esta en roemoria
en forma de pantalla.

FZ.—Cambia el estatus el fichero
scleccionado. Si estd borrado serd re-
cuperado y viceversa. For si las moscas
s¢ nos pide vonfirmacién antes de al-
macendr 4 orden de cambio.

Fi.—Activa realmente todos los
cambits que hasia ese momento hubié-
rumos efectuado, de forma que serdn
defimtivos. Un sistema de seguridad
comprucha gue £l disyuele yue estaba
al principio, cuando se solicito el pri-
mer catilogo, es el mismo que en este
rooroecto, evitindo asi desagradables
inidentes de muy dificil solucidn.

F4.—Provoca un volcadn en impre-

—LEH'STES [nupl) SenecPRILT nup;™ "3:0[F P

EEK(2ad]=3+ES THEN eff=1:FEIHT CHES(RIE:;

LED &d=ad41:FOF t=1 TU 11:FXLHT CREaC(FEE
Kiad))::LF L=A THEN FRIRT “.":

1TO ad=-md+1:HEXT:FEINT

180 IF eff=1 THEN FPEENT CHE3{&1F)::af{-0
‘l_BO ad—ad+20 :oum=pum+L: HEXT:h=k+#Z0:NEXT

200 LOCATE 19, Z0-FEINT “(LCE FICHEREOE Wa
‘CIQE ESTAR EN INVEESDI ™

210 LOCRTE 18,2:FELHT 'EL NUHEFD COFRESF
OHDTENTE & TU ELECCION®

220 IF nfe=LFF THEN 230 FLS5E LOCATE T+IN
TinfwsIEVEZD, 3+nfw NOD 16:FOR 4=1 TO 1&:
CALL &PBEA:PEINT CHES[S)c1hKKT

230 HINDOM BB, 71,2, 2:INFUT "",rum:IF num
*EZ OF oum <0 THEW FEIHRT CHE#(7T:UUTD Z2
Q

240 nf#="":CLE«WIHDOM 1.B0,1,25:af 527TEE
+inuwx323:1F PFER(alI=s&ES THEH ni¥®=CHE¥®(
BRI :gfr=1

250 FOEE 24052, INT( (af+ 161 /2061 - FORE 340
51, af+1E=-256xINTC[af+ 1B F2558]

B0 FOR §j=1 TO ll:af=af+l:nid=nl4+CHEHF
EEELx1)1:TF i=2 THEN nf¥=nis:"_"

270 HEXT:IF eifl-1 THEM nf3=nf*+CHEA(61E)
ieFF=0

B0 LOCATE 20,24 FRINT "FICHERQ "iaue:"

— 's;of#::CALL &BHIB-FRINT CHE3{R11}

== U

200 * FICHERDS MUE SECTOREE

10 T

A0 call 3488HcIF bacle=1 THEN 370

330 LOCATE 1, 1:FRINT CHESL&RIAI;"

1] FICHERQ 21 ESTADD RCH
DISCa L41 [KFEIHIE HiCHES (R
L8]}

30 LOCATE 2, T:EEINT “pPISTAS 0 izad
SETEE " CHERC11)4 "1 CHES [R)OHES 101101
Z24EETASYICHES L1): "2  sCHES (8] ;CHER 101 5
"Q1234587A0" ;OHEA 0147 "3 sCHES 8] sCHESR ]
013701 2395E7Rg"

350 FEINT:FEINT *SECTORES *i:FOE m=1]

TO SrPEINT CHES(D):0HRE (B);CHES(R! ;a :CHE
2101 ; i HEXT

Se0 WINDOW 15,.%4,%5,18:CLES-FOR 1=0 TO &:F
EIRT STRINGS 46, CHEStRFFY3 ; : MEXT : WIKDOW

1,60, 1,25

370 WINDOW 55,80,5,24:CLE:WIHDOW 1,80, 1,
25

Sy LUCATE S58,3:FEINT "FOEMATO : ":forma
t#:LOCATE SB, D FPEINT "FICHEED - "ini#)
SHO aT=3Z7EE+ (num»SE) :LOCATE SE, 7 FELNHT
"USEE : “i13IF FEEK{af}<>LES THEN FEIHT P
EEK[afi;®" " EL3F FRINT "~ + "

400 IF PEEKiaf + 1G)S>4EES THEN ne-rFEEE L af+
150 ELSE ne=0

410 LOCATE 57,8:FPFRINT ne:* EBGISTEOZ®:LC
CATE 57,1L:FREINT nas4d." SECTORES®

420 LUOCATE 57, 12:FREINT na-B V"BLOJQUES +:
LOCATE 58, 15: IF ne=0 THEH FEINT"SIH CABE
ZERA® : GUTD 59 E1SE FRIRT "CABECEEL FN :

450 na- [(FEEXKI1of+ IEIX2INOD S1+1:LOCATE S
B, 17-FEINT " % SECTUR "in=z
440 IF format®-“"SISTENA® THEN na=natidd

L ELSE na=ns+biQ

150 PUKE 35017 ne

4R0 np=IHTIFEEK[aT+16] /4. 5): [F formatd="
AIETEHA* THEN np=np+Z

AT0 WIHDOW L.55, 16, ES:OLE -WANDOW 1,680,1,
25:aum=0

450 LOCATE S8, 18:FRINT " * FISTR
OKE S5015,.np:CaLl. 54588

“snp: P

L850

500 " AMaLiZeDE DE CARECERAS

ke (R

020 FOB i=0 TU E5caum=sum+FEEK{35006+1):
MEXT: [F FEFK[S5003 1+ZS6SPEEK(SS0594 )T 2 30
THEN LOCATE S8, 22:FRIET "FICHEROD ASCIIM
(GOTO 580

520 LOCATE S8,Z4:FOF L= TO LL:FRINT CHE
S{FERK(35026+313::1%F 1=8 THER FEINRT *.":
40 HEXKT

560 LUCATE S8,22-FEINT "TIru : *i:It=FEE
Ki35044) AHD BF:[F ft=0 THEW TRINT"BAZIC
" EISE IF fi=1 THEW FREINT"EASIC rROTEGLD
O* EL3E IF ft=2 THEM FRINT "DINARIO"
5SRO LOCATFE 11, iH:PEINT "DIEECCION LE CAR
Gk : "iFEEKL135047)+256sT EEK{ 350480

70 LOCATE 11.Z2::FRINT “LONGITUDR BEL FIC
HEEO : ";iFEEK( 38080 1+Z5EAFEEK (250010

SEu LOCLTE 11.25-FEINT "DIRECCION DE CON
IENED = ";:TEEK{3S05Z}1+2ZS5E+TEEK L3055
580 IF burie-1 THEK 730

600 "

#10 CSELTORES OUiraDos

ezo !

B30 IF forwsta="EZ1STENA" THEH fm=2 FELEE

Ocic 43



Utilidades
de disco

D H@j’ K@ @j’

i

i
!

(]
N

PTSHRS
IECTORES

:
3

DIRESCKOH

DIRECCION

LOMELTUD DEL FICHERD

FORMATS DATA
FICHERG 1 STARLECH.ECH
UJER : L: )

15 - _3
BARIASEYEYRIE a4 GTUYB LT 5 T 1ES4TETED

PR o

il I -

L 117 i 0
DE CARGHA &

DE COMIEHZO : ©

TEPD
STARLECER. 3CH

128 RECISTROE
It SECTOHES
16 BLORMUES

CABECKRA FH

# BEECToR ]
# PLSTIR 5

: EIHARID

sora de la pantalla, tal como sc pucde
ver en los ejemplos, El proceso se puge-
de parar momentineamente pulsando
una vez la wecla ESC y continuar con
cualguier oira tecla. Pns pulsaciones a
ESC provoca la imerrupodn defimtiva
de la copia. Es recomendable hier un
resel de impresora antes de un nuevoe
voleade de pantalla.

Limites a la recuperacion
de ficheros

Para comprender cn gqué casos no se
pucde recuperar un fichero borrada, os

necesario saber como el AMSDOS pro-
cede para crearlo y borrarlo.

Hay un curinso ejemplo que nos fuc-
de servir para ello:

Imaginemas al duefio de un cdificio
de apartamentos de alquiler. Cuamxlo
une de los inquilinos no paga la men-
sualidad, en lugar de ponerle de pat-
tas en la calle s¢ conforma con decitle
al porterd que debe hacer come si cse
wmquiling no existiera pase o que pase.
El a0 s que el inguilmo si esca alli y
si se pone al corriente de ks pagos la
situacion vuelve a la normalidad.

Perma si un nuevo inquiling llega en-
loowes, la cosa st complica un poco.
Este va a necesitar un buzdn y un wpar-

tamenio libre. No sc andard con tonte-
rias y cogerd lo que le diga el portero
que hay disponible. Nos encontrarnos
con tres salidas al probleroa:

1. Puede solucicnarse todo sin tacar
al marose. Todos tehces (menas ¢l -
SCr0, PETD €58 Seriz Oiro cucnlo...).

2. Hay un apartamento hbre, pero
no ocwrre lo mismo respecto al buzdn.
El nuevo inquiline utiliza el del moro-
so, supuesiamente libre, y desde ese
moroento cncontrar al mal pagador
puede scr una aventura de novela. Si
alguien desea habilar con £l tendrd gque
ir llamando dc pucrta en puerta.

3. Mo hay spartamentos libres, asi
que se pone a] caballero que no paga

Em=(

EiD FOE c-0 TO BS:aw-32THaricE32): [F FEE

Fiat-1€}=%ES THEN €3¢ ELEE FUE b=0 TO 1%

cnh=FEEXlar+k]

ESD TF oh=D (E nd=RKRES THEN h=Ll5:GUTU 620

EEU py=tiobxlIHOD S48 15+In+INT (nbrd

-5}:iLOCATE px.Py:TRINT CHEZ{ARFE):lF py=1

T THEN py=0:px=px+l ELEE py=py+1

ET0 LOCATE px,.pv  .1HT cHE&(LFE)}

E30 HEXT

B8990 WEXT

Toa *

i L

T2q !

F20 FUR b=0 1O 1S:nb=FEEKiaf+1Erh!:LF Db

=0 OF nb=%F% THEHM b=15:COT0 760 ELSE px=

15+fa+INTInbh 4. S rpy=LinbeErhOD S5 LOC

4TE P, By :FEINT CHE¥(XFC)

Ta0 1F py=1T7 THEN py=5:px-px+l BLSE py-p

¥+

7ul LOCATE px.py:FREINT CHELILFL

TEL REXT

SPIED

T80 " SECTNEES AFBCTADNGS

Ve

AiY erav=FREK[af):IF acar<»%E% THEH 880

B10 FOKE af, RES:CALL 34910:FOE L=0 TD 19
:nb=FEEK 1 34804+11 5 IF nl=0 OF nl=&ES THEL
h=15:GOTO £50

20 pu=1%+{m+ lkT{ob /4.5 py=LinbeZINOD G
142 TOCATE px.py i PEIKT CHES{AFE1:

820 IF py=17 THEH py-8apx—pr+l ELSE py=p
¥+l

IHFLANTACLUN DE FICHEROS

B40 LOUATE px,py :FPEINT CHE®IAFER

%0 NEXT

£B0 PUKE af ctat:CLEAFR THFUT:CALL REE1H:C
bucie=1:nFa=LFF

{2 il

880 ° HENU GEMERAL

gag

il LOCATE 5, 3:FRINT STELNGHISC, REDD:1F
TIEKEYL1d41=—1 THEN 270

ULG 1F etal<{»EES THEHM LOCATE 5,0:TRIKT ¥
FICHERO ACTURL ™inf%;" EsH ?"E1SE Gab
D20 JF 1AKET14B1<:-1 THEWL 300 ELSE IF JK
KEYi1E0)—-1 THEK 920

830 pfm=nun:FOKE sf RFS:ofo-oum:ptat=RES
GOTD 1030

P40 LOCHTE 2,9-FRINT "BESTAURRE EL FICHE
B0 “:nf#:" S/H R

50 1F JWREVI4€1<3—1 THER 900 ELSE IF 1K
EEYIEQl=- 1 THEN £=0

SC0 FOKE af ,Dirfastumietai-C0:G0OTD 1030
o7 IF IMEEY(S¥¢>-1 THEN =ct-FEEKI3I8H2)
+25E*PERE 1546683 ) GOTD 1120

g LF THKEY(Z01—=1 THEN L1320

920 POKE S0LEE, Liaddro®s=1801R:FOE ti=1
TN FLi!FNEF 35626, [NTi1address 561 sFOKE 3
s, address-ZEEx [NTIaddresss 7561 ;CALY 3
S5E4:-TF PEEK(ZTE5S1=0 THEN 1020

1000 addrase_addressr14335: IF addreeerG5
535 THER sddresy=address 15304

131G HERT

1CZ0 IT [KKEY[Ldi=—1 THEH DO

1030 CaLL EBBOI: LOCATE 5,5-FELNT ETEINGH

|0, 2201 £ TF etar=LES THEN ch=&FF ELJE ch
—R&FE

1040 FUR b=0 ¥0 159:nb=FEEK[af+18+bi: L n
b= THEK Lo1i5:060T0 1070 FLSF paxz iG+fo+ 1N
Wibb 2. 5):py=( Cab¥2IHUD D48 -LOLRTE Px.p
¥:FEINT CHE#ich!

108G LF py— LT THER py=0:pxzpxt+l ELSE py=
ByEL

1CG LOCATE px,py:FRINT LCHESIchH:

1073 NEXY:[F etot<>RES THENM 1710

¢80 FOE b=0 TO 1%:nL-FEEK{23E98+b]:IF n

b=0 OF MB=£FE THEN b=151GUTD i110 FLSE B
Z-1S#Ma+THTIpEA4. 5] tpy=iinba2 I HOD S148: L
CDCATE px,py:FREINT CHEXIWFE]

1080 IF py-17 THEM py=82:pa=pxti ELSE py=-
Frel

1300 LOCATE px.py :TEINT LHE#{BFE):

P110 HEKT:LOTD (50

1420 Call ABENH:FOEE D4G5H A90:'OKE 2486
2y RAGCICALL O4E LR [F stt=FFEK{ 348075 + 2554
FEEK (Z4EEZ THEN 1140

1130 FEINT CHE%[7]:MODE 1:-LOCATE 3, 10:FR
(KT UCANDTA EL DASKETTE' -LOCETE 5, L4:FEr
HT "RECTLFICAR Y PULSAR CHf TECLA*:CALL
RELLRIGOTS 11wl

L L&D PUKE S4R3G, RAG: POKE 34£84, a0 :0qLL
GASREAIHODE FrLOCKRTE 5, 12:PRINT 07RO D15
KEETTE S+M 2%

115¢ IF INKET:461x2-1 THEW CaALl @ ELSE [
F INKEY(EZ) =1 THEM 1158

1160 CLEAR:CALL AELO3:GOTC 20

44 Ocie




en la calle ¥ ¢l nuevo inquibnu acupa
su lugar. Ne merece la pena buscarle,
aungue en el buzdn ain estuviera su
nombre ¥ piso, ya que ¢l no cstd alli.

Finalmente

Bugno, pues s6lo tenemoes que resm-
Plivcar al casero por el ABSLDOS, al in-
yuiline que oo paga por «l Gchero
borrade vy se ebtiene lo que sucede en
realidad: cuando un fichero es borrado
oo es destruide, sine guc AMSTIS in-
ooeduce un eddipo en ¢l caldlopy purs
acordarse y asi serd recuperable micn-
tras que ninpin otro inquiling, perddn,
lichern, sea prabado en el disco. EL
AMSDOS va a tencer nocesidad de un
lugar en el catilogo y silic ¢no ¢l disvo
¥ && va a repetir lo ocurnido en cl
cjemplo.

1. El fichero borrade no es modii-
vadny, apareciendo en nepm en lo pan-
talla del DISCOVER ¥ siendo posible
sl [ECUPSTACLION.

FOMSARTO 1 SISTEMA

FICHEFD 1 ED&a

PISTAS ;mznssns&musnmﬁnaaqsslv_nﬂglandss'mﬂ HaEm : 0
SECTORES e ! 33 RECISTRGS
é 0[] 18 SECTORES
i % BLOGUEE
;T | | GANECERA FN !

= SECTOR E
= FENTA Lz

FICHERD AT IT

O

2. El fichere ticne gue desaparccer
del catiingo por falta de espacio. Fn
reahidad sigue el contenido en algdn In-
gar del disco. pero adivine usted don-
de...

3. El contenido del fichero es total o
pardialmenie ocupadn por el nuevn.
Aunque algunos sectores de él aparez-
can rayados, es impuosible restanrarlo.
Lomo si ya no viviera alli...

Espcrammos que csic ¢jemplo comen-
tado sirva para comprender un poco

mcjor la méAgquina alucinante quc tene-
mos dnte ouestras muanes y €l maravi-
lloso DISCOVER en particular.

Un punto importante

Los usoaring del 464 tienen gue su-
primir ¢l «CLEAR INPU'TL» de la linea
ol

Manuel Ballestero

(TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?

;O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?

Envia este
wpdn con 50
pes. en sellos
o AMETRAD (10,
Almonsa, N8,
Jocafl B.

28040 MADRID

AMSTRAD 00 mo govantira ningtn plazo de
publicnsion y se reserva ef derecho o publicar los snundos,

Estos onvndios estan reser-
vados exdusivamente o par-
tigubares y sin objelives to-
mercuiles: ofertus de trobhn-
jo, mtercambie y vento de
nesteried de oensidn, cren-
ddn de dubes, mmhio de
cxpetiendiys, sontodos y
coalguier piro servido il
a nuesires lertores. Los
pnuntios de venta € in-
terenmbio de progro-
mas no originales se-
rem rechozodos sis-
tematicruente.




Letras multicolor

Fste histado crea dos comandes RSX para la clabo-
racién de Jetras oo cuatro colores. Para activar la mitina
podemos utilizar FONT ON.,

10 MEMOEY BISFEFF:address-EAUGD: Lin=100
Z0 EEAD byted,.clecks

20 IF byte®="ENDl'* TEEN CALL BAQOU:HLLDE 1
FAFGHT. OM:FELNT “Comandos in=talados®: 1 F
CNT.CFF: ERD

A0 =im=0

S0 FOFE s=1 TO LEHNIibytex) 3TEF 2

CO j=%aLl{"&-+MIDS(byteE,,21)

TU FOKE address, ) sump=sum+:addresg=addr
egg+1:NEXT

80 IF sum<>VaLl"&"+check®]l THEN FREINT ®E
rror err 1a linepa "3lain:5TOFP

G lan=lim+10:C0OTO 24

100 DATA OLOEAQZIQAKRCCLED 1BCCI0O0, 450
1120 DATA QQOQODIBACCIZEAOCIZEA0, ACF
120 DATA 4E4F4ELAZFAFUELEAF4ELS, JES
130 TATA ZE4F4EUCE00Z 134A0Z2D4BD, 431
140 DATA CO214B1322D4RLCAFEZODA , SRC
190 DATA TBA IFRESZI14B1G27D4ELE] , BUS
1EC DATA Z2BHAICDEIREIAEBA14T7IA 520
170 BATA HYA1G4BT7TTEESEF24200 075, 534
180 D&TA BEFLCDSaBEZASEA1CD 1ARC, 654
1590 DATR 3EOL3Z8TALCE0B3IECZCEFS, 341
200 DATA FECB47C4AC1AOCBEFUC4C 140, FOU
210 DATA VEUBAFUADAAOCBEFC4DSA0, T42
P20 EATA TECESTOAETACCRYTUALAETAO, TTE
230 DATA FECBSFUCAFAACGURFFCAFAAD, TAE
240 DATA ZGFICIZDFECOCAAGACGCIEE, B4F
225G NATA AOGSTEFECOCAEAACCSOI100, 5G5S
250 DATA OBOHZBZECI1ZECZU3IBCAGZ], 35H
270 DATA ZAAO0PZDARDCHIASTEI4EFE,SFE
280 DATA CICAZTALIFECZUAZEALFEOS, 52D
200 DATA CASGAIZASTAT4EFECQICAZC, 54D
300 DATA AIFEQZCA4A3AIFEORCA4AAL, E05
310 DATA 3AUTAI4c6FEDICASIAIFEDRZ, 5632
J20 DATA CASBALFECICATFALIAETAL,SFO
330 DATA 46FECICAEGAIFEDZCAGTDAL, SEE
40 DATA FEGICATAALTOIECL4TEARAT, 404
35C DATA ALICIZBTAIEBCAILIFALISEQD, 4B7
IE0 DATA CSIEDIRZETAIIECCUILBCO, 4F4
a70 DATA CBAOCACDAICEDOCBEQCIOD,EAZ
38C DATA AICBCOUBEOCIODALCECBCE, YAE
S90 DATA AOCTODARICEEECBEQCICDAL,ERQ
400 DATA CECECBEBCIODAICEDOCERO, FCD
410 DATA CICLDAICROOCEFOO3CCAICE, 801
4£2¢ DATA DOCEFOC30DAICEDSCEERCE, 7TES
430 DATA CDAICEBSACEFEC30DAICBDBE, BEA
440 TATA CEFECACDALZ14B13Z22D4BD, 566
450 DATA CDSABECIRAACODOOOOOO, 3FF

460 DATh EHD, END

Curvas de
Dragon |l

Have tiempo que publicamos un lroco muy parcodo
4 éste, inclusu tenia &l mismoe nombre, pere no era lo
suficientemente TApidn; es mis. era catasirolicamente
lento. Fl problema lo hemes sclocionadi oon una sen-
cilla rutina en eddipe méquina que clabora la curva a
partic de dos dates: la talla y el orden. Oy aseguramos
que no tendréis que csperar més de cinco segundos.

10 WEMODEY &9EFF

20 FCE 1=0 TC S1:READ wE:w=NaAL(i '8 "+vE)
30 c=c+v:FCOKE RAQDO+41, vzNEXT

40 jF c£»B8552 THEM FEINT*Error £n datasz'
tLTET A0

S0 HMODE 1:1HK O,0:EOQRDER O:0ORIGCIN O,0:FPL
oT -2,--2,1

€0 INFUT "Modo (0,1,2)":m0do:PRINT “FRUE
Ba 4 ¥ LZ2*:INFUT "Talla, orden :",52,0d
tle=sz:sp=0d:KO00E modo:HOVE 450, 100

FO FOKE #A00B,sp:FOKE BACQG,sp+1:FOKE A
O3E, la :FOKE 44040, le :FOKE RAG4S, Z56-1le:F
OKE BADGE,2B5E-le:CLES:CALL BRAQCO:WHILE INH
KEY¥$e»" " WEHD:WHILE INKEY®="":WEND

B0 LaATa 21,0,0,24,7%c,.fe,d,.cd, 11,a0, 26,8,
7d,cd,23,a0,08,cd,3,a0,74.3c,86,3,6f,04,
H,a0,7d,3d,e6,3,6f,25,c9,00,11,0,0,21,.0,
0,3c.fe.4,ca,4a,ad,fe,3.ca,44,. a0, e, 2. Cca
L2f,80,1e,4,¢3,4d,a0,28,4,c3,44,80,11,1cC
LAE,c3,4d,a0,21,fc,ff,cd. {9, bbb, el cH

La criba de Eratostenes

La rutina gue a cunlinuacion prosenlamos 0os permi-
1e oblener tedos 1os nimeres pomoes menores e 1K),
31 queremoes ampliar el margen de nimeros, podemos
modificar en la linca 4} la variable que conbiene el ni-
mero tope de basqueda: «or. prunoss.

10 EEM La CEIE& DE ERATOETENES
20 REM FOR LUIS JOREGE GARCIA
2 REM

40 nr.prinos=100:MEMORY &1FFF

50 FOR n-%2000 TO E2040:EEAD v%:POKE n.V
ALV "ER="+¥&) :NEXT

B0 CALL 82000, nr.primo=

T FOE n=1 TO nr.primos

B0 IF FEEKIRZC41+n) THEN FEINT ns

90 NEXKT:END

100 DATH dd,4e,00,dd,46,01,0b,11,42,20,72
1,81,20,36,tf.ed, b2, 11,02,00,21,41,20,19
»Cd, 2d,20,40,af,b6,c4, 24,20, 13, 18, fC,af,
19,cd, 24, 20,40, 77, 18, £E,d5,e5, 11,41, 20,2
T.,00,B2,dd,5¢,00,dd,58,01,a7,.ed,52,21,41
.cH




Asteroides

Fl legendario jucgo Asternides, que en su ticmpe causd furor enire los aficionados a los videojuegos, nos Legi en esta oca-
sién de 1a mano de muestro habitual colaborador Honorin Garda. El jucgo csté reslizadu en vodigo méquina y s¢ desarrolla
en una lejana galaxia repleta de astercides. El objelivo del juego es avinzar & (raves del espacio evitando tas rocas.

10 MODE CO:INK ©0,0:BORDEE O:FPEN Z:x=5:y=H
in=14:m=2:GC5UR 40:FEN 6:n=13:n=1:G05UIE
40:PEM 13:2=2:y=1:n=16:=0=10:G0SUE 40:FEN
12:n=15:n=2:G05UR 40:PEN 11:x=5:y=5:1n=1
4:m=14:605U5 40:FEN 3:n=13:m=13:GOSUR 40C
FEN 2:10CATE 14,3
Z0 FRINT "SPACE":LCCATE 14,4:FPEINT *——=-
~* LOCATE 14,5:FRINT *“STORM":LOCATE 1B,1
O:PEN 13:PEINT "POR':FEN 11:LOCATE la, 14
ERINT "OCIO":LOCATE 15, 1S:FRINT "STAR":
LOCATE 14, 16:FEINT "——--"*LOCATE 15,17:
FRINT"STAR":LOCATE 14, 18:-FRINT "OCIO*
20 FOF t=10000 TO 10337:READ a$:FOKE t,V
ALU"&"+a%) :NEFXT:FOE +=20000 TG 201832:KEA
D a%$:POKE t,VAL("E"+a®) :NEKT:WHILE x*l:x
=10:y=P3:m=1:n=1'FEN 1:GOSUPE 40:tLOCATE 1
S, 22:FEN T:FEINT "PUNTOS-":CALL 10000:LQ
CATE 2,132:PEIHT "GAME OVER*:FOE g=1 TO 5
000 : HEXT : WEND
40 LOCATE n,m:FRINT CHE$(150){:FOR t=1 T
O ®:PRINT CHES({1541;:NEXKT.FRINT CHES!I 158
):FOR t=p+! TO m+y:LOCATE n,t:IRINT CHE%
[149)ISFACES I X ICHE2( 149 i NEXT: LOCATE n,m+'
y+1:PRINT CHES®{147)::FOF t=1 TO x:FRINT
CHE$({154) 5 : HEXT:PRINT CHE®!{153):RETURN
50 DATA Z1,9f,eB6.22,40,9%c,0d,5d,27, 21,43
L8, 6,7, 56,530,253, 10, fb,af,32,54,9c,32, 42
9¢,21,30,79,6,64,36,0,23, 10, fb,.cd, %4, 28
cd,a45,27,cd,84,27,58,54,%¢.1e,0,c0, 18, F
2.%8,4b,cd, 1B, bh, 20,27, 38, 42,4, 1B, bh,cE
,2a,4G,89c, 7L, 7e,fe,0,c0,22,40,9c,11,20,4
e, e,l16,e5, 6.8
&0 DATA ta,7¥7,29.13,10,fa,el,cd,26,be,d,
20,1f0,c9,22,40,9c,11,9,0,19,%e,fe,0,cl, 2
a,40,9:, 23,18, 46,38, 42,5, 3¢, 32,42, 8¢, fe
,B,70,85,af,32,42,9¢c,d4d,21,30¢,75,6, !=,ad
,Te,0,fe, 0,28,9,dd,23,d3,25,44,23, 10,11,
c9,3e,1,dd,77.0,21,54,.c0,ed,5f,47. a1, 3¢,
fe,27,208, fa
T¢ DATa 10,09,85,6F,4d,75,1,4d,74.2,dd, &
1,30, 7,6,1e,d4d4,7e,0,fe, 0,288,543, 3c,dd, ¥
,0,d4d,66,2,484,8e,1,cd, 26, b, 34,75, 1,d4,7
4,72,05,11,40,4e,8,4,e5, 6,2, 8,77, 13,23, 1
O.fa.el.cd.26,bo,d,20,f0,c1,7e,f0,0,20,6
23, %e , fe,0,?0,28,dd, Ve, 0, fe, B0, 30,6, 3,
1,3%,54,8¢c,.c9
80 DATA 4d,66.2.44,88,1,2,4,36,0,22,36,0
. 2b,cd, 26, bc,a,20, f4,8{.dd,77,0,cd,37,28
,dd, 28, dd4,24,d4d4,23,10,.94,c9.6,2,21,49,9¢C
,Te.2c,.fe,3a,20,5,36,30,7b, 18, f5,77, 10,8
f d3e.a,cd, B0, bb,21,18,d,cd,.75,bb, 21,43, 9
c.B,T7,%e,cd,B5a,bb, 23,10,£f53, 24
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80 DATS 0,0,0.54,22,0,0,0,0,0,0,ac,18,0,
0,0,0,10,0,2c,39,0,20,0,0,10,54,d, 18,22,
20,0,0,10,54,4,1e,22,20,0,0,10,ac,f,f,38
,20,0,0,10,ac,f,f,39,20,0,0,54,d,f,1, le,
22,0,0,54,4,f,f,1e,22,0,0,ac,f . 2f,1f,£,3
9.0.0,ac,£,0,1,f,88, 0,0 ac,;f.f,f,f,38,0,
C,ac, 1f

100 DATA £.f,2f,39,0,0,ac,f,.f.£f,f,39,0,0
SHCLT . R B8RO tac e f 39000 8
c,f,f,f,1,39,0,0,54,d,f,.f,1e,22,0,0,54,4d
.f,f,1,22,0,0,0,bc,24,1e,39,0,0,0,0,54,
b, 39,22,0,0,0,0,0,54,22,0,0,0,0,0,44,88
,98,cc, 44, B8




Dibujos en Logo

Una de las mayores caracteristicas de lenguaje Logo es su
sencillez, gracias a 12 cual se pone al alcance de cualquier usua-
rio. Los listados que a continuacion adjuntamos dibujan una
cara sonriente y un reloj que a las doce dejord sonar su alarma.

[.os dos listados deben teclearse bajo CP/M PLUS con
LOG0 3, va que de lo contrario encontraremos problemas
con algunas instrucciones y no podremos ejecutar ol progra-
ma. Para hacer funcionar ¢l listado 1 hay que teclear CARA
y para hacer funcicnar el listado 2 (eclearemos RELOJ,

to ol
repeot 360 [fd 2 r+ 1]
end

to m#
rt 90
Ef'g 20 Prive iz A:
1t 90
fd 50
pd
end 10 bea

sound LZ 22 271
to ojo scound L3 34 1E]
rapeat 960 [fd ©.5 rt 11 =ound [1 23 1G]

end end
to n3 1o relof

rt S0 setpc O
fd 150 s
it 90 F=

manillas
io =l teep

Bu maniklas
bk B0 2t
rt 9o
fd 40

to ol
raE oe

pd repeat 1Z [pu f4 100 pd fd 20 bk 20 pu bk 100 rt 301
end arid

1o boca to manillas

RS 180 1fd 1.5 rt 13 repeat 180 Cfd 10O pe Bk 100 rt 2 pdl
— - Jd
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CiO CONCURSO EZoci© CONCURSO

R

o

"CONCURSO

2 Te atreves a
hacer Ia lista
mas leida y
representativa
del mercado de
videojuegos? La
lista de
AMSTRAD
0CIO. Tu
oportunidad.

juegos de
esitra-
ftegia o
prefieres
la accion?
Das mas
impor-
lancia

a los
graficos

o le
interesa la

aventura?

~ ti de

\ sabes

JUEGOS?

L

Muy facil. Rellena el cupon |
adjunto con tus cinco progra-
mas favoritos, envianosia a |
AMSTRAD OCIO, Aravaca,
22, 28040 Madrid, y par- |
ticiparas en el sorfeo |
mensual de una impreso-

ra DMP 2000.

/ELIGE EL N: 1

Titule Compania

sQuieres ganar una impresora
Amstrad DMP 20007




) Mas capacidad para tus discos

HARDWARE CP
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iHas pensado
alguna vez en
trabajar con un
software que se
cargue en
cuestion de
décimas de
segundo y que
ademas no ocupe
memoria? Es
sensacional, se
puede trabajar
practicamente sin
ningun tipo de
limitaciones y
aprovechando al
maximo esos
bytes que cuando
mas se necesitan,
mas rapido
desaparecen. Esta
genialidad se
llama RAMDOS.

.
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i
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DHfarentes conexipnes para les AOM's en el interlor det imerface. En le parte inferior
de la placa se pueden observar los swilches para Salecclonar cada una de las pas-

tikas ROM.

[ interface RAMDOS es una
tarjeta de suma inlerés para
cuglyuier usvario de ordena-
dores Amstrad CPC. Ofrece

como principal caracteristica la posibi-
lidad de disponer de un software desde
ROM, lo que no sdlo evila una péndi-
da de tiempo ¢n Ya lovalizacion y carga
del programa, sinc que ademis nos
olrece un mayor y mejar control sobre
la miguing.

Fste perilérico estd sdlidamente
construido en una cidja de plistico blan-
o con unos peguenos tormillos en la
parte inferinr, In que faclita el acocso
en cualquier momento al interior de la
caja, pura Yuityr, poner o seleccionar
cualquiera de ias ncho ROM's que puc-
de llegar a contener,

Acompanando al interface se sumi-
mistra independientemente 1a ROM y
un disco que permite utilizar [a sepun-
da unidad de disco con o formate de-
seado v con total libertad desde el
AMSDOS, C1¥M 2.2, CP/M PILS o
TASWORD 6128, Para ello 1an sdlo
hay que utilizar unos pequenos propra-
roas incluidos en el disco, gractas a fos
cuzles se puede adaptar coalquicrs de
los programas o sistemas arriba in-

dicados,
RAMDOS

En el disco de 37 yue se incluye con
la unidad existen une sene de progra-
moas gue consliluyen el sottware nece-
sario para sacar ¢l méaximo rendimien-
to a la segunda unidad de disco, desde
comer Nlegar a una capacidad de UK a
cOmo trabajar bajo ANMSDOS o CP/M.

Estos programas carecen de protec-
cidn para facilitar la duplicacion de da-
tos en disco y factlitar asi la laber del




suATio, Aungue eso s, sicmpre gue
£810 no quiera decir «pirateria», Los
Programas que Comentamos san:

RAMDOS: Para usar con el
AMSDOS,
zgmnosz: Para usar con CP/M

RAMDOS +: Para usar con CP/M
PLUS.

FORMATS: Utiidades varlas.
s::!;sMDDST: Adapta el Tasword

De wxlos estos programas, FOR-
MATS es ¢l inice que sc paede consi-
derar como una verdadera aplicacion,
yd que los demds son en realidad siste-
mas operativos (del disco) o adaptado-
res para otros programas, como el
RAMDOST, que prepara el TAS-
WORD 6128 para trabajar con la uni-
dad B en coalquiera de los formatos
disporubles.

Este periférico esta

maximo de ocho ROM's
configurables por medio

de nos pequenos
switches.

Las posibilidades que nos ofrece
FORMATS extan relactonadas directa-
mente on la wnidad de disco v son:

1. Ver o cambiar formato

Con esia opoidn se puede leer o es-
cribir en diferentes formatos y ampliac
la capacidad de nuestros discos 4 716K,
TR, 112K, 792K o escoger otro tipo
de formato,

2. Formatear un disco
3. Personalizar la RAMDOS
Para imdicar a la RAMDOS el for-

mita con el gue habitualmente tra-
bajamos.

LISTA DE PRODUCTOS DISPONIBLE

PARA EL INTERFACE RAMDOS

A continuacién citamos algunos de los productes en AOM
que funcionan con la tarjeta RAMDOS

PROTEXT (Amor Ltd. 39.95) Versatil y muy . Incluye un exce-
lente manial. ntegra blet con otras
ROM de Arnor.

PROSPELL (Arnor Lid. 34.95)

Ripido y de Licill manejo. Trabaja mejor
dentro del Protext v cheguea cualquier
fichero ASCIL.

PROMERGE PLUS (Armor Lid.
34.95)

Un nuevo lenguaje de programacion para
crear coimandos exira, Incliye uno para
craar documentos multi-columina. Buen
mamal. Necesita la Protext Rom.

MAXAM 1.5 {(Amor Ltd. 29.95) |

Ensamblador réapido. Incluye avanzades
break points, asi como faclidades parala
depuracian de programas. Buen manual.
Trahaja mejor jumo con el Profext. Ana-
de commandos extra.

MAXAM (Arnor Ltd. 30.65)

Ensamiblatior de codigo maguina ¢on un
. potente editor de textos. Rapldo y flex!-
i ble. Trabaja solo o con Protext.

BLPL (Amor Lid. 29.95)

- Antiguo lenguaje de bajo saporte. Comn-
pilador para relocalizar codige magquina
del Z-80- Manual adecuacio.

UTOPIA (Amor Lid 29,95] |

Impresionante variedad de potentes co-
mandos. Buen mahual. Ficll do usar.
Indispensable.

CAGE COMMS RDM (an Hoa-
re 31.95)

Magnifica snpurte y manugl de trabajo.

MICRO-MUSIC CREATOR
{First Byte 24.95)

Das ROM's. Manual cormnpleto. La misi-
ca y los sonidos pueden ser introducidos
facilmente en cualquiera de estos pro-
Eramas.

RODOS {(Romantic Robot 29.88)

Excelemte siternativa al Amsdos ¥ al
CP/W. Permite la manipulacion de unida-
des con 80 pistas. Potente, pero algunos
comandos dan

Utopia. Manual mcomplete

problemas con la Rom

CP!M PLUS (Graduzte Software
24.95)

Dos ROM's. Parn abtener este sistema

originad de CP/M PLUS junto con tu -
reccion

atvo en ROM debes enviar tu disco

4. Examinaricambiar el DPB

Esta es wna funcion reservada a es-
pecialistas. Los valores DPD represen-
tan las caracteristicas de un formato de-
terminado de disco. La priocipal fun-
cifin es la posibilidad de utilizar discos

de 325" [omaieados en otros ordenu-
dores con formatos diferentes.

S. Catilogo y cambio
de vsuario

Ista es una & lus opciones mis in-

Ddo 51
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Mas capacldad para tus discos

20

tercsantes de FORMATS, va que cuan-
do formateamos discos con 256 entra-
das de directorio es recomendable usar
mas de un drca de usuario (conmuta-
bles mediante (USER.n en el ABS-
DSy mediante USER nen CFiM) de
manera que ninguna Je ellas legue a
cantener mas de 128 entradas, lo que
podria ocasionar la aparicidn de fiche-
1os tuntusmas o incluso ta perdida de al-
gin que otra fichero.

6. Copiar disco
7. Averiguar formaio

LIna de las més poderosas cualidades
de RAMDOS es 1a habilidad de leer a
[ormatear pistas cuyos mimeros logicos
son diferentes de sus nimceros fisicos.
Lsto permite i lectura de muchos dis-
cos protepidos (donde los nimercs de
pista han sido alterados para prevenir
I cupia) ¥ de discos que no ublizan el
sistema del CPC, donde ¢l formato nor-
mal usa un desplazamiento (OFFSET)
el los nimeros de pista {como por
ejemplo los discos de FC). En cantra-
posicicén o esta habilidad de 1a RAM-
D05, nos encontramos oon La posibili-
dad de crear ficheros protegidos.

[—

NOE
DOS

CONTACTOS

Teléfono 0506 39046,
KD&% ELECTRONICS,
(R53 2076,

0733 239011,

01-965 8957,

ROMBO PRODUCTIONS, 107 Kaeburn Rige, Livingston EH54 8PH
13 Hill Streel. Hunstanton Pe36 SBS. Teletono
ARNOR LTD., | Wainman Road, Peterborough PE2 OBU. Teléfono
IAN HOARE, 46 Conpaught Road, London NWI0 9AG, Teléfono

FIRST BYTE SO¥FTWARE, PO Box 50, Yeovil BAZ01XS. Teléfono

0935 K51265.
ROMANTIC ROBOT, 15 Hayland Close, London N%9 OLH. Teléfonn
D1 -208) BEFD,
GRADUATE SOFTYARE, 19 Evercst Road. Brisiul BS12 BX. Teléfo-
0o (272 656659,
Yaloraciom para el 6128 Aungue los poseedores

A difercncia de otros intetfaces del
mismao tipo, RAMDON poses una ex-
tensidn del bus de expansion. lo que
permite congetar cualguier otro perifé-
rico sin la tecesidad de utihzar cibles
especiales. [a tarjeta pucde conlener
un maximo de ocho ROM's configura-
bles mediante unos pequenos switches,
0-7 en el Amstrad 4646646128 u 815

del 612K pueden aptac por la comipea
del ROMBO 11 {no distribwdo cn Es-
pana).

Llna de los mayores errores de dise-
fo gue s¢ pucden achacar al interface
es &l haber incluido en el inerior del
aparain los switches que permiten con-
figurar o seleccionar una determinada
ROM, ya gue abihga al usuario a abric
la caja cada ver yue guiere habihtar o
deshabilitar una. Scguramcnic si los
swilches estuviesen dispuesios externg-
mchite serian mds accesibles al usuario.

Respecta al manual podemos decir
sencillamente que es muy bueno y com-
plete, ofrece soluciones a cualquicra de
lus pequenuds o grandes dudas que pue-
dan surgir mientras se trabaja con |a
unidad de disco o con €l RAMDOS,

DISTRIBUIDO POR: ABC ANA-
[OG. el {91) 248 82 13,

1O MEJOR: Gran capacidad de al-
macenamienlo ¥ alia velooidad de
transmixion de datos.

10 PEOR: Incompalitle com algunos
PrOYTATRAS,
PRECIO INTERFACE:
4. 900+IVA,

PRECIO ROM+DISCO:
5900 FTVA.

UNIDAD DE DISCO 5,25':
F3 TV AL




POKES, TRUCOS Y CARGADORES

FRANK BRUNO'S BOXING  camernno rew

Para poder jugar con este apasionante juega de boxeo
<on cualquiera de los hoxeadores, deberetnos seguir los
siguientes pasos:

A. Cuando el ordenador te pida que escribas
v nombre teclea STE.

B. Y cuando te pida que imiroduzcas 1 clave
har
BSBNSNMAOQ para el segumio hoxeador.
BMCIOLKLG para €l tercero.
FOGINSSNS para el cuarto.
IKAIIBQON3 para el quinto.
INDIIAOMIE para el sexto.
NRZ7INSMI4 pare &l septimo.
ILBIIOKN1 para el octavo.
NMEINMNEBES para &l dltimo.

NETHERWORLD

Con el siguiente cargador para Spectrum cinta dis-
pondremas de Vidas infinitas o simplemente podremos
converur nucslra pequena y redonda nave en una velo-
cisima dltimo modelo.

10 RKEH CAEGADOE DEL NETHERWCOELD

20 CLEAER Z4853%9: LOAD ""CODE

30 FCOKE Z250Z2E,201: EANDOMIZE USE 25G00
40 POKE 33551,0:REM Vidas infinitas

50 FOKE B5500,255: REH valeocidad

80 EAMDOMIZE USE ZB31E

OFF SHORE WARRIOR

1AMETRAD CPC)

Para llegar at final de este fantastico juepo de
PROEIM, S. A, teclea y graba en un disco o cinta el
siguignie listado: podras acabar gl Juepn sn mayores
problemas.

10 HEMOEY &1E20

20 MODE O:BOXDER O

3¢ FOR i=0 TO 15:READ j:IKK 1, jiNEXT

4¢ LOAD"!prezente", RCOOC

S0 LOAD"'code!

2% POKE RSBS1,0

ar CALL &1EBO

100 DATA ©,1,2,11,23,26, 13,3,6,6, 15, 15,7
4,10,14,26

CAPITAN SEVILLA

IAMETRAD CPC}

Aungue ya hace tiempo que el Capitin Sevilla desti-
Iy por tiendas y quinscos, os ofrecemos un magnifico
cargador gracias al cual obtendréis inmunidad ¥ padréis
acabar con el malvade prolesor «Moreillass.

1 EEM Cargacor Cinta $CAFITAN SEVILLAx
¢ REM Por... Salvadcr JLIMEND FEEE:Z
10 CLS: (NPUT" INHENE AL ENEMIGD {S/H) v,
A%: A%_UPPERS{A%] ¢S5 0%
20 MOPE C:BOELER CJHE Q,.0:MEHOEY Z95999:
CFENQUT*2* -HEMOEY 2U47:CLOGEOVT-LCaD"!c*
:1F A¥{>"3" THEN CALL 35000 ¥
30 FOKE 38157, 1:FOE S=Z%5& TO 263:REAL E:
FOKE 5.2 XOR 3Z:HEXT:CALL 38000
4t [DATA 30,56, 18,189, 104, 227, 32, 160

[ s ¥ i i | .- o ﬂ 2
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BLASTEROIDS

Teclen el siguiente cargador y gribalo en una cinla o
disco; cada vez que lo utilices {con el juepo Blusteroids
original) obtendras las sipuientes ventajas: Créditos in-
finitos v elegir €l nimero de fases por nivel para llegar
a la iltirna pantalla.

{AMSTRAD CPC)

EEM CAEGADOE FARA BLASTERUIDS
EEM VEFEION CINTe DRIGINAL
EEM AHETEAD FOERE EMEIQUE &S,
EEH
BCOEDEE 1:[NK O,0:HODE =
m=EAF00
EEAD a
IF a=Z256 THEMN 120
IF a=257 THEN 1S5S0
IF a=258 THEN 240
FOKE m, (a-FEEK(370}):n=p+1:GO0TO YO
B=E50
EESTOEE 3Q0:GOTO 7O
HODE 2
LOCATE 1.8:FREINT "FULSA L& OFCIDON bE
SEADL {1-Z2-3} { O-Fara acahbar I : Cr
editops infinitos (1) :°
160 LOCATE 1,11:FRIKT "Numero de fazes a
destruir en el primer nivel para wver al
morgtruo {1-91 G T
170 LOCATE 1,15:FRINT "Humero de fases a
destruir en el segundo nivel para ver a
] monstrua {i-16} {31 ™
180 as=UPFERF({INKEY%)
190 IF a%="1" THEN FOKE &51.C:GOTC 240
200 IF a%$="2" THEN LOCATE 1, 1%:THPFUT "Cu
anita=z fazes guieres { 1-9 } { Yalor real
4 3 z % a:POKE R59,a:POKE &&FOD,AS5&:GOT
a 144
210 IF a#="3" THER LOCATE 1,1%5:1HFUT "Cu
antas fases quieres { 1-1E } f VYalor rea
1 18 ¥ *,a:FOKE A5E,z2:FOXKE LAFOD, ES58:0
OT0 140
220 1IF A%="0" THEN ZzZ40
230 GOT0 180
240 OPENOUT ®"2=:MEMOFY L1QFF:LOAD™!"™ 811
oo
250 KODE 1:CALL LaAEQGO
Z2EQ ENL
270 DATA 253,27,10,11,43,16,27,11,1¢, 15
Z2B0 DATA 247, 186,72,90,80,15,11,72, 1O
290 Dals BO,1E,11,205,10,11, 256
300 DATA Fz,¥l.80,08,43,208,46,29
410 DATA 72, 19.60,85, 125,72, 26,680,860, 125
. 205,46, 23, 267

{AMISTRAD PC)

Carga el sistema operativo y cuando aparezea el men-
saje de prompl " A>", cargamos el GW-BASIC, teclea-
mas el listado y hacemos RUN (CNTER).

Antes de utilizar este curgador 25 conveniente reali-
zar unu copea de sepunidad del disco, va que si por equi-
vocacion tecleas mal alguna de ks linews DATA, pue-
des destruir la infurmacion contenida en el disco. Por
50 te aconsejamos que trabajes siempre con copias de
sepuridad

0 CARGADOE FINGO

20 * FOE ANTCNIO FEREZ

30" Para 1EH & COMPATIELES

40

50 DATHE &HSS, &HOB,BHEC,&H1E, &HS8E, &H7E, &H
oC , AHEE

60 DATA &HO4,RHUB,RHTE, &HOA,BHBD,8H14, LH
Bh, &H7E

T4 DATA EHOB,RHHR, RHOD, &HEE, &H7E, RHOE, BH
BA,&HI1D

g DATH BHEBE,&HDE,BHSB,&HC3, &HEE, &HOO, &H
oo, aHCD

S0 DATS BHEZS,BHSS,BHIF,&HSD,&HCA, &HOE, MH
L0, RHOD

100 KEY CFF:DEFINT &4-Z:CLS

101 DFF SEG=LHODOG:FCOR =0 TO S0:READ DA
:FOKE I,DA:NEXT I

102 LS=0:BRU=R/HI500C: NL=18: 5= : UN=0

103 CALL LS(BU,HL,NE,UHN):DEF SEG=8HSSO0C:
YI=FEEK({ 115}

105 DEF SEG=8HSO0O0:LS=0:BU=LHIS00 ! NL="78

106 CALL LSIEU,NL,NS, UKD :DEF SEG=8HS500:
Vz=FEEK! 115)

107 IF V1<>¥2 THEN 1000 EL3E DEF SEG=LHS
elals)

110 PEINT TAB(30); "CARGADOE FINGO"

120 FRINT TAE(30) § "ddooekioo: daokvk" :PEINT
130 PELINT TABRLZ25)1:"1.- Vidas infinitas..
SIS RPN

14¢ FEIRT TARCZS5Hi"Z2.- Quitar V. infinit
ag."

150 LOCATE 15,30:IMFUT "OPCIOH:",R

160 OGN Rk GOTO 170,250

170 CLS:1KFUT "INTRODUCE DISCO DRIGINAL

¥ PULSA ENTER".D .

190 [S-0: AU-LHYSHO: NL=18:NS5=9: UN=0:DI=1t1
E:GOSUE 210

200 NL=78:G0S0E 210:C0TD 230

210 CALL LS(BU,NL, N5, UM}

220 DEF SEG=8HS500: PCOKE DI,&HS0:FCKE DI
+1,&H90:FOKE DI+2, LH3O

230 FOKE 114,LHY0:DEF SEG=LHAOOO:FOGKE 32
ZsBHZ2E:CALL LS{BU,NL,HS, UM

€40 ERETUEN

250 CLEZ:INFUT "INTEOLDUCE DISCC ODRIGINAL

¥ FULSA ENTEER".D

270 LE=0:BU=AHISG0: NL=18:N5=9: UN=C: LEF &
EC=8H9000

2%1 CALL LE(BU,NL,NE,UN) :DEF SEG=RHS500:
FDOXE 115,254:POKE 118, 14

272 FPOKE 117, 5RE:PGKE IIB,I;DEF SEC=LHE00
O:FORE 32, 8HZE _

280 CALL LS(BU.NL.NS3,UR) :L5=0:BU=EHIS00:
NE=7E: NS=2:UN=0

281 CALL iLE(EU,NL,N8,UN):DEF SEG=RHERO(:
FCOKE 115,254:POKE 116, 14

262 POKE 117,56:FCKE 118, 1:DEF SEG=£HOO0O
O:FOKE 32, LHZE

290 CALL LS(BHY,HL,NS,UN}:CLS

300 PEIMT "FIH DE FJECUCTION, POH EHGLIS
H Y & JUGAF. ":SYSTEM

1000 CLS:FEINT "ESTE DISCO NO ES EL ORIG
IMAL"
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PROYECTO 11:

Descansillo System»

N &l munde en que vivi-

mos hay personas muy

serias y puristas y a

ellos les decimos gue

este trabajo es la crea-

cion de tres puertos 10 de ocho
hits.

Algo parecdo a lo que vamos a
realizar, pero menos versatil, va lo
tenemos en el puerto de la impre-
spra, que solo es de salida. Suce-
de y acontece gue utilizarlo signifi-
caria cancelar la posibilidad de
usar &sta (la impresora, gue todo

hay que explicaroslo...}) ¥ no nos
parece nada bien. NMuestro -Des-
cansillo System» estara en el bus
de expansion, gue para eso se lla-
ma asi.

Suponiendo que esta claro que
tendremos en nuestras manos la
posibilidad de hacer diabluras con
motores ¥ luces, todo controlado
bajo software, hay que tener bien
presente que este mes realiramos
el soporte necesario, la base para
acometer mas adelante dichas em-
presas variopintas. Pese a todo,

T -
3 §§‘
# M-

ALIMINTACION

DIRECTIOHES

BELECCION DE CHIFM

ENTRADA DL PUESTH
A CERD

ENTRADA DE ESCRITUSW
ENTRADA [E LECTUMN

ENTSASR. DE DATOE
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El descansillo es el lugar de
las casas donde se encuen-
tran por regla general las
puertas de salida y entrada
de las viviendas. En esta
ocasion es eso precisamen-
te lo que vamos a construir
para nuestro CPC y por ello
el bautize de «Descansillo
System». Este es el princi-
pio de una serie de trabajos
gue nos van a permitir aven-
turas tan apasionantes como
controlar luces y motores,
sonar timbres, apabullar a
los amigos y, mas adelante,
conseguir que el ordenador
tenga conciencia (es un de-
cir) de lo que suceda en su
entorno y que actile en con-
secuencia. Puestos mas en
la linea seria que nos carac-
teriza, hoy crearemos la
base de una serie de puertas
de entrada y salida listas
para su uso, abuso y disfru-
to, digo, disfrute.

gue no cunda el panico, que po-
dreis probado con unos leds para
tener la seguridad de que funciona.

Pasemos a dar la relacion de ma-
teriales mecesarios, gue son pocos
y baratos:

— Un conector tipo PCB de 2 >
25 comtacios.

— Una placa Kpo uniprimt de
2,5 mm de paso y un tamaso
aproximado de once por siete cen-
fimetros {11 « Fcm). Ya sabéis
aquefio de que mejor mas gque me-
nos.

— Ur integrado 8255.

— Ofro integrado, pero éste
T4 LS 32.

— Y um fercero, un 7404.

— Y cabies finos, en fotal unos
dieciocho (18} trozos. EI largo ya
depende de vosofros puesio gue
seran fos que unan e conector con
ia placa. Por cierto, esta prohibido
por fa Convencion de Ginebra que
excedan de glince cenfimetros.
Aqui no contamos los cablecillios
para hacer los puernies.

Hablemaos ahora de dineto: el co-
nector, unas 500 pesetas; la pla-
ca, no mas de cien; el integra-
do B255S, alrededor de las 325; el
T4-L5-32, sesenta pesetas: el
7404, oiro tanto, ¥ los cablecillos,
unas cincuenta. Tiranda por ko alto
el total rondara las mil cien pese-
tas. Las futuras empresas que aco-
metamos teniendo como base al
«Descansillo System: también im-
plicaran desembolsos, aunque se-
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ran francamente exiguos para su
riqueza en resultados. Reconoced
que esta ulima frase tiene su si-
SE-JUE. ..

Especialmente dedicado a todos
agquellos amantes del saber, anui
traemos datos sobre los integra-
dos que el <Departarmenta &utono-
mo de Lestronica y Experimenta-
cicns (DALE) ha preparado bajo
presiones del talles.

El integrado B255 consta de
ocho enfradas y salidas de datos
conectables susodicho bus, & de
expansion. Tiene tres juegos de

ocho /¢ que son utilizables para
conectar a casi todo lo que 58 nos
ocurra. Como €s tan ksto posee un
achip selects para saber que ha
sido seleccionado, para reconocer
cuales de los datos del bus de idem
son para €l. Tiene mas cosas,
coma dos patillas para seleccionar
en cual de los tres puertos desea-
mos trabajar en cada momento,
pero con lo que oz hemos dicho
hasta aqui es suficiente para bra-
tarle comno si fuera o fuese de la
familia.

H 74 LS 32, aunque con nom-

10

20 ' xx

30 °

40 ' ¥k proyecto
S0 ' x%

g0 *

70 MODE 1

80 OUT &FBFD, &80

[ S

led verdey la “r

110 IF
120 IF as="v
130 GOTO 1GO

oK ROk ooR R ook

¥% Software para prueba del xxk
"Descansillo® kX

FoeaicAok ok Aok AckoRkoE dokok okokokokoiok ok Kok

90 PRINT “Oprima la “v~
para el rojo."
100 a$=INKEY$:IF as=""
a%="r"OR as$="R"
"OR ag="y"

¥

ok

para encender el

THEN 100
THEN CQUT AF9FD,&1
THEN OUT RFSFD, &4

bre mas lago, solo tene cuatro
puertas OR y paremos de contar.
Pese a su modestia es hastante co-
nocido por pertenecer a la se-
rie TTL

El 7404 tiene una mision muy
importante. El reset que el ordena-
dor sirve por la patillz correspon-
diente del bus de expansion actia
a nivel bajo. Como el 8255 es muy
suyo ¥ sdlo responde a reset alto
habia que hacer algo y rapido, sien-
do la soluckon usar uno de los seis
inversores gue lleva el 7404. El
8255 recibe el resel come a él le
guista ¥ todos tan felices.

Teniendo en cuenia que son
componentes de facil adquisicion,
entremos en el aspecto practico,
que presenta algunos puntos que
necesitan ser hien aclarados. Co-
mencemos haciendo los cortes en
Iz placa segin &l metodo gue ya co-
nocermgs: instrumento cortante, fi-

jarse mucho en la pantalla

OTALL.'I 1C y pulso firme. Insisti-
oS, guUe para es0 S0MmMos Unos pe-
sados, en gue lo tengais muy clare
amtes de iniciar cualguier opera-
cion. Como sois muy sagaces os
habréis dado cuenta de que las dos
placas, la de la pantalla OTALL1 1R
ylade laOTALL11C, son la misma
vista por sus caras que son dos,
una por cada lado. La esquina cor-
tada sirve para que os orientéis
mejor.

Ocio 57
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Comprobaréis que no hay puen-
tes de soldadura, asi que habeis
acabado de momento con esa cara
de la placa. Recibid nuestra mas
sincera felicitacion, secaos el su-
dor y ataguemos umna nuevs
fase.

Vamos a colpcar los cablecilios
en el conector. Visto desde atras,
por la parte de los pines donde s
realizan las soldaduras, iran a los
siguientes: dos (2), ocho (8), nue-
ve (9, diez (100, dieclslete (17T),
del diecinueve (19]) al veintisie-
te (27) ambos incluidos, treinta y
une (31), treinta y dos (32), trein-
ta y tres (33), cuarenta ¥ uno (41)
¥ ninguno mas, que ya lenéis de
sobra con estas soldaduras.

Hahlando de soldaduras, procu-
rad que sean limpias y que solo ha-
gan contacto en lps sitins donde o
tienen gque hacer. Es preferible
deshacer parte del trabajo a expo-
nerse a terribles represalias al en-
chufar el CPC. En caso de dudas e
incluso sin ellas, mirad la pantalla
OTALL11A.

Cada cable va a un punto de la
placa, por ko que hay que fijarse
muy bien en los nimeros de la pan-
talla OTALL11A, que son los mis-
mos, logicamente, que los que hay
en los cables que salen de Ia
OTALLLILE.

Comprobadlo todo, repasad tan-
to si los pines son los correctos
comao sl cada cable va al lugar indi-

cada de la placa. Si ya lo habeis he-
cho, volved a hacerlo, que estamos
jugando con cosas serias ¥ no po-
demos permitimos patinazos.
Estamos en 1a recta final, asi que
animo. Ahora hay gue hacer los
puentes con cablecillos. El Depar-
tamento de Bienhacer informa que
sin miedo ¥ con la menor cantidad
posible de soldadura llegaréis a
buen fin. Pasamos a los integra-
dos. Aunque todos sabéis soldar
integrado= desde hace angs, pres-
tad mucho cuidado al tiempo que
el sokdador esta en contacto con
sus patas. Son unos componentes
asaz incordiantes y conocldas <ka-
mikaress gue desean con fervor
que se les aplique calor en exceso

¢QUIERES COLABORAR EN A/S OCIO?

cTienes algo que contar a los lectores y usuarios de AMSTRAD S| AIR OC
¢ Quieres colaborar con tu revista AMSTRAD SINCLAIR y, ademas, ganar alguna buena recompensa?
:Dominas algun lenguaje o téchica de programacion?

:Te gusta escribir?

Msndanos tus sugerencias, arficulos, programas, pokes

- a: AMSTRAD OCIO.
Almansa, 110, focal 8 posterior. 28040 MADRID

r'l- - R eyl W .



¢

I

| | ”‘ ‘ HHHH“HHH‘ |HHH“‘

B RO | LS & [

| E A I A P A PR

g PR . PR O
PR Y. PP

W PR S Eebad e

’ OB HEAL L EDDd BODHE G b
T T T I I Ch S

t R TEb Rt

. P e o bt
E P P A R e P e P

by SRR OGO D OISO IEEX TR

M I R TR R L L 1Rt LN
R T T T T Y ™ PAPSPa

-2 e T T T T -
& D & =X 4 X I % , s

fh . ’ 3 OB LB L O OB IO GBS TR E T LB RS

g : 64k ¢¢++++#¢¢¢+¢¢¢¢¢¢¢¢+m+m
' * L OB L ARG b i

I GO & R T Y i

" R T T ————————— T PeeheR e
R L Y — W S i

i PR S G P .

r Y Y ITY.

i ST R Ty

para suicidarse. No les demos ese
gustazo.

Como referentia a b orlentacion
de cada chip tenéis unas marcas
gue podeéis ver tanto en los origi-
nales como en la pantalla de la pla-
ca. lgnorar la posicign correcta se-
ria hacerles un gran favor por lo
que os acabamos de decir. Si las
patas no coinciden {glle no coinci-
diram) con los orlficlos del circuito,
dobladlas con cuidado y unas pin-
zas.

Colocados el 8255, el 7415-32

¥ el 7404 en sus respectivos luga-
res, el proyecto esta casi termina-
do, Bueno, esta terminade del
todo, pero estamos seguros de
que 05 gustaria verle funcionando,
haciende algo, ¥ que no tenéis pa-
ciencia para esperar hasta ol si-
guiente taller.

Tranguilos, gue agui estamos no-
sotros cagaln». Para muesira bas-
ta un hotén, aungue en este caso
seran cuatro, concretamente dos
diodos led y dos resistencias de
200 ohm.
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Cuestan poquillo, unas treinta
pesctas cada led y cinco cada re-
sistencia, asi gue no merecia b
pena induidos en lalista. Comprad
uno rojo ¥ otro verde. La patilla po-
sitiva del rojo, la mas larga, va sol-
dada a la resistencla y ésta a Iz pla-
ca. Lo mismo ocurre con &l ofra
led. Tratar de indicar cusles son
estos puntos es asar cemplicado,
de manera que buena vista y de
nuevo a tomar como referencia los
dibujos. No cambieis la pol_aridad
de los leds porgue fenecerian ra-

Ya tendis el «Descansillo
Systemn preparado para frabajar a
pleno rendimiento. Para funclonar
tendremos que hacerdo bajo soft-
ware, por lo que incluimos un pe-
quene listado {tan pequeio que pa-
rece ridiculo...) para que Yo copieis
y, siguiendo sus instrucciones,
vedis la maravilla de las maravillas.
Fara los recalcitrantes gueremos
aclarar que ko de los leds es un as-
pecto lidico, de diversion, que
poco tiene que ver con lo que os
presentaremos en el proximo ta-
ler para hacer con este proyecto.
Como punto final queremos fue
sepais que estiis construyendo o a
punto de construir un periférico de
gran potencia que tendra una larga
vilda y o5 prestarda unos grandes,
muy grandes, servicios. Algun da

iais contarnos cémo o5 va con
# taller, digo yo...

Oclo 59



VIRUS...

Con fas nliunas noticias so-
bre los virus temo que se pue-
da introducic uno en it Spec-
trum. Por otro lado, como na-
dic me ha contado nunca que
se e hayy introducide une on
un Spectrum. no s¢ 5 esto es
posible. ; Se puede? ;Hay alpu-
Ny manera de evitarho?

DMuria Josté Paya
{ ¥alencia)

Alvrtunadamente, todavia no
se ha dudo ningtin caso de un
wirus que haya aparceido ¢n
un Spectrum. Los virns
necesitan pari su incubacion
un lugar fisico en cl que la
memoria no & horre cuandn
el ordenador se Jesenchule,
va que de lo conirana el virus
s& perderia. Como el
Specium no dispone de disco
duro miemo o extemmo,
cuglguier programsa yue
tratara de destruir
formacdn coma uwn ¥Iiros o
similar, seria aniguilado
vutomiticamente al
desconectar ¢l ordenador, asi
que no bay por gue
preacupsirse.

| SPECTRUM

Membranas de
teclado

A YE[Cs l.'.'ll‘dl'll!.('l C.'S'(J}-' I‘.I'I'(l'
gramando fallan alpunas tecias
que el ardenador no dewcla
cuando las pulso. Como conse-
cueneid Jde estn trata de pulsar
mis fuerte pura gue of ovdena-
dar ime reconczca las reclas y al
final se acaha volgundo ¥ pier-
do toda la informacidn. Me
pustaria saber si hay alpdn
modp de solucionar mi preble-
ma sin abrir el ardenador.

Povlre Perer
{[Lerida)

For lo gque cuentas, parece
que s e ha estropeado el
tecludo o las conexiones de
gsie oom el ordenador, ¥ para
arreplarlo necesitas abrir el
ordenador. Lo mis ahnodo ¥
siiple 25 gue pruches @
cambiar la membrana del
{eclado por ofra noeva. 51 no
te funciona, la ¢osa pucde ser
mas seria y puedes 1ener
estrupeado el ordenador. De
cuglquice modo, siempre
tendris que abrr el
ardenador, por lo que lo
mejor serd que lo lleves a un
servicio tEomico ¥ asi no
perderis la parantia al abrirlo.

COMpresor...

Soy un nueva lector de su re-
vista y me pustd mucho el ar-
ficwdn del compresoar-descom-
presor de pantallus pars CPC.
Tstoy haciendo un wargame ¥
necesito almacenar varias pan-
tallas en mernoria. Me pustana
que publicesen ¢l mismo ar-
ticule, pera para ¢l Spectrum,
pucs creo que le prede intere-
sar ¢ olres lectores edemads de
a mi.

Munano Lopez
(Madrid)

Tomamos nata en redaccion y
promeiemos abordar el tema
enun future proximo.

 SPECTRUM
C. M, y BASIC

Estoy hacicndo un jucgo en
Basic, pero es muy lento a la
hora de imprimr pralicos on la
panwlla. Come se algo de od-
dige miguina he intentade sin
resultado hacer una rutina que
wnpna selamente 108 grafcos
para llamarla desde €1 Basac,
M peablema e gue creo gue
me Lic o L hora de hallar las di-

ressiones de pantalla, (Podrian
decirme come hacerlo?

Cesar Human
[Avila)

L problema que tienes es el
mas comion cn los
prncipiantes en cosligo
maguina. La respuesta scria
bastante larpa para abordarla
desidde esta secoidn, asi que e
sugicro que leas el articulo
«Impresion de grificos desle

con vosoiros. He oido hablar
muy bien deerca de un Lal «n-
sic Files» de Firebird v de un
tal «Music Creators, aungue
no esloy muoy seguro de que
cxista una version de este ali-
moe para CPC. En onadguicr
Caso e remito 3 vosOLIos para
guc me aconsejéis cudl de to-
dos ellos es el més ineresanie,
ddnde adquirirlo v su precio.

Ricardo Hamos Calero
{Mudrid}

cddigo migquinas que se
publica en este mismo
namero, donde crco gue se
resuelve L problemd d la
perteccion.

e, = =
Masica para el CPC

Soy un usuuano Jde Amsirad
CPC 6128, especlidmente infe-
resado en las posibilidades mu-
swcales de esla maquina.

Hace poco me deadi a ad-
quirir un bugn programa de
masica ¥ es entonees cuando
decidi ponerme on contacte

31 estds inicresado en un bucp
jrrogrima e mijsica para to
Amstrad CPC, en el mimero
3 de Amstrad Oao
publicanos la erilica de un
interesante programa de
msicd Hamado Ultra Sound,
El precio del programi ey de
A58 pesetas y lo dishibuye
Power Line. Tel.

{943) al 5] 47.

Tamhien puedes encontar
otros programas bastanie
itercsantes controlados
incluso sor hardware, conn ¢
dusic hMachinc, que viene
al:(‘ll'l'lpaﬁiildﬂ do pn mmerdbone,
daunenlases, nterface K1y
¢l seflware necesario pari




cemilrobario. B el un
magnifice proprama de mosics
¥ muchos mds que de
momenka nadie se ha deaidido
a distribuir en Fspana.

Prohlemas de
programador

Tengo un Amstrad CIPC ¥ Le
elehorado un pequenc progra-
ma ¢n BASIC gue lunciona de
un mode muy simular 4l lcgen-
dana juego «rons que apare-
cid hace bastante tempo en la
calle. Mo gustaria que me re-
solvicran vnas dudas que me
han surgido al programarlo,
¢Como pucde hacer que el
programa detecte varias teclss
pulsadus, a0 ly vez?

[uis Raimom
{Madrid)

Hemus examinada el bstado
(que nos has enviade y gue no
hemos publicado poer
problemas de espacio. El fallo
fue hemos encontrado en Lu
listadu ¢ el chequen del
teclade, de la forma quc has
dispuesto Lt ruting sdloe puede
leer uny jecl con lo que ef
juego queda limitado a un
sulu Jugador. Nasotros te
recomendamos gue hapas la

rutina leelora de teclado en
codigo miquma.

En proximes niimeros
exphicaremps detalladamenty
como s¢ puede cheguear el
teclade de una lorma rdpida ¥
sencilla desde o codipo
magquina y desde el BASIC,

Programacion
estructurada

Tenpe un Amstrad 464, he
aprendide cidigo maguina
purach por les libros: «Progea-
macion del Z-80e (Rodnay
Zacks) y «FPropramacién avan-
zada del Amstrad. Descripoon
de ta ROM, Rutinas y parame-
tross (1on Thomassen), pero
he empezado o realizar algunos
juepos serivs v tengo proble-
mas para aphear el cduigo mi-
quina. Me pustaria que me in-
dicascis cun gué libros o como
puede aprender codipo magu-
nd ¥y estructuracion de propra-
mas.

José Barroso Bermejo
{Guadalajara)

31 lu que quieres en realidad
=43 itpl't.'lldl.‘f a FITE}E;TH niAr
jucges de buens calidad en
lenpusj¢ magquina, un libro
intcresante {aungue no Lrala
sobre ¢l codigo maquing) cs

«Came se programan Tos
ordenadores. Propramacién
estructuradie, de Vicenan e
Rosso. Anava.

Defender of the Crown

Tengo un Amsrrad PC 1640
y hace ticimpye gque me compid
ef fanbiisticn juepo Defender of
the Crown. El mavor prohlema
que encuentro a ly hoer de ju-
gar es gue no consipo hacer
nada de nada ¥y me pusiaria que
dijeran cdmo puedo atacur lus
castillos para podler hocerme
con toda Inglaterras, ya que el
enemig: me elimingd en cugs-
tian de segundos.

Miguel Angel Rubio
{Awila)

Para apoderane de Ios
castillos deberas comprar
catapultas. de otra frma o
resultard imposible aiacsrlos.
Con las catapulias y
caleulando un pooo el dngulo
de tiro, deberas destruir los
muras del castillo para que el
atague sei mas efechivo y de
esta ferma pierdas menos
hombres en el campo de
batalli.

Ten cuidido ¥ no compres lus
catapultas si ne lay vas a
utilizar a corto plaze, ya que

g5 muy posible que el

enemipo, en un #clo de
sahataje, [as destruys.

Hux incursiones ¢n castillos
cnemigos, con ello no
debilitaras al coemigo, pero
logracis sumentar tu fortuna
¥ podras comprar s

AT AAMELLG,

Unidades de disco de
3.5H

Tengo un Amstrad CPC
G128, quiero instatarle una se-
punda umidad de disce y me
pusturia saber si puedo insta-
larle una de 3.57. §i se puede
me pustaria que me dijeran s
tunciona con cualyuier marca,
la capacidad gue licnien lus dis-
s y oo qué programas los
podra formatear y controlar.

Hogelio Duran Gamez
(Madrid)

El Amsirad CPC 6125
funciona perfectamente con
una segunda unidad de disco
de 3.5". Los BHK de la
segunida unidad de disco
pueden controlarse
perfectamente con el software
que acampana la RAMIOS.
La umdad de disco y Ia
RAMDOS {a puedes
enconirar en ABC SOF[.
Teléfono (91) 245 82 13,

SUPERTRUCOS

Queremos publicar los mejores trucos. Muchos lectores nos [0

envian. ¢ Por qué no lo haces tg7?

Es muy faal. Estamos dispuestos a pagar 2.000 pesetas por
cada truco que utilices en tu ordenador.

Sifisnes un CPC, PCW, FC o Spectrum, envianos tus mejores
frucos originales, ¥ en cuanrtt sean publicados recibirds el

premic.

Los supertrucos serdn evaluados por redactores de nuesira re-
vista. CPC: Luis Jorge Garcia PC: Rafael Gallegn. PCW: Fede-
rico Hubio Mejia. Specirurm: Mario de Luis.

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CFC, PCW, PC o SPECTRUM) AMSTRAD OCIO. Almansa, 110, local 8. 28040 Madrigd,

iNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!




COMPRO ¢ VENDO ¢ CAMBIO

ANDALUGIA

YENDO, por cambic de or-
denador, periféricos
CPC-6128, impresora Prin-
ler 130, modulador TV MDP-2,
joystick, 10 jucpos originales:
Cyrus Chess, Trivial, cle. Pro-
pramas de pestion DBase 11,
Tasword 6128, Amsword, etc.
Carlos Franguelo, Teléfe-
no 2% 53 33, hilaga.

VENIMD Amstrad CPC-46d
(colew) por sédo 49 000 pesetas.
Unidad de disco Ams-
trad IX21-1(3") por 28000 pe-
setas (ropalo 18 disquetes).
Coenvertider a TV M. H. 'L
por 15 I pescias. Interesados
llamar al teléfono (932)
IR 71 89 (lardes). San Pedro
e Aledntara (Malaga).

YVENINY CPC-464, monitor
verde, Kegulo jucgos origins-
les {Goudy, Abadia del Cn-
men, dustin, Army Moves,
etedtera). Urgente, por cambic
de ordenador. Precio ridiculo:
26,000 pescras, Fos¢ Antonio.
Teléfono (Y58} 43 43 19 Gra-
nadk.

CANARIAS

YENDO CPC-6128, fostoro
verde. Procio: 50000 peseias,
en perfecto estado. Incluyo no-
meTosds revistas, Tambidn dis-
purnlle medulador TV celor v
civnios de programas: Pasema-
ker, Delta Phus, Dhscology's,
juegos novedades, Telétone
65 59 26, Preguntas por Angel.

CASTILLA-LA MANCHA

YEMNIH) ordenador Amstrad
CI'C-GI128 ¥y una impresora
BX. 100 3l precio conjunto de
91000 pesetas. Interesados lla-
mar al teléfono (967) 21 82 U7,
Albacele. Preguntar por Mi-
guel Ledn. Apartado de
Correos 250,

VENDO ordenador Amstrad
CPC-6128 (de disco) en espa-
el + impresorn BX 10K y
urilidades al precio de 50600
pesetas. Interesados llamar al
telefono (9673 21 B2 07, Alba-
cete. Prepuntar por Miguel.

CASTILLA-LEON

YENIN} Amstrad CPC-064
con momter Fo V. revisias,
Juegos v joystick por 45,000 pe-
sctas. Interesados escribir o
Draad Gutiérrez Crespo. Me-
néndez Pidal, 1, 1.7 C. 340400,
Palencia, Telélonn (9388)
72 £2 92 Tambien combin jue-
pox paras 0128, Vendo juepos a
I pesclas.

GATALUNA

YENIXN) CFPCO-0128, fosforo
verde, con unidad de disco
DDI-1. Incluye discos con pro-
pramas de utilidades y juegos.
Precio: §L0O00 pesetas. Teleto-
no (93} 245 23 63, Barccleng,
Ivabel Vives.

YENDO Anslrad
CPU-6125, monitor color, jue-
gos ¥ nhilidades onginales, un-

EL MES QUE VIENE:
¢ Un buen mapa (METROPOLIS)

e Especial deportes en tu ordenador
¢ y muchos pokes y cargadores para

tus juegos favoritos

das joystick, garantia hasta
marzo de 1941, Mrecio a conve-
nir. Teléfono (YF3) 64 09 10.

COMPRO programas y jue-
gos del PC-1512 especialmen-
te. Escribiré a todos. Joué K.
(rorgues. Plaza Ramén Folch,
33. 25250 Bellpuig (1.érida).

YENDO Amstirad 128 K.
con 10 juepos de disco de 1989,
Precic: 653,001 pesetas. Inlere-
sudos lamar 2] teléfono
431 7043, Barceloma. [hunar
de & a3 10 horas.

YENDOD, por cambio 3 arde-
naudor PC, Amstrad CPC-464
(mwmator ¢elor), justo ¢on uni-
dad de diseo Amstrad DD e
impresora Amstrad 20000, Ade-
mas regale programas, libros,
disgueies e 3* S y joystck.
Precio total: 90.000 pesctas
{considerare ofertas parciales
por impresora ¥ unidad de dis-
co). Teléfena (972) 35 02 52
Llamar preguntando por Car-
lus © escribir a la calle Raval
Petit. 15. 17300 Blanes (Ge-
rom ).

YENDO Ams-
trad CPC-0128, monitor color,
Juepos v utilidades originales,
furndas, joystick. Garantia has-
ti marze e 1990 Procio @ con-
venir. Teléfono (973) 64 09 10,
Preguntar por Angel.

VENDO Amstrad CPC-dad
por 25000 pesetas, Repale
hasta 150 juegos v un manual.

Telélonn 20 0% 95 Vigo. Pre-

guntar pur José, Llamar de
1430 a 1530 horas.

YENIDD 0128, 664,

DME 30, discos, sistema,
manuales e incluye 5 discos con
utiliddades © juegos. Enviar
ofertas por carta a Juan Fer-
nidndez. Cronista Pachecn, 9,
2.0 15007 La Coruna.

MADRID

COMPRU, cumbic o vendo
Propramas ¥ juepcs orpinales
para el PCW. lengo todas las
novedades. Teléfono (91)

256 45 85. Pallo. Mando a
toda Espana.
YENDO A

trad CP-0128, color, con im-
presora Admate, joystick, fil-
o, loclhiyo 30 dhscos con pire-
gramas de pesticn, utilidades,
Juegos, manuales y libros. Pre-
cio: 1ITL000 pesetas. Teléfono
B 79 25, Tardes.

VENDO Spectravideo
SVI-328 con casete, libros y
programas. También cambio
por CPCAH12E Ruldn Santiso
Pérez. Los Ycbencs, 253,
6.2 A 28047 Madrid.

VYENDO The Music System
para 404 cascte. Extracording-
riv programa de misica con
sintetizador, Precio: 2,200 pe-
setas. Poco uso. Teléfono
460 43 55
CLUR Trufia PC Soft, toda ripo
de aclividades de y pura aficio-
nados a los PC's. Interesados
especialmente en contactar con
ysoulaciones de padres y ense-
naoles. Mandamos disco deng
graluilo 4 quien nos escrba.
Ramdn de Miguel. Amazédbal,
G, 18BN Leivca [Navarra).




SECCION CPC (664-464- 6128)

GRAFICOS,
GESTION Y
EDUCATIVOS
(3")

CAD 3D Disefno
asistido por
ordenador (1dealogic).
Ex una herramienta dentro
del campo especifico del
dischio que permite, cntic
otras muchas ventajas, la
proyeccion en plano,

Rcef.: 474,

Precio: 4800 ptas.

Control de stocks
(Tdealogic) (37). Este
PTOETama 1iene una
cupacidad para 2(H)
clientes, 130 proveedorcs.
300 entradas ¥ 1,300
salidas. Ref.: 476,

Procio: 7.900 ptas.

P o]
P oot ey

Srnie g i
Facturacion (Idzalogic)
{3°}. Almacena ()
matenas. H clicnies,
2.000 salidas. Para
Peyuena negacio seria
ideal.

Ret.: 477.

Precia; 7.900 ptas.

CilrdanavortdEYE

WDEALOGL

Contabilidad

personal (Idealogic).
Admite 36 conceptos,
ademas de Dlevar hasta
nucyve cuentas bancanas,
pudiéndose llevar los
pastos de agua., lue,
comunidad, cteétera. Ideal
para ¢l hogar.

Ref.: 475,

Precie: 7.900 ptas.

: i Ll
l| "g[wmﬂmw

Regisiro de
facturas (1dealogic).
Ademas do llevar ¢l
control de 1¥ A, permite
almacenar hasta 100

praveedores, 1.000 facturas
recibidas v 1.5(X] salidas.
Ref.; 478,

Precie: 7.940) plas.

Nominas (Id.alogic).
Podra realizar las ndminas
de hasta 50l personas por
fichero. Confeceion de
TC's de la Seguridad
Social, ctectera, Ret.: 560.
Precia: 6. 800 ptas.

Estadistica (1dealogic).
Es una herramicma
potente, pero flexible ¥
ficil de utilizar. Pocemite
crear datos y expresarlos
ariticamente, complejos
cileulos ¥ aperaviones de
analisis F-Snedecor,
Ji-cuadrado, cstadistica
descriptiva, distrituciones
tedricas ctcétera. Ref
559. Precio: 6,800 ptas.

T

Metematicas
(Idealogic). Resolvera
funciones algebraicas.
caleulo numérico,
ccuaciones diferenciales e
integrales. Posee un
complejo payuele de
tratamicnto de matrices.
etcétera. Kef.: 558,
Precio: 0.800 ptas.

LIBROS

Aprende logo con
Amstrad: Lz peotnciria
de la wrnuga seria una
ayuda para aprender logo.
Ref.: 501

FPrecio: 2,100 plas.

Programacion
estructurada: A waves
de este libro podras
confeccionar programas
bnen estructurados.

Ref.: 500).

Precio: 1.510) pras,
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Programacion para
SUperusuarios: Si
necesitas resolver algin
problema de
programaciin.., comprate
este libre. Ref.: 494,
Precio: 1.500 ptas.

i :—..'ﬂgll_.. b bl A IR

BN MW
(5 4y e ]

Los ficheros en los
CPC’s: Fncomraras
temas de conocimiento
ceneral, malrices,
ordenacion de ficheros
cspeciticos, ctedicra.
Ref.: 497,

Precio: 1.500 ptas.

mmmnumn
(Bl 464, Lsfsuuﬂ

v "W

Rutinas en cddigo
maquina: Fn este libro
encanlraris soluciones y
cjicmplos muy praclicos.
Ref .- 499,

Precio: 1.200 ptas.

64 Ocio

Técnicas de
programacion
avanzada: Tc abuiri un
mundo nucvo:
programacidn, creacion de
Giguras {sprites),
generacitn de grificos,
ctedtera. Refl: 495,
Precio: 1.500 ptas.

Domine el codigo

Maguina: La mejor guia
para dominar €] cocigo
maquina, Ref.; 495,
Precio: 2,100 pras.

Amstrad CPC

hardware: raia saber
donde esta situada la
RAM, ROM, el chip de
sonido, ¢l controlador de
video. Aprendizaje facil
pero prifundo,

Ref.: 496, Precio: 2.500
ptas.

Guia del

programador CP/M:
Sin duda, la mejor obra
para ulilizar
provechosamente CP/M
plus ¥ valiosisimo manual
de referencia actualizado.
Ref.: 503,

Precio: 2,800 ptas.

1l

i

Curso autodidactico

Basic I-1I: Dos
volimenes con todo lo que
necesitas saber sobre
Basic. Ref.z 111.

Precio: 3.200 ptas.

I

Informatica y
compartacion: Cuatro
volimencs lujosamente
cncuadernados que te
llevaran al maximo
conocimiente  de ostas
materias.

Ref.: 506,

Precio: 12.900 ptas.

JUEGOS

EN CASSETTE

10 Hit games de

Ocean: Cuatro cassetles
con 10 juegos increibles.
Ref.: 414,

Preao: 2,79 plas.

\Sport’ss: Puedcs
practicar (v deporte
favorito y retar a tu
ordenador. Ref.: 484
Precio: 1.295 ptas.

Jack the Ripper

{Zafiro). ;Quieres saber la
nustenosa verdad de Jack

el Destripador? 1
Ref.: 520. Precio: 875 plas.

Hidrofool (Zafiio).
«Descontamina cl
£ELANKCSCO acUario
planetanio, pero... ten
cuidado, las burbujas son
ibombas! Ref.: 327,
Precio: 1,200 ptas.

Gladiator (Zafiro). «Ti,
Marcus de Messina,
deberds luchar por 1o
libertad. .. o motirs.

Ref.: 528, Precio: B7S ptas.




EN DISCO DE 3"

EPantera Y
Martadelo (Dro Soft).

Debes guiar a la Pantera
Rosa sin que el inspector
Closseau te detenga. Con
los disfraces de Moctadelo
y las genialidades de
Filemon, imaginate lo que
puedes hacer, Ref.: 521.
Precio: 2.900 ptas.

Aspar GP Master
{Dro Soft).

Eres Aspar en un circuite
O} veces mds grande que la
pantalla de tu ordenador
comnpitiendo a mas de 220
kildmetrosth... con doce
expertoys pilotos, Ref.; 525,
Precio: 2.000 plas.

ﬁls Cobra:

Un juego de cstrategia, un
juegn de Arcade, un mapa
de operaciones y muchas
cosas mas es «Cobras.
Retf.: 510.

Precio: 3.500 ptas.

Lo mejor de
Dinamic:
(Recuerdas las seis
superproducciones de
Dinamic? Ref.: 524.
Precio: 3.000 plas.

Prohibition:

Jherds capaz de disparar a
los ginsters antes de gue
e alcancen ellos?

Rel.: 513.

Precio: 2.75) pras.

Metropol:

Compra ¥ vende tu ciudad

com sOlo apretar un ol

«boténs. Ref.: 522, The Hunt for Red
Precio: 2.500 ptas. October:

«Fres ¢l capitin Rank
Marko a bordo del ultimo
submaring nuclcar
sovictico. ‘e diriges a los
ELUL!. Ref.: 512
Precio: 2.75) ptas.

Atrog:

Es la mas apasionante y
divertida historia del
mundo Vikingo.

Ref.: 511. ACCESORIOS

Precio: 2.750 plas. Y

PERIFERICOS

Funda CPC 464§
verde. Ref.; 141,
Precio: 1.795.

Funda CPC 464
color. Ref.: 143.
Precia: 1,795,

Funda CPC 6128-f
verde. Ref.: 142
Precio: 1.795.

Funda CPC 6128

color. Ref.; 144,
Precio: 1.795.

[

Joystick (Amstick).
Ref.: 400, Precio: 950 pras.

Cable prolongador
464. Rof.: 192. Prccio:
2.8} ptas.
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Cable audio 6128.

Bef.: 190, Precio: 995 ptas.

Cable prolongacion
664-6128. Ref.: 19.
Precio: 3.275 pias.

Kit limpiacassettes.

Ref.: 412, Precio: 745 plas.

Portadocumentos.
(lzquda. Dcha}. Ref.: 150
Precio: 595 ptas,

NUEVA
DIRECCION

AMSTRADysrm'

Almansa, 110. Local 8,
posterior. 28040 Madrid.

Gaymakit:

Limpiador de cabezales, de
monitor teclado y pantalla.
Ref; 560

Precio: 2.(HK) ptas.
Almohadilla
«<Raton».

Ref.: 187

Precio: 1.999 ptas.

Joystick + tarjeta.
Centrado aulvmitico con
ajuste finc.

Prestaciones seguras y
estables. Control con

resistencia variahle
de larga duracion.
Ref.: 504,

Precio: 7.500 ptas.

Portadocumentos:
{Tzda. Dcha). Ref.: 150
Prccio: 595 pras.

Informatica y
computacion:

Cuatro 1omos
encuadernados
lujosamente sobre un curso
tedrico, practico ¥ actual
para dominar
perfectamente fas materias.
Ref.: 506.

Preciv; 12,900 ptas.

VARIOS

Funda para PCW

8256.

(Tres piczas). Ref.: 145,

Precio; 2,285 ptas.

Discos 3”.
{Lote 10 uds. +

archvador). Ref.: 121.

Precio: 4.53() ptas.

Discos 3".

(Loic 5 uds. +
archivador). Ref.: 120.
Precio: 2.550 pnas.

Funda para PCW
9512.

{Tres piczas) Ref.: 404.
Precio: 2.395 pras.

Kit limpiacabezales
discos 3".

Ref : 122,

Precio: 3.104) ptas.

Cinta impresora
PCW 9512.

Ref.: 197. Precio: 1.550
pPlas.

Archivador.
Capacidad 10 uds. Ref :
14 Precio: 395 ptas.
Portadocumentos.
{[zyda. Dcha). Ref.: 150
Precio: 395 ptas.
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DISPONIBLE
EN CASSETTE
Y DISCO
AMSTRAD
CPC,
MSX,
SPECTRUM,
AMSTRAD
PCW,PCY
COMPATIBLES

iApaga el despertador!,
ilocaliza una hamaca!
y duerme una buena siesta

-----

PANTALLAS
AMSTRAD

()=  Gustavo Fernindez Balbuena, 25, 28002 Madrid
mSOFf Tel. 415 45 12. Distribuido por MCM. Tel. (91) 457 50 38




