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EDITORIAL

A todo
gas

En julic hay fiempe para tedo,
perg sin duda es la época que los
jovenes aprovechamos para
saldar nuestra asignaiura
pendients con el deporte. Todo un
afio detrds de los libros s
demasiado para cualguiera, por
eso llega la hora de resarcimos.
En la playa ¢ en la montana, lkos
deportes invaden sin piedad sl
fiermpe del ocio, 1o devoran.
Futbal, baloncesto, tenis,
mentafismo, voleibol y demés.
Entre tanta accion también debe
haber un hueco para el ordenador,
que no va a significar
precisamente tener un rato de
reposo. Este mes, nuestra portada
y &l terna central de la revista 50D
los deperias en g ofdenador. A
través de un articula amenc y
divertida hemos pretendido hacer
una semblanza de lo que ha sido
le evolucion de los juegos
deportivos en el ordenador.

En & numero pasada prometimos
novedades de carg al verano y
agui estan. Gomo vergis al
examinar la revista, hemes creado
algunas nuevas $ecciones, Como
«La pagina del lectors y &l
«[lctionanc informatico
avanzado-. Esperamos vuestras
opiniones sobre ellas. Por o
demas, mega-lisiados de
programas, [Uegos, mapas, pokes,
cargadores y muchas cosas mas.
Adelante.
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NOTICI

Entre packs
anda el juego

La madrilefiy empresa de software Zigurat, que se de-
'ica a la programacion y produccion de software, ha
puesto a la venla un estupendo pack de juepos pary es-
Las vacauiones,

El nombre de este pack es «Made in Spuin 5 estrg-
Uass v redne los programas mas lependanios realizados
por el grupo de programacidn Made in Spain. Teros son:
Fred, Sir Fred, El Mislerio del Nilo, Afleroids
Humphrey.

ste pack tiene un precio de 1.200) pesetas para la ver-
sion de cinta (tanta para Spectrum como para Amstrad)
¥ 2.250 pesetas pord la version de disco (Amstrad y
Spectrum Phs 3),

Otro pack para este verann 5 «Classic Arcadias, olis-
Iribuickr por System 4. Su principal caracteristica ¢s que
inchiye los tres poimeros programas de arcade que sa-
lieron para las maguinas recreativas: ¢l «comecocoss,
Space Invaders y «las moscass. Su prociv es de 875 pe-
setas pars las versiones de cinta de Spectrum y Ams-
tricl y de L9530 pesetas para ¢l disco Amstrad. No se en-
cucntra disponible para Spectrum Plus 3,

Aungue la calidad de este segundn pack no sea muy
Jevada, de lo que no cabe duda es de que son tres jue-

0§ clasico: que no deben faltar en ninpuna coleceidn.
Pour dltimo estd «LCl paguctazoe, también de
System 4, que meluye seis videojucpos ¢n scis cintas.
Desde lucgo, no cabe duda de que ol veruno es una
buena Cpoca para packs y recopilaciones, ;verdid?

FREDDY HARDEST EN
MANHATTAN SUR

Tras huir de la hase cnemiga KALDAR, nuestro héroc sc on-
vuentra en peligro. Decenas de naves han salida a su cncuentro
com un Onico objetivo: acabar con €l

Fscapar oo v a ser facil. La toica posibilidad que tene s
acceder 1 una estacidn de ticmpo ¥ programar nna secuencia os-

pacio-fcmporal alcatoria para no ser sepuido. Y asf lo hizo. Bl
resullads: Manhattan Sur afio 1989, ; Cabe peor suerte?

Desvanccido, imes malhevhores le roban su lser y el arte-
ficror para volver 4 su plancta y & su tivmpo. Pero Freddy no
s& viene abaju. El es un héroc ¥ cuatro terraguens mal vestidos
no van a poder con él.. o al menos cso picnsa Freddy...

Habrd que irse preparando para ver a Freddy en accién en
todos ios ordenaudores este otofio, cémo no, de la mang de
Drinamic.

g
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Could you manage this
Rock Star 7
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| :Quién hablo de
| falta de ideas?

Asi de graciosa es la publicidad del dltimo programa
de CODE MASTERS, cuya titule (raducido ol custe-
llano vendria a decir algo asi como: «Una estrella de
rock mordic a mi hamsler.»

En ¢l juego se parodian a varios cantantes famosos
coma Michact Jackson, George Michael, Tina Turmer ¥
otros. De momento, cuando menos C8id ascgurada una
gran dosis de humor, Lo demds estid por ver.

Como sera

«Petrovic Superbasket»

1 1iltimo programa-tichajc de
la empresa espunola Topo va to-
mamihn forma y estd cerca de ser
finalizado. Aungue su lanza-
miento estd provisto para la viel-
15 de las vacacones, los redacto-
res e esta Tevista fuvieron opor-
tunidad de contemplar una pe-
queia «demars del programa
«Potravic Bupcrbaskets en su
wersiim Spectturmn, de dende sc
ha realizadp este comeniario.

| as principales caracleristicas
e «Petrovic Superbasket» son:

-.- Perspectiva: aérea, ligera-
mente inclinada en ol sentido del
observador. Similar a oo pro-
prama de la misma compaiia,
«Emilio Butraguenao Fotbob-.

— Organizacion de 1a punta-
lla: pantalla de juegu con forma
de rectappuio, en los exiremos
de Ia pantalla cstan los murvacdo-
res de cada equipa. Tn los mar-

tema de jucgo. Posibilidad de
clegir entre wvarios sistemas de
juega en funcion dec la propia
destreza de cada uno: sautomati-
co y manual. Tl primero de cllos,
especialmente recomendado
para las jugaudis de ataque, pues
saln 52 maneja el jugador que
licva ¢l hatdn, desentendicndo-
nos Je ioe demas. El sepundo es
mis adecuado para ejecutar las
tarcas de defensu. ya gue s pue-
de cymbiar de un jugador a otro
paca cubric mejoc al enemigo.

— Reglamento: respetado zl
maxima. Personales, tiros libres,
tirnx de dos puntos, iros de tres,
expulsiones por acumulacidn de
persunatlt‘ﬁ. tiempos muerlns, et-
cetera.

— Sistema de elminatomas:
juegn i liguitla en el que on no-
merd nicial de coquipos sc dispu-
tan &l titula entre =i,

Petrovic en la banda, reciblendo los conssjos del entrenador.

cadores se hallan los siguientes
indicadores: crondmetros, que
indican el tiempo de posesion del
balén de cada equipo; pumos,
personales, tiros libres, etoélera.

— Desammnlla del juepo: equi-
pos presentes al completo con
sus cinco jugadores cada uno.
Realismo en el juepo de cada
componenic del equipd en Tun-
cion de sy puesto cn el mismo:
alero, pivot ¢ base. Posibilidad
d¢ solicitar tiempus muerlos ¥
cambiar asi ls téctica de jucgo de
nuestro equipo. Cuando el egui-
po contriutio solicita ticmpos
muertas, también cambia su sis-

— Porventajes de efectividud
y niveles de juegn de Petrovic: si
2514 jugando en nuesiro equipn,
80 por 1Y) de efectivitlad; s estd
jupando en contra, superior al 95
por 100,

L
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Muerete
de miedo

Los amantcs de los juegos de terror deben de estar de
enhorabuens porque «Personal Nightmares promete ser todo
un clasico del género. Ademas, por & [uera pooo, la compaiiia
que lo produce se llama Horror Soft.

El programa esla vonducido por iconos y ha sido programado
en un lenguaje especialmente creado para lags

aventuras: €l Agos.

Faru comprobar si ¢l juego es tan bueno comoe dicen, sdio
habrd que esperar uncs meses. Paciencia para

log usuarnios de PC.

S_QUIA') ) El rescate
A .« en la embajada

l wMayday Squade es el nuevo juego de Tync Soft, yue en
Espafiz serd distribuido por System 4. Tl programa trata sobre
unos terroristas que han raptado a a hija del embajador

de Lutonia.

El jugador debe manejar a un comando entern de las fuerzas
especiales pura conseguir rescatar a la sceucsirads e impedit
que los secuestradores impongan sus condiciones.

Debido a su complepidad grafica y al gran niimero de
ACCIONES {ue 5¢
pucden teatizar, el
Programa necesita
una gran caniidad
de memoria y sole
saldrd para PC.

A W Mgl pea, U | W L 's ik oy sl Ty uwmaqn-ﬂ
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Deja dormir a los dioses

«8leeping Gods Lie» es un programa de Empire
ven miltiples lovalizacivnes, paisajes en tres
dimensiones y grandes cfectos sonoros.

El juego es el resultado de dos afios de trabajo del
equipo de programacion Oxford Digetal 'T'eam.

La primers versién del programa estard disponible
para PC.




Dejavu ll, perdido en Las Vegas

— -”‘;* _#:--..'I— L_--
Lost in Las Vegas

Las Vegas puedc ser un lugar de recreo o de tetror, y en el Gltimo
programa de Mindscape pareve s¢r gue va a ser 1o segundo. En ¢l
rmundo de DEJAVU y Las Vegas, la cludad que nunca duerme, el
protagenista ha estado sin descansar las Gltimas 24 horas. Ahora
estd sumido en una profunda pesadilla en la gque monstruos,
maquinas tregaperras ¥ alucinaciones se suceden sin parer. La
(inica salida es despertar, pero zeomo? Ahora estés perdido en Las

Vegas...
S6lo para los posesdores de un PC.

Futbol americano
en las calles

Siguiendo vun le saga de deportes callejeros, la cmpresa de
software americana EPYX ha anunciado cf priximo lanzamiento
de «American Foolballs, un juego de fitbol americano.

La principal diferencia de este programa con ottos del mismo
deporte es que cn €ste 1os esuellarios son

calles, patios ¥ lugares vulgares, Ademds,
los jugadares no son precisamente un
ejemplc de deportividadd y es probable gue
no empleen tacticas muy honestas contra
L.

Er breve cstard disponible para Spectrum,
Amstrad vy PC.

Time Scanner
un pinball con licencia incluida

La compaiiia inglesa Activision ha anunciado el lanzamiento del

programa «Time Scanner, un pinball de conceprifin futurisia.
C'omo vicne siendo costumbre en este tipo de programas, en cada

pantalla hay un pasadizo para poder scceder a otra y jugar

<on un pinball diference.
El programa estara disponible dentro de poce para Spectrum,

Amsirad y, probablemente, PC.
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Viaje
al centro
de la Tierra

Los muchachos do Topo no parin en
su empefio de producir nuevas ideas y
programas. Prueha de ello fueron las
fotos y el puidn de su proxime lanza-
mienty que llegaron a nuestry redac-
cidn a modo de primicia.

El nombre del juego es «Viape al con-
tro de la Tierra= y, como ya habrdis
adivinado, cstd basado en la famosa no-
vela del eseritor Julio Yerne.

El programa tendrd cuatro fases v se
desarrollard cn ¢sccnarios muy distin-
s, La primery pade trama de formar
cl mapa, a modo de puzzle, de la isla
en cuyo interior se desarrollard la aven-
tura.

La scgunda panic liene lugar en ¢l in-
terior el volcin, donde habra que te-
ner cuidado para no perderse. La ter-
cera parte se desartolla on la selva v,
por ultimn, la fuse finad tieoe lugar en
las playas de la isla,

il juego tiene como novedad Ls po-
sibilidad de poder mangjar a tres per-
sonajes, cada uno con difcrentes carac-
teristicas: el pmofesor, su hija y el so-
brino.

1. DRAGON NINJA
2. ALIEN SINDROME
3. CASTLEVANIA

4. TOP GUN

5. SUPER MARIO

6. GRADIUS

7. ICE CLIMBER

8. RAMBO Il

9. ASTRO WARRIOR

ROBOCOP

jueves a las 13.30

Esta lista ha wide claborada por los espectadores del proprama TE-
LEXIP, de Euskal Telebista. La grabacicn del programa ndmero 32 per-
tenvee al dis 7 de junin ¥ sc emitc los miércoles a las 7 de la lande y los

[nicialmente se ha pensado en sacar
sinulténeamente ¢l programa en todos
las formatos, Spectrum, Amstrad y PC;
en este dlimn habrd versinnes para
praficos CGA y EGA,

Se nnta que Topo quiere cruzar €l
Atldntico von este lanzumientn.

¢ Vuelven <las maquinitas»
de bolsillo?

Con Lo aparicion de lus ordenadures
personales desaparecieron prictica-
mente las maguitas portatiles con
aquellos jueges lun famosos como
«DONKEY KONG» y otros mas.

Unn de los motivos de esta desapa-
ocicn fue la limilaciin de las magum-
tas portitiles cn cuanto a grificos y so-
nido en comparacion con los ordenado-
res personales.

Sin cmbargo, a pesar de ese fracaso,
la multinacional nipond Kintendo ha
vueito & la carga cnn otra portatl de ca-
racteristicas revolucionarias: vna pan-
1zlla de 144 % 160 pixels, sunido estéren
con una salida para cascos estérens, et-
cftera. Atentos a partir de ahora al reto
de las poriatiles.




DINAMIC.:
Coleccion
Quinto
Aniversario

Dinamic va a cumplir cinco anos.
Hay que remontarse a mayo de 1984,
cuando s6lo contahan von una TY en
blanco ¥ negro y un Spectrum, purz lo-
calizar Jus origenes de 1a empresa. Des-
de entonces a esty parte todo ha cam-
biado muche: los meding, los prosu-
puestas, el nomero de programadares,
las instalaciones... De dos programadao-
res ¥y un ordenador han pasado a 17
programadorcs «in houser, nueve equi-
pos «free-luncer ¥ mas de 50 ordens-
dores. [Pe una habitacidn en un chalé
madrilefio han pasado a disponer de va-
rias oficinas en la Torre de Madrid.

Nuevas
licencias
de James Bond

[} popular agente secreto GO7 vuclve
a las pantallzs del ordenador de la
mano de Tromark, Esta vez, la pelicela
elepida para ser transportada al orde-
nador ha sido «Licencia para matars.

Cun ésta son va cualro las veces que
Domark ha levado sl ordenador al
agente hootdanico del M16 con licencia
pars matar. Las veces anteriores ha-
bian sido; «A View to a Kills, «The Li-
ving Draylighiss y «Live and Lot Dies.

En cusnty 2 innovaciones introduwi-
das por 1a empresa, han sido muchas a
lo largo de esins cinco anos. Destacur
entre todas La rutina de cirga répida a
3.000 baudios que ya pusieron on pric-
tica alld por 1985; ol sistema de cargs
POLILOAD para jugar al MASTEIR-
MIND mientras e] juego se carga on el
ordenador, y sobre todo, la saga do los
FX (FX DOBLE CARGA, SYNCRO
SFRITES, SYNCRO SPRITLCS PLUS,
TRIFLE CARGA).

Otra impoclante linea de actividad
en eslos cinco airos han sido las hcen-
vias. Comenzaron con Femando Mar-
tin, cuyo videojucgo todavia cs réeard
absoluto de ventas en Espana a dos
anos de su lapzamiento. Mas tardc vi-
nicran lew derechos del libra «[os pi-
jaros de Bangkok, del escritor Manucel
Vazguez Monlalbiin, y por dlimo vino
Iz cesicin de imagen dol campeon espa-
fal Jorge Martinez Aspar, cnyn video-
juego fue el primero en ser presentadn
en un hotel de Madrid.

CLT LY

Como sc puede ver, han sido cinco
afios muy inlensos. Y por ella, los chi-
cos de Dinamic han creido que una e
las formas de conmemorarios e editar
a, mejor dicha, reeditar juegus gue por
una U otra razén hun venido marcando
actividad desde que empezacan. Con
estr: objetivo han creado la «Coleccion
Quinto Aniversarios,

Los juegos que componen esta coleccion
son:

EN SPECTRUM:

Abu Simbel Profanation, Dustin, Fernando
Martin, Freddy Hardest, Megacorp, Phantls,
Huridra, Capitan Sevilla, Pajares e Bangkok,
Meganova ¥...

EN AMSTRAD:

Abu Simbel Profanation, Duxtin, Fernande
Martin, Freddy Hardest, Megacorp, Phantis, |
Hundra, Capitan Sevilla, Pajaros de Banghok,
Meganova ¥ Sgrizam.

LOS N.: 1 DE AMSTRAD
SINCLAIR OCIO

1. DRAGON NINJA
2. AFTER BURNER
3. NAVY MOVES
4, PERICO DELGADO
5. GONZIALEZZI

Egta &5 lu nueva lista de los mejores juc-
gos para el mes de julio ¥ ha sido realiza-
da por los lectores de AMSTRAD SIN-
CLAIR DC1Q. Todos lkos lectores que 10
desecn pueden participar en la creacion de
esta lista adjuniando el cupdn guc s€ en-
cuentra en nuestras paginas. Entrards di-
reclamente £n el sorteg de Und IMpreaora
Amstrad DMP 2(Rx),

Ocio 9
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ARLOS Grapydos, Charly
pard los yue le tratun, es
uno de esos nombres legen-
darios en o que s refiers a

Lzt propramacidn de jucpgos de ordeny-
dor. Sus primeros coptactos con com-
putadoras tuvicron hegar hace e casi
iz ufos. «En un intercambio de ins-
tituto, fuimos a Fstados Unidos, Por lu
manana... habia que elegir entre diver-
sas actividades pura i a clase: fisica,
quimica, habia hasta mitelogia [Fstan
lcos esos yanguis! La primcra vez me
meti €n un anla domde estabun ense-
fando lo que era cl nivel més avanza-
o dle fisica gue impartian, equivalenie
i tercern de BLIF. Recuerdo que estla-
han dando 14 estructura de los dtomas,
asi que yo me retiré. Cambié la fisica
por la informiética y no me areepicntao.
& Loy tres dizy de leer ¢l manual de Ba-
sic, hice mi printer programi; una ma-
quing Iragapermis.

Charly tuvo suerte por 1enge un ¢on-
tacto muy prematurs con ks ordena-
dores. «Al licpar a Espana, yo va tenia
¢l gusamlle de la informatica metido y
ademas segui en contacta con clla gra-
vias o que mi institneo fue uno de los
primeros que mcorpord Ly informatica
coma asighatura optativa.» En ol cole-
gin la uficidn st avrecento ¥ de nn modo
autodidacta comenzd 2 programar en
Codipo Migrina con una idea en men-

10 Dcin

EEZZE Made in Spain

te: Fred. A los pocos moses, €l ¥ sus
aniigos se pusieron a trabajar, gracias
a una casualidad, en Iodescomp. «En
mma edicidn del SIMO, hace ya mucho
entpo, nos pusimos a hacot Tonterias
con un ZX-81. A los de Indeseomp les
interesd ¥ nos ficharon para colaborar
con cllos por las tardes.» Charly guar-
da muy buenos recuerdos de aguells
fpoca. «La verdad es que no s¢ cl mo-
tivo, pero Indescomp se hizo como
nuestrn scgundo hogar. Llepibhamos
alli Jos fines de semuna, pediamaos las
Naves al portero ¥ nos poniantos 1 vo-
piar programas. Jos¢ Luis Dominguez
iba a Londres casi todos Los fines de se-
mana y % traia decenas de propramus.
Recuerdo que un afio pasd 1a vuelta ci-
clista por la Castellana y nosolros fui-
mos al pisn, que estaba alli, ¥ nos pu-
simos 3 gritar ¥ a2 animar desde ¢l
haledn. »

Terminaren su primer progranta y lo
vendieron g Indescomp. «'Fred” meva
rauy bugnas criticas en las rovistas in-
plesas; fue Crash Smash en " Your Sin-
clair™ y “Sinclair Uscr 5 estrellas™.» A
pesar de 1as bugnas criticas v e las bue-
nas ventas, no recibieron una recom-
pensa adecuada a su trabajo, «Dejamos
aquello un poco desilusinnados, con la
esperanza de poder montamuslo mejor
por nuestta cyenty, Comenzamos a tra-
bajar cn un nuevo programa y cuindo

FICHA PERSONAL

«Knight Lores por su calidad
téenicy ¥ tambidn la segunda
parte de «'lrap Doors.

Fara programar el Spectrum.

«Freds, «Sir Freds, «El Mis-
terio del Nilon v sAfteroidsy.

Esqui y ane.

lo terminames, el padie de Paco s
ofrccid a distribuirnoslo a wavés de su
acaderia de informatica. Aceptamos.
Las vusas esty wvez tampoco fucron
coma e esperaba, sobre odo en el ex-
tranjern, donde Ienian pucstas todas
fus esperanas. ola empresa Mikro-
Gen nos ofrecié un contraro de 20 (00
libras por "Sir Fred. de las que sélo co-
bramos 6.000. Coma el contrato no era
muy claro, 00 nos atrevimos a pleitear
com ellos, Pagamos Lt novitada de ven-
der nuestro primer programa Tnera s

Hartos de desenganos s¢ deciden a
formar su propia empresy. «lenfamos
ganas de tener el control de todo, prin-
vipalmente de la distribucidn, que
siempre habiz sido el aspecta gue s
nas habia fallado. Entramos cn contac-
o con Exhe y, & pariir de abi, Jas cosas
oo han ido de maravilla.» Charly csta
muy contentn de s posicién actual,
trabajanda en se propa cmpresa, ha-
ciendo la mili ¥ terminando a la vez la
carrers de Ciencias Fisicas, «<Me que-
dan tres asipnaturas para terminar la
carTerd, el otra dia me puse A pensar y
no sabia de yué asignaturas estaha ma-
triculade. No hay mejor trabajo que
ésle, trabujar para uno mismo. A mi
mafiana me apelces Irme & Csyuiar y
me voy. Ahord no cambiaria esto por
pada, palabra.
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JUEGOS

La pantalla de corga o+ sorprandante.

L frente del caos s¢ alzaba
Metrtipolis, ¢l dltimo vesti-
gio de la desaparecida civili-
zackon. Sus habitantes vivian

del pasado, pero obsesionados con cl

incierto futuro. El desorden y el miedo
s¢ respiraban en el ambicate, pero las
©osas tenian que cambiar, debian cam-
biar. La dominacién d¢ la guerrera tri-

bu de las fuerzas del mal comenzaba a

ser asfixiante. En Metrdpolis corrian

vicntos de libertad, la tribu de los

Townsman estaba dispuesta a cambiar

la situacidn. Su lider, Geitor, ery vapaz

de infundir en sus seguidores ¢l valor
suficiente como para afrontar la lucha

Jui se avecinabha.

Las fuerzas del mal no estaban dis-
puestas a perder ] control y enviaron
contra ‘Geitor a sus Mejorcs pucrreros.
Geitor representaba ¢l arden, el fin de

SALIDA (1)

la dominacion, ! regreso al pasado. Un
pasado sin micdo ni temores.

Fara cllo, Geitor deberfa derrotar
primero a los cince tangues nucleares
que controlaban la cjudad. El proble-
ma era que éstos estaban fuertemente
protegidos y ademss disparaban a nues-
tro héroe segiin estaba a liro. El juepo
cxtaba en aguantar el continuo bombar-
deo por parte de los tanques y lograr
desestabilizar sn sistema de defensa; si
lo consigue, se destruirian para siem-
pre. Esta operacién hay que repetirla
comn cada una de los cineo tangues que
sicmbran el terror en la cindad.

Metrdpolis cra una ciudad muy cx-
tensa, se extendia a lo largo y a lo alto.
Fara subir a lus niveles superiores Gei-
tor debia utilizar los sscensores que to-
davia funcionaban. 1.as zonas més altas
estabran llenas do trumpas mortales,

a

El hombre lo habia
hecho. Alguien se
habia atrevido a dar
el paso definitivo y
habia pulsado el
maldito botén. La
guerra nuclear duré
un instante, pero
Sus consecuencias
eran parala
etemidad.
Devastacién,
mutaciones, luchas
por los alimentos,
desorden y locura.

i
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con abismos y galerias rotas. La muer-
te aguardaba detrés de cada recado de
la ciudad. A wveces, el dnico camino
pata acceder a los tangques es subir 2 los
miveles superiores de la civndad.

I7na vez destruidos los vinco tangues
nucleares, Geitor debia represar al
coartel general de los Townsman, gue
se hallaba en la parte mas alta de la cin-
dad, después del puente Haigler. 5ilo
conseguia, las fucrzas del mal scrian
derrotadas para sicmpre y la rebelidn
triunfaria. Metrapaolis seria libre de
BLEVO.

Muestro puerrcro Geitor puede rea-
bzar un buen nimero de movimicoios,
tanto cn ataque come cn defensa. En
ataque, Geitor puede dar dos tipos do
cstocadas con su espada, una lateral y
otra alta. Para la accikon de defenderse,
¢l protagonista de la aventura dispone
de un podernso escudo con el que debe
evitar ser abatido por un mazazo o una
estocada.

El mapa de Metrdpolis se compone
de 91 pantallas distribuidas de un modo
laberintico y los grificos cstin muy
bien realizados, sobre todo con mucho
colorido. Lus diversos enctnipos van
desde fleros mutantes ¥ gUEITETON POS-
mexlcrnos hasta mujeres destructoras,
armaclas oon espadas v palos. El jueyo
es del estilo de los pasapantallas, no

Las callen de Matripolis estin Senas de peligros.

hay scroll. La mejor tictica a seguir
para sobrevivir €l mayor tiempo posi-
ble &5 evitar los combates pasando las
pantallas a gran velocidad. Aungue
esto puede resultar muy dificil, siempre

trac més cuenta gque buscar los comba-
tes continuamente, ya yue la energia sc
picrde en cuestién de segundos al que-
dar {eitor atrapado entre dos O mds
enemigos. También ez recomendable




- el | ML el Wil [ "
~— =
{ i > 5 &

o

Los habliantes de
Metrépolis son mu-
tantes ¥ sorgd ex-
trafios.

golpear a los guerreros antes de que se
lleguen a pepar como lapas 8 nucstro
PErsongje, pues si no comienzan a apa-
TECEr Mds enemigos por los bordes de
la pantalla quc s¢ unen al resto de los
atacantes,

La misica es bastante original y los
efectos sonoros, sin ser muy variados,
ambientan perfectamente el programa.
En resuraen, ¢l juego es bastanie origi-
nal y, sobre todo, muy dificil. Habrd
boris y horas de diversion. Con progra-
mas como €ste, las compaiiias espafio-
lzs, Topo en este cas0, demmuestran gue
no bay ninguna diferencia entre la ca-
lidad de nuestro software y el extranje-
0. En definitiva, un dinero muy bien
aprovechado.

Debido al
LTED tamano y &
Ia distribucidn
de las pantallas
en «Metropolis.
bz habido que
fraccionar el
Mapa en vanes
trozos. Si quig-
res tener cl
mapa al comple-
10 1o hay mis
gue umir los di-
fcrentes trozos
como sg indica
en ¢l esguerns.




ESQUEMA DE LAS CONEXIONES DE LAS PANTALLAS
EN «METROPOLIS~»

(2
o

, | 4 e

[ ]
CIEL T (W Tl 1

SR U .
TRUCOS METROPOLIS

En un joego de las caracteristicas y la dificultad de «Metropolis=, un truco
como las vides Infinitas o la inmunidad es mas que desaado. En este caso,
han sido los autores del programa los gue han desarroliado una combinacion
de teclas para conseguir la inmunidad total. SI cuando se esta ugando se
pulsa Iau\fnylnego,siidaju'depm“htwh.sepduh «H» de la
pulsa.sesuelhlatechu\f»ylngoupusade nuavo (a <M,
jvuali, inmunidad a la vista!

#

VERSION COMENTADA:
SPECTRUM

CREADO POR: TOPO.
DISTRIBUIDO POR:
EREE.

LO MEIDOR: Que tene muchas

Nos enconiframos ants uns
aventurs sspariols bastante origl- pantallas y hay que Jugas muy bien
nai, pero poce culdada an sus de- para conscpaic terminark, por o
talfes finales. Aun asl, sord bas- que estin aseguradas muachas horas
tanta apreciade ernire los amantes de diversidn.
de eate género de programas, ya LO PEOR: Que la dificultad es a
que ro Hanen mucho entre donda veces demasiado elevada,

OTRAS VERSIONES

Spectrum (diace, 1.800 pias.;
cints, 575); Amslrad CPC {disco,
1.800; cinta, 575}
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yuscula, nacié cuando el hom-
bre de las cavernas comprobé que ia sal-
vaguardia de su integridad fisica en el momento de
lanzar piedras a la cabeza del jabali seleccionado era
directamente proporcional a la distancia desde lIa que
lo hacia. Desde mas lejos ganaba en seguridad pero per-
dia en comia, lo cual le provocaba largos periodos de
ayuno y empeoramiento de caracter.
cavilar comenzé a dedicar un ratito
que tenia mas punteria, se encontr
Abhandong la caza y empezo a enseiar

El Deporte, con ma-

jabali. Habia nacilo el deporte profesional.

U N paso pequefio para el hom-
bre, pero grande para las cm-
presas de software, alpunas de

as cuales s¢ han forrado hasta ¢l velo

del paladar pracias al tenis, las carreras

o ¢l bitlar. Incluso cl tutc cstd metido

¢n este berenjenal.

Hay ung filosofia psicoldgica snbre el
deportista de vrdenador, tosis plantea-
da por mi y de la cual soy dnico segui-
dor, yue defiende que ¢l ser homano es
vapo por naturaliza y trata de engafiar-
se i 5f mismo corfendo desde el sillon
los mil mewos lisos, hacicndo los dos-
cientos mariposa o derrotando a pata-
das 2 un Kun-Fun-Len-To. Porello tie-
£e tanio atraclive y tanto éxito coal-
quier juego de este tipo Que sale al mer-
cado. Conozeo gente que ¢ su vida ha
calzado una zapatilla de deporte, pero
puede recitarte de memoria, con pleno

Lonvencimieito y sin respirar, que «el
Eolpe scen sin rebote dado con la parte
del empeine del pic derecho sobre cl
tercer espacio infercostal del contrada
cuando este imicia un dohle repliegue
s¢ llama Kao-Tito-Dado y vale seis
puntos segin el Comité Clirpico Inter-
nacional de Karate Siberiano Traccion

aba mas cachas y las hem

mayor distancia posible, asi que tras largas lunas de
por las mafianas para entrenarse y pronto descubrié
bras le miraban mas mirado.
a otros la técnica aprendida a cambio de trozos de

Progresisia». La verdad es que mejor
saber esto que nada,

La actualidad, el fiithol,
el tenis y asi

En el panorama actual se estd efec
tuando una recreacitn de los grandes
£xitos en este tipo de juegos, porque
cavi todo estd ya aprovechado como
idea y queda povo mas que tratar yue
no seg mejorar lo anterior. Si hablamos
de sofltware de fitbol tenemos que re-
ferirnos a titulos gue van desde lag dos
excelentes versiones de «Match Day»
{de Ocean), hasta ¢l flojucho «Mexi-
ca 86 (U.S. Gold), pasando por «Bu-
rraguenios (Tope), «Futbol Managers
(Adictive), «Five a sides {Mustertro-
nic} ¥ «Gary Lineker» (Gremlin), en-




DEPORTIVOS

JUEGOS

Nombire:
Alternative world

HIMES
Elstrlbuidu por
Frhe
Compaiia
creadora: Gremlin
Yoralones: Amsirad
CFPC, Spectrum
Tipo: Farodia
departiva

La otra cara de Jos deportes nos viene de li mano
de Gremlin, uté de las mayores productoras de sott-
ware en Inglaterra. Las pruchas que contiene son de
I mas curinsas, increibles y absurdas que jamas nos
podamos haber imaginado: carrera de sacos, apilar
platos. lapzamicnto de bota, salt sobre ¢l rio, es-
calar por una pértipa, subir por las paredes, pelea

Mombra: Speedball
Déstribuide por: MO
Compaiia creadora:
Image wirks
Versiones: PC (COA &
FGA)

Tipo: Depories

Tuhristicos

imaginar lo que van a ser los juegos en el futuro
parece ser wma de las mayores inquictudes de alpu-
nos programadores. Por cjemplo, el equipo de Ima-
£ Works se ha maginado v futuristico juego de ba-
lonmano con pelota de accro ¥ robots. El juepo se
desarrolla sobre una plataforma de aspecto metélien
gue incorpora algunos obsticulps cuya misidn cs im-

de almohadas y saltador-pogo.

pedir el libre desarrollo del partdo.

tre otoos muchos. En este deporte se
nos permite volcar puestras més ooul-
tes frustraciones balompedistas (con
perddn) ¥ ejercer desde seleccivnador
nacional hastz de Builre cn persona,
Todos sabemos que, de temer ocasion,
nosotros 10 hariamos muchisimoe me-
jor... La guinda en cste terreno de jue-
g0 lo pone «Ball blavers {Lucasfilm
Games}, partido entre naves gspaciales
nada menos, con pintorescas reglas ¥
grarklioso balde.

Oué decir del tenis, uno de los jue-
$05 pioneros, tan pionero gue ya esta-
ba en 1odos los hares antes de quc su-
pi€ramus gue lener ordenador en casa
no era pecado. [ncluso podemos jugar
con un amiguete y demostrarle que so-
mes francamente buenos. Diesde Tnego
que no permitiremos que vea cémo, al
Jugar contra la méguina prodigiosa,

ésta nos da cada mate gue parecemos
invalidos dc solemnidad. Nombres
como «Match points (Psion) o «Ten
nis» {Konami}, han ganado wna fama
con todos los honores, También en esta
linca hay que tecordar «Ping-pongs
(Imagine%, cuyo punie fucric era, sin
duda, los cxcelentes efeclos sonorns
que temia y gracias en parte a los cua-
les signe sin ser desbancado.

En 1as Olimpiadas, un poco
de todo y més

Las Olimpiadas también han dado
mucha juego (éstc cs un juego de pa-
labras que bien llevado puede dar mu-
tho idem) y nos han permitido destro-
zaT joysticks y nervios tratando de ha-
cer de un tirdn todas las pruchas que
las componen. Algunas mareas de soft
han r¢slizado sus pagquetes von {3 de-
muniaca inveneitn de tener que supe-
rar una prucha para lleger a la siguien-
te, de forma que para muchos tales jue-
gus son uno, el primero de los depor-
tes de la scrie. Elacer una lista seria in-
terminable, pero hay que recordar al-
gunos que destacan por Una U otra ra-
2on: «Videolympics {Dinamic) y «Da-
ley Thompson Olympic Challenger:
(Ocean), que traen una larguisima lista

Qcie 159
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MNombre: Perico Delgado Maillot Amarille
Dishibuido pots Erbe

Colrlal:iil creadora: Topo
Verslones: aAmstrad CPC, Specirum
Tipe: Simuladr de ciclismo

JUEGOS
DEPORTIVOS

Mombre: Emilio Hutragucho Fithol
Distriyido por: Erbe

Compaiiia cresdara; Topo

Versiones: Amstad CPC, PC Speetrum.
Tipo: Simulador de Eitbl

El ¢iclismo no iba a ser une excepeidn cn cuanto
a deportes convertidos al ordenador se refiere. En
Exparia, que ademss poza el deporte de pran popu-
laridad, la liccneia y el apoyo del supercampedn Pe-
rico Delpado han valido para dinamitar a csie juego
de rectente aparicitin a los primems puestos de ven-
tas. Warias fascs do montafia con sprints, escaladas,
cledlera.

Lina de las licencias en el softwarc mas sonadas
de los iltimos meses hi sido «Emilio Butragueiio
fithol». Es un simulador de fitbol en €l que s¢ pue-
4¢ jugar contra el ordenador ¢ contrs otra persona.
La perspectiva cs aérea y Iz pantalla va «cserolan-
dow para ver el campo completo. El reglamento ha
sido contemplado adecuadamente, aungue Licne al-
gunws tallos. Buenos graficos y presentacion més que

aceptable.

de competiciones para dejar agotado al
mix bravio de los usuarins; «Hyper
Sportss (Imaging), llevando basta las
cisas el éxito de la miquina de los ba-
res; otro «Daley Thompsans {Ocean),
basado en el decathlon; «Super Test>

(Ovean) también cn la linea olimpica.._ -

Conste que no estin todos los que son,
pero 5 son los que estdn. Que los nom-
brados svn buenos, ¢so quiero decir.
Este tipo de presentacion de juego, que
en realidad son varios en uno, olrece
sus venlajas y sus desventajas, aungque
algunos opinan que ¢s wodo lo contra-
riv, que en primer lugar estén las des-
ventajas ¥ lucgo las ventajas. Sin entrar
en polémica, que es poco [isno y desli-
cav, si queda claro que cuanto més se
ofrezea por ¢l mivmo precio €8 mejor
para el usuario. Por supuesto que no
todos los deportes de una de estas cin-

tas 0 discos tienct quc interesarmnos por
igual, com 1o cual hay quien picnsa que
parte de lo que se paga no se utiliza. El
asunta es complejo ¢ imposible de so-
lucionar, aungue los precios tampoco
estin tan por las nubes coma para
desesperane.

Siguiendo con 105 juepos multidepor-
les y en plan mds exdtico para los de
tierras templadas v en ocasivnes ar-
dientes, los Juegns invernales trecn cf

Uno, gue con un taco en
la mano a lo mas que ha
llegado ha sido a partire
las gafas (sin querer) a
un espectador, delante
del teclado realiza mil
carambolas.

placer de despenarse con esquics, salir
dando vueltas por €l aire ¢n up trineo
{cxdtice a tupe), comprobar que el pa-
tinaje artistico scrd una maravilla ¢l dia
que lopremos mantenernos de pie, Ia
alegria dc electuar salos de csqui con
gran estilo y aterrizajc de cabeza, y una
larga lista de cosas semejantes, corres-
pondiendo n cada caso & un deporte
blanco cuya practica la vemos negra.
Sin lugar 2 dudas, «The Games Winter
Edition» (Epyx) sc lleva la palma con
sus siete pruebas capaces de agotar al
deportisia de silldn mis avezado.

Nifios, al salén...

Al sal6n de juegos, porque para c-
rarncs las magulladuras vamos a ver
qué nos ofrecen los deportes més se-




MNombre: Zany Gulf

Distribuide poi: Do Saft
Compania creadora: Clecironic Arts
Wersiones: PC (s6lo con EGA)
Tipo: Golf divertido.

JUEGOS

DEPORTIVOS

Compafiia

MNomibee: Machl Day
Distribuido por; Exbe
creadora; Orcean
Tipo: Simulador de fiitbol

No podiz faltar un deporte tan fabulose y apre-
clado por casi 1a totalidad de los poseedores de un
ordenador; ¢l golf. Facil de mancjar y cntretenido,
como este Zany Golf de s conocida empresa de soft-
ware Flectrome Arts, que pretende dar un gimo de
360 prados al conceplo J¢ goll para transportario a
un plane mucho més atractivo y complejo.

El primer programa e [Othol primeramente es-
peetacular. Realizade por ¢l prestigicso prugrama-
der inglés John Ritman. Desurrollo lateral y vista
casi a ras del campn con los jugadores al completo.
(1an variedad de golpes de balén y reglamento bien
aplicado. Nivel de dificultad progresivo.

dentarios por excelencia, esos que ¢
pueden hacer ¢n un loeal comodo, to-
mihdo una cervecita ¥ viendo ofimo
llueve en la fria y desolada rue. Agui
si gque s¢ riza ¢l rizo, que eso de estar
uno sentado comoedamente frente al or-
denador jugando a lo que s podria ju-
Ear de verdad con s6lo levantarse tiene
su miga. Cierto que no todo ] mundo
tiene una mesa de billar en casa (y no
lo comprendo, porgque se le pone un
mantclito y queda fenomenal), pero un
juego de dardos es mas noreal. Estos
dos deportes se llevan la palma en este
apartade, principalmente dehide 2 que
vienen firmados por auténlicas cstrellas
de ellos, cosa que nos creemos Porque
somos asi, no perque nos conste. Une,
(ué pon un taco e la mano a lo mas
que ha llegado ha sido a partirle 1as ga-
fas (sin querer) a un espectador, delan-

te <l teclado parece que no ha hecho
nada més en la vida que hacor caram-
bolas. Hay programas que necesitin un
cursillo para aprender a manejarlos,
cosi que llega a hacerte dudar de s lo
estis pusundo bien o preparando una
oposicion. Entre los mas sobrusalicntes
esté el «Puh Gamoesw, compendic de
varios juegos, y si se trata de dardos se-

ria impcrdonable no dar una mencidn
honorifica a «180w (Mastertronic) por
s movimientoes realistas.

Entrar a patadas y salir
a tortas

Si nuestro amigo cavernicola del
principio s¢ hizo profesional entrenan-
o a otros brutos a tirar pedruscos mas
lejos v més fuerte, también fue el pri-
mere al descubrir que no se pasaba del
todo mal sacudiendo a Ins que no e enr
tregaban puntualmente ¢l jamon de ja-
bali que costaban las clascs tan sabia-
mente impartidas. Tambign descubrié
que si el vapuleade conseguia sacudirle
diz vez en ruando a él, 1a cosa tenia me-
nos gracia. Y se prepard para dar, pro-
curando que l¢ dieran lo menos posi-

Ocio 21
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JUEGOS

DEPORTIVOS

Momibwes Super "Pest

Distribuido pot: Erhe

Compania creadora: Oocan
Yersiones: Amstrad CPC, Spectrum
Tipe: Simulador deportiva

Segunda parte del «Decathlons, con nucyes cven-
los deportivos v s misma imagen del atleta olimpi-
co apoyando el proprama. Tiro, ciclisme, remo, pe-
naltis, salto de trampolin, salio de esqui y tiro de
cuerda. Conl [2 calidud que caracteriza a los propra-
mas de Ocean.

Nombre: Galactic Games
Digtribulde por: MM
Compaiiia creadora: Activision
Verslones: Amsitad CPC, Spectrum
Tipo: Olimpiadas futuristas

Han llegado los sucesores de nuestros miodernos
Juegos Olimpicos; son los juepos paldcticos o una ré-
plica oscura & wi acontecimiente mundiaimente azo-
Lanle: la aparicién y pemsistencia de los ya eldsicos
«amachacaleclase.

Los juegos galicticos se velebran vada 0(M2 ro-
taciones galacticas por la AAA (Asociacn’'m Atléti-
ca Astronémucs) v tas pruebas que se realizan son
de lo mis curicsas y extragas: 100 metros a rasiras
{una carrera para pusanos), Hovkey Espacial, Judo
Psiquico, Lanzamizito de cabera y Maratdn Mata-
meirficn. Todo sea por alcanzar el titulo de campedn
vermicular inter galactico.

ble. Habian nacido las artes marciales.
Ahora, unos anitos después, vuelven a
renacer en forma de juegos para orde-
vador. Aqui L lista comienzg con €l mi-
tico «The way of the cxplxding fists
{(Melbourne Howse) y termina con +In-
ternationl Karatcs (Systern 3), que riza
el rizo incorporando un tercer ugador
que sicmbra el caos, ¢l desconcierto y
la histeria en ¢l usuariv. «Samurai Tri-
logy» (Grembin) serd sin duda ¢l mas
complejo y desalemador, pues tras eli-
minar 4l contrincante ¢n curso sale otro
¥ otro y otro, y asi hasta el final, que
sucle scr ¢l nuestro. Se pelca con kara-
1, con kendo, con rabia, con joystick
y con todo lo que se tiene a mano, Es-
tos juepos sirven para descargar adne-
nalina ¥ rebajur humos, porque casi
siemmpre nos zurran hiet Zurrados,
Hublando de zurras, para los aman-

tes el boxeo, que de 10d0 hay en este
loco mundo, el mercado ofrece dos ti-
tulos que destacan cntre una marsna oe
productos de segunda clase: «Frank
Brunos Boxing» (Elite) y «Rockys (Di-
namic). Ambos des harfin las delicias
de los aficionados s suewdin sin jugarse
el 1ipo, que $0is muchos, que o s&, que
me o ha diche un primo gue tenpo en
el ministerio.

Bota, bota, mi pelota...

El baloncesto tampoco ha pasado
inadvertido pari las casas de softwure
¥ €stamos cn un momenly ¢n el que s=-
len los titufos con una rapidez tal que
cmpieza a apabullar. Alpunos altamen-
te interesantes son «Internacions] Bas-
ketball» {Imaging), «Strect Sport Bas-
ketbail» {Epyx), «Omne to one» (Elec-
tronic Arts) de Larry Bird y Joodun,
«Two un twos (Electronic Arls) y ol in-
mediato de Topo, €l gue dice ser y lla-
murse «Petrovic-, Hay un juegn yue
merece ser nombrado apane, el «Fer-
nande Martine {Dnamic), proprama
Qui ba sido nlmero uno ¢n venias y la
primera liceseia dadu ¢n nuestro pafs
por un deportista para usar su hornbre,
Supongo gqui mis que dada fue vendi-
da, pero no entremos en mercuntilis-




Mombre: World Series Basebsill
Distvibuido por: Erbe

Compaiia craadora: Imagine
Verslones: Amsirad CPC, Spectevin
Tipee Sinulador de béshol

Frograma de gran calidad que incluia como nove-

JUEGOS

DEPORTIVOS

Nomhbre: The way of the exploding fist
Distribuido por: Do Soft

Compania creadora: Meibourne House
Versiones: Spocirum, Amsitad CPC
Tipo: Simmlador de artes marciales

A pesar de que no [ue &ste el primer programa de

dud dos escenarios simultdneos de juegos. Por un
lado, la pantalla normal, donde se veian todos los ju-
gadores. For otro, un pequenw marcador donde se
contemplaba ampliada la imagen del jogador que se
estaba manejando en ese momento. Los grificos son
muy buenus y el reglamento estd aplicado a la

artes marciales que aparecid para €1 ordenador, mc-
reve la pena destacarlo de los demas, pues fue el po-
mero que adguirii un cierto renombre y fue la base
para otros programas posteriores. Exvelentes geafi-
cus, un rApido movimientn ¥ uoa gran varicdad de
polpes son las caracteristicas de este programa d¢

perfeccidn.

Tucha.

MOs Que peedan empanar nuestra vi-
sion idilica de los fdolos...

Escandalosos motores

Las carreras de motos y coches gie-
nen asepurada la venla, porque aque-
lio de la posibilidad d¢ partirse algin
hugso en la curva tiene sn morbo.
Quien més ¥ quicn menos ha sonado al-
puna vez ¢n ir en un Porsche a 250 ki-
lémetros por hom ¥ adeluntande a todo
ser, coche, moto, cacharro o chisme
con ruedas gue se nos pusiera temera-
pamente delante, Para ellos un juego
como «Bandera a coadros: (Psion),
«Wec Le Mans» (Imagine), «(rand
Pries (Martech) o «Turbo Cupw (Laori-
ciels} representa més que si en una em-
presa de corseleria aparece Subrina

ofreciéndose de modelo, Bueno, quizh
no tunto.

El tema de las motos ain estd sin ex-
plotar todo lo que darfa de si y Gnica-
mente hay un juego que resalta a sirme-
ple vista: «Super Hang-One {Elcctric
Direams). Cree gue es muy entretenido
cuando uno consigne dejar de pepatse
morrones al intentar tomar la primera
curva., 51 alguny vez lo consigo ya os
confirmaré tamafio jelporo.

Tampoco los rallies huan guedado
fuera de las ansiosas manos de los pro-
gramaderes, aungque aqui si Que hay
tnucho y malo. Puestos a destucar ulgo,
que pata ello nos pagan {poca), nos
quedamos con «Paris-Dakars {Made in
Spain), dunde tendremos gue luchar
por clasificarnos, luchar por no perder-
nos, luchar por ganar y luchar por lu-
chur, que ahi esta el gusanillo del pro-
grama. Lo de ganar no fene importan-
cia, ya saben ustedes gue lo principal
es participar. Al menos eso llevan dé-
cadas diciendo los perdedores. ..

Erase una vez, dentro de un
montdn de aios...

En ¢l futuro habrd nuevos deportes
y pracias al intelecto de los softwaria-
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JUEGOS
DEPORTIVOS

Nomibre: Final
Assault
Distribuido por:

Prepara tu moechila, los bocatas v el equipo oc cs-
calada: pos vamos g escalar los picos mas Importan-
tes de tudo el munde. Como ventajas, este juego in-
corpora la posibilidad de escoger todas las herra-
micnlas con las gue vamos a realizar la escalada, asi

Co

mpainia
craadora: Epyx
Versionea:

Amstrad CPC,
PC Spectrum.

Tipo:
Montafsmao

Nombre: Yideolimpic

Digiribuida par: Dro

Compabia creadora: Dinamic
Versiones: Spectrum, Amstrad, CPC
Tipo: Sinulador deportive

A pesar de yue esic programa Hene una calidad
sensiblemente inferior al resto de los comentadios,
o podia faltar en las fichas, puesto que fuc la pri-
mera contribucién de voa compaiiia cspafola al
mundo del deporte. Fl juepo se compone de cinco
pruebas deportivas y lo mas destacable de €1 son sus

come los recorridos por 1os gue vamos 4 ascender 1l
pico. Saltar grietas en la meve § escular por murcs
de hiclo van a ser nuestras principales tareas; eso =i,

graficus y su elevadisimo grado de dificuliad.

sin arriesgar la vida.

nos ya tenemos pruckas de cémo po-
drin ser. Nalumlmente estardn silua-
dos en otros mundes, porgque no hay
garaniias dJe que dste ziga. Alegrias
aparte, merece la pena pararnos unm
rato en «lialactic Games» (Activision),
va que nos du la oportunidad de con-
YEIrmoes cn gusanno y acaparar titulos
come «campeon vermicular intergalic-
tico», que debe de ser la repanocha. Tn-
deseriptibles son la carrera a rastras, ¢l
judve psiquico, el maratin metamérfico
y el alucinante lanzamienio ¢ cabezas,
que no es lo mismo que lanzamiento de
cabeza, nt muchos menos.

La ley del mas loco

Cuande uno creia gue habia visto en
juegos deportives (odo v positle, re-

24 Odo

sulta que sc abre una oucva mina con
lews deportes ubsursdos y divertidos, ad-
jetivos que suelen ser primos herma-
nos, Si os posta lo estrambdtico y que-
rées participar apilando plates, lanzan-
do botas, saltando rios, peleando eon
almohadas o subiendo por las paredes,
buscad «Alternative World Games»
{Erbe) ¥ disfrutad verdaderamente de

Algunos juegos se llevan
la palma, principaimente
debido a que vienen
firados por auténticas
estrellas de ellos.
pegarse morrones al
intentar tomar la primera
curva.

Io insdlito. También podéis disfrutar
acompaaditos, no hay problema.

El resto del saco

Si sons seguidores del béisbol tenfis
«Baschall» (lmagine); si o5 van las
CHITETaY ¢ aviones, «Air Rallys {Acti-
vision); para los amantes del deporte
duro ¢s imprescindible «loternational
Rughy» (Imagine); si tenéis los mismos
fustos que las yeguas, «(Grand MNatin-
nal= (Elite}, ¥ para los amantes de la
naturaleza y ¢l alpinisme, «Final As-
sault» (Epyx). Due no sufran los aeman-
tey o solo amigoes de las canicas, ¢l strip
paker, los bolos, ¢l paruegidisme con v
sin paracaidas, los patinetes y de otras
cualrewcientas doce modalidades més de
hacer sano deporte. Que no sufran,




DEPORTIVOS

Nombre: Daley Thompson's Decathlon
Distribuido por: Exbe

Compania creadora: Ocean
Verslones: Spoectrum, Ansirad CPC
Tipo: Sinmulador de Olimpiadas

8in duda, ¢l programa gue dio pase a toda la ava-
lancha de videojucgos deportivos. Su lanzamicnla
fuc easi histérico y coineidhé con la licencia para uti-
hzar ¢l nombre del deportista panador del Decath-
lon de lus Olimpiagdas en esa edicion. Cada una de
las diez pruebas que componen el juego ha sido rea-
lizada de un modo brillante ¥ con mucho realismo.
Lo jucgazo.

JUEGOS

JUEGOS £
DEPORTIVOS

EN EL PCW

Al igual que puca los
ceros madelos de orde-
madores Amstrad, ¢n
el PCW también exis-
ten, annguc tMenos,
juegos deportivos. Po-
der disfrutur del esqui (Classic Colection), el fitbol
(Match day I y World of soccer), el baxeo (Frank
Nrunos Boxing), varreras de Edermula 1 (Férmula 1),
inclusw ¢l fitho! americane {Head Ceach v3), son al-
gunas de las posibilidades que tienen los usnarios de
PCW. Actualmente, OMEK estd desarrollando una
version del popolar juepo de las maquinay de los ba-
res, Super Hang On. Todes estos juegos los puedes
consegyir en Coconut Informdtica. Juan Alvarez
Mendizabal, 54, Madrid. Teléfono {81} 248 54 51, ¥
en Barnajocs, oflepanto, 86, (829 Cerdanyola
(Barcelony). Teléfono (93) 691 47 B2,

porque bay jucgos para todus y para 1o-
das, Imposible sacar a relucir ¢l exten-
so catilogn que hay cn este gran mun-
do del sollware, asi que ustedes discul-
pen si no hemus tratado como se me-
tece al deporte de su vida, Aqui, como
sumoes [an optimistas, lenemos la espe-
ranza de que entre lo que o hemos

contade y las fichas de estas paginus sc-
guro que podréis decidir con cudl de
clles pasar las horas y perder las amis-
tades. Los descendientes de nucstro
amigo cavernicola estarifi afios ¥y anos
pensando en puevos [uepos para gue
podamos muchacar el teclado y carpar-
nos los joysticks sepiin los vayamns
comprando. Tn realidad todo esto es
efimero y para cncontrar sentido a la
histeria es preciso recocdar y tener pro-
sente la frase del muy honorable Sir
Themas Fuenterrey si alguien os dice
que realizar deporte con el vrdenador
es una solemnc tonteria: <Ei hombre
nunga es 1o gue hace, sine lo que pa-
rece que hace.» Después de dearls se
rompid un dedo intentando que el i
clista pedaleara mds ripido.

Manuel Ballestero Santaolalla

CON EL ORDENADOR
TAMBIEN SE SUDA

Que nadie diga que no se hace deporte
con ¢l ordenador. En la redaccicin estuvi-
mas un dia completo cargando programas
deportivos uno detras de otro. Olimpia-
ddus, carreras de coches y motns, natacidn,
goll, tenis, Fatbol americano, baloncesto,
yoleibol, carreras, machacateclass y bu-
chios maés,

Tenlais que wer edmo cortia ¢l sudor por
la fremte de Yos redactores. Manos insensi-
bles y cuatro joysticks materiaimente des-
trozados fueron el resultado de la «proc-
Taxn,

Por lz noche al Uegar u casa, nna sensa-
cién de estar molido en tode €l coerpo ¥
umay panas horribles de pillar ¢ «scbrer,
I nabiamos conseguido. Habiamos suda-
do la gots porda gracias al ordenador.
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Cualguier ordenador con
disco que se precle debe
tener un conjunto de
utilidades varias para
realizar tareas bisicas
como hacer copias de
seguridad de los discos,
editar pistas y sectores,
etcetera.

Hasta ahora, los usuarios
del Spectrum Plus 3
carecian de programas
capaces de desemperiar
estas labores y ha sido
una empresa espanola,
New Frontiers, guien se
ha decidido a llenar e}
hueco existente en el
mercado con un
magnifico paquete de
utilidades.

S

UTI LIDA

:Discology

Las mejores utilidades, juntas para el Spectrum Plus 3.

I. «Diiscology+ es vn 1oty de
utilidades de disco para el
Spectrum Plus 3 que contie-
ne un editor de sectores, dos

vopiadores, un buscador de pokes y un

explarador del ordenador.
Mada mds cargar el programa se tiene
accesa o un complete mend gestivnado

-h\ DISCOLOGY +3

por edmodos iconos. Dentro del menh
sc¢ ticne acceso a los cuatro programas,
cipda uno representado por un dilugjo,
El editor dediscos permite, como bien
dice su nombre, editar los sectores fisi-
cox del diseo, cambiarlos, etcétera.
Este programa es muy 0fil para moxdi-
ficar programas directamentc y tradu-
cirlos =l castellano, siempre que el dis-
c0 esté organizado de un medo normal,
es decir, con 40 pistas mumeradas de 1=
0 a la 39, cada pists con nueve seClores
de 512 bytes cadd uno. Se puede ver cl
conienido en ASCI para modificar los
mensajes 0 en hexadecimal, para co-
piar los cddiges 2 mano y descnsam-
blarlos posteriormente. Del mismo
moedo, también es positle buscar alpy-
na cadena de caracteres, Como por
cjemplo lax Mrases finales de un juego.
La opeitin de catilogo amplisdo perni-
te ver el comienzo de un Bogue del dis-
co, su longitud, etcétera, incluso de al-
gungs hcheros protegidos yfu ocultos
el el disco. También dentro de este
misme programa ¢ pueden formatear
discos, consiguiendo una capacidud su-
perior a la normal.

Ll scgundo programa, €] copiador de
discos, ofrece yarias posibilidades. Para
Copiar programas normales hay que uti-
lizar el primer programa, yue admite
algunas variantes. Por ejetaplo, se poe-

=




CREADD POR: NEW FRON-
TIERS

DISTRIBUIDO POR: ZAFIRD
PRECIO): 2.900 pesetas

de copiar a mayor velocklad de la nor-
mal, chegquear la copia realizada ante
posibles errores, realizar segundas co-
pias, elcélera. El oiro copidn esta pre-
parado especificamentc para duplicar
programas comerciales.

Fi tercer programa es un buscador de
pokes para pregramas comerciales, con
I limitacion, eso si, de un méximo de
235 vidas. Por dltimo, s¢ cneuentra un
chequeador del Plus 3, guc busca posi-
bles errores en la configuracion de la
maquata,

Eil manual de instruccinnes no es de-
masiado largo lo dnico que se echa en
falta es alguna pantalka para ilustrar las lmﬂmmﬂmlnmm:&i:m
explicacionex. Ademds, tiene alpunos  OISCOLOGY +35
fallos conceptualcs que pueden inducir
a copano al lector sidste no se percata
de ellos. D cualquier forma, 52 nota
que estos fallos son consecucncia de las
prisag y todo hace suponer que serfn
corregidos €n uma version posterior.

En resumen, uil conjuito de progra-
mas muy itiles gue no deberian faltar
en la esoftwarotecss de cualyuicr po-
secdor de un Spectrum Plus 3.
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Este articulo trata de introduci

e

r en la técnica

de mascaras y puede llegar a ser sumamente
util para aquellos que deseais hacer
un juego, pero carecéis de grandes medios
técnicos. Os enseiiara a mover
objetos (llamados sprites) por la pantalla.

EGURO quc cotre el desor-
den de cintas y diseos raro
serd el de vosotros que ne
tenga uha mayora de pro-

ETdmas con animacion, Con naves, mu-
fiecos 0 cosas disparcs que e muevan
a lo karpo y unche de la pantalla. Estos
objetos son los Namados sprites, A los
sprites va asociada si¢mpre una matriz,
que es un recténpulo lo soficientemen-
te gratle comu para contenerlo, Gra-
cias u la €cnica de miscaras podemos
desplazar on sprite por la pantalla sin
ilterar el decorado que se encuentra
hajo ék.

El proceso ticne tres etapas relutiva-
menle complejas:

Primera etapa: se £opid en memoria
Ia zona de pantalla donde descamos si-
tuar el spritc. Fstu zoma corresponde 3
un rectingulo de las mismas medidas
yue I3 mutz.

Segunda elapa; se coloca el sprile en
¢l sitic deseada.

Tercera clupa: tiene lugar cuando
descamos mover el sprite a w lngar di-
ferente de la pantalla. Yolvemos a pa-
sar por la prircra y scgunda ¢lapu, en-
contrdndonos cot que ¢l primer sprite
aiin estih whi, en el sitio orginal. Para
borraro dibujamos sobre ¢ la parte del
deccrado que habiamos gnardado en 1a
memoria. Otra vez @ Ly primera etapa
¥ asi sucesivamente.

El dinico problema cuando ejecuta-
mos una eulina que contega cslax (res
erapas 1o encontramos al intentar rea-
lizar varivs desplizamientos seguidos,
El ciclo «borrar-colocars hace un efec-
o de parpadec que no se verd en los
Sprites peyuencs, pero que pucde scr
molesto en los medianos ¥y no dipamos
en los grandcs.

Pura solucionar esto tenemos aguf

SPRITES DESDE
BASIC ()

una rwlina que clectita las tres clapus
al mismo tiempo. Bueno, no dol todo
al mismoe tiempo, ya que hace una par-
te dle la primera ctapa, unza de la segun-
da y una de I tercera, volviendo a re-
petir el proceso continuamente. El
cfecta de Hash o parpadeo desaparece.

Si somem serios (que lo somos), hay
que decir que en realidad hay dos ruti-
nas de inclahizacitn y una tercera a la
que podriamos denominar priocipal.

La primera ruting de inicializacicn,
que corresponde a la primera grabacian
cn memeria del trozo de pantalla de-
seado, ser§ llamada con CALL
SATAD,

A la segunda rutiog Je inicializacién,
correspendiente g la colocaridn del
sprite. lo haremos con CALL &AG7E.

A la principal la llamaremos median-
te CALL &AGD

Ahora estamos ya listos para injciar
el proceso. Tn primer lugar hay que re-
servar un Jugur en Ja memoria a partis
del cual abmacenar la mascara. Si que-
temos gue sea la £95(30 tendremos
yne teclear:

POKE & A2 &40

POKE & A2071,&Y5

A continvacion, de la mismy mane-
T, introducimos los dates del Tugar
donde deseamos colocur el sprite. 81 la
direccitin de pantalla es la &C7C5,
escribiremos:

POKE & A2(04 &CS

POKE & A205, &C7

El paso siguicnic es dar al ordetador
las dimensiones de la matriz:

POKE & A28 (largo en octetos)

POKE & A279 (aho cn lineas)

Hacemos ahora CALL &AFAD y
¢sa porcién de pantalla queda guar-
darla.

El past siguiente es hacer:

POKE & AZ00, &0

POKE & A2¢81 400
suponictde que Ja direccion donde esté
walajidor el sprite sea la &9Z00 (es
un ¢cjemplo de posible direccidn).

Finalmente, CALL &AGTE y ¢l
sprite yueds colovado en pantalla.

En este momento, explicado somera-
mente el proceso, solo queda teclear el
listado gue conlivma todo ello. Servird
para desplazar von ¢l joystick un obje-
to spbre la puntalla, vsando 1o que ya
sabis sobre la técnica de mdscaras.
Hulu, o teclear, que en proximes ni-
meros ampliaremos a0n mas el wema.

Manolo Ballestero Santaolalla

- T
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10 EFM AMSTRAD SINCLAIE OCIO

20 MODE C:INK ©O,Q:INE 1t,13:IKK 2,8:INK 3
26 INK 4, 15:INK 5,24

30 PEN 1:FOR f=1 TO 20:FOR g=1 TO Z5:L0C
ATE f,g:FPRINT CHE&(203)3:HEXT: NEXT

40 FOF £=29000 TO L9000+25:READ a%:POKE
f. VALl "&"+2%) :NEXT

50 FOR F=RAQQC TO &RACEEC:EERD a%:PCKE £,V
AL{"&"+a$) - NEXT

B0 FOF f=BA0TD TO &A0S2:KEAD a%:PCKE f,V
ALI{"&"*+as):NEXT

280 FOR f£=8ACAC TO ZAOCO:READ a$:POKE 1.V
ALI"R"+a%) tNEXT

BO DATA Datasz para los sprites

S0 DATHE 4.8.0,0,0,0,0,4,8,10,e0,c4,c8,c0
,c&.c8, 80,20, 18,80,c0,c0,c0,.c0,20,50

100 FEM Eutina principal

110 DATA 9Qa.9,a7,47,.8d,5b,%5.a2,2a,2,32,.¢C
£ 45,3a.8,a2,4f,6,0,ed, b0, eb el,cd,?8, be
22 E.az ed, Eb 2 az,?a,4,a2,e5, Sa g, aE 4
f E,0,ed,b0,ed4,53,2,a82, Za 4.82,ed, Sb 0,a
2,9a,.8,a2,47, 1a,e6,aa,ca,48,a0,4f,7e, eg,
55 b1,77, la eS 5%,.ca,54,a0, 4f Ta, eB aa,hb
1 TT 2. 13, 10

120 DATA 94,e1,cd.26,bc.22,4.a2,ed,53.0.
az,cl,10,9e,c8

130 PEM ERutina datal

140 DATA 2a,04,a%,ed,5b,00,a7,3a,09,22,4

«Rutina de Sprites»

T,CE,ES,Ba.OB.aE.iT,1a.b7.ca.BT,a0,77,23
,13,10,16,e1,cd4,26,bc,c1,10,e3,c8

150 EEM FRutipna data?d

160 DATA ed,5b,00,aZ,2a,04,aZ, Sa,09,a2,4
7.c5,85, 3&.08 az, 4f OE,00,ed, b, el,.cd,26
bc cl.iD bf ,ed,53, 00 az, CB

ITD POXKE %A200,0:FPOKE RAZCL1,895¢ POEE BAZ

04,5:FOKE BAZ05,8C7: POKE 284208,5:FP0KE &4
209 S:CALL BADAO

180 POXE &AZ00,0:FOKE 5AZ0L1,E90:PCKE RAZ
04,5: POKE &£205,8C7: FOKE &AZ0H,5:POKE &4
ZGB,S:CQLL BADTO

185 adr=&C705:GOTO 210

1950 IF INKEY(75)=0 THEN GOSUEB 230:6aTD 2
10

200 IF INKEY(741=C THEN GOSUB 24G:GOTO 2
10

205 GOTD 190

210 POKE RAZ00,0:POKE &A201,3850:FOKE ARZ
02, 0+POKE &R203,4595: POKE BAZC4, VAL("R"+E
IGHTSiHEK$[adr] 211:FPOKE RAZ0S,VaLl"B"+L
EFT#{HEX%(adr),21!:POKE BRAZOG, VALI"A"+E]
GHT$(HEE$13dr1!,2)]:PﬂKE &AEOT,UALI“&“+L
EFT$(HEX$(adr1},2)) :POKE 2a208,5: POKE &A
709,58

Z15 CALL BBD1S

220 CALL &AQOO:GOTD 190

230 adr=adr+Z:adr 1=adr-2:EETUEN

240 adr=adr-Z:adr i=adr+2:RETUEN

e —— —ue -

:TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?
.;,O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAIJO...?

Envio esie
cupdn con 50
phas. en seffos
o AMSTRAD DCI0.
Alpransa, T10,

et

focal 8. AMSTRAD OG0 no gorontiza ningim plazo
pullicarion v se reserva el desecho o publicar los anvndos:

28040 MADRID

Estos curomios eshon roser-
virlos excusivamente o par-
ticulares y sin objetives «o-
merdales: ofertas de Iraby-
jo, intercambio vy venin de
malerial de owsidn, aeu-
tion de dubes, wmhie de
experenios, <ontactes y
cualgquier otro servida Wil
n nuestros leclores. Las
nnvmiios de venta & in-
tereumbio de progra-
mus 1o originales s~
ran rechoxades sis-
temiticamente.

Ocio 29



Ponte al
mando

de tu
ordenador

Dentro de las muchas
posibilidades del
codigo maquina, lo
mas potente sean
quiza las
interrupciones.

En este articulo
veremos como las
aplicaciones de
____programas por
intelrupciones van
desde ver la direccion
donde se esta
ejecutando un
Programa en memora
hasta regular su
velocidad, pudiendo
incluso parario.

=
-
e
f
a.

NA interrupcitin es una parada en
la ejecucidin de una determinada
tarea del microprocesador. El

Spcctrum tiens toes modos de interrup-
itn, de los cusles el usuario solamente
puede atilizar uno, el modo 2.

Cuundo lus mterrupciones estin habili-
tadas, el ordenador para su trabajo 50 ve-
ces por segundo para ejecutar el programa
por imterrupcioncs. De estc modo, pucden
estar coexistiende dus progrumas en me-
orid sicmpre gue las interrupeiones estén
habilitadas. Algo parecido a la multitarea.

Un poco de teoria

Para quc dos programas estén funcio-
nando en memotia a la vez, no debe inter-
wenir une en las labores del otro. S¢ trata
de que no utilicen cypacios comunes en la
memoria. como buffers, variables, tablas,
etréiery, D¢l mismo mode, el programa
que ge ejecute mediante las interrupciongs
dcbe sabvar 1odos s registros en La pila o
en posiciones de memoria antes de ejecu-
tarse y luepo reestablecerlos antes de re-
gresur 4l programa priocipal. Deberemos

10 UHE &S0
20 10
3 LD  A.2o3
40 e 1,4
i H_ 2
BO RET
Pt Uk &5Z3
B DEFW RUTINA
S0 RUTING DI
1GE LD {REGHL) . HL
114 FIF H
126 PLISH
130 FHSH aF
130 FUSH BC
150 USH DE
1&0 PIGH IX
170 FLSH LY
180 CAL L SIVIDE
150 LD  &,.HFH
200 BN G [758)
210 BIT 1.&
220 Call £,CHNEIT
ZE0 ID A, (FLAGL)
241 RRA
250 rell C.PARIRA
Pl LU A.205a
Z70 IN AL i254)
#B0 FHG
ZG10 IR C.RETLIRN
2040 EL &, ¥
310 I &, {259
Z2h (T EES
330 IR NC.Bed ek
240 RETUKN
350 FOFE v
260 FOF IX
370 FLF Dt
3B FOF BC
I FLF @F
A0 £D  HL, CREGHL!
Fiu RGET S&
430 FETI
430 BREAK
440 LD HL, {Z3Z73I0)
47K DEC HL
450 LD SP.HL
420 LEC HL
330 DEEC  HL
450 LD  {2F&L3).HL
S00 XOR A

LISTADO ENSAMBLADOR Si dupones de un ensamblador teclea el listado tal y camo apa-

rece a continuaclon ¥ kiego ensimblale y salva ¢l c6digo objeto

&n una cinta.
3iq LD  (FIAES)H, O
520 CALL S&3T
530 CALl 3478
=40 LU HL,235611
550 FES 3,(H »
SEG TG H
570 BET &S, (HL}
SHG XOR &
S0 LL  Lt,LETHAS
£00 ED B, 12
&10 CALL BZ5Z
BZ0 EL
&30 F 4777
530 CHNEIT
Pl i) Lo £, tFLEEL
&G0 RES
10 LCF
HAQ A&
EFO LD (FAAGi),A
o0 CALL FALUSA
7i0 RET
720 FeUsHA
7 LD  HL,6555S
740 BELC1
750 DEC  HL
FEO I a,l
770 OR
FEO JE ME.BUCT
T RET
B DIVIDE
aia LD  DE, 1G000
20 CALL LIVID
E3U LD (NUMS) A
Eq0 LD OE , 100
a0 CAEL DIVID
a0 Ch = ThMee 1) .4
870 LD DE, Ly
Af0 CALL BIVID
B850 LD (MIMG+Z) A
Q0 LD DE,10
F10 CALL DIVID
0 LD {NUMS+31,8
F30 LD Al
40 D (NUMSS) A

0 LD BE,5

&0 LD Lk, mims
70 D HL.1u3H9
A0 BUCZ
Sy CALL FHFC
1mad IWE  HL

1u10 INC IX
1020 DINZ BACZ
1UEn LD  HL,Zo57y
1080 LD DOE.7s550
1050 LD (HL} .58
106D L LT

1070 LD

1080 LDI

1050 EDT

L1000 RET

il10 PRPC

1iz0 FUSH BC

1130 FLSH HL

1140 Lo HI_, 15794
1150 LD ?

1140 LD A, t1X+0}
1170 aND A

11806 JH Z.S161
11%0 LD BB

1206 BUCT

1210 FEITr HL.DE
13500 DIME BUCE
1230 SI1G1

140 L E.&

1250 rOE  DE

1280 FUSH DE

1270 BLICA

12R0 LD (HL}
1250 1o {[)Ll .y
1ZI00 1RC

1Z10 L HL

1320 DN BUC4
1536 FOF M1

1 Tac PLE  BC

1356 RET

1380 L1VI1D

1370 ¥R &

1380 116552

1390 GEC L, DR
pann A5 LS
1410 M A

1220 ATHE e
1430 SIGT

L4 &S00 KL . DE
1450 1

Ldan RE3

1& A 00 bl 1Akl LEFE 2

1480 MUMS  DEES 5

las FLAGBI DEFS |

13006 LEFRES DEEM VRav: el




deshabilitar las interrupciones con la ins-
truccion DL, ya que existe el riespo Je que
se produzea una nueva interrpaion anics
del retorno, con lo cual estarlamos en un
bucle del que no podriamos salir- En coan-
to a los Tegistros, 5i no lox xalvamoes y pos-
tefjormente los recuperames, se puede

producir un ervor en la ejecucidn de uno
de los dos programas y ¢asi con toda segu-
ridad se perderia el control del ordenudor.

Como ya decia la cabecera del articulo,
las wrilidades de las interrupciones son
muy diversas. Algunos prOgramas comer-
ciales las utilizan para realizar bos sonidos,

LISTADO BASIC

Toeclea el listado como aparece a corinuacion ¥
silvalo en una cinta con: SAVE «PROG- LINE 10,
Ejecutalo con RUN

REM SEXERREXBXRAAEAAXRERRAK

20 REM % RUTINA DE IMPRESION ¥
%0 REM % DEL PRDBRAM COUNTER ¥
A0 REM IXXFXKEREREIXRXAERERRRD
=50 REM % POR = £
50 REM SESEXREREXRKXRERRENARTK
70 REM % CARLOS DORAL Y MAX. X
80 REM XEFEXKXALAXKEEXKXT XIS
%0 BORDER 7: FAPER 7: INE ©: CLS
100 PRINT AT 10,05 INVERSE 1:"E£SFERA UN

MOMENTD, CARGANDD DATAS®

110 LET S=0

120 FOR F=&65000 TO &5283

130 READ A

140 POKE F,A

150 LET s=5+a

150 NEXT F

170 IF S<>3TSS14 THEN 6D TO 1000

180 CLS
190 FRINT AT 10,03 FLASH 13" PULSA UNA
D;ﬁﬂ is PALSE O= RANDOMI

TECLA FARA EJEC
7ZE USR 65000: ST0

J00 DATA 62,753, 237,71,237,94,701,0,0,0
20, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,258

201 " nATA 2a%, 34, 2h0) 254, 225, 929,245,197
13,271, 299, 253, 229, 205, 124, 294, 62, 251 ,
319, 558 503, ¥e, 204,102 254

Z02 DaYn S8,2a7,754,31,270,115,254,62,2
54, 215, 250, 31456, 7,62, 191,219, 254, =1, a6,
13253 225, 221,225

243 DATA 209,193, 241,42, 240, 254, 255, 237
F7.42, 178, 92,43, 249,43, 43,34, 61.92,175,
50,113) 92,205

zba DATA’ 2z, 205, 110,13, 33,59, 92, 203, 158
, 35,203, 238, 175, 17, 248, 254,1, 12, 0,205, 60
1R5i051. 195, 149

205 bata 18,58, 247,254, 31, 463, 23,50, 247
54,205, 115, 254, 201, 23, 255, 255, 43, 125, 18
0,32,251,201,17,14

506" DATA 39,205, 229, 254, 50, 242, 254,17, 2
32, 3,205, 229, 294,50, 243, 254,17, 100, 0, 205
L 2hg. 254,50, 54,554

207 DATA 17,10,0,205, 229, 254, 50, 245, 254
44,285,198, 25
208 DATA %5,271,35,16,288,33,0,88,17,1,
B, 2 Sf 237, 160, 237, 150, 257, 160, 257, 160
*209 DATA 128,461,17,8,0,221,126,0
3,71,2 289121301265 18,20, 35
"218 DATA 225,193,201, 175,257.,82,56, 3,60
;311 DATA 105,37,101.115,114,111,121,33,
ERROR EN LAS DATAS
1010 BORDER O
1620 PRINT AT 15,03 FLASH 13" ERRO

125 50124bii54,6,5,2&1,3%,245,254,3&,0,
=4

157.22%,33 s
. 8,71,25, 16, 253, 4,8, :
,2?524?,25,a3,201,0,0,c,a,n,a,o, L65,113
1
1000 REM
R EN LAS DATAS

la misica y todo tipo de efectos sonoros,
de forma que quede aislado del resto del

pProgram.

Usos de las interrupciones

Otro usc 5 hacer 1a impresidn ¢n pan-
talla mediante las interrupciones, puesto
que éstas estdn sincronizadas con €l haz de
electrones que actuatiza la pantalla 50 ve-
ces por segundo.

En nuestro casn, las interrupcionss han
tenide tres utilidades:

— Vispalizar en todo momento |a direc-
ci6n de gjecucion del proprama principal.

—- Poder enlentecer la velocidad del
programa que se estd ejecutando.

— Retornar el control del ordenador &l
BASIC.

Modo para utilizar en programa

$i has leido todo lo anterior no te sera
diticil comprender €1 proceso que se ha de
sepuir para utilizar el pregrama de este
articulo.

1. Elegir un programa comercial gue
esté desprotegido y que tenga un sitio en
la memoena para ubicar nuesiro programa.

2. Cargur ¢l programa comercial des-
protegido sin ejecutarto {poner un STOP
antes del RANDOMEZE USR dir).

3. Cargar nuestro prDEFama en memao-
riz, que ha sido previamente tecleado y
salvado en cinta.

4. Ejecutar nuestro programi con
RANDOMIZE USR 65000

5. Ejecular ¢l programa comercial ele-
pido.

6. Pulsar ENTER y CAPS BHIFT para
perar el juege en un determinado momen-
i por si queremos grabarnos alguns pan-
talla.

7. Pulsar W para enlentecer y acelerar
el jusgo.

Advertencias y sugerencias

— Para Plus 3 deberemos colocar el
vector de interrupcién por debajo de la
49152,

— Una vez gjecotada la nutina no se
pucde parar a menos gque resetesmos.

— Recomendamos £5a rutina para pro-
gramas comerciales antiguos.

— Para poder consepuir las preciadas
widas nfinitas» deberemos parar el jego
justo en el momento que N0s Maten ung
vida. Anctaremos la direccién a la que
apunta y luepge con un desensamblador ve-
remos el Bstado en cddign méquina de esu
direccifn. Abi encontraremos alpin dato
para nuestro objetivo,

— Pulsando la tecla W para enlentecer
¢l BASIC, vercmos cémo se dibnja un
circuln, como se borra pantalla, cOmo se
imprimen caracteres, todo ello en cimara
lenta.

Carlos Doral Pérez
Ocio 31
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DIVIERTETE
EN

No te prives.
Aprovecha al maximo
las posibilidades de tu ordenador.
Reldjate y distruta:
comienza la diversion.
Y no solo eso.
Con cualquiera de estos seis video-juegos
desarrollards tu habilidad,
mejoraras fu capacidad de concentracidn,
y pondrds a prueba tu inteligencia.
T escoges;
Ajedrez, Golf, Baloncesto o Conduccion Depomva.
Combatir la «insequridad ciudadana»
o internarte en el mundo hostil de Barbarian.
Escoge uno, varios o todos
y comprueba hasta donde
la union de tus 16 bits
y el software de primera linea
es capaz de llegar,

BITS

W

{1} AMIGA G FRANGISCO AEMITG 5 28028 MADRID
{2 AMIGA Y ST TELEFIWOS: (#1248 3602 673 36 13
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s TRANSTAPE

COPIAS DE SEGURIDAD

No han sido pocas las veces que nos habéis llamado pidien-
do informacion sobre los famosisimos TRANSFER, esos
aparatitos que, conectados en la parte posterior de nues-
tro ordenador, nos permiten hacer copias de seguridad, in-
troducir pokes o simpiemente resetear la memaoria.

36 Ocio

L translape exlernaments estd
compuesto por cuatrg partcs
hien diferenciadas: dos pulsa-

dores (uno de color nepro, yue o ¢l re-
sel, ¥ ot de color ejo, gue inicializa
las funciones tipicas del transtape), un
led (indicador uminose), que indicu
cudndo hemes activade el pulsador ver-
de, ¥ una continuacidn del port de ex-
pansiOn pars permitir la conexion de
otros peniféricos.

Ll periférico es totalmente compati-
ble con los modelos de Amsinad CPC
464, 664, 672 y 6128, segiin reza el ma-
nuil de instrucdones {nosotros solo Lo
probamos en los CPC 464 v 6128, con
unes resultados totalmentc positives).

Una de las mavores sentajas a la
hora de realicar copias de seguridad ex
que &l trunstape trabaja con £l progra-
ma en la memons del ordenadar (o
sea, una vez lo hemos curgado on nues-

o Amsirad CPC), por tanto, no influi-
& Jo més minimo que el programa ten-
£ lurbo o cuslguier vlre tipo de pro-
teccion.

Puesta en funcionamiento

1'na vez instalado el transtape en la
parte posterior de nuestorg ordenador,
ya €s1a preparak: para trabdjar con
normalidad. Pulsames el boton de co-
lor rojo ¥ aparecerad un pequenc menud
con las siguientss opoones:

SAVE lLoalr POKE RET

La poimera de ellus (SAVE) nos per-
mite realizar copias de sepuridad con
dos posibilidades:

INBEPENTHENTT.  DUEPTENTIRNITE

La primera de cllas no necesita cl
transtape para ser cargada, pero la se-
gullda si lo necesita, va que deberemos
wtilizar la scpunda opeidn del meni:
LOAI, Elsiguienie pasu (trs elegir el
tipo de copia que deseamos) es sclee-
cionar si el zoporte sobre el cual vamos
a grabar es THSCO o {INTA, co cuyo
case podremos scleccionar la velocidad
de grabavion: Normal o Turbo.

Una vez realizadas estas operaciones
comenzard a copiarse el programa {de
ks menmona) o la unidad elegida: cinga
o disco. Sin alectar esto lo mas minimo
N U0 poslenior ¥ comecto funcona-
miewnto del programa en memoria.

(ira de las opciones mas inferesan-
(5 yue nos booda o transtape s la po-
sibilidid de introducit POKES en cual-
(UIET PIOPFama que carguemos en el
ordenador.

FUKES TABA EL HULTIFACE © TEAMNSTAFE (AHSTERL CFPC)
|
JO¥ BLADE K023, 00 Energla infinita
BIOSD. R00 Municién infinita |
AN TAEE 1 &TC5C. 321 Vidas infinstas |
DAK DREE 11 BICGDE, &1l Vidaz infinitas
AREARKOID LOZFA, BOOD
L W T A Vidaz infinitas
GRUNTLET LIDEQ, 200 Vidas infinitas
BE4ES, RO0 I'ocicnes infinitas
GEYZOE hiDER, ADO Vidas infinitas
RENEGADE EOAAB RAT Vidaz infinitas
EI0UT . BFF 298 vidas
COMBAT SCHOOL ED42C  A&QA Has tienpo
E¥YHAFE RG1aY, RCY Incrementa el diSparo
BSFTE  BFF 258 vidas
ARTIELAD LSERE, &ET Inviulnerakle
WIFZEATL BASEER, RT3 Irvulnerable




» Problemas con el ordenador? ;Quiere sa-
“ her como sacarle mas partido? ;Como

manejar un programa determinado?

T,

;Como desarrollar sus propios programas =

CONSULTE A UN

EXPERITO

No lo dude, consulte a un experto.
AMSTRAD SINCLAIR OCIO pone a
disposicion de todos los usuarios de
ordenadores Amstrad esta pagina con
direcciones de personas altruistas que
quieren colaborar desinferesadamente

respondiendo a las consultas de aquellos

que les escrihan._‘_

No escribas a AMSTRAD SINCLAIR

OC10, escribe divectamente a la direccion

que aparece en la lista de expertos,

inciuyendo dentro del sobre otro con tu

direccion ya franqueado, para que €l
experto te pueda contestar.

Si te consideras experto en algim tema
relacionado con la informatica ¥/o con los
ordenadores Amsirad CPC, PCW, PCo
Spectrum compatibles y quieres colaborar
desinteresadamente con los leciores que

tengan dudas o problemas, escribe a:

(R =

S e

Javier Mondgjar, Pag
celuna. Bagic del C.P(afm Maragall, 2(7, 3.-, 1.* DRO32 Ryr-

Pedro Moreno Abril. {3l .

- i) 54 dl: bu ir; h 3 3
?;[:-00 Ahc_antg_ Bagic, Cﬁdign Méqu;iﬁradldz’]e'w' :ES.L,:!-_. E.
Lﬁiz Srilr:]nas del sistema, programacisn e quEDDS’ Firm-
(Alicante). Dihuﬁ?;gjﬁfg dgfrt?n'g;,tes, s, DSBE[][} : Alcoy
res de texio Programacisn de ju{- ;g:]:'rﬁmra] P ikiar.

GENERAL

Carlos Herndnde :
Resolver probicmas dEiﬁ;:é_Nuwa’ 2,32 44001 Temet,

P

Ignacio Liper de Torre, R
. ] - Rio Ebro, 27 i
de Ehro (Burgos). Resolver juegusrge P(.[;rgig?nﬂlt:?;ia

SPECTRUM

Antunto Pérez Garce, Lope

Maudiid. Tucgos ¥ utilidzdeg deldc b 28039

S]Jﬁtl‘rum ¥ PC.

AMSTRAD SINCLAIR OCIO
(SECCION EXPERTOS).
Almansa, 110, local 8.
28040 Madrid.

Indicando en tu carta muy
claramente los
siguientes datos:

APELLIDOS ....cccivermmmmmnmmennnamnass
D.N.|. (o pasaporte si tu nacionalidad no es espailola)
5§ deseas o ho gue e publigue tu telddono ... eiaiianei
CODIGO POSTAL ..cccecccrcnnancracniamantanisimsrsinsannaannnns

LOCALIDALY ......ccconiracmsacnsnsmmmsassmsnsvettanstannnnnaes
{rdenadores en los gque te consideras exXperio c.cvainusraanranass
Temas an los que te consideras expeo c.aavvrinrmriimnnnna e,




JUEGOS

Si alguien pensaba,
decia o afirmaba que
el software es una
fuente inagotable de
recursos e ideas
novedosas, no se
equivocaba en
absoluto. Loriciels,
compania francesa
fabricante de
software de
entretenimiento, lo
corrobora con un
fantastico programa:
Bumpy

UMPY es un juego atractivo

¥ muy adictivo, aungue a

simple vista parczca todo lo

contrario. Partivularmente,
la primera vez que vimos el juego pen-
samos: «j Vaya, otro de es0s Juegos gue
saturan el mercado!s Nos eguivociba-
mos, Bumpy no tiene unos grificos
buenes mi unos electos de somdo sor-
prendentes sin embargo, nas encantra-
mos ante un Juego sumamente original,
algn que hoy en dia ya no existe o sim-
plemente pasa inadvertido.

AR

BUMPY

. GOTA DE aCUA
'LLAUE

. NUMERO DE PANTALLA

-+« FRUTA (DA PUNTOS)
... HELADO {DA PUNTOS>

FRUTA (DA PUNTOS)
FRUTA (DA PUNTOS)
FRUTA <DA PUNTOS)
FRUTA (DA PUNTOS)
FUEGO (NOS MATA}

E&rﬁ:ﬂh-ﬂ%].j‘ - @
4 3

&

El juego se desarrolla a uaves de va-
rios miveles repletos Je mortiferas
trampas, desecsas de acabar con cual-
quiera de nuestras cingo vidas, Duran-
te nuestro eviajex debemos elaburar un
plan o un recortido que nos permita Le-
wur @ salvo a la salidy y sin gastar de-
masiados objetos, ya que ésa es 1a prin-
ctpal dificultad del jucpo: aprovechar-
los al mdximo sin dercovche alguno.

El protagonista del juego, un simpa-
tico yato llamude Bumpy, s¢ desplaza
por toda la pantalia botando ¥ va a ser
cste singvlar medio de transporte el
gque nos Bacilite o dificulte {segiin nues-
tra habilidad) el paso a través de toda
la pantalla. Son tres las teclas que con-
trolan el movimiento de Bumpy: i-
quietda, derecha v salto, este dltimo
graduable con los controles de izquier-
da y derecha.

Objetos

Durante nuestro paso a travis de
cada pantalla podremdes ir recogiendo
una serie de herramientas que nos pro-
porcionan puntos 0 que amplemente
nos ayudardn a llegar al final de cada
fase,

Para pasar de fase deberemos reco-
ger todas las frulas que se encuentran
en la pantaila, de otra forma no se abo-

ri la compueria ¥ no podremos pasar
de nivel. Alguncs objetos, como los
marlllos, las Haves o las gotas de agua,
serdn de vital importancia parz luchar
contra todos los elementos que s¢ opo-
nen a nuestror chjetiva,

Us podemos dar algunns consejos
ftiles. Las trampas que nos podemos
engantrar son: ¢l suclo, algunas baldo-
sus cstin en mal eslado, por lo gue si
sultiamos varius veces snbre ellas termi-
naran por destruirse ¥ caeremos al va-
cio poerdiends una apreciada vida {y
san solo cinea!), El [ucge oos impide
el paso a oo ser que llevemos agna para
ipagarlo, los muros pecesitan de un
martillo para ser destruidas, 103 huecos
cotre las baldosas permitca que caiga-
mos a1l vachy, o lus baldusas en forma
de cucnco, que nos introducen en un
indefinido bucle de salto.

La principal dificultad de Bumpy es-
triba en la cxactitud con gue debemos
realizur cady une de los movimientos,
ya que de lo contrario lo mas fcil es
que quedemos encerrados y tengamos
que prescindir de una de las pocas vi-
das que tenemos.

Bumpy es un reto a nuestra inteligen-
via ¥ a mnuestros reflejos, es un juepo
adictive y muy criginal, aungue los pré-
Licos no son todo lo buenos que pudie-
ran ser ¥ los efectos de sonido se que-
tlen un poco cortos.




La originalidad
ante todo

AYUDAS

—La gota de agua te
protegera del fuego.

— El martilo nos permi-
te destruir loz muros.

— La= llaves rompen al-
gunas paredes, no las
malgastes o ko lamenta-
ras.

— Ten cyddado, en algu-
nas pantallas el suek se
destruye a nuesiro paso.

— Recoge todas las fru-
tas o0 no podris pasar de
pamtalla.

INSTRUCCIONES PARA EL CARGADOR

Teclea el cargador que o comtinuacidn adjuntames, grabalo en
ung cita, haz RUN (Enter) y pon la cinta original desde el princi-
pio; obtem!ris gotas, layves, martillos y vidas infinitas que te permi-
tirdn acabar el juego sin problemas.

SLno e interesa jugar con todos los pokes puedes eliminarlos de
una forma muy simple: no teclees las lineas que tengan un REM con
fas ventajas no deseadas.

1¢ REM CARGADOE POE ENRIQUE Y LUIS

20 REH FAEA BUMPY CINTA ORIGINAL

30 *

40 MODE O:L0AD"!present.bin®,&C0CO

50 FOE i1=R{000 TD &COODE:READ a®:FOKE i1,V
AL{"E"+a$) :NEXT

8¢ MEMORY &3FFF:0PENOUT®2":MEMODEY RSET:L
OAD" '!bunpy.bin", 85ES

70 POKE R1277,0:REH Vidas infinitas

80 FOKE &2Z773,0:POKE &Z08R,0:POKE R1ETT,
0: EEM Agua Infinita

90 FOKE & 1DEA,C:POKE RIAFFE,0:REN Llaves
Infinitas

100 POKE %1004,0:REM Martillos Infinitos
110 CALL &COO00

120 SAVE"carbumpy”

120 DATA £3.2%t,e8,5,11,e8,3,1,8c,a80,ed,b
0,c3.2B8,3

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

Muy pocas vecas tehamps oca-
Blon e comendar un fuage como
Bumpy, fabilose y adictivo arca-
de que sunqua no brifle por 8U co-
lorido, graficos o efactos de sond-
do, sf brifle en gige gue uitinte-
menle aacasea o simplemente no

existe: La grigingiidad.

OTRAS VERSIONES

Amgtrad CPC (cinta: 575 pese-
tas, cisco: 1.995 pasetas).

SONIDO: 7
GRAFICOS: 6

ADICCION: 10

CREADO POR: LORI-
CIELS,

DISTRIBUID: FROEIM,
LO MEIOR: Lz origimalidud.
LO PEOR: Los graficos.

Dcio 39



LA PERFECCI
A TODA

Mitodo de impiesion por impacto,
miatriz de puntos. Velocidad: 285 RS
CON Caracteres nommales, %6 CPS en

alta calidad. v
A
mpj;
16p ag .
Oran : € Im, A
8 al o

Carzcterislicas de impresion: Cabeza 90re ef E;Seﬁheg“l‘? e mog b =
de 24 aguijas, capaz de emular 8 lus - ’fﬂba‘ Cliatpy Capy o
de 9 aqujes, 95 caracteres ASCI co - A iiar
i Juego de st B ///// : Yer tino ge < PONR

P.V.P. 119.900 ptas. + IVA

AMSTRAD ESPANA: ARAVACA, 22, Z8(M0 MADHID. TELEFONQ 535 00 00. TELEX 47660 INSC E FAX 425 51 67
CATALUNA ¥ BALEARES: TARRAGOMA, 110. 08015 BARCELONA TELEFOND 425 11 11, TELEX 93133 ACE E. FAX 42
LEVANTE-MURCIA: AVDA. TIRS0 DE MOLWYA, 5, BAJD. 46008 WALENCTA. TELEFONOS 34012 22711 FAX 340 32 44
KORTE-CENTRO: DF. AREKZA, 31. 48013 BILEAD. TELEFONDS 444 35 [/444 35 12, FAX 432 08 72




Impresior por mpacie, matriz de punlos.
Velocidad de impresion: 160 caracteres por sequndn
Sigterna ML), JuegG de caracteres B,
Alimentacitn ton papel cortinuo y hojas suellas.
Do copias incluidc el original.

P.VP. 48.900 ptas. + IVA

DMP 4000

Alimentacitn con papel continue y
Fiojas sueltas. Dos copias fincluido
&l original).

Impresién por impacte, matriz de puntos.
Velocidad de impresion: 200 caracteres por sequnda.
Sistema ML) Juege de caracteres IBM.
Alimertacion con papel continu v hojas sueltas.
Dos copias incluido el oikginal.

P.V.P. 79.900 plas. + IVA
LQ 3500

£y — -
’

—&

Impresidn por impacto, malrz de punios.
Velocidad de impresion: 160 caracteres par sequndo.
Sisterna LG 24 agujas. Juego de caracteres 1BM,
Elimentacicn con papel continuo y hojas suatas.
Cos copias incluido el original.

P.V.P. 79.900 plas. | IVA

—

DELEGACIONES: CEMTRO: ARAVACA, 22, 26040 MADRID. TELERONG 536 00 00 TELEX 47660 INSC E. FAX 425 51 67

CANARIAS: ALCALDE RAMIREZ BETHENCOURT, 17. 35004 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA. TELEFOND 23 11 33, TELEX 96456 TEIC E
NOROESTE: JUAN FLOREZ, 16, 1", LOCAL 2, 15004 LA GORUNA TEELEFDNGS 2552 18, 25 50 22/95 53 78

SUR: ALAMEDA DF COLON, 17, 27 20001 MALAGA. TELEFOND 21 37 40 FAX 71 69 94



OBLITERATOR

: La magia de las buenas aventuras

ﬂ

42 Ocio

Obliterator es el
programa gue ha
sucedido al
«Barbarian». El
mismeo estilo, el
mismo sistema de
manejo de iconos y
una calidad muy
superior al anterior.

S dos programas habian sido

realizados inicialmenic para

Atari ¥y Amiga, ¥ como resul-

taron un £aito, Melbourne

House comprot los derechos de adapta-
cifn a Speclrum ¥ Amsirad.

Lus conversiones han resultado tener
umna calidad sorprendente, aprovechan-
do las caracteristivas del ordenador al
NERImoe.

Para emipezar, €l mapa de «Chlitera-
tors s¢ compone de 92 pantallas ¢con
unos grificos soberbivs muy varisdos,
El color ha sido utilizado adecuada-
mente ¥ las pantallas sipuen un orden
laberintica.

Los persumajes han sido cuididos
muy Inen en tedos sus aspectos y van
desde alicns, robots ¥ maquinas hasta
enemigos muniadis en propulsores es-
paciales oon metralletss.

Fl ehjetive del juegn es destruit una
nave espacial, pues el personaje es el
iiltimo de la raza de los «Obliteratorss
y debe eliminar a los invasores. Para
conscguir su misién, primere debe re-
coger cinee ubjetos gue nevesilard para
hiwchar contra la nave nodriza.

-
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NOTAS SOBRE EL MAPA
DEL OBLITER

ATOR
esan el

entre

Hin

|

i

dl‘:} i3
e

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

Obliterator es un juego que ha lle-
gado rebotado a los orde
8 bits y, sin embai _  tiene una ca-
las cosas tan buenas se
- que se pueden

OTRAS VERSIONES

CREADO POR: psyGNO-

SIS (convertido por Melbourne
House).

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT.

LO MEJOR: Ei sistema de ma-

nejo del personaje por iconos.

LO R: Que sea algo difcil.

Los objetos valen para:

—eliminar el conducto de plasma.

—Anular los campos de fuerza.

—Inhabilitar el sistema defensivo de
armamento de la nave.

—Desactivar las computadoras.

El quinto y tltimo objeto que hay
que encontrar es el que te permitird es-
capar tras destruir la nave espacial.

Al igual que Barbarian, Obliterator
utiliza un completo sistema de iconos.
Se puede ir a la derecha, izquierda, su-
bir, bajar, rodar por el suelo para evi-
tar los disparos de los enemigos, entrar
en los transportadores, saltar, coger
objetos, pararse y disparar de varias
formas. El dngulo con el que sale el dis-
paro depende del tiempo que se tenga
pulsada la tecla, y va desde ser parale-
lo al suelo hasta formar 90 grados con
la linea de tierra. También hay un sub-
meni para cambiar de armamento, y a
la vez muestra el nivel de energia y la
puntuacién. Hay que estar pendiente
de no desperdiciar los disparos, pues
éstos son muy limitados.

El juego en general resulta de una
calidad muy elevada, que supera a la
gran mayoria existente en la actuali-
dad. Enhorabuena a los programadores
de Melbourne House por haber demos-
trado gue se puede convertir a 8 bits
sin perder el espiritu original del juego.

Carlos Doral Pérez

TRUCOS «OBLITERATOR»




JUEGOS CPC

10 EFH CARNAODOR PARL FMLDIER DF LLOHT
20 RAA

9 RESTOEEIFOR 44000 10 4030:EFal arFoB
E 1,8 NEKT

40 REUM"dLsy

90 DATA 201, 200,201.3

B0 DATK Eim . A57, 0. Ed0. E5e, 0,028, LET, 0
TO DATA B3R AT2 O_ALAT AT, AoS E3Ea EHT.O
BT OATA kIE,ARp, ACH, kS BT, O, KOG, L8, O

Una batalla
en el espacio

L guerti wcaba de estallar, mites de
robots han decidido apoderarse de los
tres planctas mis importantes de la ga-
luxia vunstruyendn bases y barricadas
defensivas. Estén explotando los plane-
tas con un tnico objetive: enriquecer-
se para ampliar su ejército de mercena-
rios vy apoderarse de toda la palaxia.

%6l un hombre puede salvar la ga-
laxia e infiltrarse entre los enemipgoes

Teclea el cargador que adjuriamos,
grabalo en s cinta, haz RUN {Enter)
¥ pon el disco original desde el princi-
pic. Obterdvén inmejorables veniajas

INSTRUCCIONES PARA EL CARGADOR

gque te parmitiran scabar ¢ jeego sin

lemas. El r funciona #n =l

ldlar of Light de disco.

para destruir una a una todas las posi-
ciones defensivas de los tres planctas y
restaurar el orden: Soldier of Light.

Scldier of Light es une de los prine-
TOs juegos realizados en Espana por
Animagic bajo la tutela de Dro Soft y
se divide en tres fases de dificuliad pro-
gresiva, a o largo de s cunles debere-
mos limpiar el espacio de enemigos.

El juepu estii correctamente realiza-
do, con nnos buenns grificos, efectos
SOMOTDS CsCases v un alto indice de
adiceidn. El Gmice defecto gue se le
puede achacar a este juego es la lenti-
tud con que se muoeven los prificos, In
que tampoco onpide ¢l desarrollo nor-
mal del juago.

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC iclhia: 875 pase—
izz, disco: 1.950
frumn {cinta: BTS peselas, dr:wc
1.950 peselas). _j

El Pacman ha sido desde siempre un
clsico de los videojuepos de las méqui-
nas recreativas ¥ ha dado origen 4 mu-
chos juepos mas, gue si bien no han Qle-
gado a alcanzar su ¢xito, si han alcan-
zado una fama similur: Pacman con

avelerador, Pacman con léser...

y aho-

ra Pacland: la tierra de los comnecocus.
Como sietipre, ¥ por ne cambiar de

costumbre, wos de lus prinvipales ta-
reas que nuestro amigo Pacman debe-
1 realizar es comer ¥ comer todo lo

(ue enclentre a su paso, para llepar
<on todos los puntos posibles al final de
cadn fase.

El juepo incorpora alpunos cfoctos
graciosos, como prede ser el efecto de
I saltos de nuestro hambricoto ami-
go: el sombrere sc cleva ¥ cae sobre su
cabeza, 0 simplemente la «marchas
msical con que desfilan nuestros sim-
péticos, tenaces y admirables funtasmi-
llas {encmigos).

Pacland es un juego sencilln, no hace
talea Librett de instruccicncs para po-
der jugar, v los enemigos se pueden
contar con los dedos de las manos, ape-
nas aparecell 1¢s por pantalla. En
cuanto a lus objetus gue debemos re-
coger, sé limitan # {rulss gue sc en-
cucntran por toda la pantaila ¥ a algu-
nus bolas de color rojo, que nos permi-
tirdn «zampanioss a todos los cnemi-
gos que se nos ponmm por medio.

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

Nos enconframos amie A juego
sy almpde, con inos grificos no
nuis gue dacenles, uma melodiz
simpitica ¥ un paso de panislia ver-
daderamenie pésima.

OF LIGHT P

PACLAND i

Un comecocos inmortal




] | TITAN |

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

ﬂmenfmiemdu

Soldier of Ligitt es or juege hrle-
resanie y adictive. Los sonidos son
escasas y Ia velocidad del jego os
haslanta lania: no ahstanie, conser-
va &s3 terrible adiccion quie fenia fa
sndquina oefginal En defiitiva, um

CREADO POR: anima-
GIC.

DISTRIBUIDO POR:
Dro Soft.

LO MEJOR: &1 icima.

LO PEOR: Es lenta,

OTRAS VERSIONES

Anrafrad CPC icints: BT5 pese-
tas, disco: 1.900 pesalzs),
trum (cinla: BTS passtns,

2250 pesatas).

CREADO POR:
GRANDSLARM.
DISTRIBUIDO POR::
MCM.

LO MEJOR: ) 5 musica.

LO PEOR: Ll movimiento.
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Excelemte pantalls de presentacién para el Than.

Un arkanoid
de 360 grados

Titan es una réplica, Jungue mu-
cho més eompleta y cnmplcja, al co-
nocido Arkanoid de Imagine. T
juego se desarrolln en un plano
conpuesto por mmititud de panta-
llas ¥ en el cual nuestra labor fun-
damcnotal va a sor destruir unos pe-
queiios ladrillos que se encuentran
dispersos por Lodes los sitios, Fara
ellp, ¢n mas de una gcasiin pasire-
mas por infinidad de peligros, ene-
migos ¥ alglin otro mure que noso-
tros mismes y sin syudu de ningon
tipo deberemos destruir.

El contrel de nuestne desuctor
de ladrillos o paleta, segiin las exi-
pencias, nos pertlite desplazarnoes
en cualguiera de Lis direcciones que
deseemos: derecha, izquierda, arri-
ba ¢ abajo. El dominio de estas d&i-
recciones, combinada con nuestra
habilidad para atinar sobre la bola,
va @ ser decisiva & la hora de pasar
de nivel o simplemente para librar-
Nos d& DUestros enemigos.

En definitiva, Titan ¢s un juegoe
interesante, aungue bastante deses-
perante en cuanto al control de la
pala se refiere, ya que Esta es muy
pequena {cuadrada), pucde mover-
se en todas direccmes y dado gue
cada nivel s¢ compone de wvarias
pantallas, a yeces no podemos loca-
lizar la bola. Fn cuanto a lo demés,
es un juego medianamente adictivo
y de gran calidad.

ﬁlerfenenmm

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

Pocos juogos han dado (y dardn)
fania guerra como la gque ba dado &f
arkanokd THan es uno e 230s jus-
£oS, aunque se ha sabido mejorar la
mmdnd grafica del mismo, asf

mﬂmmchﬂnwaqtmyuﬂ

OTRAS VERSIONES

Amgirad CPC (cinta: 875
ias, disco: 1.995 pesstss), PC
{2.250 peselas)-

CREADO POR: nitus.
DISTRIBUIDO POR:

PROELN.

LO MEJOR: = original y de

movimientos rapidos.

LO PEOR: rics huce perder

o8 nervios,




¢El destino de
la humanidad?

«After the Wars ¢s ¢l jucge més im-
portante de Dinumiv puca eslos oo
mienzos de verano. Es, ademas, el re-
sultado de dos afios de trabajo de un
equipe grifico y de programacdin,

Nos cncontramos en ¢l afio 2019, en
Manhattan. T'ras una destructora
gucrra nuilear pury la humanicdad ya

JUEGOS SPECTRUM

CREADO POR: pina
DISTRIBUIDO POR:

DRO SOFT. :

LO ME.’OR Es un super-
juego.

I..O PEOR: cue o haya més

juepos como dste hubitualmente en
el mercado.

OTRAS VERSIONES

Amsérad CPC (cinla: BF5 pesa-
i#s, disco: 1.950 pessaias), Spec-
drum (cimta: B75 peseins, disco:
. I.950 paselss).

casl oo guedsn esperancas. Lo Gmico
que se puede hacer es huir a las colo-
nizs exteriores de la Tierma. Ese es
nuestre ohjetivo, pero acceder a €l no
es nada Bcil; las peligrosas calles de la
ciudad son un obstaculo difivil de [Tan-
quear. Bandas callejeras y desahncia-
dos supervivientes de la guerra nos os-
rdn csperandoe. Aqui, Neesira armg
fundamental es la lucha cuerpo a cuer-
P, en la gue nuestro héroe es un au-
téntico especialista.

Al Megar a los subterraneos del me-
tro neoyorquing, la decoracion cambia:

ihori lus enemigos son abominables
engendros mecinicos que te atacardn
por todos los flancos v contra los que
tu Onica probabilidad es estar certerc
con tu Schmetsser MG2-19, el arma
méds sofisticads y mortifera de la ¢po-
ca, Si logras deshacerte de tlos ke
guardianes meeinicos, el acceso al nue-
vo mundo estd practicamente asepy-
rada.

El «After the Ware incluye FX do-
ble cirga, FX giant sprites, mediznte el
cual se han logrado introducir sprites
meantcs sin perder agilidad de eovi-

Cuando el laser
es tu mejor
amigo

De la mano de 1.5, Gold Uega un
nueve arcade que promete ser 1a deli-
cia de los aficionados a destrozar tecla-

dos. «Forgotten Worldse es un juegn
de scroll muy ripide, técnicamente bri-
Itante. Por nn Jado, oo existen apenas
problemas oon los arributos de la pan-
talla, yu que los grdficos ban sido estu-
diados para que no ocurra; por otro, el
movimiento de los sprites es muy bue-
no, a pesar de haber un gran nomers
dc cllos cn pantalla.

El objetive del juepo es sobrevivir el
mayar ticmpo pisibic a los atagues de
los mutantcs ¥, micnteas, it avanzando
para conseguir el objelivo final: elimi-
nar al dliime alien de la Tierra. Para
ellu, el protagonista puede incrementar
¢l poder de su armainento coglendo los
sucesivos objetos gue aparecen a medi-
da que se avanza. Bl cafdn de disparo
puede apuntar a difcrentes alturas y, al
poncipio, cuesta controlarle.

Los praficos son Cabulosos y bos ene-
migos de las fases finales ticnen un {a-
mafic mis que considerable. Fos movi-
micntos de las naves son muy viridos,
en formacitn ¢ en solitario, v debido 4l
ET4N NAMETO Gue aparece simultinea-
mente co pantalla es préicticamente in-
posible sobrevivie mucho tiempo. La
verdad es quc csio Oltimo no imperia
demasindd, yd4 gue en juepons como
¢ste, a mas dificultad, mayor adiceion.

ALGUNOS
CONSEJOS PARA
«FORGOTTEN
WORLDS»

Couge of mayor nimernc de objefos
pﬂﬁa’z:tmmmmam“an?or
puedes incrementar el po-

der de tr l9ser, sine gue pusdes
cambizrin e oS nreltidirec-

OTRAS VERSIONES

Amgtrad CPC (chtia: 8BTS pese-
iss, disco: 1.85D Spec-
trumy (cinla: BF5 peselas, disco:
1.950 peseias).

46 Ocio




VERSION COMENTADA
SPECTRUM

Los arcades son algo gue munca
pasan de moda y si estén bien he-
chos, menos adn. Afortrmadanan-
fe, éste s uno de elfos: estupandos
grificos, mucha adiccidn y accléna |
raudales. :

SONIDO: 8|
GRAFICOS: 9|
ADICCION: 9

mienlos, ¥ FX machine gun, gricias al
cual el mancjo de to Schmeisser s tan
real que se convierie en una auténtica
gozada.

Los graficos son made in Dinamic,
von by que estd todo dicho. jSon fabu-
losns! Bl movimicnto de rodos los per-
sonajes es casi real, como sus reaccio-
pes. Los personajes metalicos gue apa-
recen al final de cada fase son dignos
de ver: son tan brimales como el juego, |
En fin, qué mas se puede devir, gue ey
penial, bacen falta mis programas
como &ste. Que nos ha encantado.

VERSION COMENTADA;

CREADO POR: us.
GOLD.
s DISTRIBUIDO POR:
ERBE.
LO MEJOR: L: 1apidez del

serall.

LO PEOR: & muy dificil.

SONIDO: 7
GRAFICOS: 8
ADICCION: 9

Pantalla de presentacion del programa.

Un pinball para
el futuro

La compafiia cspafiola de software
Topo, en sa empefio de tocar un gran
ndmer: de lemas, ha llegado a los oo
nocidisinios pinballs, gue hiviersm furer
en hares y salas de maquinas desde su
aparicion hasta alora.

Como ya sucedic con «dad Mixs,
con el comecocos, lo que ha hecho
Tope ha side coper un tema muy po-
prular, corna son los pinballs, y darle un
extiler diferente, incluyendo nuevas ve-
niciones e ideus. Por ejemplo, cuande
estamos jugande, si conseguimos meter
la beda en un gitio determinado de la
pantilla, wambia automidticamente el
escenario, jugando asi con un pinball
diferentc. Como ademis hay varias
pantallas de este tipo, son varios pin-
balls en une.

Elresultadoe es un juexe termblemen-
te adictivo con muchos efectos de pro-
grama ¥ varias pantallas. Los grificos
eslin muy bien realizados y el sonido
es bueno.

Lo inico que se echa en falta en el
programa es una mayor velocidad en el
movimiento dec la bola para poner los
reflejus o prueba adn mas si cabe, Por
lo demés, un proprama nmy bien reali-
zado, hechn para divertir v enpanchar
al Jugador.

CREADO POR: 1oro.
DISTRIBUIDD POR:

EREE.

LO MEIJIOR: &1 cievado Exi-

do de adiceidn,

LO PEOR: Le falta origina-

lidlad.

TRUCOS Y POKES
PARA <SCORE
3020~

Coma &f jirago en cuestion es algo
dificiltilfe, en [a redsccidn hemos
Wmmmmmmydﬂ
nentcs viegen mal. Aki

—Poke 44881, amm

—VPoke 51924,201 impide
disparen los ensmigos. o

Adends, si duramie & juogo pul-
sas simuifdneasnente Jas teclas
«METAL KiD., dizspondrda de Unes
Wmhmmﬂhﬂnmhrd
Jjrego con mayor faciidad,

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

NSWNWZO»ﬂunpmdnchde
Topo que sigoe, on Mieas genara-
fes, &f nivel de calidad def resto de
los programas de asta colnpafila. Lo
fiico ghe se fe echa en falta es 1m
poco mids de originalidad. Por o de-
s, blen.

OTRAS VERSIONES

Amsitrad CPC {cinta: 875 pese-
tas, disco: 1.950 peseisas), Spec-
trum (cinta: 875 peselas, disco:
1.850 pesetzs).

SONIDO:
GRAFICOS:
ADICCION:

§| |ee=~ao»




JUEGOS PC

DOUBLE DRAGON

La pantalla de presentacion.

OCAS veces se han visto jucgos

tun buencs en los vrdenadores

PC, s la evolucidn del sofowa-

re. Aubque parczea mentira, los PC

poCo d pott se van sumergiendo en el

drea del ocio, porgue tienen suficiente

capacidad para haceric y aungue sean

ordenadores profesinnales, sicmpre

pueden dejar un hueco a este otre cam-
po: el de los videojuegos,

Diouble Dragon cs la historia de dos
tetmanos pemelos: Rilly y fymmy Lee,
umbos conocedores de las artes marcia-
les y dispuestos a enfrentarse con el
rrismisima Shadow Boss, jefe de los
Guerreros Nepgros. Marian, la novia de
Bill, se encuentra en las manos del sal-
vaje y cruel Shadow, ¥ haciendo uso de
los pequenos trucos aprendidos en la
cille ¥ de Jas armas que encuentren en

FPREST FERE T
o

Dos gemelos de los bajos fondos

su carmino, deberdn avanzar a traves de
las barrics bajos, las fébricas v las afuc-
ras de la ciudad, hasta legar o su pua-
rida, y luchkar en un combate final por
Iz libertad de hMaran,

Muesiros protagonisias pueden hacer
tle tado, desde saltar, pogar pudictazoes,
patidis o codazos, basta coper objetos
o armas dejadas por los encinigos v uli-
lizarlas contra cllos. Los encmigos s
pueden contar por millares y cada uno
e ellos tiene sus propias caracteristicas
¥ 5US propias armas,

El jucgn ofrcce la posibilidad de ju-
gar simultinemente dos yugadores, di-
[erenciados por el color de las vesti-
mentas. D esta forma sicinpre podre-
MO8 APOYATNOS 2N NUEsLm Companers
para rescatar mds fclmente 4 Manan,
la novia de Bill.

PERSCNAJES

Ahuea 1,77 me, paso 75 Kg. Billy comermd su emrenamiento
de Kung-Fu o kgx 12 ofoy, y o o A yn wra magaba
Serveiben.

Ahura 1,77 m., pesa F7 Kp. Hermono gemalo de Eilly y
también experla en ko ories morcicld.

Ahura 1,72 m., pese T? Kg. Lorzo drqicionercs golpes o lo
devechts v u b icguierda, ¥ tiene la feo costumbre da arva-
jar bidones de nceite.

AHuro 1,90 m, peso 85 Kg B segundn de abordo anbra les
Gyarraros Megroa. Le encenta aplaster lan cabess da sus
adversorics con las palmes de sus manos.

Ahuro 1,72 m., pesn 75 Kg. Ha desormflodo wno poderos

wn muy hobil con un cochille o

greess

F 40 an xolto, ¥

ynbare de brseball enlos menos.

AHura 1,62 i, paso 51 Kg. Ten mudhe widode con sws rée

pidoE fl;lhn de derecho » rquisrdn, Tambisn llsvo un pali-
o

Aliyra 1,67 m., paag &8 Kyg. Un mossira del karate, sobran
les cmentarios...
Altura 1,62 m., peso 92 Kg. B Gron Jele. Willy aeta ormodoe
tomi v ewiedvolbodara. Yo de magworts que ro le v o
preacupar vsario.

Un truce que podemos utilizar para
llegar al final del juepo v enfrentarnos
con Shadow Boss en una pelea a muer-
te s la opcién de los credits. Si duran-
te el juege en el modo de dos jugado-
res matan a unco de lns protagornstas,
siempre podemos volver al jucgo en el
runtc en el yue lo dejames pulsindo el
botdn de disparo. La cantidad de veces
yue podemos Tepetir esta accidn es
equivalente al mimers de credits gue
ICHEAmOs.

Double Diragon es un juego atrarti-
vo ¥ muy adictivo. Una de las mayures
veniajas que incorpora ex 1a posibilidad
de clepir [a configuracidn de nuestro
ordenador, admitc husta tres tipos de
tarieta: OGA, FGA o TANDY. Los
senidos son uno de los factores menos
desarrollados co el juege, ya que son
bastante simples ¥ no ncorpori una
dpradecida «musiquillas entre fase v
[axe 0 entre partida y partida, ’

VERSION

COMENTADA: PC

Parece mentiva, pero los Ber-
pos van carmiande y fo podemos
ver de una forina muy clave o s
evolucitn de [os jueeos. No hace
micho, todos los existenies
para PC eran verdaderamenic

e reafirman Jg ded-
cacidi de fas prandes empresas
:!'Eloﬂw.lm a los compatibles

OTRAS VERSIONES

Amstrad CPC (disco: 1.950
paselss, cmia: 975 pesotas),
Specirum (disco: 1.950 pesp-
tas, cinta: 975 pesetas), PG
(5,2%5: 2.500 pesefas, 3,5:
2500 pesetas).

CREADO POR: ~nroO-
GRAMES.

DISTRIBUIDO POR:

ERBE,
LO MEJOR: Todo.
LO PEOR: L. dificultad.

SONIDO: 5
GRAFICOS: 8
ADICCION: 8
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La policia francesa
contra el terrorismo

Un mistenioso coche pasa al lado de
I cobarada. D repente, tres cncapu-
chados salen o Wda velovidad y se in-
troducen en el edificio delante de tus
mismizimas narices. 5e han apoderado
de la embiajadi y ban capluradn a un
gran nomere de rehenes. S6le  habi-
fidad v tus retlejos te ayudarin a segur
en tu pueste como agente de la policia
franccsa.

L0 e po se desacrolla en res dileren-
tes [ases. La primera os la situacion de
los francoetiradores; disponemos de tres
¥ deberemos distribuirlos alrededon de
toda la embajada. Cstos van a2 ser los
que, disparonde sobre lis ventanas,
van a permitir que hicge nos introduz-
camos en ¢] intenor del edificio.

Este altrme pasa, el de roanper Wodas
las ventanas posibles, nos permitird pa-
sar madvertidos en el covo de gue Loy
terroristas vigilen las ventanas y traten
de impedir nuesiro accesn al interior
del cdifivio. Ldgicamente, s rompemos

VERSION

COMENTADA: PC

Hostages es un juepo comoe pocos
se han visto. Con imos grificos seq-
sacionales y unos efeclos sonoros
magnificos. En pocas pafabras, nos
enconframos anle 1w juego muy
digno del selfo gque o ha creado;
INFOGRAMES.

OTRAS VERSIONES .

De momernta solo disponibie para
ordenadores de 16 bifs. PC (5,25
:5395 peselas, 3,5: 2250 pose-

e
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El policia puede llevar a cabo muchos novimientos: gatear, saltar, esconderse, ro-

dar por el suelo...

und sola ventama, 10s errorisras Ja vigi-
lardn y nos matardn cuando inlen temos
entrar por la misma en el edificio.

Es sorprendente ver como los agen-
tes del orden se desplazan, arrasiran,
ocultan o muedan por el suelo, evitan-
do Ios focos de los terroristas que nos
Fmscan con deseos de muerte. El movi-
micnie de los poelicias es rapido ¥ flu-
do, con un gran realismo,

L'ma ver rotas las ventanas y una ver
nos hemes muoducido en el interior
dul edificio, nuestra mision sori acatar
von Llodos los terroristas y levar a los
rehenes a un Jugar sCEure pary ser mis
exactos, al lereer pise en el interior de
Un cldrio sin ventanas oi puertas.

Esta es una de las fases mas intcre-
santes ¥y elaboradas de lode el juego.

Ya nos hemos in-
troducido en €l
edificio, ahora de-
beremos rescatar
a los rehenes.

El protaponista s¢ desplaza por el inte-
ricw de una embajada tridimensional,
ricamente detallada ¥ replela de ene-
miges armados con ametralladoras.

Un detalle a agradever es la posibili-
dad, en el case de que nos elininen, de
volver & comenzar el jucpo cn la Glti-
ma [ase en la que lo dejames, ahorran-
donos la molesta de volver a huchar por
alge gue ya haliamos conseguido.

Fn lineas penerales podemos devir
qQUE NOS eNCONtranios =@nle un jucpa
amplemente sensacional, oon un argu-
mento muy ¢n la lines de 1os jucgos de
Cinemawure, empresa famoss por su
equipe de programacicn y per la cali-
dad de sus juepes. Esperamos gque si-
gan asi por mucho tiempo v alounas
empresas aprendan.

CREADO POR: k- I
BOURMNE HOLUTSE .
DISTRIBUIDO POR:
DO SCHT.

LO MEJOR: 1. yrificos.
LO PEOR: E! wnido.

SONIDO: 8
GRAFICOS: 10
ADICCION: 9
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TRUCOS, POKES Y CARGADORES

50 Ocio

DINAMIC DUO

(Amstrad CPC)

Diinamic Do s un juego dificil y curioso, cen un L-
gero parccido al famosisimoe Head Owver Hells de
Ocenn. Por elle hemos elaborado un pequefio cargador
von las siguientes ventajas: energia mfinita y no apare-
ce el fantasma morado.

FPara poder disfrutar de L ventajas que mas amba
indicamcs, teclea el listado yue a continuacion sdjun-
lamus, prabudo en una cinta, haz RUN (ENTER o TN-
THQ} y pon la cimta original desde el principio. Llepgar
al fmal del jucpe scra historia.

10 *sdckrrdxsy J.CARLOS soxskssckrsdkktx
20 *kEEixkis DINAMIC DUD Fdddawddkdck

25 ' Exsddx CINTA URICINAL #xkkmsddsk

30 HODE 2

40 HEHORY BZ2000

S0 FOE =0 TO A7:REAT a%:FPOKF BA000+1 VA
L{"&"+a2 ) HEXT

EQ) PEINT “EMEEGIA THFIMNITA (S/N) : ":INFP
UT a%: IF UPPEES{a%)="H" THEN POKE #4001
LB3A ar <

TO PRINT “MO APARECE EL FANTASHA HOEADD
LS/M) = ":IHPUT a%: IF UFFPEE*(a%l="N" TH
EH POKE E4006,&DD e PN

80 FRINT "INTRODUCE LA CINTA ORIGIHAL Y
PULSA UNa TECLA"

90 WHILE IHKEY&="":WEND

100 FOR f=0 T0D Z99:READ a#:FPOKE BSOOO+E,
VALC"&"+a%) i NEXT

110 CALL 840400

120 DATA 5e,c5,32,0=2,.04,3e,c8,32,94,24,. ¢
3,85,04

13¢ DATA 21,00,40,11,00,01,01,14,00,ed,b
0.21.00

140 DATA 50, 11,2c,02,01,14,01,8d,b0,08,2
c, 02

150 DATA DD,21,0,40,11,0,17,CD,8C,2

IBCG DATA CL,0,40,0D,21,0,4,11.0,.94

170 DATA CD.BC,2,1,10,7F,3E,54,ED, 49
1BG DATA ED,75,0,FZ2,48,2.6, 10, FE,7E

192 DaT& 10,FB, DD,21,0,C00,11,0,40,CD
20¢ DATA BC,2,1,10,7F,ED, 43, 3E,54,ED
210 DATA 79,C3,0,1,F3,8,D9,F5,D05, 16
220 paTa 10,D9,1,E.F4,ED,43,1,00, FB
230 DaATA ED,49,.E, 10.ED, 49, 1,92, F7,ED
240 DATA 49,1,58,F6,ED,49,3E, FF,CD, A3
250 DATA Z.B,.D8.D1,F1,D3,.8,1,82, FF

260 DATA ED,49,1,0,F6,ED,489,D08,C07, 14
Z70 DATA B, 15,3E,¥5,DB,0,EG,B80,08, 1E
280 D&TA 4C,D9,4F,BF,0,CD,26,3,30,Fa
2490 DATA Z21,15.4, 10, FE, 2R, 7C, B5, 20, FS
300 DATA CL,22,3.30C,ER.6,9C,C0n, 22,3

312 DATS 30.E4,3E,BS,PB8,30,E0,24,20,F1
320 DATA 6,08,CL,.2E,3,30,D05,78,FE, D1
330 DATA 30,F4,CDh,2E6,3,00,09, LE,4A, DS
340 DATA 26,0,8,B0,18,18,.8,.20.5.DD

a5C DATA 75.0,18,4.CB, 19.AD,C0. 79, 17
360 D&TA 4F,13,18,2,0D,23,1B,8,6,B2

370 DATA Z2E.1,CD,22,3,D0,3E,.C3,BR,CR
380 DATA 15.6,B0,3G,F3,7C,AD,E7,Th,B3
390 DATA Z0,.D2,7C.FE,1,CE,.CD,2B.3,D0
400 DATA 3E,16,3D,20,FD,A7,4,CH,3E,F4
410 DaTA DB.O.EG.4.EE.4.C0,.3E.F5.DB

470 DATA O, 45.E6,80,28,EC, 7S, 7F,4F, D8
430 LATA ED,BF,5F,ED,51,EL,55,D%, 537,08
440 DATA 0.0,0,0,0,.0.0,6.0,0

Sepuramente muchos de vosotros ya conoecréis el fa-
mosisima juepe del mura: ARKANOID. Fueron miles
de «arkanoidss bos que neg invadieron por aguellos
tiempos ¥ para una de ellos o8 ofrecemos este magnifi-
cu cargador gue nos ki enviado uno de nuestros lecto-
res: Juan Carlos Ruiz, de Huelva. Esperamos que o
sea ril,

10 CLEAE B3285: FEINT "POK LA CINTA GKI
GINAL Y FULSs PLAY": LOAD ""CODE: FPOKE 65
S522,250: FOE T=B4000 TO 84012: READ A: FO
KE T,A: NEXT T: RANDOMIZE IJSE B4753

20 DATA B2,228,%0,51, 189,62,2,50, 52, 168
+B62,2.50,52, 183, 195, 0, 104

FLYING SHARK

{SPECTRUM) |

Flying Shark &5 uno de los mejores y mas adictivos
juegos que ha lanzado al mercado el sello Firebind. La
dificultad del juego cstriba en la clicacia de los conti-
nuos ataques via tierra-aire que ejecutan nuestros nids
odiados enemigos: tanques ¥ aviones. Por ello hemos
claborado un cargador con el que podremcs acabar sin
mayores problemas con todos jos enemigos que s& pon-
gan 1 punto de mira.

10 FOR T=4500C TO 45083: READ A: POKE
T.A: NEXT T: PRINT AT 10,5:"POK La CINT
& ORIGINAL®

20 LOAD "*CODE: RANDOHIZE USE 45000

30 DATA 19E,%52, 175,50,21, 255, 122, 254
.46, 192, 62.50,50, 84, 205, 33,21, 255, 34, 85
, 205,82, 195, 50,58, 91,33, 23 5, 175,534,589,
81, 185,0 51,50, 107, 97,33, 13, 176, 17, 172

40 DATA S1.1.15,0,237,176,185,61,51,4
g,112, 148,62, 205,50, B4, 205,33, 203, 175,
34,85, 205, 185, 0, 205,33, 0,0,34, 14, 236, 34
181,212, 195 58, 158, 127,72,72




BARBARIAN | LR

Cargy el sisterma operativo y tcuando te aparezca el
mensaje de prompt “A®, cargamos el GW-BASIC, te-
cleamos el listado ¥ hacetnos RUN (ENTER).

Antes de ufilizar este carpador es conveniente que sa-
ques una copia de seguridad del disco, ya que =i te equi-
vocas al teclear alguna de las lineas DATA, puedes aca-
sionar el deterioro de la informacidn contenida en el dis-
ce. Por cs0 te aconsejamos que trabajes bajo copius de
seguridad.

4 El cargador ofrece viclas infinitas; para poder utilizar-
lo, €l juepo deberd ser original (o una copia exacta e
el) ¥ deberd estar desprotegido.

10 EEM Cargador BARBARIAN (FPSYGNUSIS)

20 EEM FPor ANTOMIO PEREZ GARCIA

30 REM Fara IBM & CONPATIBLES

40 EEM Sélo funciona en versiones originales

S0 CLS:KEY OFF:BI1$=CHES{aH7B) :E2¥=CHRES [&HZ3) : P#=CHES (EHOQ)
60 F1=18949:F2=13950
70 FRINT "INTRODUCE EL DISCD OEIGINAL DEL BAEBARIAN DESPROTEGIDO™
80 FRINT TAB(23);"Y PULSA ENTER*;:INPUT * “. %
90 ON EEROR GOTO 2350
100 OPEN "&:BARB. EXE" 45 #1 LEN=1
110 FIELDH#1,1 AS A%
120 GET #1,FPi1:VIS=AS:GETK],F2:V23$=AP
130 IF Vi®=B1% AND V24=FE28% THEMN 150
140 IF ¥1%=p% AND V2$=F2 THEN 150 ELSE GCOTO 240
150 CLS:FPRINT TﬁBIEl]:'ﬂAEGhDﬂR BﬁRBﬁRIAN IPS?&HUSISJ"
160 PRINT TABL21);"=m==z==c = Sl L s
170 FRINT TAB{Z25);"1.— Vidas 1nf1nitas ..... "t PRINT
180 PRINT TAB(25);"2.- Quitar V. infinitas."
180 LUEﬂTE 15,3C: INFUT “OPCICON:" R
200 QN E GOTOD 210,z20
210 LSET &%=F%:FUT #1,Fi:PUT #1,FZ:GDTOQ 250
220 LSET n®= -B1%:FUT #1,F1:LSET A&-BE#SPUT #1,P2:GOTD 250
230 CLS:FRINT "HO EHCUEHTRO EL FICHEED BAEBR.EXE"
. 240 PRINT"PUEDE QUE ESTE NO SEA EL DISCcO ORIGINAL. *:ERD
T 250 CLOSE:CLS:FRINT "“PON BAEB ¥ & JUGAER":SYSTEN

ULISES (Amstrad CPC)

Teclea el siguiente listady y dispondrés de vidas infinitas pura el glti-
mo juege de OPERA: Ulises. El cargador sdle funciona en 1a versin
original de disco; si guieres vidas infinitas en fa version de cassette, de-

berds pulsar simultineamente las teclas «EVo Tmientras 1¢ sUjclas o una
liana.

i0 EEM ¥idaz infinitas para [OLISES

20 EEM Version Disco Original

SC EEM Far Enrique ¥ Salvador

40 MODE 1

S0 INPUT “Quieres vidas infinitas (S/H}"

, bF

€0 IF UPFPER$(Es)="N" THEN :CPH

¥0 FOR i=A8000 TO ARSCOO:READ a#:IF as="%
" THEHM CALL ZS000

I B0 POKE i,VAL("E"+A%):HEXT

S0 DATA &, 7T,0d,f,b9,c5,11,00,00,21,00.,41

0e,41,cd,686,08,21,af,32,22,a49,42,21,d2,

28,22,8b,42,21,00,0c58,22,8d,42, 11,00, 1,21

} 00,41, 1,00, Z,6d b0, c3,00,1, %

Oclo 51
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PROYECTO

OPEPOCIO

DMENCEMC}S con alpo de
teoria para que sepiis lo que
tendis entre manos. Ya habéis
reahzado un sistema de puerros de en-
traila ¥ sulida, del cual tendremos opor-
tunidad en ¢l futura de sacar prin pir-
tido, ¥ este mes vamos a constrit un
interesante convertidor Digital-Analéd-

gico (WA}, de forma que las sefales
procedentes del ordenador pucdan scr-
vir para contrelar motores de cormente
continua. Tisto ex pogible basicamente
pracias al intcgrade LM741, el cual es
un amplificador operacional gue, en
este casa, estd dispuesto con una con-
figuracién que permite svmar las ten-

IS ok POERE MmOl 6 o e i el e

AL

ko S0ke S0ke 100k

“DESCANSILLO™
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La OPEP (Organizacidn
de Paises Exportadores
de Petroleo) se encarga
de suministrar a casi
todo e mundo Ia energia
en forma de petréleo que
hace que se mueva gran
parte de la maquinaria
existente. Si ellos
quieren, la energia sube;
si ellos quieren, la
energia baja. El proyecto
de este mes hace
exactamente es0, ya que
sirve para controlar
motores gracias a un
convertidor
digital-analégico. Si
damos mas energia,
coire mas; si damos
mengs, Corre menos.
Nuestro personalisimo
«Dpepocio» funciona en
colaboracion estrecha
con el «Descansillo
System» (taller anterior)
y no funciona nada de
nada sin él.

sioncs dadas por ¢l integrada del «Des-
cunsilloe, el B255. Como cste dltima
solo es capaz de darnos unas (+5 vol-
ting) y ceros {1 voltios), de los cuales
unos valen més que otros, nosotros los
tratamos y «popderamass. Se comuni-
ca al gran pablico y resto de anigaos del
taller que la «ponderacidms es OtoTgar
més valor a unos sefiales gue @ olras,
lo cual se consiguc con una red de
resistencias.

Supanemas que supondréls quc ¢ra
de suponer gque ©l control se efectuaria
bajo software, siendn asi etectivamen-
te. Ello permitird lodas las posibilida-
des que un programa de urdenador en-
cierra, derde pausas husta vanaciones
de velocitlad a nucstre gusto, que es
mucheo.

Wecesitamos algunas cosillas para
realizurlo, pero ai son dificiles de en-
contrar, ni caras. En primer lugar, un
trazn de placa tipe Uniprint que pusde
albergar oémodamente a los compo-
oentes. Ya sabéis aquello de que me-
0T Un poco grande que un poco justo.

Naturalmente es necesario el alma
del «Opepociow, el fastuoso integrado
conocide y solicitado como LM741.

Imprescindible un transisior tipo
NPN, a ser posible el MC1M). En casa
de oo encontrarle s¢ hace saber que
valdria cuulguier oiro similar, aungne
con la condicién imprescmdible de que
sci NFN.

Un motor, preferiblemente de los
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que levan {os juguctes de los tiernos in-
[antes, de los que tencionan enn cinco
(5} a seis (8) voltios. Esto os lo deci-
mos porque s los mis corrientes,
pera sabed gue el «Cpepocios admite
utilizar ua alimentador externa ¢ pilas
yue den un maximo de dieciochu {1%)
voltics, Esto os sonarad a peroprullada,
pefo si trabajis, por cjemplo, con un
miximo e diez valtios, no coloquéis
un molor de menos, que femeceria ra-
pidamente.

Montones de resistencius, algo asi
como trece. Totalmente necesarias, in-
fiormamos a aquellos que levantéis una
ccja al leer ¢l clevado nmumero. Y po-
dridn ser mas 8 quisicrais, coma os ex-
plicaremns al final. Estin repartidas de
la siguiente y tacil forma: doce (12} de
cien kile chmios (100 K {3) ¥ una de
mil guimientas ohmios (1.500 (1),

También nos hacen falta los cableci-
llos de rigor, estufo, soldador ¥ resio
de las herramientas acostumbradas.

El precio total no Legara, ni por aso-

mo a las quinientas pesctas sin contar
el maror, ya gue consideramos [acil
agenciarse uno de los primos, nietgs,
sobrinos, hermanitos o amigueres.

Ponemos manos al proyecto y nos ur-
panivamos para 00 tener mds hio que el
dictaminado por ka «Sociedad Agluni-
nanie de Proyectistas Orpullososs
{SAPO). Fn pomer lugar, realizamos
los cortes en las pistas de acucrdo a la
pantulla realizada a tal fin, ay que ha-
ced el favor de no desairarnos y sepuid-
la ul pie de la letra, en este caso al pie
de la pista. Vueita a la placa y a calo-
car los puentes. Cuundo queden como
en ¢l dibujo, vuelta de nueve a la pla-
it ¥ a soldarlos, Volvamas [a placa
(tamas vueltas estd marcdndonos) ¥
atacamus la colocacion en sus respecti-
vos sitios de todos los componentes.
Que nadie intente celocar el matar,
gue va fuera de la placa,

Hay un rigurose orden de soldaduras
¥ sera preferible que lo respetarais
para salud de intcgrade and transistor

¥ puzo general del proyecto: primera
las resistencias, luego el transistor y fi-
nalmente el [.M741.

Una vez que tenemos la placa con to-
dos sus componentes soldados de ma-
nera iustrosa e impecable, necesitarnos
establecer las pertinentcs comunicacio-
nes wonl el «Descansille Systers {pro-
¥ecto anterior) ¥ con el maotor, sin ol-
vidar la alimeniacidén seleccinonada,
poriypilas o ransformador. Respecto 2
csto dltime, y dado ¢l consume del ma-

1 n=0
20 MODE t
40 00T RFBFD,L590

40 FRINT“pulsa "+CHES(Z4014* para anment

8r o "+CHE$(241)1+* para Aigminowic™
S0 a¥=INKEY#$:IF a%="" THEK 50

Bi1 1F a®=CHE${240! THEN n=n+l1

T IF r:15 THER n=i5

30 IF a%=CHR®(Z41) THEN n=n-]

20 1F n<(} THEH n=%

LOC OUT aFAFD.n

119 LOCATE 1,3:FEINT =«

120 GOTO 50
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tor, més bien poco, recomendamaos las
pilas.

En primer lugar cablcamos ¢l motar,
lo cuzl no deberia darnos ningiin tipa
de prohlemas.

Seguimos con la alimentacido, que
tiene su miga. Podéis usar pilas o algin
chisme que os d¢ volues por partida do-
blc, ya que necesitarnos tensiones pusi-
tivas y negativas para alimentar al
LM741. En ¢l supucsto de que vuestra
elecoicn esté descaradamente dirigida a
las pilas, éstas deben ser un minimg de
dos, tal como veis en el dibujo, yi que
kel puente de wnicn de ambas sale la
[Masd (qué SC unc (sen amigas) a la masa
del ordenador.

Por fin estamos listos para celchrar
¢l cnlace entre nuestro proyecio aciual
¥ €l «Descansillo Systeme. For aquello
de clarificar tendis una pantalla dende
cstan las dos placas yit conectadas. Vi-
gilud que los cables estén en los sitios
correctas, pucs de no ser asi pudéis en-
coniranos entre las manos con un mons-
truasn artefacto que cualquicra sabe de
lo que seria capaz...

El siguiente paso es conectar el tan-
dem «Descansillo-Crpepocios al bus de
cxpansién del ordenadar, teaiendo la
precaucinn de hacerlo con éste desoos
nectado. Suponemas que ya habréis te-
cleado ¢l hstado y sacado una copia en
disco, asi que lo poddis cargar y cjecu-
tarlo. Lste programa es el embridn de
Lo que comfiguréis 2 vuestro pusto ¥ sir-
ve exclusivamentc para demostracidn,
Con las flechus de cursar {artiba y aba-
jo) podréis aumentar o disminvir la ve-
locidad del maotor a voluntad. El [un-
cionamiento del programa es muy sim-
ple, purcs se hacen OUTS al puerio
cotrgspondiente donde estd ol conver-
sor Digital- Analdgico (DVA) con el va
lor que deseemas entre cero {4) y die-
ciséis (16). Eslo represcata la utiliza-
cicn de los hits 0, 1, 2 ¥ 3. Valores mas
altos son inoperantes por una razon de
peso, que los birs 4, 5, 6 v 7 del puerto
no estan conectados (lodavia . {‘

Ahomnt, una vez que todo funciona ¥
hemns cumplido la misidn encomenda-
da, queremos contarus algunas cosillas
para que sepais tanto como DOSCINes.
'l control sobre ¢l motor se sealiva a
cscalones, es decir, comao si lo realizh-
mamos con un potencidmetro a saltos.
Lo que sucede o acontece es gue, on-
tre estar panclo y estar al miximo de
vuellas, hay dicciséis posiciones, mis
que suficientes para que purceca gue es
una progresion suave. Sélo prestando
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dizculpas.

, decidnoslo y
fornpgrafias y datos
de algdn proyect

MBS & MBS

quicnes Ios ENVIEN

Seguimos jnsistiendo en que estamos
dispuestos a ofrecer buenas regalos a

ventes ¥ oo perdemos la esperanza.
Hublando de perder, a0 perddis el
tiempn, terminad de leer la revista y

del «Taller de Hardwares., Somos pa-
manos a la ubra.

i) Para manejar varios

lo haremos,
de la construccidn

de dicho proyects, ped

, PEro sa-

del mes de
de velocidad, y

las con nada menos
teandriamas en marcha o para-

i vérse

llo=) poxdr

quc veinticuatro (24) matores

erificanda 1a variacidn

la creacion de mis «Opepociose, pero
stilo los

nos permiticia legar a realizar un au-
que el 8255 (cl integrado del «Descun-

s

dns, aunque no todos en el mismo ¢s-
tado a la vez. IDe momento, nos oon-
tentarcmos con uno solo ¥ s descéis
que dediquemos un taller a lo necesa-

mos la posibilidad de ir més lejos, ya

tnticn centro de control. ¥ ado tene-

¥ éstos estaban correctamente ubicados, mostramos aqui la pantalla tal y cotno

ds qur su-

splicacidn que os
rCSISlencids: 2 mas

de cscalones. Con
[iwure mas complejo ¥

La pantalla rotulada como OTALL 1 1C, parteneclente al «Taller de Hardwares del mes pasade, el <Descanslo Systems,
presentaba el desplazamlento de algunos puntos de soldadura. Awigue la pantalla OTALLL 1B ofrecia Ia vista de la

Rectificacion sobre pantalla del «Taller de Hardware»
debe guedar. 51 akuno de vosobres ha visto complicada la real

placa por &l lade de los componentes

Aqui 08 damos la e
debiamos sobre las

O N el el 3 T S W B e WP O B

mucha atencion se observa esto que 05

acabamoas de decir.
resistencias mas escalones, Cada tres

resistencias més que anadigramos se

For olro lado, ¢! «Descansillo

Systems es muay suyo y capuz de mane-
jur hasta scis {0) roolores a la ver. Esto
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COMPRQ ¢ VENDO « CAMBIO

VENDO CPC 464, Regalo
juegos originules {Goody,
Amy Maoves, Abadia, etc.) ¥
manuvales. Ganga. ’'recio:
Z26.000 peselas. También lu
cambiariz por unidad externa
§ Y, para DPC 2086, Jos¢, Cal-
derin, 130 Albolote {Gruna-
da). Teléfono (958} 43 43 19.

ME GUSTARIA que alguien
me dicra trucus, pisias, elc.,
del juego Mortadelo ¥ Filemon;
pur gjcmple, que me dijeran
Ccomo se ntercepian las lineas
telefonicas o asi. Francisco Ja-
vicr Cammllo de A, Loper de
Guomara, 35, . 6

YENIWY CPC 464, monitor
oalor. Inchyo joystick y 14 cin-
tas, jucpos ¥ utilidades por
S5 (NN} pesetas. Luis Mareno
Santocaria. Checa, 19, 2.7 A
Zarapora. Teléfono {(976)
37 43 94,

YENDO CPC 464 fosforo
verde, con manuales ongiaales
vy cintas de regalo. En perfecto
estado. Incluyo joystick, varnios
juegos v dos libros de progra-
macién ¢n Amsirad. Precic:
35 O pesetas. Goozalo Tapes
Menéndez. Candids {Asturias),
Teléfono (UB5) 87 L1 46,

YENDD CPC 464 con uni-

dad de diseo DDI-1 de Ams-
trad (no por separado). oclu-
yo 10 discos y 20 cintas con el
mejor software del mercado,
joystick, dos libros de progra-
macién en Amsirad, revistas.
Fn perfeclo cstado. Gonzalo
Lapez. Candas (Asturias). Te-
16fona (Y85) §7 11 46.

YENIM} CPC 6128 con mo-
nitor fosfore verde, cmbalajc
ornginal. Garantia, con discos
de propramas, manuales, etc.
Precio: 60,000 pescras. Intere-
sados lamar los viernes a las
16 horas. Teléfono (942)
7308 34,

VENDO CPC 8128 monitor
[slora verde, con solo dos me-
ses e uso. Embalaje onginal,
manuyl e instrucciones v dis-
cos en parantia, Todo por
35.000 pesetas, Intyresados es-
cribir a Nekane de Rodripuez.
Carretcra Mueva, 13, 1.7 zgda,
39570 Potes {Cantabria). Telé-
fona (942) 73 08 3. los vier-
ncs, & las 16 horas,

VENIKY libros de aprendiz-
je dc Basic y codigo miquina
para el Spectrum, vanos [itu-
los, otalmente nuevos. Precio
de anténtica gunga. Escribir a
lesis Angel Loper Sanz. Pasa-
je del Cister, 2. 05001 Awila.

SF. VENDE Spectrum + 2,
en perfectas condiciones. Re-
palo joystick y jucgos. Precio a

convenir. Escribir a Emilio.
Avenida General Yagie, 9,
8. B. 08004 Burgeos.

VENDO Amstrad CPC
GL28, disco + unidad de cuse-
te, convertidor a TV, monitor
color, RO juegos en dison, algu-
nias ytilidades, transtupe. Todo
en muy bucn estado, por
80.000 pesetas. Interesados lla-
mar al telelono (53) 317 63 G7.
Prepuntar por Cool,

PALS VASUO

YENDO Amstrad CPC 464
tosfora verde, joystick, modu-
lador TV, libros, juegos ¥ cwr-
so de Basic. Todo
pesetas. [nteresados llamar al
teléfonn (943) 26 20 63, o es
cribir a Amador Rojo Scrrano.
Astrénomos, 16, 7.° A, 01003
Vitania (Alava).

COPARIDAD VALENCIANA

YENDO crdenader CPC
464, gon monitar color, joys-
tick. conector, 200 juegos, re-
vistas, libros, etc. "Lodu por
15000 pesetas nepociables.
Valor 300000 pesetas. Roberl
Amine. Los Almeandros, 5%
Barrunce Flondo. La Nuocia,
(13530 Alicante. Telétana (96)
GR7 31 92,

VENIMD), par no usar, conver-
tidor de manitor en TV. Una

por 50,000 [\

laré algunes juegos. Llamar al
lelélono (96) 58301 14, Pre-
guntar por Juan A, {tardcs).
Avenida Gabrigl Mira, 17,
12 F. Calpe (Alicanie).

EXTREMADURA

VENDO Amstrad CPC
6128 en perfecto estado, CON
muchos programas ¥ extras por
55.000 pesetas. Tscribir a Pe-
tra Romero Miranda. Rena, 9.
06400 Don Benito (Badajor).

COMPRO convertidor cn
TV, pura ¢l monitor color del
CPC 6128, Mundar afertas a
Juan Pérez Mayordomo. Lodn
Leal, 7, 3.5 F. Ciceres.

COMPRO juepos ¥ progri-
rmas para Amstrad CPC 6128,
Dirigirse a Oscar Arias Vaz-
guez, Marqués de Ugena, 47
Sarma (Lugo). Teléfono {942)
30734

COWMPR() impresora para
Amstrad CPC 464, Ofertas a
Pedro Galindo. Pabellon Pos-
tal. 15700 Santivgo {I.a Co-
ruiid).

N COMPIRO juegos y ufilida-
des en cinta ¢ disco para CPC,
Enviar lista. Juvier Matcao Vi-
lseseusa. Mayor. 11, Santome-
ra (Murcia). Telélono

ganga, 15000 pesclas. Rega-

Ba (1} 43.

En el niimero

de JULIO

® Todo lo que hay que sa-
ber sohre AUTOEDICION.

e Test de software de
XY Write Il y MS-Page-
View.

® Desk Top Publisher en
PCW.

® Los fractales de Mandel-
brot para PCW y...

¢ En Taller de Hardware:

un joystick para PCW.




l DICCIONARIO DE |

4

INFORMATICA
AVANZADA

' (POR ENTREGAS)

Por el profesor Von Baye (titular de la citedra
«Semantica y estudio del aburrimiento referente al

aborigen actual», de la Facultad Técnica de Misstenger

Strong of Sidney, Australia).

Primera letea del abeceda-

na ¥ primera letra de L ter-

cera fila del teclado empe-

zando por arriba cuando ¢l
usuaria esta sentado de forma correcty
¥ si dicho teclado e como ¢l mio. En
el caso de los ordenadores ingleses, en
lugar de «an g5 agis.

Abaco: Dicese de la forma especial
de pperar de los orientales cn la que el
contable empiez siempre por sabucow
¥ nunca por arriba.

Abacust 1 o mismo que antes, pero
en la Roma antigua.

Abort: Interrump, que un pragra-
ma acab de form [orzos. Suel ser ¢l siv-
tem operati el que oblig a abort,

Acceso: Prohibido sin corbata.

Acoplador; £l que coloca a los
CANCANICE Para que amenicen al progra-
mador gue se encuentra al borde de la
histeria ¥ que gusta de oir honitas
lonadillas.

Acimufador; Usurero sito cn la
CPUL

Address: Ursula.

Aleatorio: Procese por el cual una
partc de la memoria decide neriminar
a otras ¢n un viaje hacia ‘lorio, lugar
indctcrminado ¥ de coordenadas varia-

bles o similar,

Algoritmo: Conjunto de reglas de-
finidas ¥ con un Hmitade sentido mu-
wicul.

Ahiz ver Uln,

Amstrad: Iniciales de Albert,
Mary, Sisin. Tony, Robert, Amold y
Donacian. o castellano las iniciales
son las dc Alberto, hMaria Pilar, Sisinio,
Aatanio, Roberto, Aroldu y Dona-
ciano.

Anidado: Dicesc de la persona a la
gue han hecha una porda faena.

Archive! Fspowo de la cabra ha-
ciende la milicia en los servicies infor-
matizackys del almacén.

Argumente: Peticién para ganar
mis sueldo dando las razenes opor-
Tunas.

Asincrono! Lcira encargada de
cantrolar las transmisiones de dates en
serie, pero que lo realiza dc manera
irregular por falta del wiensilio preciso
para medir el tiempo,

Automata: Problema derivado de
la cantidad de trafico que hay.

Avance de linea: Como avance
de cipayas, pero ¢m lu impresora. s
Mas que nada, Pero menns gue «avin-
ce de bingu»,

“ PRAFESOR *

VON BAYE.

Pequena
biografia
del autor

Eomanue! Y¥on Baye, oriundo de
Deistendolferblenker por tradicién (a-
miliar, cmigrd o la edad de seis meses
# Australia, donde obtuyvo el «Augusta
College Tirst Ellemental Certifieats
apenas cutnplic los sesenta y tres anos.
Cronista en temas cientificos ¥ de tmns-
porte pdblicn, mantiene a duras penas
su puesto ea la Stroog, domde na im-
Farie cursos y raramentc publica estu-
dios accrea de su especialigdad, 1as tec-
nologia de punta roma. Su dllima obra,
mundialmeate desconocida, es «Por el
camino dc la ignorancia hacia la Nadas
y permanece inédita. El prescote ra-
bajo, el cual les serd ofrecido en entre-
gas coleccionables destrozando Ia revis-
ta, ha sido un encargoe del cual cstamos
francamente arrepentidos.

ESTOY BECHO
FOR ORDENADOPR




£ Impresion de

& graficos con

SOFTWARE SPEC

colores en pantalla

La impresidn desde codigo maguing es instantanea.

Si alguna vez te has planteado programar
un juego de una calidad similar a la de los
programas comerciales, te habra surgido
el problema de imprimir graficos en
pantalla para representar marcadores,
rotulos, objetos, etcétera.

I éste eb tu caso, agui esth
la solucidn a tus proble-
mas.

Cuando se desean im-
primir grificos en pantalla ripida-
mente, suegen complicaciones. §i la
solucitin se aborda desde BASIC, ¢l
mayor inconvenicnte ¢§ la rapidez,
ya que la pantalla del Spectrum no
hit side disefiada especialmentc para
trabajar con clla desde el BASIC,
Lna vez miis s¢ ha de recieric al eo-
digo midquina.

Para entercler mejor una ruting
e impresidn, conviene saber algu-
nas particularidades de la organiea-
cién de bkt pantalla grafica del Spec-
trum.

Empezarcmos diciendo que se di-
vide en dos womas diferenciadas:

— La pantalla grafica visual.

— Fl fichero de atributos.

El primern Gene una longitud de
6.144 hytes (32 caracteres ¥ 24 fi-
las ¥ 8 wunnes) y o5 donde se vi-
sualiza &l dibujo prapiamente.

Fl segundo ocupa 768 bytes y ¢n
¢l cstd almacenada 1a nformacicn

correspondiente wl color de la tinta,
papel, brillo y flash de cada caric-
ter (32 columnas * 24 filas).

Fl proceso que se utiliza para im-
primir un grifico en la pantalla gra-
fica ¢s5 ¢l siguiente:

— Se halla la dircecidn de panta-
llz donde se va a imprimir con las
conrdenadas inicales.

— % imprime ¢l grifico por re-
banadas hasta terminar.

— Flallamos I direccidn del fi-
chern de atributos que corresponde
al prifico en pantalla.

— Se pintan los atributos del gré-
fico on cuestiGn,

Una vex explicads somcramente
la pantabla grafica del Spectrum, pa-
saremmes a 13 rutina propizmente
dicha.

Esta ocupa 178 bytes y et un prin-
gipio estd ublcads en la direcadn
60000,

Utiliza las variables internas
DIRGRA y DIRPAN,

5i algiin lecter dispone de un pro-
grama ensamblader podré teclearla
en ¢1y asi la ubicard en la direccion

mﬂm{aiﬂpﬁﬁm' punlﬂg o

10 FEM ReREEREA IR KRS RARADAIURE

2¢ REM B PREGCRAMS DE CARGA &

38 HEM K E IMPRESION D€ %

A0 REM 8 BREFICUS EM PONTALLA®

S REM MASETEERARRATARENS bikdy

a0 REM R FORY »

TO REM @ MAx ¥ CORLOS DORRL 3

B REF SEESISEREEMIIRREENKRANA

w0 EURBER Y1 PRRER 71 IMK o CLEAR S99
A S : 7

100 £O BUE &00C

110 TRFUT “WOMERE DEL GRAFICO= 3 LINE
170 LOAL ARCOLE ADZOG e o
130 LET AWNCHORFEEK &020Un LET ALTC=FEEK
AOZ0L

13% CLE . ; 1
140 INFLT "COORDERGDA 0 = st IF X0 O
R SeanCROA3Z THEW GO TO 140

150 INFUT "COORDENADR ¥ = 1¥1 IF Y40 O

F weALTOXZ4 THEW w0 TC 190

1Bl PUME &oO0L, %1 FORE &00C2.¥y POKE A0
COG, SC1 PLRE  GOOGE, 278

170 RANDOMEZE UER &0GCH ) -,
LBC POME PRASH,Ba INFUT "OLTEREE REFETI
F (EsfphY "1 LIKE A '

150 [F A®==8" THEN G5 TO 140

200 IMFUT "OUJEREE CRRGAR GRAFICUIS/N)
"1 LIME A# i

210 IF Ad=fS* THENM G0 TG 110

Z20 BTOF

O REF REEEERREREEAIRETEERMIBEE
a1l RER 4 CAKES DE GATAS X
BP0 REM AXEER R R EERRSANKEERRIIRY
&0 [LE » RESTORE

$040 PRINT AT 10,01 FLAER 117 ESP
ERa UM HUMENTD i
&C50 LET S=n

ADAC FOR F=eOUOO TR 801774 READ A: LET 5

mS+he FOKE F.Al MEXY T
&u7l CLE ; 3
&LEE IF S=17S74 THEM RETURN

ACRO ERINT AT 10,83 FLAEH Li" ERBOR E

‘W DATAS, REV1SALDE

&LUD PR F=l TO A0
&L1C BEEP . 20,T0
€120 EEEF .20, =10

A1E0 MERT P

E14C STOR . 1

FoCds ELETT R R T T S LT ]
Folo REM % DATAS DEL CuFM. %

FEEC( REM 13 ERSSXERRSRATI IXRERE

PODO DATR 3T, 0,01, Oy b 335, 2T L4, 14, 275
y 18 ZT0LT, 15, 45,15, 163, 111, 124, 2T0. 29, 2
Al LA, 10 :
TORO CATA 34,1&,285, 337, %1,14, 305218 22
LTS, L, 1%, T LPA. 1, 163 SR 4 a0, 295, 14

.8, 25%, 221,126

FHEG LATA 0, 18%.32:1, 80,71, 24,117, 15,35,
16, 2=, &2, 16 735, 38,54, 16, %35, 13, 32, 237,
s, 125, 2858 i

FhED LATA 224,Te,11,6,0. 128, 126103, 155,
2L 3l.011, 2}4.-&,%-.3& 128,111,229 .128,1,3
Ty 1oy DESabl

TOTL BATA 'z;i_c.;glq‘{i CLEZ, 32, 192, 241, 820, 1
1%, 1. E37. 63 IS HS . E B2, BOT. AT S0
203,44, 198868, 1CF

FOE0 DATA 122,230 7y 15, 1515, 151, 114,237
JWL A0, PR Sy, L2 L 1ET. 32, 1080, T B2,
128, L, 183,32 ! )

FUKO DATE 1,60.75.22%, ZL1. 700w Sh 115,17
LS L GBS, 215,17, T2, 0. 25, 2000 13, 32,
BT D01, 6 ;

2100 DATA 9,0, 0




NOTA DE LA REDACCION

Debido a un fallo de compuosi-
cir, en el nimere anterior de la
revista se publicd en la portada
un fema que finalmente no se in-
cluyé. El tema era la impresion

de prificos para el Spectrum des-
de codige maquina, que final-
mente publicamos ea este nime-
ro. Lamentamos las confusinnes
que estc error baya podido oca-
BlONAEr a nuestros lectores,

gue quicra. Si no, na habri mas que
teclear el histudo BASIC que viene
a continuacion, en el cual el codigo
miquing neecsario para su funcio-
namicnto se encuentra cn lneas da-
tas.

Esta rutina cstd preparada para
imprimir graficos de la siguiente for-
ma:

— ancho, alin

— Scannes

— atribatos,

Esta informacidm e scrd 1l si
quieres disponer de la ruling para
fus PIOpivs PrOETAMAS.

T S g
AT
e -

e e

A $ cadt ey A
AR AN
VT AT AR Stk

-

: B AT mpa P
l*:j 'l’-‘-‘:': ir, q"':*: j‘li";': J

Con larutina en codigo micquing se preden im-
primir grificos en panialla come en los pro-
gramas comerciales.

{ Eal
20 @ B = LIRELLIDN CEL Lher) (& 4]
o
50 3 L = LKRQURLERALA X
S0 4 H = CIAEDENHLE ¥
&l
{15 )
Err (s S P )
Wi Ak
L LD HL, o
1Ll LT BC, 1
ido FrosH HL
1%0 LE  {DLRER, 8C
141 LD L H
130 arRD 7
1) FERCR
17 RECE
1@0 FRCH
170 o L
fran ] Lh L.A
2110 LI FaH
ZZ0 AR #LE
=23 aof #EI
a0 LD H, @
50 LD LLIRFARN L L
T LD DE, (HIRGHAL
Zury FUEH TE
LED FUF In
290 LnZ DE
Tad 1nL D&
0 LD A. (TH+1Y
320 (854 2]
IO JF NI ETEEZ
a0 INC A
FoU SIGLUET FUEH AF
3Ll BUCIZ LD L.
Ing FLEH M
EBO0 BUC11 LIr Fiy TEX+CF
L Uy ]
S JF HNI,S1EHE1
&1 INC
420 BIGUEL LD By
430 BUCLZE LR A, iCE}
B0 Lh [ N B
] ML DE
A IMNC HL
470 LanZ BCL?
FE LI HL, i BIRFRMNY
491 IR H
= {uln] La COIRFRrS L
SiQ DEC C©
D20 aF MI,BuC1]
531 FUF  HL
4L Lo AL
=50 CF Fah
S&rn dR  C.1ETEF
] Lo B, E
Sa Lo P, H
=L BOOD A.E

C Al W H.oA
L] L AL
=20 AMNO 1
1] Lo LA
AR JR OTRAL
&S0 IGTER LD B, 32
B ALD A.B
APD LT Thin
LE0 OMFfE. LD A, 1IK®]}
B0 LG 1DIRFANG , H
TG CEC &
Tig LD 1Ix+10, 0
T2 CFk =]
1] JR MY BUCLE
L v FOF  ABF
== LD LIX+13. A
G LE [DIRGRAT, DE
7 FOF [
ATTH (M= AR
She A
HRA A
SRR R
ACOD A, k5E
LD kA
Lo a.D
Gh ¥
RRECA
RECA |
RRCA
ARD B, E
LD l.A
MAX Lo D€, {CIFERAT
LI A tdxec ‘
e A
JR O NZ.EIGY
I &
S1b3 Li E.A
Lty B, rlrall
w8
<k kI.E[Es
ING @
; HIbd: LD A
FLWTA  FUSH h
LEr Bt
Earel | Lo 4. (DEJ
LI [ -
INC LCE
ThE  Fa
DIfd FiaT
FCF HI
FLEH DE
LD  [E
E i O I 1}
EUF LE
OCIz L
1k [ S RO RFs

Este progreima BASIC te permitira
cargar una pantslla y graborte
grirm 8 anié'siﬁmﬂuggl Ia uq:::'
ne superior izguinrda.

1o REF] AAEKETRAR FXRERX AL EHAR
HRFH ® FROGROMS CUDLF ICADORS
I FEM » ¥ GRAEADDR TE GROF.
a0 RCA W FOFa E
B0 OREM FRENACEEIAIAFRRER NN VY RE
L0 FER & MAZ ¥ CORLUS SURAL
FURErE RERLAAREERRANARERRAIITE
EC BORORA ¥r PHFER 71 In 01 CLS
T om0 Bl p0ain CLE
:CO INPUT “recmbré de paritslle= "y LIME
-1

11¢ LOAD s&ECEEENS
i IhFUT "Rochura= "zanehon IF anchped
0% anrcho:32 THEW GO TO 120 !
BIG INFUT "MAltura= "yalton IF albocl O
altetdd THEM GO TU 130
150 TNPUT “Cireecioms *joirgrdés LET diE
gr=dirgrf i
152 FIME dirgrfumnchon POME dargrfei,al
ton LET dirprémdirgri+z
180 LET dir=i&les
140 FOR §=1 TC alter FOR a=gir TU car+l
-*H: BTEF I5&1 FOR c=g TL a=archa-11 FOKE
clrgrf,FEEK ¢1 LET Cirgriodirgreé+in NEN
T ca HEKT #a LET dirsdir+32 e
L/0 IF 4= THEM LET dir<iBaZ2y MEXT #
LE( IF #=1& THEN LET gir=z(4E01 MEET £
LFU MEXT 4 [ 4
200 FOR £=3PS2H 10 ZFOFE+ (alto-}01 432 ST
e : :

231G FOR a=¢ TO f+ancko-11 FUKE duirgri, P
EEW @t LET dirgre=dirgrf+ls HEAT a1 REXT
+ : 3

220 FOKE 2740, H

20 PNPUT "GUIERCS GREBARLD 15/Mi= "y L
INE Al

240 IF AN "B THEM CLE @ BTOF
2ol LNFLT CROMERE= "j LIME Awi
Ch LEN &#:1¢ THEN G0 TO 250 3
251 LET LEM=Z+AL MOR&NCHOK E+ A HORAL TD
200 GEYE ACODC DIFRGF, LEN :
28¢ [ t B0 TC Z30 ) ,

1020 FEM FRRAAFFEEE=8aas i nEEknna

1510 REl & INSTRUCCIONES k]

1020 FEN ERKFdAEcEeabddni kekkkey

1030 CLE .

1fal FRIM “Eete progroma LE pErmibE Zee
Qar o rd pantalls vy codificar un qraf
igs cue halld mn la @sgquirs duperior cxg
(VER-T.8 o~ T :

1850 FRINT * "[ntroducierco 1la arrira, g
al- fura ¢ 1s Oirgccicn del gretice.el
programa Le grabare. "

Lhad FOR F=p 10 7 . Y 5
11970k FRINT AT B0, 85 ek 43 FLLSS UNA TEL
La"

1075 FCR Cmy TD &
10H LF INEEYSR <%=
10ES MERT C

14950 KEXT F

1100 GC 10 posd

IF fsne

THER  RETURN
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De cara al verano, gue ya esta aqui, os
recomemndamos tres libros con los que podréis
aprovechar vuestro tiempo libre para aprender

un poco mas acerca de estas maquinas

maravillosas que se llaman Spectrum y

Guia facil Amstrad

Autores: |. Rambn, P. Busra
y V. Trigo.

Editorlak Paraninto.
Paginas: 110.

Fl titulo e esta obra es quird el
mejor resumen de toda el libro. Sus
autores han planificado desde las
primeras paginas ¢l aprendizaje del
lenguaje BASIC a través de un
Amstrad. Para cllo, ¢l aivel de par-
tida s sumamente sencille y las
ideds y conceptos estan expuestos
de un modo gue o8 sumaimeate facil
de gsimilar.

El aprendizaje en este libro ad-
yuiere un caricter eminentemente
Practico, coml NUNIETOSS Programas
¥y ejemplas. El contcnido del Libro
s bustunie diverso respecto 4 los te-
Toas que trata, yendo desde el tecla-
do, la pantalla, saltos bucles, lectu-
ra de datos, funckmes numéncas,
cadenas, hasta los grificos y el co-
lor.

Un aspecto positive de este bbro
es gu¢ estd muy ilustrade con
woopys» de las pantallas acordes cun
los cjemplos. De este modo se evi-
lun confusiones a la hora de teclear
los listados y esperar alpiun elecio
que luego no va a suceder.

En resumen, un cstupemido libro
[ATA PONCipMantes quc quieran co-
MCAZAT 4 programyr rapidamente
sin Otras pretensiones.

&0 Odio

Amsirad.

Lenguaje maquina
avanzado para
ZIX Spectrum

Autor: David Webb.
Ediforial: &naya Multimedia.
Paginas: 192.

Este libro ¢sta pensado y escrito
para todos aguellos que ya ticacn
clertas nociones de lenguaje cnsam-
blador o «assemblers. Sin embargo,
todo estd lo suficientemente detalla-
do para quc pueda ser comprendi-
do por los mencas expertos.

David Webb pretende demosirar-
ans que las técnicus ulilizadas por
los progeamadores profesionales en
ios juegos que vemos tndos los dias
oo son tun dificiles dc conseguir.
Salo hace falta un poco de tiempo y
voluntad para aprender.

Las rutinay estan diseiadas para
que puedan incorporarse con {acili-
dad cn nuestros propios Programas,
aumenlande gsi la velooidad y cali-
dad de los mismos. Eso si, para po-
der teclear estas Tutinus necesilaréis
un pREIgratma ensamblador, como
por cicmplo €l GENS 3, que con
tan buen crilerio recormienda el ao-
tor.

Detrés de los méas famosus juegos
o 1y istoria se encuentran siempre
los conecimicotos ¥ las téonicas de
un profesionul de la programacion.
Por ¢s0 tecomendamos este libro a
los futurcs programadores de solt-
ware de Jutpos, ue SEEUrD que se-
réis muchos, y & todos Los que ya ha-
cels alpunos pinits e eodigo ma-
quina.
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Tu primer libro del ZX
Spectrum

Autores: lohn Dewhirst

¥ Rosamaty Tennlson.
Editorial: Anaya Multimedia.
Paginas: 95.

Este libro estd dirigido priocipal-
mente a los més jévenes e inexper-
tos de la casa, pero su lectura no
vendrd mal a 108 novatos, cuakjuic-
ra que sea su edad, que acaban de
adguirir ¢l ordenador.

Puedc decirse que es una allerna-
tiva al manual de mstrocciones que
acompana al Spectrum, ya que in-
tenta explicar Loy principios basicos
de su funcionamiento, de una forma
sencilla y divertida, para gue los
«peguess no se aburran al leerlo.

El libre esti Heno de ilustraciones
¥ e detalles simpiticos que hacen
mias Ficil su lecoura. Cada capituio
¢std presentado por un personaje;
por ejemplo, el referido & praficos v
misica lo presenta Adolfo Sublime,
artista d¢ profesidn; el capilule de
progrmacidn en BASIC esta co-
mentado por un veferano cientifico,
€l profesor Bonachdn, etedtera.

El lihra comienza con lo més bé-
sico, explicandonns edma se utilizan
los distimos modos del eursor, v fi-
naliza con un pequedc diccionario
de tadas las instrucciones disponi-
bles en ¢l Spectrum, de una forma
clara ¥ ¢on ejemplas practicos para
que tode el mundo pucda enten-
derlo.

Si le tinico que sabes hacer con L
ordenudhor €5 teelear LOAD ¥ para
Jugar, te aconsejumew gue leas este
libro. Ouizd cambics de vpinidn.
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BANDOS POR ORDENADOR

El Ayuntamicnto de San Agustin dc
Ciuadalix realixd una campana gratuila de
hidatidosis {desparasitacion de perros).
El bando tue reulizido por ordenador ¥
para mostrar lo contentos que se iban a
poncr los pereos al dejarlos limpitos,
meluyeron unas graciasos graficos de

unos perros alepres. Enhorabuena por la
Imiciativa.

Tnauguramos con esla paging un espacio dedicado a vosotros, nuestros lecto-
rcs. En esta seccion tendran cabida todas vuestras cartas ¥ no tienen que cstar
necesariamente relacionadas con la informética. Sugerencias, consejos, anécdo-
tas, toda lo que sc of ocurra. Fsta es vuestri pigina.

Si querdis ver vucsiras
cartas publicadis, enviadlas
hny mismo a la siguienie
direccitn:

|.0 OUE ESCRIBE... Pahlo Gonzalez Garcia
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Hay chavales con verdadera imaginacién gue utiliza ¢l ordena-
der para algo mis que para jugar. Nuestre amign Pable Gonzéicz Garcia,
dc San Scbastibn de los Reyes, mandd a sus amipas con motivo de su cum-

pleanios la originalisima invitackin cuyo anverso y reverso reproducimas
aqui. jFelicicdades, Pablo!
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Problemas con
el Animator

Harn sido varias las lamadas
y cartas que hemos rccibido
wcercn de posibles problemas
con cl ANIMATOR, ese inte-
resante programa yue publica-
mos en el pasado mes de mayo.
Algunos lectores han coincidi-
do invluso en 108 errores, ¥ €5
que las lincas data siempre cau-
san quebraderos de cabuora,

El susto que nos llevamos
ante un posiblc error por nues-
iTa parte fue enorme, aungue
muy pronto pudimos compro-
bar que el listado se publico
correctamenic ¥ el problema
podia haber sido ocasionado al
teclear el listado. A vonlinua-
cidn respondumos eon algunas
cartas que voSotros Mismos oS
habéis molestado en mandar:

1. Comandos desconocidos

En la revista AMSTRAD
(KT ndmero 3 viene un pro-
grama NMamado ANIMATOR.
Mi problema es que tras clegir
lz vpeion «CREAR DIBUIO-

realizarly me sale ¢] mensaje
KUNKNOWN COMMAND
1IN 1670+, También cuande eli-
jo la epeién «ANTMAR DI-
BLUO» me sale de nuevo
«UNENOWN COMMAND
IN 1860». Fstos des errores s
deben a los comandos STORE
en fa linca 1670y RECALL tn
las lineas 1860 y 1900, ; Como
st pucden remediar estos pro-
blemas?

Manuel Gakera
(Madrid)

El problema gue tienes com el
programa ANIMATOR
{publicado en la revista
namers § mes de mayo) 25
quc no ticnes instalados los
R5X (extensiones ded sislema)
y ése es el motive de quc
oblengas los mensajes:
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«UNKNOWN COOMMANDs.
Para corregir el listado debes
cxaminar cuidadesamenie las
lineas DATAS {(desde la linca
2650 a la 2950) vy la linea 50
{que es la que imicializa los
RSX).

2. Error en lineas DATA

En su publicacidn AMS-
TRAD-SINCLATR OCIO de
mayo del presente, se udila un
programa de Animacidn para
CPC llamado ANIMATOR.
Lo ke copindoe, pero ol ordena-
dor, cuando 1o cjocuto, mc da
el mensaje de que existe un
ermmr en la linca 2670). [inea
que trasmito al ordenador tal
Como expresa la revista.

L¢s ruepo que me digan si el
crror ¢5 <le imprenta o es error
mic en alguna otra linca.

Frandsco Martinez
(Alicunie)

Por [os datos que nos das,
pensamos que el error debe
de estar en la mismisima linca
quE nos comentas, la linea
2670, Comprueha
detenidamente si no has
introducido uny letra «0» cn
vieF de un «(», a veces suele
ocurrir.

CP/M Plus para
el CPC

Soy poseedor de un CPC
6128 y leyendo el manual con
el que vienc ¢l ordcnador ¥ cn
cl capitulo 5, parte 2, en la pa-
pina 532, habla sohre una pu-
blicacidn lamada «A Guide to
CPD Pluss. Me gustaria que
e hablasen de dicha publica-
citn y dénde la puede comprar
¥ si esté a la venla.

También quisicra quc mc di-
iesen qué omas publicaciones
putdo cneontrar referentes al

BASIC y para aprender mas
sobre ouestra ondenador.,

Con nn cordial saludo mc
despido, esperando sus contes-
taciomes.

Eloy Pelliecr
{¥Valencia)

51 1o que deseas es aprender
Cadigo MAquina, te
aconscjumaos un libro hastante
bucno de la editorial
RA-MA. Fl libro s¢ lama
<CPM PLLIS 2.2 y 1.4 de
A, Clarke, J. M. Faton y TD.
Powys-Lybb. Otros libros que
traten sobre €] Basic del
Amsirad CPC puedes
vncontrarlos en cualguier otra

empresn INEALOGIC, vy mi
problcma cs el sipuiente:
Signiendo los pisos que me
indica el libro de inslruccioncs,
reglicé una copia do seguridad
del programa ¥ a continnacicn
formated un disco nUevo como
soporte de los fichcros de da-
s. Al arrancar por primera
viz ol programa, tanto cl origi-
nal como la copia, con 1a habi-
tual instruccién CPM, no sdlo
no consegui cargar nada, sino
que ademéas me salid en panta-
Tla el mensaje: «DRIVE Al
READ FAIL» y debaja:
«RETRY, IGNORE OR
CANCEL?» Tuuicé la letta R
¥ la mspuesta fue: «FAILED
T LOAD BOOT SECTOR»,
Deseari guc me resolvierais

librerfa especializada en
informética.

Problemas con
los discos

Poseo un Amsirad CPC 6128
y hard un mes més o menos que
adquiri cn ¢l apartado dc ofer-
tas de 1a revista AMSTRAD
{dc la cual soy suscriptor des-
de casi su nacimiento) ol pro-
prama REGISTRO DE FAC-
TIURAS (Control TVA) de la

mi problemz o me indicarais
dénde e he eguivovado, no
enticntdn mucho lo que ha po-
dido pasar.

Juan Ramdm Sanchez
{Barcclona)

Muy probablemente el origen
de wdos tus problemas sea el
tpo de formato que has
realizuily. Una de las razones
que te podemas dar a cerca
de los errores que Las
obtenido, €5 que hayas
formatcado cl disco de datos
con otro formado gue no sea
cl del sistema y que ademds,




por equivacacién, también b
hayas hecho con el disco
original.

Rucuerda odmo formateaste
los discos y en qué tipo de
formata lo hiciste,
seguramente encuentres la
Icspuesta a tus prablemas.

El nimero tres

Ll interéds por la informédtica
qus su revista me ha proporcio-
nado me ha levaclo a hacerles
un loie de proguntas:

{C0mo se utiliza ¢l progra-
ma TRANSMAT (pura pasar
di cinta a disco, eicétera).
Tengo un CPC 6218,

En el namero 3 de su revista
sc rita ¢l compreser de panta-
llas. Tecleé el listado 1B (cn
BASIC), El programa corme
perfectamente ¥ muestra cn la
pactalla una seric de cuadra-
dos, lucgo te imprime la me-
moria ocopada, pens en reali-
dad no sé como utilizario en un
programy purid ahorrar la mc-
moria que ocupa toda una pan-
Lalla.

En el sofi-talk del Ulra-
sound, jedmo se reproducin
los somidos, en espannl o en
inglés?

Alberto Gonzdiler
{Madrid)

Teclea «TRANS (1 en el
ment principal ¥ sipuc las
instrucciones cn pantalla.
Podris pasar cualquier
programa «mos prolegido a
disco.,

El listado
compresor-descompresor de
pantatlas publicado cn cl
nimero 3, del mes de mayo,
sdlo pucde comprimir
pantallas (a no ser quc se
modifigoe).

[l listado basic que has

noes dice 1a longiiud de la
comptesién ¥ lucgo se
descomprime y se voelea en la
pantalla. Con este programa
en Basic ¥ como promulga el
atticulo, pixdnis reducir las
pantatias grificas, shorrando
espucio en el disco cn la
memeria ¥ ahorrundo tiempo
de carga. Para mas
mlormuvidn te remirimos al
mismo articulo.

El programa soft-talk del
TMrasound no habla en un

tecleado crea una puntalla
Nlenza de cuadrados que son
comprimidos y almacenados
0 memora.

Fl ordenador

idioma © cn otro,
simplemente reproduce
fonemas, por tanto puede
hablar perfectamentc en
inglés o espanol.

Misterio en el
Starglider

Hace tiem]o que me compré
el jucgo Starglider, dc la cm-
presa de softwarc Hainhird,
Tengo un Amstrad PCW 9512
¥ todavia no he logrado enlen-
dur muy bien lo que tengo que
haccr. Entre muchus otras co-
sas he visto una especie de for-
mas iriangulares en tres dimen-
siomes que segiin lengo coten-
dido sirven para rcparar la
nave ¥ obtener musiles, aunguc
no he logrado entrar jaméas en
ellas. Me pustaria que mc dije-
sen si esto es 85 y wimo puedo
entrar en estas bases.

Roldin Mass
{Zarapoza)

Es lotalmente ciertq, Para
poder enirar cn los triingulos
deberiy disminuir la velocidad
¢ introducirte por 1a
mismisima base (liene forma
cuadrada) del tridngulo. Una
vez duntro obtendris misites
pura destruir grandes
objetivos, repurarino tu nave,
la lcnardn de enerpia y se te
encomendara una mision que
deberds cumpli puiado pot
los indicadores del panel
supcrior: ESTE, OESTE,
SUR, NORTE. .. Suerte.

RESERVA TU EJEMPLAR
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CORHEO

Transfers, copiones
y copiadores

Soy un lector de sis revisia y
me gustaria saber el funciona-
micoto de los aparates que i
mun stranslerss | comn el Mul-
tiface, el interface Phocrx u
otres. Tengo una ligera idea de
cimo puedien parar los progra-
I, SUponeo que seta utilizan-
do las inletrupaiones; sin ¢m-
Tatrgo, yo lo be intentado y no
Io he conseguide. Les aprade-
ceria que me dijeran el siste-
ma, pues creo que si yo pudic-
ta interrumpir el [unciona-
mento de wn programa, podria
aprender muchas cosas de €L

Federico Garcia
(Mudrid)

Lo que tid prerendes hacer no
€5 tan licil vomo parcee. Los
«transfers» utilizan, como
intuyes, las imerrupciones,
pere no son las inlerrupclosies
que puedes generar desde
sofbware, sino Otras gue sdlo
som geeesibles desde
hardware. [aidea es la
siguiente: ¢l microprovesador
Z-80 tiene varios niveles de
INIETTUPCIOnEs; sin embargo,
¢l [abricanle del Spectrum
bizo gue la méds polente de
todas ellas, la NML, solo fuers
accesible desde hardware, por
miriivos e proteccicn de los
programas. Algunos
fabricantes de penténicos
vierom la posibilidad de
explotar esia opcion que
inuilizd el fabricanie ¢
hicieron los aparatos gue
todes conocemas. La NMI
(interrupcivin no
comascarable) permite
interrumpir el (ranscumso de
cualyuier programa, pero cs
ABSOLUTAMENTE
INACCESIBIE desde
softwarc,

Si quieres hacer slge parccido
{munca igual) desde softwarc,
te recomendamos que utilices
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¢l mode 2 de interrupciones.
El inconvemeule gue prescnta
esta alternativa es que los
programas que ubiliven las
nterrupoeies o las
deshabiliten seran
incompatibles cest w
programa.

SPECTRUM

Ensambladores en
memona

Fosen un #X Speotrum ¥
tengo ol DEVPAC con ensam-
blador v desensmnblador, Des-
de hace poco estoy intentanda
descnsamblar programas co-
merciales para sacarles pokes
de vidas infinitas, tictopo, dis-
paros, etegtern. Ll problema
qui tengo ex gue no lengo 5i-
tin en la memena voa vez que
esld el juepo para ubicar el de-
senramblador. [Me podrian
decir como sehwinnarln? Por
lo demis, fehctkudes por su es-
tupcnda revista.

Pedrn Mareis
{Salamanca)

Lo normal es que dentro de
un jucgo haya sicmpre parces
de lu memona yue no se
utilicen al prncpio, como
buffers. tablas, etcétera.
Algunos programas
oomerciales dejan inchiso en
la memoria 7 K libres para
poner una segunda copia de
pantalla. Si lncalizas dondg
dejan estos ¢5pacios o incluso
doode almacenan Loy grilicos,
pardrias ubicar sin problemas
tu desensamblador en
memaria y aualizar &l bocle
poocipal del jucgo para
obtener los pokes que deseas,
Ten vn cuenta que para ver
un programa por dentro sin
hacerlor funcicir, nio
nccesitas que los graficos
estén en memoena.

Otra solucion algo mas cara
seria que adquingras un
ensambrlidorlesensimblador
en Eprom, que aunque puede

resultar bastunie mas carno,
cvitard t problems de ocupar
MCMOrL.

Joysticks para el
Spectrum Plus 3

Mc he comprado un Spec-
trum Plus 3 y anteriormenie -
nia un 48K con teclade de
goma. Mi problema es que
quiere conectar <l joystick
Kempston gue tenia ol Plus 3,
pere na funciona. ; Hay alguna
maner W conectarlo @ mi nue-

vo ordenasdor @ voy a woer gue
COMprarme uno especial?

Jesis Marlin
{Sevillal

El interface de joystick que se
incluye dentro del Spectrum
Plus 3 no es compatible con el
Kempston gque ya poscias, Si
quietes aprovechar el joysiick
que ya tenias y oo comfrar
urer especial para csta
mayuina., T miis comodi: que
Puedes hacer os comprar Jdos
clavijus: una hembry v olra

macho, ¥ hacer las conexiones
calre et v obia. Pora ella.
utiliza of esquema de parillaje
de Ta salida ded jovstick gue
hay en los apéndices finales
del manual del Spectrum

Plus 3 y ¢l de o ainwerface
Kempston,

| SPECTRUM

Problemas con el
Ramtop

Cuando carpe algin progra-
md comercial ton emerges
ard ver el cargador, tengo

problemas pan editar 0 meter
nuevas lincas porque me da cl
mensije de error Je «memoria
agotada» o «Ramtop oo bue-
na». Me gustaria saher ¢l mo-
tivo ¥ tfamhién comi evilarlo.
(iracias.

§.uis Jorge Ramis
{Barcelona)

El motivo de gue el programa
te dé esos mensajes de crror
es que Los cargadores o
primere gue hacen

nofmalmente s un CLEALL,




[HEra TeServar Lspsicla en
memorna para o codign
magquina. M ese CLTAR esta
muy hajo. ne dejs expacio
suficiente para infroduocir
nueyas lineas BASLC ¥ por

| wsoose producen los crromes

que mengivoas. 1Una selucion
padria ser cargar ¢l programa
BASIC en un lupar alte de ks
mLImOrTa, aomme si fiuerg
codige. Luepo pucdes
descitrar ol listado atendicndo
a la voddifteacion de las Tincas
RBASIC e memoria. Faig
celificacion vicne miry bien
explicacky en ¢l munual del
Spectrum.

SPECTRUM

Libros sobre
programadores

Soy un leclor y admilador Je
s revista ¥ $igo con inlerss las
cotrevistas con programadores
de juepns que. desde hage
poco. han comenzado a publi-
cur. Primeramente les quicro

felicitar por la inuiativa y me |

pustaria saber si cxiste algin li-
bro en el que haya entrevistas

[ mids extensas del misma lipo.

Leopoldo Garrido
{Madrid)

El libriy que estds huscando
no existe despracisdanente, al

[MEN0S CON eNTrevisias o
programadares de juegos,
Nosotros per nuestra paric lo
unico que podemos hacer o3
sUgUiT vom esa seccion. 1o
havemos.

L que si estd disponible. y
ademés on castellano, ex un
libra que trata también subre
programadares, pern de
aplicaciones profesionales,
silemas operativos y demds.
Temas algo mias sserioss gque
Ll vez se salgan de (u interés.
[or 51 scaso. su titulo es
«lrogramadores ¢n socions, v
ex el Editorial Anaya
Multimedia.

_SPECTRUM

Reset desde
software

A vever, cupmdo hago algon
programi i codigo maguing ¥
e euivees. se coelga el or-
denador v ome es impesible re-
cuperar el control y la inform-
cion. Conercn otres ordenude

res en los que huy un boton de |

iexet con el que se recupera el
centrol. Me pustaria, a ser po-
sihle, que me dieran aluna
ides puri hacer un resel Jesde
softwyre. para solucionar asi
TS Programas.

trancisco Javier Manrique
(Badajoz)

5i guicres retemar ¢} control
de tu ordenador ¢n cualquict
momento, debes hacer un
Programia pot mieriupciones
que salve la direccidin de la
pila [stack) ¥ 1a restaure
cuando pulses una tecla
determinada, Naturalmenle,
<l otro programa que esé
funiionande no debe wtilizar
de ningiin made Las
mterrupciones. También
tienes gue Lener eh cuctita
que el olro pragrima quie esté
funcivnando ne debe tener un
radic de accidn en memaria
que pueds destruie 2 to
programa de imerrpcioncs,

pues de hacerlo asi se
prowducinia un «crashs seguro.

<Que hay gue hacer
en el «Knight
Lore»?

Me he comprals hace poco
uT PRORTATIA 41w may -

no gque se lan «komight [ ores,
peTo I 5e gué hay que haeer.

[ Tengo ¢l orpindl ¥ no una co-

DL PICATS, PEFD Auil asi no e
el objeliviy del juegn. purque
las imstrucciones noe dicen
nada. ;Me podrian decir qué
tengo yue hacer en el juego?

Felipe Sanchez
{Burcchona)

En el «Kniphr I ores el
protagoniste, Sabremarn, es
oljeto de una maldicion por
la cual se convierre ¢n
hembre-lobu en las lunas
[enas. Tl objetivo doel uego
es comseruic libvar de la
maldicion a Sabreman y que
vuelva & ser un hombre
nurmal. Para ello tiene que
dar a wu brujo gque hay en la
jrantalla los objelos que éte
le vaya pidiciudo
sucesivamenie. Si lo consgue,
s¢ habra librado de Ia
maldiciin, Suerte.

OFERTAS

Con el fin de mejorar el servicio de envios de nuestro club, v ante los problemas gue nos
encontramos siempre en las fechas veraniepas, esta seccion se toma un descanso hasta sep-
tiembre. Disculpar las molestias. Si tienes algian problema llimanos por teléfono.

VYOLVEMOS EN SEPTIEMBRE

Ocio 65
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CONCURSO sl

iTe atreves a
hacer Ia lista
mas leida y
represenftativa
del mercado de
videojuegos? La
fista de
AMSTRAD
OCI10. Tu

oporfunidad,

¢ Que
sabes
tu de
JUEGOS?

Muy facil. Rellena el cupon
adjunto con tus cinco progra-
mas favoritos, envianosia a
AMSTRAD OCI0, Aravaca,
22, 28040 Madrid, y par-

ticiparas en el sorteo §

mensual de una impreso-
ra DMP 2000.

. - Oieres ganar una inpresora

Amstrad DMP 20007?-
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TU ERES EL BETADROID AL,
ERES EL UNICO CAZACAOR LO SUFICIENTEMENTE
CAPAZ Y EXPERIMENTADCO COMO PARA
CONTROLAR UN CONFLICTO ESTRATEGICO A

ESCALA GALACTICA,

TU MISION: DETENER LA INVASHIN,

ESTAMOS EN EL ARG 21 4. EL LUGAR: VEGAPOLIS,
EL PROFESOR HYBRYS, EL GENIO QUE ESTA
DETRAS DE TODOS LOS DISENADORES ANALITICOS,
ES EL CREADOR DE UN NUENG CONZEPTO DEL
OCIOG. EL FABULOST EXTRA DE 1.000 KROMURS BARA
EL GANADOR DE TITAKN ATRAE A LO$ AVENTLUREROS
MAS ESTRAFALARICS.

JENTIR/E

v e Catie 3 (e T HE e s,
& hrong T5 BRCEra B Db FILDOY
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f/1VA HAS MONTADO'

iENTRA AL JUEGO!

PCY COMPATIBLES
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