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ESTAMOS EM EL ANO 2114, EL LUGAR: YEGAPOLIS.
EL PROFESOR HYBRYS, EL GERIC QUE ESTA
DETRAS DE TODOS LOS CASENADORES ANALITICOS,
ES EL CREADOR DE UN NUEYD CONCEFTO DEL
QCIO. EL FABULOSO EXTRA CE 1,000 KROMURS PARA,
EL GANADOR DE TITAN ATRAE A LOS AVEMTURERDS
MAS ESTRAFALARIDS.

JENTIR/C

.

TU ERES EL BETADROID KAL
ERES EL UNICO CAZADOR LO SUFICIENTEMENTE
CAPAZ ¥ EXPERIMENTADO COMD PARA
CONTROLAR UM CONFLICTO ESTRATEGICO A
ESCALA GALACTICA.

TU MISION: DETENER LA INVASION.
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EDITORIAL

El utensilic més preciadoe por el
informitico afivionada @ los video-
juegos s, por excelencia, el joys-
tick, 'ur esta suzon hemos dedica-
do varias paginas de la tevista a este
tema, ¢on ¢l bin de descubrir cudles
son lus mejores modelos, cudles se
adaptan mejor a nuestras necesidu-
dus y. sobre todo, 1o méAs importan-
te, a qué preciv los podemos con-
S pUir.

Ademils, y porque el verano esla
mejor €poca del afw para teclear ¥
divertirnos con nuestro ordenador,
hemes decidido publicar los mejo-
res listados que nos han ido «inun-
dando= a lo larpe de todo ¢l afio.
con esas ganas de colaborar que os
caracieriza. Haremos una firme
promesa de cstudiar detenidamente
cada uno de esos mapgnificos progm-
mas que nos cetdis enviando.

Y. jpor fin!, ya s6lo deciros que
estamas on agosto. Hemos trabaja-
do dure para otreceros todo lo me-
jor de este verano ¥ ahora, mientray
ledis estas lineas, estaremos tumba-
dos en la playa o en el campo, des-
nsando, preparando nygvas jdecas
¥ proyecios para sorprendercs en
proximos nimeros. Forque cuando
volvamoy, vames o pegar mas fuer-
tt yue nuncd, oo hay qQuien nos
paIe...
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Fotacomposicion y Fotomecanica: Servigrafint. Impresién: Lernor. Depdsito Legal: M-9,473-1989 . Distribu-
ye: COEDIS, Carretera Nacional II, K. 807.5. D8750 Molins-Barcelona. Es una publicacion de BMF Grupo de
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J A, Sanz. Secretaria de Redaccian: Araceli San Pedro. Direccién, Redaccion, Publicidad y Administracion:
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colaboradores.




0 AVENTURA ORIGINAL
HISTORIA

ACTUALID

A mediados de los afios setenti
oruric un fendmeno tinicoe en la histo-
ria Jde los ordenadores: dos americanos,
Willic Crowther ¥ Don Woods, csiri-
bicron la primera aventura por ordena-
dor, cra la Aventura Original.

Estaba cscrita cn FORTRAN pura
un DEC PL:P-10 ¥ ocupaba mas de

Los ravos del sol iluminan 1a cav

través de los barrotes,

hay

nister‘io.. ]

|
enes 1a linterna encehdida.
1a botella con agua vy 13

TorTilla,s

300 K de memoria. Pronto se convirtic
£n un culto para los programadores de
elite gque podfan, o sabiun, acceder al
banco de dalos donde se hallaba,
Como todo culto, 1uve sus primeros
martires: varios importantes programa-
dores fueron despedidos por estar tan

«enpanchados» en ella que fucron en-
contrados g altas horas de Ia noche ju-
gindola, mientras se suponia que ha-
cian horag exteas,

En Estades Unidos fue la base que
inspirG & Scolt Adams para cmpezar 8
hacer sus famosas aventuras.

En Gran Bretana, Peler Austin, fun-

Ei';l - |
Mis alld sdlo

la mnonedas

dador de Level 19, la casa inglesa de
aventuras més prestigiosa, conficss ha-
ber sido impulsade por ella desde sus
comienzos (una de sus primeras aven-
turas fue su version de la Aventury
Ogginal).

En nucsiro pais, sin ella no existiria

la compatiia de Aventuras AD, pues
fue lo que dio impulso a Andrés Sumu-
dio, divector de Aventuras AD. pars
meterse de livno en este mundo.

El primer juego de AD, [ruto de
ocho larpos meses de investigacion y
trabajo, lenfs que ser la Aventura Ori-
ginal.

Caracteristicas de la noeva
versidn

La version AD. apante de ser Iz pri-
mera en castellano, presenta con res-
peclo a las otras aventuras hechas en
NUCStro pais Yaros puntos mporianies
¥ que conviene destacar

Consta de més de 100 localidades con
T2 detallados graficos.

Ticne una cspecial ratina de descrip-
cion de salidas, indispensable para
guiar al aventurero pur este mundo de
tan complejo diseno.

Iermite al jugador ¢l uso de acentos,
ches y signos de intermogauidn ¥ oex-
clamacidn.

Aparece en pantalla gl inventario de
cada une de Jos nbjetos descnitos en
texto y en forma do praficos.

5¢ pucde hacer uso de las termina-
ciones verbules la, o, los. las, ex...

MONSTER

Unas Olimpiadas
monstruosas

Laos juegos de vlimpiadas han causa-
dJu desde siempre un verdadero furor
entre los aficionados a los jucgos de-
portivos, sungue ¢stos siempre hayan
sido de escasa originalidad. Ahora te-
nemaos la ocasion de prescniares ofro
de esus adictivos «machacateclass cren-
dos por GOLDEN GOBLINS y que
promete diverlirmos de lo linde con
simpdlicas ¥ «monstruosas» pruehas
olimpicas, protagonizadas por eso,
MONSITULH,

NUEVO JOYSTICK
CON AUTODISPARO

La popular empresa de hardware
BMH'L Tngenieros estd preparando un
oucvo joystick paca loda la gama de or-
denadores Amstrad CPC y Spectrum.
La caractetistica principal de estos muo-
delus es la incorporacidn de un doble
sistema electrénico gue detecta st he-
mos pulsade el botdn de disparo duran-
tc més de dos sepundos, entrando en
funcionamiento un sistema de aulo-
disparo.

El nuevo modelo esld preparado
para albergar una pequena pila de 9V,
destinada a alimentar ¢l mecanismo de
autedisparo del joystick. Debido al
bajo cansumao del circuito, Ia vida de la
pila podifa determinagse vomo «eter-
ni.

La presentacion dc este periférico se
cfectuari en el Sonimayg ¥ vslard dispo-
nible o Linales del mes de septlivmbre.
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HISTORIETAS Y COMICS

Hace tiempo que empezd y parewe que va 4 conlinuar por mucha tiempo, os
Ly meoda cle los dibujos animados, historietas ¥ comics. Los primeros fucron Mor-
tadelo ¥ Filemdn, Asterix, Lucky Luke ¢ la mismisima Pantcra Rosa y ahora sc
ven sepuidks de otros vomo Tom ¥ Jerry {de Magic Byles) o el famose Tintin Jde
Tnifogrames, en el cual deberemos rescatar a nucstros comparcros y captwrar al
malvade coroncl Jorgen, que pretende xabotear nuestros planes.

Tintin cslurd disponible para los ordenadores Amstrad, Amiga, Atari ST ¥
Thompson, v cn Espadia scré distribuido por ERBE.

La obsesion por
el color

CRAZY JET

Las pasadas Navidades, Firebird pre-
sento a los usuarios un juego que des-
tacaba esencialments por su veloridad
v coloridn, este juepo era cl Savage.
Ahora Frobe Software ha producido un
juegu muy en la linea del Savage, pero
Cofl NUevas y Sorpreddentes ritinas con
graficos multicolores. En la foto pode-
mos chsgrvar lo que con toda seguri-
dud va a rorprendernos a todos por su
calidad, ahora ya sdle nos queda €s-

perar.

GONZZALEZZZ. SE ’"%

ALIEN SINDROME.
RUN THE GAUNTLET.
LEYENDA DE ZELDA.
JUANA DE ARCO.
PACLAND.
RENEGADE lil.
ROCKET RANGER.
ULISES.
CASTLEVANIA.

POKE PARADE

QOB NDNPWNE

ftt

Tsta lista ha sido efuborada por los espectadores del programa TE-
LEXIP. d¢ Euskal Telebista. La grabacidn del programa niimero 35 por-
tenece al dia 28 de junio y se emite los miéycoles a las 7 de la tarde ¥ Ios
jueves s ks 13.30. ; Dispondrin alguna yez todas las comunidades de su pro-
pio espacio informatico?
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Nuevas maquinas
recreativas

NASTAR O RASTAN I

NASTAR es la iltima produccidn de
‘Taile v a la vz la segunda parte dol co-
nocido RASTAN {curiosa la combina-
cion de letras, forma los dos nombres).
El jucgo no difiere demasiodo de su an-
tecesor, hasta el punto de que podemos
llegar a decir que s¢ han cambiado lus
graficos, se hun anadide unos bites aqui
y utros alli ¥ nos encontramos ante wno
de los jucpos més adicdves. Curiosn,
Jverdad?

Ya silo nos queda csperar a ver cudl
cs la empresa de software que se hace
cargo de 1a licencia ¥ lanza €l jucgo al
meicado.
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La Isla del Arco
iris

RAINBOW ISLAND

Sepuramnente ya lo conoves desde
hace tiempo, lo habris visto en las ma-
guinas recreativas o incluso ya habrés
jugado con €] en alguna que otra oca-
sion. S trata de Bainbew 1sland, una
de las iltimas producciones de Graft-
gold.

Muy pronte podras disfrutar de este
entretenido juego de scroll horizontal
en  Spectrum.

; .1 ol

LOS N° 1 DE AMSTRAD

SINCLAIR OCIO

NAVY MOVES
ROBOCOP
AFTERBURNER
GONZZALEZZZ
DRAGON NINJA

Esta ¢ la nueva lista con los
juegos del mes de agosto ¥ que
confeccionada por los ledtores de AMS-
TRAD SINCLAIR OCIO, Todos los lec-

tores gue lo
12 creacin d

ueden participar en
on s6lo mandar ¢l

El secreto de
Dinamic...

MICHEL FUTBOL

Ha sido uno cle lo secrefos mas guar-
dados de DHnamic, su respucsta mds
preciada tan s0lo quedan tres meses
pard ullimar La playability (como lc Ya-
man los ingleses a la capacidad de juc-
go de un progranid) y ya estd a punio
para ofrceer 10da 1a calidad de juego ¥
téenicas de Mipuel Gonzdlez Martin,

conocido futbolisticamente como M-
CHEL..

Las ruzones por las gque Drinamic
«presumes d¢ haber oirecido al pabli-
o ¢l juego de futbol mas complelao ¥
originil son un ane do tmbajo. Todo
ha sido creado con tiempo. un clemen-
i indispensable para que Las cosas sal-
gan bicn.

I .08 aspectos miés destacables ded ju-
vo son la visién del ferrene de jucgo
desde un plane superior ¥ gue cada ju-
gador tenga su nombre dependiendo
del equipo en gue s Juegue, encon-
trimdonns e esta forma con un Bela-
nov, Dassacv o, si jugamos contra Ta-
liz, con un Maldini o Vialli gue harin
the lzs suyas.

CAME
TOI ACID

GAME

Toi quiere ser «acid» ¥ la Omicy ma-
nera de conseguitle s entregando al
sdocior acid» unas chapus que se en-
cuentran ¢sparcidas a lo largn de las
cinco fases que componen ¢l jucpo:

— La discoteca.

— La playa.

— H barco de los piratas.

— La selva.

— La ACID HOLISE.

Lits caracteristicas principales de esic
jucgo son la musicu digitalizada, un
suave scroll que se desplaza a la iz
yuierda o a la derecha, dependiendo

del senticla cn ¢l Yue avaneermos, y cin-
co Tases de corga que #segUIAn Und ¢on-
tinui chiversion.

Toi Acid Game ha stdo creado por
Ther Soft y el lanzamicoto del juego,
que serd distnbuido por MOM, esti
previsto para Lo primera semana de
septiernbrc.
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INDIANA JONES AND THE

LAST CRUSADE

Todas 1as peliculas de Indiana Jones han sido convedidas al
ordenador. Por ejemplo, Mindscape comprd los derechos de
imzapen de Indiana Jones ¥ produjo su propio juego basadn
en la pelicula «T'n busca del arca perdidas que se llama «ln-
diana Jones cn el Templo Malditos vy AtariTucasfilm Com-
puler Gume Division cred el «Templo Malditor pura las ma-
yuinas recreativas y que fue traspasado a los ordenadores per-
sonales por U1, §. Gold.

Ahora le hy ocade el turno a esta ltima pelicula protago-
nizada por Harrisun Ford. T juego ha sido creado por 1. §.
Cokd vn colaboracion con Lucasfilm y promete set un autén-
tico bombazn: praficos digitalizados, excelentes efectos de
pantalla ¢ inclust sonido. también digitalizado, de la nmusmisi-
ma pelicula,

Indiana Jones and the Last Crusude sakdrd a la venta o [-
nales de verano para los ondenadores Amstrad CPC, Spec-
tewm, Amiga y Atard 5T; mientras tanto deberemos ser pa-
CICNICS ¥ CSPCTAr.

SUPERTRUCOS

Queremos publicar los mejores trucos. Mudhos lectores nos los en-

vion. ;Por qué no lo haces 19?

Es muy fadil. Estamos dispuestos a pogar 2.000 pesetos por codo

hruco que utilices en tu ordenador.

$i tienes vn CPC, PCW, PC o Specirum, enviones tus mejores lrucos

originales, y en aanto sean publizados reciblras el premio.
T ey

Los supertrucos seran evaluodos por redactores de nuestra revis-
to. CPC: Luis Jorge Gareia. PC; Rofael Gallego. PCW: Federico Ru-

bio Mejia

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW, POC o Spectrum] AMSTRAD OCIO.

Almansa, 110, local 8 posterior. 2804C Madrid.

jNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!



El poder de la sangre,
BLOODWYCH

ITmage Works, una de las empresas
inglcsas méis prestigiosas por la calidad
de sus juegos, aciba de terminar una de
sus 1iltimas producciones:
BLOODWYCH. El tema del juego gira
en loroa 4 Behemont, un ser terrtble que
deberemos encerrar en ung cueva por toda la eternidad, para lo
cual vamos a tener que coconirar y unir dos Cristales de
Sanguis. Una de lag caracteriscas mas destacables del juego es
la posibilidad de participacién simultinea de uno o mis
jugadares, ol primers cn la parle superinr de la pantalla y
segundo en la infetior. El juepo estard disponible para Amstrad
CPC, Specturm, Commodore, Amiga y Atan 5T.

Coge la P o s
«Honda» de —

tus
videojuegos
La compania inglesa
Microprose, experia en la
realizacion de programas de
simulacidén. ha anunciade el

lanzamiento de un jucgo de
carreras de motos que levari ¢l

Proximamente, en
Amstrad Sinclair

nombre de «RVE Hondas, .

El programa traerd como OGIO

novedad la posibilidad de poder DOMINATOR, con el sello de
jugar dos personas Sys 5

samultineamente cn distintos
ordenadores, coneclados en
red. Ademas, se incluyen los
cirtuitos mas relevantes del
Grand Prix, diferentes niveles
e difivuliad, sonido
digitalizada, etc.

En esta acasion, el juego
aparcceri para Spectrum,
Amstrad y PC.

Las aventuras de Tom y
Jerry

Fn este mundillo del software se recurre a todo
cuandn se trata de obtener ideas para hacer
programas. Eo este caso le ha tocado el turno a la
popularisima pareja de dibujos animados «Tom y
Jerry», que a buen scguro se llevardn igual de mal en
el ordenador que en las pantallas.

Ahora s0lo gueda adivinar cudl serd el nombre de)
proximo persohaje que seré trasladado al ordenador.
¢Fl Pato Donald? ; Gooty?

La compaiiia mglesa
Systern 3, conocida por
Ia altisima calidad de sus
programas, ha aminciado
el mzamienio de su
altima creacion:
«Dominators,

Tl nuevo praprama cs un
arcade con gralicos que
rozan {a perfeccon, up
mMOvirmienia muy suave y
el selle inconfundible de
System 3. La verdud vs
que esta compafifa saca
muy pocos programas al
anuy, pere en
contrapartida, se habla
de elios durante €l resto
del afo. S alguien lo
duda, gue recuerde ch
numbre de los sutores
del «Ninja 2».
«Dominators ostard
dispumibic en breve pars
todos los sistomas,




Golf en la mano de un
maestro

Los amantes del golf deben cstar de
enhorubuena con ol nueve programa de
Accolade. Los creadores del «Test Driver han
pensado que un deporte como ¢l golf més el
nombre de Jack Nicklaus da como resultado un
programa de éxito ¥ no van nada
desencaminados.

El nuevo programa de Accolade retine los
hoyos més complicados del circuito mundial
avlual, nada menos que 18,

Aunque no sca el pnimer programa de golf que
ha salide para ¢l PC, ni seguramente ¢l dlumeo,
al menes fsle tiene algo diterente.

Test Drive ll, a todo gas

Parcee ser gque las segundas partes de jucgos sc
han puesto de moda en este calurose verana,
Ahora le ha tocado ¢l turne al «Test Drive 1Is de
Aceolade, que traerd nueyvos autos espectaculares
para condueir, como el Ferrart F40 y el Porsche
B5Y9. Y en este caso, ademas, una sensacional
noticia: los sefiores de Accalade, en vista del
cxitaze obtenido por la primera parte de su
programa, sc han pucsto ha trabajar en firme y
vat a convertirlo para Spectrum y Amstrad CFPC.
Asi se podrdn unir a los aforunados poseedores de
un P "Yu era hom!

ﬁ;m vez Than

EL INDISCRETO

® La compaiiia inglesa de software
Enigma Variations ¢sta trabajando con
los calores del verano para publicar &
lz vuclta de las vacaciones un progra-
ma Hamado «Defenders of de Earths,

basado en las aventuras del &mwn&a
personaje del comic Flash Gordon. ;Se
saldra el malvado Emperador Ming con
la suya? ‘Trlun,fani el mal? La solu-
cign, dentro de unos mescs en ¢l or-
demclur

® La dlsmbuldma espafola MOCM estd
preparando un pack de coaero progra-
mas para nuestro querido PCW. El
pack cstard compucsto por: ol jucgo de
las dumas, las cuatro en raya, los
biorritmes y el Cthelta. Por otro Jado,
la misma compafiia planea Saﬁ:: os
jucgos de Activisivn i K75 pescias en
caja pequ cha {nﬂ.l‘ta! urﬁbm,

«R-Type», «Time Scanners,ctc.)

® Son muchas lus cm;arm que crean

‘nuevos sellos para promocionar wn

cambiv en la finea de sus |
los muchaches d&
hﬁam%quwncshﬂn creado el

; sellu Cognito para promocionar los

programas de su catélogo que tengan

una calidad superior. Su Jﬂm lanza-

~ miento surd «Kenny Dadplish Soccer

‘Manager», un completisimo programa
de simulacién deportiva. _

EN EL NUMERO
DE AGOSTO DE

® Los lectores tienen la palabra:
mas de 250 consultas contes-
tadas.
e Especial listados PC y PCW:
Gestor de disco con GWBasic y
control de cuentas bancarias
para PCW.
e Software PC: Paradox, Sprint,
PCTools.
o Sofiware PCW: Gestion de Ii-
brerias, Basic Mallard.
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RAFAEL GOME
Topo Soft

FICHA PERSONAL

=S5, porgue era supcra-
dictive, y en general tados los
programas realizados por
Costa Panavi: «Highway I'n-
counllers, « T L L.», «Ciclo-
nes y «H A T.E.»

«Te iba a decir la Moulinex,
perocn vista de que liene gue
ser un ordenador, €] Atar.»

=Sunivors, «Hock’n Rollers,
«Mad Mix», y «Perico Delga-
do maillat amarillos.

«Dormir y misics; bueno,
miisica ¥ dormit. Cine y mu-
jeres, si s¢ dejan, caro s

ATAEL Gomez, «Rafayos
para lus amigos, ¢s un cordo-
hés simpitico y gracioso gue
disfruta bromeando respetto

sUs cumiemss vomo programador. «Alla
prr el afio de nuestro senor de 1983, en
Cérdoba, topé por primura vz con el or-
tenador de nn vecino, un Spectrum 10K
con un cascte ¥ un televisor de blinco y ne-
gro. Mi primer programa lo hice en Banic
al poco tiempo de leenne el manual, lo
mandé a una revists para que me lo pubhi-
carun y ganar algin dinero. Esperaba po-
der ampliar el erdenador a 48K con el di-
nero que me diesen.»

Los pnimeros pasos son dificiles, como
vienc siendo costumbre en la mayoria de
los programadores, ¥ la gran opartunidad
licgy cuando «Rafayoe toma contacto por
primcra vez con Topo. «Durante un ano
estuve trubajando a hase de casete en mi
ptimer programa comercial, el maravillo-
50, genuing y original (Survivor®s A raiz
de un snuncio publicado en varias revistas
del sector, en ¢l que solicitaban programa-
dores con alpunis prumesas, mucha ilusicn
¥ su primcy programa bajo el brazo, se vie-
ne a Madrid a finales de 1987, esperando
obignet un empleo estable como creador
de videojuegos. «Viendo que en Codrdoba

00 podia dar Jde comer a mix ungs — dice
en tono jocose -, me e by manta o la ca-

10 Ocio

beza y me vine 4 Madrid_» Se quita las ga-
las, se tapa los ¢jos con la mano derecha
y cXclama: «jMe vine u la aventurals

Consigue ¢l empleo, aungue no gueda
del todo satisfecho por los benefivios gue
I reporta la comercialivacicn de sn pro-
yrama. «Fl asssor fiscal se fupd con mi di-
nero, asi es que me guedé propramando
otro juego, ol grundiowo, supremo y CX-
traordinario «had Mixe —menos mal que
s¢ ¢ acabaron los adjetivos—. En csia oca-
sidn «Hafayow tarda cuatro meses en ter-
minar su programa, la metodologia do ra-
hajo ha vambiado ¥ ¢l explica los motivis
de esta forma: «Cuando uno trabaja comoe
«frcelancers puede recrearse on su traba-
jo. Recuerde que cuando hice o «Survi-
vors mie tiré mds de up mes para que el
ahicho» escupicra de un modo real. Fsa,
cvidentemente, no podria hacerln ahora.-
«Mad Mix» resulta ser un €xilo €n venlas,
pero «Ratas sigue sin hacerse millonario y
s¢ o toma... «Uno espera sacar un juego
y Totirarse, ir a las Bubamas, encender ci-
varros con billetes de 5000 y vender mas
copias que el ;Thriller! de Michael Jack-
son ¥ luege acuba yendo on metro al
trabajo.s

Sin embiurpo, v 2 pesar de las pequeiias
deceprionus, «Ralfayor se adapta ripida-
mente al nuevo sisterma de Irabajo y da for-
mi o otra idea, «Rock™n Raller-, que tam-

hign es hocha a un ritmo trepidante,

¥ asi, enire bromas v chistes, legamos
a su ultimo trabaja, «Pericn Delgado mai-
ot amarilo». Debido al sistema de raba-
jo de Topo, nungs sabe con ceriera cual
va @ Ser su proximo proyecto y esla sicin-
pre pendiente de Jas exigencias del merca-
du. «Cuando nos dijeron que teniamos que
hacer un juego de ciclismu, s6lo sabiamos
que las bicicletas 1enian naedas ¥ gue ade-
més éstas eran redondas. Tmpezamos a
ver videos de ciclismo como locos ¥ al fi-
nal aprundimes muchas cosas sphre ese
deporte.»

«Rafayos no pierde la esperanzi de que
sy programa sea utilizackr para yue los fu-
turos ciclistus 52 entrenen con €1 —la ver-
dad es que no &€ si lo dice en broma o en
SCHO, porque a estas alturas resulta impo-
sible distinguir una cosa de otra vuuamco
habls—.

Muchos due sus programas han alcanza-
do I fama, pero €l no se lo tiene nuds corei-
do v dice comvencido: «Tin realidad guicn
have los programas cs i mono Felipe, un
peluche sobada al que «Rafas tiene un
gran carifiv; yo me dedico a jugat mich-
trus él programa.»

Pocas veces me he reido Lan a gusto ha-
blando von tm programador. Sigue asi y no
cambies nunca. La vida puede ser tan gra-
ciosa ¢ mis como le lu plantees.
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Composicion y fallo del jurado

El jurade gue determinarh la «Demo» ganadora del

concurso estars compuesio por:

= Un representante ded equipo de programacian de la
compaiia Dinamic Software.

— Un representante del squipo de diseno grafico de ia
misma firma Dinamic Software.

— La redaccidon de ta AMSTRAD SINCLAIR QCIO.

Bl falo del jurado sera napelabie y tendra lugar el dia 1 de

diciembre. El resultado se comunicara a os ganadores por

correo certiflcado, ademas de procederse a su pubflicacion

en el corvespondiente nimero de la revista.

W Ly ey
[ Es tmm D trovés g g,

lu
lave,” ™reda, (g toreit{g,

Premiocs :

De entre todos los programas recibidos se harin custro

Er;lgos: Iz mejor Demo de PC, de PCW, se Spectrum y da
, ¥ de eslas se elegirdn las mejores de cada categoria,

que serdn premiadas de la siguiente forma:

— 100.000 pesetas para el primear premio.

— 15.000 pesstas para el segunda premida.

— 50.000 pesetas para el tercer premio.

-— 25.000 pesetas para el cuarto premia.

Tamblén se dispondrd de dos premios de consolaclén,

reservados para las mejores Demos que no hayan sido

premiadas y que estaran compuestos pors

— 1 lote de programas Dinamic.

Los _premios seran entregados en ia festa gue Dinamic, con

mativo fe s quinto aniversario, celebrari en Madrid

duranie el préiximo mes de dickembre.



Diseiiados para jugar

El nacimiento y desarrolle de la informéatica ha ido siempre ligado a un
campo mucho mas serio y «aburrido» al que no estamos acostumbra-
dos. En aquellos tiempos los ordenadores no se utilizaban para jugar;
se huscaba en ellos una aplicacion o una respuesta a un determinado
problema, generalmente cientifico. El control de estos equipos cada
vez tendia a mmpl:ﬁcarse mas gracias a la ayuda de unos perlfencos
que tenianh un unico objetivo: facilitar la comunicacion entre el usuario
y &l ordenador. Asi nacieron los ratones, las tabletas dlgltallzadoras,
los lapices opticos e incluso los joysticks, entre otros muchos mis. Es-
tos ultimos estaban deslinados a alcanzar un tremento €xito en un mun-
do apasionante: los juegos.

0YSTICKS

JOYSTICK DE
LENGUETAS

Cada mterruplor asia
compuesto por dos lengiietas
metalicas que, al ser
accichadas por ia palanca de
mando (terminada en bolal,
producen & cierre del clrcuito.
Este ¢3 uno de los peores
sistemnas y o gue mds
problemas ccasiona al usuario.

JOYSTICK POR
INTERRUPTORES A
PRESION

Eate as al joystick mas sencillo de
todos: cuatre pequefios salentes
situados en fa base de fa palanca
presionan uno o dos de los
interruptores metilicos fijados sobre
ia placa de circuito impresao,
estableciendose de esta forma el
contacto.

12 Ocio

ORMALM ENTE, los

joysticks (palan—:‘a de

mando) ticnen come ta-
Ted 1ac:|]|tar el control del orde-
nador ¥, mis exactamente, ¢l de
los jucgos que en €l se gjecutan,
evitardde de esta forma una ma-
nipulacidn tediosa y siempre
complicada del teclado. Para
ello, tan solo tenemos que co-
nectario al ordenader.

L2 conexitn del joystick al or-
denador sc realiza a través de un
mterface que puede ir ¢ no in-
corporido en ¢l ordenador (ac-
tualmente la mayoria 1o traen in-
corporadn). Los problemas ¢o-
micnean chando este «interfaces
no viene con el ordenador; en-
tOnces, empicZan a aparecer
wodo tipo de coneclores, COMW
pasé wm ¢l primer Spectrum,
que tuvo infinidad de modelos,
tomo el Kempsion, Sinclair o
Protek, entre muchos otros, que
penniten ¢onectar la «palanca de
mando» al ordenador.

A partir de entonces cl merca-
do del joystick evolugiona de
uma forma exagerada. prescntan-
do nucves modelos que compe-
tfan entre si en una frenética
carrera pot el liderazgo. Tlace
cuatro anos, apenas habia media
docema de joysticks en las tien-
(lus; ahora hay cientos de mexle-
los. Las principales empresas de-
dicudis 4 lales eventos ¥ la mis
famosa por aguel cotonces eTa la
firma uickshol, actualimenta
desbancada por la proliferante y
evolutiva Konix, uni de las em-
presas mis fuertes del sector cu-
yos modelos actualmente inva-
den ol mercado con sugestives y
peddeciionados sistemas.

Diferencias

Les mecanismns que rigen los
comportamientos de cada joys-
tick pueden ser de vatios tipos:
— Imterruptores a prosién.

— Polenadmetros.

— Interruptor de lengiietas.
—Aonpladores Gplices.
—Microswitch [0 micromternup-
tores).

Segin la utilizacion de unos u




OLTOS TeCamsTnos, se puede sa-
ber la calidad, resistencia y cupa-
ickad de cada uno de cstos man-
dos.

Por cjemplo, los interruptores
a presiom y 1os de lengiictas (hoy
co dia no se ulilizan priclici-
mente) offéotn muy pocas von-
lajas Tespeclto o otros tipos de
MCCAMISINOS, se quiehran ¥ ¢nsu-
cian con facilidad, dando una
respuesta hastante pobre, Ade-
miés, cuando cstdn un poco des-
gaslados, Tealizar un movimicn-
to en diagonal es poco mis que
milagroso.

Los joysticks con poteneidme-
tros, sin embargo, ofrecen com
contrapartida una respucsta de
mayor calidad, aungue presen-
tan el problema de qoe deben de
cenlramse y resultan hastante ca-
I0s En comparaann con alros
modelos de caracteristicas simi-
tarcs {su ulilizacidn es basianie
frecuente en lns PC).

Los seopladores dpticos, debi-
do a su limitacidn ¢ incapacidad
de adaptarse a los diferentes jue-
£0s yue saturan el mercadn, s¢ bi-
mitan a ocupar alguna que otra
plaza en algunas de las maquinas
recrcativas, donde su uso esta
encasilludo al fipo de jucgo. Un
claro ejemplo ex el Fighting Soc-
Cer. un interesanie programa <le
tiathol vistor desde arriba.

El mecanisme en que s¢ basa
este maddelo es una oflula foto-
eléctrica. Para realizar un movi-
miento movemos la bola en una
determinadi direccicn; ésta, a su
vz, prodluce un movimiento de
I barra en sentide inverso ¥
hace girar un obturador (disco
COL EANUCas, como pralemos ver
en la ilystracion). Un determina-
do niimero de destellos son de-
tectados por la célula fotoeléetri-
ca gl pirar el obturador ¥ el pun-
lere de Ly pamatla s desplaza a
traves de la nusma en relacion al
numero de veces que la luz ha
ade detectada. EL sistema utili-
za dos barras y dos discos pira
el mosvimiento honzontal, veti-
cal o diagonal, si ¢s que comhi-
mamos la accion de ambos To-
dillos.

De enre todos eslos sislemas,

JOYSTICK
POR
POTENCIOMETROS

La palanca actlia sobre dos
brazos combinedos entre si y
que a su vez achian sobre dos
potenciometros {ver
ilustracion}. 1a posicion
relativa de ambos determina la
posicion de la pantalla en la
que ¢ cursor debe de
aparecet.

JOYSTICK POR
ACOPLADORES
OPTICOS

El funcionamiento de este
mecanisme &s algo mas
complicade que los anteriores; se
ha de rodar una bola gue hace
girar dos disces obhturadores
situados a ambos lados, en el aje
X ¢ Y respectivamente. De asta
forma, cada vez que I bola se
musve ¥ cont &lla los discos
abturadores, se va
interrumpiendo el haz de luz
producido por un LED. Un
dispositivo detector se encarga
de recihir estas senales
enviarlas al ordenador. En la
Bustracion podemos ver
claramente come la bola roza la
barra y comienza a girar &
obdurador.

JOYSTICK POR
MICROINTERRUPTORES

Estos son los joysticks mas
utilizados y de mayor calidad. En la
figura podemos ver los cuafro
micreinterryptores alrededor de ia
palanca de mando; éstos estan
protegidos por unas pequenas
lengietas que impsden gue la
palanca actie directamente sobhre of
pulsador, sargamcdo asi la vida del
misma.

El Brainstick, o mas novedoso en
joysticks.




Montaje de los
prototipos.

| Diseno fisico
\ | del producto

La mayoria de los PC necesitan una tarjeta
(interface) para conectar el joystick. (Tarjeta
Konix.)

CHEQUEADOR DE JOYSTICKS PARA
TU ORDENADOR CPC

Con el fin de que tu mismo puedas probar si tu
joystick funciona correctamente o no, hemos
elaborado un listado que te ayudara a
verificar el pe funcionamiento de tu mando.
Para ello deberas teclearlo y hacer RUN (ENTER).
Al accionar la palanca en cualquier direccion, un
pequnﬁocuudndhiﬂnpmuﬁil;unmuhmrconcnhw
en rojo.

%?CEES:PRIHT TAB (10)"CHEQUEADOE DE JOYS
20 PRINT:PRINT TAB (9)"POR AMSTRAD SINCL
AIR OCIO"

30 PEINT:PRINT TAB (12)“PARA EL AHSTRAD

CPC"

40 PRINT

S0 IF INKEY(74)=0 THEN LOCATE 18, 16:PEN

3:PRINT CHR%(133):LOCATE 18, 16:PEN 1:PRI
NT CHR$(138B)

60 IF INKEY(75)=0 THEN LOCATE 24, 16:PEN

3:PRINT CHES$(133):LOCATE 24, 16:PEN 1:PRI
NT CHRs$(138)

70 IF INKEY(72)=0 THEN LOCATE 21, 13:PEN

3:PRINT CHR%(133):LOCATE 21, 13:PEN 1:PRI
NT CHES(138)

80 IF INKEY(73)=0 THEN LOCATE 21, 19:PEN

3:PRINT CHR$(133):LOCATE 21, 19:PEN 1:PRI
NT CHEs(138)

90 IF INKEY(7€)=0 THEN LOCATE 21, 16:PEN

3:PRINT CHE$(133):LOCATE 21, 16:PEN 1:PRI
NT CHES$(138)

100 GOTO 50




gos, casi la totalidad de las ma-
quings recreativas lo incorporan.

—Trackball. No es muy nor-
mal y ha degaparceido de la ma-
voria de los calidogns de las dis-
tribuidoras a particulares. Es
muy bueno pari juegos del tipo:
Fighting Soccer, donde 1a veloci-
dad y la falta de obstéculos faci-
lita el juego.

—Joyball. Es un hibrido en-
tre el joystick de palanca y el
trackball.

~Gunstick. Es uno de los
My atraclivoy ¢ ingeniosos peri-
féricos, en forma de pistola, para
los ordenadores personalcs.
Ofrcee una nueva e inagolably
foente de recursos en el mundo
de los juegos.

—Bramstick. La daltima no-

vedad en el campo de los joys-
Ticks. Nos permmile controlar Loy
juegos con la mente por medio
de unas peguenas venlosas que
debeinos aplicar ¢n nugstras sic-
fEes.

—Joyslick digital o por te-
clas. Es igual at de 1a palanca
pere controlade por un leelado.
LIn claro ejemplo de éste bien
pucde ser ¢l maravilloso joystick
creado por nuestros amigos «los
del tallers,

—Paddles. Primitivos man-
dos ginutorios wtilizados oo Los
primeras miquinas electrénicas.
Sdlo permitian mover ] cursor
en dos sentidos.

51 los diferentes tipos de joys-
ticks anteriormente cil ados pare-
cen innovadores o simplemente

Gunstick

Uno de los tancamientos mis intere-
santes y revolucionarios en el campo de
los videojuegos: ta pistola Gunstick. Un
nuevo producto de MHT.

La Gunstick esta compuesta por un
«fota Dadington» muy potente, capaz de
percibir bos cambios de intensidad de luz
sobre la pantaRka. El chequeo del abjeto
al que hainos disparado se realiza desde
el soft, mediante un coniraste de blan-
cos ¥ negros. Si la pistola advierte eate
cambio, guiere decir que hemos acerta-
do sabre un posible banco.

La pistola estad disponible para los si-
guientes ordenadores al precio de
7.500 pesctas: SPECTRUM, AMSTRAD
CPC, MSX, COMMODORE y PC.

GUIA DE JUEGOS PARA GUNSTICK

—TARGET PLUS (DINAMIC).
—MIKE GUNNER (DINAMIC).
—BESTIAL WARRIOR (DINAMIC).
—EL EQUIPQ A {ZAFIRD)
—SWOOTLAND (ZAFIRO)

Con ¢l fin de mejorar el servicio de envios de nuestro club, y anie los problemas que nos encon-
tramos siempre en fechas veraniegas, esta seccién se toma un descanso hasta septiembre. Disculpar las
molestias. Si tienes alpin problema o urgencia por conscguir algin producto, lldmanes por teléfono,

—S0L0 (OPERA SOFT).

—~GUILLERMO TELL {QPERA SOFT. En

lon).

—TRIGGER (OPERA SOFT).
—SPACE SMUGGLERS (MHT!.
—MIX 1 {(NEW FRONTIER).

novedosos, no son nada gompa-
rados con la verdaders revolu-
cidn que se estd desarrollande en
CSLE Campe.

Brainstick cs el nombre (e
uno de los altimos lanzamicntos
de la compania ingless Home
Cyherlabs. Su principal caracte-
ristica ¥ que carece de cual-
quicr tipo de contral manual. yu
que estil controlado con la men-
te por medio de dos pequenos
electrodos ocultos cn dos ven-
tosy,

Ln ejemplo clarn de la utihza-
cidn de este sistema ¢5 ka pelicu-
la de ficewm «Firelox:, donde el
protaponista, Clint Eastwood
pilota un avion mediante impul-
s0s cerebrales. Fl fundionamien-

o del Brainstick es idéntico. ya
que detecta las ondas verebrales
alfa y las trasfirmy en impulsos
quc pucden ser controlados por
ol ordenador. Como cstas ondas
son diferentes para cada perso-
na, el Brainglick dispone de unos
sensires praduables,

Otros de los nuevos comroles
que podemos menciomar son los
Joysticks Aflerburner, a cuya
construccidn se estin volcandn la
mayora e lus empresas, ¢n ¢s-
pecial Konix, o la dltima crea-
cdn de Mattel. una cspecie de
guante {jue nos penmite transmi-
tir sefiales al ordenader prara po-
der Jugar con mayor facilidad.

LUIS JORGE GARCIA

YOLVEMOS EN SEPTIEMBRE
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La mayoria de los PC necesitan una tarjeta
{interface) para conectar el joystick. (Tarjeta
Konix.}

CHEQUEADOR DE JOYSTICKS PARA
TU ORDENADOR CPC

Con ol fin e que ti mismo puedas probar si tu
Joystick funciona correctamente o no, hemos
elaborado un pequefio Bstado que te ayudara a
verificar el perfecto funcionamiento de tu manda.
Para ello deberas teclearle y hacer RUN (ENTER).
Al accionar Ia palanca en cualquier direccion, un
pequeio cuadrado empezara a parpadear con colot
€h rojo.

10 CLS:FRINT TAE (10)"CHEQUEADDE DE JOYS
TICKS"

20 FRINT:FEINT TAR (9)"POR AMSTRAD SINCL
AlE OCIO"

30 PRINT:PRINT TAB {12)"PARA EL AMSTRAD

CPC*

40 PRINT

50 IF INKEY{74)=0 THEN LOCATE 8, 16:PEN

3y PRINT CHE®{133):LOCATE 18, 1E:FPEN 1:FRI]
NT CHE$(138}

60 IF INKEY(75)=0 THEN LOCATE Z4, 16:FEN

3:PRINT CHE$(133}:LUCATE 24, 16:PEN 1:PRI
NT CHE$(138)

70 IF INKEY(72)=0 THEN LOCATE 21, 1'3:PEN

3:PRINT CHE$(133):LCCATE 21, 13:PEN 1:PRI
NT CHE${138}

80 LF INKEY(731=0 THEN LOCATE 21,19:FEN

3:PEINT CHE$(133):LOCATE 21, 19:FEN 1:PRI
HT CHE&I 138}

a0 [F INKEY(76)=0 THEH LOCATE 21, L6:FEN

3:FRINT CHEs{1333}:LOCATE 21, 16:PEN 1:FRl
NT CHES(138)

100 GOTO 50




MODELD: PRO N,
FABRICANTE: [elen:inch
DISTRIBUIDAN: Tolematch.
PRECIO:; 2. il postas,
MECAMNISMO: lenpietas,

TIPQ DE MANDO: palica.
MANIOBRABILIDAD: tegular.
PUNTO DE APOYO: nu livne.

MODELQ: Mavigator,
FABRICANTE: Eiwizx.
DISTRIBUIDOR:
Proswein. 5. AL

PRECIO: 1.6l posetas.
MECANISMO: micros-
wiirh

TIPO DE MANDO: [:o-
[ETi ST
MANIOERABILIDAD:
edermain.

PUNTO DE APOYO:

manual.

MODELO: Prufesional |
FABRICANTE: Tclemaich.

— DISTRIBUIDOR: 1¢lcmich.
PRECIOE 7 000 posetas,
MECANISMD: microswirch,

TIPD BE MANDO: palanca.
MANIOBRARBILIDAD: muy huena.
PUNTO DE APDYD: wenronis.

MODELO: >3 Ad).
FABRICANTE: Jcco
[Chuectab).
DISTRI|FUIDOR: AHC
Savalin,.

PRECIO: I |90 posclas
MECANISMO: rmicros-
witch

TIPC DE MANDO: Gina-
tomac.
MANIOBRABILIDAD:
huena,

PUNTO DE APOYO:

Ltk

——

MODELO: 126 A4)
FABRICANTE: Ilcco
[ heetih).
DISTRIBUIDOR: Al
Analog.

PRECIO: | 5 PEsETaL.
MECANISMO: lengie
Lo,

TIPD DE MANDO: ana-
LT
MANIOBRARILIDAD:
regylar.

PUNTO DE APOYOD:

VCNEOSSES.

MODELD: FPhasor Gilsle
FABRICANTE: [/ S
SOLL.
DISTRIBVIDOR:
EILBE.

PRECID: 2 30 peseias
MECANISMO: micros-
witih

TIFD DE MANDO: u-
Tunga
MANIOERABILIDAD:
b b,

PleTD DE APOYO:

manual.




MODELO: FEO) S0,
FABRICANTE: Tele-
bt
DISTRIBUIDOR: 1¢le-
mutel

PRECIO: 2950 pesetas.
MECANISMO: micros-
witch.

TIPO DE MANDO: dc
biola,
MANIOERABILIDAD:
muy huena.

PUNTO DE APOYO: no

[$TE 1EH

MODELD: Magnum.
FABRICANTE: Master
TIIniL.
DISTRIBUIDOR: Diro
Saale,

PRECKD: 3 U1 pesetns.
MECANISMOD: micres-
witeh.

TIPO DE MANDOD: Jdo
buala,
MANIOBRAEILIDAD:
Lueri,

PUNTO DE APOYOQ:

inaeal.

MODELD: NMegabluster.
FABRICANTE: konix.
DISTRIBUIDOR:
Procin. 5. A,

PRECIO: 1 45 pesctas.
MECAMNISMO: Icogue-
s,

TIPO DE MANDO; de
Exclia.
MANIOBRAEBILIDAD:

ruplar.
PUNTO DE APOYO: no
HELE.

MODELQ: Executive.

FABRICANTE: Loricicls.
DISTRIBUIDOR: ['roein. 5. A.
PRECIO:; 3,995 pescias,
MECANISMO; interruptores a presicn.
TIPDO DE MANDD: Jc bola,
MANIDBRABILIDAD: huena.
PUNTO DE APDYO: ol osdenadar.

MODELO: Cruiser,
FABRICANTE: J'vwer-

pluy.
ISTRIBUIDOR: Lo
Sofl
PRECIO: 3.9 peselas.
MECANISMO: micres

witch.

TIFO DE MANDQ: de
lhla.
MANICBRABILIDAD:
muy lena,

PUNTO DE APOYQ:

Lo FITAR T L

MODELO: ) ACL
FABRICANTE: lico (Cheetali),
DISTRIBUIDOR: ABL Analng.
PRECIO: 7 54 mu 1V AL
MECAMISMO: Icupiicias.
TIPO DE MANDO: de bola.
MANIOBRABHIDAD: bucna.
PUNTO DE APOYD: ventosns.
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MODELD: Zoro Lero
Winner.
FAERICANTE: MHT
Inzenieros,
DISTRIBUIDOR: LSE.
PRECIO: 7.00M) (FC3,
2900 (los cenias).
MECAMISMO: micres-
wircl:.

TIPO DE MANDH): 7na-
Gy,
MANIOBRARBILIDAD:
[nagzra.

PUNTO DE APOYOD:

Ve

MODELD: Civisiick.

FABRICANTE: MIIT Ingenieros,

DIETRIBUIDOR: 1LSB.
PELUO: 7 50 st

MECANISMO: cClula fotocléctrica.

TIPO DE MANDD: pizicl.
MhﬂlﬁBRﬁBlLlDﬁp
PUNTO DE APOYD: manual.

0= muy buena.

MODELD: Specdking.
FABRICANTE: Konix.
DISTRIBUIDOR: Procin, 5. A
PRECIO: 2 550 pescias.
MECANISMO: microswitch,

TIPO DE MANDO: de bala.
MANIOBRABILIDAD: vy buena.
PUNTO DE APOYD: manual.

MODELO: 30X
FABRICANTE:
match.
DISTRIBUIDOR:
malch.

Tele-

Tele-

PRECIO: 2 6iMl pesctas.

MECANISMO:

in-

TEFfIRIONES 8 prosion.

TIPC DE MANDO: ane-

T,

MANIOERABILIDAD:

refular.

PUNTO DE APOYO:

METILOMN

MODELD: Amstick.
FAEBRICANTE: Ams-
Imd.

DISTRIBUIDOR: BMF.
PRECIO: 450) prsclas.
MECANISMO: in-
terruptares a prosion.

TIPO DE MANDD: an:-
tomice.
MANIOBRARILIDAD:
regular,

PFUNTO DE APOYOD:

venlomsas.

MODELO: Prodator.
FAERICANTE: konix.
DHSTRIBUIDOR: Froein. 5. A,
PRECIO: 7 uys.
MECANISMO: microswiicl.
TIPO DE MANDM: onatémice.
MANIOBRABILIDAD: buena.
PUNTG DE APOYO: vonwosas.
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EL SENOR DE LAS TORMENTAS

N UESTRO cuerpa ha sido usur-
pada por ¢l sener de las tor-
mernlas, un peligroso jucpo sc

va a desarrollar en la superlicwe e un

prehistarico plancta Hamado Tierra y

nosolton ahora somoes Stewemloed, Tos

crcargados de acabar con la reing mal-
vada v sulvar ol peyuenas hadas que

SE ENCLCHTIAN PUISIOmNCras.

Lz reina malvadis ha encerrado a bs
hadis en dos mias recinditos parajes del
Maneta con ka intencion de malarlas,
I uestril mision, precssonenty, serd im-
paditle., liberarlas v defender la Tiber-
tad ¥ Ia paz de sooreine. Para cllo de-
beris destruir o L malvada reing {an-
tes deberas baber rescutudo a tedas las
haclash. 5i fracasas, el mal reinari pary
siempre.

A0 larpo de lodae o misién te en-
eontrards con mululod de obsticulos y
encrigeos. Las trampas volimtes de Ve
nus, onormes yoprolileres pusans,
muscas, Urapvones y multitud de enermm-
pos dispuestos @ eliminarte. Tina evi-

En la penumbra de la
noche se arrastra una
sombra derrotada por el
cansancio, es el sefor de
las tormentas:
Stormlord, que busca por
el dia a las Hadas
Magicas gue antano se
perdieron en un mundo
olvidado de Dios.
Mientras, la noche
acecha con un oscuro
velo de muerte la vida de
nuestiro héroe.

tarlgs deberds desuuirlos o csguivarlos
1segin ¢l tipe de enemigo],

Ortror de os Ficlores mas Importanres
de tode el jucga es la comunicacian do
unas pantallis con atras. Para cllo pue-

des utilizar los potentes trampolings
que e permitican reeoreer en un corio
periede de tiempo larpe distancias ¥
Tegar a pantallas de ofra forma inac-
cesiles.

Los ohjctos

A lo large e tod nuestro recorrido
vams a eneontrarmos con multitad de
obsticulos que van a mpedir nuestn
avanee en bosca de las hivdas, esos pe-
(UENOS SETCS (JUC van a uyudarm}ﬁ i
acabar con lay opresion cjercids por s
reima mabvada. Pero vamos 4 conlar
con la ayuda de nnos ohjetos que. uti-
lizados e nna forma intclipente, oos
vitn a levar con éxito al linal du nugs-
o mision.

Para coper o cambiar lox objetos,
simplemente tendris que andar sobre
cllos, automidlcamente pasardn @ L
puder. Farn gque ne tenpas gle CXPCTI-
mentar ¥ pasar L cakimidades que he-

-




Algunos objetos son
sumamente vhkes: el
paragias s protegera
de las termentas y &l
puchero distraera a las
abejas,

mos pasado e redaccion, aqui os da
mos ana pequens deseripeion de cada
obeto:

Trampalines: Nos comunican con a2l
pums pantillas (de olra lorms inacce-
siblusy a pran velocidad,

Pucheros con miel: Ayudan a despis-
tar a las abejas,

Pargguas: Resguardan de las 1or-
ments,

Llaves: Abren las pucrtas.

Zapatos: Pisar con finmez es muy
Importanie, y

Stormlord ¢s un juego Fantasticn, bas
rutins de sprites, asi cormo la de scroll,
SN Suaves v rapidas, conoun acertado
tondo de estrellas que otrece un aspec-
Iy Iridimensional o cada uni de Jas pan-
lallas gue lo componen. 1oy electos de
sonid, asi como la mrisicy. son cormge-
ts a0 5alo podumes poner ana leve
pega i la carencia de pantadla de pre-
sentacian en Ja version de Spectrum, ya
que s han aprovechado los elementos
decorativos del juepo para ercarla,

Instrucciones para
el cargador

Teeles of cargador v prabulo en nna
cintay o disco vigen, Haz RUN (EN-
TER o INTRO) y pon Ia cinta original
desde ¢l principic.

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Nos enconirameos ante una de
las ultimas producciones del
faptastico programador Ratfae-
ffe Cecco, que se ha hecho fa-
mose gracias a fa fabelosa cali-
dad de la mayoria de sus juepos
frecordemos Zynaps, Cyber-
noid, Excion...). Stormiord es
un juego con Una fabulosa cali-

grafica, unos bpenos efec-
tos de sonido y unos movinien-
tos rapidos y suaves.

OTRAS VERSIONES

Spectrum (cinta: 875, disco:
1.900 pesetas), Amstrad CPC
tcinta: B75, disca: 1.900).

coge la

gulenme Hada, Ye a
I puchers con micl,

iguienie trampolin. ¥e o la derecha ateavesando la lluvio 1 s dra-

uiceda 5 wsa el trampalin,
la Beyquierda & canbia ¢l puche
usil
¢

rir la pucrta g |

terevhs ¥ coge el puc
P flespisiar a s 3
A 14 ieguierds y coge la

- Ve oa la tequienily v
¥e u |8 derccha hasta que esr
e, ve a la derevhy fesyuiv

I gusans v abre Ja puerta de lo camara. Cope la fimy Thada.

I Leyuier-

CARGADOR SPECTRUM 128K

10
20
30
40

BZ4",

EEN%
FEEK
FOKE
50
=10

REN CARGADODOR STORMLOED 128K

EEM TOE JOSE G. WILLAREAL

¥EH

FOKE VAL "Z3ES3",BIN : FOKE VaL "23
BIN : CLEAR VAL "ZS0G0O": LOAD ““SCR
¢ LET 1=PEEE VAL *Z3G31"+VAL "ZG&8"x
VAl "23E3Z"+VAL "S*: LET L-FEE¥ 1:
1.VAL “111*: LOal ""CODE

POKE 56573,201: REM Inmnune

FOKE l.k: E&NDIMIZE USE VAL =34F3% -

CARGADOR SPECTRUM 48K

10
=0
30
a0

G4,

EEH®
PEEK
FOKE
50
&0

EEM CAEGADOE STORKLOEDABK

REM POR JOSE G. VILLAREAL

EEH

FOKE VAL "Z3893",BIN : FOKE VAL =23

BIN : CLEAR VAL "25000": LOAD ““SCER
LET 1=FEEK VAL "Z3831"+VAL "25B"x

VAL "F3E3E"+VAL *S": LET k=FEEK L:

L,WaL *111": LDAD “"COLE

POKE S6BEV,2U1: REH Inmune

FOKE 1.k: EaNDOHIZE USE VAL "34835"

Oclo 21



JUEGOS

Trucos para el minijuego

I esla Fase ¢l ehjetive

laprimae., ;-nnsreguir',l-. umi '|rI(|.=i t:'\.'lld

al sera elevar Iu. punlua.uun rl.nq_,l-.:urh- un nu-

Los graficos de todo el
juepo estan muy
elaborados.

S0rN.

ERRL.

LO MEJOR:

GEMERAL.

LO PEOR:

SPPLECTRUNM,

CREADO POR: uew-
DISTRIBUIDO POR:
TODO EN

LA PANTA-
LL.A DE PRESENVACION EN

SONIDO:

9
GRAFICOS: 9
ADICCION: 9

7

10 FER PUR ENRIGUE SANCHEY HILAER
20 RER CARCADOE STORHLDED CFC CINTA
B REM
qu CLS:FEINT
L GUSUR 2ud
su RESTORE 70
70 DATA F32100RB0C1167AG014AD2EDBCDDZ21EL
80 LATA AE]1B30OCDA0ABIEC33261A0Z ICARE
S0 DATA 22Z62A9C 3IDRABOOOCCOOCOOCOOO0000
DATA 3e0032a71a32BLE6bG35E 1200000000
BATS COOCO0O0OO00G00000000000000000
paTa OO0000COQOOOCO00000000000000G00
DATA OOOCOOOO0C0000C000000002033453C
CHECK=0:FOF H= 7TBACQ+RACOOC TO 7941484
000 STEFP 15
READ A%:FOR 1=0 TD 14
180 A=VAL{"8&"+HIDSE (A%, (1%2)1+1,2) ) :FPOKE N
+I, ATCHECK-CHECK+a
170 NEXT:MEXT:IF CHECKE<» 5753 THEK FEIKT
*EEKEDE EN LATAS*
180 CLS:PRINT “"PON LA CINTA ORIGIHAL Y F
ULSA UNA TECLA":CALL &EBBE1G
190 MEHOEY &3FFF:DALL &EDI7:LOAD"!*, %400
O:HODE O:INK @,26:INK 1,2:INK 2,0:INK 3,
1:CALL &BEAOC
200 EESTORE 210
210 DATA CID10OBFECIOETF3ELOEDTSEES4AEDTS
20 DATA DOEIDSDSLIBDFIDZOFDATZA4CEBOEFSED
230 DATA TEASEEE0ZEFSOGTFIELOEDTITIZFAF
240 DATA DS7DICESCFSFFGZODS LTEDTIATCISED
250 DATA ZOFDAT724CBOEFSED7EBASEEB0Z8FLOG
280 DATA TFIELOEDT7O7SZFAFIF3E2ALTEDTIRY
270 DATA O0EFE3E1CEDTODSEDZEQUDEZ1BCASE
280 DATA FSOEFSELTBEGRCAFCDTCAG30OFR211%
290 DATA C410FE2BTCRESZ0FS3ECACLTUAEIOEA
300 DATA ZEC4A3EICCPTCAESOELISEDABCIBEZEE
210 DATA D43F10CD7CAG3CDA3EDABC3IBE4FIZ1

“ESPERA UN HOMENTO®

320
330
340
350
360
370
EEO
380
400
410
420
430
440
450
4EQ
470
480
490
S0e0
510
520
530
540
o50
SEL
S70
‘ad0
580
&0
Bi0

B40 MEXT:NEXT:1F CHECK<> E5EB1

DATA
DaTA
DATA
LATEA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAT#H
DATA
BATA
ItATA
LATA
DaTA
DATA
DATA
DATa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

CARGADOR AMSTRAD CPC CINTA

ADREFDEEQOZBC4SEICEDTCASIOBESE
DTBRCEODDZCZOEF2GTOAE LCCDVLAB30
ADAEICCDTC AEIOAETCFECD3D0EFESC
30C FFDZAFDTDFEER 1Z0CB 18CS3EQRAE
S0ZEOR3EQR 1R0Z3ECSCDAZAEDOIECE
CDAZAEDOIESFECCE 1526B0D24FATAE
1DBDCZSREAGOOAFDE26A LZEQ 1FDA 100
ACSECQ418173EL17ADEETIDDTTOCDDES
1P26A 12E012E0 13801 18023E0OCDAZ
ABDOAFORCDAZAGROIECORLCBISZEAL
DZEFATOSADOSTARIZOCECIEBABTELT
ADCETTDDTT7OOLDZ31 B2ECO23ECAAZRES
COZ0ASDOFDTED4ETZEHABY0 | OOFEQO
GOCCFD4EOOFDAC0 1 DDE 16C00DD0SAD
FEO 1ZEO22ZERACL2C ABDO3ETFREDZE03
SLAD BBZEOZ3EOB26R3CD2CARDOY DSE
OZFISEDAES0 10500 FI094D7BE2Z2EA]
ZEOI3EQIEZ9187 ) ISGABEDS3ADAT L]
Q4ATDLEDSECFASCRABAESECBOCO0 I8
EBE3EODUDAZASSE 10CDAZAGDOSEDREC
CRISZER3DPZAABCOCDOZAEZ 100006
FFCS1EOO4B LEFFOBEFSEDTBEEA0ATZE
B0 1CTO2FESROLAF 19C24EARTIZEC L 10
EF2 100001 13200063205 1A0B004F0S
130 1 IDFEESZ 1CU00 ) 1ICDaO0RAZCS 1A
DEOOAFOA13C 1 1OFEC 1PCRTZ013ATED
420 13200ATEDLZ2DR0OS0 1ICDFFATED4Z
DO3C3ZACAECHOODOL ISDAR00 LEZAZS
Z200000000J3000000000000000n000

HEHORY 1R27T7+E3E54:CHECK=0:FOE N= 18
ZYB+ESRSA TO 18864+8388a STEFR 15

620 EEADL AF:FOE I=0 TO 14

630 A=VAL{"R*“+H1DS(AS, (Ix2)+1,2) ) FOKE N
+1.,8:CHECK=CHEECK+A

THER PEIN

T *"ERROE EN DATAZ":END
550 ERETURN
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Trucos para
el nivel 2

Ye a la izquierda ¥ coge la lla-
ve. ve a la dercelia v esquivandoe
lus peoncs que caen del cielo abre
la puerta de Iy cimara. Ve ala de-
recha ¥ esquiva oira oleada de
penncs para puder coger los zapa-
tos. ¥e u la izquierda y cope la
Hada, usa el Lrampelin, ¥eala jz-
quierda y sulta sobre ¢l muro de
calaveras. Ve a la fzquierda y es-
quiva a [og pusanns, Cambia los
zapates por el paraguas, Usa el
trumpolin. Coge el Hada en la ca-
mara {cnn ¢l paraguas an tendras
que temer A la Huvia). Ve a la de-
recha, esquiva los dragones y cope
la llave. Ve a la izguierda, esqul-
¥A los dragunes y abre la puerta
para usar el trampalin. Coge la
Huda, Ve a la derecha y usa el
trampolin. Usn el trampolin (estg
en la puertn abierta) ¥ cope los za-
pitos. Ve ala derecha, esguiva lax
muiscas ¥ cope ¢l puchere. de miel.
Usa el trampolin, Distrae al en- rF b b
jambre ¥ coge !a Hada. ¥¢ aln de- ' . i
recha ¥ abae la puerta de la cama- ;
ra, Coge lus zapatas. Coge la
Hada del saliente. Usa el trampo-
lin para coger la dltima Hud-

Debemos esquivar la bola para coger la llave que se encuentre en la paritalla de la izquierda.

¢QUIERES CO

¢Tienes algo que contar a los lectores y usuarios de
AMSTRAD SINCLAIR OCIO?

éQuieres colaborar con tu revista AMSTRAD SINCLAIR
Yy, ademas, ganar alguna buena recompensa?

¢Dominas algun lenguaje o técnica de programacién?
¢Te gusta escribir?

Mandanos tus sugerencias, articulos, programas, po-
kes, cargadores a: AMSTRAD OCIO. Almansa, 110, lo-
cal 8 posterior. 28040 MADRID
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JUEGOS CPC

SILKWORM

Por tierra
y mar

A guerra ha vuelio o estallar con
mas Juerza quo nunc, miles do
cnemigos se disponen a acabur con no-
solros por terra, man y aire, Helicop-
1ET0%, AV10NCS . TANGUES, MINGS, CANUICS
y maves nexdrizas estian proparados para

lamzar un atague delinitive y acabar de
unmg vee por todas con nesolros. Solo
nuestra hahihad v la colaboracion de
MUK COMPAncTo (5 &8 que 1o tene-
MCS) NOS pernutirin scpnit con vida,

Silkworn es un Fantistico arcady lle-
ne de difwubiades y. por supuesto, de
ayudas, Entre €stas podemos mencio-
nit las minas que cncontraremos a lo
Larvey de todo el camine; aungue paree-
oo increible, nos servirdn como protec-
cidn. Dispdralas ¥ <¢ alzard por el aire
wia peguena nube lormnadis por estre-
ilas; si la copes dispondras de immami-
dad, Tambitn podemos optur por dis-
parar sobre clia. com lo que consegui-

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Sillkwormm es i juego muy adichi-
vip, COH Witas gTaficos buenos ¥ Imos
efecfos de somido muy adecuadns |
con ¢ tema. Dira de Jas caraciens-
ficas que podernos resaltar en esle
maravilfoso jusgo es lp posibilidad
de jugar dos personas simuifdnes-
mento, yna con &l helicoplero v fa
olra con ef Jeap.

La obsesion
por el color

KWELK ¢s un simpitice amimali-

tes, uy parecido i Casiming, col-
peiado en pintar tedo su planeta de co-
or resa. Coma os lagico, o mas de uno

de [ox habitmes del planeta ne e ha
pargeido muy buena laadea v, por ton-
Lo, vim g intentar por Wdos los medios
que sSkweck fracase en su empend.

Para colma. ¢n mas de un ocasidn
encontraremos algim gue otro obsticu-
lo que nos impedird o dilicultard el
pase. Por ejemplo. lus baldosas con
una flecha nos expulsardn en la diree-

cion que indican: s caemes ol vacio
perderemos una vida o si Wcamos Jas
haldisas con pinchos también perdere-
mos g vida

Adlernis. una innumerable cantidad
e cazarrecompensas s¢ van a dedar
en osu tiempe libre @ hacermes ko vida
imposihle con la intencion de que aban-
donemoes nucstra =artistica» y «decori-
tivie lahor.

Fl juepo estd dividido en cuatro ni-
veles 1otalmente diferenciados que s¢
van repilicndo a lo largo de cada pla-
taforma; un freco interesanle para ja-
sar con mayor [aaihdad de fuse s oo-
FUT 105 CLAMRO US0S (UE S8 ENCUENIIAN
en los primeros niveles.

En cuante al sonido, una simpatica
mulsica ameniza con distintas wnadillas

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

Skweek es un juego muy entrete-
midn, con wnos graficos ciriosos y
wrz musica eniretenida. El jirego
| guarda un gran parecide con el

Humphirey de Made in Spain, atin-
gue menos detallado y mas simple.
in detalie curioso es Ia incorpara-
cion de wna mascola (o pequeno
muheco de plastico} en la caja dal
frrego.




N BARBARIAN Il

remas inflamarls ¥ hacerla explorar,
destroyendo a todos bos enemigos que
seenguendren en la pantadla.

- OTRAS VERSIONES

Spectrum {cinla: 875 pesetas),
Amsirad COPC (cinta: 875 peselas,
disco: 1.9 peseizs).

CREADO POR: virain
OAMES.
DISTRIBUIDO POR:
EREBE.
10 MEIOR: Muy achctive,
10 PEOR: .. pantalla de

[resentacon.

SONIDO: 7
GRAFICOS: 7
ADICCION: 10

cada una dc Tas pantallas que vamos
alrovesindo, hoaciendo de oesla (o
IMAs atractive y visloso el juega, Oro
de los factores @ tener en cuenti son Jus
platifonimass transportaderas. gque nos
permiten desplazarnes de un lade a
otrg de la pantalla en cucstion deose-
gundos.

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC (cinta: 1. 100 pese-
tas, disco: 2.395 peseftas), PC
(5,25 pulgadas; 2.250 peselas,
3.5 pulgadas: 2. 250 peselas).

> —

CREADO POR: iori-
CIELS.

DISTRIBUIDO POR:
PROELN.

LO MEJOR: coireicniao.
LO PEOR: monsione.

SONIDQ:
GRAFICOS:
ADICCION:

=y LY B |

™ A0 AT Ak

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

Cuando un joeso triunfa, &5 muy
laro gue en un corte perodo de
TeInpo Ho SpIiecen 4 aparecer s
gundas e imcluso ferceras partes.
Barbarian K es un claro ejemplo. 5i
bren la calidad grafica, los sonidos y
efecios visuafes han sido mejora-
dos sustanciesamente, la orignali-
dad es inexisfente, ya qgue nos en-
cartranoes anle wn jregzo igual o an-
tetior, pere mejorado: mapeado y
pOCo Mas,

OTRAS VERSIONES

Amstrad CPC fcintar 875 pese-
tas, disco: 1.800 pesetas), Spec-
trom (8BTS peselas).

CREADO POR: raLacE
SOFTWAIRL,
DISTRIBUIDO POR:
iKBE.

LO MEJOR: Auvactive.

10 PEOR: roc: original.

SONIDO:
GRAFICOS:
ADICCION:

oh 0o &

Tras el éxito, la repeticion

pante

=

ACE mucho, muche ticmpoe,

cuando la liersa ostaba dominada
pur lu supercheria v los brujus, un |l1a|’-
baro procedente del norte sc alrevid a
vetur el poder de Irax, uno de los bru-
jus mis podercsos gue jamas hayan
existide. La causa que propicio tal de-
safico fue una hormosa y aparenie mu-
jer: la princesa Mariana.

Ahora tras ¢l reseate. €l barbaro y la
princesa han decidido volver para aca-
bar d¢ una vez por todas con o malig-
no poder de Drax y con tados sus es-
birros. Uin dure Trabago les apparda @
Iraves «dc los cuatro niveles que debe-
rin regorrer antes de lepar anle ¢l bru-
joo: lus tierras devistadas (Menas de pre-
higtdricos ammales). las cavernas, los
culabozos ¥ el santuano intermo de
Drax, ¢l mas peligroso de todos,

Barbarian IT ¢s un juego interesanie,
compuesto por multitud de pantallas
(veintincho cn cada uno de los fres pri-
meres niveles), lo que nos wsegur di-
versicm pard larpe. Aunque la ropeti-
cion ¥ ¢l exeesive parccido con la pri-
mcra parte le resta onginalidad y quizd
hiasta adicedn.

Lo més sorprendente del jucgo son
la cantidad de postiurss ¥ ataques que
prulemos realizar, asi como los del ene-
miger, U'n caso digne do menoionar
{iungue un poco macabro) es el alague
del Drrapon, que no se contormy oon
atihorrarmos a paladas, hos arranca la
cabeza y aqui os donde comicnza lo
bucne: s¢ la come mientray un chorro
de sumgre cmana de nuestra cibea.

En pocas palubras podriamos definir
a ¢ste Barharian come cntretenido ¥
sorprendente, aungue powe origina,

Ocio 25




JUEGOS PC

LANIDO cesa el didlopo, la
reaccion de los terroristus
pucde ser imprevisible ¥ sélv

queds una solucidn: el espwelnin de
la maerte. Tres comandos entrenados
durante anos, experios on explosivos
y camuflaje, deben rescitar a la bija
del embajador, cauriva y sitivda on la
cmhajada de Lutoma.

MAYDAY SQUAD

Bajo este atractive arguminio, se
CcneucnlEa un programa gue mesch L
estrutegia cun lis Gses de arcade. El
escenario doi Jucgo ¢s hastante redu-
cido. ¥ para seleccionar Jos dilerentes
tipes o armeas, © la proxima accion a
reatizar, disparar, utilizar botes de
hwumo, recibir instrucaianes por radio,
eloctera, s utilizan Jos icones.

El escuadron
de la muerte

Liw prificos del juego estan bustan-
e bien realizedos v ¢l sonido es muy
buenp. Sin embargo, sc nuia gue el
progruna no estd del todo seahado,
va que Hene alpunos errores de pro-
gramacion. Si. por cjemple, se deju
pulsada la tecla selecciomada para el
dispure durante demasiudo licmpo, ¢l
butfer dcl welado sc llena ¥ el progra-
ma acaba colgindos.

s una ldstima (ue un programs
con und idea tan buens gque podria
haber dado mucho més de si, se haya
quedado simplemente en sor otroe jue-
g0 del montdn.

VERSION COMENTADA:

PC (CGA)

Urra idea tan burena podia habor
servido de base para wr programa
excepcfonal v no ha sido asi. Ef
programna no defrauda, pere se po-
dia esperar més de él. El sonido,
axcelente.

OTRAS VERSIONES

PC {disco 5.25% 2.450 pese-
tas; disco 3.5 2450 pesetash

CREADO POR: 1vnE
=0OF1.

DISTRIBUIDO POR:
SWSTEM 4.

LO MEJOR: 1.2 idea

LO PEOR: E: uwn PO CET-

plicado.




La conquista
del espacio

AMSTRAD CPC (disco: 1.985
peselas; cinla: 880 pesetas), PC
(Z2.240 peseias).

CREADOQ POR: 1115
DISTRIBUIDO POR:
PROEIN. 5 A

LO ME.IOR: El mwsirmento
s rpido,

LO PEOR: - cabwo d¢ un cato

resulta alge mondlonag,

GALACTIC CONQUEROR

A compaida Francess Litus. en
su afin de publicar programas
gue lewjuen emas variados,

debe haher creido gue ya os hora de
que o togue ¢l tmrne a 108 arcades es-
paciules ¥ han realizdo ex1e CGalactic
Cangueror.

[os programas de esta compania
suclon lener en gencrai un nivel de
calilad muy elevado v Sste no Ta sido
una excepaidn, El objetive del jucps
es evilar Lt invasion de la galuxin «Cra-
liwmew; i e consipues. habrads librado
al miverse de o que posteriormente
scria un conflicle supetior.

La perspectiva de juepo os la que
se vhlendria vendo dotrds de la nave
que pilotames. 1a nave se puade mo-
ver en ocho dirceeiones, ademis de
disparar a los clentos de naves enemi-

VERSION COMENTADA:

085 que nos slacan. Bl desarrollo del
juepo ¢s muy ripide ¥ los mevimien-
tos ostian bastamie bien consepidos,

Los grafices tienen kt estupenda ca-
lidad & Ta que nos tienen aoostumbra-

PC (CGA}

dos los prograrmudores de Titus, que
ademds los han realizado para FGA,
CGA y HERCULES.

In resumen, el progrima es un
producta poco ooigingl pert may Bicn
heehe. Bs de los que hacen peligrur
el teclade del ordenador por des-
gasle.

«hataclic Conqueror: &5 un ar-
cade dentro de Iss lineas mas cla-
sicas. Graficos aceptatemenie
buenos, movimiemto rapido y mo-
cha accidn. ;Uwe mds se puede
pedir?

dTIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?

¢O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?

Estos orvnoos estdm reser-
vados exdusivamente a pir-
ficulares y sin objetives eo-
merciales: ofertas de trubn-
fo, intercambio v venta de
mnderiol de ocnsion, oeu-
¢idn de dubes, combic de
experiendas, comlardes y
walquier ofro servidio atil
a muestros ledores, los
ammdios de venta e in-
fercombic de progro-
s me origineles se-
rim recharodes sis-
tematiKomente.

invig esfe

wpdn con 50

plas. en selfos

o AMETRAD 810,

Almansa, 118,

ool 8. AMSTRAD OCI0 no govemtizg mingin plaze de

26040 MADRID pablicacién y se reserva e derecho a publicor los ammcios:
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VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

Casanrovs €5 un programa origetal
¥ cor colorido. Awmque af
rato resudle v poco mondtono, se
nota gue ha sido realizado con es-
mera.

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC {cinta: 875 pese-
tgs, disco: 1.950 pesefas), Spec-
trum (cinta: BYS peselas, disco:
1.950 pesetas).

Una hazana
imposible

Traw el sistema roceso Kevman scen-
cuenira el valle de Sagar, donde se e
conde Ta fortalerss enemiga que hay que
destruir. 1"ara cllo, ¢l persenaje Krug-
gcr debe recoger las tres parles de so
fa) G5 (f']"l]—M:Lg_num, fue fe encucntran
a lo large de los tres primicres SCCtores.

Esta ¢& 1y simplisima tramsa del alii-
ma progesimag de Dinamic, gque corres-
pende a la linga arcade. Tl movimien-
to es digno de elogiar por su suavidad
y lunpieza, a pesar de guc la pantalla
csté completamente llena de enemigus
y resulte muy dilicil sobrevivir durante
mucho ticmpo.

Lo grificos cstian bicn. respondicn-
do al ya clasico estile de Dinamic de -
s sus creaciones. L somado, la ver-
dad. no cs mada del otre munde v de-
scntong con el resto del producto.

Lin hecho s resaltar como positivo cs
que s¢ han realizade dos versiones el
Mmismo prageima, unad para gugarla de
un e nermal, ¥ e scpunda, cspeei-
fica para la pistola de MHT,

Tras el Imperio
Tanget

En cl aie 2525 1a Galaxia TRLS ha
sido invadida por lus diabdlicas fucres
invaseras del Impenio Tanget., ura
destruirlas an sélo conlamos con €l
Tangue de Combutc estratégicu SR-RE.

Los imvasares cuentan con 14 tpes
de estuciomes espaciales eyuipadas con

torretas v otangques de alte mowilidad,
que palrull continuamente las [otti-
ficicioncs. El objetive it jucgo es con-
segtir destruir las fortulezas y sobrevi-
vir ¢l mayor ticmpo posible. Como el
comsumo de combustible del tangne ex
muy elevado, hay que reeoger bidoncs
continuarente $i no queremes quedar-
nos parados. En algunos lugares hay
una espeeic de estrellitay que siosc re-

cogen incrcmentan el poder del armua-
mento del tingue, ya que inicialmente
s iy s,

Lo grilicos del propruma simulan la
existencia de una tercera dimensicn
som de una calidad aceprable. L seroll
csld bastante bicn gjecutado y, por Gl
tinwe, o1 =omide siguc las mismas paulas
de calidud que ¢l resto del programa:
dccpiable.

30 REN

K NOT PIL:
50 LOAD
CDE 32768%-128: CLS :

kR 32765

10 EEM CARGADOE VINDICATORS
20 REM FPOE JOSE G. VILLAREAL

40 POKE 23gz4,N0OT PIL:
CLEAER 31e3d:
*screen"SCEEEN®
LOAD
% : POKE 37913,0: POKE 38084,0: FRINT US

FAFEE NOT PI: IK
FOKE 23739,111

LOAD "code"C
"border"SCEEEN

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC fcinta: 875 pese-
tas, disco: 1950 pesclas), Spec-
trom [cinta: BT5 peselss, disco:
1.850 peseatas}.

SONIDO:
GRAFICOS:
ADICCION:

Q0 =g ~J




P

FCREADO POR: Divamic,
DISTRIBUIDO POR:

RO SOFT.

LO MEIOR: (. rapidez del

IOV (.
LO PEOR: 1. pantalla de juc-

£o es demasiado peguena,
SONIDO: 7

GRAFICOS: 9
ADICCION: 9|

R . L]

&S ta T v |

VERSION COMENTADA:
PC (EGA)

Segtiro fue comucly on Fervarl es
el sueiio irrealizable de mas de uno,
Can este fabidoso prograta es cier-
ta es3 frase de gue a veces fos sue-
Hos se comvierten ar realidad. ;Cha-

pean para el progransal

CREADO POR: |
: S GOAI.
DISTRIBUIDO POR: |
I:REBE.

LO MEJOR: 1 o+ raficus.

LO PEOR: ¢ muy dificil.

INSTRUCCIONES
PARA EL CARGADOR
DE «VINDICATORS»

Para dislrutar de vidas infinitas en el
primer ¥ sepundo jugador, tecleu el car-
gador adjunto ¥ ejecdtalo con RUN.
Salo para Spectrum crsserte.

Una atractiva pantalla de presemtacion.

El regreso del
conquistador

En los canales de Vencoiy s¢ murmu-
ra que €l ha vuelio, Las mujeres acan-
cian la positilidad de recibir su Nama-
tha y lo esperan ansiosas, Hay quicn
dice gue encontrd el elixir de L clerma
Juventud ¥ suoresiro os ol de antes,

Sinn embiurpe, sus enemigos ne le han
olvidada todavia ¥ Ic persiguen. Firatis
hurcos. arlequinados payasos v violon-
tos pordicseros iran Iras de €l Giaco-
me pPrepardrd cspaguctis con soltura v
trepars por cllos para huir conoada, Su
objctive es recoger premdas de sus
amantes, con las que a su pesar delera
pagar ¢l embarque pura atravesar los
canales. Afortunadamente, Casamna
pucde defenderse de sus cncmuiges lan-
zando notas msicalos.

Tl jucpo en si ticie una cahdad scep-
Lahle, gralicos con buen colorido y buc-
Na pantalla de presentacidn, El mares-
dor es muy complelo y coupa un tercio
de la pantalla, El sonide sea quizd o
poor el Programa, aunguy Lunpoeg se
nula demasiado.

Lo gue si que hay que destacar es la
excelente ideu en la gue s ha basudo
¢l programa, ya que en la actyalidud cs
dificil encontrar ideas tan originales.

OTRAS VERSIONES

Amstrad CPC (cinrfa: 875 pese-
tas, disco: 1.950 peseias), Spec-
trum {cinta: 875 peselas, disco:
1.950 pesefas).

Casancva huyendo de sus enemigos.

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

Casanova es un programa origing]
¥ con muche colprido. Aimgue al
rtalo resufte un poco monotorg, se
mola que ha sido realizrado con es-
mero.

CREADO POR:

IBER 50T
DISTRIBUIDO POR:
IRSA.

LO MEJOR: &1 cena

LO PEOR: Rcaulta alpo mo-

baI8] CEr TR

SONIDO: 6
GRAFICOS: 6
ADICCION: 7
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g El destripador del CPC
O Traductor de Memoria i

L]
s

SOFTWA

30 Ocio

N el mes de mayo, en el name-
E 10 3 de lu revista AMSITRAD

SINCLATR OCIO. publicames
la primera parte de un listado hastante
intercsunte lmado Traductor de Me-
maria, Lag posibilidudes que esie pro-
grams ofTece Son inmonsis: pormmite
modificat en pantalla los programais,
despredegerlos, examinar su contenido
y camhiar Lo velocidad de grabacion a
A0, 2000 6 3000, dependiendo de
nuestras necesidades (siempre que tra-
hajemus con cassetie).

El pequenc listado que a conlinus-
cidn o pfTecemaes es indispensable para
el corrveto funcionamienta del rradue-
tor de memoria, va que crea un blogue
bimarie lumade scmos, gUC 5¢ CAT
desde ¢l Traductor. Tor tanto, debere-
mos copgar primero el Traductor del
nimero 3 ¥ luepo ¢l bloque binario
preducido por el listado que seumpana
a este articulo,

Lus opciones disponibles con el tra-
ductor, coma ya comentibamaos, son:

LOAI: permile cargar progranas o
Meques de cualguice tipo (oo protegi-
dos) que no superen los 36,000 byies de
longitud, Ung vez cargado el blogue
aparceerd en puntalla toda la informa-
cion refciente o Cste.

SAVE; para grabar toda la informa-
citn que hayumos cargado. Logicamen-
te se prabaran todas las modificaciones
yue hayames realizado.

VELOCIDAD DE GRABACION:
Con esta opciin podemos determinar
ke velocidad o la que serin prabados 103
datos.

RENOMBRAR; cambiar ¢l numbrc
del programa.

INPET: nombre para un delerming-
de blogue.

FROTECCION: sctivar © desactivir
I+ proteccicim cle un programa.

TRADUCTOR: Muodilicar el progra-
ma.

CURSORES: scleccionar une de los
blogques que han side cargados.

LUna vez cxplicado wdo 1o explicablu
sdbo nes queda decit que hay que fe-
clear con cuidado y poniendo especial
ateneion en Yas lincas dma. Uwnbién
aprovecho para decir gue los usuarios
del Amsirad CPC 0128, o de cualguicr
Anstrad con unidad Ju disce, deherin
cambiar la linea 30 del listado publica-
do en ¢l ntimera 3 de mave de nucstra

revista por:

= f
: 880
! T8
awrgd logico :19F3
FJecucion ; BABG
No de fichero 181
L—2?Load S-»S5ave -
C—>»Catalogo U-»Uelpcidad '
P-)Proteccion N—*Mombre
D-}Borrax _ IT->Traductor
&31zq. Fichero +—2>Drch. Fichero

En I ilustracion podermos ver algunos de los datos mas impertanies del progra-
ma, asi como el meni de opciones del Traductor.

4i1 1IF PEEK {&RBFOO)=221 AND ¥ ademds deberan cambiar la nea

PET:K (&TT)—1L 220 ded listado publicado on esta mis-
0 AKD PELK {(&BRU2)=0 THEN  ma phgin pos:
siy ELSEE MEMORY 220 SAVE wooma b 32768.115
20000: 1 OAD «c.m» SBFIKCLS Suerte ¥ o welear...
10 REHM CARGADOR €.H.
20 REHM TEADUCTOR DE HEMOELA
30 EEM

100 DATA DDBECODDEEOI3ELFCDSABBIEQICDOA
110 DATA BB3EOLCDSABBO11200CSOB4EREQICD
120 DATA SABBTEUDSABBZ2310F43ECDCDSABB3E :
130 DATA CACDSABBC 1O0B78B1Z20E1C9392 18200
140 DATA SEOOCDBSEBECCS3EZC1 14000210000CD
150 DATA AI1BCCO93E16110000210000CDAIECCYH
160 DATA 3E2C114000210000CDSEBCCO3ELE]!
170 DATA 00Q0021000CCDSERCCO000000000000
1B0 MEMOEY 32767:CHECK=0:FOE N= 32768 TO
32883 STEF 15

190 READ A%:FOE I=0 TO 14

200 A=VAL{"&"+MID$(A%®, (I%2)+1,2)):FOKE N

+1,4:CHECK=CHECK+A

210 NEXT:NEXT:IF CHECK<> 10840 THEN FRIN

T "ERROR EN DATAS":END

220 SAVE"c.w.",b,32768,115




JUEGOS PC

Hay gente que no busca
poner a prueba sus
reflejos en los juegos de
ordenador, sino que
prefiere pasar un rato
reposado frente a la
pantalla, pensando con
juego de estrategia. Para
este fin los juegos
tradicionales de mesa
pueden desarrollar una
excelente lahor. En este
caso, el poker sera el
encargado para cumplir
este cometido, aunque
tal vez le haga sudar a
mas de unop...

TEENAGE

Solo por el
interés de
jugar al
poker

. FULL: 1 pareja vy 1 trio.

=] 34N L L

o

A la hora de saber el valor de la jugada que tenemes, el ordenador se
Tige pot la sigmente escala de menor a mayor:

1. PAREJA: dos cartas igua
2. DOBLES PAREJAS: 2 parejas.

. TRIO: fres cartas igusles.

. ESCALFRA: cinco cartas correlatives, no del mismo color.
. DOLOR: cinco cartas del mismo palo, no correlativas.

jes.

. POKER: 4 cartas iguales.
ESCALERA DE COLOR: cinco carlas correlativas v del mis-

Es niwy imporianie & la hom de apostar tencr ¢n cuenta csta escala, va
ue el ordenador actis sigui€ndola v hace sus appestis conforme a cste or-
den. No adnite jugadas como el «rc[':uker» etostera.

L poker ha sido sicrnpre el jue-
go de cartas mas popular det le-
gendario lejano oeste. Un bugn

dia, un programador cualguicra, i un
alarle de originalidad, pensd que para
dar wn mayor alicicote al jucge, podia
amenizarle con las fotografias mas o
menos indiserctas de alguny bella seio-
Tita, scgin fucra ganando. En definiti-
v, 8¢ lrslabi del juego de las prendas
trasladado al ordenador. Habia nacido
el strip paker.

Desde entomees, muchas han sido as
companias de sofbware que han inclui-
do cn sus catdlogos programas pertene-
cigntes a este género con el nombre do
alguna fémina famosa, como courmera
com Surnanla Tox,

En este caso ba sido Ere Internatio-
nal quien se ha unide a ba rradicidn de
los strip poker con un progrania Jo cx-
oelente focturz,

«WTeenage Queens ok wodo un cldsico
en su génern, ¥ ha sdo reulizado por
PErSOMas ¢jue son conscienles de la gran
cantidad do programas de csle Upe gue
caisten. Por ello, €] juego estd muy cui-
dado en todos sus asp:ctos para sup-
rar 3 sus predocesores.,

Yara eipezar, los grifices han sido
reulizados on varios tipos de tarjetas
graficas, aprovechando sus respeclivas
cualidades 4l nidximo.

El mangjo ded sistema de apucstas es
muy seneillo ¥ se basa en un sistema de
lconos para el cwal s2 puede ulalizar un
ratén, T.a mecdnica del jucge o la si-
guienie: los dos jugadores contienzan
con el mismo dinere micial, Tratande
une de limpiar al otro: si eres el gue

lo consigue, tu rival s vera obligada a
quitarse alguna prenda para oblener
algo de dinem con el que seguir apos-
tandg,

VERSION COMENTADA:

PC (EGA)

«Teenage Qiieenr es un sivip
poker nada amblcioso que ene
unos grafices muy bien realiza-
dos. Ef nivel de juego de los ri-
va.l'esesenocasmneshnbue
naquecas;re.wltas

es0 si, Sdlo en defemnnadas
ocasiones. El juego engener:al
esis myy cuidade v serd una
buena adquisicion para los giie
to tengan ningin programa de
este génerp,

CREADO POR: rre
INTERNATIONAL.
DISTRIBUIDO POR:
ERBE.

LO MEJOR: 105 graficos.
LO PEOR: tus rivales tic-

nen «demasiady svertes.

SONIDO: 7
GRAFICOS: 9
ADICCION: 8
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s TRANSTAPE 3,

un «transfer»
la espanola
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TRANSTYAPE

specirum

WIRE IE 3PRLE

SEaAVE -

S3r: SNCoDANALEDERELMLNGAENAESLS

&>

fe)

Ladars CINTA ~ R KL

a HM

HARD MICRO

Mucha gente tiene la idea de gque los aparatos de hard-
ware para ordenadores son patrimonio de los fabrican-
tes ingleses. Se equivocan.

En Espaiia, la empresa catalana Hard Micro se dedica
a disefiar y construir varios aparatos de los que des-
tacan los «iransfer», por la gran variedad de modelos
existentes. En este caso le ha tocado el turno a la ter-

cera version del ya clasico
NA de las aetividades desanu-
Nadus con mds forvor pur loy

U usuarios de Spectoum, ¥ ¢h ge-
neral de todos los ordenudores, es el
wcOpings, qUE S& caracterizi put la im-
peniosa necesidud de copiar todos los
propramas que legan o las manos de
UM,

Para tal fin, sacar copias «de sepuri-
dade de Los programas o pasarlos a otro
soporte distinta de ld cinla, cxisten nu-
merosas ayudas: programas copiado-
s, desprotegedores, analizadorcs de
cabeceras ¥ «transturse.

SUponenos gue 4 esltas alluras, todo
el mundo sabrd ya lo que es un «lrans-
fers; no obstapic, darcmos una pegue-
fa explicacion pur s hay algin des-
pislalillo.

Lus «transfers son aparatos gue in-
terrumpen el fimcionamicnto de los

Transtape.

programas parn poderlos salvar o ac-
tuar sobre ellos, intreducicndo pokes o
modificindolos. Uny ver inlerrumpida
el progrims. &l vontrol pasa al softwa-
re del «translers, sicndo éste previsa-
mente ¢l que estublece la diferencia cn-
{Te un aparato ¥ otro.

Los «transfers» son
aparatos que
interrumpen el
funcionamiento de los
programas para
poder actuar sobre
ellos.

Dieniro de Ly gama de posibilidades
que ofrece este periférico, destacan las
opciones para salvar el programa. Puara
empezir, se pueden haver copias de-
pendiemies o independienres; las pri-
meras necesitin gue el "lrunstape esté
concctado para poder funcionzas y las
sefundas no.

Posibilidades del Transtape 3

Se iede grabar los programas de va-
rigs [ormas difcrentes, variando la ve-
locidad de prabandn para luege cargar
los programas o mayor velocidad. La
primera opcion salva dos largos blo-
ques velocidad normal. Las otras op-
ciones restantes grabap a velovidades
supuriores, de 2250 ¥ 3000 baudios. La
iltimy opxaon es especial para poder in-
cluir pokes cn los programas ¥ en vez
de grabar salo en dos blogues, 1a copia
se efectna en b blogues. Estailtims op-
cloal tene 1a ventajy de que aungue se
salvan un nimero mayot de blogques., la
copia s inteligenty v ou salvi 2onas va-
cis e i memoria. Las copiss indepen-
dientes llevan un pequefio cargilur
gue hay que Leclesr y salvar op anta an-
e del resto del programa. Tie cste
modo s¢ puede tener cida progTama
£on su nombre,

Otra posibilidad ¢s salvar pantallas
del programa que eslé cargado en ese
momenio en ia mernoria, para luego re-
tocarlas con un programa de dibujo o,
simplemente, inmartalizar el mejor re-
cird abtenido o la pantalla final de un
bucn jucgo.

Si el poseedor del Transtape lo es
también de un microdnve, una2 unidad
do discos Beta o un Opuy Discovery.
esta e vihorabuena, ya que se pueden
salvar propramas desde el mend del
Transtape a todos cstos penfincos de
almacenamicnio.

Para los aficionados a pukear proprs-
mas, exisle uny upeidn dennio de este
atransfers que permite pokear indistin-
tamente cualguier posicion de memona
dentro de la Ram; csto, puede evitar
muchas veces L4 incdmoda tarea de te-
ner que teclear un carpador para obte-
mer los masnws resultados.

Es imporlante hacer hincapie en que
esta versivn del Transtape salo funcio-
na ¢n los modelos de 16K, 48K y en el
128K de cinta utilizado en mode 48K,




Tambhicn hay gue tesaitar clhecho de
yue se pueda wtlizar la memaona adi-
cional gue lleva incorporada ¢l Trans-
tape. para utilizarla en wwesiros propios
programas, desde Basic o Cédigo Ma-
¢uiLlit.

En resumen. el Transtape 3 ¢s un
atransfers «Made in Spains gue cum-
ple purlcelamente los cometidos para
los que ba sido disehadn, de un motl
simple ¥ sin complicacinncs.

La Eprom con ol programa gestor.

Chue se puedan sacar copias dependientes o Que haya que teclear unos pequenos
independientes del «transfer-. Que exista la cargadores en Basic y salvarlos en cinta, para
posiilidad de transferr los programas a varios ponerios antes del bloque que salva el Multiface

sistemas: Beta-Disk, microdrive, Opus y ne s¢ hayan incluido en el bloque inicial, Que a
Discovery y casete. Que la velocidad se carga veces el ordenador se quede blogueado tras
de los programas sea variable a voluntad. Que efectuar un copy de la pantalla. Que ol

s pueda mtiizar la memoria adicional del - Transtape 3 tape parcialmente los conectores
Transtape para uso particular en propramas del ordenador.
propios. Que tenga confinuacion del slot de
eXpansiones.

ALGUNOS POKES PARA ELTRANSTAPE 3 [N

5i dispones de un Transtape 3, seguro gue te vendrin
bien unos cuantos pokes variados para los siguientes pro-
gramas:

POKE FUNCION JUEGOD

Poke 52221,0 Vidas infinitas TRANTOR

Poke 52514,0 Eliminar allens TRANTOR

Poke 56711,0  Tiempo TRANTOR

Poke 53592,200 Vilas infinitas XEVIOUS T T
Poke 40774,0  Vidas infinitas 720 o

Poke 40360,0  Dinero 720

Poke 49263,0  Periodicos PAPER BOY GREABG ERtie a0 il
Poke 50577,190 Vidas infinitas ~ PAPER BOY DISTRIBUIDO POR:

Poke 53922,0  Vidas infinitas GYROSCOPE i




Este verano, como en los anteriores,
hemos seleccionado, entre cientos y
cientos de programas, unos cuantos
para que en estas fechas podais
teclear y teclear con vuestro
infatigable compaiiero de aventuras:
&l Amstrad CPC.

Los programas que

os preserntamos son: Mongui (CPC),
que nos ha sido remitido por Oscar
Valladares Martinez, que ya ha
colahorado con nosotros en otras
ocasiones en la seccion de Trucos, y
Bono Loto (SPECTRUM), realizado

por José Gonzalez Villareal.

bongu es un juego acrac-
tivo y de hucna calidud, dup-
de se ha subido combinar lu
imaginacion con los conoci-
mientos y retings que homos
ider publicande en Ta revista,

MNuestra misidn v vl jueyo
LS CHsegUir una seme de in-
predicntes para preparar un
exquisitc platv de macarro-
nes. Fara cllo debemos des-
plazarnos a través de todo un

puehlo sobre nuestro mwno-
patin, recogiendo el gueso, ol
choriza, ¢l hiuevn y ¢l tene-
dur. Pero no wdo esrd Lan -
al, también no encontrare-
mos con dlgunos enemigns y
obstaculos gue pucden aca-
Tar con las ganas de comer de
cuslguicTy, come la terrible
tommenta que asola ¢l pobla-
do o las tevribles plantas car-
YOS que S Clcuenlram on
las alueras el mismo.

L "R¥AagArEEL R ERANELES

I RCHGLU L b
30 ' e *
a0 OSCAR Ed
5010w Vpl.LalnEES +
GO ¥ MART L NEL E
FLVIRS AHSTRAL LUSER ¥
HIE i 15HS - #
EIVERE AR S 2 PP TR RS EEN

100 CALL BBUOS

JUE, 81,47

7,30,

SR, DG, B,

280 DATA 1&,77,.23, L3,
O N LT B 1
il e A e B A o S e T
Dl R b B [ B LV
47 FE,id. 23, 1o, o, Fa, kL,
e e L R TR R 0 G B
;:o Lﬂlﬁ ;1,ua,uo A, e, UG, 00, O, 00 0, 1

CHUE T Lt BR U T o o
DE, G, Ry, 02, 150
o5 LN ¥ R L B 4’ fkis ot

RN

et s S| (),-fL, uu L".-El‘}.t"

L B, EL, P R, T,

G, Uk, O
R B T B

by L, I’J(_ILI 1 ';iu!‘-;"-‘-tf":L".:

110 "apddtrrprrhrey

RN LEGEREES &%

1L "dk KT RAEA KR KEAEF

140 HODE OQ:INE O, O:IME 1, 00:TNk 2,26: IHK
d B THK &l SN R a s FNE B 1 IHE Fo 15
INK B, Z:INK 3,31 1HK 10,2:INK 11,351KK 13

1:INK 14, ¥9:PEN )2:BDOEDEE 3:PAFEE 11

150 LOCATE 1,2%:FEK 12:FEINT“ESFEEE UN [

OMENTO " ;

160 a=1:d1ir=1:RESTORE 2Z250:FOK x=kE0QL0 TU
&b L3E

170 REARD a$:a=VAL("RL"+a$!:PUKE ¥,aiNEXT:

CALT RO

183 EESTORE FS0:FGE x=kB160 TD ARBAACZ220
190 EEAD a$:a-VAL(“R"+a%)

00 FOKE x.a

210 NEKT

F20 T ERRERE KRR KAk

230 "% GEAFICOS x

280 "RwEERRER TRk e

sl T e B s e 0 | ESRs Caliandn R0 n ) ool eI

9,80,03,00, 80,03, 2, 50,03, b0, 50, P, a6, LA
CHC G GE, BOTEL R s nn e A0 B4 05 AT,

4€,Ce, 00, LD, BE, 00, LR, 665,01, 00, 5E, 02, I}, 5

(el P S el R et e il B e A
1,&2, 13,8V, 2, 11,81, 20, 08, 81,C0, 103, FL, LD
L BE, BO,2A

280 LATh OF ,81,22,0F,581,C9, Dl GE, 04, D, E

B, U5, 7R, 32, 08,81,23,FE, 32 06 Hi, 29,2, 0B
81 ED, GOF, 00, 0N, 06, 03, TID,SE G2, bDh, 56, 03
L0, 10, KO FS, 22, 0F, 81, 220D, 61, 28,06, 1,

Fr i ind S L el B B e e Bl s it bnka Sl sl e SR ) Bt

DL 2B 0F 5T L 00 ag Ky, 05, 34,0, 81,47, E5
R T R |

ETC OLATA 13,10, FALEL,7C,CE0,BF , Gu,ud, 0
.o, Ju,0s, 01, lﬂ,Fﬂ*Ch+Ib,ﬂl.ih,ﬂh,&l,ED
Py e 1 ﬁl,Jﬁ,Uh_51,4T,E5,dﬁ,Ub,31,4?,H5,
LA HE, O, 28, G 1A, T, 28, 1, 10, P EL, VL, LU
G000, B7,30,04,01, 50 L0, 09, %t, W0 FEI,FB, L
poUE - R N PR T O 100 B L e T~ 0 L O B

6 Uﬁ 4ﬁ‘fﬁ.44
._:_,JL.' 4d 820 £ e
4 Eriy s R EC,UL G, B0 0 Ok, q4 bH.LL
.&:.uo Uk, 0o

00 GATA CO,44,80,00 54,44, 00, LU, 82,4549, 10
L, 00, 82,484 82, OC 4z, 44, 00,00, 08, 44, UL, 0
LOE, 44 EC,BEC.CE,. 44, FEUL AR CR, 44, 00,00, 0K
AL CU R U, 44,00, D0, 06, 44, 00, 00 CF, 54,
0,44, 06,44, CC, 00, UG, 44,80, 00,682, 44,00, 0
¢, H,dd, BB, 00, B2, 44, (0, U0, 52, 00,00, 0C, B2
s e T e B

Alw DATh BE, 44,C0C,C0, 62,44, CC,CC, 82,00, 0
elR Rl £ B B G s s L B e o e i ol e
JoZ, 44 OO 00 D2, 44, 55 00,82, 4.6, U0, 52,
4d, CUCC o2 44 8@d, 00, 0, 44,00 C0, ge 44, ¢
¢, UC,05,44,08,0C,068,44, 00, CC, 068, 44,00, C
00,44, EC,0C, U, 44, &Y, EC,CB, 44,00, CC, 8
.14 CL 00 UE

220 DATA 44 C0C CC,87,44,CC. 44,852,914, 00,0
C,He,44, U0, 44,82 44,00, 00,87, 44,00, 44, &
P70 T . e = 5 st BT S 4 e BT L S S B e 1 S
1 IF P et ok R ] e e et ol i e ol el e o ) o
ceLCC,CC,F4,0C,0C,CCL E4, FO, Fu, FO,FD, FO,F
C,Fu,FO CCL DG, 00,00, CC,BG, CU, CL, 00, ue, ©
G BB DG

I ORATE D2 CC,CC,CC,DE CC,CC,0C, 08,00, 0
C.C0, e, v, CU, b, 00, 0, MU PO FU FQ,FO
O, FO,FO,Eq . CC,CU, 00, C4, 00,00, 0C,Eq,Cu,
. o8 OF Juel T, e G5 e S R - 0 RV i B Gl i D b
CE.EQ.UU.CC.UU,EQ,CC,UU,UU,FU,EU,bO,fG,F
[l R

G40 LATA OB, UG, E84,C2,C0,00,45,C0,Cu, 0,8
4,08 L, o, 49, U0, U0, Cu, 84, Le, Lo, 20, 49, 00
LU0, 00 84, 02 CG, 00,40 CO, 00, 00, OC, 856, 00,
LT STl R L O e 58, 0 ol - s e Rl e ST R SR T T Bl
300,440, CO,Co,CL, B4, C2,C0_CH, 459, 00, G, 0
e, P, 02, Cu. 00,49, 00, Cou, T, 84 02,00, C, 43
B L3 T L

S50 DATA S5, U 0G99 i 0n is ool BE TS Bg, 6
ot R RS e et b et BTy Tt R oot S ) Wl mln e e e




GJEL, Vo, 4w U0 0w, 00,49, Do, U0, Do, 49, OO0, 00
R Lu e CU q% Cn Fu L“.Gﬁ Cu UL uF
48,00, 00,00, 49, 00, Ud el s e
3,lF,D?,UU.Hu,Qﬁ,ﬁU.ﬂﬁ.UU.OU.UU.BC,UU,UU
CJBEL O, 00
SEL DEEA O, AU, O, 04, 5, O, U0, 0 G0, Ua o
T LU ST e T S oL B 008 L S L LRI L T
P TR T T L R T & P B e TR B B S T
SO, 54 RE D0 00 AR D FC ., Sa, FL, oo, D B, L
u, Fo,FC.FC, &S, 00, 45,00, FC, FC ., 94, a8, LU, F
[JSNE ST ST TS O 1T IR RS 4L o G TR B R R [ T
s T Lo BN
GF0 LATA FC, 00 b 2w, 3, 00 Sa B 00 oo L
S B A Tl Ll R RS L M TR e Pt B e TR
RIS TR R T o LE S0, A L,00, U“.Ub.Ju,LL,lL
S R R LS -Ch b T et PR PRI ot T
UL’JJ,uL Jb, M*LO A4, UL. e PR R A

Lt 000, UM, 0, A, 0 b e il e

Gy LY

T B b Ll
% =S T S ST N T T IO LU = SR N
F P CEC B LA e, e
7 e e ,"' 1 I’U F el O e O
b S R ([T

0 DATA OB ub,ou G, 00, S0, G, O, S0, G0, O
Loy 0, OLF, 0, Q9 Jh, 00 SE D0, 00, B0, B0 AE IO
.00.DU.GQ.FC.&C.OO,CD,QO,UU,AB,FC,UU.OD.
Cer, DG, AR PO, 00, 06, O0 %4 FCLFC, 00,00, 00, F
B R R e = TSR DS B E L S L
G FC, U0, 4, 00,00, FC L, FO, 00, FC, b0, 00, ad, EC
LAV, O, I, U0
400 DATa 44,00, 50,300,000, 00, B4, C0, 30, 20,0
Ly lu, 64, 00, 30, 20, 00, 30, 64 . CC L 90, 00, 54, 30
L44, CELBE,00,%4,30,00,00,00,00,F0, 20,00
LOS L 00, 0, 00, 0D, 4k, 40, 00, 06, 04, D, 04, 24,
D0, 00,00, 00, 40, 40, DO, G, G0, 00, U4, 04, 00, 0
O, 0l w0 de A0, OO, D0, 00, 00, 44, 44,00, 00, 00
L0, HE UL
410 DATA ©0,54, FC,FC,FC,FC,FC, AE, 00, A0, 0
0,00, A0, 00,50, 52,06, 50,52, L0, 00, A0, 00, G0
A0 00, 2y
c B B N7 TR | s ] el bl Rl n Gl e b PO e B s I B B4 P
e s S e S TGl e e T e s e T b
Aok B o ) el e T Bl T il ] RS o G o
S DS e e e s | el el of 8 o e e o
Y, L, B4, AH, 00,04, 00,00, FB, FU,. 54, FR_FO,H
4,00, 00, FE, 12 ng, KB N0, 54,00, 00, FE2, R0, b
FF FL 54 LC
430 LeTA CC,FR,FC, 54, FRE,FC, %4 CC,CC_ F8.F
C,=4,Fg, ML, 54 LE,C0, PR, FC,54 . FB, F(l ,54_CC
,C, Fg,FC,%4,F8,FC,54,00,CC, FB,FC 54, Fo
LFC. 54, CC,CC, '8, FO,04, F5, FC 54,00 ,0C, F&,
| LAl D o = R B R ] v S LR TR e RS VN 1 Do O
e el el el el Gl el e TS ot e e B L ARl el 2
cd T T IS
440 DaTa CC,FC,0C, FC, FC, MG, FU LU, L0, A, O
U, 54, k8, 00,54 CCLCE, FE, FC, 54, FG,FC, %4, CC
JUULFB, FU,54, FR,FO, 54, 0C,CC,FE,FN R4 FE,
FC,54q, 00,00, K8, FU , b4, Fd, FU, 04,00, 00C, FH, F
G, BdURRCER B PRI CR FE FR B FRBEC 4 0
L, UL, P8, BT, 54, FB, F, 54,00, 0C, FR, FU 54, F&
S L R
454 DATA F3,FC,54,FB,TC,54,.0C, CC,FE FC, 5
4 Fe, FU 54 0,00, FR,FO,F4, TR, TO,F4,. 0,
LS ] Rl e el e el O Tt B8 GRS B R o
» EXE Bl EeeEn e PO FOL B TECE 08 e,
QU Q0 44,00, UL, 00, LE, 0, DG, 00, 089, Uy, 0l ¢
5, 00, 00, 00 44, CO, L, 09,09, 00, oy, e0, CL, ©
k.U, CE,CE
aGy Dala Ce, 00,44, 09,08, CU,CE, B, 08,00,C
= B e e e E b o e L e T S B e R
LJUR, O, CCLEC CE,CCL E0, 0T, O, 08, 0B, CC G,
[ G Ce o =BT TR T g o] Bl ST T o S e T R g S
OO, B0, BE, O, U3, 09, 85, 00, UL, 00, Uy, 05, 50,0
SO0, U, 0L, 0f, CY, 00,00, 09, 00, e, U, U, 05
o Bt L S el
AG DRIA CE,CE, 90, C0,00,CE ,CE, OF 05,09, 2
1 ,,,CI.UL LL.LL.LL LL (=]
) B . T T BT L o o B el L e S O B G TR

e B L e T R oy e S ) o R e S i B D
Lb LY, Lk, LU e R R L e G R e S R D LS S
LJ L LL.PH PH,. Lc,un,Ub,cv.Uﬁ.CS.C
Q,EF,CG_ Uﬂ,CQ,CH,CJ,:U,CC.Cc.CC.:ﬂ,CC.u
ST o] ST o B o B G R G G T L S
i el
4 DATA CU.ES8, LR, FC, FC, FC, FU, FD, FU, 50, L
CL00, 00, 54, 00, G, S, DU, DU, 0o, 20, 54, CuL 00
Lo, BE, D0, 00, 10,54, 10,00, 54, U, BC, G0, 0D
LT, 00, 20,54, BR, DO, OU, DO, B4, 0L, 10,54, HE,
LU, 1O, 0, 54 00, 00, B4 BH, DU, D0, 20, ba, 20, 0
0,54, 85, B, 00, U, b4, 10, 00, 54, B5, DU, G0, L
54, 0b, 00,54
L) DATA 8%, DU, FC, B0 KO ,TFC, ¥, FO, B0, L0, G
0,00, 54,00, 00,54, 20, D000, 00,94, 20, 00,54
LEEL DO OG, 00, B, 10, 00, 84, BE, DO, 00, 20,54,
Ly, 20, 0e, 08, DU, 00G, 10, 504,00, 1u, 54, 58, L0,
Q0 oo, 54,00, 00,54 86, L0, 00, 00,54, 00 00,5
4,86, DU, 00, 00,54, 20, 06, B4, B, DO, 00, 00, 54
10,00, S, DR
Si0 DATA DC,FC,FC, TFC,FC,TFC.PFC,EBE.CC, QU0
[ e e b o e e e e o e e R el e e
B,0n8
520 DaTa 08,00, 00 04, 48, 08, 00, OGd 00 04, 1
B,00, 00,00, 08,00, 00, 48, 00, 48, 00, 00, =4, 00
L0, 40,00 4%, 00,84 00, 08, 00, 40, 00, B34, 48,
£4,48, 84, 08, 18,00,00,C0,00, 00, CO, GE, 48,0
0. 48,84, C0,584,.48,00,C0,00,CC,48,48,00,C
O 0E BA AR, B0, OO0, 00, Cu, U0 00, 30 B0, 00, 0G
LCO, 84,08, 00
BRI DATA LE,0H,FC, FU, FU, BU, YO, 0, FO, FC, T
B R % P Rl A O B 0N A e O R T L e
JFC, CC,0C0, 00, 00,00,00,00, 00,00, CC,30, 30
o T R B G O R S S e
CC, 20, 16,30, b0, 24, 10,00, 00, 249, 168, L, 0, 3
0,30,CC,00,30,24, 70, FO, 20, 30, 00,00, 30, 30
LK, FO, BO
540 DaTA 30, CC,00, 530,530, Fe, I'e, BO, 30, CC,C
(b e ol e el e Tl b liled e T Tl ot el il s
B R B et S P R
GF .30, 3C,3C, 00,00, 30, 30,20, 8C, AC, 3C,CC,C
G e T A et o PR BT 5 N SR R Gl
Foan BE e S0 o BE0E, TR SEIE0E0, HE 2D
L OF , OF
oG AT A R SE R I ERR AR ISR SR AR SRR
G DR B e DR Ul i PR s s S e
L0, 3C,00,C00,30,3C,3C,30,9C,3C,C0,C0,3C
T e T b e e B e TR e T e el
GO0, G0, AC, 00,00, 20,30, 00,00, 30, FO, /U, F
(B T T e a0 ]l s b et B e R o el e L et i)
L E o e
GG DATA FC,FC RC, FC, PO, FC, UG, FC,FC,FC,F
C,0D
B0 DATA O, FO, ¥O, FO, FO,AD, A0, AD, A, AD, A
BLOFG, 50,580,594, 48, Fo, A, Au, FC, RY, U, FU, 84
JFC RS FOLFO, P, B A F, FO L FA, FC, 85, FG,
I, F4_ KO, AD, FO, Fo, F4,Fi, Ad, 50, FO_Fa, FQ, 0
0,00, F0, Fd, 5,00, 06,50, F4, 00, 00, 00, 00, A
o, UG, DA, GE L DA, FOL 08, AD, AL GO, DR, LF, A0
LU DS, Us, RS
B30 DATA AD, DA, 00, AD, 0D, AL AL LA AG FOLS
U, 08, IS, OF LA, DA, UF 0%, U5, AT, UA, FO, A, 50
U, Bl FU, U, a0, B, DA, U, Ui, U5, AU, W, UK
LR U O BA DA, AD, DO AL T S R, D0 UA,
DL, U0, 0F , U5, 05, G4, 50, G, BE, DA, 8L, LA, LG, U
B, OF, U, 0h PE L OR G0, D, o, L, e ede, D00, g
LRSS P b (6]

La DATA O, 00, D0 Gay, BE U0, OO0 O B8, 04
LEC, 00,06, 44, B4, 00,08, G0, o0, ob, &1, 0b, 08,
UD oU 00, UU OF QA 00, 0D, 00, 0%, 05, OF D8, 8
U.UU,UB.UC.UF‘UU.OO.UU,OS,OD.OH.OO.DU.OU
L0S, Ga,BAL,O0, 00, 00,00, CC, 00, EC, 82, 00,00
LO0L U0, RO, A2, 00, 00,60, UL, EC, B, 00, 00D, 00,

Oy, OO, 00, 00

g0 DATA 44,00, 00,029,000, 00,44, CC, DC_CH, O
0,00, 44,CC, EC CS OO, 00 O, D0 FC, 52,00, 00
. QG 00, EC,B2,00, 00, 00,00, B0, A2, 00,00, 00
,CC,EC,82,00,04
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&10 DATA OF .44 C3,0C,C00,CC,CC,00,CC,C0,C
L,u8, 06,09, RE,L0,00,C6,0C 06, CHR, BE, 44,00
LODL U G, LE,OU, Ok, 04,00, 04, BO, 00, 00, O,
G, 00, G0, 00, 841,00, 00,00,84,00,04,84,48,0
#,04_4dH, 4B HO_ 04, 0C_ B4, B0, 04,0C,430,C8, 0
1,458,00,058,04,458, 48,080,004, 00, 45, 006,04, 0C
B, B0 00,00

el DATH OC,00,00,04,08,00,08,08,00,00,0
L, 00, GO, 20, 3G, 20, C0, 00, 90, g0, G0, 20, 00 G
A0, B0, B0, 20,350, 30, 30,70,530,30,21,0%,03
20, 0L 00,03, 03, U2, 00, U, e, 30, w0, GG, 00,
0, GD, 00, 03,003,002, 1B

B30 DATA OR,CC,0C,CC,CC,0C,CC,C0,0C,0C.C
e ol e e T Pl od o o e o e oI T Bl e 0 S i )
S B e A R R P T R S R
O, 08, 08,03,00,00,00,C0,00,00,00,00,00,0
0,600,060, CC,00, 00,00 GO, 00,00, 08 D5, 00,0
0,00, 00,00, 00, 44, B2, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 24
LVBR, GO, 00, 00

E4l DATA O0,00,00,00,CC, 00, B0 G, 00,00, 0
O,CE,C,00,00,00,00, 00,00, 44, 88, 00, 00, 00
L0, DG, U, 44, 84, 00, 00, 00, 00, O, 00, 44, BH
L G, D0, 00, 00, 00, 44, B, 00, 00, 00, 00, 00,
O, 44,588,000, 00, 00, GO, 00, 00, 44 80, 00,00, 0
ULy, 00,0, 44, BE, 00, 00, 00, 00, 00,00, 44, 88
LD, 0o, Do

B DATA OG0, 00,00, 44, B0, G, 00,00, 00, 00,0
U, 44 Be, 00 00, 00,00, 00, 00, 44,88, 00, G0, 00
LU0, 00, 00 44 BR_ OO, 00, 00, 00, 00,00, 44, BA,
UG, D, G, G0, 00, 00, 44, 88, 0,00, 00, 00, 00,0
O, 44,88, 00,00, 00,00, 00,00

(3542 HODE Q:WINDOW B2, 20,1, 1,82 PAPFE B2, 1
1:CLE ¥Z:H==0

IO WIKDOW #32,20, 1,939,259 PATER ®3.C

LGS0 WINDDW #4,20, 1,4, 7-tAFER HA, 11

Gat LUCATE L, 1:PEM LZ:FAFEE LMA-FREINT*ZCO
EE:LOCATE 14, 1t PEIRT"HI-SCURE" :LUCALE 7
e T LR e DR

TOw pu=1:y=43:dyr=0:%x=6:t=1:ALT=44:T=0"
y=o l s ALT=5%A:3U=0:HARIT=1: XA= 100z Y At 0 50
=0:LI=C:DY=0:5l=20: Fads=t: FF=t:cb=U:ukbb=
(%]

T1lC LLCATE L,2:FFN 13:FEIKT SBC:LOCATE =,
S PRINT LI-LOCATE 14, 2:FEINT HZ

TED TEAREPARAAIAENEF RS

bt FANTALLAS +

TaT "HAANANAKELRANARE

Ty UOSA-THT CERDaL 0 L rGRSUE S

Fhl [Na S, QLN 1, [NE 2,02 Ihk 5,00 INK
cyvwilNE S,0:IKK B,0:INE T,0:INK E,0: LNK
ot LR 1w, o0l HY

T BN G 1D L EERD Sl ey L L a2, S, =

i, 1:RESTCEE SQO

(B REAT M, Dx:ll Nx=-1 T1ER S1u ELBE 50
UNL 4, dx, Dx4t,5,D

TH0 GUTD 7o

BOU DATA 95,4, 106, 4, L19,4, 106,4,95,8,-1.

w10 POKE RBBOLE BEVE:FOKF nBOUD, B

G0 1F DY=u THEN EESTURE SEG

&30 IF DY=—1 THEM ERSTLCERE 1010

340 1F D¥=1 TEEN KESTUEE 1430

E50 [F (IM=2 OF DY=TiTHFK EESTORE L0&w
RO [F §iDY¥=2 LUk DY=5 OF LY=L THEN EESTDE
E 1116

EFG IF DY. 4 TERN EESTORE 1030

BEc FF DY-L rHEN EESTORE Llzh

720 1F Dy=&5 THEN EE3ITORE 1149

S 1F {LY=1L OF EY_145) THEN EEZTCEE L20
4]

J10 [F V=12 THEK BESTOEE 1RO

Sell 1T HAEIT=1 aNDl DY¥<» |2 THEN RESTORE 1
L= o]

540 LF H&uiT=1 aHD DY=12 THEEN EESTORE 11
T

540 EEADR 9,4, ET

d0U VUM, BT . q.u

950 [F g=-1 THEN 1HNEK 1,1Q:[HE 2,ZC:IHK 3
JuEsIBK a,11:1HE S.Z4:1KK &, 1:INE ¥, 1%:1H
K B.2:TRK D,3:JHK 10,5:C0T0O 1470

870 LGOTL 946

980 DATA 4,11, 8803, 20,11, 8893, 36, 11, k8
03e,51, 11,6895, B85, 11, LB53e , 82, 11,&BH3e,
Y. 11, 62593e_ 111,11, AFS5c, 176 11, %853, 14
0, 11,585930, 26,44, LBLGO 40, 44 LB 150, 85, 47
,RB4Afd 79 ZE, 85244, TH, 45, w5244, 78, B4, ABD
dd g, ki s, 9 46, AESdG 95, FB L EE2d44 ]
10,64, BdZal

930 DATA 110, 46, 2E88e5, 100,22, kE2d44, 122,
4. 88244, 122,46, 882d4, 122, 20, k02d4,. 67,72,
EHEEL, 154,72, 80E61,80, 2, 688a5,06, T2, 526
a3, 111,72, 6BEa5, 123,72, kBEBal, 74,80, KOG 11
SEFLBE REBELEF, 127, RO, A6, L1, BY, EDGGL, &
E,BL, RBEa R, YE, 80, BEEaE, 110,00 ,ARGAa3, 53, B
B, aSEad

1o0o DeTA 06,55, REEaS, l-2, BE, B02d4, 122,
L0, BEDd4, 15, 107, 565872 , 22, Lod, &87af 27, 1
CE, LS3T7af , 53, 123, 86721, 146, 114 KEVarl, -1, 1
o, BETAL

1019 DaTh 4,11,4B03e, 20,11, &893, 56, L1, B
893,51, 11,8893 €6, L1, BE03e, 22, 11, 5203e
22T, LR85 8e, 1L, 1L, 6BSe, 126, 1L, 50938, 1
4, 11, 80502, 27, 44,568150,42, 44, 88150, 99, 4
4L AR50, 114,494, 8150, 4,29, 80244,4, 47 &2
dd, 4,ED, todda, 4,83, bOadd, 4, 101, BEodd
1320 DATA &4, |3, uG2dd, 4, 151, »xe2d4d, 18, 107
e e e g e i e A T e R R e e e
adiar, 140, 114, %8741, -3, 170, aE7al

130 DATH 4, 11,5803 0, Jr, i 168008 66, 11,5
BH30, 8, 11, &8558, 3F, L1, k8H5383e, 114, 1] ,BEES
e, 126, 11,6800, 1440, 11, %8930, B0 dE A2dd,
T, L5, 68244, 78, 2k, AbBRd4 V9, B4 noddd, VE L B
cy e, TR, 100, BRAdL, T, 118, A52d4,91, 100
yidsdd  Hh, 52 ABAd S, Bd B4, BHAd4

1040 DATA 9%, 46, BE244, 04, 28, KBZA4, 09, 100
JERRAA, 102, L7, 68244, 71, 129, 88611, TR, 137
CBHELE (B2 141 RBEIY, 103, 128 ABEE L, bis, LEE
CESEEL, D0, t40, BEEE ], &7, 125 65585 88, 131,
REeaz, Tl 121,603, 102, 121, 80623, 111,70,
EEEad, 118,70, MEBEEL, 118,64, BE24AE, 103, G4, E
SZ2d4

1000 BATA BiC, 42, RESeD, 122,40, 65204, 111,
Sd L Bbadd, 12d, My, BREBEAL, 123,84 REEE L, 1D, 1D
FLH Al e, 10, g8al Y, 106, BB af , 53, 123
CJEETaf, b, 114, 58Taf , -1, LTO, nBTaf

1060 DATA 85,44, &E1R0, 114,44, RR150, 26,44
LBEE150,4.2, 44 BH1S0, 4, 11, 6HS3e , A0, 11, 8802
e,5€, 11,8893 51, 11,8853 BE, 11,5853 62
L1l 88550, 9%, 11,8893, 111,11 kB350, 126, 1
1,8893e, L40, L1, 8892, 15, 107, B87af (22, 103
LARETAL, 27, 106 BETaf 53, 123, 88701, 140, 114
AETeTL

LO7L DaTa -1, 170, 857af

1080 DATAE 22, 13, BI32d4, 38, 19, L8244, 0%, 1%,
LA, 71, 15, 88244, 86, 19, B8244, 102, 15, 682
dé, 7V, 19,B8244, 40,05 804054, 113, 15,408244, 1
L&, 37, 852d4, 110, 55, E8244, LI, 73, 6LB24Q4, 10
2,15, 82d4, 56, 75, 8744, 71,73, LE2d4,54,73
JAREZ2d4, 38,73, 8244 PR, 73, 80R044, 7, TS, A88d
4,7 ,55, 65244

1050 DATa T,37.RE2d4,95,35,k8aa0, 80, 35, &
fBaal, 135,20, a050e, 140, 20, BLES3C, 134, 11,48
H3e, 4, 13, 0653, 4, 11,4593, 4, 20,5683, 113
LUl BEZdS, 112, 105, Ru2ds, 112, 121, Bada, 13
0,81, 486G, 123,60, L0061, 115, 57, L5661, 98,
86, iEad, 53,96, A6E43, 69,96 ,LEE6a3, 0T, UG, B
HEad, 45, 96, kEEa

L1000 Dadn 140, 11,8093, 10, 30 wBEly, 4,80,
REETf, 2%, 9E  REBRAX, 25,96, EBEp 3, 4, B2, LBEaZ
sl I BEfal

L11{r bBmTé 4, 11,6853, 20, 11, BESGe, B0, 11,5
SHAc, B2, L1 E3553:, 97, 11,4B53c,111, 11,5853
o, 1%, 107 REYaf, 22, 103, 887af 27, 106, td7al
y 93,123, 667af, 1404, 114, 457af, L, 170, RET7Sf
LLZ0 DaTa 4,11,6883e,20, 11,8885, 38, 11,6




S53e .51, 11,8853 06, 11, 88053e  BZ, 11, 45038e
,97.11,6893e, 111, 11,5593, 126, 11,A833e, 1
40, 11, &865%e , 52, A3, ABZA4, B2, 101 28244
1LA0 DATH 92, LiZ,tezdd,52, 131 AE2d4, 15, 1
o7 eBTaf, 22, 102, 88741, 27, 106, &8Taf , »3, 12
d,a87al, 140, 114, 6ETaf , -1, 170, L87a1

11490 DaTa 4,11 ,6893e,20, 11, 65895%e,38, 11, B
g55e,51, 11,8893, 56, 11,6093 B2, 11,5803
L97, 11, %kH95e, 111, 11,8895, 126, 11,8593, 1
40, 11, %0938, 15, 107, &87al, 22, 103, 68721, 27
LVIOE RgTaf 53, 125,88 7arl, 140, 114, 85Taf , 36
LB, RHE90, B, 24, KkBILNO, 97, 34, REFR0, -1, LTO
JEETal

1150 DATA 4, 11.8R93e,20,11,82493e,368, 11,4
Bose, %1, 11, 6802 66, 11, 65883e 52, 11,5855
LA 1l AMSEe, 11, 11,8653, 126, 11,5B83e,1
A, L1, EESde, 10, 10T, kB7at , 22, 103, B af L7
L MOE &STat 53, L2353, 68Taf, 140,47, 88414d, 125
LEDLEREAS, 124,47, KBEAd4, 140,65, &A2d4

L1640 DATa L29,6859,B52d4, 140, B3, 658244, 124,
£3, ko2d4, 140, 09, 866e5, 125, LOL,85244, 125
L1199, hERd4, 174, 137, 68244, 140, |25, kbBZzdd, 1
440,137, kd2da, =1, 170, a&87ar

1170 DATh 4,80, 808244 ,5,81,%82d4, 4, LOZ, K8
Zdd, 4, 120, 60244, 4, 138, 48244, 5, 4R, 882d £, 4
L 30, &E2d4, L3966, REZAL, 135, Bd, 88244, 134,
e, BH2d4, 129, 120, B32dd, 139, 138, BSsd, 13
G486, L8244, 135, 30, 88244, 20, 28, 88254, 36,2
8,.E025a4,51, 0%, LR2Sa, 10O, PO, w8254, 113, 78,
(S FASTS

1150 DATA 128,28, 282%a, 24,64, 8541d, 20, 74
LhBZ5a 4B, T4, BEXDa, 0, Fa, BEBEDa, 100, 74 &8
doa, 116, T4, BEzba, 129, 741, 6B32%a , 21, 123 02
S5a,37, 123, 6825a,50, 123, LB25a, 100, 124, 852
Ca,117, 174, 4E25a, 128, 124, 48203, 107, 94, &E
aaf, 120, D0, &8240, F0, 52, &8490 1, 32, 106, ROE:
b |

1150 DATA 4,11, 88583, 70, 11, 885%e, 536,11, &
BEe, 51,11, 850536, 66, 11, AR50 H2, 11, RB93e
L7, 11,545803e, 111, 11,5893, 126, 11, &893e, 1
40,11, 68958e,-1, 1T0,887af

1200 DATAE 4,11,8093e,20, 11,6693, 3236,11.,6
59%&,51, 11,88%3e E6, 11,893,852, 11, 8933
L, 118950, 111, 11,8893, 146, 11, a683e 1
47, 11,8893e, 15, 107, 3721, 22, LOZ, RA7af, 27
, I0E, BBTal , 53, 123,658 7af, 140, [ 14, 8&8Tar, 1
L, &girarl

1210 "X E3¥xFF AT REXTTER

1270 "% HOVINTENTO %

1230 "% B E

1244 *x  CUNDILIONES &%

L2500 "hERRERRERERTEE LR %

126400 TIF IHKET(1)=0 aND t=1 THEN dar=1:G0
SUE 1620

1270 IF INKEY(&i=( AND t=1 THEN dir-2:G0
SUE 140

1280 IF IHKEYI[Z)=0 all y<all AND t=1 TRE
M dipr=0

i2g90 IF INKEY(O)-O THEN Ly-=3

lagu §F [NEEV147i=0 TEEN fE=1:C0DEUD 1940
i310 IT D=RC THEN D=0:EA=JNTIRND*3)+1
1320 IF ry=3 THEN CNSUOE 2470

153530 EF DY-0 THEN GOSUB 1910

1349 IF DY=Ll2 &N ESEIT=0 THEK GOSUE 254

L]

135¢ IH DY=12 AND HARIT=1 THEN GOSUE 207
o]

L3ed IF HAEBIT-O THEKR GQOSUR 2170

luyn LY W=DIEE a4kl ob=U ANL HAELT=Ha TH
EH (CEF: Uk, GEAY. XA, YA ub=l:0ubh=0:=GCTD |
470

1380 1¥ DY -LIRE ANL abb. & AND x-50 AND x
CiLlL ANl HEBLT=H& ANL y+.u-%n TIUCDN wob=1
CTESF=1:G0TC 2400

1320 IF divz=l THEN xo®+3

1400 LF dir-2 THEN x=x 3

L4t ix m~4 THEN x=l1aZ:DY=D¥-1:0fH=:LULZ
FI00TG T

1420 {F x>145 TFFEK ==5:DY=[7+1:tH=1:CLE

#3:CUIC TeD

143C [F HaBIT-1 THEN GOSUER 1250

1440 iF Li=C THEN Z£80

1450 [ PUISPRITE.x. ¥y

1460 GOTD 1260

147C LF dir=1 ThEN CH,BB3CE, =, ¥

14t IF dir=2 THEN [ON,&8441,x.¥

1450 IF dir=0 THEN !GO, RHIEE,x,¥

1o IF PY=-0 AND X:ts 1HEN TOKE BBOCS.EL

A FOKE BEOCE, 28

ESi¢ IF DY=C AND X<E85 TFEN FPOKE aH0CS, BV

E:MIKE ARBOCE, 20

152G LF HARIT=1 THEKR FOKE &B0OCG, Eia:FPOE

E LEOCS,R2E

1020 GUIY L2ed

19440 IF x<14 THEN FOS5=i

1550 [F x»70 AND x<5% THEH FOS3=Z

LSED 1Y x:i42 THEN POSE=3

19770 1Y x>36 AND x<45 THEN FOS5=4

1580 [F (DY -0 OE DY=1 4R D¥Y=4]AHD HARIT=

0 Akl POSS=2 N di.r=0 THEN HAB1T-1:CL3

H3:y=91:ALT=52:3U=0:x-40:GOYD TEO

1550 IF HARIT=1 AND FOSS=4 aHl dir=0 THE

K HABLT=0:Li8 #Z:y=43:aLl=41:x=05:3L=20:

GOTO 7EQ

LEOo [F DYV=12 aND BARIT=0 AKP wx-132 TEEN
EABIT=1:CLS #3:y=00:x=42: ALT=60:SU=30:G

0To B0

1510 IF LY-=1Z AKD HAB1T=1 A&NB ®<320 AND ¥y
Bz THEK HABLT=U:CLD #3:y=43:ALT=44:x=13

4 tEU=20GOTY TR0

1620 FETURN

LE3D UFF: L UN, BEYEE, X,y : EETLEN

A0 (UFF: i uUN, &E441, %, ¥y EETUEN

1650 ENV 2,1,14,1,14,-1,29 50LHD 4,0,0,0
V2,0 180U BBCUOD.G:0UT ABDOD, L:FUE L1
T 26 IHK 1,Z:BOREFE Z:FOE YY¥=1 TO U:kE
KT ¥Y,Z:00T KBCOO,S:0UT sEDOO,O: TNE D, 0:

BORDFE 3:INK 1,10

16EQ LF FA=1 THEW FLOT €00, AO00:LEAW BEG,
180, 0: DRAN 600, 40

IG70 ELF EA=2 THEK FLOT ZE56&, 2Z0:TRAW z00,
10,0 DEAN 256,40

LeB0 IT EA=3 THER [LOY 98, 170:DREAW 110, 1

GO, 0 DEAW 0,40

1690 IT RAZ-1 AKD x:o4 aND x<73 THEW 1BG

0

1760 [F Esd=1 AND =» 135 THEN LSS50

L7l 1T EAL-1 AND relE THEN LEGQ

1720 RAl=0:RAZ=C:EAG=0:RA=0:GUTOH 1:£B0
L¥ED rald="MANA WMONGUL DICE "

Ocio 39



L'rd FAZs="

S HALABEONES.
1750 FAZE=" TEaF EL CHORK1ZNO FARALUS RAU
ARFONES . =

17040 Fads=* TRAE EL HUEWD. "

YETE ¥ TEAL EL QUESUFPARA LO

17f0 Paoe=" TERE EL TEHNEDOE. ®
if80 IF DY=0 AKL FABA=1 THEN cdcs=FAl3+F
FAL

1730 JF BY=0 ANLU FASA-5 THEN cdes-FALS+P
faFich=0

pE0w IF DY-C AND PASA=% THEN cdef=FAls+F

AdF o b=0

1910 [P DY=¢ Akl Pazh=7 THEN cded FAhl3+F

ADFE:ob=0

1820 IF DY=0 AND FaSa=0 THEN =630

163 LOCATE 1.5:FEN L4:FEINT cdex

15840 TU=1:G60T0 1260

1850 UFF: 0N, L8386, x, y: |GFF: i QN, L838C,6

U, 22

1UE0 LI=LI-1:FEN 13:LOCATE &,3:FRINL L1
1570 SOUND L, 1000, 15, L3 S0UND 2, 30040, U0,
15

1800 [F D¥<»r12 THEN x=¥Q

12580 [T BY=12 THEHN x=4a0

1580 JUFF::REAL O:EBAZ=-0:EAR=0:0OTO 147D
9l Ll x»dE TEEN PUOKE A80CS, L1A:FOKE BE

GCH, 25

18:0 LF X<BES THFM FOKE &80C5,.4%7E:FOKE &&
COE, B20

1330 [F EABIT=1 THEN [OKE &B0CS, &14:FOKE
BEOCS, BES

1240 EETUEN

1950 [ g 107 AND DY<>124 THEN x=107f

1UEC [F fH=:] THEM T'QKE &BOCS5,51A:FPURKE &E
OUd, B8 TH-O

1370 IF =:122 AND DY=1Z ThEN x-124

1580 [F wm<ad TEEWN A=F3

145G LF DY=© AND TU_Q THEK 1730

A0 IT PY=0 AND FF=1 THEN SC=5SC+5C:FF=0
STESF_0:COTOD 2300

2010 EETUERN

20E0 IF == 127 AND HABIT=1 AND y<50 THEK
SU=50

2030 [F x>94 AND HABLI=1 ARD w»>100 THEN
POEE BREBOCS,LTE-FPOKE WEBOCT, 20

2040 LF xi44 AND HABIT=1 THEM FCKE B20OCS
JELACTORE EBOUH, B8

2080 [F x<»1Z2 AND HABLT=1 AND LY=21Z THE
E SE-3c

2050 IF x<>122 AND HAEIT=1 THEN 20=15

U LF y=ilb AND HAKIT=1 THEN ALT=10G

2080C [F y<20 THEN FCKE &80C5,&LA:FOKE LE

g, s

20a0 IF x»e2 alD «<55 AND HABIT=1i AHD ty

=0 THEN GOOUB Z140

A100 1F yoqlr AND HABLIT=1 THEN GU-60:GU0L0
1350

sliw 1F ty=0 AND HALIT-1 AKD w< 100 TRARNW

AL =6

2120 1F |lx<B82 0K x»r495) AND RAELT-1 AND C

A=] TFEN ty=3

2130 EETIUEN

£l y=y-2:ila=1

2150 IF yod4d AND EABIT=1 THEN y=&0:GOTC
L1550

L1680 RETUEN

el O FRR e

cled LF wLY=1 OF Dv-3 UK DY-49 Uk D¥Y-d OR
Li=ad OF DL¥=iL OF LY¥Y-1il1 AND z-05% AND x<

6 AND ty<r3 TREN GU=44:G0T0C LBSC

2120 iF RA=] THEK PLOT E0UC, A00:I'EAN S50,
L0, 2:DEAW ECO,4C:REAZ: L:GNTC 1EBLG

200 LY Es=2 THEK PLUT ZhE.Z20:1EAK 200,
150, 2 DEAW 296,40 BAZ=1:00T0 1650

2210 IT EA-3 THEN FLOT HE, 170-DEAW 110,10
B, 2 DEANW BO, A0 EAI=1:GUTG 18650

2224 Tr (D=1 OF DY¥=41ANT tH=1 THEN FOK
E KBOCS,L1A: FUKE EEBLCE,&ZE: TH—O

2240 [F DY-2 TEEN GOSIUE 1210

240 IF DY=—1 aND fH=1 TEEN FUKE &BOCH, &
lA: FOKE RBOCH,RZ0: fH=0

2290 LF DY-—1 AND <22 THEEN =x=22

ARG IEF O (DY=3 0 DY=E UF DY.9)AND =>121
ANTY ty<»3 THEN GU=128:LUTO 1550

L2706 IF DY=€ AWD x:»3Z AND x<110 AND y<dc
THEN LEGO

2280 RETURK

2780 IT CUSA=1 THEK DIEE=- l:iHA=OQ:XA=140:
Ya=52

2300 LF COSA=2 THEK DIEE=1:HA=1:Jds=100:Y
h=o2

2310 JF COGA=3 1HEh DIRE=c:HA-1:XA=100:Y
AL

2320 LF CUuSA-4 THEK DIRE-i1Z:HA=1:Xa=110:
TA=104

#3300 IF COS5A=5% THER DIRE=E:HA=O:XA=100:Y
A=02

2340 PaSA=FASA+1

2350 IF FaSA=1 TEEN GEAF=EBGFE

23GE IF FASA=3 THEKR GRAF-&SA4LE

2370 IF ThaSA=9 THEN GEAF=RLEAZ4

2380 IF FASA=T THEN GEAF=R8LER

4380 EETUEN

2400 SC=SC+1Z-LOCATE Z,3:FEN L3:FEINT SC
2419 IF SC»HS THER HS-—SC:LOCATE 16,5:FERT

NT HS3

2420 CLS #3:FF=1

2430 |¥ TESF=1 THEN LOCATE 5, 18:FEN {2:F
APER C:FRINT"YA LO TIEWES":LOCATE 4, 19:T

EN 13:PREINT*"EEGRESA & Casga"

2440 1F TESF=0 THEK LOCAYVE 5. 18:PEN 12:F

AFEE O:FEINT*"YhA EES EORA":FT=0:TL=D

2450 GUEZOB 2590

2450 CLS WIPAFER 11:GUI0 Tob

2470 LIF ty=3 AKkD dir<>C THEN y=y+ipul+1

2480 1F RAZ=1 AND %>54 AND x<7¢3 TEEN BB

u

2480 IT Ea3=1 pNlD x»135 THEM 1BHEQ

500 IF EAl=1 aAKE x<1l8 THEN LSEO

2000 1¥ y>ALT+EL AND ty=3 THEN pu=-2

2620 [F y<alT AND ty=3 THEN pu=l:ty=0:CA

=0

Z550 RETLEN

2040 {F HABIT=0C TEEN CA=0D

LS50 [F EAc30 THEN RA=40

25E0 [F x.140 THEK x=140:3.:r=0

2570 LF tH-1 TEEN FOEE #“EulS, 8 La 'LEE EE

L3, a2l Fh=y

2500 RETUEH

Faeat e e ol 0 SR MR ISR Lo ) N B Vi K B T RIS [
—1, L:RBESTURE 28270

LU HEAL A, veiik Ke-1 THEN KETUEN ELSE =S
QUNE 4,H,L3E, 10,5

La10 GOUTO A0

LdEsC DATHE 90,4, 106,4,119,4, lue,d,9%,8, 10
e B TR e e Sl B U B RS s PR G =R B e e ST
lde, o, 158,28, 170, 2, 190,4, 15%,4,119,4, 127,
4,106, 4,8B0.4_85_ 16,11

cbal CLS #3:LUCATE S, 14:FEN 1Z:FAPEE Q:F
EINT"YA FEA EQORA“:LOCATE %, lE:FEN 14:I'El
AT "FERD YA NO QUIERO®:LOCRTE B, 1E:TEN LS
+FRINT"CCOHER"

2640 FOR z 1 TO SO0G0:NEXKT

2G50 POk =25 TO &0:LOCATE 85,1, 25:T'BIND

#3," ":NEXT
ZEE0 TESE=" FROGEAHA Oscar ¥
aliadares ERITA Amstrad
User 198E™

ZETO LOCATE W3, 1,25:FRINT &3, TESS

2EB0 FOR 2=1 TO 3000:NEKT:FOFR z=25 TO 40
:LUCATE #Z,1,25:TEINT #3," *:NEXT

ZESQ CLE W3:LOCATE 8, \5:FEN 12:FAFER O:[
ELKTG & M E'":LOCATE 8, 18:PEN 14:FEINT"0
¥ E R":FOE z=1 TQ 3Q00:NEKT:CLS #3:FPAPE
E 11

2700 GOTO 700




» Problemas con el ordenador? ;Quiere sa-
“” ber como sacarle mas partido? ;Como

manejar un programa determinado? ‘)

e

;Como desarrollar sus propios programas =

s 1

: A
N

s —_

No lo dude, consulte a un experto.
AMSTRAD SINCLAIR OCIO pone a
disposicion de todos los usuarios de
ordenadores Amstrad esta pagina con
direcciones de personas altruistas que
quieren colaborar desinteresadamente

respondiendo a las consulias de aquellos ETAMmis,
que les escriban.
Si quieres consi r"",' d SaguUnd de s

No escribas a AMSTRAD SINCLAIR

OCI0, escribe directamente a la direccion Tes de texto. Programacion de juegos

que aparece en la lista de expertos,

incluyendo dentro ded sobre ofro con fu

direccion ya franqueado, para que el

experto te pueda contestar.
Si quieres anadir tu nombre a la lista de
xpertos PC
Si te consideras experto en algun tema Iznscio Léper de Torre. Ri, Ebro, 27, 09200
Tl irznda

relacionado con la informatica y/o con los
ordenadores Amstrad CPC, PCW, PC o
Spectrum compatibles y quieres colaborar
desinteresadamente con los lecltores que

tengan dudas ¢ problemas, escribe a:

Juvier Mond jar, P :
cei‘JOna_ S déé]] Cpcascn Maragall, 217, 3.0, .« UR(I32 Bar-
0% Manuel Gulitrres Ortiz
G L Y a
30300 Curificna (Zuragors). CPC, Busie y Apepr 2 #0-

lml’[:;:-gr‘:ll}:!‘r.urmn Abril. Caltosa le Segurn, 7,e5c. 24 34 B
o] leante. Basic, Cadiga Méquina dei Z80A, Firm.
e I; qr‘uaunas del sistema, Programarion de jug, ; iy

(Alimnic)mga; Fema. Paseo Cenvantes, s/ IB&ngLIIAI,
: “ibujos {ordenador y impresora), Prnccsa:]?ny

GENERAL

Carlos Herndindez | ;
Resolver problenys, dcstjp]iliﬁ‘Nuﬂa, 2, 3 44001 Teryel.

de Ebio {Burgos). Resolyver Juegos de PC ¥ compatibfes
SPECTRUM

A“tﬂﬂil] Pérez Garcia Lo
s 4 i s
Madtid. Juegos y utilidades 0| sepacH?rTﬁnzyzi:Ei' 400

AMSTRAD SINCLAIR OCIO
(SECCION EXPERTOS).
Almansa, 110, local 8.
28040 Madrid.

Indicando en tu carta muy
claramente los
siguientes datos:

mlms dusss sl d R RN N AGEEFFIEFFE "SRy R EREEmER
D.M.L. {o pasaporie sl fu nacionalidad no es espanolal............. '

DlnEcc'nN ErsEsEEEEEEwsEEEEEm A AR N AR NN AANARANEY

ELEFO“ A4S N EE N EEE EEAEN N EEEEEEEEN AdE N EEIEESENESFEENFEENYYESEEERERS r
5i deseas o no que se publigue tu teléfone ..vvreeennianinanan, i

m‘mmmﬂu AEEN N IR E SN N EEEENANENAENEEENEES ¢AdpaNSEmEEERIEREEN ‘

LOCALIDAD ........c.cccccnmsnas s s s s n s nan s n s nns
Ordenadores en los que te conshkleras experto

Temas en los que te consideras experto ......cccveavsenisensaans J




LA PERFECCI(
A TODA VELOCI

Metodo de impresion por impacia,
méatnz de pundos. Velocidad: 288 CFS
con caracteres normales, 96 CPS en

alta calidad.
- AMS
AD Presents U g
1 [/
- Com 2 de i,
Caractersticas de impresion; Cabeza . - sobre E\‘p ESDFIEQUE i el pl'ESor
e 24 aqujes, capaz de emular a los s t‘"ﬂbajo s gdﬁf 3 CapaCeS
tde 8 agujas, 95 caracteres ASCH L jor 35
mr:ig“j Jmocsgaga?a?teles IEh'\.’Ic{j\)n //// ! Gara mmm alquier ] %?fég}&
"WS?H Y eQuipg adr,
AD tien le hace -
Ne I :
1 recip e U e e e

PV.P. 115.900 plas. - IVA

AMSTRAD ESPANA: RRAVACA, 22 28040 MACRID, TELEFOND 535 00 00, TELEX 47660 INSC E. FAX 535 G006

| | & CATALUNA Y BALEARES: TAHRAGONA, 11C. 08015 SAHCELONA. TELEFOND 425 11 11, TELEX 93133 ACE E.éaf 125
- LEVANTE-MURCIA: AVCA. TIRSO DE MOUNA, 5, BAJD. 46G08 VALENCIA. TELEFONOS 34012 2211, FAX 34032 44
NORTE-CENTR(: DR, AREILZA, 31, 413 BILBAD, TELEFONOS 444 35 (8/444 35 12, FAX 432 0B 72




Adirentacion con papel continuu y
hijas sueltas. Dos copias (incluido
el cnginal).

DMP 3000

IMEresian por impacis, malne de punlos
Velocidad de impresion: 160 caracleres por segunda,
Sisterna ML Juego de caracteres IBM.
Alimentacion con paped continuo v hojas suellas.
Cos copias incluide & onginal.

P.V.P. 49.900 plas. + IVA
DMP 4000

Impresion par irmpacte, matnz de puntos.
Velocidad de impregian: 200 caraclenes por Sequndo,
Sizlema NLQ. Juenc de caracieres IBM.
Alimentacian ecn paped cootinun y hojas sueltas.
Dos copias incluida el original.

P.ALP. 79.500 plas. | IVA
LG 3500

ImpresiGn por impacta. malrz de puntos,
Velocitdad de impresion: 160 caracteres por segundo
Sisterna LO 24 apujas. Juego de caracteres |BM.
Alimentacion eon papel cunlinuo y hojus sueltas
Dos copias ingluide & onginal.

P.V.P. 79.900 ptas. + IVA

DELEGACIONES: CENTRE: ARAVACA 22 28040 MADRID, TELEFOND 535 00 0D, TELEX 47660 INSC E. BAX 536 CO 06 ,
CANARIAS: ALCALDE RAMIREZ DETHEMCOURT, 17. 33004 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA. TELEFONO 23 11 33. TELEX Q6496 THC E
NOROESTE: JUAM FLOREZ 18, 1.7, LOCAL 2. 15004 LA CORURA, TELEFONOS 25 52 16, 35 50 22/25 53 78

SUR: ALANEDA DE COLON, 17, 2." 28001 MALAGA. TELEFOND 21 37 40, FAX 21 69 84



BONOLOTO (Spectrum)

Hazte rico con tu
ordenador

na cantidad de dinero o, quien sabe, a lo major hasta convertimos en multimillonarios. Para eflo lo
inico que tendremos gue hacer es introducir los cuatro sortecs de cada semana.

g ET
! i 'r Fiphittied
'3 E = M Ap prckamacidn
" f:'-‘é 5 1
& a1
<N |
=i
(e |

Después de teclear el listado har
RUM (ENTER) y pulsa {a opcién
nimnere uno: introducir nimeros.
Si guieres abtener un pronostico
fiable, te recomendamos qua
introduzcas un minimo de quince
sorteoas, ya que la capacidad del
otdenator para hacer buenas
estadisticas dependa
directamente del niimero de
sorteos que hayamos
introducido. Para meter en el
ordenador los datos semana a
semana, puedes utilizar la opcion
nimmero siete. Su creador, José
Gonzalez Yillareal nos ha
confirmado que ya le ha tocado
algun que olro pequeiio premilo
con este magnifico programa y
es0 sin introducir el minimo de
quince sorteos, asi que: Suorte y
ha teclear, que hacerse rico cada
ver es mas facil.

P escianno |
B | prpATLAPOSTANTE |

a0 F
PEEas A
T 2 s iF

Jrirbyr

71 26 TSR S5
Gl et =

27 25 2k S 2F

Crmenes

1.—

2
3—
4
5.—

6.—
7-_

El programa nos ofrece un total de siete opciones que pueden verse en el cuadro adjunto.

METER NUMEROS
SALIDAS POR DECENAS:

SALIDAS POR SEPTENAS:
SALIDAS POR PARIDAD:
SALIDAS POR
AUSENCIAS:

LISTAR NUMEROS
SALVAR DATOS:

Estadistica de todos los numeros tomados en
grupos de diez en diez.

Igual a la anterior, pero con grupos tomados
de siete en siote.

Igual a la anterior, pero con los grupos par e
impar.

Pronostico.

Graba el programa con todas las variables
(datos).
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1 FEHM 0C0O0OQ000CO000000000000000000000
QoOOOOO0OOCCO00OoOO0000000000000000000R000
OQ00000000000C00G00o0C0000000000000000000
stalelatolololalsielnlelelnlelela elolvTelslole nlalnielnlslelalnlatalel slalela]
COOO00DoO0QoO0DoOCOO0QoOO00DaD0000000000
tatalelelnlelolelalololeloletololatel slelal#TaTalalolalelnl slec e alelnlnlnlolnln)
CO0oOAQOUoOO0Q0O0000000000000C00C00C 0000
DOOOOO0CO00C0000000000000000R00C00000 00000
elelelateluieleleielaiolalelololelololoalolvlesiolnivisivinlolelelololelalole)
COOOQOUOooo0oGOOOOCO000 0000000000

Z GO SUB 90400

5 CLEAE : DIM R(BOO,7): LET CONT=RBIN

i0 LET 1=SGN FI: LET D=VaL "Z2*: PAFEE
D: BOEDEER BIN :+ INEK Val *7": CLS

20 PEINT AT D,D;"1- METEE MUMEROS"''Ta
B D;"Z- SALIDAS FOE DECENAS*'TAB Di"3-
SALIDAS POEF SEPTENAS"'*TAB D;*4- SBALIDAS
FOR PARIDAL"®''TAE D;“5- SaLIDAS FOR AUS
ENCIAS®
21 PRINT 'TAR D;"8- LISTAR NUMEEOS"**T
AE D:;*7-— SALVAE DATOS®
40 LET A$=INEKEYZ
4% IF A%="1" TIEN GO SUB VaL "999*
46 [F a%="2" THEM GO SUB VAL "1050"
47 IF A%="3" THEN GO SUE VAL "1500°
48 |F a%s=*4" THEK GO SUB VAL "1BaO"
ag IF A%$="5" THEN GO SUB V&L "18b0"
S0 IF ag="8£" TBEN GO SUE VAL "1700"
51 IF g%="7*" THEMN GO SUB VAL "1500"
55 OVEE BIN : CO TO vaL "zo"
S49 EEM INPUT
1000 CLS : PEINT AT VAL "10",BIN ;"DELET
E-BORRAR SPACE-ABORTAE" " "EDIT-RE
INICIAR": LET cont=cont+l: LET semana=VA
L "cont¥4-3°
1002 LET lin=-1: FOF b=l TO Ya&L "4": LET
lin=1in+l: LET col=BIK : FOE a=1 TU VAL
H'?ll
1003 FPRINT AT VaL "S*,BIM ;"Semana:"+5TE
% cont+" Sorteo "+STE$ b+" N. "+STE% a+"
- LA Bl
1COT LET A%=INKEY#: IF a%="" THEN CO TO
10077
1008 EEEF VAL ".0O1",vaL "1g~: IF CODE As
=V&L "13" AND C#<>"" THEN GO TO VAL "103
OII
1008 IF CODE A$=VaAL "12" AND C#<>"" THEN
LET C$=C%( TO LEN C$-1): FRINT AT ¥a&L "

SREW AL S AE e a s R Gl T VAT oo
1010 1F CODE a&2=¥aAl “7" THEK LET cont=co
nt-1: LET a%=" LI e s

RIKT AT ©,0i2%"a%’a%’a%: GO TO VAL "10400

101l IF CODE Aa%=ValL "32" THEN LET cont=c
ant-1: CLS : EETUEN

1012 1F a%>="0" AND A$<="9" THEN LET C#%$=
C$+A%: PRINT AT VAL "B",VAL "25":C%:" "
1015 G0 TO VaL "1007"

0 DEL
1E_GONTALER VILAREAE |

APOETANTE |

e
-
[+ T

TADOFA] §29560341 e

| IENTFICACION TE
i| =3

N
;

i
R
B

COTERLAS DEL
Cuerpa B
FEX:
g L]

Ii
|NES
IL_lg¥k

_ BLGOE
]in 1B EREREIEE f‘fEi'?I'?_? _Jﬁ]
‘-E_Ia’" “J{—lm ? [z j lffr?:lqﬁ'[_l,q.’
s N TEE  coveEene
w .
3 ﬁl]lé]éﬁ'ﬂf W i0ssoemcor
I [ X E—w
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¥ $UEDE FORMLLAR
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ATERNS,
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T-Medindory
wﬁﬁiﬂhu:?t
AbONES ganar B o
[ Xma

1030 LET C=VAL C#: LET niszemana,al=C: IF

C<il OE C>VaL

L "-10": GO TO VAL "1003"

1040 PRINT AT lin,colic: LET col=col+VAL
"3%: HNEXT a:

b: CLS : RETUEN

1049 REHM DECENAS

1050 CLS : LET DI=BIN : LET DZ=PIN : LET
IS3=BIN : LET D4=BIN : LET DS=BIN : GO 5

UB VAL *“gGe3"
1053 FOR A=l

VAL *7": LET c=nta,bl

1054 IF c»=V4L "40" THEN LET D5=DS+1: GO
TG VAL " 1OBO"

1055 [F c>=VAL "30" THEN LET D4=D4+]1: GO
TO VAL "1080"

LOSE IF c>=Val “20" THEN LET D3=D3+1: GO
TO WAL "10B0"

1057 IF c»>=VAL "10" THEN LET D2=D2+1: GO
TO VAL *1060"

105 LET Di=D1+1

1080 HEXT B:

9%10": GO SUB VAL "S005": LET SALIDT=A

10B1 DVEE l:

SUR YAL "BO0S": PRINT AT VAL "S",BIN 5"
1 - 9";TAB VAL "8*:d1:TAB VAL "15":i1A:TA

B waL "23";::

0O SUB VAl "8005": PEINT A
1062 PRINT AT 7,BIN ;" 10-15":;TAE VAL "B

";DZITAR VAL

LET a=Val. "DZ¥100rSALIDT-10C": GO SUE VA

sag" THEN BEEF W4L ".5",VAa

LET semana=senanatl: NEXT

TO VAL “CONT#4": FOE B=1 TO

HEKT &4: LET A=ValL "TOTALSr4

LET A=VAL "TOTALS/43%3": GO

LET A=VAL "Di*x100/8-100": G

15 ;SALIDT;TAE VAL "Z23";:
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A TECLA

ol [
Lo bl x
zn-ll A ¥
L
L L s
L "g00%": PRINT A
1063 PEINT AT VAL "9",BIK ;" 20-23";TaB
VAL “"8°;D35THE VAL "15":SALIDT:TABR VAL "
23";: LET A=VAL "D3x100sSALIDT-100": GO
SUE VAL "B00%": PRINT A
1084 PEINT AT VAL "11",BIN ;" 30-35";TaB
VaL "8";D4;TAB VAL "15";SALIDT:TAB VaL
"Z23"5: LET &=VAL “Dax100/5a8LIDT-1C0": GO
SUE VAL "H005": PEINT A
10ES PEINT &T Yal "13",BIM ;% 40-43";TAB
VAL "B":DS:TAE VAL "15";SALIDT:TAR VaL
*Z23%i: LET A=NA&L "DS%100/SALIDT-100: GO
SUB ValL “"8005": PELINT A: PAUSE BIN CL
5 : EETUEHN
1489 REM SEFTENAS
1500 CLS LET Li=BIN LET DZ=EIN LET
DE=BIN : LET D4=BIN LET D5=BIN LET
DE=BIN : LET D7=BIN : GO SUB VAL "Be3"
1503 FOE 4=1 TO VAL "CONT#4": FOR E=1 TO
VAL *7*: LET C=K(&,B!
1505 IF¥ C>=VAL "43" THEN LET D7=D7+1: GO
TO VL "1514*
1508 1F Cr=VAL "38" THEN LET DB=D6+1: GO
TO vaL "1sl4q"
1507 IF Cr=VAL "238" THEN LET D5=D5+tl: GO
TCO VAL 1514
1508 IF C>=VAL "22" THEH LET D4=Pd+l: GO
TO VAL "15iac
15058 IF C>=VAL "15" THEN LET D3=D3+1: GO
TO VAL "1514"
1510 IF C>=VAL "B" THEN LET DZ=PZ+17 GO

o VAL 1514t

1Bty LET DI=D1+]

I5i% WKEXT B: HEXKT &7 LET A=VAL "TCTALSs4

APt GO BUB VAL “8005"%: LET SAL1DT=A
=i GVEE L= FEINT:AT WAL HSM TR st e
TU"iTAE VAL "8":DL1;TAE VAL "15*3;3ALIDT;T

AB WAL *23"i: LET a=VaAl "D1x100/SALIDT-1

00®": GO SUR VAL "800%": PEINT A

1517 FEINT AT VAL "7",EBIN :i* 8-14";TAB U

AL "8":DZ:TAE 19:SaLIDT:TAE VAL "Z3":;: L

ET a=¥al "DZ%x100s5ALIDT-100": GO SUB VAL
"8005": FPRINT &

1518 PRINT AT Val "9',BIN ;" 15-21";TAR

VaL "8":D3;TAB VAL "1H*:BALIDT:TAE VAL "

£23%5: LET A=VAL "D3x100/SALIDT-100": GO

SUE VAL "8005": PRINT & :

1518 PRINT AT VAL “11",RBIN ;" 22-2d":TAB
VAL "8";D4;TAB VAL "15";3ALIDT:TAE VAL
"Z2“3: LET a=Val "D4%100/3aLIDT-100": GO

SEE VAL “B00S5": PRINT &

1520 PEINT AT VAL "13",BIN ' Z9-35":TAB
VAL "B"iDG:iTAE VAL "15":SaLIDT:TAB VaL
"23";: LET A=VaL "DE*100,S5ALIDT-10C": GO

SUR VAL "E0OS": PRINT A
1521 PRINT AT VAL "15%,BIN ;* 36-42Z2':TABR
VAL "8";D6:;TAE VAL "15":5ALIDT:TAB VAL
"23":t LET A=VAL "DI6x100Os/SALIDT-100%: GO
SUB VAL "BOOS5%: PRINT &

1522 PRINT AT VAL "17",BIN :" 43-49";T4aB
VAL "B"iD7;TAE V&L "15":SALIDT:TAE VAL
"23";: LET A=Nal "D7x100sSALIDT-100": GO
SUB VAL "BOOS": PRINT A: PAUSE BIN : £L

S : REETEEN

1589 REM FARIDAD

160G CLS LET DI1=EIK LET DZ=BIN GO
SUB VAL "Be3"

1603 FOR &=1 TO VAL "CONTx4': FDR B=l TO

VAL "7": LET C=Ni&,B)
16804 IF Crd=INT (Crd) THEN LET DI1=DI1+1l:
GO TO vaL "1810*®
160% LET DZ=DZ+1 .

1610 NEXT B: NEXT A: LET A=VAL "TOTALSrs4
DxT": GO SUB VAL "g8005%: LET SALIDT=A

1612 OVEE 1: LET A=VAL "TOTALS-49%24": G
0 SUB Yal "BOOS": LET SALIDT=4: PEINT AT
ValL "5",.BIN ;"PARES"iTAE VAL "8":(D1:iTaB
VAL "15";SALIDTiTAB VAL "23%:i: LET A=VA

“P1xi00/5ALIDT-100": GO SER VAL "HOOS*
: PEINT A
1614 LET aA=Val "TOTALS/49x25%: GO SUB V4
L "g005": LET SALIDT=A: PRINT AT WAL "7
,BIN s"IMPAR. ";TAB VAL "8";D2;TAB VAL "1
S"iS5ALIBTiTAR VWAL “"23";: LET A=VAL "Dz%]
OOs/SALIDT- 100": GO SEB VAL "BOUS": FRINT

A
1620 FAUSE BIN : CL3
1545 REH AUSENCIAS
1650 CLE : DIM U(VAL "49",d4): LET V=BIN
1652 LET V=W+1: FCKE VAL "24125",CONT:
OKE YAL "Z3B07T",V
1654 RANDOMIZE USE VaL

=

RETEEN

P

"237E60"

45 Oclo




1655 LET WZ=BIN : FOR A=Val "23Bs3" TO ¥
AL "Z23BEU+PEEH 24126"-d4:. LET W3=FEEK (A+
1}

1657 PRINT AT BIN ,BIN jv: LET VZ=VZ+1{PE
EK aA-PEEX (A+#1)3: NEXT A

1658 IF FEEK Z24120=1 THEK GO TO 1&E9
16859 LET A=V:2/(PEEK Val "2412Z8"-1}:

UBR VAL "BOO4Y: LET U{V,L)=4

1660 LET U(V,Di=V3-]
1669 [F V<>VAL "a9"

GQ S

THEM GD TC VaL "1652

167G CLE PEINT AT 1,BIN ;“"NUHERO", "HED
12 DE“;AT &,BIN ,"AUSENCIAS": PLOT BIN
VAL s CDEAW WAL "REEE BTN FPRINT °

175 FOR 4=1 TO WAL "48°

le77 IF EiA,l}=BIN THEN NEXT &

1679 I[F UfA,4Y+1=INT (Uta,11+¥AL “.B") T
HEW PRINT A,UlA,1}

1682 NEXT A: FAUSE BIN : CL3 : EETUEN
1883 KEH LIST

1700 CLS IHFUT "DESLDE QUE SEMAHA (1-"+
STE® CONT+")"34: 1F &<1 OF A>CONT THEN G
0O TO VaL "170Gr

1703 LET a=a: LET SCROLL=EIN FORE A=A T
D CONT: PRINT IMVERSE 1;*SEMaN&:"3:477%: I
MVEESE BIN : FOR B=1 TG VAL "4": FOR C=1
TO WAL "7": PRINT MIiA#4+BE-4.,C)i* "i: NE
XT C: FRINT

1705 MEXT B: LET SCROLL=SCROLL+1: IF SCR

OLL=VaAL "3" THEN LET SCROLL=BIN : FRINT

#BIN ;"Sign7":; PAUSE val "5": PAUSE BIN
: CLE ¢ IF INEEY#="n" OE INKEY$="N" THEN
EETUEN

1710 PRINT :

ETUEN

1800 FEM 8 SaVE

1910 SAVE "BOMO" LINE VAL "10": FRINT #B
IN ;"VEEIFICACI{UK";: VERIFY “BOND": INFU

T "": PRINT #BIN ;°VERIFICACION QK.": FA

LBZE BIN ¢ CLES EETUEN

7989 REEH CUADEOD

BOOO LET TOTALS=COMT#VAL "Z2E8": PEINT AT

BIN ,BIN :"TOTAL DE NUMERCS:";TOTALS: PR
INT AT 4.BIN ;" SALIDAS SALIDAS DE

SVIAC. GRUPDS REALES TECRIC. EN %V

80C1 FOR A=VAL "22528" TO VAL "22501": F

CKE a,YaL "15": HEXT A

800z FPLOT BIN ,VAL "160": DRAW VAL "Z255"
. BILN DE&W BIN VAL “-160G": DE&aW V4L “-

255", BIN CEAW BIN ,ValL °"180": PLOT BIN
,YAL *143": DRaW vaLl "z55",BIN : FLOT W

AL "S50",Val "1s0": DRAW BIN VAL "-160":
FLOT VAL "114¢_ vAL "160C": DEAW BIN ,VAL
“-160": PLOT VAL =178",VAL "1GO": DRAW
BIN VAL "-160": RETUEN

8004 REM RELOKDED

8C05 IF A=EIN THEM RETHUEN

BOOE LET A=INT t&x107d+0.55555555])/107d:
RETUEN

9000 REM DATAS

NEXT &: PAESE BIM : CLS = R

S0f1 FPOEKE 23756,04 EOEE 23755 .0

8500z LET SUHA=EIN RESTCRE 93900: FOR A=

237e0 TO 23869: EE&L DATO: FOKE &,DATD:
LET SUHMA=SUMA+TLATO: NEXKT A

ooz IF SUMAC>10317 THEN PRINT “ERROE EN
DATAS": STOP

4004 FOR A=23870 TC 24124: FCKE A4.BIN : |
MEXT & |
5005 LET SUHA-BIN FESTOFE 9305: FOE A= |
24125 TO 24128: EEAD TATO: FCKE &,DATO:
LET SUHA-SUMA+DATO: NEXT A

006 1F BUMA<» 157 THEN "ERRCE EN L
INEA SGO5*: STOP

007 EETUEN

2800 DATA 33.81,983,17,.62,93,1,255.0, 54,0
,237,175,83,61,93,34,63,04, 42, 75,62

99¢1 DATA 43,35, 126,230,531, 246,968,254, 11
0,32,246,17,10,0,25,58,81,494, 71, 197,6, 28
9902 DATA 197, 126,254,1.40,24,17,5,0,25,
183, 16,243, 193, 16,237,422, 65,94, 17,681,592

9903 DATA 167, 237,82, 125,50,62,84, 201,20
9,193, 120, 197,213, 229,42 ,63,94, 119,35, 34
.63,94

9904 DATA 225, 1593,62,29, 144,71,62,28, 144
L7, 135, 135, 128, 1968,5,79,6,0,9,24.,204,0

FEINT

9905 DATA 3,0,81,83

9910 REH e e e e e e
ST REM - BOMO LOTO =
9912 EEM = Copyraght 18849 =
89513 REM - J.G.Villarreal =
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48 Dcin

Este programa esta
basado en el
popularisimo juego
del BINGO y tan solo
nos hacen falla unos
cartones y tiempo
libre para poder
disfrutar de un juego
tan entretenido
como éste, pero eso
si, sin gastarnos ni
un duro.

El programa pide al
principio un numero
al azar para
posicionar el punto
de partida de Ia
sucesion de numeros
aleatorios, luego
pide el precio al que
se pagara la linea y
€l bingo, incluyendo
la posibilidad de
cambiar algin dato
en caso de que
hubiese habido
alguna equivocacion.

EXPLICACION DEL PROGRAMA

» Desde la linea 60 a la L80 y desde la 1430
al final prepara los grificos del juego.

o Desde la linea 190 a la 440 hace una
especie de sorteo para saber en queé orden
apareceran kas bolas, aungque este proceso
no tarda mucho (aproximadamente dos
minutos).

¢ Desde |a linea 450 a la 750 ¢l programa
prepara los digitos para que luego mas
tarde salgzan en pantalla y defina los
nlmeros.

* Desde [a knea 760 a la 850 dibuja en
pantalia la ventana en gue aparecen los
NITEros.

o Desde la linea 860 a lz 1.030 se toman la
casi totalidad de las decisiones para que los
numeros salgan en pantalla y comprobar si
un nimero ya ha salido o si ya aparecio la
linea o bingo.

o Desde Iz linea 1.040ala 1.320 el
programa muestra en panialla todos los
numeros aparecidos hasta el momenta.

® Y desde lalinea 1.330 a2 1.420 el
programa nos pragurnia si guaramos o no
jugar otra partida.

JOSE LUIS FRASES RODRIGUEZ

18 REM ——— e
21 REN ¥¥wx¥&% IOSE 1415 HEASES RODRICUE
AR T TR E Y

30 EEM ——

4L 3
i
&0 RIEM =¥sxwxxaf. DR L4 PANTALLA FPARA GE
AIFICOH FABAREXEFEFEERS

TOOGOTD 14306




N e A

== T
La mayor veniaja de

jugar con este
programa es gue no
nos gastamos ni un

duro y nos lo pasamos

igual de bien.

_J

&0 DEFINT a-=
G0 inic=&HE4COD: plot=&EE40l: draw-AHE4A06

100 cooh=CHRE (27)

119 FRINT esct”E+esct"HY+escB" 7 CALL 1
nia

120 zan=10C: pw=1: DIV nurerofcan? i DIM cum
etcan)

130 REEM s#axxwsx3#£¥3 PRESENTACION #xsx%xw
LE T E

140 FREINT TAE 4G BINGOY

150 FOR i=1 TO 14:; FRIRKT: NEXT 1

160 FEINT TAR(ZOI"FULEA UNA TECLA PAEA &
EGUIER™

ivg IR INELYs<»" THEN GOTC 120

180 GOTO 2170

190 BFEN S5 EF X3 4B X 54X axxavxa*xRECALCI
LAY [LOS EUMERDSs»#+ k3 ks 4 s s b Ty u s

200 posi=0

210 PRINT aesci+ E"+esod"HY

220 IF pw=1 THEN pw=::CCSEE 1350

230 PELINT: INPUT "A CUANT{) SE PAGA L& LIN

Ea";dinercl
24¢ PRINT: INFUT
GO dinerc?

280 FRINT:FPRINT "QUIERE MCDIFICAE LOE WA
IE R Rl s R e T LA o T R i e =
THEN T'EINT emc$+"E+tesct"H": GOTOC 230

260 PREINT egoft+ EY oo HY

270 FPRINT escE"E™

280 FPRINT ecc@4+"¥Y":CHRE(3Z2460: FEINT TAEC
J21"Estoy recalculandn lns numeros"

Zhl} PHINT eccE+" YY" OHREE (324100 FREINT TAB
(253" Espere hasta que n=";can

300 FUR i=1 10O can

310 numerc{i}=INT (LHDAcsanl

220 [FCR =1 TO 1-1

330 IF numerc{i’=numeroin: ITHEF GCTC 310
340 NEXT n

350 ===+1;FEINT esci(+"p " FRINT ascg+ryh
CHES(IZ+13) i CHEE {Z24+43) 1 "n=": =: T'LINT
$+ll ql'|

360 NEXT 1

=70 FOR i—t TO can

SEG numefil=numeroii}

350 NEXT 1

400 PRINT escE+ " ET+escd HY

410 FRINT coc®"E"+oscE”HY: PRINT asc®" ¥
CERS {32412 CHRS (E2+ 01 ESTOY LISTO Puls
& espacic para sxpezar!”

A CUANTO SE PAGA EL EIN

'
»
250

420 IF INKEY:=" * THEN GO0 440¢

420 GOTC 420

440 PRINT esciE":esc®" H':GOTO A0

AED HEM #xs#sdndddir DIGITOS »4%¥3XXEEXD
E

460 FRINT esc”p': FRIOT esc@"Y"; CHREGES+

121 CERS(32+50-posid;  "iFRINT aocstg

EETIFENR

470 FRINT enc®"p":FPEINT
123 CHRE(BZ AN -—pami g "
REETERH

1/0 PEINT ecocf' e PRINT
121, CHRE (32146 -poaia;
REETURN

400 TRINT escg'"p": PRINT
125 CHRF (3E2+20 -posiy
EETUEREE

B0} FPRINT esc¥'p":PRINT
133 ; CHREE(Z2+4E -poEi 2 "
RETORN

510 FERINT esci®Vp" (FRINT
127 CHES (E2+4B—pos51 ) ;'
RETUCRN

520 FEINT ecwesp":PRINT
12); CHES (3240 0—poesl 3 ;"
RETERI

530 FREINT ewcs®"p":FRINT
14); CHR$ «32+48—po=13 ;"
RETURH

540 FRINT ESC$“F”:PRIHT
141 CHE2 {32+46—po=si ;™
EETLURN

E50 PEINT emcd" 1" : PEINT
153 ; CHES (32+50—pos1 o "
FETUEN

S£0 PRINT esc®'pt: PRINT
153 ; CHEB (Z2+48—pusid ;v
RETURH

540 PEINT esc#"p":FREINT
157 CHRES (32+46-posi "
RETUEN

S0 I'REINT esci''p'": PRINT
161 CHE$ {324 50-—posi i ™
RETURH

500 PRINT csc®'ph . PREIHT
LE, CHBE I3 48 powi 2 !
FETITEN

600 PRINT escE"p": FRINT
1651, CHRE (ZZ2+448-posi g !
BEETUREH

10 PRINT escE"p":FRINT
171 ; CHR& (R3Z450-—posi ;"
BEETUERN

G20 'RINT esc%'p":PEINT
171, CHRF (22448 posid”
RETURHN

B30 TRINT esci:'p" . PEINT
173 CHRE(S2H4E—prs=id "
RETURN

ewcst Y CHRE IZZ+
"IFRINT oot gt

esck" YY" CHES (32+
":FRINT ascs'g"

escH"Y" ; CEHE® {32+
“:FRINT asci"g"

escE" Y CHRE L2324
"IPRINT ascEUgh:

esoE" Yt CHREE {32+
":FRINT escErq™:

aocB" ¥ CHES {32+
b TR S e S R

ench" Y CERS {32+
":FPRINT escEvqgh:
escE" " CEREZ {32+
"I PRINT escEUg"

esScEN Y CHES (524
e el T = e

eScEM Y CURE{3EY
":PEINT eschkg™:

ecScE"Y" i CHRE (32+
"sPRINT =2scEq™.

e=cE" YY" CERS (324
*: FREIHNT esc#'qg"

eao® Y CHES 132+
P EERLME ettt

esch" Y CHRES (32+
":FPRINT escs"g"

escE" Y  CHES (324
" PRINT ascitg”

esci" T ; CEER {32+
. FPRINT i:!:icﬁuq"

escd" " CHRE (324
I TR LT e bl e

Bl REM ¥#fdx+&ddxnet£rx (OIOCACION DE I
{158 NUNMERDES EN FPANTALLA ®#%RAf8%5k%ts

650 HOR m=11 TO
2+ CHES (3243807

17: FRINT escd+"Y"; CHES (3

":NEXT m
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660 IF numero{fi=1 OF pru=1 TEER FOE i=
1 IO &:0ON 1 GUEYER AYG, 480, 460, 520, 5%C, 58
D:MNEXT 1: RETURN

670 IF numercifr=2 OR pru=2 THEEK FOR 1=1
T 13: 0N i GOSUE 480,470,460, 450, 520, 53
0,540,570, 600, 59C, 580: BEXT i:ERETURN

880 IF numerod(f)~3 UE pru=3 THEN FOE i-1
TO 11:0N 1 GOSUE 480, 470, 460, 25D, 320,53
0,540, 5580, oBC, 580, H00: NEXT 1: BETURN

B0 IF numeroifi=4 R pru=4 THEHN FCE i=1
IO 8:08 1 GOUSHE 440,510,540, 530,520, 490
,550,580: FEXT 1:EETUEREN

YOO IF numeroffr=5 COR pru=%5% THEN FORE 1=1
Ty 11:08 £ COSUR &G0, 470,480,510,540,532
G, 8520, 550,580,560, 600; WEXT: RETURN

710 1F numeroffi=¢ OR pru=0¢ THEN FOR 1=1
TC 12:0F i GOSUR 460,470, 480,510,540,5Y
0,500,560, 580,556,520, 53C: NEXT i:RETUEN

FE0 IF numweraifi=y OR pru=7 TEEN FOE 1-1
T8 &:0F i GOSUR 510, 480,470, 460, 490, D20
L0546, 580 BEXT i:RETURN

T30 IF numerg(fi=2 OF pru=# THEN FOR =1
TO i12:CHN 1 COSUB 51¢, 480,470, 460,400, 52

0,934, 340,570, 600, 300, 5RO, S50 HEXT 1:HET

URHN

T40 [F numero(f)=% OR pru=% THEW FOR i=1
TO 10:0N 1 GOSUB 580,550,520, 450, 460,47

¢,480,510,540,530: NEXT i:RETUREN

TEQ0 IF nuperaof{fr=0 TEEK FOR i=1 TC 12:CH
1 GUSBYE 484G, 4Y0, 460, 490,520, 850, 580,850
,B00,57G,54G,510;: HEXT 1:RETURN

FEO REM sszsaxzasxersassasrzx DIBUTO #¥a3xes
EEERBETBEEELS

F70 FOR 1=2B0 T0O 430

TBD xi=180: x2=188: y2=-1i+10:CALL drawid, =l
P ¥R, X2

Tl »=105: CALL plotil, ¥y

800 NEXT i

A10 w=200:x=105:x1=180: CALL. drawty, =, ¥, =
1%

B2 y=430:a=106: xl1=18%: CALL drawty,a,y.x
12

830 y=245:a=110:x1=186; CALL draw(y,o, ¥, X

i2

E40 ¥=430: x=105: y1=415; x1=11C: CALL drawl

I g o )

8BS0 RETURHN

A0 FEM assasxxsxdkdss P

FEFFFEBRTRER

&ra GOZUE 760

B0 PR £-1 TG can: PRINT CHEE:LY

£00 IF INEEYS£<»»” THEN venes=f-l:n=—1l:zx
=1 :GEEURE 1040

G0 PRINT csc®"Y": CHES (32400 ; CHRS(32+02
Mumeroces extraldous-=""; £;"

PRITNCIFAL ##%x4

i
"+"Pylusar una tecla para compr

rbacion™
ﬁéEOIF numern(fr<i0 THEE GOSUB 650: GOTD
10
G2G PRINT esci:Y":CHES(E2400; CHRE{(32+00"
Numeros extraldos=":f
G300 IF numerodIir% AND oumerc{f3<ZC THEN
posl=8:pru=i:GCOSUE 650: posi=0: pra=C: nun
srgffr=numerasfr-10: GOSUE &6C: GOTO 1OZ0
240 IF numeroif>1% AELD numern(f)<3G THE
W pusi=8: pru=2: GOSUB £20; posi=0: pru=0:nu
meroti)=numerod£)-20: GOSUE §06: GOTO 1020
550 IF numerc{f):2% AND numeroitfi<d4o THE
N posi-=8: pru=3:GOSUR BS0: posi=9: pru=>0: nu
merci{f)-—numerc(f)—30: G0SUE BED: GLIC 1020
GEO IF numeroci{f?y30% AND numerafti<H0 THE
N posi=8:pru=4:GCIUER 650! posi={:pru=0:noL
meratfi=nunerodf) -40: GOSTE €60 G0ETO L1020
70 IF munerasfir»Lo AND numerc{fa<alb TIE
N pusl=g:pru=5:GOSUE 650: posi=i: pru=i: nu
merof{ f¥snumera{fY—50: GOSUE 660 GOTD 1020
GAS IF numerc<fy»B% AWD numeroifd<¥0 THE
B po=i=EB:pru=56:GORUE 60C: posi=0: pru=0: ou
merclfl=numerc (f)y—&06: COSUE 660: GOTO 1020
Qa0 IF rumeroif)>a% AND numerotf)<B80C THE
N posi=@&:pru=7:GOBUE &50: posi=G: pru=0;nu
merafflpumerol{f)—70: GUEUTE &60: GOTE 1020
1000 IF numerof{f)>75 AND nuperaff£3<20 TH
Bl posi=f: pru=8:GCEUE 600: posi=G:pru=U: o
umeroffi=numerndfy 80:GOEUE G6E0: GOTL 102
o

1010 IF numera{f >80 AND nunerco(f) {39 TH
EN pasi=8: pru=59:G0SUE 650: pasi=90: pru=i:n
umerc (f)—numero (fr-50: GOEFE 666 G070 100
0

1020 FOR =x=1 TO FCC0:¥EX? x: FRINT CHER:L{Y
J:HEXT &

1030 GOTC 175340

1040 EEM sssxsass (OWPROVACION DE LOE AU
MEREDS ¥X%4xdRdtFiah

1Na0 FRINT esc&"H" tegci" EM

10G6 FOR E=38 TO 700 STHP o

170G ®E1=S3; x2=214:CALL draw (i,x1,1,x2?
a0 KEXT &

1090 FOR I=53 TO 216 STEF 19

1100 ¥=3a:¥1-660:CALL DREAW ¢Y,I,Yt,13
1110 HEXT I

1120 FGR 1=6 10 Z4 ETEF 2

1130 PCE 1=9% TU 80 STEF B

1149 n-nti

1150 FOR w=1 TO weaes

1164 IF n=noumeiw) THEN FEIHT =esc&"T{":CHER
iR+ CHRESR (324100
1170 NEXT

118G MEXT i
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Con un poco de
imaginacion podemos
convertir nuestro PCW

en un casino.

1190 HEXT 3
12460 PRETET csceyH": PEINT TAE(Z2Z2)"FULEE E
SPACIC DLESFUES DE [L.A COMPROVACICHRM
1214 PRINT escd" YY", CHES (324530  CHRE (R2415
rE CHAY LINEE PIESE 17

il UAY BIEGDO PULEE BT
1220 obs=IFNKEY%: 1’ oghe="" THEN GOIO 1220
1230 1F obks=" " THEN ab$="":PLINT escs"E
"rugoiHY ; GOSUE TG FETUREN
1240 IF phE="1" TEEN obhf="":FRINT esci“E
"+esch HY  GOSUR L2F0: PRINT escs" ' 4osci"
B ooslde 70 RETURN
1250 IF obL&%=*"1L" THEH ob#="":PRIET e=ci"E
PipeocE"HY:: GOSUE 1300: PRINT esci” E"4+escE
H": GOSUE F&0: EETURN
1260 GOTC 1220
1270 FPRIBT e=cd"Y" CHREBISZ+12) ; CHES (32+3
2)"LA LIMEA SE FAGA A":FPEINT: PRINT TAE<{4
W dE mer ] R pee e
1280 1F INEEY%<»"" THEN ERETURN
1260 GOTD 1280
1300 PRINT esch™Y"; CHE$422+12) ; CHR$(32+3
22X EL BINGID SE FACA A" :FPEINT: PREINT TAE(4
Gr;dinercd ™ pts.'”
15310 IF INKEYS<>"" THEN GOTD 1340
1320 GOTO 13:i0
1330 EEV sx»e3xsas3xax DIRA FPARTIDA #3X%¥F%
EFRFIERETEE
134G FEINT esc®"E'ta=cg"H" "OTE) BINGL (
s/ PRINT: FEIET “EN CARD KEGATIV EIT, P
ROGEAMA SE FERDERA™

IF50 cp&=INKEYS: IF cp®="" THEN GOTO 1850
L3680 IF cps="g" THELR cpd="":PEINT escit"
E" tescs"H": ==0:GOTO 130

1570 1F cp="n" THEE NEV

1380 GOTO 1350

1390 I[BFUT LI UN NUOMERD AL AZAR" Kk
1400 RANDOMIZE k

1410 EETUEN

1420 ETCF

1430 FEMN ##t#%3%+%4 DRAW y PLOT para FCW
REFFREFAERER S

1440 MEMDRY &HEFTF: CLEAR

1450 GUBUE 1470

1460 GOTD 28680

147C EEM Almacens el codigo maguina

1480 direccion=&HE400: 1inea=330

1496 FOR i=1 TO 47

1500 suma=0: EEAD codigo®, controlt

2] ) S N e e i £ S

1520 byle=VAL ("&E"+MIDE (cudigud, 1,237
153C FOEKE direccion, byte

1540 cuma-sumat+hyto:direccinn=direcciont
1

1550 WEXT

1560 IF suma<»VAL (“"&H"+control$s? TREK P
HINT “"ERFOR EN LCE DATOS EN LA LINEA *1i
nea; CHER (71 ETCF

1270 lloee+linestll: KEXT

1580 Ilnlc-&HE4OC:plat=&HE4CE: draw-&HESQE
150 ERITURN

1600

1610 DATA CROBEACAAFESUIACE4ACHE] , 608
1620 PATA FS11GA2C2100RA01IEHGIZE, 330
1630 DATAR Z20EODERZEQBYIZET2231330, 2AE
1040 DATA 2C0FEDIEBOSERFIZDZO0ECC:  6CE
1650 DATA YEZFGGEHZZFLERERCELIGLGO, 400
1660 DATA BEDSIFEESCSDLELIDDEECODD, TCE
1670 DATA 6601SE23COELO3EFSESDDOE, SAT
1637 DATA 0ZDDES0O3SEZISGEDS3FTES, 5310
leoa DATA CDRIEDZAFDERZZEVEREIRE, 7YD
1700 DATA FoEDOLIFFFFAYEDD2300A2A, 027
1710 DATA FDESEBROLOLODAYEDSZZZEER, SC2
1720 DATA ERBZ0O03Z010DO0EDRLSEFEDEZA, 13T
1730 DATA FBESZZERESFLSEFYESOLIEFR, FF4A
1740 DATA FFATEDSEIO0AZAFBESEEORL, 615
1750 DATA Q1ONATEDGZZ22EDESZ00301, 3FF
1760 DATA OOOQQEDAAF]ESZAKBESEDSE, 548
iTT0 DATA ENEBAFENSZZOOCICZAERER, 652
1780 DATA ERZ2ERESEDEZEDERIZFEEE,TFE
1700 DATA ZARFBEEEEZSEDGZZZFIESZA BYL
1800 DATA EBRECZZERELEDGBESEGZAETY, TES
1510 DATA ERCDORESSAFL4EREGBOZCIFL, OBR
1820 DATA SAFSEDATZECEZALYEDEDSE, 52F
1830 DATH LEFESI19Z2Z2EYESLCAGCAESZAESR, 60OC
1840 DATA FSEDSEFLESISZZ2EGEG2ZAER, T2l
1850 DATA ESZUERZAFRESAYEDRZZEFE, GF6
1860 DATA ESUCREOE4SAFSESAYZOADEZA, BRBYT
LETY DATA EUEEEDEHFIES1G9Z2HURSCR, TEE
1880 DATA SCESZAETESEDSBEFED1ZZZ2, 6E8
1890 DATA EFESZAELCESZSEEZAFIEDIC, GF7
1200 DATA ZEFEESEAESEDZBREZFSESTC, 671
1910 DATHA BECZDEE4AGAEINAGEESE]IG, 610
1920 DATA O00EGBCLIHRIESAFGERETDES, 600
1930 DATA OYFRCEICCEINCEICCBILDCE, 9685
1940 DATA 1LCCEIDSSOULBSESFIZCET, D62
1920 DATA CEIEICPFCI?ATCEIELORCCS, 529
1960 DATA CICDSAFCESOCCOYARECFRCOP, GFD
1670 DATA OFEFZEOCDTALEOTRAGIASES, ZEA
1080 DATA OGL4FZRASPROGRCAGGLLFOE, 284
1500 DATA OCOBCGRORGODSCLOSEACGT | AES
2000 DATA 706440871 00ARCHCBEEEE0, 4E0
2010 DATA T2SGTYS20TYeFPLTACGTGOS0, 58D
2020 DATA GGEIRCSB0DBULIDBREACEETD,B1E
2030 DaTs 9140041007 ENGORLOCBOGE, 5FD
2040 DATA SOAPCOASEFOATCOAABUADED, 655
2000 DATA BOOGOOOOQOOOQCOCOCOCODOO0O, OB
20600 DATA 0000000000000 00000000G0, 000
2070 DATA Q000DOGLOODODO0000O00O00G0G, OO0
2080 GOTO &80
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L

MNos cncontrmes ante wno de fos mejores Juepns de
toda la hastoria dol software ¥ aosu ver one de fos mais
diffcales; sin embargo, stecleas coabguicry de los tres
listadors e it conbinuacion pugdes cnconirar. consegi-
G nleresantes venrtajas que opermitizin acabar el
jueee Ten cuidado y eseoge el carpador adecuado, hay
tes en fotal: nne ey o oo ve csiin original de disco,
olrt pari la primera parte en casete ¥ otro para la so-
sundhiv, Limhidn en coscle,

10 BEM Cargader AFTER THE WAR

20 FEH FASE 1 FARA CINTR

30 REM POR ENEIQUE SANCHTZ H

40 GOSUB 90 e
50 HEMORY Z29299:GFPERNMONT "c”:HEHOREY 9549
60 CLOSEQUT:LOAD® 'c”

TO POKE AA4AC,%HG:POKE RA4AD, RBF

80 CALL 42000

50 FOR i=&EFCC TD LEFOB

1G0 REAT a®:POKE i, VAL "E"+a$):NEXT
110 DATA af.32,4e,80,03,be, 71

170 RETUEN

10 REM Cargador AFTER THE WAR

Z0 REM FASE # PaRa GCIKTA

A0 EEM POR ERRIQUE SANCHEZ H

40 XFH codigo: S4656981

50 ODSUR 10D

50 MEMORY 239323:0PENCUT "o":HEMORY 959
70 GLOSECUT : LOAD® o ]

&0 POKE &A4pC,80:FPOKE RA44AT,ABF

S0 call 42000

100 FOE (-LBFCD TO ALBFOC+LE

11¢ EEAD a®:PUKE i,VAL["&"+a%):NEXT
120 DATA af,32,49,80,3a,0,72,5¢, 8,30, c8
FAPL BN, Be e g el S

130 RETUEN

RENEGADE 1lI

Primero fue e] RENEGADRT lucge ¢l TARGET RE-
NEGADE y. por dltime. RENEGADE III THE FI-
AL CHAFPTER, quiza el que mas dificultades cntra-
na de los tres. Sioguieres legar al final sin prohlemas.
tectea el siguiente cargader y obtendeds vidae v ticmpao
infinita.

10 BEN Gargador para EEHEGADE III
20 FEM Tiempo y vidas infinitas

dC EEM fAmstrad Ccihta original

40 DATA 3e,00, 32,89, 2b, 32,00,32, 27
S0 DATA 44,3e,3a,32,07,4e,03,b3,E4
EC FOR i=RACDO TO BACCO+17

TO READ af:FOEE 1, VALC"Z"+a%$]

80 NEXT:=MODE 1 i

B0 PRINT “Coloca la cinta original y pul
sa tecla"

100 CALL &BE16:MEMDEY &3IFFF

110 CALL &BDEV:LDAD"!", &ROOO

120 n=A7FFF:FOEK L=&1000 TO ELO1R
130 n=n+1:x=FEEKIn1:PFOKE i,x

140 NEART i:FOKE E101B,&CS:CALL 40495
120 PORE AECUS1, 80:FOKE BCSZ, 840
160 MODE 1:CALL w8010

{Amstrad CPC)

{

i3

o
?.
B
;~.

W
y

100 BFM fargador AFTEE THE BAF

20 FEEHM ¥or Enrigue Sanche? Hilara

A0 REH Fapa wversion discu Original

40 EFH

&0 BFESTORF 1305 FUE i=:2300C T0 p9ooa)

B0 RELD a%:lF a%="+" THEN LOTO BC

7O PUKE i, VAL "&"+a%) NEKT

BO MODE 1:THNPUT °En gue faze vas a jugar
Itedds Moa

g0 IF a=1 THEH 140

100 IF a=2 THEN HOULDE 1:FREINT “"Codigre: 94

555981 " :00T0 17¢

11C DPATA af,32,de.80,c3,be. 71

120 DATH af, 32,489,80,.3=,0,37,5c,4c,3e,c8

.32,60,9¢,03,c0,5d

130 DaTA Oe,7,cd,£,.08,c5%,11,0,0,21,0,41,

e,41,cd,868,06,25,0,00,27,0c,41,21,0, k1,2

2.10,4%,11,0,1,21,0,41,1,0,2,ed,b0,c3,0,
e

14C RESTOFE 11C:TOR i=REFOO TO LEFQE

150 EEAD a®:PCKE i, VALI'"E“+a%]:NEXT

150 CALL ABCO0:END

170 RESTORE 120:FOE .=&BF0O TQ &BFOO+16
180 ERAD a%:POKE i,¥ALUL'"%"ra®l:NEXT

130 CALL &BOOO:END
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TRUCOS, POKES Y CARGADORES

POKES PARA EL MULTIF

Para nliltzar Ly sipuiente lista de pokes neccsilaris un
Transtape, un Multiface o cualquicr otro pokeador via

hardware.

MICKEY MOUSE 40814,201 Agua mfinita
36520,0 Vidas mfinitas
40114,0 Pegamento nfinito
40058,0 Inmunidad infinita
40035,0 Rayos infinitos

SKATE CRAZY 46473,201 Tiempo nfmito
42646.126 Vidas infinitas

TARGET RENEGADE 63160,50 Vidas infinitas

ROADBLASTER 48634,.36 Vidas infinitas
55214,0 Fuel infinito

ACTION FORCE 1l 51454,36 Energia infinita
51905,36 Viias infinitas
51710,96 Tiempo infinito

Teclea las siguientcs claves para acceder a las fases 2
¥ 3 VALSALVA MANDLLUVRE y EUSTACEITAN
TURES, respectivanente. Podris jugar ¢n cialguicra
de las fascs que hasta abora tehias vetadas,

"'ll‘lii,'fn]rl“li"

£
. 2 .'-"..'-

o
- "

;.i

'y

Si consipucs I suficicnte puntuacidn para escribir t
numbre en o tabla de «<HIGH SCORE-, teclea BIG
SCORE y pulsa ENTER. Fl ordenador te responderi
con el mensaje; «WANNA BIG SCORE, THE
CHEAT. INFINFIE TIME AND LIVESs ¥
dispondris de vidas ¥ tiempo infinito.

Cogiendo las catrellas que bay a o largo del recormido

CONSCLUIras succsivamente las sipuicnies mejoras en tu

AFMIMEnto:

— Aumenta en la distancia de disparo.

— Aumecnra en la potencia de disparo.
Aumentc en by velocidad de disparo.

— Campos de fuerza.

— Disparos intelipentes.

== Bombis.

— Armadura prolectora.

Debhes tener en cucnla las siguicnics observaciones:

— Dichaje de las torretas de combate suele haber
ohjctos driles,

— Laws campos du luere reducen el consume de
combustible.
51 disparas a otro jugador piendes cembustible.
Alguras de las [ucizas enemigas solo pueden ser
destruidas ulilizandn arrmas cxpecislos.




COMPRO

COMPRO fotocopias de las
instrucciones del Graphic Ad-
venture Creator para Amstrad
CPC. Interesados llamar al te-
létono (Y1) 884 96 79. Papo
bier.

BUSCO persona interesada
o comercializar un proprama
de steck para PCW con manual
original. Juan Carlos Iplesias,
Foego, 34. 28100 Alcobendas.

YENDD CPC-464, culor,
poco uso, por 45.000 pesetas.
Regulo fundas, 20 programas
oripinales, manuales, revistas ¥
cable impresora. Liamar a Ra-
vier, por la tarde, a1 teléfono
776 6t 81 de Madrid.

VENIN} emisoris, proprama
para radioescuchas, rapidisi-
mo, listados por horas de emi-
sién, idioma prog. DX, banda,
dias, emivora y pais; hace in-
formes personalizados. Apar-
tado 368, Santiggo.

| CAVALUWA |

VENDG Spectrum +3, 10
discos, 2 juysticks, 500 juegos,
encickopedia Run, libro Basic,
libro €V, 3000 pokes, 120 1e-
vistas «Micto Hubbys, Trans-
fer +3, 31 cintas «Micra
Hubby», casete. Precio: 50,000
pesetas. José Cruvado Carmo-
na. La Junguera, 142, 4°B.
17600 Figueras ({ierona).

VENDO juepos origimales.
Tengo 47 discos a 1.000 pese-
tax cala vneo para Amstrad
6128 Tambifn cambio Gltimas
novedades disco. Me interesa
Spectrum en disco. Compraria
ordenador no nmy caro. Jose
Ipis Martiner. Piera, 27, 3°
Hospitulet de Llobregal (Bar-
celona). Teléfono 334 78 43,

YVENDO CPC 612K, color, en

perfecto estado, con fundas,
modulo sintetizador de voz, 30
discos com programas, manua-
les, cintas y cables, por unas
0.0 peseras. David Gil Can-
cer. Barcclona, lelétono (93)
337 29 15.

YENIM) CPC 6128, color, ent
perfecto cstado, incluyendo
tundas, modulo siatetizador de
voz, més de 30 discos con pro-

umis, manuales, caltles y vin-

Las por TLOOD pesetas. Asimis-§

mo quisicra contactir con estu-
dianles de electrinica que ten-
gan un PC. David Gil. Barce-
lona. Teléfono (93) 337 2 15.

VENDO CPC 6128, monitor
color, ¥ convertidor televisitn
com 10 discos de jucgos de ac-
tualidad v utilidades con joys-
tick, Precio: Y9000 pesetas
todo. José Gutiérrez Torralvo.
Riera Blanca, 180. Barcelona.
‘Teléfono (93) 332 16 6.

VENDO CPC 6128, un ano
de use, pantalla color, fundas,
tres propramas cducativos de
Geometria, Geogruliv y Ana-
tomia, més 25 juepos en dis-
quetes, cable pura casete, sicie
juegos en casete, wres disquete-
ras y seis disquetcs. Precio:
BOOHK) pesetay todo, Marc. Te-
léfono (93) 311 14 85, de 19 4
23 horis.

YENDO, ordenador
CPC 464 con lpiz optico y
convertider television mas 30
programas a elegiv de mi hista,
Imeresados Namar al tcléfone
(Y72} 62 26 B1. Noches.,

YENIMD) CPC-A128, monitor
color ¥y convertidor TV con
juegos ¥ complementos. Tmpe-
cable, por 85.000 pesetas. Lla-
mar al télefuno (93] 424 10 58,
9 a 13 mafana, v 310 37 50, 4
a 7 tarde. Preguniar por Ma-
nelin.

VENDO ordenador 48K cn
muy bucn estado con manal
cn castellano y embalyje origi-
nal ¥ ademés incluye: cintas
virgenes, vasete especiil, inter-
face, 2 joyvsticks Xindair y de
regalo més de 40 revistas, Lla-
maur al %69 &8 11. Propuntar
por Miguel Marsifiach. Frecio
a thisconr.

UCAMBIO caja de ritmos
Sony y casete doble pletina,
dos velocidades de prabacion
estérec por scanner Master
Scun y Master Paint con ins
trucciones. (3 vendo por 18,000
pesctas, todo completamente
noeva. J. A, Cortés Caraisoz,
02410 Lietor {Albacete}.

PROGRAMAS para el Ams-
trad CPC-6128. Total seriedad.
Interesados llamar o escrihir a
Fernando Rubio Gélvez, Mar-
tinez ¥Villena, 10, 02001 Albu-
cere. Teléfono (967) 21 10 M.

VENIM) Sanye compatible
MSEX, 7 curluchos valorados co
35.000 pesetas, casete, cintas,
20 revistas, manual ¥ 3 libros
de progremavitn. 40.000 pese-
tas. Teléfono 51 91 02,

VYENDOY CPC-464, monitor
F.V_, seminucvo, manuailes
castellano, joystick y mas de 20
cintas Nemys e juepos. Precio
a convenir. Gral. Moscardd,
12. 3.0 1zq. S0MNS Farapoza,
Telétono (976) 51 74 34, Lia-
mas a partic de las 9.30 noche,
preguntar por José o Miguel
Cebamanos.

g

" ANDALUC

VENDO CPC-6128 F. Verde
con impresora DMPZON0O
Transtape, 22 disces, |épiz op-
tico, discos de CFM, método
autodidacta, archivador discos,
joystick y 4 libros, (todo en
buen estado} por: 125000 pe-
setas. Fago contade. Telefono
31 52 44, Malagz.

FOSEQ un Tandy 300K NK
compatible, con disquctera
3,30 ¥ 5,25, oon modero de co-
monicacion. Desearia conectar
con personas de PC’s compati-
Mes pata intcrcamlnar, com-

prar 0 vender propgramas,
ideas, etcétera. También ven-
thy POW-E256, con muchos gx-
tras, por 1GIEK) pescras, in-
cluyende scanner, joystick, et-
vétent. Interesadus escribir a:
Skywalker. Ronda de la Man-
ca, 5 1B, 14070 Cirdobs.

VENIN) Amstrad CPC-d464,
monitor GT-64, joystick, su-
percharger, revistas, libro de
cargadoscs, mapas, cteftera,
unos 150 juegos coma Robo-
cop, Arturi, Skite Craz y mu-
chos més. Precio a convenir.
Teléfono 46 35 77. Milaga,
Ticne menos de vn adu. Pre-
runtar por Dani.

 VALENCIA

YENDO convertidor en TV
para Amstrad CTC. Tnteresa-
dos Nlamar al {96} 175 11 14,
Preguntar por César. Esta en
perfecto estado, sin cstrenar ¥
en garantia. Pregio o convenir.

VENDO monitor fésforo
verde para Amstrad modelo
GT-65. Scminuevo. Rosario,
53 Teléfono 367 12 9. Lla-
mur de Y 4 22 horis. Preguntar
por César Gomez.

% SE BUSCA manual DG im-
presura Facit 4310 por haberlo
extraviado. Ke pratificari. Es-
cribir a; César Fernandez.
Aquilino Hurle, 29, 9.° B,
33202 Gijon. O Damar al (985)
36 83 97, (César hijo). Tam-
bicn intercambio (CPC y PC).

PAIS VASCC

DESEQ contactar ¢otl usua-
rios de ordenadores PC compa-
tibles. Promcia contostar. Luis
Monsilve. Camine de Mendio-
la,15. 1.° derecha. DOB0 Vi-
toria.

Ocio 55
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Parte I: Proyecto de Led
Testigo de Monitor (LTM)

El led us un invento muy interesante
que permite supnimir lus costusas bom-
billitas coma testipos de que alpo estd
conedtzdo 0 funcionando. Moy resis-
tente, el led (iniviales en inglés de Dio-
do Emisor de T.uz) consume poco, s
calienta poco, falla poco, cuesta poce ¥
rinde mucho., Part no perder mas tiem-
po. un led es csa lucecila roja gue cstd
¢l nuestro teclado del CPC, sepin se
mica seriba a L derecha.

Ya tenemos un led instalado, €l de

“origen, pero solo nws indics si ¢l tecla-
do estd encendide o apagado, pucsto
yuge ostd controlado por su inteTreptor.
5i desconectamus ¢l 1eclpdo pero no el
momiton, la imagen desaparceerd y po-
dremos creer gque también lo hemos
apagado. 8 nu lo hemos apagado, la
fuente de alimecntacion sigue encendi-
da. 8i sigue encendida esta gastandu, ¥
s cetd gastundo no es bueno, sobre
rodo para ¢l bolsitlo. La solucién a cste
bipotético problema estd en colocar
ulre testipe de gue, efectivamente,
también hemos desconecrado el mo-
nitor.

l.a idea, sencillamente gonial, cs
cambiar ¢l led gue vieoe de origen por
ury bicolor, de forma que, aungue apa-
gucmos ¢l teclado, siga encendido si no
bemos hecho lo mismo ven el monitor,
El materal a unlizar nos obliga a ha-

cer el terrible desembolso de 125 pese-

”ﬁﬂ Bl

tas como miximo. De cllas, cneo (o
menos) cuesta Ly Tesistencia, que es de
560 Chm, y cien el led. 5i el led lo com-
pramos rectangular, du Las mismas di-
mensiones que ¢l del CPC. ¢l precio
pucde subir hasta casi las 120 pesctas.
También necesitaremus un trocito de
cable, perw dado que seguro gue ya v
tenemos, ni 1o valoramos.
Desmontamos ¢l ordenador de for
ma gue m se nos pierdan los tornillos

Para casi todo hay una
explicacion, incluso para
el hecho de que esta
edicién del Taller traiga
tres proyectos en lugar
de uno. Seguramente
estiis de acuerdo con
nosotros en que estas
son unas fechas mas
propicias para la
diversion y la vida al aire
libre que para meterse
horas y horas en casa
trabajando duro con el
soldador. Claro que
tampoco es cuestion de
que perdais la sana
costumbre adquirida tras
largos meses de
practicas tallerianas y por
eso traemos un trio que
son faciles, baratos y
agradecidos, de manera
que todos estemos
contentos. Se llama el
primero «<LTM» (Led
Testigo de Monitorl, el
segundo «<MM=»
{Mejorando el
Marcofono) y el tercero
«BOP» {Banco Of
Pruebas).

MRS Sk MBI HBY A TF e o B0 ) = T =l




ni nus Uevemos por delanie algin ca
be. Con un cuidado digne de salir en
el libro de los records, separamos la
placa donde ¢t ¢l led de su alojamien-
to. Hay un tormllito goe deberemos
quilar y eolocar de [orma que no pue-
da ser tragado por la procclosa oscuri-
whitel de detras de la mesa. Con ese mis-
mo candado y el soldador bien calicn-
te, quitamos los tenninales del led vo-
ginal. Suponemos que a estas alturas no
hace falta decir gque el ordenador esté
desenchutado de la red. Por si acaso lo
decimas: el ordenactlor debe estar de-
senchulado de ia red. El nuevo led nie-
ne tres patillas, siendo la central la de
la masa. Una de las restantes, es indi-
ferente cudl cscojamos, scrvird para
conltelar @l lecdade y la otra al me-
nitor.

La patilla central tendremos que sol-
darla al onficio de Ly plack mas cerca-
no 2l tornillo que la mantiens en su lu-
giir. En el utro onticio soldaremos cual-
quiera de los tenminales teslantes, EL
tercer terminal hay que doblatlo (para

El taller de este mes
incarpora tres
interesantes proyectos:
Led Testigo de Monitor,
Mejorando el Marcofono
y Banco of Pruebas.

que no togue la placa) ¥ unirle & une
de los exlremos de la resistencia de SA0
Ohm. Al otro exiremo soldaremos tn
vable que ird hasta la pare posterior
del conector de cinco voltios que se en-
cucnira situado en la placy del drenito
impreso grande. ¢l gue licne wdos los
compunenties del teclado. e mismo.
En uno de los dibujos lo tenéis locali-
zado perfectamente. Aunguc el pro-
yeclo se realing con un CPC 6128, las
indicaciones valen para cualquicr mo-
delo de Ln serie.

Una ver solikielo el extremo del ca-
ble largo al punto indicado del conee-
for de entrmda de les cinco voluios, 1a
mstalacion eleciricn csta brillantemen-
te concluida. Un poco de cinta aislanle

cn las soldaduras nos garantizard que
e temdremes conlactos  indeseables.
Atornillarcmoes la plaquita de nuevo en
su lugar y repetitemos a la inversa to-
dos s pasas del principio, sn olvidar
ningiin tornillo v comprobanda cada
cosa antes de pasar a Ia siguicnte, Mu-
cho cuidado con pillar cables al certrar
<l teclado.

S1 ¢l led no se encicnde coando co-
nectéis el ordenador, desenchufad y re-
pasar, punto pot punta, todo lo hecha.
Un posible Tallo seria gue el terminal
central del nuevo led. la masa. no o
hubicrais seldado en el orificio de la
placa que vs hemos indicido, Revisad-
1o todo con calma prestando ung espe-

cial atencidn & que las soldaduras scan
limpias ¥ no existian contactos gon olris
zonas yue no sean las indicadas.

Parte II: Proyecto de
Mejora del Marcéfono
{(MDM)

Agueltos gue hidsteis ¢l Marodfono
tenéis whora la ocasion de incluir una
mejora que revalorizard vuesito traba-
J y permititd asegurarse en Jos pun-
tos muy importantes: que llega corrien-
e desde ¢l poctapilas v que 1a Tinea te-

AL CONECTOR DE
RLTHENTACION BE SU,
[ mamy

; 1

MRS &S MBS Hovy ol 5 o 5 e o e P = o g o

T

ERRRL RN L R R

Ocio 87



lefdnica no gueda descelgada por

crror, impidiendo recibir Humaelis.

El materizl necesatio cs poce v ba-
rato, de Jo cual nos alegramos de nue-

vz un led. una resisiencia Je 470 Ohm
y un interruplor. ‘Tras larga lucha con
I coleuladora sale vm total de 120 pe-

sefas, Ya sabéis que Ta mano de obra

es aparie ¢ incalculable s tasacion.
La mejora consisle en inlercalar ¢
interruptor entre la placa y las pilas. ¢o-

lowandao ¢l Jed de ferma gue luzca cuan-
do ol circuito cstd cerrado. cuando la
corriente lepa al MareGlona.

Si mirdis L pantalla OTALLLIC, 10~
das Tas dudas acerea de la colocacian du
ostos compoenentes s diaparan. Como
veis, el cable marcado como «Bs cs €l
que va hasia ¢l positivo del portapilas,

Tendréis quu electnar Jdos taladms
en la caja para instalar ¢l led v el an-
lerruptor, pero eso ya st suporado
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desdde hice tiempo. asi que oo os ofen-
demes cone exphcaciones al respecto,

Parte 1lI: Proyecto de
Banco of Pruebas (POB)

Low sepunlores de esta sceeidn do la
revista sabdéis que no ex facil hacerse
con un sitin fijo o ls vasa donde ins-
talar todos los cachivaches ¥ poder de-

El provecto del Led
Testigo de Monitor nos
indica como cambiar el

led del ordenador por
uno bicolor, de forma
que aungue apaguemos
el teclado, el led siga
encendido si no hemos
apagado el monitor.

jarles a medio terminar sin goe nadic
los toque. En ocasioncs pucde proddu-
eirse al cataclismo ¥ comenzar de nuoe-
v es duro, muy duro. La terecra parte
de este «Triproyocto Eslivals vieme a
salvares ¥ a organizaros, que o mas de
unw Talta 1o hora.

El «BOP s una supcrficic, prefe-
rentemente de contrachapada, en b
qui ostin fijos una serie de elementos
que usamaos con asidoidad y en la que.
ademis. emplizarcmos nuoestros pro-
yuctos hasta su terminacion e instala-
oo en las correspondientes cajas. El
«BORs pueile ser Hevado faciimente de
un lado a otre v descansar ¢n o alto
del armarin sin que nadic, exceple ol
Ealo, tengn aoceso a ¢l

Agqui no hay medidas eriticas, pero
osamos recomendar gue no sobropase
¢l twmano de un bolio, por aquello de
poder manejarlo con soliura ¥ clegan-
ciaen los desplazamivnios, 7 ampoco s
obligaiorio ¢l numere de elementos
que hemos oolocadn en Lo pantalla
<OTALLI3D-. eso ya depende de vo-

sUros.
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Lo que & estd muy pensado es lu
eleccion del tipe de elermentos.

Neccstlarenos clemas o sislomas si-
milarcs {borncs. cnchules, clcélera).
de fonrmna que podamaoes concelar cables
gue lleven la alimentacion y todo tipo
de senales hasta el <BOP=. Ne ipnal
maners slilizaremoes o seric de co-
nectores comuo salida de las senales tra-
bajadas por ouestros provectos.

La parte mas comprometida del
«BOPw es i sisiema probador y detee-
lor de fensiones, Bive para averipuasr
mediantc un led si cn los cables que se-
lecuionemos hay comicnte. Diche en
plan enice ¥ profundo, esta seccidn
dulectard 81 en un punto encmos un
«ls I0gco (hasla +5 vidlios) o un =
Ilogico {eero yoltos), En L pantalla
OTALLIAD sélo hay uno dibujade,

(]
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pero depende de cada unn Je vosatros
el mimero de ellos a instalar

Hacerlo os muy facil, ya que ~ilo se
compone e una tesistencia de 180
vhmes, otra de TKL un led y un tram-
sislor SCT08 ¢ sinudar. La placa no tic-
nu cories o pucntes. Al cable del dibu-
o OTALLIIE rotulado coma «Entra-
it e al yue hay gque conectar en cada
momento para comprobar si existe o no
senal en Lo parte del provects quoe os-
Lew realisnndo v gue desedis chequear.
Wecosita st cirowito una alimentacion
(piles o reclilicador) de anee voltios.

[nterruptores y pulsadores, tambidn
Ojos en ¢l «BOP=, nos servirdn para
comtrolar por partes lo gue hacomos,
simpliticando L labor,

Esto os 56k un eshozs de lo gque po-
déis croar para tener las cosas mas a
mano, alge parcoide a k que usamos
nosotros al prepurar los proyecios del
Taller. Solo voestia imagimaciin puede
adecuarlo o las necesdades guc tengius
¥, vome ne, al prosupueste. Kocordad
que la orpamzacion del trabapo imphica
gran parte del éxne que poddis ob-
lener-

Fstamos espueranclo vaestras dodas
(51 s que las tondis) para rapidamente
solucionarlas. Tlacedlas por carla o la
redaccion de la revista ponienda en el
sobr¢ que son para cl «Taller de Hard-
wares» ¥ lay redibiremos mis rapida-
mente. ;1lalal, a disfrutar.

Mariano Benito Sanchez
M. Ballestero Santaclalla




CORREO

La Abadia del
Crimen

50y un asidue lector Jo su
publicacién AMSTRAD FRO-
FESIONAIL.. Posen un PC
1512 y upa DMP 3000, E] mo-
tivo de mui caria s que me ex-
plivaran cdmoe piede acabar el
juego LA ABADIA DEL
CRIMEN, pues soy incapie iy
acabiatla, solo suelo descubric
hasta el 65 por LK) de la inves-
tigacion. Seguidaments rso a
exponerle mis dudas:

—;Por qué la primera noche
ne desﬂpﬂ]":l.;l."ll Ii!& Il:'ll'l.lf.'i {]lllf
lleva? Luego las he cocontrado
en g cocina, pero no he podi-
do coperlas, y s las coge el pu-
pilo. Luepo las he encontradn
cn la hiblioteca.

—For qué w1 coja el papro
me lo quitys ¢l ghad?

—;Pura qué siree la llave
gue cojo |y noche del dia 4 a 57

—Una vez entro en la biblio-
teca, ;qué he de hacer? He lle-
gado a recuperar las lentes,
perQ siempre terming o se me
apapa L lampara.

—;Pucdo cntrar por la puet-
ta secreta de la cocinat con al-
mma llave?

Javier Ferrgnco Edreirs
(Ciidiz)

Mo s extrana en @lwoluto
que te encuentres aute todos
es08 prablemas. La Abadia
del Crimen es un juego muy
complejo y ung de las mejores
videoaveniuras que jumas so
hayan creado.

A continuacidn nfrecemos na
pequena guis del juego:

Primer dia
Nena: Donde se Yega a la
Abadia y el Ahad, después de
dar Ia hignvenida a Guillermo
¥ 50 nOYiLiv, lus acompatia d
s veldas,

Visperas: Donde se asiste a
&0 Oclo

los primeros eficios
Guillermo observa ue uno de
los monyes lega a la iglesia
por detras del allar,

Sepumdlo dia

Noche: Donde, mivnlias s¢
duerme, alguien roba las
lentes a Ginillermo, que
habria de recuperar varios
diss clespmés.

Frima: Domle ol Abacl, muy
contranado, anuncia ¢l
descnbnimuenta ded cadaver de
uno de los mejorcs
traductores de la Abadi,
Terciu: Donde se tiene la
opottumdad de viatar ¢l
Edilicaa y Hepar hasta ¢l
seriptorium. donde el
biblintecario custedia la
enirada a 13 bablicteca y su
ayudante mucstra la mesa de
la segunda victima, Sin
embargo, vigila para que
nadic curDsse ¢n sus o0sas,
Sexre: onde se asiste o li
comida, como en dias
RUCCSIVOS, SICmpte. a €sta
mismii hors,

MNona: Donde, en un alarde
de habilidad, el joven
disciprslo de Cullerma logra
quilar la llave al biblioteeario.
mientras este o despisla.
Nespues se descubre el
pasadizo secretn gue
comunica s capilla con Ia
COCina.

Tercer dia

Noche: Donde muy aptisa y
COT SUMME precyucion (para no
ser sorprendidos por el
Abad), se penetra en el
Edilicio por la capilla, con la
intcocién de investipar lo que
el ayudante del bibliotecano
e QUEkin gue s viese. FPero
&l llegar al serptorium, se
deseubre que un encapuchado
ha cogide el libro, aungue no
un manuscnto que habi
solire la mesa que, de todos
modos, Guillermo no pucie
Jeer sin sus lenies,

Pritna: Donde el Abad
anuncia g desapanadn del

ayudante dul tibliotecurio.
Tercie: Dhonde el Alad
prescnta a wn venerable
ANCLANG qUC anuncia
airadamente la presencia del
Anti-Cristo en la Abadia.
Nora: Donde, sin nada
miteresanle gue hacer, se
decide conoocr mejor la
Abadia. y al Uegar a la cocing
el pequeny novicio gncuentra
una lampara de accite, gue les
serdl imdispensahle para
penetrar en el laberinia.

Cuarln diz

Nowhie: Domde se decide
entrar en el laherinto vy,
aungue no se descubre nada
inferesanie, cmpAczan a
orentarse en él

Frima: Donde el Abad, moy
disgustado por la apanicion
del cadiver del desaparceido,
delegy i investigaeion en
Bornardo Oin. que legard
esta misma manana, Sin
embargn, Gllerma decide
proscguir la investigacidn por
su cuenta.

Terciu: Donde el padoe
herbolaro desvela extranos
dexcubrimicntos en la
autopsia del tereer caddver.
Nong: Tondz Bernardo Gui,
cun los poderes que el Abad
lc ha otorgade, confisca el
manuscrite a Guillermo v se
lo entrega a aguél, quicn lu
guarda en su celda.

Quinte dia

Noche: Donde, debido sin
dinlit 5 la gracia diving,
Guillermo puede coger la
Tlave del Abad, que dste hubia
olvidado sobre el altar.

Frima; Donde antes de
empezar el oliciv, ¢l padre
herlolario nos revela que ha
descibierto un extrano libro
on su celdi, dejado, sin duda,
por el encapuchado la primers
noche,

Terein: Thande, mientras cl
Abad emireticne a Guillermo,
¢l biblivtecaria, que habia

cseuchado la revelacién del
pailre herbulano, lo sgue
hasta su cclda v lo ascsina.
Cope el libro ¥ lo encerra con
sn propa llave.

Nona: Donde ol Abad, al oo
haber asistido # la comidi ¢l
padre herholario, pide a
Guillermo que e acompane a
busearl; asi se deseubre gue
ha sido asesinado ¥ encorrado
ch Sy propia celda. Mientras
lanta, ¢l biblivlecario
aprovecha para devolver ¢l
tamoso libro a la babitiaion
secreta de la hibhioteca.
Visperas: Donde el
bibliotecario, desoyendo las
advertenacias sohre cl libto, lo
hojea. Moribunde, regresa a
la 1glesia, pero picrde por cl
camina las lentes y la llave
robada. Al llegar a los oficos,
dice pnas extraias patabras y
nueTe.

Scxto dia

Nache: Donde se llega hasta
el laberinto para recuperar las
icnles en el lorredn noroeste
¥ la llave de la celda del
padre herbolario, gue esta
sobre ¢l escritorio del
hiblivtecario,

fercia: Donde se entra en la
celda del padre herbolario y
S CONSIEUEN SUS ginies, que,
como bicn habia intuido
Guillermo, le iban a hacer
falta mas adelunte.

Nona: Donde con mucha
precaucion, se penetra cn la
velda del Abal v se recupens
el manuscrto gue da la clave
de cimo atravesar el espejo
paTi penetrar en la habitacicn
seereld.

Séplimue dia

Nowhe: Dunde se Tlepa por fin
hasta 1a habitacion secreia,
donde se encientra el anciano
ciegd que haoe unas
sorprendentes revelaciones
que esclarecen todo el
enipma. Fere por culpa de la
mmpctencla, tedo lerming
dramailicamente.




Impresoras e
impresion

En la revisia dc fcbrero de
este ana, numero 31, mclusals
un programa profesional la-
male TAS-S5ING (de la cm-
presa Tasman), El programa
trataha accrca de rétulos ¢ car-
teles para hacer von el ordena-
dar y pasarto a la impresora,
Drentro de muy pocu ticmpo
YOY & COMprar Una iImpresosa y
PO cste motivo quisiera pedi-
roy que me Tespondicrais 2 una
serie de pregunias:

1} ;Cusnto vale cste progra-
ma”

2) Tenpgo un ordenador mar-
ca Amstrad CPC 6128 color y
me gnstariv saber si valdrd y
Actuara el programa hien en &1,

3 Tswoy csmdiande conta-
bilidad y sicmpre tenge gue es-
tar haciendo los rétulos y pan-
vartas que el profesor nos pide.
JUredss que csle Programa sa-
ciard todo esto?

Y pur ultime guisiera saber
algunas cosas sobre impreso-
ras. Mo han dicho en una ticn-
clr de informatics gue para mi
ordenador vaidria perfecta-
mente fu DML 3000, [ Cual me
aconsefariais yosolros?

Las impresoras en gencrl,
Zusan algin papel en especial o
vale por cjemplo un folio?, ya
que mis companeres de clase
traen lrabajos ¢n lolivs y estin
hechos perlectaments con una
impresora. Al pasar ¢l conteni-
do de {3 puntalla del ordenador
a la impresata, ;se puede ini-
primir con algiin color ¢l pu-
pcl?

Jusé Miguel Morene Garcin
Ciudad Reul)

Respondicndo por orden & tus
DIE gunmas:

1) El TAS-SING para
Amstrad CPC o puedes
encontrar €n LINE, calle
HAnaka, 40, teléfono (943)

61 55 35, X300 TRUN. al
precio de H49UH (a [VA).

2) Bl programi funcicna
perfectamente en un Amarrad
CPC 6128 a culur.

3) 5i, com el programa
TAS-S10GN podris construir
fus ropos rétulos y
pancartas, von diferentes tipos
de letras ¥ tamanos. ara mids
informaeidn te remitimos gl
articulo que publicamos cn la
revista 41. dv febrero.

La nnpresara JIME 3000
funciona petfectamente con el
Amstrad CPC, siendo
compatibie con 1y casi
totaliciad e las utilidades
crewlas para este ordenador.
Admite folios v papel
continio, ¢ =ca: funciona por
fricaidm ¥ Lmeeidn,

Ruspecto a tu altimi
pregunta. la DMFP 300 no
puede imprimir en color (para
cllo necesitas una impresor
on wlor, que, por supucsto,
tienc un precio muche mayor
que gl di la DMF 3000). Lo
unico que te serd posible ex
rcalizar dibujos con gamas de
UTiSEs.

De cinta a disco

Tenge un Amstrad CPC
0128 ¥ las cuestiones quu les
feninule vienen dadas por la
uccesidad de pasur programas
de anta a disco.

1) (Uomo se pueden pasar
programas de cnta a disor can
vl programa DISCOLOGY?
(Mayormenie prugramas co-
merciales.)

2}y Con el traductor de me-
moria que publicaron ¢n el no-
mero 3. jsc pueden pasar piro-
grames de vindw a disco? 51 ¢
asi, ;de qué forma?

3 Cambiando de tcma, en
el MINTTUECGO) que publica-
ron eén ¢l ndmere 2, en la see-
cdn de trucos, despuds de te-

clear v ejecutarlo mu da el

mensaje e ermor TYDPE MIS-
MATCH in L0 Despucs de re-
visar Iz linea 10 ¥ todas las li-
neas DATA no hulié ningin
ctror, (A qué se debe, puces?

Juse Manuel Arribus Piguet
{Madrid)

13 Con el Discology purdes
pasar cualguier programa de
cinta u diseo siempre y
tuando este no esté
protepido. [Lamentablemente,
la mayneia de lus propramas
de Amatrad CPC eskdn
protegidos con Turho o
cualquivt ol sistumi
anticopia, lo que nos impide
realizar esta trarsferencia de
datos.

Si estas interesado realmente
€n pasar lus programas de
cinti 4 disco y no posees los
COMUCIMIENtOs NECCSATIOS Para
hawerle manualmente, te
ACONSEJAMOS JUe ConTpIcs upn
TRANSIER: sunque no son
efectivos cn un cicn por cien,
ofrecen unos resulados
Lastzmie interesantes, Algunox
de los Transfers que hemos
comentado en la revistg son:
TRANSTAPE ¥
MLULTIFACE TWO,

2) El Traductor de Memeoria

publicado en el ndmero 3 de
AMSTRAD SINCLAIR
OCEO no permile pesar
programas dc cinta a diseo, oy
una utilidad dedicada
exclusivamente al ititamienta
de ficheros,

3) Comprueha que e¢n 1a linca
diez o en las lineas dala no te
has equivocado v has
cumbizdo un «ceros por una
oo, cstamos segurox de gue
ha sido éste ¢l pequene fallo
yne has comcticle al teclear el

listado.

Dudas varias...

Soy un usuario de Amstrad
CPC 0128 vy me gustaria quc
me resolvieran las siguientes
CUESLiOnes:

i} (Coma se puede grabar
un programa para despucs car-
garlo con (CPh,

2y Fl prugrumz Traductor
de Memoria que publicaron ¢n
la revista nomero 3 de ARS-
TRAD (I, al inituducir el
listado ¥ ejecutarlo me encucn-
tro con yue la mnmstruceidn
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LOAD wgmow. SBEOD de 1
linca 4] me da el mensaje de
crror “RBAT COMMAND',

3) Me gustaria que me infor-
mazen donde puedo consepuir
¢l TRANSTARE y el MULTI-
FACE TWO.

avld Barands
{Bilbao}

1) Fura cargar un programi
con (CPEM, antes deberas
haber tormateado ¢l disco con
[ormato sistema.

2) El tipo de ermor gue
ohtienes ¢n la linga 40 e

DMP 3000

noemil, va que si lenes un
CPC 0128 preparado pant
trabajar con unidad de disco
nu debe teper un nombre con
mas dc un punto, ya gue e
e el yue separa €l nombre
de la extensidn. La solucion
es eliminar el aliimo punto
dejandolo de la siguienic
forma.

LOALY ac.mo» S

3) El Transtape lo pucdes
comprar en HardMicro,
elelono (93) 323 28 44; v el
Multiface Two, ¢n ABC
SOFT llamundo al wléfono
248 82 13,

SPECTRUM

Aprender a
programar

Me gustaria que me dijerun
como podria legar a progra-
miir juepos arcade o @venturas
conversacionales para el Spee-
rum 45K+, como se controlan
¥ [ungioman los sprites. Tengo
alpunos programas de disefio
grafico que me podrian ayudar
hastante en el tema, como gl
ARTIST II. También me gus-
taria que me dijeran comoe puc-
do poner v buscar pokes con mi
Muluiface TTT, pucs hace poco
que me lo he comprdo y atn
no =€ manejarlo muy hien.

Pedro Marctin
{La Corusa)

Para programar, primerco
dehes tener unos
conccimigntos bastanle
amplios de cédipo maquina
para el microprocesador Z2-80,
sitber como trabajy el
Spectrum, como esta
cstructurada la pantalla, la
mermeoria ¥, Lo mas
importante, tencr
sCAporencias.

Sioen reahdad 1e inleresa
converlirse cn programador
de juegos, 18 acOnse|ames que

compres #gin libro de
ensamblador para el Z-8), asi
como 1N

ensam Mador-desamblador (el
Devpac es uno de los
mejores) purii poder practicar
lo que vas aprendienda. Omo
de los pasos que puedcs
segUir ¢s cspiar los juepos de
otros programadores, aunque
e una labor pesada, sc
uprende mucho,

Respeceo a la creacion de
avenluras comversacionales
puedes escoper dos caminos:
programarlas inlegramente o
ayudarte de los creadures de
aventuras. Algunes de cstas
creadores sun: Graphic
Adventure Creator (GAC) o
gl Professional Adventurc
Creator (PAW).

Y por dllimo, puaca poner
pokes en tu Multiface 111
deberds scleccionar umit
opeidn llamada POKE, que te
pedira des parametros. Lo el
primery introduce la direccion
(La cifra con cinco ndmcrns),
en ¢l siguicnte introduce |u
otra afra.

Para buscar pokcs pucdes
ayudarte de algunos
programas destinados
exclusivamente a efla, como
el Lifeguard o ol Genie.
Aungue. ninguno de los dos
csta oficialmente distribuido
en Espufia, quizd puedas
encontrarlo ¢n alpuna tienda
capeciahziada.

(._ L

Cepanear=a, 1140, 25040 Madnd
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Mﬂsmllusm{ OFERTAS

Con el fin de mejorar el servicio de envios de nuestro club, y ante los problemas gue nos
encontramos siempre en las fechas veramniegas, esta seccién se toma un descanso hasta sep-
tiembre. Disculpar las molestias, Si tienes algan problema llimanos por teléfono.

VOLVEMOS EN SEPTIEMBRE
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DICCIONARIO

DE INFORMATIC.

AVANZADA

(POR ENTREGAS)

Por el profesor Von Baye (titular de la catedra
«Semantica y estudio del aburrimiento referente al
aborigen actual» de la Facultad Técnica de Misstenger
Strong of Sidney, Austyalia).

«BREVE INTRODUCCION
A LA SEGUNDA ENTREGA~»

La lefra «B» posee una gran
importancia en informatica, por
lo cual recomiendo no pasarla
por alto excepto en ¢l caso de
que asi se desee. Situada entre
la «A» y la «C», @5 puente de
unién enire ambas y necesario
paso hacia el resto del
abecedario, que sin ella quedaria
lamentablemente como
«acedarion, gue ni es lo mismo ni
tiene nada que ver.
Profesor Yon Baye
ACKSPACE.—Nombre

de la primera ustronave to-
talmente informatizada ¥
que flevd al capitan Gacba-
ge hasta los confines de 1a

lejana miscria.

BANCO DE DATOS.—Lugar de des-
canso, pencralmente cn el pargue, donde
lexs felinos gue pustan de 1a informatica se
reinen a la cspera de que ¢l vsuano soli-
cite s participacion.

BASE.—%e va.

BASIC.—Inicialcs ¢n inglés territorial
de «Begin the Bepin Al Scpuidores In-
quietos of Cole Forters. Es un dialceto

para gente bisica con ordenadores de lu
serie Purpose-Symbolic (mayormente).

BAUDHQ.—Dicese del dato yue s va
francamente fastidigdo, Originalmente le-
vaba un guidn cntre la «A» y la «Us, asi
comme acento en la .

BEEP.—Correcuminos pasando con su
ardenador personal.

BELL.—Oue esta guap como para sonar
las campan.

BINARIQ.—Persora que gusta de darse
al placer de Bacu a la orlla de alpuna
corriente de agua.

BIT.—Dos tex. Alpunus ipnorantes dicen
que es la unidad bisica de informacidn, sin
saber que recientes cstndios han revelado
otra unidad afin més pequefia, conocida
coma «Nititos ¢ «fio del Bix,

BIT DE PARIDA(D).~—Unida{d) dc

infurmacién fonta.

BIT MENDS SIGNIFICATIVO.—
Bil pobretén. Nada, ni caso.

BIT TRANSFER RATE.—Es como cl
«N-Channel Metal Oxide Semicondug-
terse, pera en otro sentido y diferente uso.

BOOLE, GEORGE.—{1515-1864). Ma-
lemitico inglés que sentd y acostd las ba-
ses do ]a 16gicy simbolica actual. Su idea
tue posleriormente desarrolludy por su cs-
posa Ana, 1azén pot |a cual al dlgebra gue
hace uso de operadores 16gicos se 13 deno-
mina «Boole-Anas.

BUCLE.—Fn francés, asustar con uma
Mave.

TPROFESOR *
VON BAVE,

BUFFER.—Dicese de 1z persona ducha
cn informitica que es adicta a la deplora-
ble mania de almacenar comtida proceden-
te de los «Ruffctess.,

BUS DE DATOS.—Sistema de trams
porte utilizado por los que antes estaban
en ¢! «Banco de Dawsss, Ver «Bamco de
Datow».

BXOPHON.—Medidor basico de xo-
phones de amplic usc en estereotipos
come MIX y Spectrum de 513 Kas. La
averia més cortiente es una derivacidn ha-
cia los cambrises laterales, produdiendo
ecos falsos de frostis que engaiisn a la
ULA y provocan el cuclgue del sistcroa
adicicnal o de transferencia. Un hxophon
en malas condiciones indica posibles fallos
en el teclado, 1o cuel no siempre es @si.

BYTE.—Fapresién cxclamativa utilizada
para demeostrar asombro al obtener un re-
sultado inesperado en alta programacion.
Su castcllanizacion serfa algo asi como
«jPor tels. Ultimamente sectores tés pro-
gres han adoptado ofras tales como «jPor
café!s o «jPor chocolate con leche!s. Ex-
presioncs mas recargadas, del estilo de
«jPor infusién de rnanzanilla con dos 12170-
nes de amicar? se consideran de mal gus-
to y fuera de onda.

BYTE POR SEGUNDO,—Medida de
la velocidad de transmisicn y pérdida irre-
parable de datos. Cuando es mas rapida se
denomina «Byte por Frimero». En deter-
minadas ncasiones y si los Byles a favor
son abrumadora mayoria, Scgundo puede
salir clecto,

:

LA RADIE GUE
TE PARID

/




EL LIBRO GIGANTE DE
LOS JUEGOS PARA
ORDENADOR

Autor: Tim Hartnell.
Edita: Anaya.
Precio: 2.544 pesetas.

El libro que en estos MOMCRIOs
nas ooupy € upa coidadosa recopi-
lacicn de los 4 jucpes mas inkerc-
santes para i ordenador aprupados
pur lemas; Fucpos de mesa, fAven-
tura, Simulaciones. Tuegos de da-
dos, Inteligencia achifal. Tuepos
de diversion, Juegos espaciales,
Juepos meutales v, ademds. incor-
POTa unas peyuchas pautas para Ju
creacidn de puesiros propios pro-
pramas.

La mayor parte del libro esta for-
mada por Hstados en BASIC que
podremos teclear ¢n cualquier orde-
Bador yue posea esle lenguaje. Tan
sl deberemos realizar algunas pe-
quenas modificaciones, dependien-
do de las caracterisiicas especificas
de nuestin ordenador.

Todos los listados van acompina-
dow de un pegueno comentaria y de
los diferentes tipos de algoritmoes en
los que se basan. De gstn forma ol
usuario no s6lo se lunita a copiar los
listados de una forma mecinica;
ademis, aprende para queé sirve
cada una de Tas insirucCiones que
st tecleamdo.

Onres e W factores ms decisivos
en ¢l aprendizaje de la materia in-
formitica oy ¢ peyuefin glosario
que incerpora ¢f libro en sos dlimas
pAgiNs.

64 Oclo

PROGRAMACION DEL
INTERFACE 1Y
MICRODRIVE

Autor: Agustin Nanez Castain,
Paginas: 95.

Edita: Anaya.

Precio; 1.749 pesetas.

Tax umidades de cascte con las
que habilualmente v por defecia
(hasts la aparicién del Spectrum
+3) viene =dotadow ¢l Spoctrum son
un soporte no muy fiable v lento en
cxeaso, hasta el punto de que utib-
zar una determinada aplicacion
vome una base de dalos o mtentar
ageeder @ un bloque de inlorma-
cion, sca tedioso v hasta doesagra-
dable.

Lax ventajas que nos ofrecen es-
18 dos magniticos penfericos para
¢l Specitum son: Impresora, salida
werie (145-232) pura conectar nues-
o Ode‘[]ﬂdUT @ un:t ilT'I'P'I'C!\'-(]I"L! ,
modern O comunicarnus con oires
ordenadares. posibilidad de trans-
milir licheros sl vucrodrive {a una
velocidad bastanic aceptable). utili-
zar la red local (network) o cooec-
tar joyslicks.

Todas ¢stas posibilidades estdn
pertectamente definidas v comenta-
s on este sensacional libro para
Spretrum. Aqui podemos encontrar
y aprovechar al masuno las presta-
ciones de esta maguind.

—Tsrruciurs e comunicuciones
on el Spoelrum,

—Puginucion ROM1 {la ROM
del Spectrum) +ROM2 (la ROM
del Interface 13, subrutiogs impor-
tantes de la ROM2Z.

—Formate de la cinta y descrip-
cidn del canal fisice del microdrive.
—Amplizcion MICKROBASIC,

Con «Programacidén del Interfa-
ce |y Microdrives podremos apren-
der de una forma sencilla ¥ clara (in-
vorpora cjemplos para facilitar la Li-
hor de aprendizaje) a crear nugvos
comandes para el microdrive y con-
trolar [os ya cxistenles.

EL LIBRO GIGANTE DE
LOS JUEGDS PARA
AMSTRAD

Autores: Kevin Bergin-Andrew
Paginas: 279.

Edita! Anaya Mullimedis.
Precio: 1.749 pesetas.

Hay libros destinados 4 las perso-
nas gue disfrotan weleando lstados
interminables. Este cs vne de cllos.
Con sus cast 2B0 papinas, la obra de
Kevin Bonan v Andrew Lacey con-
ticne mas de M propramas de jue-
gus ¥ utilidades explicados adecua-
danmente.

La cstructura de cada capinudio s
la siguienle: primeraments una des-
cripeinn del proprama watade. lue-
po oun Haado de las variables mis
importanies contemdas en ¢l listado
y. por Gltima. la oxphcacion cague-
mitica de lo gque hacen las diversas
partes del progruna.

Un deralle muy o tener en cuenti
en o realizacion de este hbro ha
sido la inchusion de un sistem para
cotprobar los errores al weclear los

Pt Bapctpn-A it Latsy
B libro Gigante de los

MNEYOS e
Amstrad

listacdos, Al Gual de cada histado se
incluyen unas Lablas do datos para
cady linea, de formi que si se inlro-
dueen estor dates en el programa
chegueador de crrores, este dird si
se ha cometido alguna ol copiar ¢l
listades.

El lilro conticne un nimera bas-
tante considerable de progrumas.,
principalmentc juepos, aungus tam-
in¢n hay algunas utilidades como un
achitowr de spriltes ¥ una ruting para
la lectura del joystick.
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EFE Y EL
CONVENIO

Cuando el comité de empresa de la agencia EFE tuvo
gue realizar la campana del referéndum gue iban a ce-
lebrar para aprobar o no el convenio laboral que esta-
ban negociando, no dudaron en utilizar vn ordenador
PC compatible y el programa de autoedicién News para
realizar estos singulares carteles.

UNA MUESTRA ~aer EEReLuge]: (oL}

utitizar la mas

DE TECNOLOGIA s, .. CON LA

_ impresoras
¢ QUIRRFS APRENTIER INFORMATICA ¥ I laser para A
Sin gulir de Tuenie del Frosno disenar la
<7 hprovecha \ pagi“a de
! el verano publicidad que ‘. . .
st Heyar. des J aqui os _ Original ha sido la idea de los
\__ divertirle _- presentamos. organizadores de esta corrida de toros que
g El diseria fue decidieron poner la informatica a su
= T e e | e servicio y disenaron este original cartel con
e htmmannne una Liser Jet y un ordenador PC compatible ¥ el programa
Y Seaemitady un programa de disefio d¢ poster Print Master.
I ISi e Clnim-ﬂs‘j'::t'::.,mmm [de amﬁiCiojn
arom | Famfn, I age er L]
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BINO L0 TOQUES:
% /N0 DPIMS (A I'W { com.

.1-,.5~:,:-'i~,- ﬁn; ,1. }‘/1‘ :

T

Entre 10 y $u objetivo sélo hay una coso:
~ Unas calles come otras cualquier ra,
SUS guerrercs, sus navajere

Sélo alguien que se hﬂ.cﬂ_'

puede salir vivo de esta mision. Bill

ldem-.‘rs mmun con armas y

45 E-H‘-,-HE‘.H-:-:sssﬂm -§74
SPE, AYS v Mt [Erien) = 1551
FLEAyda ATARI 5T
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