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EDITORIAL

Antc todo: MUCHAS GRA-
CIAS. No sélo habéis sceptado muy
bien ¢l cambio de formato de la re-
vigta, sing que ha llegado AGOSTO
y Amstrad Sinclair Ocio se ha ago-
tado. Sabemos que contamos com
unas decenas <e miles de lectores
incondicionales que se llevan el or-
denador de vacaciones, que no pue-
den dejar de teclear ni de jugar cn
estos asfixiantes dias. Y porque oo-
NCCEnOE C5ta circunstancia estamos
al mie del «candm» hasta en agosto,
dande lo mejor gue tenemos.

Dicho esto, y conocicndo la re-
percusion gue ba tenido nuestra il-
tima cover: loystick, prometemos
volver a hablar de ellos en proximos
MMt DS,

El mundo de los videojuegos se
prepara para lo que es ef trimestre
de oro, en el arget de programado-
res, fabricantes y distribuidorces. Se
presentan muchas novedades v a
medida que avanzan los dias y s¢
acerca la Mavidad, las nuevas aven-
turas, arcades, accitn, ctodlera, -
tdn 8 punto de comercializar. De
momento, tenemoes MICHEL Fit-
bol, Petrovic-Basket, que anies de
que acabe este mes estarfin en las
ticndas. Y hay moas: 1os clasicos del
comic, como Zipi y Zape, podran
enlrar en tu ordenador en muy poco
tiempo, o Tintin ofro cldsico con
mis de tremla apos, gue también
estd siendo adaptade. Sin clvidar al
Capitin Tmeno, un preducto espa-
iol que pronto veremuos en formato
de videojucgo.

Hasta el mes que viene,
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«Drakkar», una videoaventura

a la espanola

La compania espancla de sultware
DIABOLIC, que realizd en sus co-
mienzos el programa «MNuclear Bowlss,
he anunciado el lanzamiento de su dal-
timy trabajo para después del verano.

El jucgo llcva ¢l nombre de «Drak-
kar» y es una videvavenlora ambienta-
da en la época romana. La trama del
programsa es la siguiente: Erik es el vi-

kinge mas audaz de su pueblo y quiere
licgar a scr rey. Para ello, los domds
componenies <de la tribu le piden yue
realice tres pruebas para demostrar su
valor y audacia, Primeramente debe
viajar a través del tiempu en ¢l «Dirak-
kar», barco de goerra vikinpu, y regre-
sar a la época de los romanos, donde
debera realizar sus pruchas: robar los
laureles del César, conseguir el Perga-
mine de la Sabiduria y alcanzar el Tro-

fec e la Guerra. Si lo consiguc, llepa-
td a alcanzar la gloria ¥y cumplird su
ohjetivo.

El mapa se compone de 150 panta-
llas ¥ se <iivide ¢n varias zonas: el bos-
que, con lagunas panlanosas y catnpa-
mens romanos. La cudad, Roma,

con las catacumbas, los dnpeles del pa-
raisc, los jardines del César, las habi-
taciones de palacio, las salas de enire-
namiento de bos soldados v las salas de
ciencia.

Tl personaje central, Enk, puede
realizar varios tipos diferentes de accio-
nes: tirar hachas, golpear com una
porra, cubrirse de las flechas enemigas
con su escuddo, recoger objetos, comer
pata reponer la enctpia, ete.

En fin, poco mas se puede deeir de
este juepo, salvo que serd distribuido
por 010 SOFT y dentro de puco ten-
dremos la oporlunidad de disfrutar con
£l en Spectrum, Amstrad, CPC y MSX
{cinta y discn). Parece que promete.
De tondus formas, ahi van unas panta-
Nas del jusgo para ir abriendo hoca.

La patrulla
perdida

The Lost Patrol es ¢l dltimo lan-
zapicnto de Ocean, muy en la linea
de lus juepos creados por Cinerna-
ware. El juege estd basado en las
aventuras de un grupo de soldados
gue se encuentran perdides cn cl
Vietnam, despuds de que su avion
se estrellase.

Ti, como comandante, tomas €]
mando de la tropa y benes que to-
mar las decisiones para salir sin pto-
blemas de cualguieta de Las situacio-
nes ¢n las que te puedas encontrar.
El juego se compone de aleunas cs-
cenas arcade ¢n las cuales deberds
poener especial cuidado con Los cam-
pes de minas ¥ con los disparos de
los soldados enermigos.

El jucgn, ademis de mezelar la
estrategia cOn la accidn, moorpura
algunos fondos y dibujns magnifica-
mente animados, asi como efectos
de sonide. S6lo nos queda reguntar-
nos: jeunsepnird Ocean alcanzar la
calidad de Cinemawarc? Tendre-
mos gue esperar a la PC Show,

The 1.ost Patrol saldrd a la venla
este afin ¥ serd presentade en la I'C
Show en septiembre. Estard dispo-
nible para la mayoria de Jus ordena-
dores de 16 hits.

e ——



Los Intocables

Nos encontramoes ¢n Chicago, en
o8 dias de 1a prohibicion, en ¢l ano
LY30. La pelicula y el juepe relatan la
crurada que realizo ol agente del Te-
sora Tlot Ness y sus compaineros
«Lus Inmcabless contra Al Capone,
el mas poderoso de los gansiers,

El juego, segin dice Ocean, estd
dividido en on ndmero de zonas, en
cada una de las cuales tencmos la
vporlunidad de manejar vn persona-
je diferente de la pelicula y repeltit al-
puna de las proezas més memorables
de la misma.

U'na de las zonas, pur ejemplo, €5
un almacén abandonade, en el cual
deberemos buscar cualguier eviden-
cia prsible de triafico ileyal; cso s, po-
mendo cspecial cuidato de no ser al-
canzados pur los dispares de los es-
hirros de Al Capone.

Hay también olras zonas, como el
puente que &5 probablemente una de
las mejores seouencias de accidn-dis-
paro de ludo el juego y de la pelicu-
la. En ésta tencmmos qu¢ avanzar y
cruzar ¢l puente eliminando a todos
lus hombres de Capone, esquivando
la Luvia de proyectilcs que se nos vie-
IE ENCima.

Fn fin, un juego alucinante, basa-
do en una pelicula sensacivpmul, del
(ue esperames CONLAros cosas muy
prooto.

Lone Wolf

Xenon Il

La primera hatalla realmente no skvié para nada, no conseguimos nin-
grin resultado positivo en nuestra lucha con los Xenites. Pero esta vez
tienen un poderoso secreto: un dispositive gue permite viajar a fravés
del tiempo, gracias al cual han podido destnar a sus enenfgos y tener
2l control del futuro.

Ahara, tras la ilfima derrota, has deddido unirte a los Xenites y ayu-
darlos en la lucha para dominar el mundo y € tiempo.

Bajo este singular tema se desarrolla la gtima produccidn de los Bit-
map Brothers. Xenon Il es un juego con mos efectos especiales sor-
prendentes (triple scroll de la plataformal ¥ un sonido increible. El jue-
£0, gue saldrd bajo ¢l sello de Im , estari disponible para la ma-
yoria de los ordenadores de 18 blts; incluido PC.

Thunderbirds

Thunderbirds es la dltima produe-
cidn de Grandslam y esta basada cn la
pelicula con el mismo nombre, El vema
del juepo se basa en una carrera contea
el ticmpo, llena de aventuras, donde
deberemus demosirarle nuesiras habi-
hdades a Mr_ Jeff Tracey. El jucgo s¢
divide en cualre niveles: Mine Mena-
ce, Sub Crash, Bank Iob y, €l GHimu v
mas peliprso, The Hood.

;Podris resolver el misterivsy puzz-
le antes de que el tiempo se agole? §Po-
drés ayudar a Brains. Parker, Lady Fe-
nelope ¥ a todo el equipo Tnlernacionai
de Rescate en cuatro peliprosas misio-
nes? De mumento tendremos que £5-
perar.

remgs eliminar de la faz de la tierra.
El deatinn del protagonista se decidl-
révenia eleccion de una de las cuatro fa-

sc3 de gue consta el juego. En una de

BASED OH THE MAIR TELFVTHON SERIER
FEATURLSG ALL THE FaWils CHARACTERS

Lone Wolfl ha yeelto dispuesto a ven-
gar la destruccion del Mai Lords, por
ello ha viajado a la torre del mal, habi-
tada por el satanico r de Dezan
Groez, maestiro del mal y generalmen-
te travieso por naturaleza, sl que tdeba-

sllas, armado solamente con una $5pa-
da, debera luchar contra extranas bes-
tias, guardianes, stc. Un detalle a resal-
tar en el juege son los «sprttes:, que
son de gran tamaiio y crean um efecto
sspectacular en e juego.
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TRAS EL CAPITAN

TRUENO
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Capitdan Trueno? ;No? Pues ne os

Sabdis que una de los lanzamien-
los mas sorprendentes de Dina-
mic para dicicmbre-cnero s €l

ILUSTRACION 1

preccupéis, porque AMSTRAD Sin-
clair Ccio va a realizar un exhaustivo
sepuimiento del proprama, asi vereis
las [ases por las que pasa un jucgo an-
tes de sulir a la venla,

El Capitdn Trueno, como va sabréis,
&5 un conocido personaje de los comics
que rivaliza con el también famwvso Ja-
vale (curivsamente, el proximo lanzu-
miento de Avenluras Dinamic). Tan

ILUSTRACION 2

singular personaje tiene como cumpa-
fieros al hihil y escurridizo Crispin y al
rmusculoso gigante Gohath.

En esta veasidn ef Capitan Trueno y
SUS companeros se van a SurcIgir on
una apusionante aventura dividida en
dos carpas imdependientes, alo largo de
las cuales cada uno de cllos tendrd que
solucionar lus problemas que se les
Prefenten.

Por cjemplo, Crispin con sus hahili-
dades nos permile avanzar por estre-
choy pasadizos o trepar por lianas. Go-
liath, dada su envergacdura, no nos sir-
ve de mucha ayuda, pero su fuerza pue-
de ser decisiva ¢n 1tés de una gcasion.
Y por dltimo, el Capitén Trueno, que
es el pemsonaje mix complete del jue-
¥0, ya que pucde realizar practicamen-
te cualguier accidn.

Para la realizacion de los prificos del
juego se ha utilizado un digitalizador de
nApencs signiendo estos pasos: dibujo
de Loy personajes en blaneo y negro, di-
gitalizacién del ditwjo, ¥ por Gltimo, se
pricede a colorear {ya en ¢l ordenador)
el graficn. De esta forma se alcanza una
mayor calidad prifica: 1an sélo hay gue
retucar ut poco e pantalla.

Oz de los temas mas nportantes a
la hora de disefar el juegn & la elubo-
racicin de un mapa, que se realiza en
forma de boceto. La calidad de éste no
importa, ne tiene yue ser una pbra de
atte, hasta con que contenga todaos los

Usia da los grefistes de Dinamic (Luis Rodri.
guez), trabajando los grifices dal Capitin
Teuena.

ingredicntes necesarios (frampas, obs-
taculos, enermigos, contienzo, fin, obje-
tives, etcétera) ¥ sea lo suficientemen-
1c clare coma para poder trabajar con
€l

Pero esty no son més que pequenos
cletalles, el priximo mes os cunlaremos
muchas mas cusas acerca de este pran
proyecto ¥ de sus programadures.




Petrovic

Diazen Petrovic Basket es el simula-
dor de balonceste méis completo jamis
creado para un grdenador persunal.
Todos los jugadores pueden correr, sal-

tar,pasar la pelota, tivar a canasta, lan-

zar tiros libres, driblar a un contrario o
coger rebotes bajo los aros.

Ademas podemos elepir si vamos a
jugar con MODD AUTOMATICO o

MANUAL, lo que nos permitird selee- *

cicnar de una forma v olra el miembro
del equipo con el yue vamos a jugar.
También podemos destacar comno no-
vedosa la posbilidad de seleccionar la
opcidn entchadot, pracias al cual po-
dremmos seleccionar Las tacticas del jue-
po: de defensa o ataque.

El juego. que como va sabrdis ha
sido creado por TOPO SOFT, saldrd a
la venta a primeros de octubre.

Ghouls and Ghost

¢Conocéis ya la médquina recrea-
tiva de Capecom? Si as ha gustado v
desedis tenerla en vuestro ordena-
dur, estiis de suerte, porgue la em-
presa de soft U5, Gold ha decidi-
do hacerse con los derechos dc la
tnisma y lanzarla en todas las ver-
siones: Spectrum, Amsuad CPC,
etcétera.

El juegu es una continuacion
(hastanle mejorada) del clasico
Ghosts and Globins, donde ¢l pro-

imposible por rescatar 2 su princesa

tagomsta del jucgo deberd hacer 1o

favorita. Zombics, demonios en foi-
ma de torhellines, raices ¥ buitres,
cnbre otros, van a mientar hacernos
fracasar en nuestra misidn.

Los progrumadores del Chouls
and (thosts, Software Creations, lo
han tenido dificil, ¥a que éste es un
jucgo complicado debido a la varie-
dad de scroll de pantalla que utiliva
y a la diversidad grafica. Otro de los
factores quc determinan un triunlo
inminegnle del juego es el parecido
con la maquina: casi todos los deta-
Ites han sido respetados,

el mal:
APB

Una persecucicn a alta velocidad,
un arrcsto peligroso ¥ un troico
pueden ser alpunos de los principa-
les alicienes de la dltima conversion
de Domark: APB.

All Points Bulletin (APB) nos
permite clegr dos apos de misio-
Oes: encargarnos de peguenios casos
O perseguir ¥ eliminar a los mas pe-
lkgrosos criminales de la ciudad: Sid
Sniper, Treddy Freak y el reslo de
la banda. Una fantistica aventura
llena de sceadn.

El juepo estacd disponible para
Amstrad CPC, Speetrum v PC.

El juepo més répido y adictive que
jamds se haya viso en las maquinas re-
areativas, jpor Iin para nuesiros orde-
nadores! Ya sole en la version originad
los graficos, electos de somido y progra-
ma ocupaban megas ¥ mepas de me-
moria.

El encarpado de realizar el Hard Dri-
vin ba side Jurgen Friedrich, conoce-
dor y experimentado programador de
graficos vectoriales gque cucnta con im-
porlanies realizaciones, como la con-
version del Star Wars de las maquinas
recredtivas.

Hlard Drivin estard disponible para
todas las versiones y saldré a la venta
{en Inglaterra) estas Navidades,

Oclo T



Otra de las novedades que Opera Soft nos ticne rescrvada
es MO¥I7; si, ese simpético y travieso «monstruites que liene
a nuestro pobre smigu Leo con los nervios por el suelo.

Tl juego ha sido elaborade en todos los sistemas con una
nueva téenica de programacidn inventada por los programs-
dores de Opera: el «Sistetna Escénico Multivisidne, que per-
mite al jupador ver en cualquicr instante que cosas IMporian-
tes estan sucediendo en el juego pur medio de unas pequeinas
ventanas gue gparecen en la pantalla sin molestar para nada
el desarrollo del jucgo.

Mot estd compuesto por cuatro cargas independientes que
nn lienen nada que ver cntre si. En la primera, nuesira mi-
sidn cs mancjar a Leo para consepuir una llave que nos per-
mita meter a Mot en cl armario, ya que el muy gamberro se
esta entreteniende ¢n destruwir 1oda 1a casa, mientras el pobre
Leo se Ueva mdas las broneas, |

El lanzamicnto del juego se realizard el dia | de ncmbre y
también serd distribuido por MOM Software.

NOVEDADES

Lo nuevo de Opera

;05 acorddis de aquel programa llamade «Livingsiun Su-
ponge=? Pués hien, Opera Soft, sus creadores, estin pre-
parando la segunda parte del juego con un tema muy similar
al anterior: buscar a Livingstone. Los que terminaseis la pri-
mera parie sabréis que nuestro <lespraciado amige Stanicy ne
lugréh encontrar a Livingstone v ahora Opera ha decidido dar-
le una sepunda oportunidad.

Livingstong II supone la continuacidn del anterior, pero
esta vez con unus prificos mucho mejores ¥ mas grancdes. El
protaponista sigue con las mismas armas de siempre, salve que
uni de ellas ha sido sustituida por un magnifico Jatigo que en
nada tiene que envidiar al del mismisimo Jones.

Tl lanzamiento del juego se realizari en todas las versiones
¥ serd distribuide por MCM Software el dia 1 de noviembre.

AS—————— . CE o we
Batman

Cmizd el nombre no sea muy original, pero ¢l juego es total-
mente diferente a lo que hasta ahora Ocesm, ka empresa de
low tres Batman, nos tenia acostumbrados. Sioel primero de
los Batrnan fue un tridimensional ¥ el scgundo una aventura,
el tercero es un lantdstico y eaocionante arcade donde pode-
mos controlar a Batman a través de un montén de pantsllas,
balancearnos sobre una cuerda o lmans-
poriamos de un sitio a otto sobre nues-
o rdpido y servicial vehiculo: el Bat-
mdvil.

El juego cuenta con unes graficos sen-
sacionales y sera distribuido por CRBE
en ¢asi todas las versiomes: Ams-
trad CPC, Spectrum, Commodore...

|

B " _ s




e BES
Just Got Even Better!
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Chessmaster 2100

Algunus de vosotros seguraments ya co-

do por DRO S0OF 1 . pues bien, esta sep
da parte nos ofrece un buen niimero de me-
joras respeciu al original:

& [limiludos niveles de juegn, desde
«Newcomet» hasta «Grandmasters.

® Recificar jupgada y repeticidn de ju-
gada.

# Cambiar de cara ¢l tablero en cuslquier
momentu.

# Fosibilidad de elegir entre dos o tres
dimensinnes.

# Grabar o impricnic partida,

& Control con ratén, teclado o

New Zelan :
Story

Une de los lanzamicntos méas promete-
dores de Oecan. Mew Zealand Story nos
introducird en las peripecias que deberd
atravesar €l protaponista del juegn, un pa-
jarillo llamado Kiwi.

Kiwi ¢5 10 més parecido a un canario,
DIV CON UNA curiosa caracteristica: usa za-
patillas deportivas. Mo hay nada mejor
para desplazarse por el edurisimos cami-
no que le rda: pantallas repletas de
enemiges, trampas, caidas, etcéiera. El
Juepe se caracteniza por su velocidad y va-

ad prifica.

007
Mata
de nuevo

El tamosisimoe apente 007 vuelve a pasar
de la pelicula de cine a la pantalla de nues-
tro ordenador de la mano de Domark. Ts
uno de los persomajes yue mis juewos ha
prulagonizado y siempre bajo la promesa de
ofrecer increibles aventuras y sobre todo ac-
cidn, que es lo gue caracleniza a este popu-
lar personaje.

Nuestra principat mision serd manejar al
agente Jumes Bond a través de las scis dife-
rentes fases de gue se compone el juego. [T
objetive cs impedir que Sénchez, un trali-

cante :.le dpoypas, consiga eSCApar Con 0N va-

ag. La accidn estd ser-

m:h sdlo nos qucda ver si el juego hace ho-
nor o ki pelicula.




EMPRESAS

10 Dcia

| TOPO, :

el reto
de ser
distintos

Gabriel Nieto sonrie cuando alguien le pregunta sobre el future de la empresa
de la que es director, Topo. A su cargo, mas de diez personas trabajan diaria-
mente de nueve a seis, ereando lo gue seran futuros juegos.

T OPO ha estado lipado desde sos
comienzos a la distribuidora de
sofrware Erbe; precisamente
alli fue donde sg gestd 1a wdea de crear
una compania de cardeter nacional de-
dicada a la produccién de software re-
creativo, a semejanza de lay compabias
inglesas.

La mente precursora de Paco Pastor,

Gabriel Nieto, director de Topo, ho-
jeando una de nuestras revistas.

director de Erbe, previo la gran impor-
tancia que adquinria el mercado de los
juegns en Tispafa con la divulgacion de
105 ordenadores y 1a informética. Mo se
equivocd. Tres anos mas tarde de la
areacién de Erbe, la cmpresa declara-

ha una facturacion superivr a los mil
millones de pesctas. El software espa-
nol adguiria renombre internacional y
las vemias de programas se mulliplica-
han. En medic de toda esta vordgine,
varias compaiias de software espafio-
las, enire ellas Topo, luchan pot hacer-
se con el liderazgo en las ventas de soft-
ware expanol en el territonio nacional v
extranjern, Estamos on 1989,

El primer amecedente previo a la
creacion de Tupo fue la contratacion de
Javier Cano y Emilio Muhoz, en no-
viemhre de 1985, en calidad de progra-
madores. Su primer rabajo, «Mapga-

<

Programando en el sistema de desarrollp mas
extendido: al PDS.

me», fue realizado antes de cnirar a
formar parte de Frbe y les sirvid como
tarjeta de presentacién. Seis meses inds
tarde wrminaban «Las tres luces de
Glanrung» con la ayuda de un nuevo
programador: Tosé Banuel Munoz.

El grupe sc iba ampliande poon a
poca y el paso definitive se dio con la
publicacidn de un anuncic ¢n g que te
requerian pequedios grupos realizando
proyectns independientermnente unus de
otrvs, Los resultades tardaron varios
meses en ver la luz, «8pirits», «Survi-
viore, «Colt3Y v oCray 3= fueron la
avanzadilla con la que Topo irumpid
en el mundo de lox videojug-
S,

Sin cmbarge. Gste ne era el
carming correcto. Loy progra-
mas realizados por los «free-
lancers» (los programadorcs
que trabajaban desde [uera de
la empresa) suftan continuos
reirasos en las fechas de entre-
g2, lo yue impedia planificar
con Tigor a largo plazo los lan-
zamientos de los juepos,

‘lopo crecia deprisa y se im-
ponia un cambic. Habia guc
agepurar esa produccion de
programas que tanto dinero cs-
taba darulo. Para ello se proce-
di¢ a contratar como progra-
madores con sueldo fijo a las
personas que mas habian des-
tacade cn la ctapa anterior.
Con los nuevos fichajes, la
plantilla ascendia a una decena
dc personas. Para la direccidn
del grupn de programadores en

José Manued Lazo, un comoe-
din para sus compafierss.

T
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Wells & Fargo, la incursitn particular de Topo en el oeste.

esla nueva etapa, Paco Pastor eligié a
Gabricl Nigto, un prefesional gue ve-
nia Jdel munde de la prensa del sector
informéitico. Esto fuc en encro de 198R.

En solo un ane, Topo se ba conver-
tide cn una do las companias de soft-
Ware mas importantcs de nuestro pais.
Sus programas han batde récords do
sentas una y otra vez, y sus «fichajess
a 1a hora de hacer juepos deportivos
hun sido de los més sonados. «Emilio
Brutragueio Fiilbols vendic en sdlo
seis meses cerca de 75.000 copaas, ¥ va
caminc de convertirse en el proprama
mis vendido ¢n la historia del safiware
cypafiol. «Desperades, sin venir avala-
do por ninguna livenuia, vendia #/).000
copias. En general, les propramas dc
Tope suclen vender entre 30.KKU y
35.000 copivs, vilra que hasta nhora exs-
taba rescrvada a los programas ingle-
BN

Lo promimios lanzamientes de Topo
scran «Mcetrépolis» v «Petrovic Super-
basket», y ademas e esios programas
se extan preparando algunas sorprosas
de las que podremos hablar a partir de
este verano, De momento, & puede
anticipar quc una dc cxtas sorpresas
serd la sepunda parte del srchiconod-
do programa «bard Mixs, que en su dia
batiera réeords de ventas cn Espaba y
el Reine Unide, du v mane de Peps.

El future de la empresa cs bastantc
ambicioso. Gabriel Nieto espera entrar
co 1969 en ¢l gigantesco mereado esta-
dounidense. Para cllo, la produccion de
programas este ano serd reducida a cin-
ot 0 seis lanzamicntos, pero en contra-
partida scrin realizados para todos los
ordenadores.

CGiabriel Nieto opina gue en Espana
s¢ impondrd el PC en el mercade de los
jucgns y para cllo estin comvirtiendo

los programas més representativos de
su catidlogo o esle SIStema.

En lo referente a los temus de los vi-
derjuegas, Tapo ne pretende crear he-

roes y explotar su linagen, sile quc prc-
ficre tocar todos los tomag y buscar 13
originalidsd voma objetivae principal.
Los «fichajes= de famosos deportistas
son perd dar prestigic # ls compania y
darla a conocer en ol extranjerc. En
este sentido, ¢l director de Tope cs
consciente de Lo gran dificultad gue tic-
nen los productos espafioles a la hora
de atravessr nuestras fronteras, ya que
la mayoria de los programas realizados
¢n nucstre pals se venden en el Reino
Upide en las Humadas lineas «budgets
¢ lineas baratas. Al &l mercado es to-

Cada programador dispone de un pues-
to perscnal donde desarrolla su traha
Jo en un eistemna determinado.

talmeme distinie al espafiol; 1os jucros
«budpet» invaden las tiendss v solamen-
tc las licencias de méquinds recreativas
alvanzan el predio alte: dies Lbras. Ade-
s, es necesario entropar todas kas ver-
sinnes existentes del jucpo, inclidas kas
de 16 bits, ¥ esto ey algo complicado al
no estar cstos ordenadores introducidos
irmemente en NUEsTN pais.

Consiga ¢ 0o su proposile Tope, de
Io que no cabe duda es de que en la ac-
tualiddad s una de las cmpresas punte-
ras dentto del sector de los videojue-
ous ¥ es0 ya dice bastante.

Perico
Dﬂlsﬂdﬂl
un fichaje
somadn
de Topo
Salt.
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CO MENENDEZ

LLl Enla actualidad, en hinguna

14 Ocko

RETIERO ¢l reconeci-
(( micnto de la gente al di-
nerae, dice conveneido
Paco Mengndez, micntras bebe una
cerveza. A sus 23 anos, estudiando sex-
o de Telecomunicaciones, Paco tiene
¢n su historial une de los mejores pro-
gramas tealizados en Espafia hasta la
fecha: «La abadiz del crimens.
«Cuande lei el libre de Umbcrio
Ecen me quedé encantade. En cierta
forma, el programa fue un homenaje
persenal al libro.s «La abadia del cri-
men» €§ un programa muy complejo,
fécnicamente hablando. Los personajes
st comportan de un modoe inteligente ¥
S HCCiCNES 50N Comseouencaa de las lu-
vas. Ademis, por si (uera poco, las
pantallas son (ndimensionales y el ma-
peado estd realizado a semcjanza de
uny abadia medieval. «Fl tema d¢ los
razunamientos lo compligué yo. podis
haber hecho el juego muchn mas sen-
cillo, pere queria ponceme a progba a
i misme. » Paco cs consciente de la ca-
Yidad del programa yuc ha vealizado ¥
o o disimula, ¢s Lgico. Mientras ha-
bla, mira con ese pesto mezcla de so-
nador y de persony ohservadora.

Puace ha dejado dcfinitivamente el
tema de los videojusgos. Su carmera, &
punto de [nolizr, y Sus nuevas inguic-
tudes le han apartado del mundo de los
videojuepes. «Temé la docision de
abandonur ls programacidn de juegos
porque dejé de interesarme. Stempre
gue me plantec hacer un programa, in-
tenlo yue supere on tedos los aspectos
a su predecescr. Cusndo realizamos
“Fred” tomumos el propdsito de mejo-
rac las motinas de movitiento y, <o ge-
netal. todo el programi. “Sic Fred™ te-
min mis de 20ks de codigo ¥ se podian
realizar muchas acciones oomn ¢l perso-
naje. Par mejorar “La abadia del cri-
men” endria que cstar frabajande mas
de wn afo. Ademis. ¢n la actualidad
puca gente aprecia este tipe de juegos.
Ex una industria, lo que cuenta ya no
cs el programa, el 70 u 80 por 100 del
producte lo componen la publicidad, el
markebng ¥ la cardtula del programa.»

Paco s apasiond por la investiga-
cion, esta trabajunde en un proyecto de
procesamiente de datos cn paralclo y
CSPEra conseguir un buen puesto e tra-
hajo pracias a él. No ¢s muoy ambicio-
s¢. s¢ conforma con rabajar cn algo

FICHA TECNICA

NOMBRE:

Francisco Menéndez.

23.

PROGRAMAS
FAVORITOS:

«En su tiempo,
“Knight Lore" y, en
general, todus los pro-
gramas de Ultimate.»

MAQUINAS
FAVORITAS:

«Duc lleven un £-84,
€l Amsirad. Fara pro-
gramar ntilizo un AT »

PROGRAMAS
CREADOS:

«Freds, «Sir Frods y
«[.a abadia del cri-
menz.

AFICIONES:

Esyulf, windsurting, ci-
chismo ¥ haloncesto.

que le puste. Cualguier otra persona
quc estuviera desarrollando un proyec-
ti die 12 misena epvergadura pediria mu-
cho mas. Hasta hace poco estaba 1ra-
bajando en Opera Soft ¥ o dejd cuan-
do le vino la idea que esid desarrollan-
do estos dias. «Entré en Operas por la
seguridad de un suelde fijo, pero noce-
sitgba que mi wrabajo fuera méas creati-
vir. Yo 5oy de esas personas que opi-
nan que uno proprams cuundo le vie-
nen las idcas. ya sea de madrugads o

or ki mufana, 5i “La abadia del cri-
men” la hubicra realizado estande cn
Opcra Soft, probablemente bubiera
tardaida dos o tres afos ¢n 1orminatla.
Cuando cstaba alli ¥ me cansaba de
programar, vchaba en falta 4 menude
unt s0fa en ¢l que tumbarme ¥y pensar,
mirando al techo.»

Sin Jarme cuenta, la conversacidn ha
dade un gire ¥ estamos hablando de
olros temas, he dejudn de tomar netas.
Paco es un tipo cuya personalidad en-
yuglve a kos que le rodeun. Su modo de
ver las cosas v su actitud ante 1a vida
son muy dificiles de encontrar hoy en
dia.

Sucrte en In quc hagas, DPaco.
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SOFTWARE

HISTORIA DEL
AJEDREZ

Desde que los primeros ordenadores

personales a bajo precio se hicieran con el

mercado, no han sido pocos los

programas de ajedrez que se han creado

para estas maquinas y las versiones que
se han mejorado y actualizado.

sitrany» que a su vez, procede del sdnserito «Cu-

turangus, significa «cl de coatro cuerposs, sim-
bolizandn los coatro cuerpos del epército, Tiste juegn,
de supueste origen indio, se extendio cypecialmentc por
China, Persia ¥ los pafses drabes, quienes probablemen-
te lo introdujeran en Espania, desde: donde se difundis
por indo Occidente.

Prucka del espectacular interés que este juepo des-
perts, es el famoso «Tratado de Ajedrezs, realizado por
Altonso X el Sabio, obra considerada comeo el mayer
monumento literario e histdrico a este fantistico juepn
¢ la absesiGn por crear una maguina capaz de jugar sl
gjedrez: El Tureo, €] Ajeeb o €l Mephisto.

Mucho, més turde se inventaron verdaderos ingenios
cupaces de jugar al ajedrez ¢ incluso de reproducir al-
punas palabras, como la migquing de Torres y Queve-

E I. ajedrez, cuyo nombre procede del firabe -

ARCHON

El futuro
del ajedrez

A algunos programadores
parcee preccuparles bras-
tante el futuro, por lo menos
es a5 como lo demuesiran los
micmbros de la conoecida
Electromic Arts, que han
construido un fumristico jue-
oo de ajedrez, en ¢l gue de-
beremos luchar por apode-
rarmos de 1os cinco punios de
energia o eliminar todas las
piezas de, nucstro contrario.
Para esta misidn dispone-
mos de los mis sinpularcs y
cxtrafios personajes quc nos
#yudarin ¢n nucstra caonpa-
iia. Archon c¢s un juege de
hatilidad e intcligencia, pre-

dominando con diferencia ¢l
primero en la mayoria de los
Casos,

Fl juegc se desarrolla en
dos planos totalmenle dife-
renciudos: el primero, os
igual a nn tablero de ajedrer
por el que s¢ desplazan las
pieras, ¥ el sepundo, cs m
verdadero arcade que aparc-
ce cadia vz que dos piezas de
distintos bandos cntran en
CONTACIO.

Cada pieza tiene unas ca-
racteristicas gue la hacen mas
0 menns buena cn la lucha
contra otra figura, pudiendo
dec csta forma esquivar con
mayor ¢ menot facilidad a los
cnemigos y eliminarlos. Por
ejemplo, ¢l Aguila es mis po-
derosa yue la amarona, ya
gue s¢ desplaza a mayor ve-
locidad ¥ ademis, ticne una
mayor potencia de atague.

CREADOR: F1 ECTRONICS ARTS.
DISTRIBUIDOR: DRO S0FT.

LO MEMR: Muy original.

LO PEDR: Los gréificos.

PRECIO: 375 cinta, 2.250 disco.
VERSIONES: Spectrum y Amstrad CPC.
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Historia del ajedrez

Datalle de la primera muiquina de
ajadrez de Tormes y

k. Y agui ¢s donde comnienza nuestra historia: los or-
denadores ¥ las computadoras de ajedrez.

El turco

En el ane 1769, o autdmata més famoso de todos Lo
tiempuos hacia su aparicidn. Era una méquina especial-
mente disefiada para jugur al ajedrez, construida por un
ingenicr de 35 anns, Wolfang von Kempelen, para €l
eotreteninucnto de la Corte Imperial de Viena.

El autdmata, conovido popularmente come «F1 Tur-
e, tenia el tamano real de una persona y la aparien-
¢ig de un «turcow sentado enfrente de un tablero de sje-
drez, que jugaba moviendo las piezas con su brazo
irquierdo.

Antes, I miquina se Jescribia comoe algo cxtracrdi-
nario, sunque mucha gente no sabia 0 ne sabe gue la
«misteriosas mAaquina en realidad era controlada por un
miucsiro gue sc wojaba cn el interior de la musma y ha-
cia mover las piezas con el brazo izquierdo del au-
tmata.

Ohra de las curiosidades que ¢l Turco poseis era la po-
sibilidad de hablar, muy posible, ya que Kempelen ha-
bia construide y mostrado una méguina capaz de repro-
ducir hasta cincuenta diferentes palabrus.

Torres y Quevedo

La primera y verdadera méquina de ajedrez fue crea-
da por Torres ¥ Quevedo, naado cn 1852 cn Santa
Cruz, Espana. La maquina jugaba el final de unu par-
tida de ajedrez con un rey ¥ una torre blancos contra
un rcy negro. Ademds, la magquina pedia pronuncar al-
punis palabras come echecks o «maute», gracias a que
€sta incorporaba un pequefio altavoz conectado a un
gramaéfong,

El funcionumiento de la miquina s¢ basaba en un al-
goritmoy, dividiendo el tablero en tres partes: dos «wo-
nas de torres a cada lado de las dos filas centrales
{fig. 1). La miquina hacia las sipuientes preguntas por
orden y si eran clertas, ejecutaby cl movimicnio cofres-

El oHimo modebo de L mdguing oo Tormes y Qoevido.

Chess Master 2000

Es uno de los mejores jue-
gos de ajedrez para los orde-
nadores personales. Dispone
de interesantisimas opcioncs
como; jugar con modem,
aconsejar Jugsadas, tutor (nos
sciiala las casillas donde po-
demos mover), infinidsd de
niveles de juego, tablero en
dos o tres dimensiones, et-
cétera.

(ixa de las opciones mas
potentes del programa es: [a
posibilidad de analizar las ju-

gadas de una partida o la ca-
pacidad del Chess Masicr
para buscar ka splucion a una
posicicin de tableno.

CREADOR: ELECTRO-
NICS ARTS.
DISTRIBUIDOR: DRO
SOFT.
LO MEMR: Es muy com-

leto.

PEDR: Mada.

PRECIO: 2,50k pesetas.
YERSIONES: 5dlo PC.

CREADOR: MICROBYTE.
DISTRIBUIDOR: BMF.
LO MEMR: Ests en castellano.
LO PEOR: Poco nivel.
PRECIQ: 2.3%0 pesetas.
VERSIONES: S6lo FOW.

c 1 o ¢ k
Chess

Es uno de los juegos
de ajedrez méas popula-
res para ¢l Amstrad
PCW. Sc caracicriza
port tener un reloj que
controla el tiempo de
las jupadas, visuvaliza-
cion tridimensional del
tablere, posibilidad de
Jugar contra ¢l erdenador
o gpue £31e juegue sila, et
cétcra. 8¢ pucde difcren-
cial claramente de otros
programas de ajedrez, ya
gue podemos crear nues-
tra propit hiblioteca de
aperturas.

Qcio 17




Historia del ajedrez

Figura 1
ZONA DE TORRE

; | pondicnte. Eutonces, esperaba cl movimiento del opo-
RB i nente.

ZONA DE TORRE

: 13 8i ¢l rey negro estd en la misma zona que la torre
TB ¥ | cotonces muevela al lade opuesto del trablero.

i 2) Si la distancia vertical entre ¢ rey negro y la torre
e5 mayor de uno, enlonces la torre baja una posicion,

3) Si la distancia vertical entre los reycs s mayor de
Jos, entonces el rey blanco baja una pesicicn.

4) Si la distuncia horizontal ¢ntre el rey es impar, ci-
tonces Ja torre Mueve una posicidn horizentalmente,

%) Si la distancia horivontal entre el rey es cera, Cn-
tonces La torre baja una posicion.

€) Tl rey mucve una posician horizontal hacia €l rey
negro.

Dira e las curiosidades de la miguina era la posibi-
lidad de determinar si una jugada era o no begal, gra-
cias & que Lis piceas de ajedrez se unfan mecinicamen-
te ul tablern. Cuando se ejeculaba ol mevimiento ile-

Juegos de ajedrez

Desde que hicieran aparicion los primeros micros a
nivel personal, cropezaron a crearse cas al mismo com-
pés programas Je ujedrez de una gran calidad, comno el

-COCONTT:

€/ JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54-TELF. {91) 248 54 §1-28008 MADRID
iiVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!

s

HORARIO
DE LLMES A SASADD
DENDAT p CE430A 40

[ABRIMOS AGOSTO |

ARSTARD (PCE 7 D

SOLONER OF LIGHT .. CHESEMASTER 2080

LOLOSSLS CHERS 4
COMFLICT M #IETHAR

CATCH 23 ..

| MULTIRAGE TWD ICPE). . .

TURSD CHAMPYIM. ... ...
THAN ............ .- | MSEOLDGY 8 (TR ... ..

BYENTURA ORGIMAL  RDE 060
AFTER THE'WRA ... EFS9S]

AFTER BURNER a0
ABFARG_F_MASTER  STY1TS0
LA 550

DBLITERKTON .
QUT AL EUAOFA . . .
OPEAA STORE 1 ... 1360245

CRAUSADE In EIRCFE .

. DEICION IN DESEAT . ...

DEFEMDER. OF THE CRHMN
BFELITAGUEND

MMANIELLE

FLIGHT BM ¥.3 Eam -

'F-19 STEALTH FI
F-¥ COMEAT PILOT

R OLUEEN

TRMIAL PURSUIT. .00
UME [WRARBAME) ......
WA BAME [OMET. SET . .
| TANY BINF ... ...

- FIEMILOGIA HUBARL
‘FORML ¥ REAC. Ol

BEDCRAAA DE EEPARA ...
H MINDO0 §. 2001 .
HISTORIA MUMOD 5. X003

STORIA

o
L& E ;

L EsPRRADEL 3. XX ...
ORTOGRARR ............
_TECHECAS DE ESTINND ...

P S250-E

JAMES EDKD Y L

LVMGSTONE SUPONGT . . .
LAST MMERIOM .......... %

. JOVETICK & INTERFALE . .
FATOW KEMPSTIN . ...
MPMHADILLA RATON ..
IRTAFAR s i ee

MATERIAL AMETRAD
U, DBS0 35 BT CFT

(L1 e A
| RAMODS I OBLCD S .. .
IDSEOS 9"CF2 . ...
10 MEEOS 52" DEDO .
ARCHIVAIMIR 5,28 1M U .

TAPR 1592-104D. .. ...

| EINTETIZAODR VIZ [CPY) .
| AMPLIACION MEMDRIA

T

CAHLE 2 JIVETICH {CFT ..
|CABLE PROLOMG. 484 ...
CABLE PROLOWG. 6128 ...
| MODEM 1200 INTERO PG .

HIVSTICNS

'CHEETAH 12%+ ... -
CHEETM MATCH 1
CHEETAA 6TAR .
FONDN ALTOFRE _.

|EONDL ... ...

TELEMACH SIMFLE
I TELEMACH DOBLE .
| EXECUTIYE 15121640
“ERD-ZERD 15121640 .. .

| MIVSTIGH + TARJETA FC .. E0DM

CUPON DE PEDIDO FOR CORREO A ENVIAR A: COCONUT INFORMATICA. VAN

NOMERFE/APELLIDGD

DIRECCHMN

TIIJLOS

PRLCCIO

POBLACION,

TELEFCIRO.

MODELO ORDENADOR,
FORMA DE PAGD: TALON[]

GASTOS DE ENVIO

CONTRA RFEMBOLSO [
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Microprocesador: Single Chip M 80743
Frecuencia de reloj: 8 MHz
Funcioremiente: por pHas 4 pilas de
1.5¥)

Duracién: 100 horas aprox.

Medidas: 10 16 x 2,5 Cs aprox.

Intreduccion de movimientos sobre
gl tablero
Indicacidn de movimientos a traves
de la pantalla LCD de 4 puntas
& tecies de manejo
3¢ niveles de juego {con o sin sonido
de control}
4 nivales de mate
Memoriza de posicion, partidas inter-
rumpidas pueden ser continuadas -
Retrooeso de movimientos, 2 semi-
movimientos
Valoracion de posicitn en unidades
de peOn
Introeduccitn de posicidn para probie-
mas de ajedrez o estudic
Relcj de ajedrez que indica &l tiempo
total transcurrido

s Moda de infarmacidn

# Gernerador de jugadss aleatorio

Vo dewrachen Rucurmmernded by
Schachbund the British Chese
ampfohlen Faderation

Blancas juegan y ganan. Seleccions culdl a3
ia jugeds correcia:
2 DxD & DET o} AxP

Para participar en el sorteo de cinco
magnificas maquinas de ajedrez valoradas en
diez mil pesetas, rellena el cupén con letras
mayiisculas y envialo cuanto antes a
MEPHISTO ESPANA, S. A., C/ CANILLAS, 1,
1.* E. 28002 MADRID, indicando claramente
en el sobre CONCURSO MINI-MEPHISTO.
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NOMBRE Y APELLIDOS .. cavcevvmavaannnas

CODIGO POSTAL .....crnveeceen. TELEFOND o.oeenmisrnanes

LNIVEL DE JUEGO (IMICIAL, MEDIO, FEDERADD)? ....civuirirmsnnmmrmmminmrmnans
i TIENE ALGUN COMPLUTADOR DE AJEDREZ {SFNDJZ .....ovcivncmecianiiinnnnn,
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Battle Chess

ATTLE Chess es uno de

los juegos de ajedrez
mis originales jamés creados
para un ordenador. Todas las
jugadas son ejecuticlas por
unas simpéticas ¥ comicas fi-
guras de apariencia humana
que se desplazarin por ol @-
klero, eliminando a todas las
figuras enemigas que se en-
cuentren pur ¢l camino. La
lncha es sorprendente, cada
picza de ajedrez tiene su pro-
pia forma <de luchar y, por su-

CREADOR: INTERPLAY.
DISTRIBUIDOR: DRO
SOFT.

LO MEIOR: NMuy atractivo.
LO PEOR: Poco nivel.
PRECIO: 2_5(0) pesetus.
VERSIONES: Solo PC.

puesto, de moiir.

Para los jugadores aficio-
nados, mas interesados en el
juego que en estas SOrpren-
denics mucstras de imaging-
cidn, esti disponible un
modo en dos dimensiones de
Jucgo nermal. Disponcmos
e las tipicas opciones gque
todo ajedrez debe tener (ayu-
da, niveles de dificultad, so-
luciém @ una posicitn, elcéle-
14} ¥ olras mcnos tipicas
COmMO: JUAT con modem.

20 Ocie

Microchess; une de los primeros programas de ajedrez
para Spectrum {tan s3lo necesitaba 16K para puder
funcivnar). i

Neo obstante, lax empresas de seftware no ccsaron en
la produceidn de programas de ajedrez, er una auten-
tica avalancha y estaban de mida los programas del tipo
educative (los ordenadores no s¢ habian convertido por
cnmonees cn magquinas dedicadas Gnicumente a los arca-
de) come el Oibello (el Reversi), las Damas o los si-
ruladores de vuclo.

Es por aguel enlomees cuando la fiebre de los jucpos

de ajedrez era mayor. Psion, una de las cmpresas mis
famosas por la cantidad de programas que realizaba,
lanzd su propic programa de ajedrez, bastante mas cui-
dadks que los hasta cntones realizados, aunquc igual de
lento. Estos programas eran incapaces de realizar juga-
das tpicas det ajedrez: (No permitian ¢l entoque!, jeo-
mer il pasol, ercétera.

Fl iempa pasaba y cl software se vefa estancado, in-
capaz de evolucionar o mejorarse o si mismo. Salian
juegos capaces de reproducir vocalmentc las jugadas,
de comemtarlas o, simplemente, nos permitian elegir el
tipo de piezas que desciibamos: antiguas, normales o fu-
turisticas. Seguian siendo de igual calidad a los an-
Leriores.

Por fin, la revolucidn Ilegd con programas de alto ni-
vel, como el Cyrus 18 Chess o €l mismisimo Colossus
Chess 4.0 (Procin 5. A.) que eran cupaces de demaostrar-
nes que s anteriormente «machacibamos» a nucstto or-
denador, no ¢ra realmente porque supiéramoes jugar
hien, sine porque los anleriores programas eran de una
calidad pésima.

Y u partir de aqui 1a escalada ba side brutal, jumdis
hubiéramos legudo a pensar que, por ejemplo, ol Chess
Master 2001} (distribuido por Dro Soft) llegase a apare-
<er como uno de bos mejores programas de ajedrez, su-
peramle incluse a algunas méaquninas cgpecialmente di-
sefadas para ¢ste deporte.

El futuro det ajedrez en el ordenador realmente se
nos presenta muy atractivo, programas del tipo Baule
Chess (Do Soft) son un claro ejemplo de ¢dmo 3¢ in-
tenta desmititicar un poco 2 este juego y acercatto a -
dos los usuarios de ordenadores, atraidos por simpati-
cos detalics ¥ demas parafernalias que el programador
usa come reclomoe.

C(itro de los monstruos (en ¢l mundo del ajedrez para
cl ordenador) es el Chess Master 2100, que muy prooto
eslard disponible para todos nuestros ordenadores de
16 hits,

Luls Jorge Garcia

de Mephisio.



Junto con el programa, debera remitirse un sobre cerra-

do, especificando fuera del mismo ol nomiwe del progra-
ma, donde debera escribirse con letras mayiisculas cada
uno de los ratos requeridos.

= Incluir una breve descripeion del programa y sus istrue.
ciones, indicando claramenie pars qué ordenador es
(CPC, Spectrum, PC o PCW).

3. Todes los programas deberin enviarse en cinta o disco,
" no admitisndese ningun Rkstado.

4 — El programa debera enviarse a: AMSTRAD SINCLAIR

10, Almansa, 110, local B (posterior), 28040 Madrid,
oniendo en el sobre: <CONCURSO DINAMIC.

5. fecha imite para la recepcion de programas sera el dia
15 da octubra,

L. No se devolvers mingim programa recihido para el con-
CUrS0.

. La participaciin en este concurso implica la aceptacion
de todas las hases del mismo. Cualguier incidencia no
previsia en estas bases serd resuetta por ol jurado, a cu-
yas decisiones se someten todos los participantes.

Composicion y fallo del jurado

El jurado que determmara la «Demo» ganadora del

concirss estard compuesto por!

— Un representanie el amllpn de programacion de la
compania Dinamic Softwar

— Un representante ded eqnipo de diseho grafico de la
mizma firma Dinamic Sottware.

we La redaccifn de la AMSTRAD SINCLAIR OCIO.

H fallo del irado sera inapalable y temdrd lugar el dia 1 de

diciembre. El resuftado se comunicara a los ganadares por

correc certificatdo, ademas de procederse a su publcacion

en el correspondients mimero de 13 revista.

Ty
i ler}-:r.n Jtrords da o,

De entre todos los programas recibidos se haran cuairo
grupos: la mejor Demo de PC, de PCW, se Spectnam y de
CPC, ¥ de estas se eleghan las mejores de cada categoria,
tue seran premiadas de 1o sipiente forma:

— 100.000 pesetas para el primer premio.

- 75.000 pesetas para el segundo premiéo.

— 50.000 pesetas para el tercer premio.

— 25.000 pesatas para &l cuarto pramio.

También se dispondrs de dos premios de consolacion,
reservados para las mejores Demos que no hayan sido
premiadas ¥y que estardn compuestos pors

— 1 lote de programas Dinamic.

Los premios seran entregados en ka fiesta que Dinamic, con
motlvo de su quamio aniversario, celebrara en Madrid
durante el priximo mes de diciembre.




Micros de ajedrez

La situacion a ambos
lados del tablero

UNQUE desde 1977
la aparicidn de los
micros e ajedrez hi

ido afectando en una v ofra
medida a las distintas parcelas
del mundo de este deporte,
es, a partir de esta fecha
aproximadamente, cuando los
clectos ¢ influencia de los mi-
o, asi como de algunos pro-
pramas de sofrware, s han
dejado sentir con una fucrza
espectacular. Es precisamente
esta implicacién en diferentes
aspectos la que va A enct mas
importantes consccucncias a
large plazo.

En estos dltimos anns se ha
producide un cicrto rechazo
gue ¢n Estados Unidos ha lle-
vado la situscion a8 un punto
muerto, desplazando el centro
neurdlgico roumdial de esie
sector & Alemania desde 1985,
En Eurcpa no se ha
producide todavia un
movimiento de caracte-
risticas tan virulentas
hiwia detcrminados
sectores del ajedrez; sin
embargo, convienc s
tablecer gipunas consi-
deraciones sobre este
rechizo, cn OCasiones
wvisceral, de los jugasdo-
res hacta las miguinas,
espoadalmente cuando
aquéllos ticnen un alto
nivel de juego.

TUne de los puntes clave
para ello seria determinac
como ¥ por qué han de situar-
sc los micros ¥ erdenadores
de ajedrez, en general, en cl
lugar del tablero que les
corresponde. En este sentido
hay que asunur oo primer I-
gar que, dentre de aprexima-
damente diez o veinte anos,

los micro/computadoras de
ujeclyes van a superar virtnal-
mente a cualquier jugador.

22 Oclo

Es preciso, pucs, cmpczar a
ver a la maquing comu una
ayuda para mejorar nuestto
juego frente a otros jugado-
res humunos, nd como un
contrincante en si, porque la
intercomunicacién  personal
sigue siendc vuna pieza vital
de este juego.

La migquina, co definitiva,
¥ aungque pueda legar a ser
técnicamente superor al
hombre, s¢ cncucntra a dis-
tinto nmivel. Pero &sta es una
ilea de la que, al parecer, no
estamos suficientements con-
cieniados. Tedavia demasia-
dus jugadores adoplan una
actitud negativa frente a las
maquinas, teniendo en cuen-
ta que de fas posturas que se
tomen & parbir de shora de-
penderd el nuevo umbe que
tome ¢l ajedrez. Un ejemplo

claro lo enemos cn la contro-
versin suscitada por el aje-
drez postal o de problemas,
come dos ejemplos en que los
ordenadores sm empleados
parz consulta ¥ verificacion
de movimigntos.

En este momento, dispo-
pemos ya de teenologia sufi-
vienlemerite avanzady como
para desarrollar un micro con
categoria de M.1. de 1a FIDE
y muestra de ello, es el pro-
grama Dwecp Thought que,

sin llegar a ser wn «mainfra-
mex», puede considerarse cl
mejor programa del rmundo.
i las «Cuatro Grandess» del
suflwarg unificaran sos es
fuerzos seria factible, con los
actuzles moedivs, desarrollar
un «supermicres de nivel in-
comparablemente superior a
los Eabricados hasta 1a fecha.
Estc programa ideal estaria
dotade dc un microprocesa-
dor de 32 bits, o incliso 64
hits, de gran velocidad de
proceso; asimismo dispondria
de un reloj cuya frecuencia se
situase entre los 12 y los 30
Mhz, lo que aportaria adn
mas velocidad, y un progra-
ma con memorias que lega-
sen husta casi Jos Megas, 63
veces superivres a las em-
pleadas aclualmenic. En
cuanto a2 la estratepia de jue-
g, pudria instalirsele las es-
trategias duales o mixtas

{A+B de Shannon) frente &
la simple A de Shannon o de
wfucrza Lrutas.

Sin embargo, parece claro
que los fzhricantes no pien-
54N QRISC Cfi Un PrOgrama
comin porgue, entre otras
razomes, comerciamente no
seria rentable desarrollar un
«SUpermicron de estys varac-
tcristicas.

No ubstunte, de cara a los
préximos anos pueds obser-
varse 1na tendencia por pac-
te dJe los Exbricantes hacia la
creacion de maquinas con un
nivel realmente alto, incluso
para tomeos fuertes, Por
cllo, convicne mentalizarse
desde uhora de que las ma-
quinas, si bien superinres, se-
ran cada dia més diferemtes
cualifativi y cuantitativamen-
te.

Amador Cuasta Robledo
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cQué

- e k- Sabes
TRy 1V L tde
| 8 PR S \CWe JUEGOS?

lige tu \ndeo juego 89
;iTe atreves a “u“““ “.._. .;; ":;’};, ficil. ) Rtt;l;e;a m;: ,,f;,‘;;?
e

hacer Ia lista

mas leida y mas favoriles, envianosla a

AMSTRAD OCIO, Aravaca,

22, 28040 Madrid, y par-

<M <. ticiparis en el sorteo

'59 f‘"'“" i mensual de una impreso-
- e S ra DMP 2000,

representativa
del mercado de
videojuegos? La
lista de
AMSTRAD
OCIO. Tu

oportunidad.

P \ .'."‘] %7 -

/ELIGEELN: 1

' Te - Sy o | : Titulo Compaiiia
' 5 s - i L : f )

divierte 4 A g3\

matar
mar-
cianos o
prefieres
hacer
deporte
con tu
orde-
nador?
iTe
gustan los
juegos de
estra-
tegra (]

e D . i - '-:'; ®  :Quieres ganar una impresora
I Cho1 - 5 = - $  Amstrad DMP 20007

interesa la _ o % 5 A A
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1SOPA

EDE LET

TECLA A

R.A_S(CPC)

Este programa tiene
como funcion primordial
la creacién de sopas de
letras. Para ello tan sélo
necesitas una impresora
¥ unos pequenos datos
acerca del
funcionamiento del
programa:

Con la ayuda de este
programa podras
construirte tus propios
pasatiempos o incluso
con un poco de
imaginacion y trabajo, tu
propio Iilgreto de
pasatiempos.

INTRODUCIR: Permite introducic nuevas palabras,
BALVAR: Sulva la sopa actual.
CARGAR: Carga una sopa anteriormente salvada,

SOPA: Construye una sopa de letras con las palabms que hayamos introducido.

PALABRAS: Ver las palabras introducidas.

MODIFICAR: Modificar una o vanas de las palabras ya introducidas.
FORMATO: Tamanc de la sopa de letras.

NUEVO: {)tra sopa de letras nueva.

SALIR: Devuche el control ul BASIC,

UG TEHY JOT TRINURNEUGUEZLTAFNOYKFMES1LLCE
DXNEIKNHMECQVHEGHUDFNWOGBPMGZI LPBTUQAFHSS
bJRULCKC D RDMVVLGHZZHY TCHFHYCQELYULLASD
RUEEFARKKM I BANKGABLUSKWUFIJNUWHVAUSHOKPNUT
QVITAVBUDARKRKRCEGNUUGST LOQEYGAEICSQXUNGES
XUXACZNFFTHRULHLVMKYMQCXTKJHWTELUCZOQDED
ARSIGUJNSRIMGURFTESKYRCCRGUSGAALIIYJHIVY
FGOUHIrM{10YQLEHFWCYZDEANUXRGTVDTTPWHOAE
EVBEZLWATKTQCGUUFFOMTAT TCEWMSEGWLGTRAMDYOG
ANGEBLIJWUQUEKCDQIEGSOWUAYHXUVICLBOQERSES
NWSMLFNBNRLNQSWIHHYTNIZPSWIZI LRFYXZZWTED
AAEGIMPRESURAHAMWFLUWWWKCKQXEDOCSIDDOBIER
STVIFYRFUECIYLTDKIWHGIMEPDEGJGQFXECYJHCEL
NKHCEZXMON.ITORXMOKAAJUVHLMAGGYGUGHSFCKTG
TISYLXPNDIKIFASZORNAUED IGMRCHUQJZXGHLHSF

Ejemplo practico del creador do sopas de letras. Encuentra diez términos rela-
tivnados con la nformatica.

1000
101y
1020
LO3a
1040
1050
10G0
1070

KEM ==============czzcocr - cozoomooc 1110 WINDUME1,28,52,5, 14:FAFER#1, 1: FEN#1
P e SOFA  DE LETEAS LOCLS#1

REH ======= por Jaime Olave {i588) L1200 LOCATE®#1,5,2:FRINT#1, "S0PA DE LETE
e e g e T e e e ase

EEH 1130 LUCATE#1,11,4:FRINT#1, "por"

KEM PRESENTACION » INICIALIZACION 1140 LOCATE®1,7,B:PRINTHL, "JAINE OLIVE"

CLEAE:ON EREDE GOTU 2680

GOSUE Z860:MODE Z:INK 1,26:1NK 0,C:
BURDEE ©
LOSO DIH p$L25],cs017),d8117), 1034 25], pa
S1(24),%(24)
1030 1=l:y=1:an=58:21=25:bel$=CHE%(7]l:in
vaUHES(24)
1100 RESTORE 27EQ:FOR a=1 TD 9:EEAD opsi(
&l !NEXT

1150 AFTER 100 GOSUB 1170

11680 GOTO 1180

D R E N == = R R e e e e e
11850 W1HDOWHG, 1,29, 1,25:PAPERRC,U:PENKD
» LiCLSHO

1190 WIKDOWHL, B, 80, 1, 25: PAFPER# ], U:PER# I
. 1:CLE#H1

26 Ocin




Ciprraieen e S o Ry RS e e e e
1201 CLEAEK IHPUT

1210 CLE#G:CLo#1:FRINTH1, " HENU":=FPEIN
T#1:FOF a=1 TO 9:FPEINT#1,* "j;op$ial):NEX
T

{ St e T " B e g e T BT e e e B B
1230 CLS#G:-LOCATERL, 3, y+2:PELNTRL, 10vEi0
PEiyliinv®

1240 IF IWEEY(OQj<>-1
HZ20

1250 LF INKEY(2)1<»=-1
340

1260 1F I[NKEY3=CHE$(13) THEN GOSUB 1XB0
L2780 GUTO 1240

1260 KEM === SaLT4 & LA EUINA ELEJIDa =
129G ON ¥y GOSUB 1380, 1440, 1500, 1560, 2120
L2160, 2250, 2370, 2430

1300 GOTD 1220

1310 EEM ==—= ILUMINA CFCIC
LEzw 1F y<1 THEHN y=1:EKETUEK
£330 LUCBTEﬂl,3,y+3:FRINT#l,DP$[H+1J:LUC
ATE#1,3, y+2:T'EINTH#1, invEiops{yiiinvE:EET
LUEN

1340 IF y>d THEN y=8:RETURN

1390 LOCARTER] 3, y+1:FRINTR],opdily 1):L0OC
ATEH L, S, y+2: FEINTHIL, invEiopsiy )i onvE:EET
UEH

136w KEEM ———= INTRUDDCIE —w====sz————o_
1AVG CuRaR THFELT

loch, FEINTHO, "Talabl a
WAl

L3330 pd3La0=UFFEES pELa ) Fix=LENIipB L1/ ]
1300 Ib #=-0 THEK GO5LUE 2030 :GOTL 1220

1 i I =31 TIHEN FRINTRO,Lel i oty i=ml
142G i=a+i:1F o024 THEN PEINT&O, ucl®2:G05
UB 2630:G0T0 1220 ELSE GOTOD {300

e R e e e e e e e e
i440 ELEAE INFUT

1450 IF i=1 THEH av$="Ko hay datos":GOSU
B 2450:CO0T0 L1220

140 1HFUTHG, "Nombre de la sopa: ",nond:
==LENInom#$)

1470 IF »=0 THEN 1220

1480 1T x>8 THEN FEINTHC,bsls:GOTO 1430
14490 UPENOUT nom®$+".sop":FOR a=1 TO i:WE
ITEH9, p#1a) s NEXT:CLOSEOUT : RETUEN

Ship JeINt sewEr MENRIEA F oo mmee T e g e Sy
1510 CLEAE INFUT

1520 I[NFUTHO, "Hombre de la sopa: “,nom$:
x-LEN(non%)

1530 IF ==0 THEN 1220

1540 IF x»>& THEN PRINT®O, Lel$:GOTO 1500
1550 1=1:0PENIN pom$+".sap” :WHILE WOT EO
F=INPUT#Q,p${iJ:1=1+l:UEHD:CLDSElN;1:i—l
:GOSUE Z2830:G0OTA 1270

PSR o e e e e e e e e
157% IF i=1 THEH av3$="No hay datos":GUsU
B 2490 4L0T0 1220

1580 CLoHO:CLE#1

193¢ FOE a=1 TO i:pDS]laJ:INT(RND*41+1=H
EXT

IE00 FOE a=1 TU .:x=LEN(p$tal)1:0N posila
1 GUZURE 1890, 1730, 1810, 1890 : NEXT

1610 CLEAR IHPUT:PEINT#1," llLe gusta (35
[0

THEN y=y-1:GDSUB 1

THEN y=y+1:GOSUB 1

Raa s N N RO

1620 IF INKEY(E©)<>-1 TEEN GOTO 15970
1830 IF INEEY(46)<»—1 THEN GOTO 1580
1640 GOTO 1620

izt s Posicion horizontal

1660 ypal=INT(END*al)+1:2:g=INTIEND®Z)+1
i670 IF s31g=1 THEN xpal=INT(END*(an-=)it
{x+ 1) GOSUB 2580

1880 IF 5:g=2 THER xpal=INTLEND®(an-x)]+
1:GO3UE 2560

1690 FOE c=1 TO x:GOBUR 26800:LOCATERU, xp
al+ickit—11"s1g1},ypal:csLci=COPYCEES (H#0
)

1700 1F cslc)=" " OF c#lci=d&ic) THEN LO
CATEHO,xpa1+tcle-1l‘SLEJJ,ypal=PRINTﬂU,
d%(c) ELSE GOTO 1720

1710 NEXT: RETCEN

1720 FOF d=1 TO c—1:LOCATERO, xpalrid®id
1) sngiJ.ypal:PEINTHD.c$ldJ:NEKT:GOTB 18
=14

TR e Fosicionp vertacal

1740 xpai=INT(ENDxans+l:ssg=INT(RND#*2]41
1750 IF sig=1 THEN ypal=INTLRND#lal -xJ)+
{x+1:GO8UE 2580

1780 IF =zig=2 THEN ypal=INTiENL#lal ix+l
113+1:GUSUR 2560

1770 FOk c=1 TO =:GUSUR 2600:LOCATE®U, xp
a1,ypal+lc#it—11“ALgJ]:u$LcJ:UCFTuHR$L#@
)

1780 IF cdigi=" " UF cé#ilvr=dzlc) THEN LO
CLTERC, kxpai,ypaltichkii-1] Sl 1:PELINTHO,
d#ic) ELSE GOTO 19G0

Lo MEKT:EETUEN

1800 FOE d=l TG c-i:LUCATEHRD, xpal, ypal+!l
dat (—11751g) s FRINT®O, c%1d) - HERT :GUTO BT
20

1810 "—- Popmaicion diagonal hacia arraba
1820 s1g=INTI{END¥Z]+i:ypal=INTiFND#xlal-x
i+ (E+ 1L}

1830 IF =s:ig=1 THEN xpal=INT(ERD*iaRn-zllt
[¥+1)

1840 IF =.g=2 THEN xpal=1NT(ENDx(an-x))+
1

1850 GUSUR 2580:FCOR c=1 TO =:GOSUER 2E00:
LOCATERD, xpal+icx({-1}"sigl)),ypal-cicic
)=COPYCHES(HO]

1E60 1F csic)i=" * OF c$lci=dslc THEN LO
CATE#O,. xpal+icali-1)"s1g)),ypal-c:FRINT#®
G,d%lc) ELSE GOTO 188C

1870 NEXT:RETUEN

i88C FOR d=1 TO ¢-1:LOCATE#G, xpal+ids( (-
1)75ig)), ypal—-d: PEINTHO,c${d) : NEXT: GOTU
1510

1890 ‘-=- Pogsmicion diaponal hacia abajo
1900 s1g=INT(END#Z)+1:ypal [NT{KND*k((al-
wAl o e

1810 IF =ig=1 THEN xpal=INT(END*{ap-x})+
(x+1)

1920 IF sig=2 THEN xpal=INT(ENDLx(an-xil+
1

1850 GOSUB 25E80:FUE c=1 TO x:GUSUB Z2B00:
LOCATE#O , xpaltickl(—-1"s1g) ], ypaltoie$lc
1=COFPYCHES (HO]

1940 1F cElc)=" " OF cslcl=d%lc) THEN LO
CATE#O , xpalric*x((-11"sigh),ypai+ciFRINTH
O.dslc) ELSE GOTO 1860

Dcio 27
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1950 KEXT:EETUEM

1960 FOE é=1 TO c-1:LOCATERO, xpal+tdali-

Pyrsigl ), ypal vd:FEINTHO, cu(d) i NEXT : GDTO

1590

1870 KEN ==== EELLENA LA S0PA ======:=—

1980 CLS#L:FOE a—-1 TO al:FOFE b=1 TO an

1880 c=INT(ENDxSQI+): [F c<E€5 THEN GOTO |

=lm 1]

2000 LOCATERHCG,b,a:c3=COPYCHES{HO)

2010 JF c&=" " THEN LOCATEHG,b,a:PREINTHOD

LCHE$(c ),

2020 NERT:NEXT:LOUCATE#0, 1,1

2030 CLSB1:PEINT®#],.bel%; :PRINTH#1," 1lese

a wopramsr  la  sopa (ssn)?"

204G IF IHEKEY(BO<»-1 THEN GOTU =070

<05 IF INKEY(465<»-1 THEK GLTO 1200

2080 GDTO z040

2070 FEEM ==== IHKFEIMIE S0F4i =z===m====x-

2080 CLSR1:PREINT#1,.bel#®; :FEINT#1," *%% E

SFERE %#a"

2030 FOR a=1 TG al:FOE =1 TU an:LOCATE$#

O,b,a:c=COPYCHRES (RO tamBralmindlal+o$i N

ExT:NEXT-LOCATE®#D, 1,1

2100 CLESHL:PEINTH#I,nels, . FEINT#L, " Fulse
una tecla rara imprimir. ":CLEAR IN

PUOT:CALL kKEBLS:CLS#1:-FREINTH#1," **3 1MPEI

MiENDD #43"

211l FUE a=1 TO ansIEINTHO, cn%lad::NEXT:O

UTL LUl

2120 REHM ==== PFALAEE&S

widl ik 121 THEN avi - "Ho hay datos':@05U

B 2450:G0T0 1220

2140 CLSHO:FOE a=1 TO i-1:FRINThU,a:"-

ipFilal:NEXT

2150 CLEAR IHNPUT:LOCATERC,Z0,259:I1F =5 T

HEW EETURK ELSE CALL ARElo:EETUEN

2160 FEM ——-== MUDIFICAR =========s===u-=

2170 IF i=1 THEN av#="No hay datos":GOSU

B Z24580:GOTO iz20

Z1BD ULSHO:CLE# ] :GOSLUE 2120: LOCATERD, 20,

Z29:PRINT SPACESL1S)

2190 IHNPUTRL, "Hodificar: ",m

2200 [IF m=0 THEN GATO 1200

2210 IF meQ CRE mr=i1i OF w:-¥4 THEN PEINTH#1I

yoeld:CLE#1:6DTO 2i3C

2220 PRINT#1:PRINT#1, "Modificac.ion: ":PR1

NT#1:PRINT#1, " "L INPUTH#1, """, mo$:mo$=l

FPEES(moudi: x=LENtmus)

2230 IF x<1 OF xr17 THEN FRINT#1.bels:CL

SH1:GOTO 2220

240 pH*ip)mod:GOTO Z1B0O

2250 EEM ==== FOEKHATO ===============-—:

22680 CLS#1:CLEAE INFUT

2270 FREINTH1," Aoncho (“ipa;“— 539 ]1:":FEI

NT#1:FRINT#1, " " INPUTH1, "', an

2280 [F an=0 THEN an=S%3:G0T0 1200

2250 IF an<ma OF an»>53 THEN FRINT#]1,bel®

:CLE8# 1 zan=na:GOTO Zz2T0

2300 PRINTH#1:PRINT#i," Alto (";ma;"- 25

13" :PRINTHL:PRINT#1," "5 INPUTHI, "', al

2310 IF al<ma UE al>25 THEN FEINTHLI,bels

:CLSH 1 tan=na:GOTD 2300

2320 MINDOWE3, 1,an, 1,8l :PAPER#3, 1:CLS#S

Z330 FRINTHL:FEINTH#1," lLe gusta el form

ata (s/0)7"

2340 [F 1RKEY(B0}<:>-1 THEHN FPAPER#3, 0:CLS
¥3:GOTG 1200

2350 IF IHKEY(48]<>-1 THEN PAFPER&3,0:CLS
#3:CLOHO:CLOR 1 :GOTO 2200

Z3e0 GOTO 2340

£380 LOCATE®O, 1, 12Z:FREINT "Desea guardar
la =opa aptes de pasar a uira (S nI<TAB>
Para volver al menu principal?

2380 IF INKEY{B0J<:-1 TEEN PRINT:GOSUb 1

430:GOTO 100D

<400 IF INKEY(4€i<>-1 THEN GOSULD 1000

<410 IF INKEY(E8)<>-1 THEN EETUEN

2420 GOTO 23490

2430 REM ===- SALIF =======s-‘: cc—c—c-—

2440 LOCATE#OC, 1, 12:PRINTHU, "Desea pguarda

r la z0pa antes de salir (s/niiTAB> para
volveral menu principald®

2450 IF INKEYiBU)I<»—1 THEN PEINT:GUSUE 1
ddo:CALL ©

Z4b0 [F INREY(a8}<>-1 THEN CALL ©

<470 [F INKEYVIGE)<>-1 THEN RETUEN

2480 COTC 2450

gm0 EEMN ==z2== AVIS(S z=o========z. - --——

£ouy CLEAR [HEUT:CLSHG

<510 LOCATE#UL, 15, 1&:FPRINIRU, ave

SUZ0 PUR a=1 TO 200:1F IHKEYE<:"" THEN R

ETURN nidsr WEAT

<odl LUCATERG, 18, ict PEINTEG, SFACES 102y

2040 FOR a=1 TO 200:1F INKEY$<>"" THEN E

ETUEN ELZE NEXT

2550 GOTO 2510

2560 REM ==== DESCCHFOWE FALABEA 1| —===

<270 FOE b=1 TO x:d#ibi=HIL$ipkial),b, 11:

HEXKTY: RETUEH

2580 EEM ==== LESCOMPONE FALABEA 2 ====

2580 FUE b=x TO 1 STEF - l:d$(bJ=MIDH(psl

al,b, 1):HEXT:RETUEN

2E1Q IF ITHKEY$<>"" THEN GUTO 1200

cB20 EETUHEN

2630 KEM === LONGITUD HAYUEK ==cszzzo-==
254 FOE a=1 TUO iixlAJ=LENI(p®la) )i HEXT
650 FOR a=1 TO ¥

ZBEO [F xtalrma THEN ma=xia)

2670 NEXT:ELETUEN

2680 EEM == GESTIUN DE EERORES DE BISCO
2650 IF DEEK=144 THEN av#="No bhay dizcc"
tGUBUE £4%90:RESUNE 1220

2700 1F DERE=i48 THEN av$="Fich&roc inexi
stente " GOSUE 2490 : KESUKE 1220

2710 [F LEEE=147 THEN av¥#="Directorio 11
eno " :GOSUR Z490:EESUME 1220

2720 IF LEERE=148 THEN av$="Disco lleno=:
GOSUE 24590:EESUHE 1220

2740 EEZSUME NEXT

2?50 EEH ot DﬁTﬂS e e e e e e, Dt
27680 DATA "Introducir"

S{T0 LATA "Salvar"

2780 DATA "Cargar”

L7H0 LATA "Sopa®

2800 DATH "Palabras”

810 DATA "Modifaicar®

2820 DAaTA "Furmata"

2830 DATA "Nuewvo"

2540 DATA "Sajair-"
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iiKITAXE'Y A TOCAR!!

El Kit de guitarra Axe,
todo 1o que necesttas pard
empezar a tocar la
guitarea, ya ¢sta a
alcance, Con el Kit de Axe
ne hacen falta
conacimientos de masica
pira componcr tus propias
canciones. Gracias dl curso
en cinta del estilo que
clijas, solo tenes que
escuchar v tocar una de as
M canciones gue se
incluyven en el manual,

El Kit: Una sensacional
guitarra eléctrica con
amplificador portatil.
handolera, cable de
CONeXion, paa. aAccesorios,
tunda v un curso de tu
csttlo preterido.

Sélo por:

en oferta especial
de lanzamiento

(valida hasta el 31 de scpuiembre
de 1989}

Si quicres recinr ¢l Kit
contra reemboiso, rellena
y ¢nvia ya tu cupon,

¢Te gusta la
musica? ¢Quieres
aprender a tocar
la guitarra
electrica?

\

ESTAESTU
OPORTUNIDAD

Entregas por
OCHOA EXPRESS
en 48 horas

Dresco recihir — Kit(s) de guitarra Axe. contra reembolso de
29,5300 ptas. cada uno (ofcra valida solo hasta el 31

color Blanco || Rojo [ Negro (] Gris [] ¥ ademis d¢ un curso

de guilarra clécirica ¢l libro y cassette cumse de Rock []
Soul-Funk [[] Heavy Metal []

En la siguiente direcciom:

MNombre:
Domicihio:
{CF
Frovinuia

Localidad
Tino:

BMF, Grupo de Comunicacion, 8. A. Cf Almansa, §U); Local ¥
{posterivr) 2R04) - MADRID.

Pedidos por teléfona a BMF. Grupo de Comunicacidn, 5. A
Teléfono: 253 f6 20




JUEGOS

¥

EL CORSAR

«Llevo dias observando una conducta sospechosa en
mi tripulacion. Cuando me vuelvo para contemplar el
horizonte puedo sentir la mirada de odio de mi
lugarteniente clavandose en mi espalda. Noto el
aliento de los marineros en mi cogote, guiza
reprimiéndose las ganas de tirarme por la borda. Sé
que se esta fraguando un motin. Tendré que hacer
rodar unas cuantas cabezas, aungue espero que no
sean muchos los traidores. Es dificil encontrar buena
mano de obra hoy en dia. (Firmado por el Capitan
Pelonegro en el dia 14 de septiembre del ano del

Sefior de 1678.)»

L capitan estaba en lo cictto,
pere no podiz imaginar la
mapnilud del peligro que se
le venia encima. La mayoria

de la ripulacién estaba en contra suys
y los pocos hambres que le apoyaban
habian caido mistericsamente al mat. ..

Al anochecer se establecio una
cruenta batalla en alta mar: el famoso
botin de La Tounty. Pele Negro sc de-
fendio con unas ¥ dienles ¥ consigaio
derribyar a varios traidores, pero final-
menic fuc reducido ¥ puesto a buen re-
caude. Todos temian al capitan, pero
cometieron el error de dejacle con vida,

Ahora, apresade en la fortaleza que
tiempe atris &l mismo habia arrebato a
los inpleses, planeaba su fcroz vengan-
za, cocomendandose al diablo v lanzan-
do juramentos: «;Temed, marinos de
agua dulce, por vucstra osadia al encar-
celarme! Sutdréis hornobles turmentos
y seréls arrojados a los tiburones.» El
dia de la revancha esté cerca.

EL CORSARIC consla de dos par-
tes gue se cargan por separado. La pri-
tmera tene un desarrolle horizontal y la
segundi liene, ademds, scroll vertical.

Fase 1

T.a hora de la venganza ha llegado.
El capitin Pelo Negro ha conscguico
cscapar al fin de su prisién. jQuc se
preparen sus aprehensures, que en pes-
to de csadia sin par han raptado tam-
bién a su novia! Como un anitnal rabio-
50, el vorsario avanza por ls lorlalezu
pirata en husca de la salida, quitdndo-
se de encima a un sinfin de enemigos:
negros de las Antillas, [usieros, lanza-
dores de bombas, chinos con cadenas,
lanzadores de machetes, pendencieros
luchadores de taberna, espadachines,
CA0Nercs.

Atraviess el resto del fortin, Lt selvi,
ylega, por fin, al mar. La gama de gol-
pes €5 bastante amplia: puiietazas de
pic ¥ sgochado, patada, barride ¢ m-
¢fuso salto con patada. También pue-
des repager objetos driles, comao las ar-
mas de fuego ¥ los machetes que el enec-
mipu 1 armojd. Las halas de los trabu-
cos se agotan, por cllo ¢s conveniente
usarlos contra los encmipos que dispa-
[ai. porque acervarse a ellos para gol-
pearlos es armiesgado.

Esta fase va por encrgia. Pucdes re-




poner fuerza coxiendo los cofres que
¢ncuenires 0 pegandote lo mas que
puedas & unas eselavas fugitivas gue
aparecen cn alpuna ocasion.

En ¢l puerto, el vapitan ¥ela Nepro
toma wna barca v rema funcsamente
havia ¢l «Cueen Operax, ¢l bugue pi-
rata donde su novid esld 2 punto de ser
arrojada a los tiburones por los mismos
malvados que le traicionaron.

De tu valentia y arrojo depende su
salvacion.

Fasc 2

El «»Oueen Operas es un barco im-
presionante de cuatro palos. Los pira-
tas celebran a bordo un festin en el gue
¢l platn fuerte consisie en arrojar « los
prisioncros par la borda. La novia de
Pelo Megro esla abora camimando por
la plancha. Pero ol valienle capitén ha
lleyado con su barquichuela ¥ consigue
subir al mavio por su popa. Pelo MNegro
deberi luchar contra los piratas. ya que
hia sido descuhierta por un marine
bormachin que buscaba el cuarto de
banio. Parcee como =i tudo el mundo se
hubiese puester en su contra. lnchuso los
simpalicos loritos que en un tempo hi-
cicron lus delicies de Lo tipulacion,
ahara le atacan fCrosmenie.

El capitan, al descubrir o su nova ¢n
i proa, sale cormiendn para rescatarl.
Fero un fornido negro le impide ¢l paso
v lo lanza por los aires como st de un
pelele se tratase. Viendo gue resulbia
imposible franguear aquella barrera
humana, Pelo Negro opta par ir subien-
do & los cusiro palos para arriar los es-
tandarics piratas como un gesto sober-
bio de su presencia en vl barco, Curio-
samente, los negros van desaparceoicn-
do a medida que van bajando las ban-
deras. Tras el cuarto palo ¥ ya al borde
de la plancha, se encuentra a su novia
a punto de ser pasto de los tiburomes.

Ayudas

Esta fase ya no va poT encrgia, pro-
cura conservar tus cinco vidas, Ten cui-
dado con los objetos que caen del cic-
T, asi comao de ko chings gue se ava-
lanzan sobre tu cabeza (un buen can-
s8]0 es que 1o repelas su agresion, me-
jor trata du esquivarlos). Baja de los

,.-arﬂ"_:"'___"lﬁ -

, -
F:I ﬁ r TM

palos con precaucion ¥ no saltes desde
artiba, porque cacrés al wpua, Avaoiza

CREADO POR: orrra
SOFT.

DISTRIBUIDO POR:
MCM.
LO MEJOR: 1o graficos, la

adiccion.
LO PEOR: 1: pomers lase es

poco ariginal.

GRAFICOS: 8
ADICCION: 8

SONIDO: 7

sin miedo, tu sable es mucho més duro
que la piel de o505 gusanos...

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

ELCBHSAR.I'ﬂesfamuyeﬂm
de fos producteos de Opera Soft
Buena muisica, graficos excelentes
¥ una gran adictividad. Es un huen
fuego que le proporcionard ratos
agradables, tanfo sl eres aficlonado
# las pelfculas de piralas como silo
e L gustan son fos westerns Ne-
nos de acclon.

OTRAS VERSIONES

Amstrad CPC icinta: B7S5 pese-
tas, disco: 2.256G peseias),
treem {cinta: 875 peselas, -
2.250 pesetas), PCW (3,900 pese-
tas) y PC {1.590 peseias).
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ED Heal se basa en la pelicula
«Danko: calor sojo» ¥, aun-
que el juegn consisie practica-

menie en acabar con todo lo gue se
mueve en pantalla, la eleccién de los
escenanos respetn bastante el argu-
mento del filme: las saunas, ¢l hospi-
tal, el hulel v ¢l patic coo lus meTcan-
cias son los lugares donde hay mas ac-
cion en la pelicula,

Al cargar Red lleal pademas con-
iemplar una bonita pantalla de presen-
tacion, puco después escuchamos una
melodia que nos indica que debemos
parar la cnta y aparece un mensaje:
«Cuandkr accedas 8 un icono de bonus,
s te presentard un subjuego. Como de-
tective que ores, deberds usar tu inge-
W0 para averipuar como resolver el
problema. Por ejemplo, €n la seccidn
del billete de ddlar debes luminar toda
el billiete usamdo las oclwe posiciones del
joystick. »

De Red Heat cabe destacar ¢l tama-
fo de los grificos du los persomajes y
¢l tratamiento grafico en geoneral. El
parecido del protagonista con Schwear-
zencgper ostd bastante logrado. El
soroll es sunve, el movimento ¢s bue-
no vy el sonida, sin ser un punto a des-
tacar, es aceptable. Sinembargo, a Red
Heat le falta cse walpor especial gue

distingug a un programa bueno de uno
gemial. ¥ s que ¢l jucgo estd bicn cea-
lizado y resulta agradable, pero no te-
ne demasiadsa adicoién. Lo dnico que te
impulsa & echar otra partida cs la cu-
ricsidad por ver una fase més, pero,
como quicrs gue fa dificuliad cn el se-
punilo pivel es yva considerable, puede
que desistas de tu intencidn ¥ pronta
dejes ¢l jucgo arrinconado.

Tu puedes emular
las hazaias de
Amold
Schwarzenegger
con RED HEAT.
Siente como tu
incontenible fuerza
te permite tumbar
hasta tres
enemigos con un
anico golpe.
Siéntete mas
poderoso que todos
los demas
encamando a lvan
Danko, jefe
superior de la
Division de =
Homicidios de la

Policia de Moscul.

L.as Fases

Red Tleat estd compuesto de cuatro
fases de dificultad progresiva y gue po-
dromos cargar cada vez que hayamos
supgrado nna de Gslas.

Fase 1; The hot honse

Danko »e halla cn ln URSS, Estd in-
filtrado ¢n un antro mitad sauna, mitad
sala de muscolacicn, dondes toda el
mundo parcce ser un delincucnte.
Fronto sospechan del policia y le obli-
ran 4 sostener una piedra candente en
su mana sin demostrar dolor. Darko
asa la prucha con éxita, pero se inicia
la muevilable pelea que acaba con los

ALGUNOS CONSEJOS I

Procura eliminar uno a uno a tus enamigos. Evita, siem-

pre que puedas, que se junten tres a la vez, :

Usa la pistola cuando te veas apurado, falto de energia o
cuardo estés cerca de un bonus gue pueda proporcionarte
balas. No des pwiietazos a lo loco. Todos los enemigos sue-
len atacar cuando se aproximan, aprovecha el momento en
que se acercan para golpear. Espera agachado hasta que
vuelvan a acercarse y golpea de nuevo. Si hay varios ene-
migos, espera a que ataguen todos a la vez y actila como si
fuera ummo solo. Podras tumbar a varios de un golpe.

También resulta efectivo levaniarse cuando no ataguen,
avanzar hasta adelantarios y, cuando lleguen a tu altura, gal-
pearlos con la cabeza o los pufios. Con suerte podras ases-
tar varios golpes antes de que reaccionen.




cuerpos semidesnudos de fos contrin-
s en la nieve.

En las saunas, Ly CUeIpy € tu tnica
amia. Poga puiletazos con la tecla de
disparo y cabezazas con la tecla dv
wattibax, Aparceen tres lipos de ene-
migos. Unos, los barbudos, pegan ca-
hezaros ¥ mueren a los tres polpes.
Otres pegan puiietazos y resisten hasta
cinco polpes. Por Gitime, los que vie-
nen cordenda ¥ 1¢ arrojan objctos con-
tundentes cacn con sOle dos golpes. Cs-
tos Gltimos habitualmente pasan de bur-
o, asi quo basta con agacharse para es-
quivar sus proyectiles.

PeriGédicamente aparecen objetos
marcados con una «Bs, son 105 bonus.
Algunos de ellos no sirven para mada,
pere normalmentls proporcionan mas
energia. {Mros, sin embargo, Uevan a
un subjucgo yue hace aumentar la
energia de Danko {0 las balas en ofras
fases). En este caso mucve el joystick
de izquierda a derecha con topidez has-
ta que destroces la piedra candente que
tene Danko ¢n la manoe. Un fallo en
csta proeba puede significar 1a perdida
de encrgia.

Fase 2: The hospital

Viktor Rostavill, un georgiano que
traficaba con drogas en Mosetl, ha con-
seguidy escapar del pals tras haber ma-
tado a un compaieno Je Danko. Aho-
ra, en los EE.ULL, sigue levanda &
vabu su ¢honorables trubujn asociado
con los temibles «cabezas rapadase.
Dranks &5 enviado a los Estados Uni-
dos para capturar a Viklor y develver-
e a la URSS. Al llegar a Chicago cs re-
cibido por el detective Art Rideik (Ja-
mes Belushi), que seré su cotnpanero y
guia por la ciulad.

La accién leva a Danko al hospital.
Alli se encuentri, en eslado grave, un
matdn yue conoce el paradero de Vik-
tor. Pero ¢l delincuente es asesinudo
por una [alss enfermera antes de gue
pueda hablar con ¢l policia.

Recorre ¢l hospital disparandos y lan-
znde golpes ant: la mirada aténita de
doctores y pacicnies. Ahora puedes re-
coper balas en algunes de los seis bo-
nus que aparecen en csta fase. EL nng-
vo subjuego consiste on colocar vrde-
nadamente las piceas de una Nave.

Los cnemigos son ahoma mas nume-
rosos y temibles. Ahorra balas v usa los
pufos siempre que pucdas. Ten en
cucnta que, aguchido, estards protegi-
da de todo peligro en cualquier fase,
pero cn <l hospital existe un enemipn
eompletamente vendado gue chocarf
contign de cualquier manera, quitindo-

INSTRUCCIONES
PARA LOS
CARGADORES

Teck:a wno de los cargadores (en lax ciu-irnmras kneas REM podris leer cual es o qua
te mteresa) y grabalo en una cinta o
original desde o principlo, podris disfrutar de ventajss inmejorables.

sco virgen. Haz AUN (ENTER! y pon la cinta

10 REM RED HEAT &NSTEAD CINTA
20 FEH
30 REN

40 GOSUR 520:INPUT "Quisres vidas (nfini

tas (S5/Ni: ".CH

50 HODE 1:PREINT "Espera un momento pokea

ndo datoc=z"

B0 DaTa CTDI0BFECQIOGTFIE 10EDVI3ES4EDTY

70 DATA DSE1DADS 1EEDIDZOFDAT24C805F5FD

8¢ DATA 7OASFEBRCZEFSUETFRELOFD7ITIZF4F

90 DLATA DSTD3CEGOFEFFE20DS 1TEDVIITCHID

100 DATA Z0FNA7ZACE0BFSEDTOASEBBOZEFSOE
110 DATA FFEEIQEDTITSZ2FAF1F3EZA1T3DEDTS
120 DATA 37CS0BFEEE1CEDN7ODSESZEQODIZ17A
130 DATA ASESOSFSEDTHEES8GAFCLSAREI0FEZ 1
140 DATSA LS04 10FEZBETCRSZ0FSSEQACTBAAESD
150 DATA EAZBCA3EICCDEAAGIOELSEDABCIEFZ
160 DATA 2EC43EICCDBARSIOD3IZEDABCIGEAED
170 DATE Z1BCASFIGECOZ26C43E ICCTIBAREINRBE
{180 DATA SEDTRCIODLZC2OEFZETOSEICCDEARE
19¢ DATA 20ADEE ICCTEARBADABZCFECDO3OCEFE
200 DATH 9C3IOCFFDZ23FD7DFECOZOCRIBCS3EQE
210 DATA ZEBOZECBIECER 18023ECSCLBOAGLOSE
220 DATE OBCDECABDOIESFBECCEBISZBESODZSEAT
230 DATA SE1DEDCZGAABDOAFOBZEAIZEDIFLE]L
240 DATA COACIEC418173ESIADCEEZDDF7OCDLI
250 DATA 231B26A12ECI1ZE013ED]1 1BOZ3EQOCT
260 DATA BOAGDO3ECGBCDRBOAGDOSECORCCE1SZE
270 DATA Al1DZEEATOEBADCETARSZOCECITGAEIE
780 DATA SIADCEBZDDT7OQLDES 1B2ECZ3IEO4Z0
Zull DATA BICDSBAEBDOFD7EOARTZBSARH0 100YF
300 DATA QOUOODOFD4EQOUFD4601LDZ10C0A0DD0S
310 DATA 4DSEC1ZEQZZEBE3CIHIBARDOIETFRI2E
.370 DATA (O332RRBABZECZIEORZERICDSEABDOFD
320 DATA SEC2FDSE0IRS0 10500FDC24D7RREEE
5940 DATA ALZECLIEQICZACAT!1ITEAGEDS3BCAT
S50 DATE 11AS87DSELSRDEASC3IE4AE3IEQGQOLO
950 DATA 1PESSEQDCDBOAG3E10CTROAGTOIEDR

=70 DATA BCCE1S26B3D239ABCSCINLIABZ 100B0
580 DATA OBFFCS1EQO4E IEFFOGFSEDTEEEEOAS
5390 DATA 28501CT7SZFESRBOAF 15C25Da87323C0 1
400 DATA 10EZ2100001132800832C51A06004F
410 DATA 0913C110FEESZ 100001 LCDB0OE3ECE
420 DATA 1ACE00AFCS 1301 10FEC1ITCET20 1347
430 DATA ED4Z013200ATED4AZDEBOSOICDFFATED
440 DATA 4ZDLBECIZBEEASCS0O0O0CIECABDC 1 E2A
450 DATA Z82200000000000000000000000000
460 DATA F3IDD21COAB11BZ0CCDAFABZ IR4BEZZ
470 DATA TOADCSFTARSEESAZZ7ESDZeBC3 24534
4BQ DATA c300Z000000000000000OC0O0A0N0000
460 BESTORE BO:FOE N- 22133 TO 22720 8STE
Pols

500 FEAD A%:FOEK I-0 TO 14

510 A=VAL("%"+MID$(A%,(1%Z]+1,2)):POKE N
+I,A:CHECK=CHECK+A

570 MEKT:MEXT:[F CHECE<> sBBE4897T THEN FRIKN
T "EEREOE":END

530 FOF H= &EEAQ0 TD ARBECC STEFP 1%

540 READ AB:FOR I=0 TO 14

S50 A=VALI "6 +MID#{ A% (Ix23+1,21):POKE H
+1 .4

560 NEXT:NEXT

570 IF UPFERS{CZ)="5" THEN FOKE &BEBRG,%A
=

580 HODE :PRINT “Inserta cinta criginal
¥ pulsa una tecla”:CALL RBR1B

580 MODE 1:INK O,&139:IHE I.&B:INK 2, AF:1

NK 3,83

00 CALL BRBED37:HEMOEY &3FFF:LOaAD"!", R400

Q

810 Ccall B1000

E20 RESTUORE B40:FOF i=£1000 TO &100E

630 EEAD a$:FOKE i,VAL({"E"+a%):NEKT

c40 DATA 139,11,75.a6,21,75.58,01,4b,2.ed
LB, c3, a0, be

ESD HODE Z:EETUERH
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34 Ocho

te cnergia. Usa sicmpre la pistola con-
tra €l

Ademds deberds enfrentarte con
exuberantes enfermeras armadas con
pistolas, pacientys que esLupen ¥ enfer-
meres con jeringuillas. Todos ellos
cagn con dos golpes o un balazeo, pero
miientras ¢n la fase 1 s6lo te golpeaban
de cerca, ahora te pueden atacar desde
lejos. Precaucicin.

Fasce 3: The hotel

Dranko se aloja en un sordido hotel
de Chicago. Sin saberlo, es constante-
mente vigilada por Vikitor ¥ sus secua-
ces. Pronto pasan a la accién y un gran
nimero de «cabezas rapatlas» ataca al
dgente Tuso con safa.

Los bonus son los mismos de antes.
A low subjueyos anteriores (el de la lla-
ve y el de la piedra) hay que anadir uno
nucvo que recuerda bastanle al «West
Buank» e los ondenadores o al «Bank
Panic: de las maguinas recreativas,
Hay que ser ripide de reflejos y dispa-
rar 530 a los bandidos que aparecen
tras las puertas, con cuidade de no Ti-
quidar # personas inocentes. Atencicm
a la joven desmuds que vino a edraba-
jars al hotel y se vio involucrada en el
tiroteo.

Hay cuatro tipos de enemipos. Do
de ellow pepan punelazes ¥ pueden ser
abatidos con cuatro golpes. Otros dis-
paran pistolas o pequenis ametrallado-
ras. Coma siempre, esquiva las balas
agachandote y polpea en el momento
oportuno.

Fase 4: The gonds yard

La batalla final. Viktor s descubier-
1o en b estacion de autobuscs. Danko
inicia la persceucion, de la que las vias
de ferrocarril som muodos testipos. Jun-
to a una locomotora, los dos oponen-
tes s¢ ven las caras, Como cn el anti-
vue Oeste, se inicia un doelo o muer-
te. Procura no ser i el muerto.

El nueva subjuepo congiste en ilumi-
nar ¢l ya anunciado billete de dolar. Se
manticnen los subjuegos de la llave ¥
la roca ardiente, #5i como los bonus de
mayor energia ¥ balas.

Cuidado. Ademas de Viktor, que
aparcee de vez en cuanto disparando
alocadamente, habris de vértelas con
sus secuaces, los «clean headss, que te
pegarin patadas v tratarin de abatirte
a balazos.

Sobre ¢l indicador de  enerpia §pu-
1ece 1o fuerza vitul de Viktor, Procura

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

Por encima de todo, Io que se
plde a um juegoe as adictividad, qie
e mandenga horas pegado al orde- |
nador. RED REAT no conslgrie mail-
tener Iz atencidn del usuario por
iuche empo., S5 a2 eslo afadiimos
gua [z dificultad es bastanie eleva-
de y que si te maian fenes gue pa-
sarte [a fase erfera de muevo, voso-
fros mismos podrdis gacar i3 con-
chusidn

OTRAS VERSIONES

Anmtrad CPC (cinta: B75 pese-
txs, disco: 1.950 peselzs), Spec-
trnn (cinta: B75 peselas, discor
1.950 pesedas).

CREADO POR: ocean.
DISTRIBUIDO POR:
ERRE.

I.o‘ ME]O'R: Los graficos y el
mmapAmient,

LO PEOR:

aburrida.

Es rccalmente

SONIDO: 5
GRAFICOS: 7
ADICCION: 3

disrninnirscla aprovechando sus espo-
ridicas apadciones para leneeln més fa-
cil en el comnbate final. Conando llegues
a la locomotora ya s8lo cabe desearte
suerte.

David Burgos Prieto

10 EEH EED HEAT AMSTEAD DISCO

20 EER

30 WODE 1:EEH

40 PEINT "Inserta disco original y pulsza
una tecla®:CALL &BEIB

50 MODE 1:LOAD"!'disc',&A000

60 FOE 4=RA047 TO EAQ4ATH+1T

TO READ a#%!POKE i VALI"8"+a%):NEXT

0 DATA 3e,a7,32,01,34,3e,a7,32,71,4c, 3=
L0, 32,18 ,3c,c3,00, 20

90 MODE 1:INPUT "GQuieres vidaxz infinitas
(S/HY: ".bs

100G INFUT "Quieres balas infinitas {S-H}
CH ot ]

110 INPUT "Enm que fase quietes jugar (1-—

4)1: .4

120 IF d4<1 CR d>4 THEN 11D

130 1IF [UFPEE%E(b%)1="N" THEN POKFE &A04E,%3

D

140 1F UFPER${c%}="K" THEN POEKE 2A0A4D,2&3
D

160 FOEE BAQSZ . 4d-1

180 CALL &A0D00

10 EEH CAEGADOE DEL EED HEAT

20 EEHM FaRAa SPEFCTRUM CINTA

30 FEM POF JOSE GONZALEZ VILLAREAL

40 REM

50 CLERR 29999: LET v=0: LET e=0: LET
b=0: INFUT *NUMERD DE FASE (1-4) “ik: LE
T k=k=1

&0 INFUT "VIDAS INFINITAS (SsN1":a$

T2 IF a¥="5" OF asx=*"s" THEN LET w=131i

BO INFUT "BiLAS INFIMITAS ISFHYI";a%

90 IF a%="S" OFE as="s" THEH LET b=141

100 IHFUT "ENEEGIA INFINITA (S/N}":a%

110 IF a#="5E" CE a%="s" THEN LET e£=147

120 CLS : FEINT AT Q,53"FON LA CIHTA OF
IGINAL": LOAD “"“CODE : FOE n=40007 TO a0
097+1B: READ a: PDKE n,a: NEXT n: EANDOH
IZE USE 40000

130 DATA BZ2.k.50,97,130,62,0.00,111,v.5
0,201,6,590, 127,e, 195, 10%,_ 243




JUEGOS PC
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Con Ferrari
y alo loco

Las carreras de coches
han sido siempre un
tipo de juegos que han
atraido a todos los
aficionados a los
juegos de ordenador.
Cuando «Qut Run»s, de
SEGA, violaluz enlas
magquinas recreativas,
hace ya mas de dos
afios, se produjo el
relevo de los juegos de
carreras que hasta
entonces encabezaba
«Pole Position», de
Atari.

Ahori, de la mano de U. 5. GOLD
llega la que fue una de Tas licencias
mas sonadas de miquinags reereativas
al ordenador. Pyimero fueron Spec-
teum y Amstrad CPC. Ahora le ha to-
cado el wrne a PC ¥ cn csta ocasion
los programadores de la popular com-
panfa inplesa han demostrado su ca-
pacidad para hacer conversiones de
gran calidad.

Para los que mumea hayan ofdo ba-
blar de cste programa, €n magquina 2
en ordenidor, «Out Rune es un sime-
lador de conducdidn deportiva cn el
que hay que atravesar Eslados Uni-
dos en un Liempo limite con un pre-
ciuse Forranl Tessta Rossa y una no
menos atractiva chics tubia en el
asiento delantero.

La concepeion del juego en sies
muy simple ¥ scguramente nada orni-

gmal, pero eslo carece de importa-
cia, va que ¢l prinvipal acractivo del
programa son los cfectos de conduc-
cion: derrapes, trompos, eloitera, asi
como los diferentes paisajes que sc
van sucedicndo a medida que avanza
¢l cuentakildémelims.

Al larpo de 1odo €] jucpo nos en-
contratos con diferentes obsticulos,
como arena, manchas de aceite, ca-
mivnes que circulan lentamente por
wn carril equivacado, coches die atras
personas, etcétera. También hay que
estar pendicnics de las zonas sin visi-
biliditd, pues un camicin no dnisado
a tiempo puede dar 2l trastc con to-
das nucstras aspiraciones.

El recorrido al principio no ticne
mucha dificultad, pero a las pocas mi-
llas, las curvis s¢ van haciendo cada
ver mas ceiradas ¥ bay que pisar a
menude ¢l freno ¥ reducir marcha.

Las pralicos han sido muy cuidados
v se puede elepir cntrc fres fipos:
Héreules, CGA y EGA. Comao era de
csperar, la version EGA es la mds
espectacular, con ¢l mejor colendo.

Tl sonido también es digno de men-
vionar, ya que a pesar de las limita-
ciones somoras «del MO, ¢l programa
tiene una cxcclente banda sonora y
mitiltiples electos. Si en algin momen-
10 la mosica llega # abumimaos no hay
mis que desconectar la rudia.

El progruma Liene en conjunto un
nivel de calidad sobresaliente y €s una
pena gque hayi que habido gue espe-
rar lanlo para disfrutar de €l

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD PC (EGA)

clerla I2 frase de gie a veces los
suaiips se comvierten en reabdad.
iChapeau para el prograina! I

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC (chitx: 8BTS pess-
tas, disco: L.950 peseias), Spec-
trum {cinta; 875 pesetas, discor
1.950 pesetas). |

CREADO POR: u.s.
GOLD,

DISTRIBUIDO POR:
EREKEE.

LO MEJOR: 1. graficos.
LO PEOR: E: muy dificit




e

ACH aproximadamente un aia
que Activision anuncid ¢l lan-
zamiento d¢ este magnilioo

jueps de las mbquinus recreativas. Un
pinball disponible para Ios ordenadores
Spectrum y Amstrad CPC bajo 1a licen-
cia e SEGA. Time Scanner supone un
roturnde cambio en todo lo relavionado
o el mundo de los jucpes.

En Time Scanner nmestra labor pri-
mordial va a ser pesar a través de las
Ires tases ckistentes (Voleano, Ancieni
Egypto y Anglo-Saxon), hasta llegar al
SPECIAL, que ex otra de las fases don-
de conseguiremos una partida extra en
caso de que logremos superida.

Comunicando cada una de las fascs se
encuentiran unes poquetios agljeros fa-
mados tineles del tiempo. Pam acceder
# £st0s, anies debemaos eompletar la pan-
tallz en la que nos encomiramos, bien
pasando la hola por kos pasilles {en Vol-
veny), bien tirandoe las dianas necesarias
¥ menendo s bolas ¢n una apertura del
muro {Ancient Egyplo) o introdudiendo
las bolas en un agujero (Anglo-Saxon).

Cada fase estd compuesia por dos
pantallas, una superor y otra inferior,
que se intercomunican por los agujeros

OTRAS VERSIONES

El futuro
de los
pinball

que defamos cntre los mandos, pasande
d¢ esta forma a3 la zona inforior de Iy
pantalla. Para subir otra vez [ bola, te-
vemos gque apapar algunas dianas y e
Der una buens punteria.

Gréficamente, ¢l juego es una verda-
dera obra de arte, aunque s8lo se han
utilizado cualro celores. El sonido tam-
bién es acerado, aunque demisiado cs-
caso. Fn lineas generales, podemos de-
tir que nos encomtramos ante el mimero
ume del nmics,

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Nps encontramos ante Time
Scanner, of mejor pinball jamis i
sefado para un ordensdor. Ha sido
casi on i e investigacion y pro-
gramacion lo que Aclivision he in-
veriidn an craar este magnifico pie-
£0 ¥, I verdad, fix valido s pena
esperario.

Amstrad CPC (cinls: B75 peselas;
disco: 1.900 pesetss), Spectrum
{ehta: BT5 pesetas: disco: 1.900
peselas).

CREADO POR: acTivi-
SION

DISTRIBUIDO POR:
MCM

LO MEIJOR: & movimiento
de la bola

LO PEOR: - pantslla de

presentacitn




ANDERER 3D es una fao-

VERSION COMENTADA: léstica aventura espacial, a
través de la cual vamaos a

OffECET NUESIIOS Servicius como Wan-
Nos encontramos amte in magni- derer {algo asi como imercenario) pura

| fico juego con el que podremios pa- | cpriquecernos eliminando al tirinico y
| sar horas y horas deianle de nres- | .10, de (urpo, en sty ocasion un
tro “Wi l.a! ::‘::" ml fa"c? androide inteligente {lamade VADD.
WF :rue:lcngv incorpora detalles tan Vadd tiene a sus drdenes a un ejér-
Interesantes como la posibifidad de | rito de DRONES DE GUERRA que
grabar af juego para confinuar otro le ayudan a reinar sobre los diex plane-
dia. tas, donde vive a salvo de sus miltiples

AMSTRAD CPC

enemigos. Pura seabar con Vadd antes

necesitamos un poderoso «distuplors
OTRAS VEHSIDNES que confunda aI;::S. DRONES ; nus
Amsirad CPC (cinta: 875 pesotas; permmila eliminar con mayor facilidad ab
fisco: 1.900 pesefas), Spectrum | androide. ]
{cindz: B75 peselss; disco: 1.900 Otra de las caracteristivas de esla
peselss). | dventura cspacial cs la posibilidad de
2 — comprar algunoes de los elementos quic
nos van a ser imprescindibles para

CREADO POR: cLITE avaiar sin problemas en el juego.
DISTRIBUIDO POR: También, come ayuds, podemos com-

pletar la seceiom limbo en caso de que

BACM nies bayan climinado, pudiendo de esta

LO MEJOR: El tipo de jucgo | [orma comenzar en el aismo sitio (ue
nas mataron.

LO PEOR: 1 gafas Uno de los puntos mis oscoros del
o programa son las gafas con las que su-
pusstamenie se pucde ver ¢l juego en
ties dimensiones. Aquiég sueg:i;o l2 han
tenido kos usuanos de Commodore, ya J g t
que como reza la carftula: «Todas Jas ue os en res
versionws incluyen pafas excepto Com-

modores. Por lo menos Estos no han dimel‘Siones

caido cn la trampa.

SUPERTRUCOS & =
|

Queremas publicar los mejores trucos. Muches lectores nos los en-
vian. $Por que no lo haces 1o?

Es muy fdcil. Estamos dispuestos o pagar 2.000 pasetas por cada
hruco gue utilices en tu ordenador.

5i fienes vn CPC, PCW, PL o Spectrum, envianos tus mejores trucos
originales, y en cuanto sean publizados recibirés el premio.
e e —

Los s;gerlrums seréin evaluados por redactares de nuesire revis-
Lq. I'.'“ : Luis Jorye Garcdia. PC: Ralael Gollego. PCW: Foderico Ru-
ia Mejin

Mondar los trucos a: SUPERTRUCQOS {indicar CPC, PCW, POC o Spectrum] AMSTRAD OCIO.
Almansa, 110, local 8 posterior. 28040 Madirid.

iNO SETE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!
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38 Ocio

Olimpiadas
medievales

Ulna singular hatalla sc esta desarro-
llando en nuestro ordenador; mazas,
lanzas ¥ espadas S8 rOMpen ¥ cruzan en
la Inglaterra medieval, cuando ¢l mun-
do estaba habitado por temmibles drago-
nes ¥ las princesas yacian cn cualquier
calabozo o torreta con la esperanza de
ser liberadas par alguno de csos cabu-
lleras yue practicaban ¢l noble deporte
de las armas.

Mastertronic ha sido ka empresa que
ha lanzado ¢ste programa al mercado;
aumjue ¢l juemo carece en su prictica
totahdad de somdo (mejor no mencio-
narlo}, va acompafiado dg unos grafi-
cos fabulosas, guardando en todo mo-
mento la adictividad que caraclenezg 4
esle tipo de juegos «deportivos:.

Enight Games se compome de ocha

pruebas dilerentes: lucha de cspadas 1,
dutlo con hachas, tiro con wrco, lucha
con lanzas, tire con ballesta, lucha con
espadas 2, luchs con holas de pinchos
¥ ol torneo, la dltima y més dilieil de 1o-
das las pruebas. Cabe destacar gue ¢n
todas las prucbas tenemos la posibili-
dad de clegir si quersmos Jugar contra
un amigo o contra ¢l ordenador.

Un detalle singular de estas prughas
sollimpicays sl forma en la que com-
PCUmos contra Nuestrads COmpaneros:
leremos gue matardos ¢n el minimo
tiempe posible. Hasta aqui todo €5 sen-
cllo, €] verdadero problema comivniza
cuanlo el conteario piensa Je la misma
forma que nosotros ¥ nos planta frente,

En definitiva, nos encontramos anle
un jucpo muy entretenido y divertido
que podiia haber mejornclo bastante
mas sl se le llepa a anadir alpin gue
otro efecto de somide o tonadilla.

Un
billar muy
completo

EEge pivel de dificuitad

Nada miés introducir ¢l disco y reali-
zar las operaciones pertinentes para
que el jusgo se ponga en funcianamien-
ta, Rack’cm s¢ presenta a si mismo con
una peguenia y simpalice animacion
que acabard en dos opciones: elegir
nuestro ranga como Jugadores de bi-
llar, amateur o profesionat.

Tras esta seleccion llegaran otras mas
generales: Empezar, Ver tivos, Salvar
liras, Demo (con osta opeidn podremos
vor a nuestro ardenador en plena ac-
¢idn, demostranda todas sus cualidades
sbillarescas») o Fin. (tra de 1as opeio-
nes mis interesantes del jucpn es Ly po-
sibilidad de competic con un amigo, yva
que podemos jugar contra €sie o bicn
conitrd el ordenador.

Como caracteristicas més destacables
durante el jucgo, poduemos citar la po-
sibilidad de elegir la fuerza con yue pol-
pearcios la bola blanca, 1a zona don-
de ésta recibird ¢l impacto, 1a zona don-
de golpearemos a las demds bolas y la
direcctdn hacia la cual dirigiremaos
nuestra tire. Todas cstas accioncs las
podremas reahizar sin ningln tipo de
problema con los cursores ¥ la barra de
ERPACIO.

Rack’em es un juego de hillar de 1o
mas entretenido y completo gue bemos
visto; permite clegit hasta seis tipos di-
fercntes de jucpe: Tool, Snooker,
Ol bolas, Bumper Ball, Nucve holas
y Custom Game. Fl juego destaca co-
pecalmentc por su calidad y por todos
esos peyuenos detalles que el progra-
mador cficazmente ha incorporadn.




VERSION COMENTADA:
AMSTRAD PC

Uno de los detalles més htere-
sames de todo e juega ex fa posibi-
iidad de elegir fugar con joystick o
teclado, uno o dos jugadores Qiro
de lox faclores mie atractivos es Ia
posibliidad de elegir entre las tarje-
tas grificas CGA y EGA.

OTRAS VERSIONES

PC ldisce 3.5: 2.500 peselas,
disco 5.25: 2.500 peseins).

L CREADO POR: mas1ER-
TRONIC.
DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT.

LO MEJOR: L. vadiedad.
LO PEOR: 1. dificultad.

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD PC

Mos emconframos snfe e fuego
con unos grifices excelentes (so-
poria Tandy, Hércules, CGA color o
monocromp y EGA) gire se ven
acompanados por wmos efectos de
sofidp bastanfe acepiables para
este lipe de juego. Un detalle de
agradecer es quie todos los lexlos
han sido traducidos al espaiol, facl-
fitando la tares del jugador af selec-
chonar una § oira opcidn.

OTRAS VERSIONES

PC idisco 3.5 2.500 peselas,
disco 5.25: 2. 500 posetas).

CREADO POR: ~cco
LADE.

i DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT.

I.O' MEJOR: Genial.

LO PEOR: &l onido.

GRAFICOS:
ADICCION:

La ruta
del Rally

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD PC
El juegn viene acompaiado de in
mapa en forma de poster desplega-
ble, gracias al cual podemos saber
an cualguier

para elegir nuestro proplo recorr-
do. Loa grifices eslén correctamen-
te reafizados en mode CGA. con
movimienioc bastamte ripido ¥ roal,
fo gue hace que ef fuepo sea tods-
via mais afractivo.

OTRAS VERSIONES

PC (tisco 3.5: 2.450 peselas,
disco 5.25: 2.450 pesctas)

CREADO POR: Toma-
HAWK

DISTRIBUIDO POR:
SYSTEM 4.

LO MEJOR: rs encretenido.
LO PEOR: nuy diricil,

Nos encontramos al mando de un ul-
trarrapido 4 par 4, un coche preparadu
para ¢l desicrto y las carreras on las
condiciones mas iusteras Jamas vistas.
La carrera se desarrolla en cinco ela-
pis, desde Tanez hasta Dakar, la meta
més perscguida por lodos los partici-
pantes en ol Rally.

Aungue dificil, sicimnpre cabe desta-
car alpuna que otra ayuchta, como pue-
de ser la brijula, los mensajes satélite,
la traccicm a las cuatro ruedis (para sa-
lir de los hanoos de arena) o el indis-
pensable Mapa-Poster, que nos servird
de iy en nuesioo itinerarko ¢ impedi-
ri gue nos perdamos ¢n las ticrras del
desierta,

La carrcrera estd delimitada por una
larga pista de barriles vicjos muy reco-
mendada para conductores noveles,
aungue siempre se puede Tecurrir a se-
BT Nuesica propia cula, sobre wdo st
contamos con k ayuda de algin umigo
que quiera hacer de copiloto y nos ayu-
de en la dificd tarca de guiamos por ol
desicrio,

Para fnalizar diremos que African
Rarder es un juegn baslante inleresan-
te: puede ¢nganchamos al ordemador
e ung lorma sorprendente y todavia
ImAas 5l nos gustan las carreras de go-
ches Tsto se debe a que tenemos que
rceorrer infinidad de kilometros antes
de llegar a la meta y podemos elegir 1a
Tty que mds nas guste,

El juego tamhién incorpora alpunas
cacacteristicas quo lo hacen sumamen-
te alraclive, como puede set ka opeion
de seleccionar traccion a las cuatro rue-
das para salir de los bancos de arena,
la posibilidad de repostar o simplemen-
t< ia de mandar un SOS para que ven-
pan a recopernos, Cuidado con per-
deese!

Ocio 39




* PROEESOR *

VON BAYE.

8R ? RODUCCION
A LA TERCERA ENTREGA

La letra «C» ocupa on Jugar primordial
en el abecedario informatico, no tanto por
su valor cufintico como por su valor intrin-
seco al uso (e de ella se hace. Expresio-
nes como «Canals, por ejemplo, adoptan
sospechosamenic otros sgnificados si la
omitimos. Tamafiy es su mportancia gue
hasta condicionantes nacionalistas con re-
miriscencius imperiales surgen tras la de-
saparicidn de la «C» en pulabras vomo
«Circuitos, La «C» e muocha «Cx en in-
formitica, Lapta que véome obligado a
darla ¢n dos entregas.

Profesor Yon Baye

Desde «Cr» hasta «Central
only»

C —Lenpuaje del que todos habilan,
Pero que muy pocos conoven. Incluso se
ha especulado en los ¢irculos intelectuaies
con que sea un carmelo de los listillos para
tener abochornados al resto, que no son
neccsarumente los tontillos. Dicen que se
basa en el sistema operalive Unix, pero
cualquiera sabe,

CABRESTANTE.—Supersticién  infor-

DICCIONAR

(o

DE INFORMATICA

AVANZADA

' Por el profesor Von Baye (titular de la catedra <Semantica

y estudio del aburrimiento referente al aborigen actual» de
la Facultad Técnica de Misstenger Strong of Sidney, Aus-

tralia).

mitica segin |3 cual si en una estanteria
cercana al ordenador se coloca una pata
tle cabra, todos 1os proyectos saldran bien,
es decir, al contrario que de costurobre.

CAD—TIniciales cn inplés de «Diseiio
Aminorado por Computadorns. Se trata de
nn paquate con mucha fibra (integral) que
frena oportunamente las altas velocidades
obtcnidas en el presentc y parle del [uturo
por los ordenadores de dibujo. Su uso estéd
cxtendido principalmente entre las cmpre-
sas oon gperadores lentos.

CADENA.—Sitacion lamentable a 1a
yue se llega cuande la memoria del
«CADw se agota, cuando csti lena,

CADENCIA.—F] «CAT» manejado en
su forina cspecifice para el imbajo de
odimtologia.

CAIDA DE TENSION.—Ver -Trabajo
perdidos 0 « Programador hundidos.

CALCULADORA.—Orden mediante la
cugl se indica a Dora que efectie unas ope-
raciones matematicas.

CALL.—FEstat «allad, pesad, mis que

esad,

CAMAL.—«A wo cupal de rica miel,
cien mil bytes acudieron...».

CAPSTAN.—;Capstan ustesdes, ¢ns-
tienden vstesdes?

CARGA.—Dezastre.

CARGA DE CABALLERIA —Acciin
de introducir en &l ordenador ka informa-
cion necesaria para poder jugar a un jue-
go de caballitos. Tas seis primeras cargas

de este tipo de situacion lidica suelen ser
anaolinas, habiéndoss hecho famosa [a sép-
tima.

CARRO.—Parte mdvil de una maquina
de escobir de las tipicas en las romerias.
Su utilidad es grande, sirviendo para que,
al ser robado, permita lorar la pérdida du-
rante afos mediante radio, televisién ¥
discos.

CARTUCIHO —FEI1 «ocoche de Antonice
dicho en galleyo angldfilo. Tarnbién se
dice de la habitacidn pequefia ¥ desorde-
nada donle pasa las horas ¢l amante de |z
informaética para no molestar al resto de la
familia, micntras que normalmente ai res-
0 de la familia lo que le molesta es que se
pase kas horas el amante de la informaética
en el cartucho.

CASETE.—Modelo de aparato graba-
dar-reproductor que succde al «Caseisw ¥
precede dl «Casochaos,

CATALOGCO.—Dicese asi de ta perso-
na o ser humana del noreste peninsular
gue programa en el lenpuaje de la tor-
tupuita.

CATALOCO.—Lo mismo, pero desqui-
ciada.

CENTRAI. MEMORY.—Situacion por
la cual umo recuerds, sin necesidad de
apuntes, codles eran las coordenadas del
centra de la altima circunferencia dibu-
jada.

CENTRAL ONLY.—Lo mismo, pero
sin acordarse. Dita sea...




_g Problemas con el ordenador? ;Quiere sa-
“ ber como sacarle mas partido? ;Como
manejar un programa determinadoe? )
¢Como desarrollar sus propios programas =

>t

il

CON

Javier Mongdsi P ; =
celons, Basicdu?fﬁpé@ Macagall, 217, 3%, 1. 08032 Rar-

José Munuel Gufiérre, Ortiz,
30400 Carineng { £aragoza), Ctlz}.C,cm-Te'

No lo dude, consulte a un experto.
AMSTRAD SINCLAIR OCIO pone a
disposicion de todos los usuarios de

tera Almunia, s/,

e : Busic y Averias
ordenadores Amstrad esta pagina con it Maria Martinez Garcin. Apartadg de Corscos 503
direcciones de personas altruistas que ragena. Lenguajes de programuacion, mane: ;
Etamas, 1 l‘]ejn dﬂ pro-

quieren colaborar desinteresadamente
respondiendo a las consultas de aquellos
que les escriban. L
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La maquina musical

«THE MUSIC MACHINE»

Dice el fabricanie que es el periférico mas maravillo-
50 que se puede conectar a un Amsirad CPC. Dice
también que nos permitira componer nuestros propios
sonidos, canciones y ritmos de bateria aunque no ten-
gamos ni remota idea de miisica. Como punto final
anuncia pomposamente gue en lugar de explicar lo que
la «Music Machine» puede hacer es mas facll decir lo
que no puede. Parece que el principio es prometedor,
aungue aviso gque, en este punto tempranero del arti-
culo, tengo todo el derecho a ser incrédulo, muy

incrédulo.

A cyju, Jde presentacion cuidada,
trac un aparato de aspecto ati-
mico, llenn de cniradas y sali-

das, con un cable de ciota y sus conec-
tores para instalarlo cn ¢l bus de cxpan-
s160n. Unos auriculares, un micréfono,
una cinta casele ¥ un manuat comple-
tan el equipo.

(oo un poco de paciencia {&l manaal
ost en inglés eologuial y jolgorioso)
nas enteramos de que la maquanita sir-
¥ para tuntas cosus que haria palide-
cer de envidia a miles de aparatos su-
perprofesionales que hay en el merca-
do. Vamos a organizarnos para aclarar
todas 1as posibilidades.

La «busic Machine» ¢s un sinlelizz-
dur que puede ser comandady por el
ordenador. Ticte poder 000 para que

nugstro CPC woque pieras de trombon,
ptano, guitara elcctrica v asi hasta no
se sabe cuAntos. Permite trabajar con
nuestra propia vox, crear ladridos de
perro, sircnas de la policia o cristales
rompigndose. Tode o gue pongamos
delante del micréfono o le entre direc-
tamente por cable queda almaccnado
En memaria y dispuesia para que tra-
bajemos con ¢llo, haciendo verdaderas
vbras de arte sonoro. Bueno, quizd no
tanto, pero casi.

Mircmos detcaidamente ¢l pequetio
monstrue, Fs negro, de plastice, del ta-
tnafe de un cuarto de pantalla v leno
tle conectores por todos los sitios: o
para el bus de cxpansicn del CPC, una
salida jack para utilizarlo con un am-
plificador o cadena de sonida, salida de

cascns, una entrada de microfono y Lres
entradas/salidas por MIDI. En la parte
superior buy un rodimentado pero efi-
caz control de volumen.

La maquinita se pucdc usar para gc-
rerar sonidos de bileria como si fuera
uba caja de ritmes. Mara mi solo con
eslit LpLiGn es mis que atractiva. De log
ocho preseleccinnados que rae {segui-
mas hablando de la bateria) podemos
hacer sonar ires simultineamente.
Cooto tenemos todo bajo control, si de-
seamas gue ¢n lugar del bombo suenen
unas maracys, 1o hacemos. 5i la caju no
hos gusta 12 trabajamos hasta quedar
satisfechos. [is posible que prefiramons
tencr un timbal mis y sacrilicar ¢l char-
lIes, pues lo hacemos, que somos asi.

Estus cambivs se perderian de no
contar can la ayuda importantisima de
poder crear npesiros propics ficheros
de sonidos, de muncra que puardare-
1mos en cinta o disco los pardmetios «[fa-
bricadns= para usarlos como, donde v
cuando queramos,

Y de snrpresa en sOrpresa. pOnque es
posible usur el yparatito en cuestidn
vomu renerador de eco o delay, hacien-
do yue lu misica o 1a palabra que in-
troduzeamos salgy (ratada como si pro-
cediers de un estudio de sonide. Bue-
o4, €510 tamhién casi.

Antes de pasar a la practica quiero
resaltar 3 bombo vy tacilla que denc
todo lo neccsariv para que digamns en
voz alta que es un auténtico contula-
dor MIDM. Tisto significa que agquellos
gue poscan lecladus o instrumentos
MIDM podrin interconectarlos y sincro-
nizar mediante el ordenador wando
una parte del soltware que viene con la
«Music Machine». Lo he probado (gl
MID} v aseguro formalmente que per-
mite una gran cantidad de pusibilida-
des, aurjue su sy préciss de conoci-
micntos previos sobre este sistema,
{hAiza algin dia sea buena idea dar ch
cstas paginas algunas nociones pars los
aficionados. Ya veremos.

Una ver que hemovs colocado todas
las entradas v salidas deseadas y no nes
hemus olvidado de conectar ¢l propic
aparato al CPC (con éste apapado, da-
10), nos dedicamos concicnzudamente
a la labor de carpar el software. Tarda
unos minutilles, asi que mejor mos col-
muamos de paciencia ¥ aprovechamos
para ojear las sigunientes pédginas del
manual. ¥a tencmos of primer mend en
pantalla. Completisimo, oiga. Tn esta




parte de la historia que nos atafe po-
demos seleccionar cosas tan dispares
como usar ¢l MIDI, poner coo, cargar,
salvar, editar sorudos, wtilizar la caja de
ritmos, tocar el piano, editar hateria,
borrar sotudos que ¢stén ¢n la memo-
md ¥ tropecientas ppeiones mds.

Fur aquello de empezar por el prin-
cipio scleccionamos ¢l piano. La panta-
la nos ofrece un 1eclado (de piana) v
las leiras correspondicntes a las nutas
en el teclado {del ordenador). Oprimi-
mos una ¥ suena la maravillosa nota
por &l equipo de hi-fi gue hemos conec-
tudo o, en plun més intimu, por os cas-

. Con «The

Music Machine»
puedes componer
nuevos instrumentos
y luego utilizarlos
para reproducir
cualquier melodia

cos. Trus umous minutos de sano cspar-
cimiento ¥ desespero por no saber to-
carlo bien volvemus ul memi principal
can la peregrina idea de hacer gue este
piany no sLene 8 piano, Sine a orques-
ta sinfénica. Con una opcitn Namada
«<CUTTCNT samples 0os vamos @ Ny pan-
Lalla donde podemos hacer de todo con
las notas originales. Trasteamas un
huen rato y volvemos al piano. Efecti-
vaments, ya No sEena a piang. Tampo-
co suens a orguesta sinfinica, pero lo
impurlante ¢8 quc somos capaces de
cambiar los sonidos aumque sea destro-
zéndolos. lacedo bien suspecho gue
«56los s cuestion de tiempo.

Ahora seleccionamos Ia baterfa. Su-
cede algo parecido a ke del prano, pero
en lugar di un teclado aparecen unos
tambores, cada uno con su letra. Los
sunidus esldn logrados de mmanera més
que aceptable. Media bora de wear la
bateria, voelta al mend principal, los
cambios pertingntes y hemos dejado la
percusidn, gue no la teconoceria ni su
programadur. Sigamos investigando,

Ahora, que ya estamos envalenton:-
dos, dejemos de transformar sonidos
para credr los nuestios propios. El pro-
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cesu necesite el micréfono o la linea de
entrada y seleccionar en el ment la op-
gifin aramplers. La nueva pantalla tie-
ncn un indicador de nivel para asepm-
rarse de que €l volumen de entrada es
lo suficientementie allo como pata ga-
rantizar una buena «recepciéne en me-
moria. Y hemos llegado al meollo del

asunto, asi que atenlus, que esun poco
liado de entender, smyuc la expericn-
via hacc milagros.

La «Music Machines trabaja indistin-
tamenle cun notas 0 con un resultado
pargial al sumarlas en blogues con un
miximo de tres. Esto quiere decir que
podenies bacer nucstras pruebas, ani-
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L) La maquina musical

ﬁ_l «THE MUSIC MACHINE»

)

2

11]

lizando v vanando pequchas parcelas
de sonido que sonardn a la vez y luego
fratar 1odo €l conjunto simultdneamen-
le. Yamos con un cjemple para toner-
lo mis a la vista. Con el micrdfono pru-
barmas un tadrido y lo asignamos a un
canal. Grabamos un maullido ¥ lo pa-
samoes @ oo canl. Tenemos un tercero
libte ¥ grabamuos en él una explosion.
Podemos trabajar con et ladrido hasta
que SUené a huestro gusto, Si ya lo he-

mos conseguido pasamos al mavllido ¥
luego a lu explosién. Los oimos junios
¥ ¥ariamos cse sonidu total suma de los
es individuales. El resultado es impre-
dexible pero apasionante, segura.

Este resultado podemos copiarlo
cuantas veccs desecmos para hacer la
base de ung composicidn a la que afa-
dir baterda, voces o lo gque % nos
vcurra. En este puntd del programa
hay un editor musical gize nos lo per-
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mite casi todo, excepto hacer de noso-
HOS UOOs MOSICos Nutos,

Hay muchas mis cosas cn la «Music
Machine» y casi thdas son producto de
las que os he contado. EL tismpo que
SE Pase ante esTa maquina serd aprove-
chado con rapidez, porgue es la cunio-
siclad Ya que toma cartas en el asunto y
ya se sabe que ella es la madre de la
ciencia, ¢ al menos una tia cercana.

Suponto gue ho bace falla decirlo,
pero el resultado final de noestros des-
velos se puede almacenar en disco o ¢a-
sete para [euros cambios ¥ tambicén sc
puede prabar para que lo oigan los ami-
gos en el casete de Felipe. 1d de buen
humeor, porque no se van a CIeer qug
la compogicion y gjecucion son vues-

Iras.
. El pagquete
incorpora un

microfono, unos
auriculares, el
interface, una cinta
con el software

Yy una pequena
demostraciéon musical

[is un aparale apusivnante para los
musiadictos ¥ entretenidoe para los de-
miis. No es tan sencillo como para po-
nerse de hienas a primeras ¥ que sulya
todo bicn, pere tampoco o dificil
como pard lirar i toalls, Siteviera que
pener alpo malo seria que las explica-
ciones dan por sentado quc nucstros
conocimientos en edicidn musical son
amplios ¥ que teniemos todo el tiempo
del mende para dedicarlo a la «<Ma-
chines.

Si alguna vez tenpo tes 0 cuatio ho-
as libres os posible gue componga la
cancién del verano, la del otofo y la
del iovierno. La de primavcra os la
dejo & wisOLios, que No (ROLTD ser
acaparadar.

Recomendada la «Music Machines
especialmente a aguelios miisicos frus-
trados o a los que no la son (il masi-
cos ti frustrados),

Maneel Ballestero




S Recupera tus ficheros

gnECOVER+3

Seguramente en mas de una ocasidn,

cuando has estado trabajando con tu
Spectrum + 3 y has tenido que grabar o

borrar un disco, has cometido el pequeiio
y frecuente error de borrar por despiste un
programa que te interesaba. No te
preocupes, el superpotente recuperador
de ficheros RECOVER + 3 te permitira
recobrar la informacién con solo pulsar
dos teclas.

..
)

L nueve Spectrum + 3 es una
miguing verduderamente inte-

[esanre, INCOTPOra ona pran
cantidad de mejoras respeco a su anie-
HoT version, come pucden sor o nuevo
chip de somido, Li memoa adicional, las
salidas de joystick, impresora o la mis-
mfsima unidad de disco, que ¢s € punio
donde s¢ centra este urticulo,

Nuestro querido Spectrum nns permi-
te formatcar discos, grabarlos o borrar-
lus, pero oo nos permine: recuperar los fi-
theros que por un lamentable error hu-
biésemos borrado, ¥ aqui €5 donde en-
tra en funciomgmienlo nuestro propra-
ma, recuperando osus ficherus.

Pura gue los ficheros puedan ser recu-
perados sin ningdn tipe de problemas

con el RECOVER + 3, debe cumplirse
una condicidn: ningin fichero debe ha-
ber sido grabado posteriormente, yu (uc
¢l prugrama no se borra realmente, es
muche méds rapido anular sus datos ¥
grabar encima de los mismos.

Para yrobar el proprama pucdcs sc-
guir los siguicntcs pasos:

—G um programa con SAVE

rosmes

— Boera el programa con ERASE
«APrograr:

— Pediv el directorle CAT «fcw

Verids gue ¢ prugrama ha sido horea-
do del disco. Ahora inttoduce el RECO-
VER + 3 y podrds recuperarlo.

Los listados

Tedea los hstados y grabalos en una
vinta de la siguiente forma:

SAVE «RECOVER: LINE 10

Diespués haz RUN (EN1TER); <l pro-
gTama tAandard un poco e empezar, yi
que chequeard cada una de las lineas da-
tas, advirtiendo s alguna de cllas ha sido
tcddeada con error. La rutina en Codivo
sAquina se aloja en la direccién 30000
y ocupa 400 bytes,

10 REH EECOVER FLUS 3 zZad LET ==xtl 580 DATA "O0OTI1DO0O01DDEITD" , BS2
20 EEN PCR AM3TEAD SINCLAIE OC1O ZE0 HEXT b E0C DRTA "ERZ10070CDEEQLACY, 743
30 EEH ane FRINT * "iq E10 DaTs "ECRLO00TILCL01DD", 344
40 CLS : GC SUB 150: PAPER 1: INK 5: B 310 [F g<>t THEN FRINT “ERROE EN LIKER £20 DATA "EICLES2LI007FCOEG", 1142
CEDEE 1: CLEAE 29399 =":linesa: BEEF .5,-15: STOP B30 DATA "01304F0100071102",154
S0 CLS 320 LET linea=lineatlf E40 DATA "OQIDDEIDDEGSZ100GGL™, 1053
A0 PRINT #0: " INSERTA CISCO A BECORRAR" 20 LET a=za+lich ,2): HEEP .1,3%: GO TO L B5D DATA "CLEEX1S03CO10007F", 424
v PAUSE D a0 BEQ DATS *1103D1DDELZLCCEA", 631
F0O CLS : UCAT “a:rx. x¥ 240 DEF FN hir®I=tE+(CCDE h&{t)-4B-{7 & E70 [CATA "CLEBCL3QZCCDZDTE", T6EH
g0 PRINT #0;"1RECOBRAK ESTE DISCO? is/ HD h3(11>*3*11+C00DE he1Z21-4B—(7 ANl E®l2 EEO DATA "U9F3CSC IFDTFIASL". 1§72
L 137G~} €50 [ATR "SBUBATFEOTIZSCSE", 247
90 PCHE Z365SB,0: LET y#=IHKEY®: IF y%= 250 POKE 23853,8: LET s=3000Q TOS DATA "EDTSCIFBROSF3CS01Y, 1444
nY THEK GO TO %C A7¢ LET ch=1B8 Tl0 DATA "FDTF3IASCSECEETEG®. 1ZHS
100 TF yEc»*z" THEEM GO TC a0 380 EETUERN T20 DATA "FEIZSCSEEDTECLIFBR",. 1283
LIG LET ok=USE 30000 390 CATA "CLERQDCIMETSCDSE", 10BG FRO0 DATA COOCDELTEZ IGFFGCDY, LOZ0
120 IF ok THEN FRINT #0Ci"Fresiofla una t 400 DaTs *FSCDCSTSZ LADTECD®, 1143 Tah DATA "SOTECICLO16000CS ", TBE
ecla para ver los ficherca*: PAUSE O: CL 410 DATA "SOTEQIOIOOCSCDIE" 631 75¢ DATA “EEZEQ2CDG1IGE1TE",BT2
g : CAT "a:* 420 DATA "THAE41CDS101DLES",582 760 DATA *FEFECBDTZ25318F316°, 1253
130 GO TC &0 430 DpTa "0LO00T LI0OOLDTEY ", 47F2 T LaTh "QFOL1Z014552524F , 339
140 STOF 440 TATA "DDES21007DCDBIC1", 8913 Tag DaTa "SZIALELTOS1Z00G62", 2768
190 GO SUBE 340 450 DATA "D241760100071101%, 419 T20 LATAE "49434F0E45522046, 554
16D LET a=s 480 DATL "CLCDELIDDESZ1D07FF", 1057 200 DATA "41404C4F20160400" , 372
1?0 LET 1inea=3a0 470 DATA "CDE3CiD24 1760100, 509 E1Q DATA "4EAFZQ444353434F ", 552
190 LET t=0 480 LATA "OT1L1Q201DDFIDDES", 523 £2C DATA * 1EOCOFAEZ01E0FOA", 206
190 EEAD he.q 450 DATA "Z1008iCLE30LDE41", 742 B30 LATA "4E4FR24T41544F20° 568
200 [F khe="STCEF" THEN EETUEN 500 DATA *TBOLODOT11030100" 368 £40 DATA "dD4Ll4C4FFFIGRANT", 992
210 IF LEH h&c>ch THEW BEEF .5,-15: PRI 510 DATA "E1Z2100830DS30102" . 904 50 LATA "S24%434F56455220"  S6E
HT "ERRORE DE LOWNGITUD®: GO TC 180 520 DATA "41T7ECRZDTSCIZIN0",7ES SE0C DATA "414341424 L444F20", 507
220 FRINT h®s 530 DATA "7DCIQOSS] IZ000TEY, 434 870 DATE "FFOOOCOOOLOCOOD0T, 255
230 LET x=0 540 DATA *FEESCCRTTSISTARDY, 13Z2 BE0 DATA *COCOOCOODOOCAGON =, Q
240 FOR b=1 TO ch ETEF 2 550 DATA "JIOFSTEECIOFICS23Y. 1126 £50 DATA "O000000OQCOAC0AaG", 0
250 LET z=FN hi{h%®}: LET t=t+z SE0 DATA “YEFEESZA042BE3600", 750 200 DATA "STOP",0
ZB0 FOKE atx,.= 570 DATA "CS210CASCSCHISTE* , 91E
=70 LET h#=ha(3 T 1 SR0 DATA *3E41CDGI0 |DRESC1Y, 5ES
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ACE ticmpe que ACE, una de las
empresis creadoris de Juegos més
veterana, no saca ninguna novedad y
ahora, por fin, parcee que vuelven al
dlague con remwadas energias. El jue-
go es un arcade tipo «marcianitoss <on
scroll vertical, que si bien, ne sobresa-
le de extrmordinario, si tiene el suficien-
te atractive como para engancharnos a
nuestro Spectryn:.

La lucha comiry el morlifero Zedar
de Zinx ha empezado, tencmos gue
destruir todas las naves nodrizas gue
encontremnos al final de cada seclor
para poder pasar al simuentc y de csta
fonme, por el espacio, i recogiendo al-
ounas de las capsulas que nos propar-
ClOnArin nuevas ¥ polentcs armas con
las que combalir al enemigo.

A los mandos de nuestro avicn
Mark-T Cruantillion, armado con lésers
de pulsar, deberemos wcabar con los

Una de
marcianos

alicrigenas que se ocultan en los labe-
rintos de scctores, micntras, podomos
aprovechur para destruir todas las ins-
talaciones laser que nos encontremos
tn nuestro camino. Algunas de cllas
nos proporvionarin las cipsulas con
nucvas armas.

Consejos

Cuando destruyas una oleada entera
de naves enemigas o instalacioncs 14-
ser, verds gue aparece el ivono de un
ARMA v que parpadea en la pantalla:
dispari 0 intenta colisionar con él, dis-
pondris de mayor potencia de atague
v de defensa.

Alyunus de Los vhjetos que puedes
coger son: dobles Lisers, triples ldsers,
misiles de super-penctraciin, explosivo
¥ el dlimo, sungne menovs efectivos
que los anteriares, el escudo de ener-
st

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM
Xecutor @5 uno de o805 juegos,
E:!hsobreﬂﬁr i te

grificos o los efectos de sonido,
fra sabido combinar los elementos
necesaifos, para hacer de ésle, un
juego con una gran adicclon. Otra
de lzx opciones que nos brinds =f
fuego es Io posthlifded de elegir si
van & jugsr una o dos personas
shmulténeamente.

OTRAS VERSIONES
Specirum (cinta: 555 peselas).

CREADO POR: Act.
DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT.

LO MEJOR: Adicivo.

LO PEOR: nuy dificil.

SONIDO:
GRAFICOS:
ADICCION:

0D O

0f enecnteamos en el afo 2019, en

los Estados Uridos de Américs,
La libertad personal ya no ¢xiste y solo
la television es cupas de distraer a la
gente de su lamentable situacicon.

El programa mis popular ¢s «The
Runnig Man=, un peligrose juego, s
milar al gato y al ratén, con una pegue-
fia difercncia el jugador debe sobrevi-
¥ir d un juepo del que nadie ha hogra-
der salir con vida,

Ahora tu cres Ben Richards y has en-
Lruder en el juego, debes recorrer cua-
tre fases (el anillo de hiela, 1os subur-
bios, la cludad de las luces y el Jaberin-
to) hasta Uepar at estudio de televigicn,
Alli nos espera Killian, escoltado y pro-
tegido por sus guardias. Cot sumo cui-
dado deberemos llepar hasta 8l para
conscgwir la liberlad y la venganza,

A lo larpe de todo ol jucgo podemos
defendernos de nuestros enemigos con
los puiios o con alpunas armas que, pre-
viamente, deberemos baber reeogidu,
como: los ladrillos, las balas o los tu-

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM
Runnig Mar es un piego con vnos
groficos atraclives y may bien ani-

es la lenti-
fid de fos lenios, que difcul-
ta el conirof def protagomnisia.

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC icimia: 875 pese-
tas, disco: 1.950 pesetss), Spec-
trom {clnta: 875 peselas, disco:
I1.930 pesetas).

CREADO

POR:
GRANDSLAM.

DISTRIBUIDO POR:

MCM.
LO MEJOR: kairetenido.
LO PEOR: ruy dificil.

SONIDO: 6
GRAFICOS: 8
ADICCION: 7




VERSION COMENTADA:
SPECTRUM

Unmmm.ubach
Yo, £oit LUios graficos v umos movi-
mientos rapidos y fividos. Kealmen-

te 007 son varios juegos en uno, di-
vididos e sais fases foltsimente of-
ferenciadzs.

OTRAS VERSIONES

Armstrad CPC (cinta B7TS pesetag,
disco: 1.950 pesclas), Specirum
fcinta: 875 peselgs, disco: 1.950
peselas).

CREADO POR: no |
MARE.

DISTRIBUIDO POR:
ERBL.

LO MEJOR: 1 variedad.
LO PEOR: 1. serunda Fase.

SONIDO: 8
GRAFICOS: 8
ADICCION: 9

"'ALGUTEN no conoce al famoso
agente 7, JTames Bomd?, sepu-

ramente nadie pucde contestar pegati-
vamenie a esta pregunta. Jamcs Bond
es el personaje de las peliculas de vine
y de los juegos por cxcelencia; ha pro-
tagonizado multitud de pelierlas de ac-
cidn y tres juegos de excelente calidad.

En esta dltima aventura de 07, de-
beremos destruir al malvado traficante
de drogas conncide como S#nchcz.
Paru ellv, deberemos contrular & James
Bond a lo large de multitud de fascs
(scis cn total} ¢ las que control arcmos
diferentes vehiculos como: ef helicdp-
tero, un coche 0 al mismisimo agente.

Como comentdbamos, el jucgo se di-
vide en dos escenas compuestas cada
uma de tres partes, a lo largo de las cua-
les deberemos revivir cada una de las
partes de mis accion en la pelicula. En
Ia primera escena, por ejemplo, debe-
Temos persepuir @ Sancher desde nues-
tro helicoptero, disparando contioua-
mente sobre el Jeep en el que intenta
CSUHPHEI.

007 es toda una aventura, vivimos la
pelicula en rezlidad: tenemos gue oon-
trolar un helicdptero, desplazarnos par
el campamento enemiye. enganchar un
avidn a un heliciptero en vuelo, bu-

Y con ésta
ya van tres...

cCar, csquisr par el apea, e incluso,
vernos involucrados en una persccu-
cidn de coches.

s]‘RABNO

Envio este
pidn on 50
pios. en selfps
o AMSTRAD OCi0.

cAMBIO

¢TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?
¢O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?

!
i

AMSTRAD 000 re gorontize nwmqim plazo de
publicacidn y se reserva el derecho & publicar los onundic

Estos amwncios estan reser-
vados exclusivamente o por-
ticulares ¥ sin objefivos ¢o-
mergales: ofertus de traba-
jo, mtercambio y venta de
material de otasién, aeo-
it de dubes, combio de
experiendias, tontaclos y
cualguier ofro servicio atil
o nyestros lertores. Los
anundos de venta e in-
tercumbio de progro-
mus ne originales se-
rde recharodos sis-
lemsétticnmente.

Ocio 49
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G ﬂresenta S

ALTERNOFON

Este proyecto es para uso exclusivo de los poseedores del
muodelo CPC 464 de Amstrad. Es mas, sdlo para aquellos
gque desean saborear la emocion de tener dos
magnetdofonos a la hora de cargar y salvar programas. Si
ademas resulta que el casete que viene con el ordenador
esta dando problemas de algiin tipo, el proyecto es
entonces de vilal necesidad. Ya puestos en plan oficial
comunicamos piiblicamente que tenemos la osadia de
proponer los trabajos necesarios para conectar un
magnetéfono externo y usarlo cuando y como nos plazca.
Ya sabemos que es increible, de premio Nobel de
ingenieria, pero Espafia y nosotros somos asi...

50 Dcio

O hay duda, al menos por es-

tos tares, de gue el casete del

464 cumple su trabajo a la per-

feccién. Y Lo hace asi hasta que deja de

hacerlo, situavitn esta dlbtima comin

con el resto de las cosas y seres del uni-

verso, Bn cse aciago momento de do-

lor, cuamio a carga no es tal y hacer

save es ran indfil como intentarlo escri-

biendo con un boligrafo dircetamcnte

en la cinta, una altermativa como la que

propotiemos pormite congraciumos de
mueve con la informiitica.

Una vez pasado ¢l araque de teedri-
ca estamos dispuestos a aclarar el asun-
te de forma que ko entendamos todos,
incluso nosotros. Vamos a cortar pur
aqui y soldar pur alld para disponer de
una entrada y salida de datos, la cnpal
concesaremos mediznte el cable vpor-
tuna a un cascte que tengamos perdido
por algun lugar de 1a casa. Dado que
entre vosatros habrd quien realice el
«wAlternoféne sin tener cascado el del
ordenador, no condenaremos ste, sino
que habri un conmutador para selec-
cinnar cualquiera de ellos. Podremns
utilizar de esta manera unas veces cl de
siempre y otras €l cxterno.

El material & utilizar €5 muy sencillo,
harato y de facil adguisicion. Necesita-
mos un conmutador de dos circuitos y
dos posiciones, un conector DTN hem-
hra Ee zocalo con citeo entradas cn 180
grados y cablecillus azules, vendes y ne-
fras, Esto en 1o que se refiere 2 la ubra
inlema, purquc lucgo tendremos que
fabricar €l cable yue vonectara el mag-
nettfano al CPC, para Lo que hos hara
fala un concotor DIN muche de las
mismis caracleristicas que el otro (s¢
conectara ¢n €l), dos nuni-jacks mono
y tres trozos de cable apanlullado de
medic metro cada uno, aproxmada-
mente. 5i ¢l magnetdfono que vais a
usar no usa entradas y salidas por jack,
tendréis que sustituirlos por los conec-
tores adecuados. En este casu podréis
aportar por vuestea cuenta la forma de
hacerlo, zunque wos podéis contar
o6mo estin las cosas v os ayudaremns.

Por cierto, el cable del que os acaba-
mos de hablar se vende en el mervacks,
ya que es el mismo que usan los CPC
612K, % lu compriis hecho os saldra
algn mas care que si o fabricdis, poro
panaréis en rapidez y aborrareis en ner-
vipg. Cada coal que vea lo que le
intcresa.

Vamos con las pesetas. [l connacta-




dor, wnas 120; el DIN hombra, unas
1), ¥ los cablecillos, alrededur de 50,
El cable comprade ya hecho esta sobre
las GI0} 0 TUK, y 5 Jo queréis hacer vo-
LOIr0s sUMan sus componcotes 330,
mas o menos. Visto lo agqui expucsto,
el «Alternofons tiene un precio cerca-
ndr o las Y00 pesetas von cable compra-
do y nlt) o 650 con cable por hacer.

Si sur sefodas oslao bien Jespicrios
y von ganas de trabujar, afaquemeos,
que se hace tande. Tin una mesa o sirni-
lar hien iluminada ¥ despejada abrimos
con un destornillador y cuidado el 464,
Lu milad que tiene ¢l teclado veremos
que gueda winda a la otra mitad me-
diante dos liras de cables. Miradla hicn
mirado antcs dc scguir. Bucno, ahora
hay guo quitar los concclores planos
que lignen esos cables en ol final. Yol-
ved a mirar bico mirado y quitadlos ti-
rando de Tos conectores, no de los ca-
bies. 51 todo ha ida bicn, aimbas parfces
han quedado sepuradas ¥ podemos

El casete del Amstrad
CPC 464 cumple su
trabajo a la perfeccion,
pero siempre puede
surgir un problema
imprevisto, un juego que
no carga, una grabacion
qgue se resiste. La
solucion a todo esto la
podemos encontrar en el
Alternofon.

prescindir de la gue tene Ja placy ded
ordenador, la que no ticne ¢l teclado.
Nos quedamos, por tanto, can la gue
ticne o magnetolone. Con tanto hablar
de I parte que tiene ¢l teclado, que ¢s
la que ticne el mapnetdlone, pero oo
la que ticie la placa, supongs yue 0o
hay duda de a il nos reforimos.
Espercmas. ..

Pongamos teclas abujo la parte cn
Lucstitin y apurtemos prudentemenite la
etra mitad. Del magnetifono sale la
tira e cables que acaban en ol wonee-
tor plano. Hay ocho cablcs ¥ tos vais
a permitit guc o diganios para guc son
cada uno ¥ asi sabéis tanto como no-
SOLTOE.

Rojo.—Alimentacion  pesifive (+)
después del intermpor general.

Negre.—Masa o negativo {—).

Blanco.—Alimentacifn positivo (1)
antes del intcrruptor general.

Azul —Fntrada al casete (save).

Verde —Sulida del casete (lead).

Dcio 51
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Zocalo
vista
soldaduras

30

Marrdn —gualico yuc el blance.
Crris.—Salida de sonido del ordena-
dor. 5¢ hace saber que coincide con el
Fin 1 del bus de expansion.
Amarillo.—Comanda el relé de
arranque ¥ parada del casete.
Repetimos que cstos cables son los
que tiene el concclor que va hasta 1a
placa de la mitad gue hemos apartado.
Teniendo en cventa que duplicaremos
wleunos de ellos, hemos oplado por
mantency ¢l codigo de colores. EI ca-
ble quo Heve schal (save) hasta ¢l co-
mector externo también serd weul, ol
que ¢oja sefal (load) scrd verde. La
masa, por agueilo de pooernos a nivel
internacional, la cogercmos con cable

NPT,

La idea es la sipuiente. e la placa
del ordenador sale una seAal para pra-
bar en el cascte ¥ olra pury cargar de
L. Son los cables azul ¥ verde, resper-
tivamente, cn esc conector plano gque
tencemos con el mogolldn que on weuba-
mes de explicar. Ambos [os dos, el azul
¥ €l verde, van al cuseie, pero nosotros
vamos a intercalar antes ¢l conmubador
para posibilitar su usa tanto por ¢l mag-
netdfono olcrmng como por uno exter-
. Tuegn lo veremos puso a paso.

Tondremos que hacer sitio en la car-
uea del ordenador para situar ¢l con-
mulader y el DIN. Comio veis en las fo-
tos, hemos optade por La parte poste-
rior, pero ¢l sitio depende de vucstris
mquictudes estéticas. Con algdn instru-

mento cartante hacéis los orficios pei-
tnenles para instalarlos ¥ todos tan
contentos. Mo tengdis prisa on csla par-
te, potique de elln depende gue ¢ re-
sultade sea buctio o chapuzy a tope.
Ahom preparemos el conmutador y ¢l
conector DN,

El conmutadur ene ¢ su parte pos-
tenior seis chapitus o remminales donde
soldar cables. Pura aclavarmos ditemaos
que ticne una fila <o tree terminales
artiba y otra [l e olros res abajo,
Tres y tres, seis. Varmos @ soldar cables,
En lu fils de amiba. en cada uno de los
cmninales de los extremis, pememos
cables verdes, Mejur que zozobren do
laryo, que sicmpre hay tiempo para
cortar. Lo mismo hacemos en la fila de
abajo. pero von cable weul. 81 toda ha
iclo bien, s6lo quedaran dos terminales,
los del centro, sin cabiles.

Mucha atencidin, que esto ex de vital
importancia. Scguimos el cable azul
desde ¢l concctor plana hasta la pluca
kel mupnenitono. Estd soldado por la
parie e abajo v de una mancra tan
complicada que mejor que desaldar lo
vameTy o cortar lo mas a ras posible de
la placa. Mucho cutdado ¥ buen pulso.
Listo, ya estd ¢l azul suclto por un ex-
trema. [ olro extremo, logico, siguc ¥
seguira en cl conector plano, Hacemos
lo mismo con ¢l verde. Las puntas 1i-
bres de estos dos eobles hay que soldar-
las a los terminales centrales ded con-
mutador, de manera que ¢l azul quede
cn la fila de los azules v ol verde, gean-
disima sorpresa, cn la de loy ecobo-
gindi, -

Scenimos con el conmutador. De las
purejas de los latcrales (formadas por
un azul ¥ un verde), vna ird al conce-
tor DIN ¥ Ia otra a donede estaban los
cables originariamente cn la placa del
cascie antes Je corlurlos. Como par de-
haju scrd dificil soldar, 1o haremiw ¢n
los puntas murcados por 1a parte supe-
riar. Son las letray «As y «Hwo de una
fle Tas fotns, que éc corrcsponden con
los linales de los cables marcados asi en
Iz pantalla dc dibujo. Volved a leer
todo estn ¥ a comprobarlo coi fot v
dibujo. Mediunte este paso hemos res-
Tablecido la comunicacion gntre orde-
nador y magnettfone intcrno. Bueno,
la hemos restablecido cuando el con-
mutador esté en la posicion adccuada.

Moy gquedan dos cables sucltos, 1a pa-
reja de una de los extremos del conmn-
tador. Itin a dos puntos del conector
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[AM, tal ¥ como veis en el dibujo. El
verde # pin 4 (cwatro) ¥ <l azul al
pin 5 (cinco). Aungue gsperumos gue
e suficicntemcente claro, el dibujo
del DIN csta visto por la parte de den-
o, por donde se hacen las soldaduras.
Sala nos falta por conectar ¢l cable de
la masa. Desde el punto marciado «C»
en Ly pluca del magnetdfono levamos
un cable negro hasta ¢l pin 2 {dos) del
DIN.

¥a tenemins masa, alegria, ¥ el pro-
yecto tamhién, aungque com TCpAros,
Los reparos estin o lu falta (de mo-
mento} del cable unidén enlre CPC y
magnetdfono.

Abara hay que siluar ¢l conmutador
y ¢l DTN e su sitio (g no sor gue ya ey
tn, pur supuesto), poner los Jus co-
nectores plunvs cn sus lugares, cerrar
¢l sudenador con cuidade [t no pi-
llar nada v, finalmente, colocar los tor-
nillos. Una pruchecita os indicatd en
qué posicién el commutador hace que
frabaje el magnetdlono del CPC.

El Alternofon puede
construirse tanto si
tenemos el ordenador
acascado» como Si no.
Podremos escoger entre
un casete u otro con un
conmutador, de forma
que podremos utilizar
unas veces el de siempre
y ofras el externo.

g
AR =

|‘i 1ailg

El dliima paso ¢s hacer ¢l cable de
unién cntre magnctdfono exlenao y or-
denador. No ticoe grantes misterios,
asi que serd muy vapida la explicacion.
Dl concctor DIN machoe gue se enchu-
far al ordensdor enéis que ver qué
punto conesporde al cable azul ¥ cual
al verde. El del azul ird hasta la punta
de un juck y <l del vepde hasta la punta
del otro. Dl de la masa ivd nn cable
hasta ¢l otro terminal del primer jack y
otto al mismo punto del sepundo. Tl
jack conectade al pin -azuls serd ol de
«saver ¥ el otro ¢l de «oads. Es im-
portunte ver glaro cémo queda ¢l DTN
macho concetado al hembra pura Do
liarse con Ja numeraciim de 1os pines.
Estudindlo detenidamente antcs de sol-
dar, aungque nUCstra recomendacion s
que adquirdis un cable para G128 v os
dijdiy e bistorias. ..

MSE £ MBS HardSoft




TRUCOS, POKES Y CARGADORES

=

ROGER RABBIT ..

Si cjuicres Negar o lu Eabrica de bromas sin pasar
por &l bar, aprista las teckay «Control+Pausas al
finzl de la primeea carecra, Obtendris la sipuicnte
prepunta «Teeminar el trabajo por lotes (S/N)7».
Responde «s». Con esta volverés @ empezar y al
tubo de nnos segundos conducicndo, se cargari la
fase de la fabrica y pudris jugar sin fener gue
pasat pot las dos pnmeras.

Julian Gals Muivoz (Valencial

TASK FORCE

Sclecciona la opoicn de redefinir teclas v utiliva
pura cllo CHEAT. Vuelve a redefinir
las teclas y dispomdiis de vidas infiniias,

{Spectrum}

SKATEBALL

(Spectrum)

Pura consepuir vidas infinitas todo lo gue ticoes
que hacer es pulsar simuldneamente las teclas
TEXY dugante €l juego. Ahura podrés ver los 26
niveles que compomen ¢l jucpo,

TARGET RENEGADE

{Amgtrad CPC)

4 Te acuerday de ¢ste fantistico juego de pelea
perleneeiente 4 la empresa de software Tmage?
Pues bien, por si no conscguiste entonees scubur
este juepa, ahora s0lo (endrds que teclear éste ¥
dispondeds do vidae infinitas.

El cargudor sdlo es valido para la version Jde
casselte.

i 'F 0 K £E & by ENEIGUE HILAEA

20 'C ARG ADDER by CakRLDS HUGO

q0

S0 KODE 1:IHE ©,0:BORDEE C:HEMORY L2FFF:
LOAD" 1 =

EC INFUT-Deseas Vidas Infigitas(S/MNi: ":
E%:1F UFPEES{S$)="N" THEN CaAll LEOOG

FC J=RIO0O00:FORE V=LBQUOD TO LBO1A:PCOHE J, P
EEK (VI :J=T+1:HEKT :FOKE &501B,2C8:CALL 85
Qag

R0 FOKE &5050,4C3:P0KE &AG51, A90: POKE &&
052, C:FOR A=&9¢ TO &%30+5:KEAD A%:FPOKE X,
VALL "B "+A%) : HEKT

S0 CALL &m0k

100 DATA F3,3E,00,32,CE,04,035,00,01

4T

KARNOV

{Amstrad CPC)

Dexde que Nlectric Drcams lanzase al mercado
cste magnilice jucgo, mis que Nover ha diluviado,
puro bueno, sepuramente 1mAs de wno apradecerd
las siempre presentes vidas infinitas. El cargador
silo funciony €n la version del Karooy original y
£n caxselie.

10 '"P O K E S5 by ENRIQUE 5.HILARA
20 'C & R G A DO FE by CARLOS HUGO
£5 7

30 HMODE 1:INK ©,0:BOEDER ©

g9 LOCATE 1,12:TRINT “Ianserta cinta orig
inal ¥ pulsa una tecla®

38 CALL &REB1S

23 MEROEY &Z2FFF:LOADU!F

40 INFUT"Deseas Vidas InfinitasiSsNI! "
S4:IF UPFERE$(S®)="N" THEM CALL #3000

50 POME ER304F.RCZ:FOKE £30S50,L50:FOKE &34
083,0:FOFE X=L50 TO &50+8:FEAD A%:POKE X,
VALIL "8 "+A%) :NEXT

BO CALL B3000

T0 DATA F3,3E,00,32,DB,40,C3, 00,40

" hl.‘:

SHANGHAI WARRIORS

(Spectrum}

Cuoando tengas i puniuacian alta y vayas a
intraducir tu nemiboe en la tabla de récords, teclea
OUTLAND seguido de TNTCR. Al comenzar deo
nuevo €l juego dispondras de hombas cadu vez que
pulzes €] hrton de disparo.




OBLITERATOR cxreias e

L1 mes pasado comentibamos une de los dliomos
lanzamicntos de la empresa DRO SOFT:
Obhicrator, Ahora, de Ta mano de nuestro
habitual colubormdor Frrique Sanchez, os
ofrecemns los cargadores para las versiones
Anstrad CPC disco y cinta. Acabar ¢l juepo wré
cosa de ninwos. dispondremes de inmunidad durante
toda el juego.

1 EEH Cargader Disco X OBLITERATOE *

Z REM For... Salvador JIMENG FEREZ

10 CLS:INFUT*INMUNIDAD {5sN) ", A%

70 HODE (:HEMOEY H268Z:LOAD"DISC_BIN®:IF
LFFEE£(A%)<>"S" THEN CALL 3ZEES

A0 FORE 32H27,0:POKE 32828, 191:FOF S=468
96 TO 48903:FEAD Z:FOKE 5,Z XOR 32:NERT:
ChLL S52E63

40 DATA 30,233, 18,Z0E, 10,227, IR3, 230

COMANDO TRACER

(Spettrun)

i ticnes ¢ste sorprendente jucgo de Dinanic,
puedes Tegar al final con solo teclear cste
Eantistico cargador, obtendrés vidas infinitas,
inrmynidad, tiempo intinite y disparo continuo.

Pedro José Rodrguez Larranaga (San Sebastian)

10 FEM Cargador Comando Tiacer
21 TEH Pedrco Juze Eodriguecz-24
a0 FEM Para fnsirad Ucaic
4f] FAPER O: 1HE T3 BOREEE 7: CLEAR BTD
35: DIM a#ctil): PFOKE 23E5E,8: T.ET sum-0:
FOE n=€4000 TO E4074: EEAD a: FUOKE r,a:
LET =um=sumta: NEXT n: IF sums 3295 THEN
PRINT "Errcr en los data!": STOF
50 INFUT "Vidas iafinitaz? "5 LINE a%s
TF Aa%<3"S" THEN FOEE E4Q04,.0
EC INPUT *"Inmunided? "; LINE a%: [F at
£2"E" THEN FOKE £4007,0
T TNFUT "Ticwpo infinito? ®i LIKE a®$:
IF a%<»"E" THEL FOKE £4011,0
g0 INBLT "Pisparo conbinuo? “i LINE a%
1F asca“S™ THEN PUKE EB4016,D
90 PEINT #0;"laserta cinty original...
*: PglUSE 10&: TRE ©: POKFE Z31i7,84: FOKE
e el T T
120 LOAD "*CODE - POKE £45Z6,0: POKE B4
527 ,250: TANDOHIZE USE B45 13
HoSEATs B BT Bo LT, 137,58 1R, 18T 2
75, 5, 97, 189€ , 62, 195, 50, 134, 121,682, 08,50,
TR 2k, 185 10, Tl

1 KEM Catrgador Cimta ¥ OBLITERATCER *

2 KEM Por... Salvador JIMEND FEREZ

10 CLS: [NFUT"TNHUNIDAD (S/N) : " A%

20 MODE o:BEMOEY I1B383:LOADT!":IF UPFEE®
(4%}<>"5" THEN CALL 4Z1Z6

30 FOR S=256 TOQ 281:READ Z:FOKE S,Z XOER

32:NEXT:CALL 256

40 TATA 1,41.33,2,128,132, 227,174,132, 1,
50,33, 2. 226, 230,227, 160, 250, 30, 233, 18, 20
B, 1CG,227,52,34

Ocio 55




TRUCOS, POKES Y CARGADORES

Tcelea ¢l siguiente cargador y grabalo en una cinta
virpen con SAVE wourbests, haz RUN (ENTER) v
pon la cinty origing. Oblendrds vidas infinias y
podids legar al final del juego.

18 FEM CARGALCE BEESTIAL WAREIUE

200 KEM FPGE  JOSE . WILLAFEAL

=0 EEM

40 CLEAR Z4198: LCAD ""CODE : RANDOMIZ
E LSE He4d

50 LOAD ""CDLE : FANDOMIZE USE Jed: LO
AD "HCOLE

B0 FOEE ETSSI1E,201: EANDOMIZE USE vaL °
ESS03": FOKE A196G7, 135: RANDOMILE USE VA
L "Gd7g4"

MEGANOVA:
Primera parte: 26712 SAVAGE:
Segunda parte: 16640 groa

ASPAR:

G. P. de Espaiia; 152D11F91014003
G. P. de Portugal: 252821EA21B8103
G. P. de ltalia: 352731DB321C203
G. P. de Alemania: 452451CC43E0303
G. P. de Holanda: 552E61BD5344405
G. P. de Yugoslavia: 65287 1AEGAB8505

Campedén: 552481BF75ACE603

Hermmanos Barragan
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DIBUJOS ANIMADOS (amstrad cpe)

Si te gustun kos wruoas donde la pantalla, ¢l sonido y
el movimiento tienen una funcidn primordiai, ¢ste tra-
co ¢s el tuyo, Al compds de una «dulce» misica s¢ van
venerimidu Unos atcactivos dibujos para finalmente con-
verlirse cn figuras animadas, ¥ eso M, oon un acompa-
flamiento senoro muy adecuado.

30-INF 15720ed 51 B0 laT 00K S 158 4R
f —4,=239,8,=159,8,=7cl,8,=15%0.8,=134,8
20 SOUND 1,0,-10, 12, ,4:50UND 2.0,-10,12,
,4:8CUND 4,239,-9,12, 1:50UND 1,241,-10,13
2.1, 1:50UNp 2, 237,—10, 12,1, L:S0UND 4,0, -
Z20,12, .2
[0 MODE O:INK 0,0:BCELEE 4:DEG:FCE i=1 T
O 19:IKK i, i¥l.S5:HEXT
40 MOVE 320, 1&0:FCE i=1 TO 350 STEF 2:DE
AW BZ0:ZxC0OB(4), 190+ 180%8THL11 ,c AHD 15:
TRAW 320+150%CCS0(1), 1B0+233IH(1L,c AND 1
S:oc=c+1:NEKT
S50 FOE i=1 TO 2600 STEF G:LEAW [i~sz01+25
CeZO00X00S51: 3, 1BQ+20%STNLi )}, c AND 15:p=o+
1:HEXT
B0 c=0:HOCVE RO, 50:FCR i=1 TO 360 S5TEP &:
TRAW BO+20%C0S(41),50+50%5IHL1) ,c AND 15+:
DRAW B0+S0KCOS(1),50+Z0%8N0(1],.c AND 15:
c=C+] TNEAT
70 FOER i=1 T0 3EC STEF A:MOVE 80,50:FLOT
BO#ECxCOSI1l , 50+50%8INl1),c AND 15:c=c+
1:NEXT:FOE i=1 TD 360 STEFR 4:HOYE 530,50
SFLOT Sa0+50%COS06i), S0+5025IN1),c AND 1
S:c=c+41:NEXT
80 FOR i=1 TC 3EC STEF 3:HOVE £0, 34Q:DEA
W BOBORC0STi ), 340+50k51IHL i), c ARND 1S:ic=
o+ 1 NEXT
40 ¢=0:NOVE 58C,340:FO0F i=1 TC 360 STEFR
B:DRAW SHOHZ20xC05040, 340+50%x5THI: ), c AND
15:DEAW SBO+50#C0OS01 ), 340+E04SINIL},c A
NI 15:c=c+1:NEKT
100 FOR e=1 T0 15:IKK e,Z0:CALL &BD15:S0
UND S, ENDI1) % (Gxel# 10,2, L2<INKE &, ,0:NEXT
e:GOTO 100

MARBLE MADNESS (PC)

$i quieres tonsepuir mAs tienmpe para poder aciabar
L Tases, al comenzar la partida pulsa la opeitn de dos
jugadores; al Tlepar a la meta antes gue ol ulro recibirds
una bonilicucion de cinee segundos. Procura hacer le-
£ar a la meta al otro jupador quantas veces puedas para
seeuit obtemendo bonilicsciones on ks succsivos ni-
veles,

LED STORM

(Todos los formatos)

Utiliza las rampus pata saltar; pracias & ellas podrs
recager unas cipsulas transportadas por globos yue te
proporcionaran inmunidid durante un corta periodo de
tiempo y wlemds podras traspasar los vacios sin niogan
tipu de peligro. En el segundo nivel disminuye 1a velo-
vidad lentamente sntes del final ded sepundo desfilade-
1o y gira ripidamente a izquierds o derechs para cvitar
el primet y sepunds derrumbamiento.

DOUBLE DRAGON trodos los tormatos)

Avanza lentamente por la pantalla y ves climinando
a los enemigos poco 2 poco; a estus alturus sabras gue
hay que datles varios golpes para matartos. 8t avanzas
ripidamentc ¢ ApAICCeran mas cnemigos y te serd mas
dificil librurte Je ellos.




Juegos y libros

Poseo desde hace alghn
tiempo ¢l PC 1512 DD, consi-
derindolo un ordenader muy
potente gracias a sus 512K y a
sus dos umdades de disco. Fero
tenpo alunas dudas que desea-
ria que me resnlvieran:

1. ;Ticne ¢l juego Ulises, de
Opera Suoft, alguna clave para
ubtener inmunidad?

2. jHay algtin Lbro intcre-
sante para aprender con wdo
detalle lenguaje ensamblador?

Abert Maia Pau
{BEarcolonal

En todos 108 juegos realizados
por Opera Soeft, los
programadores introducen
una combinacidn de teclas
Para ablener vidas infinitas.
Ulises no ha sido una
excepaon. Para poder acabar
el juegn con mayor favilidad,
pulsa simuftdneamente las
teclas oFw» ¥ «Va cuando
Ulises estd colgado de una
cuerda. El #ruco es vilido
para odes los ordenadores
excepto para Amstrad CPC
disco.

Si guieres aprender lenguaje
ensamblador para el
microprocesador 5186, lo
mejor que puedes hacer es
poncric en contacto con
alguna editorial como: Anaya,
Rama, Diaz de Santos o
cualquicr libreria
especializada. Sepuro que
ellcs tienen mas de un Libro
que te pueda servir.

Juegos piratas

Tengo un compatible PC y
me han pasade los programas
ONE. ON ONE II ¥ ROGER
RABBIT. Tues bien, en &l pri-
mero de ellos, me piden, ttas
la lectura, un endmero dc
dsientas ¥ al dar cualquiera, el
programa se desconecta. jMe
podrian indicar las instruccio-

58 Ocio

nes de carga completa y gué
hay que introducir en ¢l juego
para que funcione?

En el Ruger Rabbit, como
he leido en su revista, de vez
en cuando, en el transcurso del
Juegn, me haven unas pregun-
tas que al no ser comtestadas
adecuadamente cortan el jue-
go. jFodrian mdicarme cudles
SO esas Iespuestas?

Diego Catnecho Sdnchez
{Jaén)

El problema que ticnes ¢s
normal, los dos juegos gue te
han pasado son copias piratas
Y. pot tanto, sin la debida
documentacitn, necesaria
pari el perfecto
funcionamiento del juego.
Sentimos mucha no pader
ayudarie, la unica sulucidn
que te podemos Jar, es que
compres 105 programas

originales.

Suy un lector de Amstrad
Sinclair Qcic y les escribe esta
carla pergue estoy moy decep-
cionade, no por su cspléndida
revista, sino porgue 10des los
juepos que poseo son aburridos
y apcras me doran una sema-
na. La mayoria son corbos, ex-
cesivamente faciles y con pocas
pantallas.

Par citar un ejemphy hacs
poca me compté ol «enteeteni-
dor juegs Sol Mepro, de Ope-
ra Soft. Pues bien, a los tres
dias ya habia comseguido llegar
al fimal del juego, habia goza-
do de un final feliz, e incluso,
habia descubierto como poner
vidas infinitas.

La razdn de mi carta no cs
otra gue la de pedir informa-
cidn sehre juegos para PC, que
resulten interminables y con in-
finidm) de puntallas. Gracigs.

Marlo Llanes Badia
{Lérida)

Eslarws tutalmente de
acuctdo contigo, los juepgos
son demasiado faciles, sunque

e creemos, que ¢l Sol Megro
de Opera Solt, sea upno de
esos, yi que este grupo de
programadores se caracteriza
por la «mala ideas que tenen
a la hora de pener obsticulos
{recardemos el dpuila del
Livingstone Supongo}.
Respecto al trueo de las vidas
infimitas, podemoes decine que
C§ Un tema muy interssante.
A nosotros nos encanta la
idea de dar cargadores pura
que nuestros lectores puedan
acahar los juepos, pera esa s,
sin cstropeatlo. Sise dala
soluciom & un problema
demasiado pronto, el juege

picrde todo su interds ¥ acaba
como t nos comentas: en la
eslanteria ¢ en un cajén.

5i lo que quieres es un juego
dificil, gue le enganche y
puedas sacarle buen provecho
(asi son los buenos juegos), te
recomendamos una aventura
conwersacional, un Wargame
0 uny videoaventury. Como
ejemplo podemos citar: La
Aventura Original
(AVENTURAS DINAMIC), |
La Abadia dcl Crimen
{OPERA S0F) o el Mata
Hari (PROEIN 5.A.).
Seguramente te faltard ticmpo
para poder jugar con ellos.
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Donde comprar un
Transtape

Me dirijo g ustedes con la in-
tencion de que me informen
donde pusdo comprar el
Translape que viene comenta-
do en su revista Amstrad Sin-
clair Oxio, de [echa Juliv 59,
nimera 5. Ya que he estado
buscindolo en varios sitios de
Malaga y no lo lienen o simple-
mente oo lo conocen.

Rodrigo (Malaga)

Tienes 1oda la razdo del
mundo, encontrar ¢l
Transtape es realmente clificil.
A nosotros también nos costd
bastantc localizarlo y no
fuvimos mis remedia que
peditlo a la mismisima
cmpresa que io cred: Hard
Micro. 5i estds interesado en
conseguir uno de cstos
fantasticos translers, puedes
lfamar a Hard Micro.
Teléfono: (93) 323 28 44,

Ampliar
conocimientos

Soy un asiduo leclor de suin-
teresante publicacicn. Hace ya

Lres @Ay gue compreé un Ams-
trad CPC 6128 y, duraote este
tiempo, he ido buscande toda
una Setie de publicaciomes re-
lacionadas con el munde infor-
mético que tratasen temas para
¢l ordenador que poseo.

Mc gustaria, si fucse posible,
que me geonsejaran alpin tipo
de publicackim, ya sean revis-
tas ¢ libros para amplior mis
conocimienios sobre esle ostu-
pende ondenador porsonal.

Y sl no es mucha molesta,
una relacion de los mejores
programas de utilidades para
dicho ordenador, adpuntando,
por favor, u relacidén precio-
calidad.

For dltimo, alentarles a que
comtinuen en la misma linea de
rabiajo, considerando perso-
nalments, que hacen una estu-
renda labor informativa sobre
¢l mondo de la cnicte-infor-
mética.

Miguel Angel Villalha
(Zaragora)

Como ya comentihamos en
otra de las cartas, para
obtener cualguier tipo de
libro destinado al Amstead
CPC, 1o mejor que puedes
hacer s acudir a alyuna
tienda espedalizada, o por cl
contrurno, ponerte £n contacic
con la misma editorial.

Los mejores programas para

el Amstrad CPC 6128 son:
Art Stdic {un potentisimo
programa du disetio prifico),
el Microdesizn {la autoedicién
en el CPCY, Mini (Mfice (un
completo paquete inteprado),
Tasword 6128 (une Jde los
mcjores procesadores de
texto) y otras aplicaciones
como el Tasprint, Tascupy o
Tas-sipn.

Todos estos progrimas pucdes
encomtrarles en LINT o
COCONUT Infermatica.

Un buen procesador
de textos

Tengo un CFC 6128 y una
imprescta DMP 200K, Necesi-
o un procesador de rextas gue
pucda utidizar los distintos ti-
pos Jde letras de que dispons mi
mmpresora {distinto paso, so-
bindices, superindices, negrita,
doble impresign, subrayado,
ele.). jCudl me aconsejan y
ddinde puedo conseguiclo?

Cristian Luenge
(Allcante)

Unc dc los mejores
proccsadores disponibles para

el Amstrad CPC 6128, es el
Tasword 0128, Este
procesador funciona
perfectaments con la
impresora DMFP 2000 y
permite utilizar todos los
modos de escritura que antes
mencionamos, Ademas,
incorpora interesantisimas
venlajas respecto & otros
procesadores de texto, como
pueden ser los pequefios
meads de ayuda o las
[acilidades que nos brinda a la
hora de imprimir un
documento,

Otre procesador de texto, o
mejor dicho, paguete de
utilidades para el Amstrad
CPC, es el Min Office IL
Esie, incorpora un yran
numero de aphicaciones que
pueden servirnos e yran
utilidad:

-Un prucesador de texto,
.~Una base de datos.

.-Una hoja de caleulo.

~Un programsa Jde priificas.
-Un programa para imprirmir
etiquetas.

El Tasword 6128 lo puedes
encontrar en LINE (Anaka,
40, Teléfomn: (943} 61 55 33,
2300 Imin) al precio de 9. 200
pesetas.

[ o
En el nimero de
——

de IO S .a "

-, .

EDUCACION E INFORMA-
W TICA. Los ordenadiores
como asignatura en el co-
legio y en la Universidad.
El software educativo.
Macros en MSWORD.
DBASE 1V.

Gestion Integrada ABACO.
PCW: Uso de SID y DUMP.
TRANSCOL. MASTERS-
CAN.
Comunicacliones.




LA PERFECCH
A TODA VELO(GI

Métodn de impresian por imprcto,
matnz de puntos. Velocidad: 228 CPS
ConM caraclerss normsdles, 96 CPS en

alta calikad.
: AMST
Al
Presen; SU amppry
Ui 100 92ma ga ;
Sobrg, 912N degy % CoMpatiples - O Mpregg,
CarBciristicas de imprasion: Cabeza o papgy =2 e do " ' i
de 24 agujas, capaz ge emular 8 los frahga; ﬂdebs, {
de % agujas, 96 caracleres ASCI| con " Si Dar 10 de Cua,lqufeca’?ac‘% a Done
Cclisiva. Jueqo de caracteres |EM. / £ :Om far Su : ﬂpo de Ori d&%‘
Msm,q D s SQuino o h
SNy - 2 up gige- "a_ Gue {,?Scfg;aﬁa s impra
— 0 Mpresiongnr cCsia, "
e' i

/

P.VP. 119900 ptas. + IVA

AMETRAD ESPANA: ARAVACA, 22 28040 MADRIN. TELEFOND 535 00 00, TELEX 47660 [MSC E. FAX 535 0C 06
CATALUMA Y BALEARES: TARRAGONA, 110. 08015 BARCELONA TELEFONO 425 11 17, TELEX 83133 ACEE. FAl
LEVANTE-MLURCIA: AVDA, TIRS0 DE MOLINA, 5, BAJD. 46008 VALENCTA. TELEFONOS 340 12 22441, FAX 340 38
NORTE-CENTRO: OR. AREILZA, 31. 48013 BILBACL TELEFONDS 444 35 08/444 35 12. FAX 432 (8 72




Irmpresiar: por imgaclo, malnz Jde puntos
Velocidad de impresion: 160 cRracIenss. par segundo.
Sistema NLQ. Juego de caracteres IBM.
Alimeniacion con papel confirue y hojas sueltas,

Uos copis incluida el onginal.

P.V.P. 49.900 ptas. + IVA

DMP 4000

Alirmentacian con papet continuo y
hrfas sueltas. Das copias {incduido
&l engingl).

_.--""_".-._

A

Impresion pot impaclo, matkz de plrios
Velocidad de inipresion; 200 caracten:s par sequnda,
Sistema NLC. .Jueqo de caractares [BM
Alimentacion ¢on papel continug v hojas sueltas.
Dos copias ircluido e Lriginal.

P.V.P. 79.900 ptas. | IVA
LQ 3500

Impresion por impaclo, malriz de curtos.
Velooidad de imprzsion; 160 caracteres por segundo
Sisterna LQ 24 agujss Jueno de caracteres |BM,
Alimentacion cor papel cortinio y Fojas sueltas.
o5 copias inchidg el original.

PALP. 79900 ptas. + IVA

06 DELEGACKONES: CENTRD: ARAVACA, 22 28040 MADRID. TELEFONO 535 00 00, TELEX 47660 INSC E. FAX 535 00 GB
FAX CAHARIAS: ALCALDE RARMIAEZ BETHENCOURT, 17, 35004 LAS PALMAS DE GRAN CAMARLA TELEFONG 23 11 33 TELEX 56496 TEIC E
32 NOROESTE: JUAN FLOREZ, 18, 1", LOGAL 2. 15004 L4 CORUNA. TELEFONOS 25 52 16, 25 50 22/26 53 78

SUR: ALAMEDA DE COLON, 17, 27 29001 MALAGA. TELERIND 21 37 40 FAX 21 54 94



(COMPRO o VE

POR CAMBIO a PC, vendo
Amsirad CPC 6128 muy poco
uso, monitor color, unidad de
disco ¥ joysticks, muchos jue-
gor, tambien cassette Sony.
Precio a convenlr. Teléfono
{G56) 85 85 12, Publo.

CAMBIO, VENTA Y COM-
PRA de progrumus onginales,
Chob Grove. Villa Isabel, 25.
22005 Huesca.

YENDO Amstrad CPC 6128,
Incluye 21 discos con los mejo-
TES Prugramas, NUMErssas re-
vistas, libro «Dromine el codigo
méquina en su Amstrads, ca-
ble pura casselle, instruccioncs
de vanos propramas ¥ manual
del uspario. Precio a convenir.
Proguntar por Juan Carlos. Te-
léfono 32 95 18,

YENIDMD ordenudor PCW
£256 Amstrad, con monitor,
impresora ¥ varios programas
von documentacion. Todo on
perfecto estada, por S0.000 pe-
setas. Llamar al teléfuno (985)
22 97 85, Owviedo.

CAMBI0. Amsvalle busca
programadores para (redt uha
pequena plantilla téenica. [m-
prescindible CPC 464. Conoci-
miento Basie ¥ un lruco. Eseri-
be a Gerardo Herndndez., An-
tonio Sosa, 3. 34300 La Orota-
vt {Tenerific).

YENDO unidad Jde disco
325" Transtape, convertider

£2 Ocio

NDQ « CAMBIO

D o ST —

WHT, ratin, impresora DMP
20040, fundas-discos, Cinlas-cis-
sette, teclado CPC 6128, moni-
tur color, cables. Todo para
Amstrad CPC. Junto o por sc-
parado. Buen precio. Miguel
Angel. Hotas comidas. Teléio-
no (G987} 42 83 85.

VENDG ¥ CAMBIO progra-
mas pard *C, originales dibu-
jo. miisica, astrologia, astrone-
miz, entorno pesn. Escribir a
Perc R. Diana. Apartado
94,726, DEOSO Barcelona.

YENDM) Spectrum 12842,
con concetores, data, cassette,
2 Joystick, 15,000 peselas. Gun
Stick, 4.500 pesetas. Edpiz op-
tico. Investronica, 2.000 pese-
tas. Revislas y cassettes Micro-
hobby, desde n.” 1. Teléiono
{43) 349 15 82,

VENIX Amstrad CTC 6128,
monitor en color, poco uso,
liene un anw, regalo revisias,
Joystick y discos con juegos.
Precio, 65.000 pesetas. Es un
anuncio ser ¥ ourpente. [la-
mat al teléfono (933 421 18 05,
I'ere. Noches.

VENDOC Amstrad CPC 6128
color, Joystick (quick shot), 15
discos (70 programas), 3 libros
y manuales, 10 revistas. Todo:
F0.000) pesetas. Llamar al relé-
fono (93} 815 55 31. Preguntar
por Alberto.

VENIM) impresora Amstrad
DMP 200 como nueva, com-
patible CPC Spectrum Cowm-
mgedore. S sncluyen manuates
v cables. Escribir al apartado
B4 226, Telétono {93)
302 27 03. 08080 Rarcclona.

LCAMBILY. Si tienes progra-
mas de ficheros en RPGII y
RM Cobol con sus enunciados,
méindamclos; yo te mando
ottas cosas, También cambio
diskettes de todo tipo. Tscribe

et

a: Fernando Conde. Rua An-
duniias, 5, 15, 2.° escalery, 1.°
F. 27004 Lupo. Teléfono (552)
2153 77.

COMPRO Spedrum 128-K o
similar. Ofcrtas a: Agunstin
Gromydlez, Nicolds Tenorio, 63,
32550 Viana del Bollo (Oren-
se}.

YENDD CPC 464, monitor
F.V, mas de 200 progrimis,
poco usa. Ricardo Iglesias. Rio
Lerez, 24, 3.0 15404 El Ferrol.
Teléfone {4813 31 43 19,

VENDO o CAMBICQ juegos
para PCW: Farlight 1 y 2, Stri-
ke Force Harrier, Bounder,
Head Ower Hells. Eseribir a
Damian Esoobes. General Ga-
llarza, 35. Calahorra. €3 llamar
al teléfono (941) 13 01 05,

YENIK) ordenador Amstrad
{CPC 464 con monitor en tosto-
1 verde § cintas. Interesados
Nlamar a Montserrat de Couto
Vargas, itcléfone HO 729 o
escribir a o Daociz y Velarde,
1, 12 A, 28280 Bl Tiscorial
(Madrid).

YENDO CPC. 6128, monitor,
toskoro verde, perfecto estado.
Precio: 49 0010} pesetas. Inglu-
ye: Joystick y Software. Telé-
fone 654 38 31. José. Tardes.

TRABAJO. Operadorfa,
grabadot/a, amstrdfile con pro-
fundos conocimientos de PUW
£512 y FC 164 HD € impreso-
tas, precisames 2 tiempo com-
pleto o parciyl. Preferenemen-
te muy joven. Muchas posibili-
dades. Llamar en horas de ofi-
cina al teléfono 245 60 54 Se-
fior Muiioz.

YENDO ordenador CPC

464, color, con unidad de dis-
oo oom mis de 300 juegos ¥

AR TR R e, R Ll

unos diez discos de tres pulga-
das, con libros de Pascal, de
Rasic, eteétera, CON revistas de
Amstrad ¥ micromania. Todo
esto en porfoctas condiciones.
Teléfono {D1) 739 38 B7. Ma-
nuel.

COMPRO Amstrad CPC
612%, monitor verde, dos Joys-
tick y, si es posible, diccioni-
rio de Pokes. Todo ello por
55.000 pesetas discutibles. Tla-
mar por 1a tarde, a purlir de las
seis, al teléfono {91) 410 43 89
(Madnid}. Prepuntar por Al
fonso Cantos Figuerola.

YENDO impresory DIMDP
3000, nueva, no usada, muy
barata. Fernando. Avda. San
Juan de la Cruz, 14, 6* (.
J0011 Murcia. Teléfono (968)
26 55 33.

VENDO Amsirad 6128 K,
monitor en ¢olor, 48 juepos,
copidn, eteétery, cuble prolon-
pador, archivador de discos.
[lamar zl telétono 26 30 77.
Preguntar por Mclany. Yardi-
nes de Guajura (Tenerifz).

YENDO convertidor en TV
para Amsirad CPC, en color,
[UCYO ¥ ¢ON gaminti. Precio a
convenir. Interesados lamar al
teléfono (96) 175 11 14. Pre-
guniar por César.

VENIM) Amstrad CPC 6128,
colur, nuevo, 14 meses. Reps-
lo 30 discos con toda clase de
programas y jocgos, ¥ 20 nd-
meros de la revista Amsirad
User. Todo: &0.000 pesclas.
Alberto. Noche. Telefono [96)
362 47 §3.
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PROGRAMACION
AVANZADA DEL
ZX SPECTRUM

AUTOR: Steve Kramer.
PAGINAS: 12B.
EDITA: Anaya.
PRECHD:

La principal funcidn de este libro
no ey ra gue la de oltecer un so-
porte sclido a agquellas personas que
tienen algin conocimiento en codi-
g0 maguina ¥ desean introducirse
en ¢l fascinantc mundo de la pro-
gramacién, no chslante, el libro
estd enfocado de tal forma que pue-
de ser usado por cualkjuier progra-
malor NCXperia Sin conacitmicntos
cn este lenguaje.

El hbro incerpora una detallada e
interesante desciipcion de la ROM
del Spectrom, asi como de las 8K de
Rom del Interlace One, lo que fa-
cilita el trabajo v la realizacion de
rulings para la unidad de micro-
drive.

Con este libro Steve Kramer no
pretende enseilar @ programar en
lenguije ensamblador, para &0 ya
hay gran cantidad de libros gue cu-
bren el tema con todo detalle, tan
wilo pretende introducirnos en el
sislCala operativo ¢ nuestro orde-
nador y mostrarmos lss Tutings que
lo pestionan y la forma de aprove-
charlas en nuestros propios progra-
i) L

En definitiva, podemos decir quc
nos encontramos ante un libro muy
interesante, tanto para el programa-
dot aficionado como para ¢l gue
esld dando Tos pomenos pasos en
este fascinante lenguaje.

DESENSAMBLADO
DE LA ROM Y
MAPA DE
MEMORIA

AUTOR: Don Thoimassom.
FAGINAS: Z56.

EDATA: Anaya.

PRECIO:

Uno de los mayores problemas a
la hora de programar con ooestoe
Amsirad CPC es la escesa doco-
mentacion de gue podemos dispo-
ner, y esto se debe a la complejidad
del sistema operative de nuestro or-
denador. Ticne mas de 250 pontos
de enirada. cadz uno relacionado
con una fupcidn especific, y de esas
entradas, 30 no estin delinidas ofi-
vislmenie, ya que s¢ consideran ex-
tensiones del intérprete BASIC.

Come solucion a lodos estos pro-
blemas disponenes de e Amsirad.
Desensamblado de la Rom y Mapa
de Memerias, gue ofreee una docu-
mentacion exteusa acerea de la pan-
tulla, el chip de sonido, las unida-
des de almacenamiento de alutos
{vinta ¥ disco). rutinas de caleulo
matemitico ¥y funacnamicnie del
intérprete BASIU, lu que lacilita el
arduo camino de la programaciin.

Oira de las caracteristicas més
atractivas de este libro es la mclu-
sicn de las Hamadas al sistema para
todas las versiones del Ames-
trad CPC 46d4/664 ¥ 612F, que por
defecto no aparecian ¢n la goia del
Firmware.

Es un libro necesano ¢ interesan-
e para cualguiera que guiera traba-
jar oo su Amstrad CPC cn cddigo
maquina. Contienc la descripeidn
de 1a estructura del sistems operali-
vo. ademas de la explicacidn deta-
Uada de rodas Tas rutings, su posi-
cin, pardmetros, modos de acceso,
etcétera.

LAMSTRAD

e

Paber Brow
v A partir
A

PASCAL A PARTIR
DEL BASIC

AUTOR: Peter Brown.
PAGINAS: 255.
EDITA: Anaya.
PRECIO:

La principal funcitn de cste libre,
Como su propic nombre indics, g5 18
elatoricion de programas en Basic
purd. postenormente, plantesrlos ¥
adaptarlos al lenpuaje PASCAL.,
uno de los lenguajes més aptos para
¢l desurrollo de aplicaciones y para
¢l trabajo tanto en peyuenos o
en grandes ordenadores.

Uno de los ruquisilos oecesanios
para sacar el mayor provecho a este
libru &5 un protundo conocimiento
del lengnaje BASIC, ya que de cske
lenguage depende el desarmalln de
los programas en PASCAL,

Now enpcomtranws ante on libro
sumamente INSIIUCTIVG, (ue ApTove-
cha nuestros conocimicolos aciuanles
de progromacion para ensefarnos
de una forma clara y sencilla la for-
ma de pensar y programar en PAS-
CAL. Ademas desarrolla s venta-
jas de un lenguaje estructurado ¥
aclara algunos «0sCUros» COnceptos
del entorno FASCAL.
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Aprende Logo
con Amstrad.
La peometriz «c la torluga sordt una ayuda
parz zprender logo. Ret. S01-PVE: 2100
Plas.

Programacién
Estructurada.

Rama. Alravds de ests libeo podrias confeg-
cionar programas. Rel. S00-PVP_ I 1as.
AHORA 1.250 Pras.

Programacion
para superusuarios.

$i necesitas resolver algiin problema de pro-
gramacitn.... comprale este libro. Ref. 443-
PYP: 1.500 Pras. AHORA 1.400 Puas.

0

SOFWARE CPC (464/664/6128)

GRAFICOS, GESTION
Y EDUCATIVOS. (3"

Cad 3d diseiio asistido
por ardenador.

Idealogic. Es una herramicoia deniro del
campa especifico del disefic goe permile,
cnire ofras muchas ventajas, la proveccion
en plano, Rel. 474-PVE; 4804 Puas.

Control de Stocks.

Tdealogic. Exte programa Lene ona capaci-
dad para 20K} clienies, 150 proveedores, 500
| cntradas y 1.500 salidax Ref. 476-PVe:
| 7900 tas.

LIBROS

Los ficheros
en les CPC's.

Encontrarde lemas de conocimiento general,
mztrices, otdenscidn de licheros especifi-
cos, cicétera, Rl 497-PVE: 1.500) Pras.
Rutinas en

Cédigo Maquina.

En esli: libro encontrards soluciones y cjem-
plog muy priclicos. Ref. 499-FVP: 1.200
Plas.

Domine el codigo maqui-
na-

Lamejor guis para domingr el codigo mé-
quini. Rel. 408-PVP: 2.100 Prasg,

Amstrad CPC Hardware.

Para saber doode estd sitnada la RAM,
RO, €l chip de sonido, ¢f controlador de

viden. Aprendizaje T4cil pero profundo.
Eef. 490-FVF: 2,500 Plas.

Guia del programador
CP/M

Sin duda, 1a mcjor obra para uiilizar prove-
chosamente CP/M plug ¥ valiosfsimo ma-

nuel de referencia actoalzado. Rel. 503-
PVP: 2.800 Puas.

Curso autodidéactico
Basic I-ll

Dos voldimenes con todo lo que nocesitas
saber sobre Bagic. Ref. 111-PVE: 3.200
Plus.

Informatica
y computacion

Cuatro volimenes lujosamente encuadema-
dos que e Hevardn al mdximo conocimiento
de estny materias. Ref. S06-PVE 12900

Ftas.
zassl!

Facturacitn.

Tdealogic. Almacena TH) materias, 400
chentes, 2000 salidas.Para pequeiio nego-
cio seria ideal. Bel 477-PYVP: 79400 Pias.

Contabilidad Personal.

Idealogic. Admite 36 coneepios, adomds de
llevar hasia nueve cuemtas bancarias, pu-
ditndose levar lox gastox de agna, Iz, co-
munidad, cleélera, [deal par el hogar, Ref,
435-PVP: 7 900F s,

Registro de Facturas.

Tdcalogic. Ademds de llevar el control el
IVA, permite almacenar hasta 100 provee-
dores, LOM Maclucas recibidas y 1500 sgli-
das. Ref. 478-PVP: 7000 Pias.

|
ik HOT LINE IDEALOGIC;: T (93) 253 86 93 - 89

PVP: 6.800 Pras.

Nominas.

Idealogic. Podri realizar lus ndminas de
hasta 50 personas por lichero, Conleconin
de TC'z de la Sepurida! Social, elcélera.
Ref. 560-PVP: 0.80%] PLas.

Estadistica.

Idealogic. By una berramienta polenic, pero
fiexible v fAcil de utilizar. Permite crear

datos v expresarlos grilicamente, comple-
Jjos chlculos v uperaciones de andhisis F-
Snedeeor, Ji-cualrado, estadistica descripo-

v, digfrtbuciones (edricas, slodiera, Roel

559-PVE: 6.800 Pras.

Matematicas.

1dealomic. Resolverd funciones algebraicas,

caleulo numérico, ecnaciones diferenciales
e integrales. Poses 1n complejo pagueele de
tratamienio de mamkes, elcélom Rel. 55%-

o

TODOS LOS PRECIOS INCLUYEN LV.A. Y GASTOS DE ENVIO

|




JUEGOS

EN CASSETTE.

10 Hit Games de Ocean.

Cuatro caseeiles con 10 jueges increfbles,
Rel 416-PVP: 2.79¢ Pras.

Sport'88.
Puedes praclicar v deporle Gavenilo y relar

# v otdenador. Ref. 484-PYF: 1.295 Flas.

Jack the Ripper.

i Quicrey saber ba missteriosa verdiad dc Juck
cl Destripndis? Fef. 526 PVE: 875 Plas.
Hidrofool.

" Descontaming el giganiesco acuario plane-
lario, purc.. ten cuidade, las burbujas son
ibombas! Ref, 327-PVE: 1,200 Puas. AHO-
EA Y59 Plas.

Gladiator.

"1, Marcws e Mossina, deberds luchar por
1 libertad... o moric™, Ref. 528-FVE: K75

Ptas.

Ay

JUEGOS

EN DISCO DE 3".

La Pantera y Moriadelo.

Dehes guiar i la Panlera Rosa sin que el
inspecior Closscau e delenga. Con log dis-
fraces de Moradelo ¥ las genialidades de
Filemon, imaginae lo que puedes hacer.
Ref. 521-PVP: 2.900 Pias,

HMS Cobra.

LIn juepo de estralepia, un jpepo de Arcacde,
un mapa de operacioncs ¥y muchas cosas
miis en "Cobra". Kef. ST0-PVP: 3300 Plas.
AHORA 2 5(K) Pias.

Metropol.

Compra ¥ vende W cindad con sdlo apretar
urt "botén”. Kef. 522-PVE: 2.500 Pras.

ESTE MES DESCUENTO ESPECIAL 10%

Atrog.

Es Ia mas apasionanie y divertida historia
del mundo Vikingo. Ref, 511-PVE8afl,
Pas. AHORA 2.000 Pras.

Prohibition.

& 3eris capay te disparar 3 los ZAnsier s
de gque w alcancen clios? Ref 513, PVE:
2750 Plas.

The Hunt for Red Octo-
ber.

Ercs el capitin Rank Marko a boado del
glum sulwnaring onclear soviéico. Te di-
riges 1 los EEUU. Rel. 512-Pyvi sl
Plas. AHORA 2.00H] Plas.




(ACCESO'HIOS
Y PERIFERICOS.

Funda CPC 464-f.verde.
Ref, 141-PVT: 1.795 Plas,

Funda CPC 464-colotr.
Rel. 143-PVP: 1,795 Pras.

Funda CPC 6128-f.verde.

Ref. 142-PVP "B Puas. AHORA 1,500
Ptas.

Funda CPC 6128-color.
Ref.144-PVP: 1795 Puas.

| Joystick (Amstick).

Eef. 400-FVT: 950 Pras.

|
' Cable prolongador.
| Ref. 192-PVP: 2,600 Pras.

|
' Cable audia 6128.

Ref. J90-PVP: Y95 Fiay.

L

|
SEPTIEMBRE 89: 10% DESCUENTOESPECIAL

Cable prolongacion 664-
6128.

Refl. 190-PVP: 3.275 Plas.

Kit limpiacassettes.
Ref 412-PVP: 745 Pras.

Portadocumentos.
{Izqu.-Dcha.) Ref. 150-PVP: 595 Pias.

Gaymakit.

Limpiador de cabezales monitor, toclado v
pantaila, Ref 568-PVP: 2.000 Pras.

Almohadilla "ratén’”.
Ect 187-PVP: 1 999 Plas.

Funda para PCW $512.
{'I'rcs Piezas)Ret. 404-PYP: 2.395 Plas,

Kit limpiacabezales
discos 3".

Rel 122 PVF: Tl Pras. Al IORA 2600
Ptas.

Cinta impresora PCW
9512,

Ref197-PYP; 1.350 Pras.

10 Discos 3" + archiva-
dor.
Rel 121-FVF -5.1(H) Plax.

5 Discos 3" + archivador.
Rt 120-FVP: 3.000 Plas.

Discos 5.1/4"
Datahard

10Umid. Rell 570-PVE: 1.200 Plis.

Discos 3.5
Datahard
19 Unid Bef. 571 -FPYE: 2.500 Ftas.

3 Cintas de Video E-180
Amstrad Datahard.

Para grabar § horas. Re€.572-Pv i 2.500
Ptis.

PCW USER Numero 1.

Propramay paraPCW_Ret, 573-FYP: 2.500
Plas. 4

RESERVA TU EJEMPLAR

1
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