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AMSTRAD SINCLAIR GCIO, bemos vuclto

& la carga con otro especial simuladores, ya que
es precisamente thora cuando més de moda estin y
cuando todas las empresas especiglizadas en simulado-
res de vuelo se han decidido a lanzarlos tras una labo-
riosa investipacidn, en especial {2 del conocido F-16,
que ha sido utilizado en todos ellos.

En este nimera comentamos también otro fantdstico
juego de |z empresa Opera Soft. Mot es un mueve ¢on-
cepto en bo que a juegos se rebere, y £5 que parcee que
todavia exisien empresas interesadas en el estudio y ela-
boraciin de nuevas técnicas de programacion. El muon-
do de los juegos €5 una continue evolucion y tan sdlo
necesitg tiempa ¥y dedicacién. Muy pronta o5 sorpren-
deremaos, conocemos interesantisimas proyectos que -
"o-“nl AS ) ' davia no han sido llevaclos a cibo v de los cuales vosc-

= Toda la actualidad en jusgos. tros seréis los primeros en tener noticia.

Otro de los temas que més polémica ba levantado en

- : redaccidn es 1a respuesta obeenida con el concursg de
PRUGHAMﬁDnﬂ. Javier Fatula. DEMOS que realizamos junto con Dinamic. ;05 habeis
pasado! Nos ha llegado un monltén de programas que

EMPHESAS. Compulogical, pacientemente hemos ide seleccicnando. Enhorabuena
4 todos los participantes, préximamente daremos ung
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ACTUALIDAD

X
7~ VUELVE EL MEJOR
8  REPARTIDOR
DE PERIODICOS

EGURAMLNTEL la
4 LAY OTI COnoweis
este magnifico juego que
7 causd sensacion en las
méquinas recrealivas
hace alpin tempe,
Aheora tendrés la
oportunidad de jugar con
este simpftico ciclisia,
recorriendo lus culles de
la siudad, depositando
periddicos ¢n todas las
casas vy destruyendo
cristales, ventanas v
jardines. Puperboy
deberi lener cuidado con
f los coches, borrachos,
menopstines y deméds obstaculos quetpucda encomirar en su camino.

Tl juego, que ha sido creado por Elite, estind disporible para todos los
ordenadores de 16 bit ¥ sees distribuido en Espafia por MCM Software.

E L ACTION PACK

W eslupendi regaln espera a
wdos los compradoeres de
un Spectrum + 2A o de o
Spectrum + 3, e8 el «Action
Pack», que cstd compuesto por
un joystick, uny pistola y seis
jucgos disciados especificamen-
tc para jugar con &sta. Fste pack
es el complementa ideal para ba-
tallar con robots de otras ga-
Yaxias. rescatar prisioneros o des-
ruir enemigos alicnigenas perte-
necientes a otras palaxias.

Lo jucgos han sido creados
por las vmpresas de software
mas prestigiosas: Ocean, Dao-

mark y Mastertronic, enire los
fue s¢ crelcntran los juepos mas
vendidos de todos los tiempos:
«<0peracion Lobor y «Bullseyes,
este dltima basado en un famo-
so concurso de la television br-
tanica.

Fl Action Pack con el Spuec-
trum + 2A saldrd a 24900 pesc-
tas ¥ el Spectrum + 3 a 39.900
pesctas. El pack incorpora seis
magnificos juepas: Operation
Wolt, Bullseye, Missile Ground

Zero, Rookie, Solar Imvasion v
Robat Atcack.

PACK SPECTRUM : 2

MO de los mayores problemas que
podemos encontrat a la hora de
hacer auteedicidn con Stop Press s la
erim longitud de los ficheros que pro-
duce. La creacidn de paginas de alta ca-
lidad conlleva et uso de dibujos v tex-
ws guc engrosan el contenido de cada
phgina, limitando notablemente la ca-
pacidad dc¢ memoria del ordenador,
X-Press es un programa de utilidad
dizenado especialmente para ser usada
com el Stop Press, al que anade algunas
nuevas apheaciones que hasta ahora no
estaban disponibles. X-Press puade re-
duair facilmente Jus pigimas hista la in-
ceelble cifra de GK (dependiendo del
contenido del fichero), permite dar una
visicn general de la pédpna, comprimir,
descomprimir y construir pagings, asi
come guardar un pequeiic butfer para
la impresora.
X-Press es ki mejor ayuda para el
Stop Press v estd disponible para el
Amstrad CPC 0128,

0s
JOYSTICKS
SE DESNUDAN

ESDIE que dicsemos como cover el
tema dec los joysticks y anuncidse-
mos volver a la cargy con eslos prict-
cos ulensilion, no ha pasade mucho
tiempo, pero si ¢l soficiente para que
montones ¥ monlones de nuevos mo-
delos vean la luz. Y nunca mejor dicho,
ya quc parcce estar de modd hacer
joysticks en cujas tramsparenics, dejan-
div A la vista todas las «anmortalidadess
de cstos fantasticos artefactos (véas: la
foto).




03 hemos introducido
en lu PC SHOW v
bemos sustraido algunos

MUY CONFIDENCIAL...!

datos de especial interds para todos los adictos a tos videojuegos: os acon-
sepinws leer detenidamente esta lista y destruirla ripidamente, ya que con-
ticne los proximoes lanzamientos de Ocean olofie-invieTno.

BEACH VOLLEY

BATMAN TIE MOYIE
VOYAGER

CABAL

LOS INTOCABLES
QPERATION THUNDERBOLT
F29 RETALIATOR

CHASE HO}

SPECTRUM  AMSTRADCPC  BC
X X
% X
X
X X
.8 X x
X X
X
X X X

FUTBOL...

$TO es wlemusivos!, parece que a

todas [as empresas producloras dJe
sottware lgs ha dado por ¢l [itbol. Es
que no paran, si primero bue el Fithol
Manager ahora es el Fitbaol Mana-
ger I1, si en las mdquinas recrcativas
salia el Fighting Soceer, ahera Activi-
sion lo lanza para los ordenadores,
milic Buttaguenio se hace famoso: jno

UTBOL, FUTBOL,

S& SHCA un juego!, sino dos, mientras
Dinamic le da a Michel y en el Reino
Unide ya van por Ia tercera entrega de
Gary Lineker. Para no quedarse wiris,
tarnbién hay juegns quic no cucntan con
nombre, aunque si con calidad, como
el Kick Off, Microprose Socect, ete. Y
para eolme, entre tanto embrollo, los
ingleses no fichan & un jugudor, fichan
a tndo un equipo: Manchester Tlnited,
Liverpool... jDonde vamos a parar!, ¢l
siguiente paso serd el fichaje de la plun-
tilla nacional (entrenador incluida).

UEVA VERSION

DEL DELUXE PAINT

LECTRONICS Arts ha anuncia-
o ¢l lunswmivnte de una nueva
vorsion mejorada del Treluxe
Paint 1I para PC. Cn esta nueva ver-
si‘n s¢ han incorporado muevas
herramientas ¥ se ha amplindo la
putencia grifica del mismo, dotén-
dolo de una mayor (exibilidad en la
creacicn y represcitacion de image-
nes, (Recordemos que éste cra uno
de los puntos mids oscuros de L4 an-
terior versidén.)

Muddemds, se hun incorporado rug-
vas opciones para la impresora,
comdr un volcado tipo pdster {nuc-
ve veees el Tumane normal), nuevos
sbrushes», capacidad para controlar
hasta 250 impresoras diferentes,
compatibilidad con ficheros PCX
{FC-Paintbrush) y ademds aguanta
memoria cxpandida ¥ permile crear
increibles efectos ¢n modo EVGA.

El preeio del programa ronda las
99,99 libras (unas 20.000 peselas al
wmmbic) ¥ Tequierc para su correcto
funcionamicnta 1Mp/640K, aunque
los usuarios de la primera versidn 1o
podrin siblener por M) libras (unas
£.000 pesetas).

Oclo 5



SINCLAIF

* Monitor Gpcional

AMSTRAD ESPﬁﬁh: ARAVACA, 22. 26040 MADRID. TELEFONO 53500 00. TELEX 47660 INSC
CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA, 110. 08015 BARCELONA. TELEFOND 426 11 11, TELEX



Was de 1000800 de Lsuancs Sinclarr en Espafia nos hien animade g haver & Revtlugion ¢l uewo Sirglar PG Ln fentagtico
SqLIPD GUE, 8 2 eF &5 un polevie ordenacon pd ke un glcirgrle ¢ G ik 1€ ofs.
abe las puertas
ratkerisicas
B — fdaplados
ircnics  — TeG
te 5 1/2y 20 khs.
— Dus conecionss
e

-PC




NOVEDADES

Murphy nos visita

QUF. &f, que es Cictto, no os estoy mintiendo. Muy
pronto todos vamos a poder disfrutar <¢ una fa-
bulosa videoaventura Thamada «Buverdy Hills Cop» (Su-
perdetective cn Tlollywood), que rovive fas hazaiias de
Axel (Fddic Murphy), ese simpéitico v «alocador poli-
cia que sdlo piensa en divertirse v en hucer las cosus a
su medle.

Fl tema del jucgo es muy similar al de ia pelicula y
se divide en cuatro fases totalmente diferencindus: La
primerd s una prueba de circulacidn, siguiendo a un
sospechaso. Lo segunda se desarrolla o través de un
wscrolls vertical hasta llegar & unos camiones donde s
cstén cargando armas. La tercera os una persecucicn
tras los camiones; esta fase estd realivada con graficos
vectoriales. T.a cuara v iiltima se desarrolla en la Man-
si6n, lugar éste donde Axel deberd rescatar a los rehe-
nes ¥ prender al jefe de la handa.

El juegn ha sido realizado por cudtto programade-
res, tres prafistas y ocho meses de duro rabajo, ¢s el
mejar juego de Tyne Soft (la empresa ereadora) hasta
la [echa. El Superdetective en Hollywood estara dispo-
nible para Amstrad CPC, Spectrum y IPC a primeros de
dicgernbre y serd distribuido en Espafa par System 4,

Dark
Century

05 encontra-
mos antc unc
® meEjores jue-
gos con grificos en
tres Jimensiones di-
sefiados hasta |a fe-
cha: Dark Century.
El programa nos
ofrecc la posibilidud
de jugar con vn total
de seis vehiculos de
asalto tatalmente
programables, ade-
més, di: permitir el jucgo cotre una o dos personas. Dark
Century ha sido realizado por Titus y sera distribuido
en Espafia por Procin, 5. A,

Stunt Car Racer

ACE algiin tiempo s¢ puso de moda hacer juepos

de coches pary ordenador. Desplazados durante

algin tiempo por los de lucha, de nuevo vuelven a re-

SUTgIr con segundas partes o nucvos titules, como cs el

caso de Turbsr OQut Run, Test Drive II, Hand Drvin o
¢l que nos ocupa, Stunt Car Racer.

En esle juepo conducimos un coche con motor VB,
en una carrera contea los demis participantes. Los gra-
ficos son vectotiales sdlidos, lo que implica formas geo-
mélricas ¥ menor Jetulle, pero perspectivas mis gjus-
tadas a la realidad. El juego es de la casa Mico Style

¥ cstara disponible para Spec-
trum y PC.




Turbo Out Run

PLAYERL 21
““PLAYERZ - 6 2 -

Pro Tennis Tour

RO Tennis Tewr ¢ uno de tos altimos lanzamien-
tos de Ubi Soft ¥ uno de los mejores simuladotcs
de tenis: Este jusgo te permite participar en los cam-
pecnatos mas importantes del mundo: Open de Ausira-
lia, Roland Garros, Wimbledon y Open USA. Cuenta
con unas 320 animaciones con distintos tipes de Zoom
¥ efectos de sonido. También puedes Jugar con tus ami-
gos, grahar y cargar un juego oon lus opciones que ha- |
yas elegido v vor la repeticion de las mejores jugadas |
e tres dimensiones. Pro Temnis Tour cstard disponible
para PC con las siguientes configuraciones: EGA,
OGA, VOA, Hércules y Tandy.

Moonwalker

O hace mucho, U 8 Gold convirtié una de lus

magquinay recreativas de mas éxito: Ow Run. La
milquina era genial, utilizaba upa mmensa vantidad de
memoria en grificos y wmido, y wmo es de suponer,
la versiim de lns o1-
denadores (Spoe-
lrum, Amstrad y
PCY noe guedd muy
tavorecida respecto
a su origimal, pero
bucno, shora tene-
mos ln posibilidad
de probar la segun-
da parte de cste
magnitico juego,
quec segin hemsws
podide ver, ticne
s graficos aluci-
nantcs. Turbo Cut
Run estard disponi-
ble para Amstrad
{CPC, Spcctrum ¥
FC. En Espana
sera distribuido por
LCrbe Softwarc.

D ESPUES de conquistar el mundo de la misica pop,
Michael Jackson ha realizada su ptimera incur-
sidn cn ol munde del cine con Moonwalker v ahora pre-
tende conguistar €l mundo de los arcades con un jucgu
basude en la misma. U8 (Gold ha sido la encargada de
realizar la conversion de

la pelicula a todos los
ordenadores, ulilizan-
do vome protagonista
al mismisimo cantan-
te. Sentir ¢ mimo on
¢l Club 30, transtor-
marnos en un futuris- -
tico rohot de plata g,
por iiltimo, hacernus
cargo de un vende-
dor de drogy, MR
BIG, van a ser

nucsiras misioncs

mias imporlanles,
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DINAMIC

NOMBRE:

Tavier Fafula.

PROGRAMAS
FAVORITOS:

Todos los de ULTIMATE.

MAQUINAS
FAVORITAS:

Amstrad CPC, Spectrum, Ami-
ga y Afari. :

Rex Hlard, El Tiquipe A, Super
Skills Michell v algunas versio-
nes de otros juegos: Frontiers. .

i Viajar v el vine,

JAVIER FAFULA

AVIER Fifula es uno de loy pio-
neros de: lu programacion de jue-
gos en Espana. Todo comenzd con un
ZX-81, una maynina sin sonido, sin
grafivos ¥ sin memoria, que abrié Jas
puertas a un mundo para €1 hasta en-
tonees desconocido. Mis lurde, a fina-
les de 1984, con uin Spectrum se deci-
dié a crear nn videojuegn en sus ho-
ras libres. Fue unw original aventura
gue le ocupd todo un ane y con ta que
descubrié lo dura que es Ia vida do
pregramadoer.,

«Lat programacicn del Rex Hard me
llevd un afio complets ¥ no llegué «
obtener una recompensa al tiempo in-
vertido en la programacidn del mis-
meo. Ocean, una de las vmpresas gue
visité, se mostrd muy interesada cn la
distribucidn del producto, incluse me
llegd a ofrecer una impertanis suma
te dinero para yue comprase un bucn
cquipo ¥ roproframara parte del jue-
£0, pero me encon(ré £on un gran pro-
blema: guerian la distribucidn en ex-
clusiva v yo lo tenin que haber vendi-
<o cn Esparia pars pagarme el visje a

Londres. Wo obstante, se portaron
hien, me proporcionaron alpuna gque
otra diteccicn donde podria vender el
producty y me pagaren parte de los
Eastos.»

Ciro de los programes mas destaca-
bles ¥ # mi juicio une de 1os mejores
yuc he viste en tods mi vidu (y he vis-
to muchos, guivéd demasiados...) es el
MARACAIBO, un juego en tres di-
mensiones que Telala una sorpren-
dente aventura spbre un giganiesco
barco, mczcla del Bellona y ¢l Santa
A,

El juegn ruenta con unos graficos
scnsacionales, un detallado cstudio del
bareo ¥ un mentén de pantallas. Last-
ma yue este tipo de jugges no le guste
riucho 2 la pente, ya gue Ccomo 105 00—
menta Javier. «lu programacion de un
jucgo de este tipo requiere mas de un
afno de ttubajo intenso y Jucgo nunca
se obriencn los resultados econdmicos
deseados. Hasta el peor de los arcades
s& vende mas.»

Javier Fafuls es un programador gue
siempre ha estado en la brecha, sicm-

pre ha temdo un hueco rescrvado en
este mundo. Primero sc fue a lnglaterra
a vender su juego (Rex Hard), y lo con-
siguid, Hewson se quedd con la licen-
cid. Mas tarde, cntre otras ofertas, sv
decidid 2 crear un pequeno grpe do
propramadures €n Zafiro, del que mas
tarde setls coordinador y donde reali-
zuria juegos como El Tiguipo A o la
conversion del Fronticrs, realizado por
Oxcur Ciallego. Por 1iltimeo, llepa a 1i-
namic, donde encugntra realmenite un
buen umbiente de trabajo ¥ se dedica &
I programacion de juegos pars Ams
trad CPC, Specirum v Atan,

Lu cotrevista se alarpd durante toda
la tarde, ¢l tigmpo pusabu sin que nos
diéramos cuenti hablando de cine, -
tinus, ecordando las mejores compa-
fiias do software y oomo habia evoh-
gionade el mundo de los juepes. Eran
las doce ¥ media de la noche cuando
nos despediamos. Yo me iba a casa a
dormir, en cambio Javier s& iba a Di-
namic, dondc un fabulose proyecto es-
pera ser creado. 1.a programacion y 1as
ideas no lienen horarios.
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UNA EMPRESA PARA PC

Compulogical

El § de agosto de 1984 nace una de las
primeras empresas dedicadas al mundo de
los juegos en Espana: Compulogical, nna
distribuidora de software que ha topado con
los mis diversos problemas que todo naevo
negocio implica. Por aguel entonces, como
nos comenia Antonio Gonzdlez (director de
la misma), «el mercado del software era muy
distinto de lo gque ahora conocemos, aunque
eso si, las empresas no han cambindo macho
y siguen comportindose de forma parecida».

cal se encargaba de distribuir los

productos de las nds prestigio-
sus compafifas inglesas y americanas,
como Thor, Emi o Epyx, [amosas por
sus juegos deportivos: Summer Ga-
mes I, Summer Games 1T o Pitstop,
para Spectrum y Commodore. Eran
Juegos de puy huena calidud, perc en
contrapartids estas empresas no produ-
¢fan muchos titulos, 1o que provoed un
distanciamientt cada vez mayor Cnire
Compulogical y el mundo de los jue-
gos, dedicandose a comercializar juc-
gos do cstrategia, simuladores ¥ aven-
turas conversacionales que iban dirigi-
das a otro tipe de usuarios.

No ¢ohstanic, esta veterand cImpresi
siguic de alguny forma ligada al mun-
do de los juegos; [ue la printera cinpre-
sa que se dedicd a la distribuciion de
Packs de juegos en Espana (muy de

E N aquellos ticmpos Compulogi-

Compulogical abandond
el mundo de los juegos
con la intencion de dedi-
carse a la creacion de
software profesional.
Ahora, prdcticamente se
dedican a erear y distri-

buir sus propios produc-
tos.

mods ahora) e incluse Mlepd 2 grabar
junte con Asiola Soft un diseo con un
juegn. También llevd & cabo otres pro-
yeetos bastunte intercsantes contra la
piraleria, como la venti  es1os Tt
de producto sobrunte a precios inferio-
res, con o gue en cierta forma logra-
ban tener un minimo control sobre los
piratas ¥ la unién de algunas empresas
contra ki pirateria (Anexe), aunque
ésly oo huvo mucho éxitn.

A parter de 1987 es cuando Compu-
logical centea sus esfuerzos en el mun-
dor de los 16 bits, ¢n el munde de los
PC. Abandonun las licencias de jucpgos,
que hsta aheea no les habfan creado
més que problemus con la pirateria y
con la pocy honestidag de algunas em-
presus extranjeras, y tan silo tienen
que apuantar ¢l mal trato que recben
de algunos medios de comunicacion,
que segin Antonio: «intercumbian el




womentario de un juege pot Unas pagi-
nas de publicidad:».

Sin embargo, ¢l munde de los juegos
ne les ha trutado tan mal; precisamen-
te este mundo es el que les ha ayududo
4 prosperar ¥ dedicarse a la programma-
cicn de soltware protesional a bajo cos-
1¢. A partit de ahora Compulogical se
dedica a la creacidn de un softwarc
para el usuario medio, propramas a
bajo coste con una bucna calidad y
prestaciones similares o cualquier otro
tipo de programas.

Ahora lo que maés le intercsa cs cl es-
tudic de nuevos sislemus de almacena-
miento, léase Commpact Disc, en un in-
tento de utilizar al maximo las capac-
dades de esta nueva tecnolopia que
cada dia toma una mayor impertancia.
«FEste sistema de slmucenamiento ofre-
<& una gran calidad de produccidn, ve-
focidad v un almacenamicnte masivo
de datos. El inico problema que se
puede encontrar hasta ¢l momento ¢
que csie dispositive de momento s6lo
sirve para leer datos ¥ na como sopor-
te de grabacitdom, nos comena Antonio
Gonzilez.

El mayor problema con el que Compulogi-
cal ha topado es la pirateria y la poca for-

malidad de algunas empresas extranjeras,
que se han dedicado a vender y revender sus
licencias ol primero que se las ha pedido.

Compulogical es una empresa muy
solida, metida de lleno en ¢l munde
profesional, en el que s¢ caracteriza por
producir todo su seftware bajo 1a coor-
dinacién de Miguel Moldes, un eéxper-
te programadoer de software protosio-
nal. Es una empresa con ganus de triun-
far, lena de proycctes ¥ fantasias que
fan s6l0 necesitin tiempo para hacerse
realidad.

De momento han logrado nepociar
con Discopluy la venta de software pro-
fesional ¥ de entreteninuento, tilulos
colre los gue figuran Federico
Hyperspy, Remmel, el Zooo del De-
sierto; Jet Dhsk {una utilidad muy simi-
lur w] PC TOGOLS), Personal Financial,
Elcctric Base, T7ulity 1, Inversion Bur-
sitil ¥ Jet Calc, un montdn de progra-
mas com ung Gnica intencion, «ofreccr
seftware de calidad a un previo ase-
quiblex.

Arviba: Federico Myperspy ez iz primera incursion de asis sin-
press an ln creacide de juegos pare FL,

Abaje: Romimed, of Zorro del Desierio, es juniv con Federico
Hyperspy uno de los miés reclentes lanzamientos de Compy-

=
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uie Aventura Clasica en que

mieniras en esta Oltima el juga-
dor se hace cargo o se compenetra con
un personaje de caracteristicas va fija-
das, en los de Role el jugador tiene la
importantisima opeién de elegir €1 mis-
mo el tipe de personaje que quicre
interpretar.

Pero esta eleccién no ¢s infinita, ge-
neralmente debe elegir entrc vanos
atributos y denlzo de ésios la cantidad
con gue quiere dotar a su personaje.
Por es¢ procedimiento s¢ obtiene una
amplia gama de personalidades o Ro-
les.

u N juego de Role se diferencia de

Creando nn «alter egow

Veamos, muy por ¢ncima, oimo sc
crea una de estos personajes. Hay va-
rias clases disponibles para elepir. Los
jucgos més tradicionales proparcionat
El Guerrero, El Mage, El Monje o El
Ledron, v slgunas Razas Especigles.

El carfcter del personaje muede ser
de cualquicr fosma: un ladrén cobarde,
un astute monje o un valeroso mago,
pero, obviamente, en vada juego los

formas.

personijes $e seleccionan de acuerdo a
la trama.

En los de guitn modernista, algunas
veces lendrés que hacer a medida,
equipar ¥ lucgo manejur un poderoso
rehot © una nave cspacial.

FEl dado es el destino que selecciona
y ayuda a los jugadores a desarrollar la
personalidad ¥ habilidades de su, de
momento, vaclo zombie.

Pero no se trata del habitual dado
wle toda la vida»; éstos empedernidos
no s¢ conforman con tan hanal objcto
y usan, ademés, dudos de cuatro, ocho,
dicz ¥ veinte caras.

También usan el concepto de e,
que se hace tirando dos dados de dife-
rente color ¥ diez caras vada wno, y le-
vendo en uno las decenas y en olro las
unidades, para obtener asi un porcen-
faje.

JOtra excepuion curiosa ¢ gue €n ¢l
dade de cuatro caras, que debido a su
irregular forma no rueda bien, lo que
se lee es Ia cara que queda en coniacto
con la mesa,

Las especiales habilidades con que se
va a dotar a los seres se dividen en sec-
ciones. Hay un amplio cspeciro, desde
I intelipenciu que le vamos a dur hasta
atribotos tan complicados como el ca-
risma personal,

JUEGOS

ROLE

En la anterior entrega
mencionabamos los ju
Role como una de las mas
florecientes ramas del aparato
«aventuras». Como las nuevas
tendencias en los juegos de
ordenador van por este camino,
intentaremos hoy comprender
sus mecanismos baslcos y
profundizar en sus diversas

BPependiendo de como haya sido la
tirada de los dados, los jugadores iréin
dotando a sus personajes.

De ese modo se va lenando poco a
poco ¢l cascarén con personalidad,
apariencia [isica, comportamicnto mo-
ral, ética antc la vida y basta una his-
toria personal y familiar.

Armado y ;a jugar!

Otre asunto es la eleecidn del arma
adecuada para cada recién creada per-
sonalidad. Varian desde la conocida
lanza y espada hasta una poderosa
menle capaz de lanzar cualquier ma-
leficio.

Es muy importante adecuar el ama
al personaje ¥ también hay que tener
en cuentd gque vn grupo hien halancea-
o debe tener vanos lipos de arma. Por
ejemplo, armas de corto alcance para
poder defenderse en el cuerpo a cuer-
po y armas de lurpo alcance para blo-
guear enentigos mucho mis fuertes en
combate cercano.

Después de armar los personajes, los
junpadores se meten en el mundo que
les estad esperando, siempre bajo ks vi-
gilante mirada del Maestre de Tuego.

Alli vivirin maluples aventuras y co-
nocerdn a otros individucs ¢ prupocs
que a veces les ayudardn, pero que con
mis [recuencia irdn a por ellos para
«absorber= sy CsCOClE ¥ POSSSICOES.

Entonces entratio en «batudluss y co-

—
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nocerdn la tervible cspera mientras el
dadc: ruedy ¥ €l Maestro de Juego con-
sulta sus abultadas tablas para dur el
veredicte sobre guién es ¢l vencedor.

La participacitm ¢n batallas ha llega-
do a ser tan complicada que se ha crea-
do toda una nueva gheidn, con verda-
deros expertos que solo se dedicen a
esta actividad en cscenarlos especiales
¥ con grandes ejéreitos de figuritas, cas-
tillos, fosos, ctoetera,

Por supnesto, no se han hecho espe-
rar las competiciones de esta espec-
tacular variante, donde un montdn do
alicionados se sientan a contemplar a
estos verdaderos napoleones modernos
dirigir sus fantfisticos ejéreitos.

En la més memorable batalla gue
recordamos participaron dos grupes Li-
derados por dos de los maximos expo-
nentes del mundo del Role, el Archi-
maestro Wayne, quien hacia el papel
del diabolico Durklord Kraagenskul, v
el Ultramaestee Paul Baughton, como
el buenisimo Principe de Pelethar.

Como juer actut nada menos que
Joe Dever, autor de numernsos libros
¥ padre de la seric Lone Wolf.

El resultado [we que las fuerzas del
mal se to hicieron pasar «nuy male a
los buenos.

Escalando escanos

L4 manera méis aconsejuble de so-
brevivir al comienzo es formar parte de
un grupa; st no lo haces, moriras presa
de horribles convulsiones a las pocas
movidas {a menos, claro, que tedos los
demés jugadores sean ippal de nova-
tas).

A medida que se progresa en el juc-
pn s2 ganan punios de experiency y se
alcanzan nuevos oiveles aotes ignora-
dos ¥ que permiten al personaje creg-
do desarrollar al maximo sus habili-
dades.

El couitibrio cotre las babilidades ex-
cogidas es lo mis dificil de enantificar
pur el novato. Tengamos en cuenia quc
un guerrero solo munentard oo su pro-
pia habilidad, o sca, la fucrza, pere un
bucn ladron lo que aumenta es en des-
treza o sigiin.

Tambitn se puede cscoger ¢l com-
portamicnto del ser, cn una escala que
varia desde «Rects y Buenn hava la
Muertes hasta «Cadricamente Malos.

Todos [os datos anteriores alcelun el
fratamiento que te dan los demés jugs-
dores y, subre todo, el que te van a dar
los Caragteres No Jugadorcs, guc son
fodos aguellos que mueve y domina el
Muestre del Juego, y que serin los més
frecuentemente encontrades €n tu ro-
meria.

Un large caming

Con todos estos prelinminares y pre-
parativos, cs de suponer que un juepo
de Rele no se pucdr seabar de una sen-

tada. Se requiere fiempo, una atmdsfe-
ra adecnada (generalmente proporcio-
nada por cl local de un club cspeciali-
zado) y una gran desis de paviends.

El progress en esios juegos depen-
de, como en la vida misma, de Ia expe-
riengia y del dmero. Cuanto mas ten-
gas de ambos, mejor,

Las habilidades también son impor-
tantisimas y bay que hacerlas crecer lo
més rhpide posible. No hay liempo
pard andur vagande por estos oundos
sin dedicarse previamente a cullivur y
engrandecer las pobres habilidades con
QUE LN COnUIENZa,

Sca como sea, v a pesar de lo com-
plicado que parece, €5 un hobby tre-
mendamente aditivo y la mayoria de lox
gue lo intentan s¢ quedan definitiva-
menle come sRoleross.

Tamos gue contemplar a un grupo de
Role con odoes sus dadoes, tableros, fi-
guritas, libros, extrafias reglas ¥ voca-
hulario, es un especticule que mvita a
participar.

¥... icudll €5 el objeto de todo el tin-
glado? Bicn, no hay ganador ni Gran
Campeda, lo importanle es sobrevivic
¥ hacerte mds fucete, tanto en poder fi-
sico como cn personalidad, y Meta Ul-
tima: desarrollar al mfiximo ty perso-
naje y hacerlo vivir de acuerdo a [as re-
Elas que ti mismo le has insnflado.

Y & nosotros, jqué?

Hcmos visto boy una forma de jugar
aventuras en la que todo depende y gira
en tomo a la capacidad de crear y dar

Una industria mindscula

Alrededor de este hobby se ha crea-
do una indusina muy lucrativa. Se tra-
ta de la produccitn de Figuritas metili-
cas (gemeralmente ploma) de tedo tipo
dc monsiruos ¥ guerreros para hacer
més facil el «visualizars ¢l cscenario.

También hay especialistas que hacen
a medida todo Upo de castillos, cuevas,
maZmorras ¥ pida useed 1o que guierd.

% contemplar a dos jugadores de aje-
drez s0lo vale lu pena 51 son buenos y
hacen un juepo interesante, o5 asegl-

vida cada uno a su propio personaje.

Pero csta forma de jugat no sc ha L-
mitado a 1os juepos de mesa y tablero,
=ino que ha ido pasando a casi todos los
formatos, cocando incluso sus propias
vatiantes (como los juegns en vivo) y,
por fin, alcanzando el campo Que mos
toca més de leno: ol de los orde-
nadores.

De todas estas evoluciones, de lo ac-
wal, de su llegada a los ordenadoces ¥
de lo future, nos hatemos eco en esta
seCeion.

A. R. SammuSio

B T L ey
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SIMULADORES DE VUELO

_F-16 Fighting Falcon

F-16, LA OBSESION

Cuando en el mes de marzo
AMSTRAD USER dejaba paso a
AMSTRAD SINCLAIR OCIO,
decidimos gue el tema mas
interesante para este niimero eran
los simuladores de vuele.

Répidamente nos pusknos a trabajar

y racopilamos una huena
informacion acerca de éstos,
ofreciendo de portada loa mejores.
En ese numero os prometiamos

volver a la carga con el misma tema,

interesante y atractivo, y aqu
estamoa, dispuestos a contar todo
sobre los mejores simuladores de
vuelo reallzados hasta Ia fecha:
Chuck Yeager's 11, F-16 Combat
Pilot, de la afamada empresa Digital
Imtegration, famosa por su genial
Fighter Pilot y Ace 2088, in
simutador-arcaide que contentard a
los que no quieran complicarse
mucho.

L F-16 Fghting Falcon s una
magnifica pieen militar, una
sofisticada maquing de matar,

Hoy cn dis, mas de dos mil F-16 se en-
cuentran espurcidos por todo el muon-
do; &5 uno de lox cazas més ripidos ¥
Ligetos diseniados por 1a General Dynu-
mics, ess fumnsa empresa americana.
1.2 mamobrabilidad ¥ accleracidn de
este caza le proporcionan la reputacion
de ¢l mejor «Dog Fighters {una meda-
lidud de Jucha).

Oira de lus caructerslives nds desta-
caday del F-16 es su capacidad para in-
lercoptar aviones extranjeros y obligar-
les o volver 4 espatio neutral o inchoso
destrnirlos con su petente rmamcenio,
Todo esto explica la tendencis de utili-
zuT esle caza por parte de todas las cm-
presas de sofiwarc: Chuck Yeager's
{Elgctronic Aris), Faleon {Spectoum
Holobyte), F-16 Combat Pilot {Digital
Intcgration}, cleétera.

18 Ocio

A T

E L programa arrancs con una
habitacidn con deos perso-
nas y un punterc que se di-
rige con las teclas del cursor. Pasan-

do el puntero por diferentes sitios
s¢: obtienen opciones. Por ejemplo,
pasando ¢l puntero por lu ventana
de la hubilwadn ¥ pulsando |EN-

TER] s puedc ver una demosira-
e, Es una curiosa [vrma de crear
un menu, aungue €l puntere se
mueve lentamente,

Durante tode el programa el sis-
tema de eleccion de opciones se
hace mediante el mencionude siste-
ma de puniero, 1o gque raleatiza no-
tablemente los preliminares del jue-

T

Métete en
una pelea
de perros

go. Tambi¢n es sumamente inodmo-
de el modo de carga en los sistemas
de 5.25 pulgadas, que s6lo utiliza la
unidad &, lo que en las miquinas
de dos unidades de disco ¢s una cla-
4 fulta de aprovechamiento {oome
he dicho anleriormente, el juego
viene en dos discos de 5.25). Ante
cslo, las Onicas solucienes Eaclibles
son utilzar un disco de 3.3 pulga-
das o disponer de disco duro.

Bl juego, al igual que el Cluck
Yeaper's y F-16 Combat Filot, lleva
un sigtema de proteccion basado en
el manual. Al aparecer la carlinga
un diminutoe mensaje pide la pala-
bra mimere x del parrafo y de la pa-
gina z. Buscando ¢n cl manusl en-
contramos la palabra en cunctela, la
tecleamos ¥ ol avifin comenzard a
obedecer nucstras éedenes. Til siste-
ma, puesic en medio del programa,
hara mas dificil su bisqueda para
los piratas.

[l simuludor de vuclo es relativa-
menle sencille de usar, o al menos
s dije manejar. Se mantiene nive-
lado y a alluga consiante simple-
mente usando las teclas del cursor.
Sc¢ echa de menos poder ver ¢l mupa
duramic |u simulacién, aungque el
nimero de aerédromos es hastanie
amplip, con lo que gucdarse sin

————
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VERSION COMENTADA:

AMSTRAD PC

dos discos y un follelo cort fas feclas
necesarigs son los componentes
del F-16 Combat Pifot. La empress,
Digital Fmtegration, es la creadora
del mitlea Fighter Pilof, el primer
Eren simudador de combate para
& biis. En esla ocasion fos grificos
se han mejorado mucho v al mane-
Jjo &s relafivamente ficil (s tenemes
en cuents qgue 85 i Shndador)

OTRAS VERSIONES
PC (5.25 ¥ 3.5: 4.995 pesetas).

CREADO POR: nicitaL
INTEGRATION.

DISTRIBUIDO POR:

SYSTEM 4.

h
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combustible es dificil si se sabe
dlCrrizar.

Existen siste misiones asignables,
de las cuales una, llamada Opera-
cién Conguest, licne cumoe objelivo
deterer una ofensiva completa ene-
miga. En ella las condiciones me-
teoroldgicas (gque pueden también
ser modificadas) no serin habitual-
et muy favorables.

Mencidn aparte merece 1a opcidn
Gladiator, que permile conectar dos
PC’s medianle une de los dos puer-
tos de comunicacienes, eligiendo la
velocidad de transmisicn y s s es
el jefe azul © rojo. La velooidad de
lx simulacién estd supeditada a la
velocidad del ordenador mas lento
de los dos conectados,

Dominur en su totalidad el pro-
grama lleva mucho tism=7, como es
normazl en un simulader, pere cn
este despegar y puseanse per el es-
pacio aéreo ¢s swnamente theil. In-
chiso se pueden hacer rollings {ginos
de 30 prados sobre el eje longitu-
dinal) sin perder ¢l control.

Lus graficos estdn muy bien disc-
nados en el panel de conlrol v un
tanto desnudos cn ¢l paisaje. Esto
epercute en un movimiento muy

fluide, suave y ripido. Existen, ade-
mdy, cuatr pantallas del simulador,
la princapal, des laterales ¥ una tra-
serd. En todas ellas aparece el pai-
5dJC eN uUma panorimics perfecta.
En cuanto al somido, estd muy limi-
tado, sonande sélo las explosiones,
los avises ¥ poco mis, No e del
tode inconveniente si tenamos en
cuenta lo incdmodo que puede e-

gar a ser ofr ¢l Zumbido del motor !

tedo el tempo.

LO MEIOR:
El mowimiento, lis
grificos, Is npoidn de
fos jugalores...

LO PEOR:

Mo [leva Larjeta

LA, solo 1Ercules

y CGA. v el comi-

e CRmbG e discos

efl lux magquinas de
25,
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SIMULADORES DE VUELO

Chuck Yeager's
Avanced Flight Trainer
Sélo le faltan las alas

dlguna muncra, dos niveles de ma-
nejo. En el priniero se maneja el
aparato gue estamos usando (existe
una larga lista de acionaves dispo-
nibles), su instromentacidn y la vi-
gitm que queremas tener. Podemos
subir ¥ bajar los flaps a tope © ha-
cerlo mediante pasos del 25 por 100
del total de recorrido, mover tme-
nes do dircecion, aumentar la po-
tencia en diferentes escalus y con-
trolar la odentacion y altura. Pode-
mos tambicén activar o desactivar ¢l .
patel de mundos, y bacer Lo propio
con ¢l FIUTY. ¥ en este punto csbe
preguntarse yué es el HUD,

El HUD {Heuds Up Display) ex
un invento de la tecnelogia moder-
na y consisic Dasicamente €n wn
conjunto de indicadores fundamen-
tales, tales como la altitud, la velo-
vidad vertical {5i ¢stamos subiendo,
bajande o nos mantenemos a altura
constante), ls velocidad, ¢l rumbe,
Iz potencia desanrollada por los me-
fores, €l centro de mira, la indica-
cion de puestro desting ¥ muchos
otros datos, todes elles superpues-
tos al campo de visitin del piloto, de
mancrs sinilar a comoe se muestran
ks datos en las retrunsmisiones de-
pottivas.

Todos los aviones disponibles en
ol Simulador de Vucle Avanzado
(SVA) poseen €l HUD § es perfec-
tumente posible prescindic del panel
de mandes, aumentando <l campo

Los simuladores de vuelo no
deben ser considerados
juegos. Su uso puede llegar a
divertir, pero el proceso de
aprendizaje es muy largo, a
menos que se tengan
nociones de vuelo o bien se
haya manejado anteriormente
alguno.

HUCK Yeager es un gene-
ral de aviacidn que ha pres-
tade su nombre y su aseso-

ramicnto para la creacidn de lo yue
ya va siendo una familia de smula-
dores de veelo. Incluso en Ingla-
Lerra con el juego original se entre-
ga una cinta de andio con conscjos
de este grun aviadot, pero no se ha
tradueido en la versicn espaiiola, asi
que tendremos que pasar sin clla.
Esta version concretamente propos-
ciona una gran cantidad de opcio-
nes estructuradas en mends, =1 bien
puede conscguirse el mismo efecto
pulsando <CTRI >+ la tecla apro-
piada. Come se pucde observar, el
mancjo dista mochoe de ser el de un
juego sencillo ¥ se parece més a
cualquier proprama profesional.

El programa tiene, por decirlo de

ESPECIFICACIONES

Envergadura: 32 pies ¥ 10 puigadas (10 m).

Longitud: 49 ples y € putgadas {15,1 ml.

AHura (hasta 8] extremo del alertn de cola):
16 ples v 5 pulgadas (5 ml.

Supetficla del alx: 300 pies (27,9 m )

Peso en vacio: 6.870 kg.

Peso halitual de despegue (con dos misdes
Sidewinder para misiones de combate ag-
reok 10.800 kg.

Velocidad maxima: 1.320 mph {2.112 kmM),
Mach 2.0.

Techo de sarviche: §0.000 pies (18.290 m).

Radio de accién: 575 millas {925 km.

Misiley Blwwinder airg-aire pars pelessde penma

Ching en Forma d¢ Barbuin pare permille o pilets g
wisitm bAA dursmte Las pelrac i peH08

Caie ahe 201 mme

Eyriiw &l uscoie




de visidn y teniende datos més que
suficientes para volar.

Existe olra upidn que puede se-
leccionarse tanto desde cl mend
comoe con una sola pulsacidn de te-
<ia desde el avidn, y es la panuta-
mica de vuele. Podemos jugar comn
1l fuesemnas denitro o bien desde foe-
ra, en multitud de posiciones, des-
de delante, detrés, izquierda, dere-
cha, €n li torre de contrel o desde
un sutélite. §i so pudicea grabar ¢n
viden mereceria la pena hacer unos
Luanlos acercamientos y vista en
vuelo. Magnifico,

En cuanto a las opciones del
mend, existen cuatre de cllas en &l
principal, quc a su vez s¢ van des-
doblande en otras. La primera op-
cifin permite canfigurar y salir. T
opeitn de configuracion  permite
elegir Ia tarjeta prifica, el sonido, si
5¢ dibuja todo el paisaje 0 no, si cs
de diz o de noche y sl se represcn-
tn las constelaciones o no. La si-
guicnic opeicn del mend permite
elepr la vista yue oblendremos al
jugar; la tercera, Uamada < MTSIO-
NES>, conliene varias opricnes,
como elegir €] lugar donde comen-
zamos 4 jugar, €l aeroplano a las
formadiones gue queremns realizar
Junto ¢on nuestros companeres de
cscuadrdn, La dlrima opeidn del
menmi principal £s un video donde
podremos observar el dltimo vuelo
realizado.

En la lista de aviones se encucn-
ran, entre otros, ol Sopwith Cumel,
£l Cessna, el F-16, ¢l SR-71 o la mis-
misima lanzadera espacial, el Space
Shuttle.

Exisle tumbién una opcién de cn-
trenamiento bastanie il donde cl
instructor nos explica qué hay que

hacer para despepur, aterrizar, Lo-
mar tierra, ctedterd. En esta opcidn
podemos limitarnos a ver &l video
con la secuencia explicada median-
e mensajes o tomar el control del
avidn y seguir dichos consejos, silo
gue no cs tan [kl hacerlo coma nos
lo hace parecer el video.
Graficamente, el juego estd bien,
con sélidos relativamente detulla-
dos, en los cuakes lo que més desta-
ca exs ¢l disefio de los aviones y lo
fue menos las montanas, que pure-
cen montoncitos de tierra.

{51 galone amencancs, |50 ity

Drambues b 2.7 kg pors coisivioes e alayue berresie

Fadir de arizu para pdvertie de minees qoe renren
emiror /oo Con de voinerabdlided 0t cum

Motoy o vl s de

alim Fratt y YWhitegy
1ok WLMIT by ole cnpae

e g a
hmlxﬁnl:l‘!;w“ ]

VERSION COMENTADA

Amsirad CPC (cirmta: 1.200 pese-
fag, disco: 1.950 peselas), Ams-
trad PC {disco 5.25: 5.000 page-
tas, disco 3.5: 5.000 pescias),
Spectriyy (clnty: 1.200 peselss).

CREADO POR: cLEC-
TRONICS ARTS.

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT.

Las opriones de
visti PANOCAMICE ¥
lo completo que es

LO PEOR:

Lento eq las

demasiado comphojir

maquinas de 3 Mhz y
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Excursion por
el espacio

El argumento tiene una pizca de originalidad: no existe.
Simplemente, no se menclonan en ningim momerto las

cawsas gue nos han Bevado a

r una nave hodriza y tres

cazas con e loable fin de salvar a 118 colonias. Por lo
menos no nos aburren con la historia de siempre.

N cuanta al juego, la panta-
lla rmuestra inicialmente
una tcrminal de la mave

«Liberacién» {lu nave nodriza).
Desde ella podemos ver la carfa as-
tral y desplazarnos al sistema orbi-
tal de cualquiera de las estrellas. ob-
servarlo, orbitar en torno a WO de
los tres o cuatre planetas yue suele
haber en cada sistema v volar hacia

1 con una de las twes naves «Ziel-
ger Il» disponibles. Deste ] 1ermi-
nial podemns también saber ef esta-
do de puntuacién y otros elementos
del juego, ubtener informacidn del
plancta, ammar las naves, salvar y
cargar partidas, y otrus apoiones
cuya ulilidad nunea se conacerd con
cxactitud debido a que las instruc-
ciones incluidas en la corftula del

e o ek e

jucgo son a todas luces insuticien-
tes.

Los graficos que representan a la
terminal son monocromos, pero
muy buenes en el acabado. Las pan-
tallas que apareccn cn la terminal
son cn general de planetas y estre-
llas. El hiperespacio estd represen-
tado en el més tipico sstilo «Spicl-
berg= y s¢ puede decir, en témminos
yenerales, que el aspecto grifico y
de juego €5 bueno.

Todo cembia en la fuse de simu-
lucidn, Los graficos se empobrecen
ligeramente en los marcadores ¥
bastante en la pantilla de accitn. La
[ills de libertad de movimientcs
para alcanzar 1as naves CnCmigas cs
cxasperante y el sistema de control
lo hage aildn més diticil. No logro cx-
plicarme por qué algunas cstrellas
s¢ mueven mientris olras se guedan
quietas, pero en cualquier caso el
accreamicnto al plancta ¢s bastante
tediosc.

Lna vez en el planeta, las cosas
mejoran alge, debido a la oportuni-
dad de tirar bombas contra las ba-
ses. Al pulsar la B, una de las cua-
tro bombas que tenemos se activard
y nuestra nave se dirigird autométi-
camente hacia una basc tcrresire
{que en ningiin momente podremos
veren la pantalla de accidn) v en de-
terminade momenlo la pantalla iz-
quictda del panel de mandos mos-
trard un puntq moviéndose de wrri-
ba 4 ubaju y un indicador que mues-
tra ddnde caera la bomba, Nosotros
debemos dirigir lu nave de forma
que la base gquede situada en el pon-

1o de mira ¥ soltar ka bomha para |

destruirla. Esto que parece Lan sim-
ple es algo asi como la loteria, por-
«jue serd rara la ez que consigamos
acertar al blanco.

Todo ¢ ticmpo gue dura la incor-
sidn aérea los enemigns debilitardn
nuestra nave. Un mmdicador azul ird
descendiendo  paulatinamente y s
no regresamos a tiempa nos gueda-
remos sin una de las ircs naves.
Cuando nos quedames sin ninguna
de las tres la partids no terming,
sino que nos guedamos relegados a
la nave «Liberacién». Lo cierto es
que los programadores del juego
hun 1enido un falle imperdonable:
cl juego no acaba, aungue no poda-
mos seguir combatiendo, lo gue
equivale a decir que el ndmero de
partidas que juguemos se contard
par veces que hayamos cargado des-
de cinta. Increible que aln se pue-
dan cometer despistes usi.

Concluyendo, ¢l jucge no es un
buen simulador ni un gran arcade.
Se gqueda a medio camino de ambos,
I gue quicre decir que atraea a los
que alin nu tienen definidas sus pre-
dilecciones en maleria d¢ jucgos.
Reservado a gente muy especial.
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VERSION COMENTADA:
SPECTRUM

h@dnmtmdemmhm
2& une buena sfecclin pars o gie

desee mancjar uns nave espacial, y
erld mis cerca def arcade puro.

I OTRAS VERSIONES
| Specinsm (cimla: 875 pessias).

LO MEJOR: LO PEOR:

CREADO POR: srTRO-

NIC,
i la f; ke ki
B el e St v DISTRIBUIDO POR: |
muy resiringdos MO
Paigncade Welocml
slorrizan dgd alry Pk oin eln
Contrords MG ion funda protelore
Lanrader e P.':‘:“
et saluaric Poracayis] f...m.,
Fanel da
ool Bk Sraclic nabor s sl
radar

1. Formacién de combate:
parejas

Los pilotos de combate luchardn a menudn en pareju.
Esta formacion de linea delantera permite yuc cada
piloto yea por dedante, por detrés ¥ a los bados,
propercionando un buen apoyo mutuo para avitar
alagues por la cola o por scrpresa. Los pitotos de una
patrilla de combate aéren pueden tambign adoptar
esta formacidn.

2. Cuarto fluido

Esta e85 una formaciin muy abierla. Los dos jefes de
clemento csidn en la zona de rastreo delantera, con
sus pilatos de apoyo detras y 2 los lades rastreando a
ambos lados de la formacion y a la cala. La
formacion, por consiguicnte, tiene una buena vista
alrededor. Tipicamente, los dos elementos pueden
volar en torno a 10.000 pies (3.000 metros), con unes
MK metros entre las dos acronaves de un elemento.
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SIMULADORES DE VUELO

s v Baarm |

Chuck Yeager’s F|ight VERSION COMENTADA:

Simulator
Convierte tu CPC en un hangar

ON respecto o la version de PC
corentada en estas mismas pa-
ginas, en la de CPC se echan de me-
s unes coantos detalles y un ma-
nual més cxplicito, pucsto gue cl
que lleva lo es para todas las versio-
nes, de modo gue nns podemos de-
scsperar intentando conscguir una
upcicn de lus descritas en el munual
que en rcalidad no existe en nues-
tro ordenador.

Par lo demés, decir yue la lista de
avioncs se ha reducido considera-
blemente, estande unos cuantos
mindelos en el programa 1 y atros en
cl nimere 2. El cuadre de mandos
cs el mismo para lodos lus aviones.

Las opciones del meni s¢ han re-
ducido a dos: LOCATION y PLA-
NE. La primera ticne unas cuantas

AMSTRAD CPC

situaciomes de cormienzo (hangares, e L figuras goomstil-
pista, obstéculos, puente, etc.) y la cas simples, son algo flojos. En
segunda unos cyantos aviones para ciranto al mansja, Hj merle 148
elegir, borrindose la partida que es- fécil gue la versidn PC.

tuviéramos jugando.

En cugntg al juego, es divertido, OTRAS VERSIONES
careciendo de HUD E pantalla (por Spect = peseias).
otra parte ¢s légice, porque el pa- il i
nel de mandos no desaparece, asi
que 5 innecesario duplicar la infor-
macién}, y si algo s¢ le pucde repre-
char 5 gue algunos instrumentos
son muy poco legibles.

Los grificos son algn més po-
bres, el sonido es el del motor, 1o
que lo hace pesado con el tiempo,
y se puede evaluar cn general como J
inferior comparativamenic respec-
to al PC, pero cumo un buen si-
mulador.

saﬂm 6| | CREADO POR: ki :c-
GRAFICOS: 8 |piSTRIBUIDO POR:
WBH: 8 DRO SOFT.

LO MEJOR:

Loy g, g
estruchira sdfids.

LO PEOR:

El mampl, prcy
claro ¥ de keba
progqueiia.

ot

1 : .
ps" MAS SIMULADORES oiicn™ = ="

N0 |
[ UANDO acaba de salir al mercado
unia tands de simuladores come el
Chuck Yeaper's o el F-16 Combat Pi-
lot {comentados en este nimern}, tres

Casas

dc rcconocida prestigio lanzan

dos nuevos tilplos en este cumpo.

Por un ladn, Activision mos presenta
Bomber Flight Simulator, un simulador
en Lres dimensiones que permite clegic

hasta

sets aviones distintos, entre los

cmibes estin el MIG-27 o el F-4 Phan-
wm. Existen ademas siete aviones dis-

24 Oclo

Por otro lado, Accolade lanzard cn
diciemnbre Blue Angels, un simulader
ponibles para elepir como enemipes  Ue Yuelb que nos permite hacer pirue-
Bomber estd inspirade en una com- 188 ¥ Bcrobacias cn cxhibiciones atreas.
pelicin internacional aérea y ha sido  ESta vezsdlo los usuarios de PC podran
disefiacto por Vektor Grafix, fumos disfrutar del programa, que utiliza ¢l
por haber realizado fus versiones do- F/A- 8 Hornet.
mésticas de las magquinas recreativas Por @ltimo, Tomahawk, a través dc
Star Wars y Empire Strikes Back. Al su distribuidora en BEspana, Systein 4,
parecer, alpunos de los componemtes  va # lanzar un simufador subre e] trans-
de este equipo han gprendido a volar  bordador curopeo Hermes. El juego ha
para ajustarse mds a |3 realidad, Des-  sido desammollado de forma que se
de ¢l 20 d¢ octubre eslard disponible  aproxima lo més posible a ias estima-
para Spectrum ¥ PC en Inglaterra v ciones del [SC.
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Mot es un personaje de coOmics
que huvo su origen en el
suplemento infantil del diario
«E] Pais», cuya parte grafica

corre a cargo de Azpiri,
genial dibujante autor de varias
portadas para juegos de
ordenador (tales como Army
Moves, West Bank,
Desperado...).

La
perfeccion
hecha
juego

A copresa Chpera Soft ha am-
midhe la dificil tarea de tras-
ladar un cdmic cuyc porso-
najc tenia un lamaio mis

que respetable y ciertamente ha creada
un juego gue no £8le cumple con cl
compromiso de dar movilidad a a
enurme maole verde de Mot, sino que
ademéas he dotado al jucgo de un estilo
muy peculiszr ¥ bastunte cergano al
cémic.

En 1a primera fase, nuestro objetiva
en dltima instanaa es meter a Mot en

el urmario situado en el dltime piso.
Para ello herws de consepuir 1la Nave,
que on principio sc ¢ncuenira cn cl cs-
critorio del pidre. El padre, comoe es
natural, no va a dejar que le quites la
llave, y sicmpre gue 1e encusnire con
ella te echard una bronc de adpa. La
forma mas sencilla de evitarlo es saltar
delante de €l coando vaya a empezar.

En muchns juegos se puede decir que
cn cicrta parte cstd la pantalla dc ac-
cion y s es prinde o pequena. En éste
o es posible establecerlo con exacti-




tud, dehido a2 una caracteristica que
posterrormente comentaré, En cuanto
al marcador, refleju ¢n su paric izguier-
da a Mot devarando comida, informén-
donos de csta mancra si ticne o no
hambre. Al lado se encuentra una ima-
gen de la casa. La casa se ird hundien-
do amedida gue Mot vaya saltando en-
ama {gemial el elzco de vibracion de
la casa cuando Mot se deja caer con
todo su peso). El siguiente marcador es
I cora del chico. Es precisaments a
Ten, ¢l nifio de la historia, a quien con-
trolamos, ¥ ©n ¢sa cara, que 1T poco a
preo poniéndose encarnada, se refleja
¢l estade del juego, ya que =i llega a po-
nerse wolalments colorado determimara
€] final del juepoe. Por (dliimo, a la de-
recha aparece el plano de Ia casa v cua-
o puntos moviéndaose, cada uno de los
cuales representa a unn de los per-
sonajes.

Durznte esta primera [ase Mot no se
va & dedicar a ver Ia tele trangquilamen-
le, sino que va a ir hundiendo la casa
a base de saltos y destrozando aparatos
de la casa e inclose el coche, lanzfindo-
se por ef haledn. También sc permitird
Nas cuantas bromas con tn persanaje,
comw empujiarle para que salie o lan-
zarke ¢l monopatin, con lo que perde-
tis el equilibria y verds las estrellas {en
el sentido estiicto de la palabra: on tor-
no & Teo aparecen estrellitas). Por su
parte, la madre y el padre de Teo man-
cndrdn una vida completamente nor-
mal en kit medida en gque les sea posi-
ble manteniendo @ un monsterup COMO
huésped. El padre leerd el penadico y
se encargard de echarle la bronca siem-
pre que wopa alghn motivo, micntras
yuc la madre limpiard la casd o dormi-
ra, desmayéndose cada vez que se en-
cuenbre de frente con Mot.

Quizi os sorprenda que separnos tan
bien todo [o que hace cada una de los
compomentes de la casa. Pues la res-
puesta estd en ol método que vtiliza ¢l
programa, que consiste £n hacer apare-
cer vinetas cuanda las cirennstancias Lo
requieren, tcnicndo contrelado cn tedo
mumente 1o que sucede en cada parte
de la casa. Este sistema desconcierta al
ptincipio, pero antcs de acabar la pri-
merd parlida ya cslamos acusiumbra-
dos totalmente.

Los gréfices son una delicia (como en
todas las fages), con multitnd de deta-
lles corme las fluarescentes del techo, ¢l
flexo del escritoric y otros muchos. El
sonido es una misica bien reglizada en
el principia ¥ muchos efectos en el jue-
g0, como los pascs de Mot, la bronca
del padre... Un buen {genial} movi-
miento completa la primera de las ta-
§C5.

La sepunda fase poco tiene que ver
con li primera. BEn esta ocasion, mane-
jamos a Mot v debemos destruir todo
lo que se mueva. «Todo lo que se mue-
Var no €5 mis que una inlercsante se-
tie de monstruos comeo calabazas, ciem-
mes, aracmdoes, ewétera. Fs un purc

alarde de scroll vertical con el incenti-

Al comienzo de la primera fase, Mot intentard que hagamos un viajecito con
ase monopatin.

L ejemplo de Ia técnl-
ca Multivisidn. Mien=
tras nuastre padre vie-
ng & echarnos la bron-
a2, nilastra madre be-
ng pesadiflas con Mot
y este intants destro-
Iar la nevera.

ro ejemplo de la técnica
Muklvision. Atenclén a
los marcadores, con la
tasas seamihundida ¥ Ia
cara de Teo muy colorada.
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JUEGOS

vor de unos graficos logrados y Denos de
color ¥ un movimiento suave en cuat-
guiera de los sprites que intcrviencn en
el juego. Mot puede dur patadas con
cualquiera de las dos patas {natural-
mente, no las va a dar con las manos)
y coletazos 2 cualquiera de los dos la-
dos. Logicurnente, tiene que avanzar
hacia arriba, pero para hacerio debe
acabar con Clerto mamero do enemigos
que nos serin indiculos cada cierto

Por dlamo. en
fase tros
tendremos que
acabar can todos
los marclanitos
que aparezcan a
nuestro paso.

tcmpo oo la zona derecha. Fl decora-
do s un bosque con un sendero ¢ cl
cemro y alguncs troncos de drboles de
donde salen calabazas. A destacar el
cfecto que se produce al salir €l men-
suji de Game Over o el de Press Fire,
con und Sensacidn de cper hava un
pozo sin fondo.

La tereera es similar a la pomera,
pero se ha reemplazado &l decorado y
los enemiges por una plataforma espa-

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Uns joya. Mot s L3 versitn Anrs-
trad CPC s una verdadera joya
Grificos excelentes, misica agra-
dabde, cinco fases distintas nads fi-
ciles de acabar (pricticamente,
cads una es un uego), un moviaern-
to espectacoiar... Todo es absofuts-
menie perfacio.

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC iclria 8TS peseias,
disco: 1.900 peseiss),
{cints: BT5 peseias, discor 1.900
pesetas), PC (disco: 5.25: 1.980
peseias, disco: 3.5 1.990 pese.
tas), PCW (3.500 peseias).

CREADO POR: orcra
SOFT.
DISTRIBUIDO POR:
MCM.
LO MEJOR: maeibicmente
bueno.

LO PEOR: Cargar desde cas-

settc.

vial y robots y otros engendros metali-
cos_ LA presentacion en esta OCasion os
una bola rebotando y destruyendi las
letras que componen el mensaje de pre-
sentacidn. Huelga decir gque los graf-
cos sigucn manteniendo el nivel de
calidud.

En definitiva, €] jucgo cs una obra
de arfe {como sucediers con atros titu-
Ios de la compania, como La Abadia
del Crimen). ¥ en € no hay nada que
5¢ pusda ceDSUTUT, i EXCEpCIOn quiza
de las ¢inco carpas para el cassetie, si
hien no Genc mucha inportancia debi-
do a gue las carpgas seon independientes.
Genial.

Ricarde Palomares

e A .
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~

BUSCA NUESTRA SECCION DE
(Al final de la revista)
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INTROCLUE | NS

JUEGOS CPC

Driller

El mundo
de las
dieciocho
caras

e ¥R FY W FIFs

ARK Side fue la primera parte y
Driller la culminacién de ésti, €l
mis puro estilo de la técnica

«fregscapes, utilizada por primera vez
en estos juegos. La historia Jde Driller
s¢ desarrolla en un mundo creado por
una figura geométrica de dieciocho ca-
ras, donde nosotros, que nos vomos
convertidos en un robot, tendremos
gue localizar nuestra nave y los puntos
de encrgia para poner las bases de gas.

Con este ficil argnmento cmpezamos
a jugar com un dificil Driller, que mez2-
cla todos los ingredicntes necesarios
pary convertirse eén un éxito segoro.
Adiccidn, paciencia, lncha, resolucitn
de problemnas, cte., van a ser los prin-
cipales elementos de este interesante
«freescapes. Driller es uno de esos jue-
£0s que ne s¢ acaban en un dii, donde
hace faltsa un montén de tiempo para
doscubrir cosas y avanzar por €L

Un truco muy itil en este juego es
disparar a! ¢vadrado naranja silvado
detris de nosotros, con ln gue automi-
tieamente s¢ nos abrird una puerta se-
creta. Al introducirnos per ella, podre-
mos chservar con gran ssombro que un
portén nos lanza rayos de gran poten-
¢ig y va climinando puulatinamente la
pocit energia de nucstra nave, Para evi-
tarlo tendremos que destrir los dos
trifnpulas que nos lanzan rayos ¥ pasar
por debiujo. Luego, al lado izquierdo de
la pantalla estard situado un munolito
dc picdra de grandes dimnensiones, que
tendremos que destruin para poder ac-
ceder a una ¢asera GUEe se encucnirs si-
tuada al otro lado de la zanja de paus
energdticas. Aqui deberemos tener Cui-
dado, ya que con silo Tuzarlas absor-
berdn toda nuestra encrpla ¥ tendremos
gue ermpezar de noueve.

En el caso de que tengamos poca
cnergia o el campa de fuerza de la nave
no csté al madme Je su poder, siem-
pre podemos ir o fa cascia situada en
la primeza pantalla y entrar. En ésta ve-
remos que existen pirdmides con ¢l vér-

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

La adiccion en esie jusgoe esld
assgurada; con unk caldad grafics
excepcional {dentro del esillo
~fraescapes] ¥y una gran originali-
dad, se comvisrte it une de los fue-
gos mis enirgionidos y adiclivos
que hamas visto #n los liltimoes me-
sed,

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC (cinta: B7S pese-
tas, disco: 1.950 peselss),
frum (cmita: B7S
1.950 pesglmi, PC (5.25 y 3.5
2. 450 pesotas),

CREADOD POR: incENTT
VE SOFTWARE.
DISTRIBUIDO POR:
System 4.

LO MEJOR: 105 grfificus.
LO PEOR: 1: puntalla o
presentacién.

tice hicia arriba o hacia abajo. Al dis-
pararlas nos incrementard en.unas uni-
dades la energia y el campo de fuerza
{con arreglo & la yue alcancemos).

El muro sitvado en la primera pan-
talla podra ser destruido con total faci-
lidad, d¢ esta forma podremos wcceder
al otro lade e gsta pantalls y asi alcan-
7ar ntra de las pucrias que nos conduz-
can & otra cara de este fascinante mun-
do del futuro.

LU ¥ER CARGAUCE FAEA DEILLEE

20 FEH FEFSIVN BISCU CRIGIHAML

A0 REH AMSTEAT EMFLWUE 5. HILAEA

40 EEH

S0 BDOEDFE 30 TNK B, G5 MODE 1

ED peRAFDO

70 EFERL a

B0 TF a=25& THEN 120

50 1F a=¥h7 THEH 140

110 FOKE =, (&=FEEK{AY0) b-m=n#d :GOTO PO
120 N=dHT: pR="E

180 RESTCEFE ZBO:GOTO T

140 LOCRTE B, S7PFIKT "SHIELE INFINITO 11
P

180 LOCATE @, b3:FEINT ‘Hinguns opoton [
ar ="

170 a3=LUFFEES| INKBYVE]

e [F a4="1" THEH 220

00 IF ad="3" THEN MDUE |:FEINT “I1naeria
TISCD originel ¥ pulsa una kecla”:CALL
BEBIE:ICFH

21O GOTO 1T

22 HOEE bIPRINT Io=erta LISCD ayiginml
¥ pulzh une tecla‘:CALL EEB1B:CALL RAFOD
2% FND

240 DATA 24.17,21%.25,. 195,200 27, 10, 10. 4
3

250 DATA 16, 75,24.75,215, 112,208,435, 50 1
L]

PEC DPATA 44,71, vE.2T, 10, 01,49, 10,75, 1L, 1
£l

ZT0 VATA 1£.247, 188,205, 11, 19,258

SO DATA 2, L6, 18E, 114,208, 165, B2 457




VERSION COMENTADA:

CPC
lhmmmnhsmhmlaﬁdnd

pasar a Nércules con sdlo pulsar
una tacls {38lo en PC)

OTRAS VERSIONES

Spectrum (cints: 875 peseias,
disco: 1.89895 peseiss), Amsirad
CPC (cinie: 875 peseiss, disco:
1.885 peselas) PC {525 y 3.5:
2250 pesate).

CREADO POR: titus.
DISTRIBUIDO POR:

Proein.
LO MEJOR: L2 calidad pgra-

hics.

LO PEOR: = tiempo.

ACE mucho tiempo, cuando los
dragones todavia existian y la
brujerfa era la ciencia de esos

dias, aparecieron los brujos malvados,
raptores de doncellas, dueiios y sefio-
res de los poderes ocultos v de las fver-
zus del mal.

Contra todo esto solo podian defen-
derse 1os caballeros dotados de corazdn
limpio, con una fuerza de voluntud y te-
meridad propia de superhéroes y una
fe ciega en la religitn. Estos serian los
finicos capaces de rescatar a las don-
cellas.

Las caballeros dedicaban su vida a
tescatar damas, luchar por causas jus-
ias y climinar a todo malvado gue se
Opusiera & este proposite. Para ello
cohtaban cott su aguerride cuerpo y la
inevitable ayuda de los magos (brujos
huenos}, ios cuales les proporcionuban
conjuros ¥ hechizos para luchar contra
s fuerzas del mal.

El iltimo de estos caballeros es EL-
QUIRNE y tiene que liberar a su
duma, tuptada por el temible dragén
negro. El dragdn negro es el supremo
entre los dragones ¥ ha sido desperta-
do de su eterno suena por el brujo OC-
SICNARF, para someterlo a sus fines.
Para Yiberar a su amada, Fuquirne de-
berd tracladarse de época en Epoca ¥

recoger en cada una la pieza clave para
poder devolver el suefio al dragdn

Nuestro amigo y consejero de toda la
vida es el mago ALLIDAZT A gue ha
preparado un magnifico brebaje que
nos permite teletransportarnos o cual-
quier época ¥ en cualquier momenta,
con lo que nuestra misidn serd més
facil.

El monte de las épocas

En este monte podemos elegir el
tiempe en el que vamos a comenzar
nuestra bdsgueda. Aqui tsnemos Cinco
Fasillos perienecientss al pasado, et fu-
tura y el presente:

1. ElFuture lejano {afic 3000,

2. H Presente iz Edad Media
en el Juegol.

3. H Pasado ll» Edad de Pie-
thral.

4. Nuestra i
5. H Futuro mmediato fa Inqul-

1. El Fimuro lejano

En esta fase nuestro propisito es en-
contrar el edisco de la energias, que
podemos consegnir después de matar a
seis de nuestros enemigos, siendo el dl-
timo el que lleve esta preciada péeza.
El péijuro mecdnico seré el gue nos per-
mita volver al monie de las épocas.

1. El Presente
Estamos en la época de los caballe-

ros. Aqui sortearemos a los enanos,
zombies y burbujas malvadas para, des-
pués de carbonizr a cinco de noestros

= IKNIGHT FORCE

Un caballero
en busca
de dragén

enemigos, ohienet «la estrella de la
fuerza». Un péjarc serd el teleecany-
portador.

3. El Pasado

En esta fase Ia habilidad va a ser
nuestia Mejor arma para no caer al va-
€D, yd Que NOS encontramos €0 un
terreno sumamente montafioso y ade-
més tendremos que liguidar a cinco ca-
verfiicolitas. El iltime nos proporcio-
nard el simbolo de realeza de las aves,
«un dguilay. El pdjara prehistonico nos
servira de feletransporte.

4. Nuestra época

Nos encontramos en Ios muelles de
una gran ciudad, aqui tendremos gue
luchiar con tres de los mejores hombres
de los moelles. Al eliminarlos ohten-
dremos el simbolo de la muertie, «vuna
calaveras. La gaviola es nuestro trans-
porte.

5. Futuro inmediato

Esta es la época de la Inguisicidn.
Deberemos tener cuidado en los bajos
fondos, yu que EncontTaremos a seis ra-
teros que intentardn acabar con nues-
tra vida. Matalos v e proporcionarin
«la méscara» de la vida. El ave nos de-
volverd a nuestro tiempo.

Recoger todos los ohjetos en orden
¥ tardur menos de cincuenta unidudes
de tiempo serd decisivo para salvar de
Una muerte segura a nuestrs dama y de-
jar asi el mundo a merced de un brujo
malvada.

Enrlgue Hilara
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JUEGOS SPECTRUM

El mercado de los juegos esta
plagado de arcades de scroll
vertical del tipo Slap-Fight,
Xevious o 1942, En todos
ellos, el jugador debia
identificarse con una nave de
pequeiio tamano o un avién de
Ia Segunda Guerra Mundial.
Dragon Spirit es una adaptacién
de estos juegos, de forma que
el pequeiio avion se ha
convertido :: un n;g tan
pequeiio dragén que sigue
disparando y lanzando hombas.
OTRAS VERSIONES
Amstrad CPC (cints: 875,

disco:
1.800), Specirum (cints; 875, dis-
co: 1800

GRAFICOS: 8
ADICCION: 8

N cuanto a los gréficos, son los
E infis destacable de) juego Dragon
Spirit, con vn dragdén batiendo |as
alas constantermente y unos decorados
con sombras tras las montafas. La md-
sica es buena y solamente aparece
mientras el ordenador espera que pul-
semos disparo para jugar.

El movimiento £s bueno y la adiccidn
es dlta si [0 comparamos con el merca-
do de juegcs en general, y mormal ti-
rando a aha si la comparacion se esta-
blece con otros juegos de este estilo.
Tiene, sin embargo, este juego alge
que ensombrece su calificacidn en ge-
netal, v es lu practica imposibilidad de
avanzar en algunas zonas del recorrido,
pues al alto nimero de enemigos que
aparece en la pantalla se suman sus dis-
paros {y disparan mucho, oo cabe la
menor duda).

Cabe destacar, aungue tampoco sea
un detalle muy original, la posimlidad
de incorporar nuevas atmas mediante
unos discos que de cuando en coando
dejardn nuestros enemigos al morir
{jqué detalle!). La oportuna explica-
¢idn del efecto de cada disco viene en
una pantalla gue aparece entre partida
y partida ¥ en total existen diez discos
diferentes.

En general es un juego aceptable,
otiginal ¥ con buen acabado.

Ricardo Padomares

CREADO POR: po-
MARK.

DISTRIBUIDO POR:
ERRBE.

LO MEIOR: 1.o: grificos y el
movimientao.

LO PEOR: o deja de ser un
mala-mata.

VERSION COMENTADA;

m!“%mmmdfmﬂum
@5 Elno un arcade de scroll vertical

e el mis puro estio Xevious o Slap
Flight. A aso se suma lia gren difficud:
tad del juego casi nads mis empe-
Zar la primera fase.

32 Ocio




VERSION COMENTADA:
SPECTRUM

Los grificos son pasables, ef mo-
virmtheerto Busarny, of scroll mey fmco-
moda y ia adiccién baja. EI caso es
e a3 un buen juege por su origi-
nalided y sistema de juegn, pero
aigo emlurhis su calidad: af sislema
fla carga. Se trals da uno de es0s
Juegos mullicarga que noa hacen
pesy mas Gempo usando of cassaf-
te gue fugsndo.

OTRAS VERSIONES

Amstrad CPC (cinta: 875, discor
1.900], Spectrum (cirts: BI5).

CREADO POR: no-
MARK.
DISTRIBUIDO POR:
ERBE.
LO MEIOR: o:ginal y di-
vertidc.

LO PEOR: 1.1 continuas car-

gas desde cassette.

novedoso, estd watado con mu-

cha originalidad. Se trata de cum-
plir nuestra misién de agente de la ey
wsandn un coche. Las misiones enco-
mendadas variarin con el paso de ios
dias ¥ muestra creciente valia. Aungue
en un principio sdlo se trate de ssqui-
var onos, pact 4 poco Nuestra misuon
irfi aumentando en dificultad, pasandc
a porseguir a sospechosos invalucrados
en el trifico de narcdticos y otras vile-
7as por el estilo,

Durante el juege podemos ditigirnos
en cualquier direccién (con las oportu-
nas precauciones) y usar Ia sirena para
arrestar a los sospechosos. El punto de
mira sefiala el lugar donde ha xido oida
la sirena y la vehwidad de nuestro co-
che, yendo mas deprisa cuanta mis dis-
tancia haya entre éste y el punio de

E L. tema de APB. aunque no muy

Imir.

A la devecha de la paotalla de accidn,
que ocupa as tres quintas partes de la
pantalla cn total, estdn los marcadores,
mque senalan diversos datos de interés,
como los puntos que Hevamos, las fal-
Lis que hemos cometido, €] diz de ira-
bajo o el nimero de labores que nos
fultan para pasar a la siguicnte fase.

El jucgo se desarmolla a vista de pd-
jarn, v los graficos estin realizados cn
un solo color, con un aspecio discreto
y dlgunos sorprendenies detalles, como
el cruce de un tren por un pase 2 oivel
cuando menos lo esperamos, lo que nos
obliga a frenur de golpe. El mapa de
juego es amplio, pero cl seroll de pan-
talla cs bastante malo, entie otras ¢o-
sas porgue sole es vertical u horizon-
tadl, pero nunca a la vez, cuando mu-
chas de las carreteras estin en diago-
pal. Oteo gran defecto, mayor atn si
cabe, ¢s la carga de las fuses, que se

Policia en coche
busca malos

hace eterna por la duracién y por la fre-
cuencis con la que se suceden.

Definitivamente, este juego €5 Nar-
mal en su calidad, bueno en la origina-
lidad ¥ en el sisterma de juegn, y malo
en el sistema adoptado para cargar las
fases.

Ricardo Palomates




Metodo de impresitn por impacta,
matriz de punlas. Velocidad: 2688 CPS
con caracieres nommgles, 86 CFS en

alta caldad.

Caractensticas de impresion: Cabeza
ohe 24 agujas, capaz oo emular 8 los
de 9 aquias, 96 caraclerss ASCIH con

cursive. Juega de caragtcres 1BM.

P.¥.P. 119.900 pias. + VA

AMSTRAD ESPANA: ARAVACA 22 26040 MADRID. TELEFONO 5350000, TELEX 47660 INSC
E. FAX 5350006

! CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA, 110. 08015 BARCELONA. TELEFONO 425 11 11. TELEX
93133 ACEE.




Impresidn por impacto, matriz de puntos.
Veloridad de inpresitr: 160 caracteres por sequnda.

Sistema MLO). Juege de caracteres 1BM.
Alimentacion con papet cantinuo ¥ hojas sueltas.
Dios copias incluido el original.

P.V.P. 45.900 plas. + IVA

DMP 4000

Alimentaritn com papel cortinue v
- hojas sueltas. Dos eopias {incluida
el originaly,

Impresion por impacto, matriz de puntas.
Velocidad de impresion: 200 caracteres por segundo.
Sisterna NLQ. Juega de caracteres IBM.
Alimentacion con papel cantinug ¥ hojas Sueltas.
Dos copias incluido el criginal,

P.V.P. 79.900 ptas. | IVA
LQ 3500

Impresién por impacto, matriz de puntos.
Velocidad de impresién: 160 caracteres por sequnda.
Sisterna LG 24 agujas. Juegn de caracteres IBM.
Alimertacion con papel cortinue ¥ hojus suellas,
Des copias incluido & original,

P.V.P. 79.900 ptas. + IVA

5t AMSTRAD ESPANA: ARAVACA, 22. 28040 MADRID. TELEFGNC 535 00 00. TELEX 47660
INSC E. FAX B35 00 DB
EX CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA, 110. 08015 BARCELONA. TELEFOND 425 11 11,

TELEX 93133 ACE E.




JUEGOS PCW

== R —
—— . mo— .

G RAN D SLAM Tenis

para el
PCW

Varios deportes han pasado ya por el monitor del
PCW, pero faltaba el tenis. OMK acaba de lanzar un
tenis para PCW que, si bien no esta a la altura de los
mejores aparecidos para oiras maquinas, si que
ofrece unos graficos y una presentacién mas que

aceptables.

RAS meter el disco en ¢l orde-
nador, dos pantallas de aulo-
publicidad aparecen con un sis-

tema dc presentacion muy original,
pero bastante Yento, Nespués de la pre-
sentacitn aparece el mend con las op-
ciunes disponibles, que permiten cam-
hiar de jugador o ver 1os circuitos mun-
diales entte olras cosas. Al empezar se
pocde clegir el torneo que se juega, 1o
que detcrminara contra guicn nos en-
frentaremos.

El juego adopta perspectiva cenital
{es decir, como si una cimara estvie-
se situada justo encima de la pista) y
cn el campo aparecen los dos jugado-
1cs, €l drbitro v 10s dos recogepelotas.
El progama permite cambiar el dogu-
lo de la raqueia y la tuerza con que se
da a la pelota.

Los grificos son buenos y tienen un
mewimiento apropiado. Existe un deta-
lle de buen gusto, que consiste €n que
los reeogepelotas se encargan d¢ oum-
plir su labor . ez d¢ permanecer
coma mero elemento decorativo. Des-
graciadamente, esto ralentiza notable-
mente &l desarrollo del juego.

El nivel de juego de nuestro conten-
diente no ¢s demasiado alto, limitindo-
se a devobver la pelota al lado opuesto
del gue nos encontramos. Debido a
esta el truco para ganar consiste en no
acercarsc mucho a la red y permanecer
sicmpre en el centro de la pista.

El mayor defccto que se le puede
achacar a este juego os la pésima dis-
posiadn de los controles. ya que ade-
méis de los CursDres £s NECESATIO ¢On-
trolar ¢l espaciador, una (cualquicre)
de las das teclas MAYS v las teclas +
y —, situadas a los lados de la harra es-

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD PCW

Unos grificos claros son lo mis
sohresafiente de este jusgn, q'g:
por oire parte as algo floio en

deiis aspectos. El movimlahio aa
apropiade e los fugadores y ienia
it fos recogepciotas. Ef sonfdo con-
siste on o pitido cada vez que Is pe-
Iota golpes of suelo o una raqueta,
¥ Ia parnialla de presentacion man-
tiene fas banderas de los paises en

s il v e ol

OTRAS VERSIONES
Amstrad PCW (3.900 peselas).

CREADO POR: onk
DISTRIBUIDO POR:
PROEIN.

LO MEJOR: Lo graficos.
LO PEOR: B movimienwo de

los recogepelotas.
paciadora. Este hace imposible tcner ==
salvar y cargar parlidas, ya gue los en-
cucalros 5¢ disputan a tes sets de seis
juegos, lo gue puede hacer la partida
bastante larpa.

Por lo demiés, ¢l juego tiene calidad
mds que suficiente para merecer un ho-
gat destacado en la biblioteca de pro-
gramas del PCW, con unos gréficos cla-
s y convincentes, de movimientos ve-
loces (no en exceso) y respuesla al te-
cludo inmecdiata.

conirolado cn todo momento Al juga-
dor. perdiéndose asi parte del mayor
atractivo del jucgo, que es su fotal do-
minio, También se echan de menos op-
ciongs para competir dos jugadores o

Ricardo Palomares

En el nimero de
NOVIEMBRE
de

g ol

» REDES LOCALES:
L\ B £Cual elegir?
it B ¢ Software Educativo
para PC.
e Mas trucos antivirus.
o Mailing con OPEN
ACCESS.

. — -
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«DRAKKAR>

UNA DE VIKINGOS Y ROMANO

El software espanol va a estar de moda estas
navidades, y si no, que sa lo digan a la empresa
! DELTA Software, que se estrena en estas fechas
con este estupendo programa.
El juego ha sido realizado por los miesmbros del
grupo de programacion Diaholic Software, que
fueron los autores antano del «<Nuclear Bowlsn.

RAKKAR» es el nombre de uha
compleja videoaventora con un
argumento épico. Erik es ¢l mis

bravo de tos guerreros de su tribu y as-
piru 4 comverlirse en rey de ko suyos.
Para ello, los dioses vikingos le desa-
fian a realizar tres dificiles pruebas: ro-
bar los laureles del César como mues-
tra de sn audacia, conseguir €1 perga-
mino a la sabiduria y encontrar el tro-
fec de la guerra como simbolo de su
yalor.

Las pruebas deberin ser realizadas
en la época romana y Erik viajard a tra-
vés del tiempo en €l «Drakkor», barco
de guerra vikingo.

Fl juege empieza cuando el «Drak-
kar» desembarca cerca de los hosques

ue preceden a Roma. Alli hay todo
tipo de peligros ¥ trampas que acechan
al héroe de esta aventura: serpientes,
murciélagos, ratas, etc. En los claros
del bosque hay campamentos romunos
donde Enk puede conseguir comida y
recuperar energia, si consipue desha-
cerse previamente de los soldados que
hucen guardia. Para ello puede utilizar
una porra que lleva sicmpre consigo o
lanzar un hacha contr sus enemigos.
Estas ultimas son limitadas, aunque, al
igual que la comida, también se en-
cuentran repartidos algunos paguetes a
lo largo de las muchas pantallas gue
compoten ¢l mapa.

En el bosque hay 2onas con lagunas
pantanosas infestadas de voraces pira-
fas. Al final de una de ellas se encuen-
tra un templo vikingo con unos dioses
con formas de dragones, que han segui-
do a Erik en su viaje por el tiempo. La
funcion de los dioses es elegir el orden
en gue las tres pruebas serén realiza-
das, va que ¢ada partidu es distinta.

El mipa es muy €X€0S0 ¥ 5¢ COmpo-
ne aproximadamente de 130 pantallas.
La distribucicm es de tipo laberintico ¥
cada pantalla puedc tener hasta cuatro
posibles salidas, a pesar de ello, 1o re-
sulta excesivamente dificil moverse por
el bosque con soltura tras unas countas
partidas,

El hosque estd unido con Roma me-
diamte un tinico camimo protegido par
Angeles que lanzan notas musicales de
sus (rompetas, que al tocar al persona-
je Ie dejan paralizado por mormentos.

La ciudad de Roma se compone de
varias zonas. los jardines de palacio com
estatuas ¥ hustos del César, los come-
dores, las catacumbas repletas de ene-




El programa esiwd

proximanrents pars PCs y compa-
filxes.

CREADO POR: piabolic

Software.

DISTRIBUIDO POR:

Delta Software,

LO MEIOR: La tama del

juego; tiene varios detalles gracio-
505 UE 0O N espera.

LO PEOR: Oue al tener un

mapa tan extenso resulte facil per-
derse en algunos MONCLILOS.

migas, las salas de ciencia donds estd
el pergamino de la sabiduda cusiodia-
do por mortiferas limparas maviles, las
salas de adiestramiento de los romanos
y los dormitorios reales, donde cl Cé-
sar descunsa plicidamente.

El mapa en conjuntn s muy vistoso
y las pantallas estin decoradass con
grandes dosis de buen gusto. El movi-
miento de los personajes es nuy suave
y <l nivel de dificultad, medio. Se pue-
den recorrer muchas pantallas con re-
lativa facilidad, pero ¢l problema llega
cuando hay que pasar un par de ellas
{comn las de las lamparas) gue son ne-
ccsarias para acabar ¢l jucgo. Enton-
ces, unk? se acuenda Je los parientes le-
janos ¥ cercanos de los autores del jue-
£o ¥y vuelve a pensar es0 de que 1os pro-
gramadores son una raza especial con
mentes retorcidas (seguro).

El sonidc es bastante bueno y la me-
lodia inicial (de estilo wagnenang) sie-
ve para ambicntar adecuadamentc el
PIOETAMA.

Trucos Drakkar

TILTIZA las peras vy los peccs
para reponer las fuerzas. La
mayoria e los enemigos s¢ pueden
eliminar con la porra gue licva siem-
pre Erik; por tanto, procura reser-
var las hachas para las ocasiones
comprometidas y, sobrc wdo, para
Ios arqueros.

En Iz pantalla de Jos dioses hay
un escudo gue e serd muy 06l para
llevar a buen térming tu mision. Te
protegerd de lag flechas de los ar-
quercs en lodo momento, 8 Menos
gue Erik esté saltando, por tanto,
procura no eludic a los enemigos
gue extén a ras del suelo en ias pan-
taflas que haya tambitn arqueros.
Muchas veces es preferible perder
enerpia a perder una vida entera.

En cuinto alas pantallas con cat-
delabros, tan sdlo una recomenda-
con: actia PAUSADAMENTE...

En definitiva. «Drakkar» es una ex-
celente videoaventura con algunos 1o-
ques del género arcade capaz de cngan-
char al ordenadar a cualyuiera durante
varias horas. Programas comn éste no
tienen nadu que envidiar a los que [le-
gan de (uera de nuesiras [rontcras. Solo
cabe csperar que los proximos progra-
mas de esta corpania sean, ol menos,
tan buencs como &ste.
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sto

rado al mercado un
s de la curinosa y di-
nturas.
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A Rislorisn conmictiza en
¢l famose puchhy galo,
ASLEFIX ¥ sl Insepara-
Ies armigos Clwebhx, s
fivel pereet Tulefix, el drui-
du Pancerumix ¥ el bardo
Asurancetunx ostan hablande con el
fakit Ahiva, quic ha venido desde muy
lejos en su allombra voladors, Busca [
mestimable avida de st amiges para
sabvar o Lo princesa Frahazada de las
garras Jel mabvade Dhalekanya. La
hermosa joven esld amenazada de
muerte & en ol plizoe de mil y una ho-
rits no Hueve sobre sy e

A traves de las opciones yne apane-
CCn el una yentang situada on la parle
superior de Ly paimtalla, Asterix vosus
amnigos visilardn Persie v 1 India, so-
bresvolarin Homa v Grecia y atinesa-
rin el mar sobre una alfombra volado-
i, Bl nsiirg es el goe decidina of -
NCTATIO 1 SCRUir ¥, on consecuencia, las
barreras y dificultades que los protipo-
niskas del quego fendrin gue superar,
La princesa sole podid salvarse de sa
ternible [in si s loman Le decisiones
acerbaday v se elige el caming mas cot-
e, B sl todas las acciones se desarra-
llarin cn unes impresionantes y £5ne-
riclos grdticos, que repoaducen fiel-
mente desde fos campumentos ramanos
hasia los barcos de los desaturtunados
P,

Aligual que en los comics, ¢nesle vi-
duajuegy los persomajes eXpresan gus
upiniones por medio de bocadillos y pa-
rece gue cobrim vida propras. Faris gue




hable cualguwiera de ellos Busta con pul-
sar subie el ¢l balsn de Tuepo. ratin.
Eoter o Return. El clegir uno u otro
teterming el transcursn de L aventura.
A veees, Obelix preliere bajarse de 1
alfombra voeladora pan cazar unes ja-
Palies mientrs que Asleris se inclina
por condinuar <l vinje v atravesar una
leroz owmenta . T wdl de las dos opoie-
nes us Lo mus aconscjable para complie
ol ohietiva con éxite? Séh ol desting
los sl Y muendras se elige el carnmoe
a sepuir, las horas pasan v el finode ba
princesi Frahazoda se accrea. Scain la
clecoiwin que s tome, Asteris ¥ osus
amiges wendran gue luchar para veneer
4 sUs enemipes o pars obener impor-
tantes punlos de relerencia. Sose egui-
vocan. pueden verse de nueyo on fa al-
dea gala y encontrarse con gue han per-
dider un tiepo muoy valioso, Oiras ve-
ces. en cambiv. observarin sorprendi-
clos como su maravillosa atfombra cac
sulwe un barco pirata o sobre un cam-

I',I'.II“L'I“U TLIMII1IGY,
Asteriy le plun-
Linrsl Caril a sus
aEresnres roni-
s P tnas, Clug-
Tera, o luchar
pirae ohtener
'F!Irl.‘ﬂ'lll'._'r"\ COan1c
sestercion, Jalur-
Lics o bonellis de
[ERCiOn PRI,
En la nulveria
de estas conticnelins ASICris necesitar
de Jaoaveda de osuinvencible mnigo
Obelix para acibar con sis encmipos.
En otras, asta con gue inpiera alzu-
i de las botellas de pocian mdgica g
S¢ LHICUCTILTET @ SU pitso para obtener
una Tuerza extra dorante wios monen-
s, Fuonecesario actar con andacia o
iniciativa y. anee wdo. con rapidez.
iSalo guedan mil ¥ una boras pirs <l
vilr a Frichazadi!

La calilad de los prificos es muy
e, Flsomidie, par el contrario. ape-
s s¢ puede evaluar, v gne sole se
proluce cuands fa st def burdoe Asu-
ranceturix ciele una de sus harribles v
desalinadias motas. A wetos, o8 mejor
neroirhe, Low didlogos. pon su parte. son
ingeniosos, st hien hay gque mencionar
algunma Baltz de ortogralia de Gis gque ha-
cen daniao g la vista,

¥ ose desea comenzar ¢l juesa de
nuevd es necesunie pulsar FLoen wl
menie principil.

Pahlo Gonzalez

| Bofo sus fabios se mueven coamdo

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD PC 1512 DD

Aungue los graficos son muy bee-
nos, o8 persondjes permansecen
fnamovibles durante tode el juego.

hablam. Aun asi, es facil ideatificar-
s& oo &llos y vivir sus avenluras &
borda de la alfomibra voladora. Mas
de una, molusn, se pondra pervioso
al obiservar cowno [as horas pasan y
la princesa sipne en sU cautiverio.

OTRAS VERSIONES

Amstrad PC, Amsivad CPC 6128,

CREADO POR: coii vie
DISTRIBUIDO POR:
Sysiem 4

LO MEJOR: i nirciwnin
LO PEOR: Excesivamente lar-

/

SONIDO:
ADICCION:

.
GRAFICOS: 9
7
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Aunque muchos tengan cierto
reparo a confesarlo en publico,
matar marcianitos es algo en lo
que todos hemos caido tarde o

temprano. Este «Taller:

contribuird notablemente a tan
execrable deporte mediante la

incorporacion del Refire,

disparador automéatico con

control de Intensidad.

Sofisticacién en el aamamenio,

A filosotia de esle proyec-

1o e5 la realizacion de un

aparate gue permita obte-

ner un fuego continue

desde nuestro joystick sin

iener que dejames el dedo disparador

en el intento. Mejorando lo casi inme-

jorable, hemos incorporado un polen-

cidmetmo vagador Je velocidad de did-

paro, pudiendo de esta manera adecuar

nuestre letal ataque a las nevesidades

del momenta. Recuerden sus execlen-

cias €l error de watar de cazar mosqui-
(0S8 a canonazos. ..

Hay varias maneras de incorporar €l

Refire 2 nuestro queride y sufridoe bas-
tonuele, pero hemos optado por la que
nos permite no hacerie variaciones en
su integridad fisica, aungue luege cita-
remos brevemente ofra interesante po-
sibilidad.

Clonstruiremos una caja cn la que en-
chufaremos ¢l joystick y de lz que sal-
drd un cable que se enchuofard a su vez
en €] ondenador. Cuando no queramos
usar las increfbles ventajas de este pro-
yeuta, tedo 1o gue hay que hacer es de-
senchufario de la caja y enchufario &l
ordenador y todo quedari como siem-
pre. Piengen ustedes que comienza una

p N o i MR ool BB D il T e IO e 0
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nuUEVa €18 ¥ que €n €l fturo quizd los
historiadores hablen de «a. de Row y !,
de H.» («anies del Refirex y «después
del Refires).

La lista de componentes necesarios
es reducida y de elementos de facil v
barata adquisice'm:

* Un trozo de placa tipe Uniprint.
* Una cajita de plistico.
¢ Un conector hembra séreo tipo

e con & pmes.

* Un conector macho zécalo tipo
k= con 9 pines.
= Cableclllos variados,

= Medic meire de cable de seis
conductores.

¢ Una pila de nueve voltios.

a Conector para la pila en cues-
tidn.

* Un condensador de 1 microfara-
dio lde polidster).

@ Un potencidmetro de 470 K,

e Una reséstencia de 47 K.

e Odrade 1 K.

® Un integrado NE 555,

s Otre CD 4016.

o Y mucha paciencia.

Tenemes el placer de comumicar gque

El objetivo de Refire no
es oiro que poner un
autodisparo en el
joystick.

SUPERTRUCOS

Queremos publicar los mejores trucos. Muchos lectores nos o

envian. ¢;Por gué no lo haces 1G?

Es muy facil. Estamos dispuestos & pagar 2.000 peselas por
cada fruco que utilices en wu ordenador.

Si ienes un CPC, FCW, PC o Spectrum, anvianos tus mejores

trucos originales, y en cuanto sean publicados recibiras el

premio.

vista.

Los supertrucos seran evaluados por redactores de nuestra re-

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW, PC o SPECTRUM) AMSTRAD OCIO. Almansa, 110, local 8 28040 Madrid.

iNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!
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«Por menos de
1.000 ptas. podemos
tener un joystick con

autodisparo en nuestro

CPC. ;Te ailreves?»

46 Oclo

el coste total del Refire no llega a las
mil pesetas, aunque puede variar de-
pendiendo de la calidad de la caja, del
polencidmetro ¥ del cable que com-
Ppreis.

Tl primer paso es efectuar los cortes
en las pistas con algin instrumento de
precision, nada de grandes cuchillos ©
navajas vxidadas. Hay gue tener cuida-
0o en este Operacidn pard DO cargarse
partes ajenas a la historia, tades como
pislas vecinas y dedos del artista,

Seguiremos haciendo los puentes de
soldadura y los de cable. Los de solda-
dura van por la cars de las pislas ¥ los

otros no. Es decir, que los de cable van
por la parie de los companentes. Coma
el asunto 4 muy imporiante, 1os toma-
mas la libertad de Mamar su atencidn
respecio a que hay un poente de solda-
dura cntre las patillas cuatre y ocho del
integrado 555. Por S acaso.

¥ volviendo a hablar de componcn-
tes, este s el momento de situarlos en
sus cortesporklientes lugares 8TN SOL-
DAR para comprobar que quedan 1al
y ¢Omo aparecen en unc de los dibu-
jus. Comprobado este punto, podemos
acometer la hercica acciém de soldar,
recordande que primero o hamemos
com las resistencias, luego €l condensa-
dor ¥ finalmente los integrados,

La guinda a eséa parle del provecio
estard en la colocacion de los diversos
cables que salen de la placa. Como es-
tan rolulados en bos dibujos, por el mo-
mento 0o nes extendemaos sobre ellos.

Vamos con el cable de seig conduc-
tores que enlazard la caja con vuesira
maquina. Cada cablecillo de estos seis
irf a un pm del conector que se enchu-
fars en el ordenador. Para saber cuiles
301 e510% pines, nada mejor gue abnr
el conector del joystick y hacerlo igual
a ser posible manteniendn inchiso el cf-
digo de colores. 51 vuestro joystick tie-
e comector soldado, de los que no se
pueden abrir, tendréis que mirar en el
manuil del usuario, que lo explica con
toda claridad.

¥a tenemos €] cable soldado a los pi-
nes del nuevo conector. Ahora tendre-
mos que ver qué hacemos con el otro
extremn, el que queda libre. Como este
cable ¢std formado por seis cablecillos,
tenemoes gue saber qué hacer con todos
ellos. Cineo irdn 4 sus correspondien-
tes pines en el otro conector gue hemos
comprada, ¢l mache, para insladar en
la caja. El que gqueda libre es el de dis-
paro, €l del pin nimero 6. Este cahle-
cillo va al punto E de la placa de
componentes,

El vable que sale del punto F de s
placa ex el que va al pin que se 108 ha
quedado huérfano en el conector ma-
cho. Tin realidad s como si ¢l cable gue
uniery €l pin 6 del conector hembra ac-
rec ¢un €l pin 6 del conector macho de
la caja lo hubiéramos cortado e inter-
calado la placa de componcnies. Es
mis, esla s la olm posibilidad que os
anunciibamos al principio del ‘Taller:
cortar en el cable criginal del joystick
el cablecillo de disparo e imercalar ¢l




«El CPC, al
contrario que otros
ordenadores, no
tiene la posibilidad
de autodisparo.
Ahora, con el
proyecto REFIRE y
una pegueia plia,
es posibie.»

Relire. Mas fail de hacer pero menos
presentable por aquello de 1a estélica.

El potencidmetro hay que soldurlo a
los cables rotulados como B y C en la
placa. Los cubles A v C son los que van
il enchute de la pila de nueve voltos,
teniendo muy en cuenla gue vl A es el
Positive.

Nos queda buscar la colocacitn y dis-
tribucion idénes de todos los clemen-
tos, pila incluida, en la caja. No olvi-
dar que el potenciometro deberd poder
accionarse desde fuera, asi que vigilar
que no mce con nada por aguello de
los cortorcirenitos indeseables.

El proyecto Refire no precsa ningin
ajuste ¥ tau solo es necesario saber que
con el potenciémelro variaremos la in-
tensidad de los disparos, destruyéndo-
le todo més ripido ¥ mejor.

KBS & MBS HerdSoft
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ARDWARE

.. AMSTRAD DMP 3000

Ideal para cualquier ordenador

48 Ocho

chis bazas a su fuvor para conver-

tirse en la impresora de todos los
usuarios de orlenadores domésticas.
Para empezar, vtilizz ef interface Cen-
tronics, umer de los mas extendidos para
el control de Bnpresoras. A exoeplitn
del Amstrad PCW, todos los modelos
de la gama Amstrad disponen de este
puerto, aungue siempre es posible oo
nectarle una.

l A impresora DMF 3000 tene mu-

La PDMP 3000 es compatible EP-
SOM, lo que significa gue la inmensa
mayuiia ke los procesadores de texto Ia
FECOLOCED ¥ pertiiten sw funcionamien-
10 5in ningiin problema. “También tienc
el juego de caracteres de IBM, con lo
que la compatibilidad estd asegurada.

Tista impresera es matricial, de oue-
ve agujas, con lo que nfilizar varios ti-
pos de letra es més que factible. Se pue-
de utilizar los tipos esténdar, mini ¥ es-

ESTE TIFL [E LETRA EE EL NORMAL
Este tipn de letra es 1 normal

EETE TIFD DE LETRA £S5 EL MINI
Este tipo de letra es el aini

OHORA ESTAMDS IMPRIMIENDO EN PRDPURCIONMAL
fhora estamos imprimiend0o en proporcional

COW LA ESTRECHA BISPONEWDS DE MUCHAS MRS COLLMWAS
Con la estrecha disponescs de muchas aas cojusnas

Y ESTD ES ALTA CALIDAD.
Y esto 8 alta calidad.

IDEAL FARA LAS CARTAS
ideal para las cartas

Tamziern pusds imgrimis con suBbindl oss

B ChN Wi ool Carm

Esta &z una superprueba de subravado

Poco después de comprar el
ordenador se empieza a apre-
ciar lo que puede significar una
impragora. Con una Impresora
¥ un procesador de textos de
regular calidad se pusde mejo-
rar muchisimo la presentacién
de las cartas, de los trabajos
parala escuela, de los informes
del trabajo, etcétera.

trecha, con normal o doble anchura con
las varedades de superindice, subindi-
ce, cursiva, NLO y doble impresidn. Es
posible, ademis, realizar volcados de
pantalla (Hardeopy) ¥ su velocdad es
méds que aceplable en relacién con su
precio (105 ops en los moedebos aotiguos
y 160 en los modernos).

A las buenas caracleristicas de la im-
presora se suman tas del manual, gue
contiene detalladamente el proceso de
instalacitm com fotos incluidas. Ademis
s¢ va introduciendo al usvario en el
modo de uso de la impresom y en la se-
lewidn de tipos de letra, impresion de
grificos, eleéiura.

El discfio de la impresora es atracti-
vy, ¢con la entrada de papel por delan-
ee ¥ la salida por detrds. Posee unus pa-
tas replegables que, una ver extendi-
das, permiten la colocacion de papel
continuo debajo, aprovechando asi al
méaxime el espacio. Hstas patas stan
ensartadas en unos carriles de plistico,
nor Ja que hay fgue procural no pouer
demasiado peso encima Je | imprreso-
ra porque pueden partirse. Ctro de los
puntos negativos de la impresora es ¢l
tisefio de la tapa, que a menudo en-
gancha ¢l papel impidiendo su arrastre
y creando un pequedo caos de wmpre-
sicn1. La sobuciin es muy simple ¥ no re-
presenta ningiin tipe de problema.

En general, este modelo es una hue-
na baza para los que no anden muy hol-
pados de presupuesto y necesiten cali-
dad. Muy recomendable.

CARACTERISTICAS TECNICAS

METODO DE Iﬁﬁw Wiwriricial.
VELOCIDAD: 3 a 105 CPS 0
calldad norrmal, DMP 3000 2 532 CPS on
aita calldad. DMP 3160 u 160 CPS an
callded normal.

COLUMMNAS POR LINEA: 80 colmmnes
e racchkin.
ARRASTRE ¥

INTERFAZ: Passlele (compatibls Contro-

DIMENSIONES: #00°250~100 i len-
cha protunds sio)

PESD: 4,2
PRECK): 48

pesetes, nhe VAL

FABRICANTE: AMSTRAD.
DISTRIBUIDOR: AMSTRAD
ESPANA,

LD MEIOR: Muy buena relacion

ralidad/precio.
LO PEOR: El suportc para e

papet.
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44 SUPERPRO-
GRAMAS EN BA-
SIC

AUTORES: Ramén,
Buera y Trigo.
PAGINAS: 136.

EDITA: Paraninfo.
PRECIO: 830 pasetas.

El libro se ha dividido en seis
capitulox juegos, simuylacio-
nes y arar, tempo, aplicacio-
nes educativas, clculos
NUMETICOS ¥ MALEMSHCOS ¥ eX-
clusivos del Spectrum, El pri-
mer capitulo contiene doce
programas de juegos origina-
les en su mayoria y muy scnci-
llos, come los barcos, 1as ocho
damas o ¢l blackjack. En el
segunde hay coalro programas
que no son simuladores pro-
piamente dichos, sino simula-
ciones do experiencias como
una panida de bingo, ima qui-
nicla hipica, un experimento
cientffico ¢ un estodic cstad(s-
tico.

Bajoel epigrafe de TIEMPO se
AUNEN CUALTC PrOFTAIMAS {ue
tatan de algana forma con el
tiempo cronclogico, no ¢l me-
tereoldgico. Un calendario y
una aplicacidn de Ia teoria de
Ia relatividad son los mds des-
tacables programas de esta
Seccin.

Los dus mejores capitulos por
su ingerés penerzl son el de
aplicaicres educativas, donde
sC encpeniran varios para
aprendkr guimica v gramdtica
y ung para Pevar 1a mwioriz de
una clase, y & de caloulos nu-
méricos ¥ matemdticos, con
[ﬂ'f]gl’ﬂﬂlﬂsql]ﬁ muesitan como
rcalizar algoritmes para solu-
ciomar problemas, El ltito,
dedicado al Spectrum, contie-
ne dos programas, uno de los
cuakes traduce las érdenes del

4 4 SUPERPROGRAMAS
en Basic

BASIC del inglés al espaiiol, y
el oo renumera las lineas,

Les programas presentados,
aungue sencillos, son Gtiles ¥
relativammente cortos. En cam-
bio presentan el inconveniente
{0 1a ventaja, segin quién lo
moire) de estar escriles para ¢l
Specirurm, conlo que hacer los
cambics cs complicado ¥ abu-
mido, Es de desLiear las peque-
1ias notas que acompafian cada
listado, ¢aplicando sn funcio-
NAMENIO. ¥ oS Comentaros
en las primeras piginas sohre
las instricciomes més particu-
lares de este ordenador,

La utilidal principal de los -
bros de esic lipo no esdisponer
e unos Coankos rogramas a
um precio baraio, sino que poe-
de serun excelents curso pric-
tice de BASIC para los que
tengan cardcier autodidacta v
gusicn de investigar técnicas
de programacidn il

INFORMATICA
BASICA

AUTORES: Gallego,
Lowy y Manslila.
PAGINAS: 239,

EDITA: SM ediciones.
PRECIQ: 1975 pesetas.

El libro se presgnta conwy un
curso de aprendizaje de infor-
mdtica a nivel bisico. Lo pri-
mero que llama la atencidn ¢s
que &l libro viene acompafiado

de un digketic."Una bucna sc-
fial." -pemsard mis de wne-,
"SeEuraments serd un hulo-
rial",

Pues no. En el disco no hay
ningiin curso dc aprendizaje.
Lo cierlo es que en eske disco
hay unas cuantas aplicacioncs,
concrelamente un procesador
de rextos, una hoja de clilcuks
y ura base de daios. Los tres
programas destacan por su
senciller, y su versalilidad. El
procesador, por ejemplo, Liene
opciomes de marginacidn, jus-
tificacidn, impresidn de negri-
12, subrayado y subrayado y
negrita. Se pucden mover blo-

-ques deun sitio a oLro, copiar-

los o borrarlos,  Se pueden
buscar pulabras, susttuyendo
o0 00. Se pucde tambitn definir
cllargode pdgina, kaexislencia
o N de numeracion auiomdti-
ca, el sangrado, ctc. Es un
honen proccsador, aumnkue en
ocasiones dz la impresién de
"volverse loca™, escribiendo 1o
{Ue N0 QUEFEMQS,

La hoja de calculn, tiene defi-
nidas variasfuncicnes matc-
mAtcas ¥ una orden Hamada
GOTO XY, mediante 1a cual
podemos desplazamos inme-
digtamente & una celda dada
Parece sencilla y tiene, como
era e gsperar, las funcioncs
estadisticas de media, desvia-
cidn Uipica, ef. La malriz €3
de 28 colurmags, ordenadas de
laAalaZyBS [l Labase
de datos también parece il

En cuantoal libro propiamente:
dicho, se divide en seis paries.
La primera tra1a del ordenador
¥ su funcicnamiema, ki segun-
da, 1z tercera y la cuarta Lralan
de los procesadores de texto,
las hojas de cdleulo y las bases
de dawos, respectivamcnte, la
quinti proporcicna unos fim-
damenios de programacion,
apoyindose en el lenguaje en

BASIC ¥ la sexta se extiencde
sobre ¢l controd de robots v
peniliocos desde el ordenador,
abase do LOGO.

Los capitulos quoe tratan de los
programas sumtinisirados en-
sefian el uso de &stos, compa-
randc ky gue poseen con lo gue
usualmente ofrecen los progra-
mas de osie 1ipo y sc recogen
varios supuesios para haccr
1ig BAcil ¢l aprondizage.

Todos los capitulos tenen al
final unas cuantas aclividades
para probar los conocimienios
del lector. ¥n el caso de hus
que tratan schre el BASIC y
LOGO son problemas de pro-
gramacion, mientras que en los
dedicados a las aplicaciones
consisten en realizar ¢jercicios
para adquiric soltura en sa uso.

El libro presupone gue el orde-
nador miilizado cs un PC com-
pratible y es un pran candidato
para introducirse en la infor-
mdtica prictica, no 8l en la
programacidn como hacen
muchos libros, ni s8lo en los
conceplos generales, como su-
code con otros. M

Informatica Basica

B 1 e LA Pescay




TRUCOS, POKES Y CARGADORES

5D Ocio

. . :
mﬂhiiﬁﬂ*

I eres el afortunado poseedor de un Multiface 3 estés de
guerle, tan s6lo tenes que cargat fu juego prefendo, pul-
sar €] botGn rojo y un interesante mend se abmirid en pantalla.
Ahora podris sacar una copia de segurklad de cinta a disco,
o a la mversa, de disco a cinta, también podrds reahizar un
Hard-Copy de las pantallas que mas te gusten, adentrarie en
un programa &, entre otras muchas opaones, poner «pokess
a vse Jueeo que se fe resisie.
A continvacicn vs ofrecemos una inferesanie lista con un
momntén de pokes para poner con el Multiface 3. Tan solo te-
1és yue pulsar €] botdn rojo, escoger la opcion de «pokess e

Pokes para
el Muliiface (Spectrum)

TYPHOON
Poke 39143,0
Poke 39303,0

EL MUNDO PERDIDO
Poke 31305,201 |
Poke 31464,201
Poke 31225,201
Poke 31374,0

CYBERNOID Il

Poke 44945,0

Rededinir el teclado con las siguien-
tes teclas: «ORGY~.

VIRUS
Poke 449450

LAST NINJA Il
Poke 36578,198

introducirlos, El proximo mes, més.

ICHELL FUTBOL

(todos bos formatos)

ARA poder pasar con facilided eada una de las di-
ferentes pruebas que componen Michell Super
Skills, 1an sélo tienes que teclear «FAFULIN FAFU-
LON» (respetando ¢l cepacio) despuds de elegir los con-
troles del ordenador. Este truco podrd ser utilizedo tan-
185 VECES COMD (UETAMOS ¥ NUS PeTmitird pasar de fase
gin fener gque haber completado la anterior.

EW ZEAIAND HISTORY

(todos los formatos)

NA foca «locas ba raptado a los amigos de Tiky,
un simpético pajarille similar a un canario que usa
playeras. La malvada focu los ha escondido a través de
veinte pantallas que s hallan distribuidas en einco nive-
les. Solo Tiky puede salvar a sus amigos y acubar de una
veZ para siempre con la malvada foca.
Los ohjetos
& Fl arco y la [echa nos permiten disparar de izquierda
i derccha.
® Luas bosnbas también pueden ser disparadas de izguier-
da a derecha. pero s0lo explotan cuando chucan com algw.
# El laser es una de las armas mids poderosas, es similar
ul arco pero atraviesa las paredes.
& El joystick nos permite controlar los globos con
mayor facilidad y precsion.
® | 3s moncdas con letras nos permiten obtener
una vida exlra. Para ello de-
beremos recoger las scis
que componen la palabra
w«EXTEND.
® Fl libro destruye to-
das las criaturas de la
rantalla,
® El reloj detiene a los
enemigas duranic unos
segundos.
® Lo pocidn convierte
a Tiky ¢n invencible y
puede destruir a los
encmigos con sola Lo-
caros. Solo dura unos
sepundos.




I MUNDO PERDIDO
(Spectrum)

8 acordais de este dificdl juego de Topo Soft? [ To-

davia no ky habéis acabado? Ahora tan solo ten-
dréis que tocear un par de lineas para disponer de inme-
jorables ventajas durante todo &l juego: vidas infinitas,
bombas infinitas y imerna infinita.

10 CLEAE 65099: FEINT H1:TAE S:*POH LA
CLNTA URIGLNAL": RANDOMIZE USE 1366: RaN
DOHIZE USE 1366: FOR N=6510< TD 65132: X
EAD A: POKE N,A: HEAT N: RANDOHIZE USE &
500

20 DATA 49.0,0,221,53,0,64, 17,232, 189, 1
6,55, 205, 86,5, 62, 201,50, 743, 122,50, 232, 1
22,50, 249, |71, 175,50, 142, 122, 185.0, 81

ATMAN

{todos los formatos) ECLEA el siguiente cargador y gribalo en una cin-
ta virgen. Lucgo, ¢ada vez que guieras utilizado,
s6lo tendras que cargarlo antes que ?[1 juegu}uﬁginul ¥ fpc-
i dris jugar con las vidas que gquieras {(0-255). De esta for-
ARA pusar con facitidad la tercers fuse solamente ma te ahorrarss la tediosa carga de fases cada vez que
tendremas que probar en grepos de tres cade uno pierdas todus las vidas,
de: log clementos que aparceerdn en la pantalla. De esta
forma sabremos cudiles son Jos que sirven (se nos indica- 10 LOAD **CODE: POKE SU746,74: FOKE 307
4 en pantalla con un 1 g acertamos 0 con un (} 51 nos 47,120: FOKE 30773,74: POKE 30774, 120: I
hemos cguivocadn). Una ver localizados los tres objetos HPUT “NWUBERU DE VIDAS? "jv
procederemos a introducirkos €n el crdenador. 20 DATA BZ,v,30, 12, 185,50,23, 185, 195,48
Fn esta fase debercmos poncr cspecial cuidado on . 184

e X * i 30 FOF F=30754 ro A0B04: BEAD n! FCHE F
nuestra hahilidad, ya que d]_ sponemos de un minime tiem A WERT B PANDGMIZE MeR S0MED
po para desartellar La mision.

EEM CARGALDOFR PARA XYBOTE CEC DISCO
20 REH ABSTEAT SINCLAIE OCIO
30 EEM FOR CARLOS HUGD AGUILAR
40 BEH
. y . 50 BOEDER 1:INE ©,Q:MODE 1
L mes pasado, junto con €l comentario de este jue- B0 p=LAFO0
g o5 presentamos el cargador para la versign en TG EEAD a
cinta. Aqui tengis ¢l cargador para la versién en disco, BO IF a=256 THEN 120

s Hoitlan wF 90 IF 2=257 THEN 140
EREL e que TR DRG0 o eorseaute Wiles Infinifas, 110 FOXE a, (a-PEEK(3707) tm=n+1:G0TO 70

120 w=R50:a2-"E"

130 RESTORE ZBC:407T0 7O

140 LOCATE 8, 9:FRINT "Credits infinitoz
(i B E

180 LOCATE 8, 13:FRINT "Hinguna opcion
Hae=

170 as=UFPFEE®( INKEY#)

180 IF a3="1" THEN 220

200 IF at="3" THFN MODE 1:iCPH

210 80T0 170

220 MODE 1:CALL &AFOO

230 END

240 DATA Z4,17.215,25,195,207,27,10.10.4
a3

250 DATS 10,75,24,75,215,112,208,43,80, 1
4]

ZBQ DATA 44, 15,75,27,10,11,43,10,75,11,1
4]

270 DATA 12,247, 186,205, 11, 10, 256

#80 DaTA T&,10,60,41, 124,206, 186, 14, Z57F
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07 LICENCE TO KILL

(Amstrad CPC)

TENTETE un James Bond cualquiera con este jue-
#0, ¥ 5l N0 cres capaz de pasar de fase, teclea este
jom cargador parit la version disco, Conscguirds que la parti-

da sea mocho mas facil.

{Amstrad CPC)

Iya

has

visto la
pelicula v
alemis to
has
comprado ¢
jucga, ¢ habris
dado cuenta de la
gran dificuliad
que entraiia. Pars poder pasar tudus luy fuses, sdla
lendras que tecleer oste magnifico cargador, hacer
RUN (ENTER) v porer desde el principia La cinta
original. (btendras vidas infinitas ¥ latigos infinitos.

TRUCOS, POKES Y CARGADORES

1o EEM IKDIANA JONES ANSTEAD DISCO 10 EEH CAERGADOER o07 aMSTEAT CFC DISCO
20 EEH POE CAELCS HUGD AGUILAE 70 EEM POE GCAFLODS HUGD aGUILAR

Z5 HEM =5 EEH

3¢ MODE 1 30 HODE 1

40 IHFUT '"Quieres VWidas infinitas (57 40 FEINT ~Inserta disco original ¥ pulsa
My: Y, us una tecla":CALL LBBI1B

EC INFUT "Quieres Latigos infanitos (57 50 BUEDEE 0:MEMOEY R7VFFF

My: ", l% EQ DATA 0.26,25.1%,12,8,5,20,21,10, 1,9, 2
$ MODE 1:FPEIMT "Inserta disco original 2. 13,78, 16

¥ pulza una tecia":CaLL RBBIE 0 MODE (Q:FOF x=0 TO 15:READ i:INK 2,i:zN
B0+ BORLER O:HODE 1:FOR a=0 TD 3:1MH a,0: EXT

KEXT A0 LOgD"mcreen’

90 HEKCOERY S000C:CPENCOUT*Z" :MEHOEY 1OZ23:L 90 LOAD®loader®

OAD* ! lucas™, 4095 CALL 4058: MODE 1:1HE O, 106 ROME BRBOZ2Z,:3D: POKE REDZE, L840

OLINK 1,24:INK 2,25:IHK 3, 15:LOAD*!titla 110 FOR +=h803D TO EBOSIHE

" 49152:LOAD" 1 indy", 1024 :LOAD" !=imload®, 120 EE&AD a%:POKE i, VALC"&"#a%):NEXT
JZTER 130 DaTs af, 32, Ve, dd.c3.40,00

100 IF UFFER%Iw&)="S" THEN POKF AL3ISCF,LA 140 CALL REBOOD

T:FOKE &3528,MAT

110 1F UPPEF&(1%)="S" THEN FOKE 52509, hka
7

120 FOR a=4FE48 TO 4BB76:READ x:POKE a,x
. *NEKT:MODE 1:CALL 45848

190 DATH »43.53.0.4,17,128,0,1, 128, 116,2
47, 176,33,0, 128, 17,0, 165,1,0,2,237, 17T/, 4
4, 127,0, 195, 128, ¢

POKES PARA EI. MULTIFACE

(Amstrad CPC)

HOPPING MAD CRAZY CARS
Poke 17237,0 Poke 20884,0

Poke 32907,17
OVERLANDER

Poke 6677,0  JACK THE NIPPER Il
Poke 49440  Poke 28764,0
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STE extensn programg os permilitd distrurar de vi-

das infinitas ¢ mmumdad al jugar con esta

espectacular conversion de las maguinas recreativas de
1L 5. Gold. Anima y a teclear.

10 EEH CAEGADOE STEYDEE CFC DISCO
Z0 EKEM FOE CARLOS HUGO AGUILAR
Z5 REH
30 MODE 1
40 PEINT “Ezpera Fokeando las DATAS ...
50 DATR IFOOZ1EIFS220080CD0O0R01 1AB0Z1S
B0 DATA L1B472C1BSCZEDRECIIETOCOOB0Z1A
TO DATA F100COFSIEQICDOERCO 100000 DICSEL
B0 DATA CDASTOF14FFEOF322171RBSZEI4TD21
90 DATA OOCOCCRDTOFRZ1IEVORECL ZR3SDFSES
100 DATA 4B4BCD3IZBCEIF1Z20F3CDE2TOIELEDD
110 DATHA Z14Q0D0CDELTOSAZITIZZAZ00ZELIBDE
120 DATE Z214002CGBD7OIEIYDLZ100A0CDEBDT0O
139 DATA CLASTOZ2188701100FCO1 1CCOFRBOCA
140 DATA DOFC3EQODLZ ) I10E89CT4C0030FSAEN]
150 DATA DDP210OQF2CT400030EAS1O0CCCI0DRD
160 DATA 3E1001000030FSCDSZECE 1Z0FSCD41
170 DATA RCZC4SCDISBLOFECOFISZZ07 13E0S
1BQ DATHA 32B3T2CDAT77 IDDESDDESO17EFRCDAG
180 DATAE TZ27FR7Z0FSAABATZBTZ0Z03DACCDLE
200 DATR T2CD3BT23ABRZTZFTOB3AABTZ20FF21
210 DATA 1OG9ESES01000011FBOLCEDT? LFDEL
ZZ0 DATA El1EZ40ECEFLSE0L4 1TEARATT2RI10FA
230 DATA FDT205FROS IDZCEE3RC132R472DD21
240 DATA 106891115000 10000DECS0EQEDDTEOD
250 DATA EESOFBAZOF4DLYECIBRZCEEDDIEDRIZ
2EQ DATA ASTIDDBEQCDDEESOLDZZAST IE1DDTEOS
2790 DATA 32P171DLTEOSFSLLTEOCEZE3? LDDSE
ZEQO DATR OT7DDSEOE1TI00OAATEDSZIDAEQIDDLAE
250 DATA CADSDDVECZDD4EOADD4604ESDSCDET
300 DATM T1DIEIDSESOEOQTEASLFZI IRTABRZD
210 DATA FFEIDIFIEDELSL2E0FE2 1IR3 2350209
320 DATA 7O097017EFAFLRTECACLHIET 1ISESOEET
330 DATA FTF2FARVTZA1B7ARAZ0FEELD 10EFCIE
240 DATA CO1730LECEOITERSZO00EZ31RTERTYS
350 DATA 28044623 1BTEDDTTOQCLDZI IDFEZ3 1R
380 DATA FABIZOBZZTCEIZARTZEDAI4STZZEES
370 DATA T2EDS3FATIOLVEFRIAABRT2CD1ET221
380 DATH DOIBEDSRAS?ZATEDEZERZ 10000EDSE
3590 DATA 200519FBSTETEF2ZFATIELSIEETZFS
400 DATA 21BB72CDAQTZZ1ARTZ34F 120CECTIZ
410 DATA ABTZEIEZSETZZ LABTZCDIOT2Z1997T20CD
420 DATA 397TZCREBEZOFBCBSEZCOECCOZ1ARTZSE
430 DATA ZBEDTEETIOFE7EOCED7I0DIDECFZZ21
440 LATA OFOD1B0EEDTSF24ADTZEGZ0282BOCED
450 DATA TBODZE7CRSZOEEZZ457221470011E1
460 DATA O011BOBTRAB3ZBOT 1ECCEDTRODTTZZED
470 DATa TEF2T757ZEE2020ECZ2637221ACT2ES
4800 LATa ED7BCRETZBOCFECOZBFEOCEDTEQDTT
490 DATA ZILEEEEICS010B0846000000010801
500 DATA ZRFFOZ4A00030F000DZ200D000D0001
510 DATa DECS01CO000O0C000DD0D000C00D0IE
520 DATA :ﬁO’d?ﬂ?ZHEEDSZBEZECS‘!OOZ1 1OOBO
530 DATA flﬂDTZO1ODOGEDBQEEOU?QUUDQOOOD
340 HEHOEY 2ZBE7T1:CHECK=0:FOR N= ZBE7Z TO
259403 STEF 156
550 REAL Af%:FCE 1=0 TO 14
560 A=VALI'"E"+MIDS(AS, [IXZ2)+1,2))1:FOKE N
+1, ATCHECK=CHECK+4
570 NEKT:NEXT:IF CHECK<» 77215 THEW FEIN
T "EEFOE EN LATAS" :CND
580 DATA COCOCIDZOORCECCCEZFFO3EDAA 1S 100
590 DATA DIDZ3EQOQTFCE409000AOCASRCTOO2
EBCOO DATA O32Z2Ca43ECESZEFOSEREZFSIC00305
BiD DATA BB0BIZFBTICSD00ACEARIDCOCADSER
EZD DATA 1152ZB40331FO3EB0S1E3CO05QTFEL2
630D DATA 3ITF2DCOTOOOATBOI1AICOQBOBDACETT

EAC DATA EC4AEPFFOSESI1OCASCOOTOAZE0 1A0FS

650 DATA BTCEHODCABSZFABRCOURCASFOSAFESEE
BED DATA Z2DFOZEAL2FACCODEOCFIORBEFIZI0T

BTYQ DATA QOOALIARBICO1400Z0QERCTCEF 1800
EBU DATA 40BZZFE3CU1SODOFOTEFFCELOLEBDL
890 DATA E72ZFaRCO1BODFOOEEARIEESTDOGELT
FO0 DATA 2F2FCO1T11DEOES0EDZ2403001020A8
TI10 DATA 2ZFO000DOCROGOODCOGCOOO0A0000000
720 HEMORY ZEB95:CHECK=Q:FDR K= 26836 TO
27104 BTEFP 15

730 EEAD A%:FOR 1=D0 TO 14

T40 A=VAL("&“+MID2{ns, (I¥2)+1, 21 :FOKE N
+I,A:CHECK=CHECE+A

750 MEXT:HEET:IF CHECK<> 19560 THEH PRIN
T "EREDE EN DATASY:EHND

TED MODE 1:IMPUT "Quieres tener ihpupida
d IS/N): ",i%

770 FEINT:I1IHFUT *Quieresa vidas infinita
s (S/MN): ", v3

7680 IF UPPER%:{i%1="H" THEN POKE ET2C1,5%3

il
TOO IF UPFEE#*({vd]="H* THEN FOHE &7ZCE,R3
1]
E00 MOLDE }:FRINT "Inserta di=co original

¥ pulsa una tecla":CALL ABRIB
810 CALL E72CD

Todos los Iormntns
L igual que en la magquina de Namco, nuestro po-
pular y evoilucicnado «comecocoss cuenta con uncs
fabuloses truces en nuestros ordenadores, aurkue éstos
hayan sido cambiados de lugar. El método para cnoon-
trarlos es el signiente: saltar subre un obstaculo, una buca
de riego, un tromoo de drbol 0 un cactus; entonces retro-
cede y obtendras una pequedia ayuda que te facilicara aca-
bar el juego.
Nivel 1
Salta sobrc la boca de ricgo, cbtendras un Eabuloso
sombrero que te protegeri de los fintasmas fue caen des-
de arriba.
Nivel 2
Salta sobre €l moneo de arhol, oblendrds inmmunidad
durante todo el nivel.
MNival 3 Sulta sobre el cactus, obtendrds una vida extra.
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Comp

ANDALUCIA

Desen comprar 1os progra-
mag Doomdark's Revenge,
The Eye of the Moaon, Artist
UL, 3D Game Maker. Intere-
sados escribir a Antonia P.
Grande Rey. Apdo. P. 623.
11080 Cadiz.

Interng cn la prisidn de
Granada descarfa I manda-
sen 1odo el matetial posible
eh informitica GRATIS.
No wogo fonde de gasios.
Scamos un equipe. Juan Ji-
ménez Mufioz. Prisidén Pro-
vincigl de Granada (Dpio.
de jovenes), Avda. de Ma-
drid, 34. 18012 Granada.

ASTURIAS

Quisiera contactar con gen-
te que tenga un Spectrum
+3. Rubén Cepedal, C/Da-
nicl Alvarez Gonzflez 24,
3° A 33530 La Felguera de
Langreo {Asturias). Tel.
{985) 68 06 44,

CANARIAS

Si te gustan Jos juegos ten-
g0 lo ditimo en Atari 1040
Sty Amstrad CPC 6128,
Tudo cn disco. Escribe y te
mando lista gratis. Tel.
(928) 20 05 95.

CASTILLA L& MANCHA

Yendo ampliacidn de me-
moria Anla 84K para 464,
664 o 6128, Pricticamente
sin usar. BOOO pras. Tel
(925) 22 84 83, José Luyis
Ganzédlez, CfSan Ciprianc
4. Toledo.

CASTILLA LEON

TRAD CPC en disco al pre-

cio de 100, 150, 200 pias.

54 Ocio

RO ¢« VENDO

Vendo juegos para AMS-x

* CAMBIQ

Tengo jucgos comg; Zipi ¥
Zape, Perico Delgado, Re-
negade LI, ¥ 700 juegos
mis, David Gutiérrez Cres-
po. U/ Menéndez Pidal 1, 17
C. 34004 Palencia. Tel
(988) 72 82 92. También
cambiq.

Vendo cassclle Con congc-
tor ¥ mds de 100 juegos ori-
ginales por 25000 ptas.
{valor rcal, 25000 plas. ). No
lo dejes escapar, cscribe a
Javier Pérez Delgado.
C/Extramuros del Mercado
25, 3 D. 34002 Palencia
También cambio por unidad
de diseo 37 .

Vendo revistas atrasadas
por ¢l mismo precio que tie-
nenen la portada. Tengo los
nimeros 4, 16, 17, y 20 al
40. Escribid a Yicete Pas-
cual Alvarez. CfDos de Ma-
yo. Bloque 3, 17 D. Burgos.

Cambio, vendo ¥y compro
juegos ¥ ulilidades para

endisco ocinta. Tengo
unos 700 programas. Mu-
chas ofcrtas {lipiz dptico.
discos y cintas onginales,
revistzs). Manuel Moreno.
C/Dofia Urraca 2. 34001 Pa-
lencia. Tel. (988} 74 42 62.

CATALUNA

Yendo AMSTRAD CPC
6128 monitor color con fun-
das, 57 juegos, revisias, li-
bros, procesador do [eXIos ¥
pragrama de disciio grifico
¢ imprresora de 140 eps, por
69000 pras. Nicolds Carri-
llo. C/Diputacién 415,
DR018 Barcclona. Tet. (93)
24625 54,

Rollomopa Games Club,

'] uegos pard PC (el {973) 26

46 46), CPCdisco {tel (573)
24 41 27), Commodore 64
{1el (573) 26 11 §3), Spec-
trum 42 (fcl. (973) 27 46
39), Precio: 250 ptas. ¢l juc-
go. Informacién: Raiil Ro-
jas Redonde. CfL1uis

Companys 38, 67 2% 25003

Lérida.

Yendo scgunda unidad de
disco para AMSTRAD
CPC 6128, 20000 plas. Lola
Rivera. Gran Via 727.
08013 Barcclona. Tcl. (93)
231 06 72 (noches).

VYendo AMSTRAD CPC
6128 color con impresora
EXL 8, joystick ¥ juegos cn
cinta ¥ disco por 100000
pras. disculibles, Tel (93)
311 89 98 a partir de 22 h.
Javi,

¥Yendo unidad de disco de
5" por s6lo 10000 ptas.
Creacidn de un roevo clhub
que edita boletin fancing,
Interesados escribir a Félix
Jallego Maninez.  CiGal-
ceran dc Pinps 15, 27 45
43480 vilaseca (Tarrago-
ta).

Yendo por cambic de equi-
po CPC 6128 color con fun-
das, unos 90 discos,
joystick, cassctte, cintas,
manuales originales, revis-
tas, fichas, cic.Llamar por
las noches a Joan Sole. Tel.
240 01 Y. Es barato.Lla-
marme,

Vendo joystick para 2 juga-
dorcs Protelemach nuevo y
regalo cable aparntador. Dos
meses de use ¥y cinco afios
de garantfa. Interesades Lla-
mara Marg alicléfono (973)
60 08 65,

T

GALICIA

¥endo libros de COBOL
muy bucnos. También el li-
bro MS-DOS Avanzado, de
Ray Duncan. Tnicresados
cscribida F, Conde. Rua das
Andurifias, 5-15, 2* cscale-
ra, 1° F, 27004 Lugo.

Vendo CPC-404 FV. casi
nueve, con 3 manualgs, va-
rias revistas y mas de 200
programas {utilidades, jue-
gos vy copiones). Todo por
sdlo 55000 ptas. (con mesa
especial incluida). Ricardo
Iglesias. C/RIo Lérey 24, 3°
15404, Ferrol. Tel. (381) 31
43 19

Yende AMSTRAD CPC
0128 con monitor color,
casgelte, manuales, mevistas
y diversas utilidades y jue-
£OS junto con imprcscra
DMP 3008, Poco uso y per-
fecta estado. Llamar al icl.
{O8¥1) 3143 19.

MADRID

Club PCW. Escribir pidien-
do lista con 20 peselas en
scllos al apartade 23015,
2E080 Madrid.

Yendo Spectrum con todos
los manualecs originales,
300 juegos (tnuchos ditimas
nevedades), ingerface 1, in-
terfacc Kocmpsion, joystick
y muchas revistag y libros.
Poco uso. Todo por 30000
pis. (valerado cn 800DDO
ptas.). Tel. (51) 742 20 67,

VYendo PC Tnves 640 K Tur-
bo con drive 3", drive 3",

disco doro de 20 Mb, tageta
EGA, monitor color Mul-
lisync (640x480, 64 colo-
res) e impresora [40 cps.




por JB0000 ptas. Regalo
muchos programas vy ma-
nuales. Gongzale, Tel (913
27370 60de 204 23 horas,

Iruiia PC soft. Todo tipo de
actividades de y para aficio-
nados a lgs PCs. Enviamos
disco demostralive dc 5"
gratitamente a tode ¢l gue
nos cecriba, Hacedlo a Ra-
mdn de Mignel, CfAmaza-
bal 16, 4* 1, 31880 Leiza
{Navarra). \

¥endo juegos originales de
Spectrum 128K en perfecto
estado. Intercsados en reci-
bir el catiloge dicljanse a
Miguel Angel Zubcldia Et-
zabe. C/Aoxular, portal 4 A,

PAIS VASCO .

Invia esie
omdn con SO
pins. cn selfos
o AMSTRAD G000,

Mmanse, N0,
focal 8.

4% B, Zarauz (Guipuzcoa).
Tel, (943) B3 22 ¢8.

Se esid creandge un club de

CPC en el Pafs Vasco para
NAVARRA intercambio de programas,

kes, cargadores, eic. Inte-
regados mandar vuesiras lis-
tas para hacer un fanzine
(scricdad). Escribir a 1. M.
Gandarias. CfSan Martfn
51, 6 B. 20007 San Sebas-
tidn.

VALENCIA

Vendo y cambio jucgos y
programas para AMS-
TRAL CPC 6128 No Ic
armrepentirds. Interesados es-
cribir a MAD Factory, Ap-
do. Correos 74, 46230
Alginet {Valencia).

Vendo juegos para MSX al
precio de 1000 plas. cada

uno. Inicresados lamar al
tcl. 573 2939, Alicame. Pre-
guntar por Enrique.

Tengo los G(ltimos jucgos,
cntre ellos Renegade 1, Af-
ter the War, Afier Bumner, y
oiros. Yo los cambiarda por
otros. Son para CPC 6128,
Llamar a Jorge Mira Benilo.
CfJaime I n? 60, 3% D. Tl
(9653 6002 3% Alicanic.

Quien e consiga un pro-
grama de animacion por fo-
togramas o el Melbourmnc
Draw para AMSTRAD
CPC 454 cnvicmclo v 1c da-

r¢ a cambio &l Zorro, Thc\CluhpamuSuaﬁnschpecr

Fury y Tai Pan. Enviar a Ja-
vier Gallen Feset C/Alei-
xandre 13, 2° Godella
(Valencia).

Vendo CPC 6128 color con
converlidor a TY y amplic

28040 MADRID

STIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?
<O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?

AMSTRAP &0 no govonizn nmingun plaze de
publicacién y se reserva ol derocho o publicar fos anu

N S e 1

lote de juegos de disco y
algunos de cassctic por
85000 ptas. Discos CF/M
originales y manuales de
instrucciones. Llamar al
(%0) 538 DB 59. Preguniar
por Parra,

Desearia contactar con
usuarios del AMSTRAD
PC 1512 u owos PCs para
intcrcambio de jucgos, utili-
dadecs  programas ¢
ideus. Tambiénhago progra-
mas. Interesades amar al
teléfono {964) 67 25 59.
Nules (Castelién).

rom {cinta y disco), Ams-
trad CPC (cinta y disco),
MSX (cinta), Atari §T, PC
y Commodore Amiga. Es-
cribid a Eduardo Navarro.
Apdo. de Cormeos n® 10135,

Estos anmdos estan reser-
vados exdysivamente o par-
fiuvkeres ¥ sin objetivos <o-
mercinles: oferfas de troba-
jo, imtercamhbio y venta de
materiol de otasidn, oeo-
dén de chubes, cambic de
experiendos, tontados y
walguier olra servide &til
a mestros leclores. Los
onuncios de vemia e in-
tercambio de progra-
mins no orignoles -
rm recharodos sis-
temdticamente.




SOFTWARE

El uso del ordenador es tan corriente
en estos momentos que a nadie nos de-
beriz extraiiar que aparezca en los u-
gares mas insospechados, hasta en
una cancha de baloncesto. «Gest Bas-
ket: permite tener un total control so-
bre 1o que ocwrre en las diferentes Li-
gas de este deporte, asi como poder
hacer unos hipotéeticos caleulos sobre
ke que pasarda en un fuburo Inmediato.
Se frata de algo apto para forofos.

RN e $Ril

gri il

1 K-
Lo L e R ]
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GESTI-BASKET

Controla la Liga de
BALONCESTO

L. programa se ha realizado para

ordenadores Amstrad CPC con
128 K de memona y tiene una
capacided de gestion de hasta
cincuenla cquipos ¥ unos trescientos
encveniros diferentes. En reulidad, la
capacidad es ilimitada =i tenemos la as-
tucia de repartir campeonatos diferen-
tes en discos diferentes. Ademds, con
esta tormula se consigue tener perfec-
tamentc archivada s informacion y po-
sibilitarmos la localizacidn rdpida de
cualquier partido concreto que se de-
5eE.

Lu estructura de funcionamiento esta
concebida para gue tadas las personas,
incluso eguellas que tienen panico 4 lus
maguings infernales, sean capaces de
utilizarlo. El secreto radica en le parte
superior de la punlalla, gue afrece en
cada momentn las instruccioncs para su
COLTECLO SO,

Las primemis opriones gue nos en-
wontramos estin empagquetadas bajo ¢l
mend de «Introducir equipos, Nuevas
alineaciones y Puarlidoss, Cualgqueer se-
leceitn efectuada ird scguida por la
correspondiente ayuda para gue sepa-
mes 8 gué wienerons. Suponicndo que
ya bemos cumplimentade los datos re-
gueridos, al menos para un par de equi-
pos, salimes a otro memi, en esta oca-
sion ¢l de las difercntes combinaciones
pars ver en panfully.

Fodremos seleccionar respecto a los
equipes de que se posee informacidn
los encuentrms, 1a ficha téomica de uno
de ellos, cstadisticas globales por cqui-
pos, estadistivas individuales y clusifien-
cidn de equipes. Segin lo que elijamos

S€ NOs Prescntardn una seiie d¢ panta-
llas con los datos requeridos, dispues-
tos de forma que con una simple mira-
da podamos encontrar aguello que bus-
camos.

Con esta «baser creada podemos de-
dicarnos a4 ampliar los datos que usari
el andenwdor, ampliaciin gue va desde
los minutos que ha permanccido un ju-
gador en la cancha hasta los rebotes de-
fensvos, Litns, canastas ¥ demds accio-
nes en que s¢ ha visto implicado. Las
positilidades de informacion a intredu-
cir 5on verdaderamente grandes.

También podemoes observar que el
SETVICIO [UE NOs presturd esic progra-
ma serd tanto mavor cuanto mas en se-
rio nos tomemos la introduccion de da-
tos. A mayor canlidad de cllos mcjor
podra hacer sus caloulos y tablas.

No hay duda de que «Gesti Basket~
es el programa idcal para ¢l aficionado
que desea tener todo atado y bicn ata-
do, aungue puede llegar a convertirse
en una obsesion 1enerlo al dia, y ahi co-
menzamos & no ¢star de acuerdo. Sc
trata de software de ayuda, no de de-
pemslencia, 51 no olvidamos esto disfru-
taremos mucho con &1,

Manuel Ballesiero Santaolalla




* ProFESoR ¢

\VON BAYE,

BREVE INTRODUCCION
A LA TERCERA ENTREGA

La segunda parte de los conceplos que
cmpiczan por la letra «Cw» es abn mds in-
tercsante que i primera, en gran parte
porque estan mis cerea del final. No ha-
Dria infarmitica sin la segunda parte de los
conceptos que empieran por 18 letra «Cs,
detido a que la incaslencia de artefactos
como «Computadoras 0 «Consclar 1a ha-
ria muy dura para el trubajo prictico. Estu
es una idey que puede parecer confusa,
pero es cladisima de compreader,

Profesor Yon Baye

Letra «<C». Desde «Cinta
magnética» hasta el final

CINTA MAGNETLCA.—También co-
nocida como «Tira briijulas, es un soporte
de almacenamiento para grabar datos y
perderlos irtemisiblemente. Sc dice que
haciendo cosas a un arimut se soluciona,
pero s otra mentirs mas de los vendedo-
res del producto,

CINTA PERFORADA.—La misma que
la anterior después de habérsenos escapa-
do el destormllader con ¢l que tratibames
de azimutar,

DICCIONARIO
DE INFORMATICA
AVANZADA

Por el profesor Von Baye (tltular de la catedra «Semantica
y estudio del aburrimiento referente al aborigen actual- de
la Facultad Técnica del Misstenger Strong of Sidney,

Australla).

CIRCUITO HIBRIDO.—Tecnologia
constructiva electrdnica en la gue en un
componentc base de soporte se insertan
otros del tipe «Moss-Sarasas. Su compoer-
tamiento es impredecible, dado que es un
circuito totalmentc ambiguo ¥ un tanto
Lesces.

CIRCUITO INTEGRADD.—Dicese (e
aquel que comulga con las decisiones vol-
taicas y cupacitativas del resto del aparato
on que esti instalado. Fl caso contraria es
€l del «circuitn revolucionarios.

CLAVE.—Chmpie cla ¢linca.

CLOCK.—Ruido producido al caer al
suclo 1a moral tras darnos cuenta de que
hemns formatewlo de nuevo ¢l disco duro
que s¢ tardd dos afios ¢n poner ponor a
punio.

CLOSE.—Complicada accion en la que
s¢ Csa hacer algo mientras nos cerramos al
resto de las posibilidades.

CODE,.—Acddn de correr realizada por
un ordenador con calarro de nadz. MNo es
prave pero si muy «modeztox,

CODIGO.—Cuenen algo en ¢oopera-
cién can otro.

COLUMNA.—L o escrito en el procesa-
dor de textos ataca falsamente a cualquier
persena o institucién. El siguicnle paso
cisl siempre leva a2 un proceso por «co-
lumniase.

COMA FLOTANTE.—Estado anicrior
a wcoma wlemne hundidas.,

COMANIN)L—Na iy lenido suerle y el
pucsto ha sido repartido.

COMPULITR.—S5&lir de jucrga de ma-
ners sulgar, aungpue asay. divertida,

CONEXION SERIE,—Fstablecimientn
e umones sin tomérselo a broma.

CONSOLA.—Trata de hacer gue s¢ di-
sipe la pena que tene ¢l que ha perdido
toda la informacidn almavenada.

CONSOLE.—Lo mismo cuandn la pro-
grumadora apenada se llama Soledad.

CONTROLADODR.—Dhisposilivo elec-
trdmice que permite conectar a la CPLU uno
0 varios penféncos para llegar al més ah-
solute de los desordenes. En ccasioncs se
utiliza el érmino «Intercara», aungque-si-
guc sicndo mas populur el original no
traducidao.

CONVERSION.—Dicese asi del progra-

ma que presentd oo ol disco olra versicn
diferente, perc de lo mismo aungue no
1gual.
CPU.—Iniciales de «Calumcse Pulero
Unicxloros, sisterna ceniral de asistencia a
los protocolos que mantenen activas los
registros de moradag informticas.

CURSOR . —Llemento imprescindible
cn informalica debido a su mucha sapien-
cia al respecto. Se dice que ello es por los
uemnslantes cursas de puesta al dia que rea-
liza. Cuando cl clememto no esta de acoer-
do con la asistencia a dichos cursos pasa
de Ser «Cursore a ser «opositors.,

YUE PASA
(fl.‘-!ﬂil!?ll?_!.?l.llﬁll'[‘

Joe ¢ Tamie
——

TONTERIAR
DG




Type mismatch
in 190

El listado del jucgo
"MONGUI" gque publicaron
cn la seccion "TECLA A
TECLA" dcl nimere 6 de
AMETRAD OCIO, al inbo-
ducicle y ejecutarlo me sale
el error "Type mismatch in
190". He repasado todo ¢l
programa pero no he encon-
irado ningtinercor, jPodifan
decirme a gue se debe este
error?. (racias.

Humberto N. Castejon
(Murcla)

RESPUESTA:

Seguraments el ermor se
debe a que has tecleade al-
guna linca DATA mal. Es
mmuy fécil confundir 1a leira
"0 maydscula con ¢l mi-
mero "0” ¢ ¢l miimere 1"
con la letra "1". Repasa el
listadc a pattir de 1a linca
150, muy probablemente
encontraris alpuna linca da-
la con el preblema que ari-
ba indicidbamos. Teclear
"lincas DATA" es odinso ¥
sicmpre da problemas.

EPC

Mas instruccio-
nes

Posco un Amstrad CPC
464 con cassette y desearia
gue me aclarasen si el hard-
ware del "PROYECTO
MARCOFONO" que publi-
caron ¢h la revista niimero 2

58 Ocio

de AMSTRAD SINCLAIR
QCIO puede funcionar con
i equipo, ya que a teclear
el seftware para su funcie-
namiento no me admiie cl
comande "CLEAR IN-
PUT". Mc sustarfa, por [a-
vor, que me aclarasen esle
problcma y si exisic oro co-
mando que pueda suslituif a
<ste. Gracias,

David Marti Garcla
{Barcelona)

RESPUESTA:

El proyecto "MARCO-
FONO" Fancigna perfera-
mente en un Amstral CPC
464, ¢l dnico problema que
puedes enconirar ¢s a nivel
software, ya gue €l listado
original fud concebido enun
CPC 6128, De todas formas
adaptarel listado al Amstrad
CPC 464 s sumamentc fa-
cil tan s6lo tienes Gue Susti-
tuirel "CLEAR INPUT" del
listado por la siguicnic ins-
traccidn:

CAlLL &BBO3

CcPC

Numeros atra-
sados

Tengo un AMSTRAD
CPC 464 y compro vueslra
revista desde €1 nimero 1,
que venla junio conla revis-
1a AMSTRADPROFESIC-
NAL.En éste primer
nimcro hacfais eferencia
en la scocion "Taller de
Hardware" a un proyccto
lamado RESET (lo mcon-
cionabals de paso). Me gus-

tarfa quc me dijerais en que
mimcero salid cste proyecio,
supongr que serfa en la re-
vista AMSTRAD USER.
Tambicn os pido gue me in-
diqueis come puedo conse-
guir esc nimerp, Gracias y
felicidades por vucstra cx-
celeme revisia,

Mario Gljén Martin
{Madrid}

RESPUESTA:

El proyecto de Reset, ni-
merv ung del Taller de
Hardware, [ug publicado en
cl mimero 34, mes de Julio
de 19%¥8 cn Amstrad User
Para pedir cualquicr cjem-
ptar atrasade puedcs escri-
bir una carig o [lamar
directamente a BMF, GRU-
PO DE COMUNICA-
CION, Cf ALMANSA 110,
LOCAL 8 (POSTERIOR),
28040 MADRID. TEL{%1)
2539167,

CPC

Creadores de
aventuras

Soy un gran aficionado a
las avenluras conversacio-
nales y desde hace algtin
tiempo me trag d¢c cabera
crcar alguna. Por cso me di-
rijo a ustedes, para realizar-
les las siguienles pregunias:
ZExiste la versidn ¢n caste-
llano para AMSTRAD CPC
ya sea en disco oen cinta del
prograrna creador dc aven-
turas PAW?, ;Y del GAC?.
Si ¢s asf: ; Donde puedo en-
cenirarlos?, (Qué precio
ticnen?. Sinolocs: (Exislen

enversidninglesa?, Sélome
yueda felicitarles por su re-
visia, pero si aceplan una re-
comendacién, scrfa
interesante quc dedicaran
un espacio de AMSTRAD
SINCLAIR OCIO a esie
apasionants munda que cs
el dc las aventuras conver-
sacionales.

Carlos Molina
{Barcelona)

RESPUESTA:

Ultimamente hemos raci-
bido bastanics carias tocan-
do ¢l lema de las avenruras
conversacionales, jCdmo
schacen?, ; Come sepasade
tal sitio?, incluso bemos re-
cibido alpunague otra aven-
ura conversacional cn
Basic. Todo esto indica que
por fln 1a aventura empicza
a imponerse en el mercado
del juego. No obstanie, de-
jandencs de rollos, la res-
pucsta 4 tu pregunta serfa:
S, existe una versidn caste-
llanizada del PAW para
AMSTRAD CPC encinta o
en disco, con SIS Cormespon-
dientes librelos de instruc-
ciones totalmenic
traducidos al cspafiol. Fo-
dris solicitarlo en AD
{Aventuras Dinamic), para
ello pucdes cscribir a:
AVENTURAS DINA-
MIC.Cf HONORATO
IUAN, 11. PUERTA 5.
46007 VALENCLA.
Respecto a w recomenda-
cién, ante toda muchas gra-
¢ias:inos encania gue
ruestros leciores participen
cnlaelaboracion de la revis-
ta. Sin embargo, come ya
habrds visio cn ¢l nidmero




anterior, NCStro interés por
este floreciente ¢ inexplola-
do mundo de la aventura,
nes ha llevade a publicar &s-
ta intcresante seccidn, fque
os ayudard a comprendcer 10-
do sobre los origenes y cvo-
lucidén de la aventuras
cotrversacionales.

SPECTRUM

Periféricos para
Spectrum

Tengo un Spectrum y de-

scarfa que me respondicran
las sipuicnites preguntas:
1.; Existe el Music Machine
para Spectrum?, 5i es asf,
{Ponde le puedo encontrar
¥ cuanio cuesla?,
2.iQue impresora vale para
€l Speclrum y cuanto cues-
ta?.
3.;Cué unidad de disco pue-
do wtilizar y cual es su pre-
cig?.
4.Y pordhiimo, ;Qué aplica-
Ciones me recomendatiais
para mi Spectrum +2, su
utilidad y valor?. ;Dondc
las podr{a comprar?,

Antonlo Lopez
{Cérdeba)

RESPUESTA:

184, existe, aunque dc
romento no tdeng distribui-
doren Espafa. El precio del
aparato ronda las 4995 Li-
bras, aproximadamenic
unas 10,000 pescias.
2.En principic todo depende
de! modelo de ordenador o
mnterface que tengas, aun-
que si ticnes un Spectrum
+2, COME NOS comentas ¢n

w iltima pregunta, puedes
utilizar cualquier impresora
compatible Epson. Particu-
larmente nosotros utiliza-
mos los modelos
AMSTRAD DMP 2000 y
DM 3160, que ofrccen ca-
lidad, vclocidad ¥ buenpre-
Cio {49,900 pesetas + IVAla
DMP 3000 Una DMP
3000 podria servirte perfec-
tamente,

3.Para conectar utia unidad
de disco aty Spectrom 42 o
primero que debes de tener
CI CUETILA €5 UE vas & nege-
silar un controtador de dis-
o (el SPECTRUM 42 ne lo
incorpora) y que, Mégica-
menle, cse conrolador de
dizcos ne va a ser compati-
ble con los discos utilizadus
por el Spectrum +3.

No obstantg, si tu intcrés no
radica en una compatibili-
dad con el Spectrum +3, (e
aconsejamos un magmifico
itnerface Hamado PLUS D
{14900 pesetas + 1VA), que
te permite congelaral Spec-
trum unidades de disco de
3", 35" ¥5.25" conuna ca-
pacidad dc 800K, Para mds
informacidn sobre csic apa-
rato tz remitimos al mimero
3 d¢ AMSTRAD SIN-
CLAIR OCIC, pégina -
mero 16 o al mismisimo
distribuidor: ABC SOFT.
TEL ($1) 248 82 13.
4_Algunas de las herramicn-
1as mds interesantes para ¢l
Spectum +2 que puedes
localizar cn cualquicrtienda
especializada son:
ARTSTUDIO; Unc de los
mejores programas de dibu-
¥ para Spectrum. Hay una
versién cspecial para el
128K

TASWORD 128K: Proce-
sador de textos indespensa-
ble para redactar
documentos, canas, etc...
WHAM 128K: Miisica en
tres canales para el Spec-
trum 128K

CPC

Problemas de
un aventurero

Hace poco ticmpe que
compré un AMSTRAD
DISCO CPC 6128.Mi pro-
blema radicaenel jucgo "La
Aveniura Original” de
AVENTURAS DINAMIC,
donde llego a recoger [a bo-
tella, las botas, la pila ¥ la
linterma. El problema lega
cuando me intreduceo en el
bosque ¥ resulto estar "un
poco perdido”,

Tras un monedn de vueltas
lego a una pantalfa cn lo
mis profundo del bosque,
con Arboles enormes cuyas
ramas llegan al suclo, Me
subo a clios ¥ veo una cx-
plendida panordmica cn
"palabras” de] endenador,
asf come un objeto que bri-
lla 2 1a fuz del sol. Todavia,
colre Otras cesas, ne he con-
scguido averiguar que es ese
cbieto y menos cogero,

Cuarxlc me bajo del 4rbol
me vuelvo a introducir en el
bosque ¥ a pesar de que 1o
intenio todp: me es Imposi-
blc salir del mismo. Me gus-
tarfa que me dijeran como
puedo salir del bosgue y que
me mosirasen el itingranio
dc la primera y de Ia segun-
da lase, ya que, aunque el
jucgo debe ser apasionanie,

La dificultad que el jucgo en-
irafia me impide acabado y
me estd volvicndo loco. Sin
mas molestias, felicitarles
por 1an eslupenda revista y
animarles para que conti-
nuen cn la misma linea.
Oracias.

Jose L. Rodriguez
(Asturias}

RESPUESTA:

El objeto que puedes ver

sobre las ramas no es més
que ung lave que brillaala
luz del sol, para cogerla tan
sdlo tendrds que mover la
rama y coionces cacri al
suelo. Baja y cégela, podrds
abrir la puerta de la cueva.
Puracogerlallave y salirdel
bosque, prucba a hacer estn:
SUBIR, MOVER RAMA,
BAJAR, COGER LLAVE,
NORTE, SUR, OESTE. Lo
demds (enla primera fasc)
e5 pan comido. No obslante,
si adn tignes problemas para
acabar la primera parte,
prueba & scguir la solucién
que en cl pasado mes de Oc-
iubre publicamos en AS-
MTRAD SINCLAIR OCIO
{NUMERQC %).
En cuanto ala solucidn de 1a
scgunda parte, ic daremos
un consejo:  Procura jugar
lu misme, 00 csperes que e
den Ia sclucidn, ya que des-
iruirfas la aventura, Si sa-
bes coma s¢ acaba, no ticne
ningln alicicnle jugar con
ella ¢ ir descubriendo poco
a poco cada uno de sus mis
reednditos secretos. No
cbstante, 5 encucniras al-
gin impedimento que no
puedas resolver, nosotros e
ayudaremos a solventarlo.

Ocio 55




IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

OFERTAS

APRENDE LOGO
CON AMSTRAD

l.a peosmetriade la torugaes
vna ayuda para aprender 1.O-
GO. {incluye disco de 3").
Ref.: SOL-PVEP-2. 100 pis.

GUIA DE PROGRA-
MADOR CP/M

Sin duda, 1a obra mis eficaz
para sacar el maximo partido 2
CPM-CP/M Plus.,
Ref.: 5303-PVP.:2 800 pis.

RUTINAS EN CODIGO
MAQUINA

Solucioncs ¥ ejemplos cla-
ros y scncillas, que te ayudardn
adominar mis a fonde el cddi-
EO méiguing,
Rel; 499-PYP.:1.200 pts.

DOMINE EL CODIGO
MAQUINA

Descubra todos los rucos ¥
scoretos de un lenguage cada
dia s wilizado.

Ref: 498-PYE:2.100 pts.

PROGRAMACION PA-
RA SUPERUSUARIOS

81 neeesitas resolver algin
problema de programa-
cipn,. comprate este libro.Un
libro que o resolverd cualquicr
duda que se te plantee 2 kabora
dc programar.

Ret: 494-PVE: 1.500 Pias.
AHORAT 400 pts.

LIBROS |

AMSTRAD
CPC HARDWARE,

PAra saber démdc csta situa-
da 1a RAM, ROM, cl chip de
sonitla, el conurolador de vi-
dep. Aprendizaje facil pero
profundo,

Ref. 469-PVP: 2,500 Plas.

PROGRAMACION ES-
TRUCTURADA.,

Rama. A través de csie libro
podris conleccionar progra-
mAs.

Rel. 500-P.V.E; 1.500 Pras.
AHORALZ5QPias.

LOS FICHEROS EN
1.0S CPC's.

Enconraris emas de cono-
cimienlo gencral, matrices, or-

denacitn de ficheros especifi-
COs, cleélera.
Rel, 497-V.P: 1..50{ Pras.

CURSO DIDACTICO
BASICI - IL.

Dog voldmenes con kdo lo-
yue neeesilas saber sobre Ba-
KIC,

Ref. 111-PY.P: 3.200 Puas.

INFORMATICA
Y COMPUTACION

Cuatro volimenes lujosa-
menle encuademados que @
llevarin al mdximo conoci-
miento de estas malcnas. Rel,
506-PV.P: 12.90d Fuas,

CONTABILIDAD
PERSONAL.

Idealogic. Admite 36 con-
ceptos, ademds de Hevar hasa
meve cucntas bancanas, pu-
dindose Nevar los gasios de
agua, luz, comunidad, eteétera.
Ideal para ¢l hogar.,

Ref. 475-PV.E: 7.900 Ptas.

REGISTRO

DE FACTURAS.
Idealogic. Adem:is de llevar

ol contrel del LV.A. pormite

almucenar hasta 100 proveedo-

res , 1000 faciuras recibidas y

L5 sulidas.

Ref. 478-PVE: 7.900 Pras.

NOMINAS.

Idealogic. Podrd realizar las
néminas de basta 50 personas
por lichero. Confcccidn de

TC's de la Seguridad Social,

ecficra.
Refl. 560-PV.P; 6§ 800 Pias.

ESTADSITICA.

Idealogic. Es una herramien-
1a polente, pero Oexible y fieil
de utilizar, Permite crear dains
y expresarlos graficamente,
complejos cileulas y operacio-
nes de andlisis FS nedecor, Ji-
cuadrado, cstadistica
descriptiva, distribuciones ted-
ticas, eleétera.

Rel. 599-EV.E: 6.804 1as.

MATEMATICAS,

Idealogic: Resolverd funcio-
nes algebrlicas, cilculo numd-
rico, ecuaciones difcrenciales ¢
integrales. Pusce un complein
paguels de ratamicnio de ma-
trices, ctoflera.

Rel, 558-P.V.P: 6,800 Pias.

VISA JET.

Pornuile entrelazar bases de
datos. Saca mailmgs, facturas,
eloétera.

Ref. 493 -PV.F: 11900 Fras.

CONFAS.

(Plan General, Plan Nacio-
nal Contable)

Definc masas patritnoniales.
Lleva control de diaries, com-

pactar ficherns y cnlazar con
FAST.

Capacidad: 500 clientes,
1.000 productos y 25.000
apunies.

Rel. 430-PV.P: 22000 Pras.
AHORA 11000 Pras. (50%
aborro),

GESTIBASEET

Un programa para lievar [a ges-
tidn y estadistica de un club de
baloncesto. Fécil de usar; pue-

SOFTWARE CPC (464/664/6128)

des llevar y visualizar 1as csu-
disticas de w equipofavorito o
de los jugadores. Un buen afi-
cionado al baskel debe lencr

esle programa.
Rel 652-PV.P.: 14.950 Puas.

FAST.

{Facturaciém y conual de
stocks). Permite levar controt
de clicntes y proveedores, ista
dc deudores v puede enlazarse
con CONFAS.

Capacidad: 5300 clientes,
1.000 productos y 25000
Apunics.

Rel. 429-PV.F: 18.000 Plas.

FACTURACION.

Este programd es ideal para
un pequclio Negocin, Puesio
gue tiene una capacidad para
700 matcrias, 400 clicntes,
2,000 salidas.

Ref, 477-BV.E: 7.900 Pras.
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JUEGOS en 3" CPC

LA PANTERA
Y MORTADELQ.,

Debes guiar a 1a Pantera Ro-
53 sin que el inspector Cloos-
seau te detenga. Con los
disfraces de Mortadelo v [as
gemiatidades de Filemdn, ima-
ginate lo que puedes hacer.
Ref. 521-P.V.P:: 2.900 Pias.

HMS COBRA,

Un completo jucgo de csira-
tegia, que incluye un juego de
Arcade, un mapa de operacio-
nes y muchas cosas més que s
convertindn en un excelenie es-
trilega.

Ref 510-P.V.P.:3.500 Pras.
AHORA 2500 Pras.

METROPOL.

Compra y vende (u ciudad
con sdlo apretar un "batén”,
Ref 322-BV.E: 2,500 Pias.

ATROG.

Es la mis apasionanic y di-
vertida historia del mundo Vi-
kingo.

Recl.511-P.V.P.: Z.750Ptas
AHORA 2000 Pras,

PROHIBITION.

{Scras caparz de disparar a
los gangsters antes de que 2
alvancen cllos?
Rell513-P.V.F: 2750 Ptas.
AHORA 2000 Pias.

JUEGOSen5 1/4"PC

S PRINCIPES AMBER.
Un jucgo de negociaciones

pliticas, alianzas, crimencs,

cicétera,

Ref 435-PV.P: 2.890 Pias.

OCTUBRE ROJO.

Es el altimo submaring nu-
cloar soviético capaz de des-
truir 200 ciudadcs. ;Te atreves

a sor el comandanic?
Ref 519-PV.P: 3.500 Pras,

GAME OVER,

Hermosa y sexy, pero malva-
da, cs 13 mujer que somete a
todo un cjéraito de terminalors
a las cinco confoderaciones do
Planelas.

Rel, 515-F.V.E: 2300 Pigs.

PHANTIS.

Enirémate a 24 cnemigos di-
ferentes a lo largo de cuatro
fases y scis niveles distintos,
Ref. 516-FV.F.. 2.300 Pias.

MOTOR BIKE MAD-
NESS,

Lo mds apasionante decl
mundo ded trial.

Eet. 517-PV.F: 2,300 Ptas.

3D GAME MAEKER.

"listo no es un juggo...es
muy scrio”. Podrds realizar ws
Propios juegos y, adomis 12
afrecemos comercializarlos
después.,

Ref, 520-R.V.P. 2.500 Ptas.

JUEGOS en cassefte CPC

10 HIT GAMES DE
OCEAN,

Cuatro casscttes con 10 jue-
20s increibles.

Ref 416-P.V.F: 2.790 Pras.

SPORT'88.

Pucdes practicar w depurte
favorito ¥ totar a u ordenador.
Ref. 484-PV.P.: 1.295 Pias,

JACEK THE RIPPER.
jQuicres saber la misleriosa

verilad de Jack el Destripador?

Rel. 526-P.V.P: 875 Ptas.

HYDROFOUOL
"Descontamina el gipanies-

<o acuarin plunctario, pero...

ten cuidado, las burbujas son

heantas.

Ref 527-P.V.F.. 1.200 Plas.

AHORA 999 Pias.

GLADIATOR,

“Ti, Marcus de Messig, de-
berés luchar por tu libertad.. o
monr.

Ect. 525-BEV.P: 875 Pias.

SORTEAMOS MACUTOS FANTASTICOS
Con Interesantes y utiles regafos entre todos los
tupones de ofena recibidos.

RELLENA tu cupdn de pedido hoy mismo y entratds en
un sorteo. A los ganadores les sera enviado el macuto
lantastico con regalos valorados en mas de 5.000 Pts.

JUEGOS en 3" PCW

FORMULA 1

Si lo haces bien... serds ¢l
Campedn del Mundo. Carrcras
de coches gue probardn to ha-
bilidad.
Ref.: 485-PVP: 3.500 pts.
SKY-WAR

Simuladr de vuelo aticmpo
redl. El heliciptero mas peli-
Broso que jamas haya surcado
los cielos. ;Quicres scr el pilo-
tod.
Ref.: 5053-FVFE.: 3.500 pts.

BOB WINNER

Un mundo de obsliculos
que tendras que superaren es-
iz ambicnte hostil. Apasionan-
1e. Rel: 471-PVP: 2800 pls.

STREAFP POEER
El sexy-juego de mids éxito
del PCW. Juégate hasia 1a ca-

misa con la chica de s sue-
nos. Grificos muy sugcrenies.
Rcf.: 660-PVE: 3,500 pis.

SIR LANCELOT

En la Edad Media de lamano
del [egendario Lancelot. Mu-
chisima accidn,

Rek: 661-PVP: 3.500 pis.

SPACE COMBAT

Seris protagonista de una
batalia intergaliclics, en laque
las naves cnocmigas intentardn
acabar conligo.
Ref.: 662-FVP.: 3.500 pts,

COLOSSUS CHESS
4.0

Un estudiado jucgo de aje-
drez. Tridimensional y lenode
vida. Ejcrcita t cstrategia,
Ref.: 670-PVE: 2.700 pts.

SOUINTONT OIANT Ad SOLSYD X VAT
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ACCESORIOS Y PERIFERICOS

Fundg CPC F. verde,
Ret141-PV.P: 1.795 Pias.

Funda CPC 464 color.
Ref. 143-PV.P: 1,795 Pras,

Funda CPC 6128 F.
verde,

Fef. 142-PV.E.: L795 Pias.
AHORA 1500 Pias.

Funda CPC 6128 co-
lor.
Ref. 144-PV.E: 1.795 Plas.

Joystick {Amstick).
Ref. 400-P.V.P: 950 Pras.

Cable prolongador.
Rel. 192-P.V.F: 2,600 Fus.

Cable Audio 6128.
Ref. 190-P.V.E.: 995 Plas,

Cable prolongactén
664-6124.
Ref. 196-P-V.P: 3275 Pias.

Kit limpiacassettes,
Ref, 412-P.V.P: 745 Pias.

Portadocumentos.
{Izda.-Icha.} Ret. 150-P.V.E.:
595 Pias.

Gaymakit.

Limpiador dc caberales,
monitor, weclade y pantalla,
Rell 569-P.VF.: 2.4 Pas.

Almohadilla "ratén".
Ref. 187-P.V.F.: 1.99% Plas.

Funda para PCW
4512.

(Trey piczas) Rel. 404-P.V.P:
2.395 Pras.

EKilt limpiacabezales
discos 3".

Ref, 122-FV.23.100 Pas.
AHORA 2600 Puas.

Cinta impresora PCW
p512.
Ref. 197-P.V.F: 1.550 Puas.

10 Discos 3" + archi-
vador.
Ref 121-P.V.P: 5100 Pias.

5 Discos 3"

Bef. 120-P.V.F: 3,000 Pias,

Discos 5. 174"
Datahard.

10 Umidades Ref, ST0-PVP:
1.200 Ptas.

Discos 3.1/2"
Datahard.

10 Unidades Ref. 57T1-PV.E:
1.500 Pras.

3 Cintas video E-180
Amstrad Datahard.
Pary grabar 9 horas Ref 572-
PV.P.: 2.500) Ptas.

PCW USER Niuners 1.
Plogramas para PCW Rel
573-PY.P: 2.500 P1as.

MULTIFACE 3

(Spectrum)

Un mierface multipropdsito
que permile hacer backup
translercncia de 48 7 128 K de:
cinta a disco, disco a cinta,
cinta a cinta y disco a disco.
También cuenta con un potente
toolkit que permite esiudiar,

l'l']l')d].[lc.-ﬂ'y dcsaff'(ﬂlarsof[wa,“m" T

re.

Pucdc copiar pantallas en
dos modos de alta resolucicn y
exliende el wso del DOS al
Specirum de 48 K.

Un periférico imprescindi-
ble para el Spectrum Plus 3.

Ficil de manejar. Instruccin-
niey incluidas.

Ref. 651-FV.P: 13.500 Pras.

RAS’i‘R

| A partir del mes dé"'Dmlembre*'-

ILLO INFORMATICO
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UN CIRCO

de vaqueros e indios

Hace apenas unos aiios que Daley Thompson le-
vantoé verdadero furor con el famoso Decathlon de
Ocean. Era un juego de pruebas deportivas que ini-
ci6 una nueva linea de juegos hasta entonces des-
conocida; desde entonces no cesaron las pruebas
deportivas: salto de trampolin, 100 metros lisos o
lanzamiento de pértiga.

HORA, la panorimica
de este tipo de jucgos ha
cambiado totalmente,
lus pruebas han side
cambiadas dc arriba a
abajo y han sido sustituidas por sar-

prendentes y originales pruebas de cit-

co {(un ema hasta ahore pricticamente
inédito}.

El juego que en estos momentos nos
ocupa cs, ni mas ni menos, que Buffa-
1o Bill's Radeo Games, todo un home-
taje a ese popular personaje del Qeste
ameticanc que en 1883 organizd un
especticulo de circo basade cn fa vida
del Oeste ¥ gue le hize mundialmente
famoso.

El juego se divide en scis prucbas to-
talmente diferenciadas, tipicas del Oes-
te, y a las cuales podemos acceder in-
dependientementc: lanzamiento de -
chillo, tite &l blanco, rodeo {doma de
caballu), rescate de |2 diligencia, lazo v
lucha con un nevillo.

Lanzamiento de cuchillo

Esta es la [asc menos onginal de to-
das y quizd la mas dificik. Deberemos
acertar un determinade nomere de cu-
chillos en una diana que esta girando y
sobre la coal s¢ encuentra una chica
atada. Como es de suponer, un peyue-
fir fallo puede acabar von la vida del

Tire al blanco

Nos cocontesmos en el desierio,
jpero oo solos! Un centenar de foraji-
do, pacificos cindadanos e incluso de-
fensores de la ley han decidide darse
un paseito por tan bello paraje. La
prucha en esta ocasion serf eliminar a
los males, reconocerlos no nas Ccostard
mucho; ademss de scr feos se empeian
¢h apuntarnos con sus pistelas [y no
500 precisamente de panm).

T'na vez supcrada tan facil prueba
deberemos demostrar nuesiras copoci-
das habilidades con el revdlyver. Des-
truir unas cuantas botellas en el aire no
nos coslard muche.

El rodeo

Nos cncontramos ante la tercera y
més sosa de odas las fases: el rodeo.




Un vaquere s¢ dispone a domar un po-
tre salvajc, tan sile tendremos que
aguantar durante un corlo periodo de
ticmpo sobre la montura, permanecien-
dor atentos para mover el joystick en la
direccion gue nos indiguen ¢ pantalla,

Rescate de la diligencia

Los malvades indios han tomado
prestada |z dibgeacia, s0lo una perso-
na pusde acabar con ellos y satvar a los
pasajeres: Buffalo Bill. Montado sobre
su ¢aballe y agitandoe acompasadamen-
te el joystick de derecha a izquierda, lo-

VERSION COMENTADA:

PC (EGA)

Nos encomiramaos ante un Yplco-
Juego de pruebas deporthas. Es |
ammms m':;;ﬂﬁmpiﬂas,aMI

juegcs aim-
gue muthe mas origingl, con prie-
| bas basiante atractivas y oo de-
mﬁ,mmft:dnmm

re ¥
agradables tonadifas que se after-
nan endre fase y fasa, que son ade-
cusdss y de gran calidad. El juego
pﬂmdec‘:‘;. el uso de fas larjelas EGA
¥

Specirum (cinla: 1.200, disco:
2.280), Amsirad CPC (¢inia:
1.200, disco: 2.250), PC (2.450
pesetas an 5.25 y 3.5).

CREADO POR: tvn:
S0OFT.
DISTRIBUIDO POR:

SYSTEM 4. '

LO MEIOR: 1ot o gene-
tal.
LO PEOR: ki cambio de dis-

cos (son tres).

grard acercarse a la diligencia, subir al
ieche, pelear con los raptores (en este
caso raptor) y detenerla.

Captura con lazo

51 anteriormente cementahamos
como firiles algunas de las pruchas,
preparacs, porque llegan las dificiles
la captura con laze es una de ellas.
Atentos al troco:

{labalgar hacia la derecha en linea
recta, sin subic ni bajar. Cuandoe la ca-
beza del caballe esté perpendicular al
vientre det ternerc (haya sobrepasado
lIas patas postericres) lanzarcmos ¢l
lazo y capidumente, cuande éste haya
coganchado al animal, mantendremos
pulsade el boetdn de disparo y movere-
mos el joystick a la izquiceda; ¢l 1eme-
o scré derribado y recibiremos nuestra
merecida recompensi.

Lucha con un novillo

Fsta fase es muy similar a la anferior
{captura con laze). Posco ol mismo tipo
de screll horizental e incluso tos grafi-
cos de los jinetes y de la vagquilla son

iguales. 1.a misitn lambién es parecida,
aungue alpo méis compleja; wenemos
gue lanzarnos desde el caballo sobre 1a
vaquilla y decribarla. Para ello debe-
maoe realizar los sighientes pasos:

Cuando las patas del caballo, gue
debe ir adelantado a la vaquilla (sacar-
le una cabeza), toquen la sombra de la
misma, debomos amojamas sobre ella.
En ese mismo momento aparecerd una
pantalla suplementaria donde nos ve-
maos sujetande a la vaquilla per los
coernos. Ahora tenemos que mover cl
joystick acompasada y ripidamente de
izquierda a derecha, 1a vaquilla caeri al
suelo.

En r¢sumcn, nos encontramos ante
un cstupendo juego de prucbas del
Ocste. Los grificas son muy buenos y
adecuados, asi como la misica de cada
una de las lases, duranie las cuales ¢l
Jucgo s¢ ve acompanado de unas pepa-
dizas v ugradables tonadillas vagueras,

El ordenader nos ofrece la posibili-
dad de ¢legir si yuersmos repetir o ne
una delerminada prueba, faciitande
a5i la practica de la que mis dificil nos
parezca ¢ de la que mids nos haya
gustado.

L. kwge
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CON CADA PACK ADJUNTO UN JOYSTICK

'Jﬂ}'shck MEGABLASTER de Konix para las versiones: SPECTRUM » AMSTRAD CPC « AMIGA » ATARIST

‘Joystick SPEED KING IBM + tarjela de Konix para las versiones: PC 5% y 3

SPECTRUM (cassetle) 2595
AMSTRAD (casselte) <

AMSTRAD (disco)... 3.595
AMIGA y ATARI ST ... 4.2895
PC 5%y 3%...... 9.995

WITH GANMES CARD
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