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Editorial

OMO anuncidbamos oo nOmeros anteriores.
hemos realizado un cursille de programacion
von {pera Soft. La verdad es que no han sido

pucos los esfusrzos que tods hemos hecho, tanto AMS-
TRAD SINCLAIR ©CIO como Opera 5ofl, par que
cste tema saliese a flote, y al fin parece que vamos 4
ver los resultados. Con cstn intenlamos que todos
aprendiis 3 manejar vuestro ordenador ¥ que le saquéis
¢l mayur partido posible; para ello contamos con ver-
daderos profcsionales en la malteria.

Onta noticia que os puede Interesar es la publicacion
del tltimo capitulo de la serie de BIENAVENTURA-
DOS, que dard paso a un nuevo cansubtorio de aventu-
ras conversacionales y a una serie escita por Tim Gil-
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26. KICK OFF. un completo juego de futbol.
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JUEGOS. chouls and Ghosts, Fistbol Mana-
ger 11, Shinobi, Kings of the Beach, Serve and Vo-
Bey, Grand Prix, Fast Break, Freddy Hardest in
South Manhattan,”Strider, Terracom, Dvazen Pe-
trovic y Mazemania.

E,QUE ES EL CP/M? pescubre el sistema
operat

o de tu CPC.

TALLER DE HARDWARE. ouverida k-

frertad.

berts, creador de los més afamados progeamas para la
cregeidn de aventuras conyersacionales: OLUTLL, TLUS-
TRALTOR, PAW y DAAD. No chstante, de todo csi0
os hablaremos el proximo mes.

Ademis, en este nonere hemos dedicado un «espe-
cinl»  los Jegos que estin inspirados en [0S mis famo-
<08 comiics, potque creemos yue cmular las hazanas de
los superhéroes ex alge que nos gustaria hacer a todos
nusolros, ¥ como es miposible en la vida real, nunca
cstd de menne viviblu con nucstto inseparable v mila-
groso amigo: ¢l ordenador, “OS DESEAMOS UNAS
EXCELENTES NAVIDADES ¥ UN FROSPERO
ANO NUEVO ! Hasta el priximo mes.
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NOVEDADES

PC Challenge

M CM Softwarc acaba dc lanzar una recopilacion

de cuatro Juepos pars los ondenadores PC
Compatibles. Los titulos que lo integran som: ACE,
ACE2, SKY RUNNER vy TRAZ,

Intersound MDO

N nueve e intercsante periféoco ha hecho apan-
cién para los PC Compatibles, se trata del Inter-
sound MIMO, una creacion de Inference MDO (subsi-
diaria de COKTEL VISION). El aparate mencionado
cs d¢ pequefias dimensiones (5 % 5 ¥ 1 centimetros),
s ormectd al puerlo de impresora (Centronics) y fon-
Ciona con un pequeio software que incorpora Logdos los
jucgos d¢ Coktel Vizsion y Tomahawk.

Lo sonidos emilidos por este pequefio aparato 1gua-
lan en calidad a Jos del Amiga: éste utiliza las nusmas
posibilidades (128 Koctetos) ¥ 1o Onico que fequiere
AL SU cOBEXiGn €5 un eyuipe HIFL ¢ una pequefia ra-
dio portitil. El aparato rondara las 4 500 pesctas y serd
distribuido por 5YSTEM 4 de Espana.

e TRIVIAe.

Trivia

RIVIA es el nuevo juego de las preguntas inspira-

do en el Trivial Pursuit. Fl juego vicac acomipa-

fiadn de mucho humor, un excelente somdo, graficos a

todo color ¥ una gran cantidad de preguntas de arte, li-

teratura y deporles, pura disfrutar jugando con los ami-
gos o la familia.

Fl jucgo ba sido creado por la compania inglesa Sha-
des y esperamos gue muy pronto sea iradudde v co-
mercializade cn Espaia. De momento, en Inglatetra
esta disponible para Amstrad y Spectrum.

INAMIC acaba de lanzar un nucvo pack lamado

COLECCION RINAMIC 90, El paguele incor-

pora los siguiente programas: Navy Moves, Bestial

Warriot, Rescate Atlantida, Comando Tracer y Aspar.

El pack, en prncipin, sstard disponible para Amstrad
CPC y Spectrum.
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Gazza’s Super
Soccer

ON este nombre se bautiza otro de los «miles» de
simuladeres de fiibol conecidos hasta la fecha. El
fichajc clepido en estu ocasion es Paul Gascoigne, unn
de los mejores ¥ mas cepresentativos jugaderes britani-
oos. El campo de jucgo cs muy similar al de Match Day,
aunquc éste ha sido mejorado y se han incorporado nue-
vas perspectivas en alpunas de las jugadas, facilitando
de esla torma la posibilidad de centre.

Los n.° 1 de Amstrad
Sinclair Ocio

Super Wonder Boy

E nucvo ataca la compania ingless Activision ¢on
recientes conmversiones de las maquinas recreati-
vas. En esta ocasidn o ha torado a SEGA con el Super
Wonder Boy, un juego que relata las aventuras por las
que liene que pasar un adolescente para salvar la ciy-
dad de Wonderland del ataque de malvados vampiros,
murciélagos, monstruos y del leroz dragdn MEKA. El
Juepo scrd distribuido por MCM Software.

TXIPARADE: TOP 10

1. Moonwalker.
2. Batman the
Movie.

3. The

intochables.

4. Out run

Europe.

5. Indiana Jones.

6. 007 Licence to Kill.

7. Robowarrior.

8. Petrovic.

9. Perico Delgado.

10. ikari Warriors.

Esta lista ha sido elaborado por los espectado-
res del programa TELEXIP, de Euskal Telebista,
La Bsta pertenece a la emision realizada en el pa-
sado mes de NOVIEMBRE.
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INDSCAPE, I empresa gue en

su tiempo lanzase al mercado
juegos como Balance of Power, Deja-
vu ¢ Chessmaster 2000, ha preparadn
un nuevo & interesante lanzamiento
para cstas fechas. Se trata de Fiendish
Freddy’s Big Top OF Fun, un jucgo que
cuenta con un protagonista de lo més
simpéatico: un payase. El juego, que tie-
ne unos fabulosns grificos y unas situa-
viones de lo mids dispares, ha sido rea-
lizado para todas las versiones: Ams-
trad CPC, Spectrum. PO

TODISPARO PARA CPC

HT Tugenieros ba lanzado un
rtueve modele de joystick para
toda la gama de ordenadorcs, ¢l Win-
ner ADS. Este muevo modelo presesnia
como innovacién la capacidad de pro-
porcionar aulodispare al Amstrad
CPL, gracias 4 un pequefio circuitn ali-
mentado por una pila de 9V {cuya do-
racion es cusi ilimitada dado el bajo
consumo del circuito). Otras caracteris-
ticas de interés es la incorporacién de
tres botones de disparo, cualro vento-
sas y ocho nmucrointerruptores. El pre-
cio del joystick es de 39N pesetas.
Otro de los nuevos joysticks de MHT
es el JUNIOR, destinado a los mas jo-,
venes de la easa. Es un joystick muyy re-
sistente, con dos botones de dispuro ¥
cuatro potentes ventosas. El predo es
bastante aseyuible: 1.25() pesetas.

ANIMAGIC

1 pensdis que en Espana el mundo
de los juegos sigue igual que
siempre, estdis equivocados, han maci-
doe dos nuevas empresas: DELTA

S NUEVAS EMPRESAS

SOFTWARLE y ANIMAGIC. La pri-
mera hard su apertura con dos atract-
vos programas: El Tote (hasado en la
vida del misma) y el Dirakar. La scgun-
da, que ya tieoe un espléndido historial
cn conversiones de otros juegos (Xe-
nom, Soldier of Light. cte ), ha elabo-
rado algumos oftos juegos que van a

causar sensacion: Bronx, Mortadelo y | §f

Filemsin I1. Adcmas, tienen reservada
una maghifica sorpresa para el verano
que va 4 causar furor, para que vedis
que la escasa originalidad de los juegos
¥ su calidad es mas yue discutible,

CATALUNYA

ACE ERBE
CATALUNYA

OMO resuliado de la union de

SOFTWARE CENTER v ERBE
SOFTWARE, 8. A, nace und nueva
empresa: ERBE CATALUNYA,
3. A., quc pasard a disiobuir en Cara-
Tufia los catdlogos de ERBE v MOM.
La sede soctal de esta nueva empresa
esth en: Calle Tamarit, 115. 08015 Bar-
celona, Telélono (93) 424 17 03,

OFTWARE
PARA PC

I pensdis que el PC no tiene bue-

NOs JuEgos 0 que oS que tene s
pucos, estdls equivocados, ya que cada
vez son mas y de mayor calidad los jue-
EOS qui salen para esta méquina. De
momenta y para abnr boca se presenta
el Double Tiragoe I1, ef Riue Angels,
el Xenen y ol Cicles. Cuatro interesan-
s produclos que serdn distribuidos
par DRO SOFT.




LANZAMIENTOS
DE SYSTEM 4

I os gustan las

aventiras, estais de
suerte, Tomahawk, cmpresa
famosa por sus juegns de
dueicn ¥ aventuras, ha
realizado un fantdsticn juego con unos graficos
impresiopantes (Hercules, CGA, EGA y VGA). El juego se
llama LEGEND OF DIEL y nos adentra en un mundo cxtreaiin y misterioso, donde
cocarnamos el papel de DIEL, el brujo del Aire, encargado de combatir tres temibles

maleficios pura salvar al reine de las peores calamidades.

Frente a esta syentura nada mejor que un buen juego de arcade, y mis a0n si estas
Navidades las vamos a pasar en casa, ya que SKIDOO es un buen programa de pruebas
de inviernn. Aqui podemnios cazar ciervas, deslizarnos por la nieve, rompernos alguna

pierma {en el peor de los cusos) ¢ incliso ganar un importantc premio.
Otros kanzamientos som BLOW UP, KO EXIT y ASTERIX Y LA FIEDRA

ENCANTADA. Todos cstos productos serin distribuidos en Espada por SYSTEM 4.

H = ENOMENAL! La respuesta que
i hemos recibide al concurso
Mephisto (nimero 7 de Amstrad Sin-

clair Ocin) no ha podido ser mejor, han
sido montomes ¥ montones 138 cartas re-
cihidas. Loy afortunados ganadores de
las cinco Mini-Mephisto han sido:
Pedro del Cerro Cascales (Murcia).
David Ganez Garcia (Madrid).
Ramdn Fuentes Gil {Salamanca),
Francisco Juan Eced {(Valencia).
Estciania Lopez Lominguez (Gra-
nadal.

T-Bird.

MASTERTRONIC BLITZ 16-BIT

ESDE que Mastertroniv, en 1984, creara la se-

ric de sofware Budget para los ordenadores de

& Bit, ban pasado casi scis afos, lo subicnte para
que Mastertronic vuelva a luugar una nueva serie
Budgct par los aedenadores de 16 Bit. La nueva ct-
quets, gue se lamard —16 Blitz—, saldrd al precio
de 4.99 libras (unas 1.000 pesctas en Espana) con
los signientes jucgos: Roadwars, Speedboat y

(CALLES SALVAJES)

%1 es como se lama la Gltima pro-
docaidn de Y2 prestigiosa empre-

sa francesa T1ITUS. El tema del juego
no es muy novedoso, sin embargo, tie-
1e ciertos refoques guc le hacen suma-
rente atctivo v jugable, como puede
ser nucstra mascota, una espléndida
pantera negra gue acudird en vuesira
ayuda cuando las cosas se pongan mal.
El tema del juego es iy sitple, la
mafiz ha secuestrado al jefe de inteli-
gendia y tan sOlo tenemos una salida:
declarar la puerra a 1a mafia y rescatar
al rehén. Para cllo deberemos atrave-
sar més de 30 niveles de dificultad pro-
gresiva, eliminando a todos los enemi-
208 QUC SC Cruten en nuestro camino.
El juego serd distribudo ¢n Espana
por Proein, 5. A, y estard disponible
para 1odas las versiones.




GUNSTICK

(PARTE Il) El milagr

e -

8 Ocio

.

En a fotu, foy principeles componenres de lo Gunsfick.

A pistola solamente detecta
los cambios de luz, éstaes la
verdadera razdn por la que
al poner un juego y disparar,

podemos observar con clandad como
los sprites del juego cambian de color
{ blanco, generalmente) dutante unos
instantes. Aqui es donde se realiza ¢l
chequco de la paotalla.

Lépmcamente, el cambio de intensi-
dad de luz {0 color), asi como la brus-
guedad del cambio dependen directa-
mente de |a rutina utilizada. La pistols
<5 tnuy flexible. Fn pocas palabrus, po-
demos resumir ¢l futicionamiento de la
pistola como; la pistola se limita 8 mi-
rat si hay un cambio de intepsidad y
obri en consecucucia alterando el va-
lor de una de las entradas al port de
joystick. Y aqui es donde entra en fun-
Ciolamiento nuestro ingenio para Lrear
una rutina que nos favilile el control del
juego.

l.a pistola es el resorte que detecta
ese cambio luminico en pantalls produ-

cido por e software. Cada vez que dis-
paramos, el programa lo detecia y obra
en consecuencia, cambiando cada una
de las tintas de los sprites a blanco
{todo depende de la téenica wiilivada o
de lus preferendias del programador),
En csta fase es donde se realiza el che-
yueo de pantalla.

Los pasos que debemos seguir cn la
creacion de una rutina para pistola som;

1) Ante todo, tence muy claro qoe la
pistola esta funcionande siempre ¥ que
cada vez que disparamos, ésta entra en
funcionamiente durante unos sepun-
dos. For tanto, la pistola siempre estu-

La pistola es el resorte

que detecta un cambio
luminico en pantalla
producido por el
software.

o del software

e

Como os
comentabamos el
mes pasado, el
funcionamiento de la
pistola Gunstick se
basa principalmente
en el software. Es
éste el que nos
permite detectar,
mediante un «Foto
Darlington» {(un
componente muy
sensible a los
cambios de
intensidad luminical,
los diversos cambios
en la pantalla de
nuestro ordenador.

ré adwvirtiendo cambios luminosos y ¢o-
viande sefiales al ordenador: Somos
nosetros Ins que debemos utilizarlos
correctamente en €l momento opor-
LD,

b} Entrada ala rutina. Fste es el pri-
mere ¥ ¢l mis scucille de wodos los pa-
s08, €5 una simple rutina de teclado,
Tan s6lo lenemos que derectar cudndo
s¢ puisa €l boton de disparo (es ipual
4l del joystick) y entrar en la ruting de
pistola.

¢} Poner la puntalla en negro. Para
ello provederemos a «apagars Ta panta-
lla. La forma nigs sencilla para haceelo
es ponicndo todas las tintas a cern {en
el Amstrad CPC) o los atcibulos (Spec-
trumn). Una vez realizado este paso, pa-
A0S a. ..

u} Chequeador de aciceto. Para rea-
lizar este paso tan solo tenemos que i
poniendo uno de los sprites de pantalla
en color blanco, pero siguicudo un
orden.

Aqui deberemos esperar un Flyhack
(en e! Spectrum equivale a uu cincuen-

¥




tavo de segundn), con lo que nos ase
purarenmos de que la pantalla haya :,1:10
pintada. Ahora comprobacemos si el
port «abujos del joystick da la seiial

oporiuna:
55 o OO [ =) i 11443
| I T oo fallado

En caso de que el sprite haya resul-
tado accriade, abandonaremos la ruti-
na de pistala y restableceremos el esta-
dir de la pantalla; ya sdlo tenemos que
encacgarnos de borrar ¢l sprite acerta-
de, realiAr una ruting Jde explosion ¥
anadir al marcador los punlos covrcs-
pondicntes. $i por ¢l contraric oo ob-
tenemos seial de acierio, deberemos
poncr en blancn el vguienic sprite y
exarinar si ha side éste el acertado.

Este dltrmo paso que comentamos en
cl parrafo anterior o deberemos repe-
fit tantas veces Lome Sea necesario. Fs-
peramos que se os dé hien y. sobec
todo, recordad que s credis algin jue-
go para la pistola nos gustariy verlo...

1[x00c] g (comucn)2

H

El Tragper, une de los @ftimos fuegos e Opi-
ra, uitliza un sisfesic de Jectura Postante
compleyo.

FI Equipe A, uno dy los primeros juegos para fa pistola.

e ol ol o o o 4
Ef sisiema de propramacion de fo pistola en el
Targes (Déinamic) vs muy similar of goue co-
mprlamos en esie Romery,

-~
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BIENAVENTURADOS

JUEGOS
DE ROLE I

w CETHAILUH ST Q100 1M

A principal forma de jugar con este

I sistena es por medio de grandes
Juegs e tablero, con varios libroy

de instrucciones ¥ tahlas de combate. Todo
uebe ser dirigido por un Maestro de Tuego
¥ S€ tequiere unm grupc d¢ Companeros.

En Espafa el fendmenn po es nuevo,
hay wvarios geupos de expertos, algunns
clubs, algin que olro fanzne y hasta ten-
das cspeciabzadas en lax principales ca-
pilales,

Los que mas predicamento tiencn son el
tamwoso Dungeons and Dragons ¥ el Ad-
vanced Dungeons y el Advanced Dun-
geons and Dragons, nmwy inlluenciados por
¢l mundo de Telkicn, ¥ en el que hay que
destacar la reciente apanicion del juepop
Mapic, ¢l wransportado del cine Willow y
todas las series sobee ¢l Middle Earth.

Fara los adepios a les tobots hay mu-
chos escenarios, come Bettletech, Robot
Warriors y Robnt Gladiators, Adeptus 'li-
tanicus ¥ ¢l Mundo de Robotech.,

[.a ciencin ficcion también tiene sus ey-
trellas, entre las que destacamos: 2300
X, Sky Galleons of Mars, Cyborg Com-
manda, Durk Future (sobre futuras carre-
ras de supercoches), Mewn Traveller y la
reciente aparicion del famoso Star Trek,

El mundo del terror estd muy bicn ser-
vido con City System, Mirkwood, Cthulhu
Monsters, Dreamiands y clentos mas.

El lejane oriente, von sus ninjas y samu-
rais. inesperadamente ofrece muchos esce-
narios, ¢n Shogun, Night of the Ninja,
Gurps Japan, Ninjas and Superspies, Bru-
¢ Lec, Runequest Land of Ninja y my-
chos méas.

Vivelas

Comentamos que habia gente que pre-
ferfa jugar sus aventaras personalmente,
s decir, moverse en un mundo real en vez
de mover fichas en 1ableros o seres incor-
porecs en ordenadores o por cara,

Pues results que esta modalidud «en
vivoe o3t teniendo un auge inesperado,
pese i que sus especiales caracteristicas ha-
cen la participacion algo complicada.

Nas de tener mids de 18 anus ¥ estar un
poeo loco, debes acudic personalmente a
sitios ne mempre cercanos, dislrazare con
DI SQUIPD que sucle ser costuso y poticrie
hastante perdido en cada encuentro por-
que la mayoria lranscurrte cn pantanos,
CUBVAS O SUCINS sdtanes.

10 Ocio

Veamos como los Juegos de
Role han ido abarcando to-
dos los formatos hasta lle-
gar a disputar un pedazo del
pastel a los arcades y aven-
turas clasicas.

Se ve que huy aventureros para todo, ac-
tualmente existen, s9lo en Cran Brelana,
12 usociaciones que ofrecen miés de 26 es-
cenarnion disbintos dinde aventurarse.

Hay excursiones todos los fines de se-
mand y, 8 veces, de cinco o seis digs, Tie-
nes alojamiento, tiendas de equipos, ties-
tas poscomnbate, ete.

Una de las compafias te ofrece como
campo de batalla nada menos que (0di una
isla llena de los mas csirafalatios seres.

Una variante 8 la recienle reaparicion
de «batallas= con armas més modernas ¥
que disparan ebulass de pintura.

Desde lejos

También hablamos de Io dificil que re-
sultaba a veces el lener siempre dispucsio
un grupn de aoipotes para jugar, siendo
eslos juepos hastante Tentns,

Pero los intrépidos hau cocnntrade va-
rias maneras de vencer el inconvenicnto.

Par correo

Hay varias compafiss en esta modah-
dad. Te envian un paquete inicial para que
puedas crear tu personaje v aprender las
reglas.

Lucpo viene la fase doude redbes infor-
maciin sobre ¢l sino en el que empiezas 4
jugar ¥ cnvias lus 4UCIUNES por Carta.

El juego pucde ser llevado por un Game
Master humano o por ua Ordenador. Toe-
gas contra la enorme cantidad de seres que
pueblan estos mundos, pero tambign con-
tra un bucn yrupe de jugadores reales.

Se calcula que boy dia hay mis de 50,000
adeplos entre los cicntos de escenarios
disponibics,

Por modem

En cllos se juega también en grandes
grupos, Pero esta vez has de conectar tu
ordenador a la linea telefénica mediante
un modulador-demodulador que se encar-
ga de traducir las sefiales entre uno y otro
medin,

Som juegns muy rapidos, donde las co-
sa5 empiezun a desbordarse al instunie y

donde el ticmpe de supervivencia es muy
corto,

Todo va controlado, claro esta, por uno
& varios ordenadorcs centrales.

Por teléfono

Son los de mias aparicién y los mis ca-
ros. Lo que se usa es un decodificador de
tonos que pennite cntcoder lo tecleado en
cl teléfono.

Tienen grandes efectos de souido, voces
especiales para ponerte ¢n ambiente (16
horas digitalizadas), linea de conscjos y
niuchys cousas mds,

Juegan simultaneamente hasta 32 juga-
dores controlados por varios 1BM y otro
equipo allamente especializada,

Los mas populares son el mundo de Fist
o Funtasy Interactive Scenario by Tele-
phone cu el U7 44 BUB/B00/876 v The For-
tess of Doow en 07 44 898/400/341,

Roleando en ordenadores

Las casas dc soft también han visto el fi-
lom gue esta modalidad de juegos ofteee v
8¢ han apresurado a lanzar sus productos,

El panorama ha gquedadn entonces divi-
didn en dos tipos de jucgos de aventuras:
los llamados clasicos, donde juegas el pa-
pel yue yu se te ha dado por el autor y los
de Role, dowde tienes opcidn de eurears a
medida tu prrsonaje.

Hay unz vanante dc este oltimo y es
cuando tienes un grupo de personajes en-
ire los que cscoger, siendo el caracter ¥
efectividad e todo el grupo, dependien-
tes de los que escojas. Fs decir, el clemen-
ta de Kule es que creas lu grupo a medida.

De los clasicos trataremos sicmpre, de-
mos ahora un tipido vistan al escaparaic
de los de Role, para saber lo gue hay, an-
s de comprar.

Quizs el proximo afo lengamos alguns
que ofrecer, Mientras tanto, entre muchos
otris, destacan;

Alernate Reality, situado co una inmen-
st ciudad del futuro.

Dungeon Master, un g1an juego que ha
lamado mucho la atencidn del pablico.
Eres un aprendiz de mago y debes formar
t grupo resucitande a cuatro de entre 24
uiimpennes yi vencidos.

Fn {3tma fV eres «Lord Britishe en 1y
antigua Britania.

Las facultades e las olorgaci una onigi-
nal adivina. Las ptuebas son varias, pero
antes debes recoger informacion ¢n las ta-
bernas de Jos pueblos.

Amnfrés R. Samudio

ATENCION AVENTURERQS

Hemos recibido en esta redacuion una
Enorme y misteriosa caja de la que hahlace-
mos €N proximas mimeres, Tienc muchn
que ver con Ja solucitn de avenmiras, 5i lie-
nes problemas con cualyuicr aventura, en-
vianos tu prepunta.
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EMPRESAS

A...AD

UN MUNDO DE FANTASIA

Cada vez que se crea una nueva empresa de soft-
ware, tenemos la esperanza de gue sus productos
sean de gran calidad, entretenidos y, sobre totlo, ori-
ginales. Aventuras AD cumple estos requisitos, tie-
ne las mejores aventuras conversacionales de Espa-
fia, sus juegos son de lo mas entretenidos y en cuan-
to a originalidad es un auténtico lider: es la inica em-
presa en Espaiia que se dedica a la creacion de aven-
turas conversacionales.

EGURAMENTE, a muchos
de los que estais leyendo
este articulo 05 parecera que
Aventuras AD €5 una flore-

ciente eInpresa que SMPIEzd o pegar Sus

primeros coletazos con produoctos

comer: La aventura original, Jabato o

1a diosa de Coztumel. Os cguivociis,

Andrés Sannudio (director de Aventu-

ras A planificé hace mucho tiempo

este murclo de aventurys ¥y ahora ha
empezado a convertir ¢n realidad todos
sus proyectos, entre ellos La diosa de

Coztumel.

Todo comenzd cuando Andrés cotrd
Ch CONMACIO por primera vez con la in-
formitica, a traves de un ZX-R1 y mas
tarde con un Spectrum. Las aventuras
conversacionales le llumzron la aten-
citn ¥ desde entonces se obsesiond con
lz idca dc crear su propia aventura.

«Mi primer contacto con un ordena-
dor fue en el 83 con utl ZX-81 —105 co-
menta Andrés— es entonces cuando
empect a rcalizar vn programa basado
en ¢l popular ELISA, un juegoe de pre-
puntas ¥ respuestas. Me pustd bastar-
1e, ¥ al pasar al Spectrum y wer las pri-

mcras aventuras inglesas, pENSAMOS en
dar una base comiin a cSas progunias ¥
ciwcrrarlas en vna especie e castillo
encattade. Fue entonces, leyendo lu
revista « Y our Computcts, cuando vi &l
primer anuncio del Quill, voa pluma
{por Uamarlo asf} que permitia crear
aventuras y decidimos hacer nuestros
rimeros conversscionales: El castillo
bacildn v La diosa de Coztumel.»
bds tarde llegaria €l PAW y enton-
ces Andrés cred la Aventura original,
comop el nos comentd «C1) ACTOPUeToss:,
Y& que €5 precisamente en éstos donde

e




se dedicd u perfilar Ia historia de Ia is-
ma. Asi, ésta le acompaifid por parte e
Europa, Sudamérica y las isias del Ca-
ribe, pury acabar en las manos de Ma-
nuel Gonzélez {uno de los programa-
dores del equips) ¥ ser reprogramada
en el sistema de desatrollc DAAD,
muweho mas poteite que el PAW,

Otra de las facetas més importantcs
de las aventuras, como nos comenta
Andrés, es su carbcter educativo: «Las
aventuras culturizan. La persona quc
juegue a la Aventura Chiginal o al Ja-
bat va u aprender, s0n jucpos coti base
real. Por ¢jemplo, en el JTabato noso-
tros pusimos intencionadamente que la
Via Apia estd situada al norte; pues

Una de lag facetas més
interesantes de lasg
aventuras
convearsacionales 88 su
cardcter educativo. Las
aventuras culturizan e
introducen al jugador
on un nuavo mundo de
tos conversacionales.

bien, estoy esperandn que alguien me
diga que estoy equivocado, que 1o esti
al norte, sino al sur. Luepo Uepas o Es-
pafia ¥ hublas con Escipidn, pasas por
Egipto y ves las pirdmides, eniras en
ellag, eteétera. El vocubulario utilizado
esli expresamente puesto para que el
jugador aprenda: hacemos jugpos con
bases educativas; eso s, sin convertir-
nos en un libro de Historia. »

Pero no todo son ideas e historius
magnificas, cada uno de ks programas
de csta compafia son elaborados con
suma cuidado. La facely mas importan-
1¢ ¥ tambicn la mds larga s Ia del che-
quco el proprama. Hace [alta mucho
tiempo ¥ un peguefio grupo de colabo-
tadores externos para poder enconirar
las pequefios «bugss y saber la opinidn
que éstos daty de [as sitvaciones que van
encontrando, asi el programador pue-
de correpit los fallos y modificar algu-
nas zonas del programa.

Para crear todo este munda, Aven-
turas AD cuenta con un completisimo
equipo, cmie los que s encueniran
programadores, prafistas e ilusiradores
{en total diez). De todos éstos podemos

destacar especialmente a Tim Gilberts,
un conocido ¥ afamado propramador,
creador de los mis importantes progra-
mas relacionados con la aventura:
Quill, Tlustrator, P.A.W., ¢ el mizmisi-
mo aquipo de desarrollo de Aventuras
AD, el DAAD, un complejo PARSER
que ha evolutionado prichcamente en
un nuevo lenpuaje de programacion
L dyCLliuras.

De momenta, los proyectos mas in-
mediatos de Avemuras AD son: Co-
lén, El cucrpe humano y Al Babd.

LOS JUEGOS DE AD

Durante este corto pericdo
de tiempo, AD ha creado un
pur de titulos de gran calidad,
como la Aventura Original y
el Jabato. Dos magnificos
Juegos que prometen cont-
nusr con ofros proyectos,
como Colén, El cuerpo hu-
mano, La diosa de Coztumel
o el mismisimo Ali-Baba.




ACTUALIDAD

OYSTICK

A nacido un ouevo joystick. La madre ha

sido Telemach, em‘:lresa famosa por sus
excelentes ja{sticks, y el retofio ha siéom bau-
tizado con el nombre de Telemach 200. El
tuevn modelo cnenta con dos botooes de
disparn, nna robusta y scnsible palanca y un
peyueiio conmutador que nos permite co-
nectar el joystick a cualquier ordetador.
Fl nuevo joystick estard disponible a pri-
meros de dicicmbre en dos modelos difieren-
fes: utio pris claro para todos bos ordenado-
res (9 pine_;.:) ¥ Obro gris oscuro para PC (15
ines). El Telemach 200 sera distribuido por
Systern 4 de Espafia,

| UEGA CON
EMILIO
SANCHEZ
VICARIO

EL viernes dia 10, a las seis de la tarde,
tivo lugar en las oficinas de Erbe Sofi-
wire la presentacion de un nuevo programa
elaborado por Zigurat Saftware. La presen-
tacion del jucgo, quc pot clerte cra de te-
i, contd von a presenciu del afamado ju-
ador espanol Emilio Sdnchez Vicario,

odo el sucese se celebrd con expectacion
por parte de los presentes, que observaban
como Emilio jugaba unas partidas con el
ordenadar,

YSTEM 4 ba lanzado un simula-
dor de vuclo para PC. El nuevo pro-
grama hi side realizado por la prestigio-
sa cmpresa Digtal Integration, famosa
por s excelentes simuladores de vuclo.
El juegn est disponible para PC en Hér-
mg CUGA y EGA.

AVANCE THETXIP

8% miérzoles a las siete de Ia tarde y
los jucves a i una y media, Euskal
Telebista ofrece u los nsuarios ¥ amigos
de b informética un ticmpo de television
samente concebido para elos.
recién estrenada etapa del progra-
rma llega con nuevos presentadores y sec-
ciones para hacerks mds acorde con lo
que un ficl y cada vez mas cxicnso ni-
mero de i eslin solicilando.

Teletxip cubre desde las noticias a las
EVENTUras, pasando por coNCursas y cur-
sillos de programacidm, algo que lo sitia
en posicidn privilegiada frente a la actual
oferla en los medios de comunicacion,
oferta gue, kmentablemente, es my
pobre. )

Nugsra signiente nimero hard un am-
plic reportajc para quec todos conczca-
mos un poco mejof las wntutas y an-
danzas de este tietnpo informético en te-
levisicn, Eﬁremus que pronto poda-
mos hablur de otras iniciutivas con un ni-

vel tan acertado.

A PIRATERIA

L DEL
SOFTWARE
ES ILEGAL

ACER una copia de un programu ¢o-

mercial sin autorizackon es ikpal sin

embargo, es una actividad habilual en los
usuarios de ordenadores.

«Pasame unos cuantos programas para ir
enterdndomes.

=Vile, te voy i copiar unos lenguajes, una
contabilidad, el dBaseTV ¥ unos juegue-
cilioss,

Esta puede scr una forma habitual de cm-
pezar, huego sc entra en el compromiso, «si
¥0 te paso..., td me tienes que conseguir._»,
un cfrenlo sinfin que solo acaba cuando
usuario se encuentra con doscientos diske-
tes, la mayorla sin eliguela, con programas
incampletos ¥ siempre sin instrucciones, A
estos amis s raro que se bes hava de-
dicado mis de dicz minutos de atencidn.

Aui el psuario se transforma en «corsarios
dc titules, que compite con otros «corsa-
rios» lener el mayor tesoro, gue sdla le
vale para tener oculto en una islz a la que
vil de vez en cuando para echar un vistazo
y de la que oo sacu provecho algunc.

Con los jucgos pasa alpo peor, puss son
cotme buralijas y ademas viencn en lotes de
diez o quince, cnn lo gue nupca s¢ puede de-
dicar mas d¢ cinco minutos a cada unp,
cuando en programurios se necesita un equi-
po de varias persenas, que trabajan durante
un afio pensando que el producte va desti-
nado a utt jugador ¥ no a un mero «woyeurs
que NG Se queda mas que con un si vis-
tazn superficial sin Uegur a parlicipar en la

trama quc tanto ha costado desarrcllar,.

Cuando esto ocurre, se deja de disfrutar con
los jucpos v s¢ pierde el interés por ellos.
_ Hucer una copia de un programa comer-
cial sin autorizackin es ilegal ¥ ademds re-
percute directamente sobre los usuarios en
gencral. La explicacion es sencilla, un me-
nor mimero de ventas obliga a las compa-
iifas de soltware u reducir los costes, 1o que
repercite directamente en cl tiempe em-
pleado y en el nimero de personas que com-
ponco of equipo dedicado al desarrollo de
un proprama, teduciéndose asi Iy calidud del
[TLSH.
5S¢ puede decir que la piraterfu es el princ-
pal cincer de este mercado, que estd prove-
cando una reproduccion acelerada de los
programas: enormes cantidades de novede-
des inundan el mercado sin aportar en su
gran mayoria nada nucvo, emvejeciendo y
muriendn a los pocos meses, con lo que ¢l
comprador sc v abrumado por una oferta
a la que no puede atepder y acaba recha-
zando. Son sdo los piratas I;J;gl(.l,e si bene-
fician de esta forma dc mo , PUES SUK
circulos de ventas les impiden precisamente
€50, poca cantidad de ventas pero conslan-
185 novedades.

Mo me gnsta nacls Ja pirateria, ne s
una actividad ilegal. c‘.(g-s dais m? ]
como pobar, como ensuciar, como matar
una ilusién...

Victor Ruiz

..||i“““..|.
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slina sensacional mezcla entre accitn y
raalismo>

—lndice ACE 952 - Advantsd Compirter
Entertalment.

uF-16 Combal Pilot gana con |4 gorTa~
wjuege 5 esirelias - New Computer Exprass,
u_l-'-lﬁl.‘.ﬂnhdl'ihtrnmnei:idurll

tierma=
=Juegn dol mes - The Games Machios.

-

He sido seleccionsdo para la necion y mi F-16
abandlona la pista. Esta vez mi mision es
dastruir un batalién de tanques. De pronta,

amenala de alarms, jimlercepliras 68 acercan a

todla velocidad! Rapidamente selecciono el
modo combate aéres ¥ armo un Sidewinder.
Ambos hacemos fuego al mismo tiempo. Me
aparto y hago un gran ghro an G esquivando su
misf. Una explosion fuerte me dice que &l no
ha tenido tanta suerie.

Volando rapido ¥ hajo, dirijo a mi F-16 hacia el
cbjetive. Es el momentoe de conactar &l radar de
tierra y armar tos Mavericks guiados por laser.
Disparo sels misBes £n ima raplda sucesion.
Lantim autométicaments seleccionando a cada

tanque.

El fuego antiaéree me rodes y me zambullo para
cubrirme ¥ pongo rumbo a casa. Me acerco a la
hese, comtacto con ka torre y requiero un atarrizaje
dirigido por radio en 13 oscuridad de la noche.

Dtra miskon finslizada con éxito en Operacion
Congeest —el aifimo test para cualquier pllota.

SYSTEM 4 de Espealn £ A
Plaza de lea Martwes, 10
Tl 735 01 02, P 735 06 ¥5

Thg Beal Wk of Sicw'sian
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De las pocas cosas que
ungo tiene claras en esta

vida, la de que los camics son
totalmente necesarios es de las

mas didfanas. Un cémic lo podemos hacer nosotros mis-
mos, mientras que una pelicula, por ejemplo, lo tenemos
mas ¢rudo. Cierto que hacer bien una historieta no ests al
alcance de cualquiera, pero mucho menos ser un Yisconti.
Con esto quiero decir que es un tipo de arte que nos llega
mas facilmerie, porque lo sentimos mas proximeo y, por tan-
to, mas afin. Seriedades aparte, era logico gue los comics
invadiesen los ordenadores como si de miltiples virus se
tratara, ya que completan el atractivo de las aventuras con
el de que los protagonistas sean tan conocklos que nos ex-
trafia que no nos saluden desde las paginas o la pantalla.

ESDE un punte de vista infor-
mal, los personajes de comic
se dividen en dos catcgorias

esenciales: los mas o0 menos normales y
los que usan lentardos, también cono-
cidos co algunos circulos come «super-
héroes». Los pormales son aguellos
que ni vuelan, ni rompen edificios de
tresciettos pisos dando un punetazo a
un pilar del =6tano, ni se estiran, enco-
gen, cambian de color, se comvierten en
roca, soplan huracanadamente, corren
oo & Tegasen tarde a cobyrar, lanzan
rayos, llamas, escudos, marlillos, bolas
de antimateria, proyecciones sstraies,
telarafias ¥ tremendas maldiciones,
tampoco viajan por ¢l espacio en tablas
de surf ni lienen coches con pinta de ra-

ton alado ni doble identidad ni nada de
nada. Tienen una cierta prevencion a
que les dispuren quince mil tiros a la
vez, les metan en un reactor nuclear e
intenten trocearles oon una MONSIOOG-
sa miyuina de scrrar blogucs de grani-
0. A lo mds gque llegan estos persona-
jes «normalillos: del comic es a tratar
d¢ tomarse muchas cervezas sin que la
[Eminy se enlere, a defender [desusiro-
samente cusi viempre) a alpuna Jdamise-
la del brutus de turmo o, s se trata de
animales, hablar y fitosofar, cosa & lo
mas corriente que puedad suceder.

31 S0MOS SMCCEOE 0N NUSOLTOS 1Mis-
mos, Jeberemos reconover gue lodos
fenemos un personaje de comic en
nuestro interior y 21 gue diga lo contra-

« Comics * Comics *+ Comics -

los Comics

ric mientc 0 no csti de acucrdo con
ello; probablemente esto dltimo. «Ana-
cleto, Agente Secretos se mete en lios
de los que nos reimoes 0, 108 que somos
muy serios, sonreimos. Falta por saber
L&mo nos saldrisn las oosus a nosotros
e £5as mismas tircunstancias. Distinto
£5 to de los superhéroes, poryue encep-
to subir por lus parcdes, que todos nos
hemos subido alguna vez, las cosas que
hacen sou bastante raras, absurdus y di-
ficiles. Poro nos gustaria poder hacer-
las, jqué caramba!; que lo de ssar unas
chuletillas sdlo con mirarlas o legar al
cine en dos salios tiene que dar una
cierta seosacidn de prepotencia, que no
¢s bucno, pero da mucho gusto.

Deberfamos hacer vna nveva dific-
renciacicn dentro de los personajes de
odmic, esta veZ seglin Sus Taiccs ances-
traies, la sangre gque corriy por las ve-
nas de sus antepasados. Teniendo siem-
pre en cuenta gQue csto €s un articulo
sobre soltware pdriames decit gue es-
tdn los héroes latinos y los sajones. Y
son muy diferentes, tanto como 1a no-
che y el dia, el mar y la montana, la bu-
tifarra y ¢l salchichdn.

Entre los personujes Litinos tenemos
que reconocer y confesar una cierta
predileccion por ese gorde increible
que se ofende cuando le llamun gordo,
peto que toe hay duda de que lo estd,
anmgue 4 todos menos 4 €1 nos parezca
bien que lo esté: Obelix. Siempre a su
vera se encuencran Asterix, Idefix, As-
suraticeturiX y demds habitantes del
irreductible poblado, que hacen las de-
licias de grandes y peques. Quiera acla-
rar que cuando los grandes aim éramos
peques también nos pustaban estas his-
lorias de palos y suftidos romanos in-
vasores, con lo que a tos grandes nos
llevan gustando méds tiempo que a los
peques. Lo sicnlo, peques.

De Mortadelo y Filernon se podiian
excrbir rios de tnta y siempre nos que-
darfamos cortos. La increible
«T. 1. A.» es tody una representacion
cricaturizady de los monstruosos edi-
Iicios burocriticos que nes conswmen
pPoco o peoe. Sus histonas ne estin tan
lejanas de la vida cotidiana como pen-
samos. Eso musme sucede con Zipd y
Zape, eternos chavales que siguen ha-
ciendn la vida imposible a don Pantu-
flo Zapatilla ¥ scnora, sus muy respe-
tables paclres.

Como toda regla tiene su excepeidn
si quiere set bien constderada, bay un
persomaje hispano que merece estar in-
cluido dentro de la categoria de snper-
héroes por améritos propios y scolido
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galopante del piterreo: Superlépez. In-
creiblemente ain no le ha cazado min-
guna ¢asa de software pura pusar al mo-
nitor sus aveniuras, lo cual es, como
poco, miopia comercial.

Precisamente son los superhéroes los
protatipos acluales del cdmic sajon, 5
pecialmentc el americano del norte, del
norte del Rio Grande. Forman una mi-
tologia que nacié come producta mar-
ginal de la depresidm umcricana y, es-
pecixdmente, la Segunda Guerre Mun-
dial, que por alli laman «W. W._TDxw

Dicen los listos que la saga comenzé
con «<El Fantasmar, extrafio defensor
de la justicia que aqui comocemoOs coma
«E1 bombre cnmascaradow. Caredia,
carcee ¥ carecerd {gs elerno, como al-
gunos politicns) de superpoderes, pero
nsa un ajustado treje capaz de aturdir
al contrario s6ko con su vision, con ko
que sélo le queda propinatle wn puiie-
tuz0 pare terminar el asuoto. Delalie
simpdtico es la marca que queda en ls
faz del malvado pracias al anilio que lle-
va o tales menesteres.

Supermun también es hijo de la mis-
ma Kituaeidn, pero con unos superpo-
deres que han sido ingpiracion para
otros mil o dos mil personajes de ¢6-
mic. Die ¢] sabemos todo, su infuncia,
adolescencia y madurez. Algunos espe-
THMOS Con ansia sus aventutas de octo-
pematio. que pueden ser realmente de-
liciosas. e momento oo hay noticias
de que ello s¢ produzca.

«La Masa» es uno de los ejemplares
mis ¢laros en que la litcratura ha crea-
do el personaje v el comic una mayor

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

cisles. Sin smbargo, la calidad da
fos graficos, unida a Ix velockiad de
fox movimienlos y & Ias caractens-
mos, hace gque o jrags parexca di-
ferents @ inciise superior 2 todo lo

N misil nuclcar sc aproxima

a Nugva York! El doctor

Noom, wn verdadero cn-
gendro del mal, ha wvuelto a hacer
de las suyas y abora cinco millones
de vidus estén en pelipro por su cul-
pa. Sélo dos personas ¢n ¢l pais
pueden detenerle ¥ desbaratar to-
dos sus maliciosos intcntas por apo-
derarse del planeta: El Capitan
Ameérica y Spiderman, ¢l hombre
arafia.

Dr. Doom es un juega de pura ac-
cidn, durante el cual debercmaos en-
trar en una lucha sin cuartel con los
peores sicarios ¢l mal: Rhino, Ro-
bat, Machete © el mismisimo (Gar-

Anvstrad CPC (disco: 1. 100 pesa-
tas, cints: 1.995 pesatas), Spec-
trum (disco: 1.100 pesetas, cinia
1.995 pesetas), PC (disco 3.5 y
5.25: 2.250 peseias),

OTRAS VERSIONES

gola Gris entre muchos otros. Nos
esperan cerca de 30 niveles de pura
accidn, a través de los cuales podre-
mos cxhibir las habilidades de los
dos superhéroes, desde lanzar telas
de arafia v quedarnos pegados al te-
cho, hasta dar acrobaticos saltos ¥
lanzar ¢l cscuda contra todo encmi-

EO que ose poncrse a nuestro al-

CREADO POR: rara

GON SOFTWARE.

DISTRIBUIDO POR:
PROEIN, S. A.

LO MEJOR: 1. gritticos y el
MOVIMICnie.

IL.:? PEOR: & tipico juege de

CANce.,

Otro de los factores mis atracti-
vos de €ste jucpa son Las vificlas que
aparecen en pantallu cada vez que
pasamas de nivel, en las cuales po-
demos ver la sitnacion con la que
1nos yamos a encontrar, asf como los
encmigos oon los que vamos a tener
que luchar. Aqui podreaios obser-
var vagamente: las caracteristicas ¢
nuestros enemigos.

Cucla vz que pasemos de fase nos

SONIDO:
GRAFICOS:
ADICCION:

enftentaremas con un persomaje di-
ferente. Esto guicre decir que nos
vyt & resultar snmnamente dificil en-
contrar €l tipico fallo que tenian
otros programas de Incha, ¥ es que
todos los personajes (endan las mis-
mas caracieristicas.

CAPITAN AMERICA
| Y SPIDERMAN
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popularidsd. Posiblemente pocos se-
pan que «El Dr. Jeckyll y Mr. Hydes
fue el imicio de la hstone de Bruce
Ranner. Su violencia destructora, co-
frentimdose a lo establecido v todo cso,
llege hasta el extremo de derribar la
Estatua de la Libertad. Como sc trata-
by de un comic la cosa no pasé a
IMAYOTES.

Llegaron los anos sesenta y los crea-
dores de comic, increiblemente a la voz
pero sin ponerse de acuerdo, decidie-
ron humanizar o Sus personajes, hacer-
los menes fantasticos. Parece que en

Comics

aquellos afios no s conocix Jo del pun-
to medio y se pasaron de largo. Un su-
perhéroe podia entonces pasarse entre-
gas ¥ mds entregas explicando sus pro-
blemas domésticos con su tia o una chi-
i gue le pustaba.

Representante fidedigno de esta nue-
va €asta es «Spidermans, parz quien tu-
char con bos malvados parece un des-
canso en su ateibulada vida [umiliar.

Dl «Capitdn América~, facha hasta
lus dltimas consecuencas, mejor no de-
cimos tiada, que luege todo se sabe:
Buenn, nada no, que €5 curinsa saher

Comics + Comics °

que hay quien asegura quc fue creado
pot encaryo del gobierno para dar algo
en que creer a una sociedad machaca-
da por los bonos del Estado y las con-
tinuas coleclas pard manteéner guerras
en los coatro puntos cardinales. Claroe
que si nos ponemos a decir esto tam-
bién tendriamos gue recordar u Super-
man cuando se desplazéd hasta Europa
(volando, eso si) para luchar contra los
nanis, o al «Capitdn Marvels asaltando
€l solito al Imperio del Sol Nacicnote.

Retomemos el ambiente de 1lusion
que debe producie un huen comic y de-

ASTA ahora ban sido muy
pocas bas aventuras gue
han ntdizado como perso-

najc principal a un heroe del comic.
Jabuto ha side une de bos primeros
y ha resultade ser un verdadero éxi-
o, jqué mejor aventora que la bos-
gueda de una hermosa mujer?

Eil tema principal del juepo pira
en oma al rescade de la bella Clao-
dia, que estd a punto de ser sacrifi-
cada por una fanética secia en Tigip-
to. Para poder salvacla, Fabulo de-
ber4 escapar de la circel y reunir a
sus amigos de siempre, Tayrns y Fi-
dee. Una vez reunido €] trio co-
mienza realmente la aventuru: alm-
vesar la Galia, Hispania, Alejundria
¥ €l desierte, hasta llggar a Egipto,
¥un u ser algunos de los prablemas
con bos {ui tHs yamos 8 Cneonirar.

JABATO

En busca del amor perdido

Alli nos espera nuesira amady, a
punto de ser devorada por nna gran
arafia.

Jabato teprescita ull gran avance
respectn a todo o hecho hasta la fe-
cha. Todos los detalles se han cui-
dado hasta limites insospechables,
especialmente en tas versiones de
16 bils, donde cada personaje ¥
<ada ahjebo aparecen ¢n pantalla di-
bujados. También cabe destacar la
cata de Jabato, quc, en oCasioncs,
achia segin las circunstancias: gui-
fiando los ojos, cerrandobos, etcé-
tera.

Los personajes han tomado una
importancia vital para ¢l desarrollo

cionados a las aventuras y para los
que esién cmpezando,

Nos entconiramos arte Iz meajor
mads completa avenfura comversa-
cions! en castellano. Los grificos
san buenos, la ambientacion esta
muy lograds, a5 simpitica y ade-
tas, o s importante, gfrece one
granvarfedad‘deposibiﬁdades Los
persongjes gue imlervienen en e
Rrego (Taurus y Fideo) Henen perso-
nalidad propia; por ajemplo, si no
hay mucha acclin o oras repatitive
en tus drdenes, Fideo se aburra ¥

dek juego v han cvolucionado hasta

$a rarchs. Recomendado.

¢f punto de que es imposible hacer

nady sin la ayuda de éstos. Ademds
.

terios, Taurus y en especial Fideo
tiemen una cierts independencia que
a veces 5¢ hace insoportabic, como
por ejemplo «l colepa Fideos, que
0 cuanio hacemos varss cosas mal,

Amstrad CPC (cimls: BT5 pese-
tas, disco: 1.050 pesetss), Spec-
trivm (cinis: 875 peseiss, disco:
1.950 pesefas), PC (disco 3.5 y
5.25: 2.500 peseolas).

nos abandona porque alepa cstar

ghurrido y se va a recommer munido.
Todo esto hace més cxcitunte €l jue-
g0 y nos obliga a estar pendientes
de que el famoso trio no se separe
nada més gue ouande les obliguen
lus circunstancias.

Onro factor gue influye directa-
metite et Ia £alidad de la avenmura
&% la ambientacién con gue ha sido
dotada; por ejemplo, al entrar en la

CREADO POR: Aven
TLRAS AD.
DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT.
LO MEJOR: 1ot en gene-

ral

LO PEOR: o tiene sonida.

cueva de los vampiros podremos ver

como hablan estos simpaticos y san-
PUinafios s1es, o COmo 5€ Com-
pnnan.

En lineas generales, podemos de-
Ci]‘ que noE ENCONICAmOs anke un
juego con un alto indice de calidad
en todos los campos. Especialmen-
te recomendado para todos los afi-

- |
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jernos descavsar (por €] moenento) @ los
supcrhéroes para recordar algo tan ea-
trafiable com« los animalitos que cada
wez ans invaden con més ahinco. De
‘lom & Jerry hay que decir en su favor
que mantienen lu frescura pese al mon-
icmaze de afios gue estan en aclivo. Tn-
lentos posteriores de imitarlos, como
Pixi ¥ Dixi, o ban jogrado desban-
carlos.

Posiblemente, la (tima aovedad de
gran €xilo en este campo ¢s Garhield,
un gate muy especial que picnsa como
un ser humanoa, perp reacciona COmMa

un feline ante las terribles presiones de
la vida. Su éxite ha sido 1) que e Gran
Bretufia huy clubes de funs del simpa-
tico animalejo.

Dediquemos un poco dc tinta a los
hérocs sque =6lo son héroes, sin super-
adicional ¢ adjedvos por ¢l cstilo. «El
Capitin Truenes-, por ejemnplo, s un
prisanaje queride por lodos los prbli-
cos, que representa la csencia de la jus-
ticia, la bondad, la £tica, la moralidad
y unu larga lista de virtudes. Hay que
destacar que no tiene vicios ni lHos in-
confesables de ningan dpe. Teniendo

L. Capitin Truewo cs una de
los mitos del comic espanol
de la posgucrra. Do am-

biente medieval, sus aventuras con-

Erama, muesira de que i oF
uns de las mejores ampresas de
sofiware de Espana.

Amstrad CPC (cinla: 875 pese-
tas; disco: 1900 paseizs) -
trum (cimia: B75 peselas; disco:
1.900 pasecias).

CREADO POR: pina.
MIC.

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT.

LO ME’OR: La asombrosa
calidad.

LO PEOR: Carpar desde cas-

selte.

Capitan Trueno

Haz que gane el bueno

tri moros y otros cnemipos de 1a pa-
tria fueron lefdas por gran nimero
de mchachitos de los que hoy tie-
nen barba y tripa. Para ellos y para
las nuevas genmeravioncs, Dinamic
ha creade cste juego.

La calidad prifica de Dinamic es
siempre excelente, ¥ en cstc juego
o iba u ser menos. El uso de los co-
lores saca partide del mode G del
Amstrad y reduce grau parte del in-
convenicake de 1a baja resolucion.
Los tres personajes que podemaos
manejar son reconocibles a pesar e
su relativamente pequefo tamaiio.
Fl movimienta €5 una delicia, sua-
ve y rapido, y el sonide también es
bucno, aongue de vo tiempeo 2 esta
parte Dinamic ha perdide la buena
costumbre e deleitarnos con misi-
ca durante el meni.

En cuanto al vbjelivo, fue ya ex-
plicado en la seceidn de noticiis
hace algunos meses. En la primera
fasc hay que encunirat un rCsorte y
activarlo para entrar al castillo.
Después, ¥ una vez dentro del cas-
tifler, hay gue conscguit pna espada,
zon lo que la primer fase, del géne-
ro de las videnaventuras, concluird,
La sepundu es un arcade de pran ca-
lidud, con la necesidad, al ipual que
en la primera parle, de alternar a los
ircs protagonistas pura avanzar.
Esta sepunda parte es muy adictiva
¥ nada cansina, eh contra de lo yue
podria parccer dada la saturacion de
este tipe de juepos ¢n el mercado.

Como ¢s habitual en Dipamic,
Capitan Tneno es un gran jucgo
que muy pronto se colocara ¢n los
primeros puestos e las hstas de
éxito.
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en wenta los afos que lleva en ia bre-
cha es un punlo muy a tener co cocn-
ta. Voie por <El Capitin Truenos.

Tampaco «El Jabatows estd mal, aun-
que la vivlencia es un tanto pratuita y
traida por los pelos. Muchos de los que
ahura son sesudos ejecutivos y forzn-
dos obrerus pasaron su mds lierna in-
fancia sulriendo con sus aventuras.
Ahora, gracias al ordenador, una nve-
va generacidn pasard por las mismas
angustias. La historia se repite, quc
dijo algin sabio de los que piensan
much.

nockdo en toda la tierea.

Comics + Comics * Comics +© Comics

En Europa sigue siendo todo un mito
aTintinw ¥ sus ¢¥traordinarias andanzas
it lo lurgo y ancho del redondo mundo.
Sepuido por Mild, que tiene mis de hu-
mano que muchos humanos, los cien-
1oz d¢ ediciones en pricticmente todos
los idiomas han capudo el intends de
millones de lectores. En 1988 foe pro-
clamado ¢l personaje de obmic més co-

Hablando de los superhéroes por ul-
tima vez, la tendenda actual vuelve a
lo prandioso, a los poderes magicos v a
v sobrenatural aliado con ancestrales

ritos saldnicos. Y lo corloso es qoe ¢l
mundo del comic cs, como tode, una
cuestiin ectmomica, domde se hace un
producto que tiene que eoincidir Lo mis
posible con lo que el consumidor de-
sea. &in Hegar a decir qoe las historie-
tas pucden ser el termimetro de una
sociedad, que nos parceeria demasiado
duro, pero algo de eso hay.

Lo ticrnos intantes, entre los que o
encontraréis muchoes de vosotros,
muestran yng clar inclinacién hacia las
historietas confusas, donde los buenos
son buenos mientras no se demuestre

erry

Jugar al raton y al gato

N Espaia Tem y Jerry no
han tenide demasinda po-
pularidad debido a la pre-
sencia de Fixic y Dixie y el gao
Jinks (el de «Marditoh rocda-

serie ¥ por elle, adoplando ¢l papel
de Jerry, deberemos esquivir al te-
mide ¥ molesto gato pasa poder co-
EeT trozos de queso que se encucn-
iran en las cstanterias. Paca panar

un binel intentando csquivar las
bombas y cogiendn los quesitos has-
ta que salpamos de €], valviende a
Tas pantallas bidimensionales. La es-
tructura del juege es ignal durante
todo su desarrollo, b que no es de-
masizdo alentador,

Lo que mis puntos hace perder ul
juego ¢s cierta dificultad para supe-
rar los objetos del decorudo ¥, con-
sccuentemente, una pasmosa facili-
dad de Tom paru atraparpos. Los
graficos son buencs, aungue no en
exceso, ¥ 1a adiccidn, en eonsecuen-
vin, cae mucho. Lo mejor en cual-
guier caso es ki miisica, hastanie lo-
grada, En general es un juego de ca-
lidud medtia nada destacable.

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

A pesar de unps grificos decan.
tes, ef juego carece de un sito nivel
de pdictividad debido x su desarro-
Ho repetitive y a un movimiante no
demasiado répido ¥ vn fanlo com-
plicado.

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC {cinta: 875 pese-
ias; disco: 1.900 pesetasl,
inmm (chia: B7S pesetas: ¢
1.900 pesotas).

reh!»), A pesar de ello casi todos
conoLemos al ratén inteligente que
sicmpre puede con el gato estipido.
Si tuvieramos que adoptar el papel
de uno de los dos, sepuramente, sa-
gaces yue sois, eligiriais al inteligen-
te Jerry.

Caomo es logice, el juego tende a
reflejar el arguinento general de la

algo de tiempo, pudemos (s6lo en
algunas versiones) arrojar contun-
dentes objetos a la cabeza de nues-
o cterne enemigo con I intencidn
de parilizarto durante un corto pe-
riedo de tiempo.

En la hase de ta pared hay rato-
neras en las gue podemos introdu-
cirnas. Al hacerlo, wvanzaremos por

CREADO POR: macic
BYTES.

DISTRIBUIDO POR:
EREE.

LO MEJOR: 1.2 muosica.

LO PEOR: & desiurono.

SONIDO:
GRAFICOS:
ADICCION:
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la facna de cambiar de banda,

Comics -

lo contrario, cOsa Que ocurre muy ame-  pero gue comoe la cosa {undione vamos
nudo. El &xilo Je determinadas series o ver a todos los héroes en todas las ma-
televisivas, al estilo de «Dragones ¥ quinas y a todas hors.

Marmorms=, hay que buscarlo ¢n la De fuentes generalmente bien infor-
nccesidad de tener uans héroes limpios  madas os adelanio la saturacién mer-
de toda sospecha ¥ que podamas tengt  cantil préxima a base de superheroinas,
la tranyuilidad de que nunca nos hardn  gue hacen 1o mismo que los machotes

héroes, pero con una scasibilidad y arte

Si mos centramos un poco ¢n el pa-  de la que ellos carecen. Cuande Tas cir-
norama actual del soltware en 1o que  epnstancias ko recomienden hablare-
respecta a comics observaremos goe  mos de ellas. Que usted Io juggue bien.

ain ne se ha destapado la caja de las
esencias multitodinarus, que hasta el
mamenio sélo son rimidos intentos, Manuel Ballestoro

Tintin en la luna

El héroe frances

I. mundo de Tintin gira en
LOIIO & Wil capilin un poco
buorrachin, un perro minds-
culo ¥ un joven aventurero de gran
valor y audacia. Tunto 1 ellos apa-
recen un par de gemelos, un profe-
sor despistado y ks matos de turno,
Al igual que sucede en el tebeo con
el mismo nombre, todos juntos em-
pezacén un largo ascenso hasta lle-
gar 4 la luna.

La tarea encomendada a Tintin es
Ia dc conscpuir que el cohete llegue
a la Jung sin problomas. Antes e
qu¢ alguien empiece » maldecir por
hacer un simulador de vuele con un
personaje de camics, diré que no se
trata de manejar el cohete, sino de
esqyuivar meteoritos ¥ recoger bolas,
por un lado, ¥ de apagar fucgos y
desactivar cartuchos de dinamita,
por cire.,

El programa allema dos fases. Ea
la primera debemos manejar el co-
hete con cuatro teclas. Oleadas de
metcoritos se abalanzarin sobee no-
scHros y debemaos esquivarlos, inten-
tando al mismo tiempo recoger unas
bolas de color amarille y rojo que
nos propareivnaran fuel {imprescin-
ditle para que el cohele no pienda
el contral} y teletransporte, pura
poder avanzar por el espacio,

En la otra fase debemos llevar a
Tinlin por los pasillos de un satéli-
te, luchando contra los enemigos v
tenicndy por mision el rescate de
Nuestros amipos, ademés de sofocar
los continuos invendios y de recoger
unos cartuchos de dinamita. Fstus
fascs se sucederdn ung detris de
otra hasta que alcancemos la luna.

Los gréficos son buenos (los pet-
sonajes son claramente reconoci-
bles) ¥ el movimiento merece €l

mism calificative. Quiz ¢l sonido
desentone algo oon el,resto del pro-
grama, pero la misica de presenta-
citin (una presentacion animada con
la preparacion ¥ ¢l despegue del co-
hete) 1o compensa en cicrta medi-
da. El punte més negativo del jue-
20 es su excesiva dificulad en la
fuse en la gque mancjamos a Tintin.

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC
Lo mis destacable de eate Juego
digna de cual-

OTRAS VERSIONES

Amstrad CPC (cints: B75 pese-
tys, discor 1.900 Spec-
trum (cinta: B75 pesefss; disco:
1.900 pesaias).

CREADO POR: wvro-
GRAMES.
DISTRIBUIDO POR:
ERBE.

LO MEIOR: .- graficos y Lu

miisica d¢ presentacicn.

LO PEOR: ruy airicil.
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Sihaciendo nimeros notellega
ni para una cadena de segun-
da mano, aplntate a la Cuenta
Junicr de Banesto y compratela
de primera.

Se frata de una Cuenta aherro
que ofrece a los jovenes entre 10
y 26 anos un interés superior al
normal; 7% Siya has cumpli-
do los 18, 0 estas legalmente
emancipado, podras obtener, en
el momento de abrir tucuenta, la
Tarjeta Cuenta Junior 4B, con
posibiidad de acceso inmediato
a tus saldo y una gran libertad de
movimienios pudiendo sacar el

*TAE:712%

(FanSKutla por tu cuenta.

dinero ahorrado en cualquier
momento.

Y a(in mas. Los fitulares de la
Cuenta Junior tendran acceso a
toda una serie de articulos a pre-
cio especial; desde viajes a equi-
pos de alta fidelidad, pasando
por motos, instrumentos musica-
les y todo aquello por lo que te in-
teresa ahorar.

Ahora, si quieres saber donde
hay que apuntarse, pre?uma por
la Cuenta Junior en cualquier su-
cursal de Banesto, Y salte conla
tuya.

Banesto

Ahorra como hunca.



JUEGOS SPECTRUM

KICK OFF

El mejor juego de fiatbol

Quiza parezcamos exage-
rados al calificar a Kick
Off como el mejor juego
de fuitbol; sin embargo, el
gue haya tenido ia oportu-
nidad de verio o de jugar
con &, se dara cuenta de
qué hemos decidido
utilizar como titular <El
mejor juego de fitbols.

05 yue somos aficionados

munda del fiithol, siempre nos

hemus sentido atraidos, o al
MENOs €50 Creg, por Ios Jucgos guc
emulan tan famtistico ¥ emocionuante
deporte. Siempre, o casi siempre, la in-
mensa mayoria hemos estado esperan-
do ese juepo de fithol perfecto que
munca llegaba: faltas, penalifes, sayucs
de esyuing, liros con efecto y la posibi-

lidad, cntre muchas otras, de meter go-
les de cabezi.

¥, en efecto, parecia quc ésta iba u
ser la época ideal para cllo, dada la il-
tima invasitn de juepos de titbol, con
todo tipo de fichajes, tanto de jugado-
res comu de equipos. Kick Off ¢s pun-
to y aparte, po cutnta con ningdn fi-
chaje, v es que realmente no lo necesi-
1a, porque solo hay que verlo para con-
vencerse de que por fin s¢ ha ereado un
juego de MMitbol diferente: el mejor.

En el Spectrum es donde Kick Off
mas nos ha defrandado, Los grificos
son bastante pobres, aunque es mias en
¢l color que £n el disefio propiaments
dicho, ya que los sprites tiengn hasta
sombra. El escaso tamafio de los mis-
mos, & s vez, hy limitado el color y vi-
sualmente Kick Off no es precisamea-
le una maravilla.

Los menis son también dignos de
mencionar: existe Ia pasibilidad de ju-
gar un partido smistosn (simple), una
liga (et kiga), o bicn emtrenar los penal-
ties (penaltis) o jugadas de control de
balon. Los tfrminos entre paréntesis
teflepun la «perfectar traduccidn de la
que ha sido objeto este progeama. Ele-
gir si jugamos en ¢l campo de amiba o
en €l de abajo s¢ nos presenta en dos
opeioncs llamadas «Tire altos y «Tiro
hajos.

Pere dejande a on lado ki curivss tra-
duccidn (que més de una vez nos hard
pensar sobre qué se nos guiere decir),

las opcicnes son bastante complcras,
pudiends incluse elegie &l tpo de ali-
neacitn. El juepo es completo cn otros
sentidos; por ciemplo, coando metcs
£0l el pedenudor dice ¢l ndmero del ju-
gador que lo ha metide, hay faltas, pue-
des escoger el dngulo de lanzamienta
en los saques e esquina, cte.

nro punto de especial interés o3 La
inminente aparicida cn Inglaterra de la
scpunda parte de este progruma. Con
el xito Jogrado en esle pais los produ-
tores del mismo han decidido sacar a la
vinta una versiom con nuevos Lquipas
¥ algunas nucvas opciones gue ahora
no estan disponibles en Kick (.

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

E Nick Off de Specirum es la
poor da iodas Inxs versiones de esfe
famiistico juego; sin etbaigo, con-
serva Iz mificcion del resto de s
versiones. Une de fos faflos mis
acusados es el color de los Jugado-
res v la paptsila en general (sdlo
citatro colonas en pantaila ficiuyen-
do o nagrol y gue ef mmeco que
maneimnos no se diferencia de fos
damuis. No ohsiante, hay que reco-
mmumwmﬂormﬂr
complelo, stima que la version
Wmhmhmrahd&

OTRAS VERSIQONES
Spec

trure (cirds: 1.200 pesaizs:
disco: 2.250 pesetas), Amsirsd
CPC (chria: 1 pesetas; dizsco:

), PC {disco 3.5 §
450 pessias).

CREADO POR: anco.
DISTRIBUIDO POR:
SYSTEM 4.

LO MEJOR: sdctivo.

LO PEOR: Ei color.
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Tan facil como apretar un boton

VMC 100

USC SENCILLOM PESO LIGEROM LARGA DURACION

Ahora: 63.900

IVA INCLUIDO

AMSTRAD ESPANA:
Aravaca, 22, 28040 MADRID. Teléfono 535 32 50.

Tédex 47550 INSC E Fax 535 00 06

DELEGACION CATALUNA Y BALEARES:

Tarragona, 110. 08015 BARCELONA. Teléfono 425 11 11.
Télex 93133 ACE E. Fax 425 51 67




Aprende a programar con Opera Soft

Impresion en
p (Capitule 1)

Como respuestia a la muftitud de cartas recibidas y al
creciente interés de los usuarios de ordenadores CPC en el
arte de la programacion, hemos decidido crear una nueva e
interesante seccion dedicada al aprendizaje de tan
solicitado evento, y nada mejor para elio que contar con
verdaderos profesionales de la programacion:

el equipo de Opera Soft.

A ntencidn de cste cursille no s
ofra que la de ¢nsefaros a todos
cOMo S¢ programa un juego ¥

como funciona internaments Vuesiro orde-
nador, Para ello hemos decidido empezar
cit! uha tutina de impresion cn pantalla,
ya que ¢s éste ¢l primer paso a la hora de
crear un juege. Una impresicn rpida y
limpia s uno de los factores més impor-
tantes, prucha de ¢llo es ko evolucion su-
frida por los jucgos a traves del tiempo.
Recordemos los préficos de los primeros
juegos, en cuante a tamafio, velocidad y
lmpicea se refiere, con las mas recientes
novedades: Mat o incluso Ta iiltima sene
que realizd Ultimate Play ‘The Gume con
sus «Filmation».

Una nota importante a afadir es que lu
rutiva ha sido crcada por el equipo de
Opera Soft especialmente pary los lectores
de AMSTRAD NINCLAIR OCIO vy que
£sta ruting oo es la gue ellos utilizan para
SUS jUcpos. YA que estas Mimas son mu-
cho mis complejas v ¢l prnctpal ohjctive
de esta seccidn es que aprendiis a progra-
mar y entendiis todo 1o que o8 ensefiamos,
gue 4l fin ¥ al cabo es csc nucsiro co-
metido.

Laws Histados

La rutina de impresién la damos en tres
listados que se pubhicaridn €n £/t ¥ €n no-

28 Ocio

meros sucesivos. El primerg de €llos es un
blogque de datas que contienen toda la ru-
tina de impresion, para gue los no inicla-
dos en el vodigo mégquina no se compli-
quen demasiado ala hora de teclear. El se-
pundo es el listade en Assembler, para gue
todos los conccedores y aficionados al c6-
dige miquina vean cimo se ha realizado
la rutina y para gue puedan modificarly a
sil gUSIO ¥ convenienia.

Ademds de estos dos listados cxXiste un

tercero {el primevo lo tas incorporado)
(ue se encarga de pestionar el cidigo Ma-
quina. Sc trata de un pequéno programa
en Basic que pokea unas determinadas di-
recciones de memoria en las coales se al-
macenan datos sobre ¢l sprite: ancho, alto,
8§ €81 inverlide o no ¥, por supuesio, las
coordenadas donde sc va 2 imprimir. Este
histade tambieén incorpora algunas instruc-
clones que Nos permiten mover una figura
por loda 1z pantalla e invertirla {las reclas
O-P-Q-A y espacio para inverlit), siempre
respetando la pantalla, ya que si nos saki-
mos de &sta obtendremos el consabido
crror de «Improper Arguments.

Lus pokes para controlar todos estos
Procesos son:

Direccitn de la figura: poke &£ADBOY ] v
prke &A7LK.

Modo invertido o normal: poke
&AUED 0 (n=0, | respectivamente),

Juan Antonio
Moralas,

Angel Zarazaga, ex
companaho
mﬂnyexpcﬂ_‘o

aido of encargade
de fmpresion.

pantalla




Posicion de 1a figwre: poke &AO0SB
Coordenada X. Poke &AMD Coondena-
da Y.

La rutina s¢ almacena a partir de la di-
reccicn &AQN y se ejecuta desde la mis-
ma. Si quieres ulilivarla para s propios
propramas ¥ has tecleado el listado de las
datas, I rutina no serd relocalizable, o sea,
sblo podras utilizavla en la diveccion
&ADMN). Si quieres trabajar en vira dirce-
con deberas teclear ¢l histado en Assem-
bler y cambnat la instruccidn ORG #A0M,
quc €5 la que puarda la direccidn de co-
micnzo de ensamblado.

El mapa de pantalla

Anics de sumergimos en la rutina, ¢s de
vital importancia destacar alguncs de los
aspectos «oscurvss de la pantally, ¥ cuan-
0 dEAmos «oscusos» 06 queremos decir
negativos, mis bien, dificiles y muy £om-
plejos, tanlo de explicar como de com-
prender.

Primerarnente, ¥ aungue muchos ya lo
sabréis, diferenciaremos los tres tipos de
resplucién gue nos permite utilizar €l CPC:
MODE 0 {160*200 en 16 colores),
MODE 1 {320°200 £n 4 colores) y MODE
2 {640*2) en 2 colores). De todos cstos
hemas escogido el MOLIE 0, ya que ¢t ¢l

04 LA LINEA DE CEFOS MACE WUE EL
SPRITE N0 DEIE RASTRO
CX plajlg/o(uigien a8 PE|@ BHE'6A AU
B o] e |30 o e on e |2 e m | m Ao |@
B 3| x 3¢ |31 ¢ [3¢ 3 |30 [se 3¢ {n [ |t | W x % % |0
B w] | w0 [ 0e |0 0 [ M ER
W] 5| e[| 3t o0 3¢ [ e e o [ foe [ ot | ¢ [ [ | @
Bxuxxu:{xxmxuxxxxuxlﬂ
Bt im|x b nlngn w' x|x]n|x|x|x]0
Bu:xuuu'uxnx:x\xxxx:{nﬂ
s oleleaecdelesehaaesiaad

\

0ATOS DEL SPRITE

que mis s& presta para ser wiilirado £n un
juego.

La pantalla, por defecto, comienza en la
dircecidn &C000 y esld dividida en ocho
bloques de 2K cada uno, kK que ocopa
cxactamnents 10K, De esta forma el blogue
1 empieza en la dirgecitn £C000 y acaba
eh la &CTFF, el blogue 2 comienza en la

1N ' FOR OFEEA S0OFT 1569

20 * &a0GR: direccicn 48 la Tigera LERDC
Z1=MOT

AU ' RalEb! Coordenada X

4f1 ' %affic: Cuurdezadas ¥

o0 C BaiEd: Modo [(O=HORHAL 1=INVEKTIDU

Ffy MDDE 2:FPHINY “PUR FAVOE ETFFEA UN Hod
ERNTL. CAECANDD LINERS DATA*

7O GOSUR BAO:TRE 2,3:IKE 14.Z5-MCDE Ofx—
10:y=18

G POKF BACRS, N3 POKE BAUEL, &40:MNEFE bR
OEE, 10: FOKE FADRD, TE:TORE BAOGD, O:CALL &
nnne

S IF TMKEV(Oi=0 THEK y=—»-1:TODKE RaOEL, ¥
GRLL RADDD

100 IT INKEY42)-0 THER y—y+l:PONE BAOEC,
y:CALL &A000

110 LF INKEY{E)-0 THEN ==»-1:POKE LADEE,
®x:0R1T BAQOMD

1#0 LF [MEEYf11=0 THEM w-¥+1’POKE LADOFE,
wrCALL Bl

130 IF IKKEY(47)=0 THEH GUSHB 150

140 cuTo 90

LS50 ==FEEK[%4000]:IF z=1 THFN z=rx ELSE z
=1

LEG FOKE RAOED, z:FOKE &4000, z:CALL RACOD
-RETURE

170 DATA AARBAOAFSAELADS YCDEEANSACNDAGET

1BD DATH ZEOEZ14EA0FRERAADIHOEZ126R0ZESR

150 DATR ANZREDACHEX34E23CSESDSCROOMET

200 DRTH TCoINOOENSHCEEA0280401S0C00TER

710 TTA ELC L7H0E000947 LOEICS0ECDEDROCE

220 DATh OBOCOSXATVECDDAANIZIIREOTFOPELE

250 DATA CSATFRAACEAFAFTHEESSCEEYEICLCS

240 TATh FFFFYFFEFFE 191 807 RFETACEIFLBAF

YA DATA SFI1R001R7FRZ36EEFTHEGO T8 rEYE 7 Bd

R0 DATA BTOHGOUS) 100C00BEECSO0005000A0

Z¢D DATA ODRONCAGH L0011 EDO 1 I00ZR00ZD00R

2E0 DATA FO03 TOOSICOSE 1004 S0 OO AD00S50

=90 DATA OSADOSFOOS400RIONEEI0ES00E00Y

SO0 DATH  1EEH Q00000 O o oo oo i

210 DATA OUO000O000ONA00L000H0 1I5ZE1DCO

SF0 PATR DU E A0 G0 O D D000 QOO0 0 000 010

S0 DATH ODO00D 1500 1 DodOEEE 2k DO 000 e

540 DATA o0 AONo000ROO0Gn0G Y500 LT 0000

50 DATA& XEZROCOOCOCODQLOO0CCONNNOO0TD0

HE0 DATA OOO0 SOC 1D001 =00 1 po0eCO0oG 00

ST0 DATR 153F3IFISAFZACue0001SOnNC 24 1500

380 DATA 1TO0ONLSAFIFIFAF0COCZECC IDEADD

290 CATA O00150C0CZA1S0C1DOOCO1ISLLOCOC0C

400 DATA DCOC1DOCOCZAOONORENCNCRREZEOC 1D

410 DATA GO0 LSOL0COLCL0COCOCOCOs 24 D000

&40 DRTA ZEODOCZAZEQCOOF L0 IS0 DL ar oL

450 DATA OCOCDDLEACCUOZELDOCZAISOC IDO0

240 DATHE OulsofonoCocndntatoCotEAGo00ZE

450 DATA LDOCZAISOC1DO00CLSUD 1DE R 0C 10

460 DATA ZFF1DZEXAOOOOZEIFOLZA 1500 L 00000
470 DATA 1510RARECCOC 1D1S2R1G2A00IS0C LT
460 TATA OCZA1S0C0CZA00 15ZA00 ISZEOU ZAUD
490 DATA QOOOO00ODZ EMIAFNCEZA1SOCOCZANDOD
B0 DATA 0000001500 2A00CORANN 00D 1500 JF 0L
=10 PATA 1D2F100ACEZA001SIFO000 S0C2 A00UD
520 DATA D000001SDCIFOC 1DEE1DAC2A 152 EDL
50 DATA ZAC0ISOCZA00MO0NNN0 LSOC2FOC TR
=40 DATA FFIDOCZAZEQE O LPOO 15UCRAOODOO0
5650 TATA O0000zECLSFOC IDREITOCAFDCOCEECT
EE0 DATR 61500 ITOON0000000TE 1IDASeT IDEE
S0 DATA 1BOC1DSTICEEOCZAZROC | DONTOOOCD
f80 DATA oNZFIT1SOCADACIDML 1D2E 1BISZELD
DaTA ZEAC 1TO0000005 1500 11 1500 1 TOL3E
GO0 TATA ACL1D0CZA00EZE1DEEML 1 D000 OULIQLH0
LD DATA ZE1po0zE1DUCEFOC 1 TOC2an0ZE 1R1E
BZ0 GATA CC1DNNNOOOOGH0ZE 1 MOOFELDOCZEQD
B30 DATA 1DOCZA00150C3FOC 1 D000 0000 1500
€40 CRTR 1pONZEIDOCZEOC 1GOCZADO 100 3F
650 TATA ACFAONDOO0 1SCLEALSOCCCOCZ EON 1T
BED DATA OC2A00ISOCAFOCOEPA0D000CLANCZA
E70 TIATA COZFOCDCEFOCIDEEIDOOISCCIROCOC
BB DATA ZAO0COO001SOCZACOZEQCOC3IFOL ILEE
fRO DATA 1DZAZEOCZEZE1LODOUGOOOZEND 2K
TO0 DATA 2EOCIMSQCOS2FEOC IMREACZEOL 1000
FI0 DATA CONNOOZEOC 1DOCENC 10 150G0NRENG
THO DATA 100U IDZEOC LuO00COn2 B0 10015
Fa0 DaTa OCIDIBOCOC LDZECCOC LL2 EOUCL LA
120 TATA UGOOZECCIFO0 LS0C D 160 CO02A 1500
TS50 DATR IDEAZEACHCE ACONONOIFIT ZA00 1900
TED DATA 1DDOZEOCEACDEFZA00IF3FIFIACHCO
Tr0 IATA D00000000nN 1 SOCZACOEEQL 1 LO00000
TEE DATA CUO00ODOOCOOUCOOO00COGONNO0ZEZ,
TS0 DATA 00RFOC 100N SOOMED 0000000000
00 DATA QOOCODOMCZESRADDEECL 1 PO0000000
BLO DATA OOO00O00CCOR DD 00 0D 190000
820 DATR ZFOCZAN0O0O0000CDOCOOO0000LN0000
BY0 PATA OOOQOOOOGOHD ISOCOC 1 DODDO0MONET
£40 TATA OODDUOOCHOUCD 00000000 HOD 1500
BED DATA OO0 1 Coeoocd D000 GO0 000 000D 0000
B850 DATA O0OO000000 1S0C00 1 pOoOCGLOUOeT
B70 DAYR OOCDOUOGKGOO00GHN00CON0N0000000
RGO CATA CONONODE0UGO00NN 0000 HRON
BHD HMEMORY A0OES:CHECK=0:TOR H= L0BE0 IO
4T0AT TR 1S
900 BEAL A3:FUR T=0 TO td
A h=VALI"E' +FITHCAD, (LEE+], 2 FOKE N
1, 8:CHECK-CHECK+ANEXT NEXT
yws |F CEECK< > 3Z5TY THEK FREINT "ERRUE E
K DATAS " :END
9230 LET n=41I157
A40 FMKE n,0:LET n-n+Z1:FOKE ¢, 0-LET n=n
+1
250 IF n>42000 THEN KEIUEN
SED GO H40

&CBU0 v avaba en la &CFFF y asi xucesi-
vamente. Cada linea de pixcls en la pun-
talla utiliza un lotal de 80 byies.

¥ awhora, con estas pequedas y on cierto
grado «pobres» anotaciones, podemos pa-
SAK ...

La rutina

Lna de las opoones més interesunies de
Ia rutina €5 ue ofrece la posihilidad de io-
verlir la fipura o sprite quc cstemos ufili-
zando; para elle ¢l ordenador sigue los si-
guientes pusos: primerc comprucha si la
direccion &AM contienc unt o un L, en
cuyo caso salta a ks rutina gue invierte cada
unc de los bytes que componen la figura
{cambia los bit impurcs con los pures: To-
tacion. Ver figura 1),

Esta posthilidad =5 sumamente Gtil a la
hora de programar N JUEEe, ¥u Que Nos
permite ahorrar una gran cantidad de me-
moria. Por ejemplo, si tenemos un hom-
bre mirando a la derecha y quersmos po-
nerlo mirando a la jzgoierda, no tendre-
mos que crear otro grafico en esta post-
cién, bastara con wnvertir b figura de for-
ma que és1a adquiera Ju posicion deseads.
Este sistema ahorrz memoria peros 4 su vez
le resta velocidad a la impresion, jhay que
iovertir todos los bytes de la figura! En ¢
gjemplo de demostracion podemas obser-
var duramente la pérdida de velocidad.

¥, por dltimo, solo queda 1a tabla don-
de vimos a introducr los datos de los gra-
ficos. Primeramente hay que decir que
cxisten dus datos (dos bytes) que indican
las dimensiones del grafico, €l primcro ¢s
el anche cn byles v €l sepundo es el alo
en pixels, a continuacién viencn bos datos
del grifico cn cuestion, gue dependen di-
reviamente de las dimensiones del pralico.

U'n comsejo muy Gtil a la hora de crear
los gralicos ¢s que dejéis por los bordes de
la figura una linga en blanco con ¢l grosor
de un pixel. Con esto conscguir€is que la
higura no deje rastee al moverla por la
pantalla.

Luis Jorge Garcia
Ocio 29



G’
GHOSTS

Ha pasado muchisimo iempo desde Ia
salida al mercado del Ghost’n Gohlins.
De argumemnto arrebatador, este juego
nos ponia al mamdo de wn valiente ca-
ballero que debia rescatar a su amada
de las fuerzas satanicas. Con zombles
y fantasmas como enemigos y unos
graficos aceptables, el juago tonia ung
buena calidad, solamente empaiiada
por su increible dificuliad.

A pantalla de presentacidn es
bunita, sin sorprender en ma-
nera alguna. Pero cuande en-

Iramos en el mend empiczan los detu-
lles de un buen weabado. Las letras del
titwio del jucpo bailan sinuosamente
£0on un cierto aire misterioso. 8i man-
tenemos nuestros dedos guietos dugan-
te algin tiempo veremos asombrados
ana pasady en scroll a la devecha de los

decorados mientras llueve. De pronto
apar<ee la tabla de records y 2l seroll si-
gne perfectamente su curso. Un deta-
lle: agradable gue nos muestra casi la to-
talidad de lo que teadremos que re-
COTTET.

Tras selecdivnar el modo de control
(cs una opcidn del meni v, por fanto,
podremos modificarlo cuantas veces
gueramas), pasamos a jugar. Ya ao
Hueve y <] personaje apatece trangquilo
cuande de prento el suele cmpicza a
abrirse y unos [wntusimas salen de los
hueccos con muy malas intencioues,

Para acabar ¢l juepo tendremos que
ir siempre hacia la derecha, A lo larpo
del jucpe encontraremos distintos enc-
migos, como (¥ ademés de los fantas-
mas) buitres, wnos cofres de los que
surgen al disparatlos magos, unas plan-
tas que disparan crancos, guillotinas...
Todos tienen un aspecta de b més pac-
fico, ¥ no podemos dormirnos en los lau-
rcles, tenemps un tiempo mile.

VERSION COMENTADA:

Unos grificas decentes y un bran
movinmteito son loa dos punlos mas
desiacables de Is uftima produccion
de lJ. 5. GOLD. Esiz as Ja segunda
parte de! Ghost'n Gobiins, gue fue

pradecesor
es i varsidn de las méquinas re-
creatives. Pero ofo a Ia calidad.

Amsirad CPC {cinta: BTS pese-
fos; disco: 1.5900 pesetas):
frum (cinta: 875 peselas: lﬁsca.
1.900 peselas).

INSTRUCCHONES PARA
EL CARGADOR

Teclea el esrpador y pribale cn uny cdnta Virgen
con SAVE «CARGHOST» {ENTER). Ahora haz
RLUN {ENTER]) ¥ pun la cinta Ungma] desde el
principio; tchs un corto perfodo de tiempn podrds
disfrutar de vidas infinitas.

10 EER AMETRALD SIKCLAIR OCIC PRESENTA

20 FEH CAEGADOR TF GHOULS AND GHOST

a0 FEn TAELR FL SPPOTEUN 40K

40 REH FOF LUIS JOEGE GAERCIA

S0 REM

& BCRLER ©-F FUOKE 23634, O -
4.0 : CLREAF BS535

70 FRIKT #0; PAPFE 75 FLASH 1] BEIGIT
12"POH LA CIKTR OEIGINAL®: TOAD ““ECEEEM
&

BUKE X385

B0 FOR A=G0100 TO B51EZ: KEAD K1 FOKE
&.X: HEXT k= RANDOHIZE USE ETi00

a0 TaTA 221, 33,0, 04 17 40 IRD, 5R, R2, 25
5,200, B6.5, 2!0 0, 0,175, ‘iD 59 !I.Eﬂ 1ﬁ5 1.1
a0

OTRAS VERSIONES

CREADO POR: u. s.
DISTRIBUIDO POR:

Erbe

LO MEJOR: Gran nivel séc-
nicer.

LO PEOR: o ticoe sonido
(48K).

20 Oclo

SONIDO: -—
GRAFICOS: 7

ADICCION: 10

Respecto alos magos. dedr gue si no
andiis con cuidado vs converlicin en
patos (y los patos no saben disparar).
En cuanto u los mounstivwos que surgen
det suelo, alpunos llevan uma olla gue
scltaran al morir. En €lla encontrarés
Imejoras de vanos tipos,

Las puilletinus son faciles de pasar,
debido al amplio margen de Bempo gque
permuanecen levantadas antes de volver
a cacr. A las guillotinas fes sigue un
descampade donde jllueve Lluecve
ignal que¢ en la demostracion micinras
¢squivamos a los enemigos. El fuerte
viento nos echard para atrds si oo an-
damos constantemente, ¥ €l svelo gue
pisamos va dcsaparccmndo poct a

.

Casi al final de la primera fase, y si
logramos superar 12 zona de la Twvia,
entraremaos e€n U cueva Con Unos
MONStTUGS que vendran a nosclros sin
detenersc. Habra que disparar mucho
¥ deprisa si no quercmos que nos ful-
mincn. Tras salir de la cueva caemos a
un fose donde: nos espera un caballero
de cuafro metros de alto (poco mas o
MeNos), ¥ €50 sin confar la cabeza, que
fa lleva en la mano. Come as habréis
imaginadn, es el final de la fase ¥ para
acabar con €l hay que disparae a la ca-
beza muchas veces y muy deprisa. Lle-
41 un momento en que ¢l enemign s¢
derendrd ¥ una llave hajara hasta noso-
tros. Muestro personaje scpuird andan-
do solo v comenzard la sepunda fase.

Pasemos a la parle téenica, que es
muy buena. Los grificos son posible-
menic lo peor, ¥ coma podéis ver, no
son nada malos, aunguc los sprites i
que 5on un poce pequenos. El movi-
micnto ¢ veloz y responde Al teclado
v el joystick perfectamente. La dificul-
tad no es tan alla como en el Ghost'n
Goblins, pero también es elevada, En
cuzmlo ul acabado es, scoallamente,
perfecto.

Come cuando las cosas se hacen
bien, se hacen bien de verdad, cuda
partida s¢ compone en realidad de va-
rias. Al acabarse nucstras vidas, se nos
pregunia §i yueremos continuar la par-
tida. 8i pulsamos una tecla, comenza-
IEmus como si nos quedasen cuatro vi-
das, manteniendo asi lus armas y 1a po-
sicién (siempre ¥ cuande hobiéramos
avanzado o suficiente), Tenemos op-
cién para hacer esto vinco veces por
partida cotnenzada. Una forma de dis-
minuir ks dificultad y que 5 de agrade-
cer, sobre todo porgue nos evitard bue-
nu parte de las cargas desde casete.

Por 1iltire, una reflexidn. El jucgo
cs de U S, GOLD, y viendo los Glti-
mos linzamientos de esta casa ([ndia-
na Yones, Steider, Vigilante y este que
nos acupa), ¥ ¢l nivel de calidad que 1o-
dos cllos tienen., hay que empezar a fro-
tarse las manos con el Turbo Out Run.
Recemos para que le salga tan bien
come estos ultimos...

Palomares




1. UTILIDADES
» Disefador de Sprites (solo para et CPC 6128}
& Dump {vuelca las mejores pantallas por impresara}
@ Buffer {Buffer de impresora para el CPC 6126)
® Sopa de lefras (haz tus propios Crucigramas)
« [Maguina (aprencie a escribir a maguina)
# [atamake {para pasar el Cddigo Maquina a fineas DATA)

2. CARGADORES
& | 03 mejores cargadores en cinta y disco para
el GPC: Beach Buggy, Bumpy, Meganova, Over-
lander, Barbarian I, Led Storm, Quad, Vindica-
tors, Red Heat. Ulises. Skwegk, Pacmania, Obli-
ferator, R-Typer, Tiburon Arkanaid I, etc.

3. TRUCOS
e METRALLA @ BOLA » MELODIA » CRIP-
TA ® COHETES » ESCALERA @ ELIPSE @ Ti-
TULA

4. NOTICIAS
® Toda la actualidad del CPC

5. DEMO GANADORA DEL
CONCURSO DINAMIC

6. ANUNCIODS USUARIOS

7. DEMO JUGABLE DEL CAPI-
TAN TRUENO

3 8. DEMO JUGABLE DEL AMC

Las pégines de noticias incorperan le s @ JIJEGO COMPLETO: ARMY

et g o e i ettt enet MOVES (CON SUS DOS FA-

munade di la informdtica: Nuevos fuegds,
fichajes, hardward, ele. SES}

{13
A L

[
[T
Ly 1
B

g
LR

BT .
Aderids le FEgRITMOS UR anlénlico

La demn genadora del comcurse convocado por AMSTRAD SHY-
CLAIR OCI0 v Dinaraic, pare gue veas eémo se Io frabajon algencs  supervenias wdeblecargar: ARMY
e Auesiros feclares. MOYVES.

Pidelo hoy misme (reflent el cupdn qee encomtvariis al final de la revista)
Proéximo disco CPC USER 2 (febrero 1980)

La coleccion de
software

para CPC
(464/664/6128)
mas interesante
para los
Usuarios

¢ Se puede

Ref. 590, Solo 2 500 ptas.
(VA y gastos de envio
Incluicios)

Ocio 31



JUEGOS CPC

Un equipo en tus manos

L. 2 que sigue al nombre nos in-

E dica que no ex un juego total-

mente otiginal, sinc gue es un

nuevo programy basado en su predece-

sor. T jucpo consiste simple y lana-

menie cn hacer las veces de entrenador

y directiva de un equipo a nuestra clec-

cion. Dicho equipo se elige al principio
del ego.

Lo sipuiente que se huce despuss cs
elegir un patrocinador. Posteriormente
se empieza la liga v a partir de ahi co-
mienza lo més adictive, lo que engan-
cha irremediablements a poco que te
interese la estrategia del furbol. Antes
de emperar el partido scleccionamas 1a
alincacidn de entre nuestra plantilla,

elipiendo jugadorcs que pueden ser
buenus, regulares o muy malos. Duran-
te 13 ¢leccidn de la alineaciém y en pe-
nefal siempre que aparczca ¢l nombre
de un jugador tendremos sus caracte-
risticas en pantalla. Otro detalle intere-
sante es ki compra/venta de jugadores.
Podemws vender cualguier jugador de
nuestra plantilla y comprar los que es-
tén en oferta. Desgraciadamente las
ofertas para nuestros jugadores son
fMuy excusds, MEniras que nosotros de-
bemos pagar practicamente lo que nos
piden si queremos comprar el jugador
gue nos interesy. Existe ademés Ja tipi-
¢a opeion de salvar o cargar una par-
Lidla.

W e A
el

ﬁrm

FOOTBALL MANAGER 2

L2 /s

Ademis de estas upciones hay carac-
tcristicas gue no podemos moditicar di-
revtamente y que son vitales para no-
sotros, como {evidentemente) los resul-
tados de los partidos quc prensenciare-
mos, pero en los gue ne podremos in-
tervenir, la recandacidn de taquilla, la
Labla de clasiticacién de 1a liga, ctc. Sal-
1a a la vista gque cl jucgu es bastante
completo., ¥ 1o que lo hace més intere-
sanle win es que el control es muy
sencillo.

Oniizds a dos lectores les patezea que
el juego es shurride, demastado técni-
to. Pues bien, la adictividad que pro-
voca dinigir un eguipo de fithol ¢s mo-
cho mayor que la gque provoch jugar en
€l. Lo parantizo.

Ademas de su adictividad, ¢l jucgo
tiene a su favor unos prificos decentes

(aungoe nada excepcionales), una pre-
seotacion limpia ¥ ordenada y un colo-
ridey combiante, El mayor detecto que
s le puede achacar {y quizd sea wilo
cn la version en disco) ¢s la inclusidn
en el cargador {hecho cn BASIC) de
und instruccidn del BASIC 1.1, ko gue
significa que et CPC 464 no puede car-
garlo dircctamente ¢on RUN 7, sino
que debe hacer RUNYFM2"_11]). Pese
4 este lamentable fallo, el proprama s

todo un acierto. |

YERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

No es ésle un juego arcade que
divierta » los focos por el joystick,
pere au actividad y of hache e o3-
iar iptaimeonte tradiccido ol espanol
fo convierien an un juago hastante
divertido y coir un gran componen- | |
te esfratégico.

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC iclits: peseiss;
disco: pesaizs), Spectrum (cin-
::.;}. pesetas; disco: pose. | |

CREADO POR: Addicrive | |
Software

DISTRIBUIDO POR:
System 4

LO MEJOR: osiginar’

LO PEOR: ..« graficos, algo | 1

descuitados.
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VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC
Virgin Games han

Los senores fe

tenido (ma gran ides, sunametite

CREADO POR: virin Ga-
mes.
DISTRIBUIDO POR:

Una buena
conversion

M esta ocasidn {como cn otras
muchas) nuesira misioh &s
completar una setic de misio-

nes repletas de pelipros, desde eliminar
a los Karatecas mds mocentes, hasta los
monstruos més desagradables. Toda la
luchu %& va a centrar en rescalar a unos
pobres y desvalides nifios, los coales,
cn agradecimiento, nOs regalarin una
bonilicacion o armas pura defendernos,
Son unos criog muy belicosos. »

Cada misicn consta de varius rargas
(ya salié el odiado sisterna multicarga)
v la dltima contiene el enemipo final de
cada mmisicin. En la primem mision el
cnemigo s un giganlescn dragdn con
muy malas pulgas y bastante dificil de
maiur.

El juegn se desarrolla horizontal-
mente con un buen scroll ¥ en algunas

SCORE anoogn

te una ampiia variedad de ENEMigos,
entre los que destacan {por ¢l recuerdo
que dejan) uho que leva y usy pistola
y otro simila en vestimenta y movi-
mieqto al héroe de 105 «comicss Spider-
man. En gencral el nivel de dificultad
s discreto, excepto €n los encmigos de
final de misidn.

Como cs habitual en este tipo de jue-
gos, ademas de movernos a izquierda y
derecha podemos saltar, wgncharnos,
lanzar swrikens {estrellas afiladas), an-

oersiones con dos o mils niveles. Exis-  day en cuchillas y otras cuantas modali-

Dro Soft 1 S dades defensivas. T1 movimiento cs
LO MEJOR: Graficos bonitos mm: 7 muy bueno y los graficos, sin ser nada
v rapidos SR o | del otro mundo, cstén bien. La adicti-
LO PEOR: o GRAHGOS: 8 vidad es bastante alts, co parte por la
= La nula ongina- o mimas | rclavva Facilidad para avanzar cn las

lidad ' ABIBGI&N‘: 9 primeras partidas ¥ en parte por <l
mE tema y la calidad que Uenc el juego.

-GOCONTT

C/ JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54-TELF. {¥1] 248 54 81-28008 MADRID
iiVEN A VISITARNOS Q ESCRIBENOS!!

HORARILD
OF LUMES & SABADR )
DE 184 2y DEA D ALH

DUT AN .coereeeeee 2250 | WETORMmUMDD S J00E. BAH | BKYWAA ... ; i
AMGTRAD CFL CO ME W D 1080 | SFORMATICABASICA ... 5000 | SWODKER BLLAR : o
......... 2200 | LAEEPRRACELS. MiX.... GBI | ULISES. ............. o
%m YENOH ..., . zsoe | LaEePaNd DAL 3. XX Bt | IOYSTICN + BYERFMLE. . *
znmﬁ FANY GOLF [EEA] ........ 2500 | DETDGAAFIA ... g0 | RATOMMEMSTON . _....... 10508 | TELEWACH DOBLE... ...
i LR REFADD, GENETICA 7608 | ALMOHADNLS ANTON ... 990 oL [-TARETA] 12008
AR e e, 1. 20a 800 P WAREAMES TECNICAS DE ESTUCKI . .. BD® | DATAFAX................ 0.908 | BMESATELEMAEH......... 32200
BATWAN THE MV . 150871 CBTR IMPRESDRA ... 1.200 | WIRERIEROZERD...... 2700
£oL “'ﬁ 14502500 ANER. VL WAR Y ...... E308 PUN RB5-5512 PERCZERY 15121640 ... 1500
CAPITAM TRUB ... 1.2001.050 AMER. OVLWARZ ... . SO0 WIATERIAL AMSTRAD WOYSTRELTARJERA PG 6.080
CABAL ............. 1.2801.9M AMER. CVIL'WAR S ... 6.0 ACE (SINULADORY
CHUCT YEAGEER ... 1.2087.550 ARMHEN ... ... 2760 | OCHWERER . 10DBUS 35 .......... 1E0 DRNEMADORES
CHESS TLAYER 2,134 1.200/2.460 COMFLICT IN VIEDWAM ... 5200 | BATWUH . WOECIS 52y D6 0O . 8
COMMADO A ...... BT DN CRUKADE 1K EURDFR OO RGARMGE ARCHIYADOR 529" 1000 . 2080 ATARL 324 5T
CESKEM W DESEAT MILTIFACE TWO {CPEY. ... 16.300 + 1 MERDS
FIRE IAE. ...... mmmaﬁn . AN + T PROERANAL:
MEL ... RMPL, MEMIMMA (CPC) ... 12008 ( 4.0 PTE.
RATAS DEL. DERERTO MODULADOR T oM.4- . BAN AN
EORCERER LORD CONVERT. MDMTOR-TY . . Z1.0 + 7 PROGRAMAS
: CMTA INPREYORA FOW. .. 1.8 + KEGALDE:
SaaNE CHMT B T AL GRETE it 1200 .MU L
A SR 708 | WEADOVER MEELE .. 33 | AR CASETEERE ... :
L WA M MIDCLE EARTH ... 2600 | JAMES BOMD 007 . 560 | CAALE 2 JOYSTICH (CPT).. 2.200 CUMMIDORE
F 16 COMGAT PRDT ... 49% NAOM EL GLERREAD .. 360 | CABLE PROLONGADDR 4% 1500 P10 H-940 M
F 16 COMBAT PALDT EGA. . 4545 PT EDUGKTIVDS LANESTONE SUPONGD ... 3590 | CABLE PROLOMG, 6128 ... 2204 + MDMTOR;
PRI ... ...._... 2600 144,500 M5
FREOCY W MAKHATTAN .. 2500 | ALGEBRAD.............. 7388 YRS FRTFILID
AMBILMCWE........... 2500 3 ATAAI
GIGANTE PC (5 AEGDE| .. 3750 CHULLEWEER ... PC DE BOLSRLLD:
SEMES 0. ..c.ooneeine NS 43 SO0 PTE.
RAKHT FORCE. .
W MPRESORA
MADC JOHNTON 4 MANNESMAN TALLY
ETRIOER MENACE r;m:n. ORABAYICH RASICA, . i 9 AGLJAS ¥ 135 TP
TURBDOUTAUN ... 12007800 | WAY DAY S0UAD WESTOAMA MUNDA 5. 0001 0008 30,000 PTS.
CiFON DE PEDIDD POR CORREC A ENVIAR A: COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVARET MENDIZARAL, 54, 28008 MADRYD
KOMRREAPELLIDO: TITLILOS PRECIO
DIRECCTOMN
FOBLACION CP
TELEFOMNG,
MODELD ORDENATIOR GASTOSDE ENVIO . ooviviiiiins e e eeeiaaee e 20

FORMA DE FAGH: TALGH [ COMTRA REEMBOLSO ] b 1 0 17, e e e T T




Metodo de impresicn par impacio,
matriz de puntes. Velocidad: 288 CPS
Cow: caraclerss normales, 56 CFS en
alla calidad.

=) pﬁa
a3 2
Compas: e im
S (2 Dal Ore,
Caracteristicas de impresion: Cabaza Obre ef sémreg”e e m bies T
de 24 apujas, capar de emular a los traba; odefﬂs, ca
de 9 agujas, 96 caracteres ASCH con " ) S5f ba e cua’(]'u."e 3 e Do ¥
cursiva, Juego de caracteres 1B, // ra iﬂm T tipo ey
Mg g e'i?u:bo Clii s
TEAD flene g q;ihace alta g
P YR pregi o g_s;ed .'m,:;.rﬁ.sUfal
. i)
# €

P.VP. 119.900 plas. + IVA

RMSTRAD ESPANA: ARAVACA, 22. 28040 MADRID. TELEFONG 535 00 00. TELEX 47660
INSC E. FAX 535 00 06

CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA, 110. 08015 BARCELONA. TELEFONG 425 11 11,
TELEX 93133 ACE E.
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Impresion por inpacto, malre de punltos
velocidad de impresion: 160 Garaclenes por sequndo.
Sisterna NLC. Juego de caracteres [BR.
Alimenfacidn con papel continuo y bajas susltas.
Dos copias incluido €l original.

P.VLP. 45.900 ptas. + IVA

DMP 4000

Alrmertacon con papel ontinug y
hujas sueltas. Dos copias fincluido
el onginal.

Impresién por imgactn. matriz de puntos.
Yelocidad de impresian: 200 caracleres par sequnda.
Sigterna NLG. Juege de caracteres 1BM.
Alimentacion ¢on papel continuo ¥ hojas suelas.
Dias copias inchida el wriginal.

P.V.P. 79,900 plas. + IVA
LG 3500

Impresicn por impacto, matriz de ponkos.
Velncidad de imprasion: 160 caracieres por sagunddn.
Sisterna L) 24 agujes. Juegn de caracteres [BM.
Alimentacion con papel continuo y hojas sueltas.
Do copias irduide el onginal.

P.V.P. 79.900 ptas. | IVA

660 Ah:STHAD ESPANA: ARAVACA, 22 28040 MADRID. TELEFONO 53500 Q0. TELEX 47660 INSC
E. FAX 53500 08
R CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA, 110. 08015 BARCELONA. TELEFONO 425 11 11, TELEX

93133 ACEE.
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Juecos DEPORTIVOS

PARA Pc

Haz deporte con

ACCOLADE

Juegos deportivos los hay para todos los gusios y d

todas las especialidades, pero algunos deportes se
prestan mas a ser versionados para ordenador que
otros. Es el caso del baloncesto, € tenis o el automo-
vilismo, tres deportes que junto a otro poco usado
para estos propositos, como el voleibol, componen los
juegos que Accolade nos presenta con su profesiona-

lidad y buen hacer.

O nos confundamiws: esto

no es un pack, sino cuatro

Jucgos independientes que

tienen en comtin algunos

puntos come la empresa creadora, la
distribuidora (Dro Soft) y el tratar de
depurtes. Vamaos a verlos uno por uno.

Serve and Volley

De un tempo a esla parte, das re-
transimisiones de tenis por elevisidn sc

i figs, IR SN —

han hecho muy popolares en nuestro
pais. La familia Vicatio, con Arantxa
al frente en ks dltimos meses, han en-
cendido la sangre espuficla que lleva-
mos dentro v nos hemos lanzado a al-
guilar pistas ¥ a comprar raguetas, o
hien hemos encendido ¢l ordenador y
nos hemos puesto a luchar contra éste.

Serve and Volley se anurcia como el
juege de lenis mas real qunca wsto
Real no & si serd (aungue sospecho
que jugar al tenis con un ordenador no
debe ser tan cansado como hacero en
una wancha), pero lo que si &€ es que
es un juepo altamente divertido y cui-
dado.

El juepn tiene de todo. Se puede
competir © un TOMNCo O Jugar un 5olo
partidi;, empezundo desde el princpio
o reanudando las partidas salvadas an-
teriormente. Se puede escoger el nivel
de dilicultad, €l nimero de sets, el tipo
de pista (dura, hierba o ficrra, cada una
¢0Of1 fus caracteristicas) y su ubicagnn
{ventral, lateral y privada}. Se pucde
escoper también el jugador con el que
VAU @ Jupar ¥ nuestro contendiente,
para ello disponemos de una lista de
doce jugadnres, en la cual dos son de
uso exclusivo del ordenador (los de me-
jores porcentajes) y dos cstdn sin defi-
nir para que podamos establecer nues-
tras marcas. Cada jugador tiene sus
propics pofcentajos y caracieristicas y
los que estan en blanco pueden ser mo-
dificados. Dichas caracteristicas son
guardadas en disco, al igual que los 1é-
cords y ¢l poscedor de la copa (gue es
cn principio el mejor de los dos jupa-
dores del ordenador).

Los graficos son buenos, con detalles
simpéiticos como ¢l cambio de campo
cuda dos sets o los yesios de enfado del
jugador cuand falla un tanto. El sonj-
do ncluye und masica de presentacion
¥ el consabido «pop» al golpear la pe-

lota en el suelo 0 en la raqueta. Res-
pecto al movimiento, €5 apropiado.

Lo sorprendente del jucgo ¢s que
aungue las teclas de juepo son cinco
mis las de funuidn, se puede jugar per-
fectamente (aunque desaprovechando
las posibilidades del juepo) con una
sola tecla. El muiicoo que controlamos
es dirigiddo por el ordenador autométi-
camente hacia el punto donde vaya a
botar la pelota y con la tecla § cscoype-
mos el Lipo de polpe ¥ b deslreza con
la que lo ejevutamos. De lodas formas,
usar las cinco teclas hace €] juego mu-
chny mas entretenido.

Por alumo, senalar que wodos los
mensidjes del juege estan traducidos al
espanol.

Grand Prix Cirenit

5i logras salir con vida del partido de
tems ¥ ucnes fucrzas para luchar oire
poro, puedes cargar este juegu y sentic
la velocidad, el desgo... y el fracaso.

Ese desilusionador comentario viene
a cuento porque la dificullad es tan
grande como La adiccitn gue provoca el
juege. Similar al Test Drive, este
Grand Prix Circuil presenta un mejor
acabado y una remitica distinta y mas
divertida.

Las mejoras empiezan por las opcio-
nes, que incluyen una modalidad de
pracuica junto con la posibilidad de par-
ticipar en un gran premio o en €l cam-
peongto entero, siendo facuble modifi-
car ¢l nimero de vucltas de los gran-
des premios v cscoger ¢ circuito en el
gue se come ¥ von gué coche {existen
tres, desde £ Ferrari hasta el Mcla-
ren).

En las carreras caisle una vuelia de
clasificacion previa a la carrera. En ella
debemos hacer €] mejor liempo posi-
blc, pues csto detcominard nuesiro lu-
gar en la parrilla de salida y no es ficd
gunar s e sale en lus dltimas po-
SICIONEN.

En el desariollo es donde méas se no-
tan las mejoras introducidss en este




juegn respecto al “l'est Drive. Mas te-
clas para poder girar a la vez que ace-
leramos o frenamos y la eliminaciéin del
incdmodo problema de las teclas por cl
cual pulsar una tecls anulaba el electo
ke las ntras. En lo que respecta a la par-
te gréfica, son los puntos que destacan
por lu magnifics unpresiin que pro-
ducen.

Los prificos son buenos, con una
perfecta wnimacion, y sélo los coches
contrarios prescntan un aspecto alpo
irreal. El semido es bueno, con cl ruido
del motor (jse puede desconectar!) y
dos misicas, una de presentacion y otra
cuindo entramos on boxes, [a dnica
pega gue se le pucde poner al progra-
ma ¢s su endiablada dificultsd, sunque
ello no le resta vi un dpice de adiccin.

Fast Break

A los gue prefieran deportes de cgui-
po. Accolade Ies tiene preparados dos.
El primero s este Fast Break, que re-
crea el desartollo de un partiido de
baloncesto.

El juego tiene huenos grificos y es
muy completo. Podemos competir con-
tra el ordenador 0 jugar con un amigo,
metiéndonos de lleno en una confron-
tacidn entre dos cgquipos de tres juga-
dores cida unc. Una vez en &l juego
propiamente dicho, aparece uno de los
dos campos de 1a canchs, concretamen-
12 Ta rona donde se encuentra el balén.
Es aqui dende cmpiczan los problemas:
er muy dificil mamener el baltn en
nuestro poder, porgue sicmpre hay un
jugador contrario marcando al que
bola la pelota

Tras unos cuantos infructuosos inten-

tos, decidi leer 1as instrucciones, aun a
costd de humillarme ante mi mismo, y
sl volver a empezar ya tenia claro que
s2 pueden escoger jugpadas de ataque y
defensa. quc los pases a los compane-
ros deben realizarse cvando ne les cs-
tén cubriendo y que cada jugador tiene
sus propias caracleristicas. Ciracias a
cato, consegul llegar al campo contra-
fia ¥ los lanzamicnlos a canasta se con-
taban por fallos. Aqui es donde estd el
aran fallo de este simulador. Al firar,
el balén vomietiza & dar voeltas sobre
€l aro, ¢ hien reboty varias veces sobre
él, pere ul final siempre se sale, y eso
conduce a que ¢l cquipo controlido por
¢l ordenador, que falla mucho menos,
oblenga la posesicn ¥ cnecste. La ver-
dad es que ¢l ordenadur juega muy
bien, demusiado come para aprecder a
jugar con él. El hecho ¢s que ni siquie-
ra en la modalidad de dos jugadores
{jugandn sin contraro, simplcmente
entrenando) es f4cil cncestar.

En cuante a li parte técnica, nada
que objetar. Tienc bucnos grificos,
buen movimicato ¥ un somido normal
{dipamos que discretn}. En cualquicr
caney, La opcion de dos jugadores puede
dar mucho de si, ¥ es pusible que con
prictica s¢ logre estar al nivel del or-
denador.

Kings of the beach

Después del largo dia, lo mejor es
irsc a descansar a la playa. Pero las fans
nos reclaman, v tendremos que echar
un pactidite de volleyball para con-
tentardas.

Lo primero gue hay que hacer ex ir
a la ticnda de repistros para decidir

OTRAS VERSIONES: Todos los juegos estan disponibles uinica-

mente para PC (lisce 5.25: 2.500 peselas; disco 3.5 2,500 pe-

satas)

SERVE AND VOLLEY

SONIDD: 7
GRAFICOS: 7
ADICCION: 9

L0 MEJOR ,
LD PEOR
Graficos un poco pequenos.

GRAND PRIX CIRCUIT

SONIDO: 7
GRAFICOS:
ACICCION:

L0 MEJOR

LO PEOR

Similar al Test Dyive.

SONIDO: &
GRAFICOS: 8
ADICCION: 7

L0 MEJOR

LO PEOR
Encestar es imposible.

SONIDO: 8
GRAFICOS: B

ADICCIOK: 9

LO MEJOR

LO PEOR
Lo dewmnss.

CAmO Jugaremos y con quién. Después
nos podemos pasar por las canchas de
entrenamiento y practicar los tres Lipos
de golpe: ¢l rebate o BUMP, L1 colo-
cacion o SET, y el mate, clavada o SPL-
KL. Fs muy aconsejable durse una
vuglta pnr estas canchas para no hacer
el ridicule ¢n €] partido.

Una vez bemos practicado podemos
disputar un solo partido o enfrzniarncs
a un torneo. Los partidos se disputan
con dos jugadores por bardo y existen
tres teclas para decidir el tipo de golpe
a cjecutar mds ocho teclas que dirigen
1 nuestro jugador por % cancha.

Hasta aguf, esto parece un Juego mas
0 menos normal, con ung temédtica ori-
pinal. Pero es en el desarrollo donde
este proprama se distancia del resto de
Tos simuladeres deportives, porque casi
nunca s& ha viste que los jugadores se
lancen a la arena para alcanzar un ba-
Iém «in cxlremis», casi ningdn progra-
ma respeta tan fielmente las reglas del
deporie que trata como £ste, y casl qin-
guno ticne al drbitro presente en la can-
cha senalando las infracciones. Y lo
que & que no (enia ningin juego husly
In fecha es... fla posibilidad de protes-
tar al arbitro con cualquiera de los dos
jugadores! Es sencillamente increile
vor cdmo el jugador se dirige gritando
il arbitro y 1e sefiala la pista, dando pa-
tadas al suclo si su petickin no es aten-
dida. También es posible hacer algo 1an
cercanc a uh partido de aficionados
como celebrar lis puntos con el ¢om-
panern, danda un salto ¥ chocando las
palmas cn ¢l aire.

Si el juego estuviera lleno de buenos
deralles pero carecicra dc una buena
realizacién se habris desaprovechado
una gran ideq. Pero es que el sonide es
bueno, el movimicito excelente y el
acabado perfecte. Los grificos, aungue
muy buenos, son algo pequerios, 1o que
Nevard a més de Uno a pensar gue accr-
tar a dar la pelota es dificil. Mada mas
lejos de 1a realidad: sélo tenemos que
acercar al mufieco a ln posicion sproxi-
mada y €} vrdenador sc encarga de co-
Incarlo en el lugar cxacto, lo que tuc-
lita ¢l juego. Las posibilidedes de jugar
dus jugadores y de escoper si el segun-
dn jugador controlado por el ordena-
dor jucga con o conlra NOADLIOS, COID-
pleta un jucgo que sorprende en (ados
los aspectos.
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JUEGOS

Un arcade
espectacular

ARECCE que U. 5. GULLD esta

P dispuesta a guitarse de encima

la mala fama que se cred hace

ya algunus anvs con liozamienlos que

alernaban jueyos de muy buena cali-

dad con oiros poto recomendables. fu-

diane fones y La flima ervzade han

sido el primer ejemplo y ahora le sigue
Brrider, que ticne un bugn nivel.

El juego ex adaplavitn de la maqui-
na recreativa de turno, y conscova buce-
na parte de sus virtudes y también de
sus defectos. FEntre las primeras estan
unis préificos trabajados con ¢l alicien-
te de uma gran definicion (el juego se

FREDDY HARDEST
Un playboy
en apuros

I O8 gue juparnn a Freddy Har-
dest saben gue ¢l protagonista
€5 un musculitos que se dedica

u ir # [iestas espaciales donde el alco-

hol es parte importante de la diversica.

Los que logrames acabarlo sabemos

que lu frase final anunciaba la aparicidn

de una scgunda parte, ademés de usar
un vocabulunie ofensivo contra el pro-

Laponista,

Ya cstd aqui la sepunda parte, que
tiene alpuna que oira diferencia con su
predecesor. En ésta solamente cxiste
una carga, lo que, entre olrus cosas,
significs gue muesira redaccion no va a
ser iundada con miles de cartas dan-
do la clave de acceso g la segunda car-
pa- También significa que el desarrollo
cs bastanic repetitivo y, dado que el
tema estd muy machacado, esto le hace
perder parte de su atractivo.

Sm cmbargo, la gran cantidad de
enemigos disponibles {cantidad y varie-

desarrolls en MO 1), ona anima-
cidn con gran namero de sprites, lo que
e debido en realidad o Ly gran varie-
dad de acciones que el protagonista
pucde realizar. [esde andar, saltar o
agacharse, comu s habitual, hasta la
prsabilidad de andar colgado de plata-
formeas metdlicas o escalar por las pa-
redes, todo ello con bastante sensacion
de realidad. En cuaato al arma, sélo
dispone de una, y sumarnente dificil de
defipir, por cierlo. Ts ligeramente pa-
recida a un l4tigo, pero se lanza por de-
bajo de la cintura ¥ & mis ancha. Fl
caso es que funciona, que es lo que
importa.

En cuunto # los defectos. uno deri-
vado del uso de MOIDE 1: solo cuatro
colores. Ean realidad son ocho, porque
haviendo wso de las intcrrupeiones sc
consigue una paleta para la pantalia de
accitn y otra para los marcadores. A
pesar de cllo ¢l jucgo tienc gran cali-
dad prifica. También sc¢ cchan de me-
nus mds efectos de sonido en el de-
sarrollo del jucgo, porque la nmisica
(que sin ser somrendente ex atractiva)
sdlo suena en el mend.

Oitro de los defectos es la lentitod del
salto y la falta de correspondencia con
el suelo en lus inclinaciones, de lo que
ticnc la culpa el disenador de los spri-
es.

Pese a estos poquenns defoctos, la
impresién general en bastante buena y
se puede decir que el juego vale més
de lo que cucsia.

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Una nueva conversion de las ma-
guinas, como viene glendo habitual,
gise tiena en su comira una relative
escaser de colores y un sonido es-
caso, ¥ que Hene 3 su favor unos
graficos muy definidos y 1S seo-
cuenclas de snimacion muy buenas.

OTRAS VERSIONES

Amsirsd CPC (cimda: B75 pese-
tes; disco: 1.8900 pesetas], Spec-
trumr {cinta: 875 peselas; disco:
1.900 pessias).

CREADO POR: v s

GOLD.

DISTRIBUIDO POR:
Erbe.

LO MEJOR: crificos ¥ m-
vimmiento.

LD PEOR: Falta sonido.

'SONIDO: 7
GRAFICOS: 8
ADICCION: 9

3B Ocio
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dad, pero sobre todo cantidad) y los de-
falkes de progtamacion hacen el juego
muy bueno en su género, posiblemen-
1 ¢l mejor. Fl hecho de pasar por de-
bajo de las groas del muelle es uno de
esos detalles, ¥ es tambign la dnica ma-
nera de frenar el ataque de las carreti-
llas elevadoras, gue se estampardn con-
tra los pilares de fa gria.

La varicdad de enemigos ¢s tambign
digna de mencionar, desde unos chini-
tes (ue apenas incordian y se limitan a
amenazarnos con €l brazo, hasta unos

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

La t3n esperada seginida patte de
Froddy Mardest as ya wha reatidad.
Unos grificos culdadisimos, um mo-
vimlento excelents y una diffcutiad
basianie alts son lo mas destacable
del juego, que por otra parte se ha
gueddado en un arcade de lucha ca-
Hejera, aunque, eso =, muy traba-

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC {cinta: B7S pese-
fas; isco: 1.800 peselas), Spec-
irwn cinta: BTY5 peselas; disce:
1.8900 pesotas)

ATTAN SUR

sEraciosos» gUE Van con sierras eléctri-
cas dispuestos a todo, También encan-
traremos ratas y matones, todos cllos
acubirin con nuesta energia ea puco
LiEMPO Si [0 CONSEQUIMOS unl peqUeno
descanso para que nuestra barra de
energia suba lentamente.

Los grficos son muy buenos, con
una ambientacion perfecta, Aungue 2
costy de sacrificar colondo. EL movi-
miento es veloz ¥ el conjunio es muy
bueno. En su conlra, tiene una varicdad
limitads de golpes.

CREADO POR: pinamic.
DISTRIBUIDO POR:
Dro Soft.

LO MEJOR: 1 o yraficos y el

movimiento.

LO PEOR: 1. dcsmcdida di-

Iculizad,

SUPERTRUCOS

Queremos publicar los mejores trucos. Muchos lectores nos los en-

vian. ;Por qué no lo haces t0?

s muy féxil. Estamos dispuestos a pogar 2.000 pesetas por cada

trucc que utilices en tu ordenador.

Si Henes un CPC, PCW, PC o Specirum, envianos fus mejores trucos
originales, y en cuonto sean publizados recibiras el premio,

Los supertrucos seran evaluados por redactores de nuesira revis-
ta. CPC; Luis Jorge Garcia. PC: Rofael Gallego. PCW: Federico Ru-

bio Mejia

Mcndar los trucos a: SUPERTRUCOS {indicar CPC, PCW, PCC o Spectrum} AMSTRADR QCIO.

Almansc, 110, local 8 posterior. 28040 Madrid.

*NO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!




TERRACO

El inolvidable machacaladrillos

mundo podemos afirmar
que todos vosotros
conoceis el tipico juego
de «machacar» ladrillos.
Algunos habréis jugado
en las maquinas
recreativas, con el
legendario Arkanoid,
otros lo conoceréis
porque es y ha sido un
auténtico compaiero
para los ordenadores, en
los listados de las
revistas y en los
programas de
demostraciin.

S
4
w C‘on toda la seguridad del
Q
&
[l

=

ERRALCCOM no es un juego
gue brille por su originali-
dud, juegos como érte hay
miles en el mercado, cmpe-

zande por €l Arkanoid, Baoy y Kra-
kout enirc otros muchos. Sin embargp,
d (enemos en cuenta que hasta shora
no existia ninglin juego de este lipo
para PCW, podemos decir incluse que
es original y que con toda seguridad s¢
convertird de nuevo en un cldsico.

El juego s¢ divide cn (reinta muros
defensivos separados a su vez por una
pequena prixcba, durante ésta podemos
aprovechar para aumentar la puntua-
cidn de nuestro marcador. Ts sencillo,
tan sélo tenemos que devolver la bola
al contrario {evitando que ésta choque
comira ¢l suela) o, por el contrarin, en
la sepunda prueba, dcheremos destruir
un pequefio bunker con ¢ingg certeros
petotazos, Un fallo en alguna de estas
pruchas no impedita que pasemos de
fase, 1an s¢lo nos quedaremos sin £s0y
preciados puintos extra,

Durante el jucgo, al destruir algunos
ladrillos aparecerdn en pantalla unas le-
tras, son los superpoderes para la pala,
LCdgelos y podris acabar con mayor fa-
cilidad cada una de lus fuses de que
consta €]l jucgo. [os ladrillos pueden
ser de agero (necesitan un golpe), kek-
lar {dus golpes), valija {dos golpes,
contiene un superpoder) y titanio (tan
soIn pueden destruirse con 1a bomba o
¢l disparo).

Los poderes que podemns eonseguir
destruyendn las valijas 500 nueve en to-
tal, gracias a cllos podremos disparar,
pasar directamente de fasc, aclivar
bombas, obtener vidas extras o pegar
la bola a ta pala, cotre otros muchos.
Ademis, disprnemos de otra intere-
sante ayuda: una burm donde se cuen-

tan las veces que polpeamos la pelota.
Al alcanzar un nimero determinade de
golpes, pasarcmos de pantalla, aungue
> hayamos derribado todos los la-
drilbos.

Respecto a la calidad del juego, po-
demos decir que lus prificos es uno de
los aspectos mas cuidados junto con el
meni de opciones (muy completo} v Los
efectos de sonido, gue esldn presentes
2 lo largo del mismo, segiin la volur-
lad del jugsdor. En cuanto al nivel de
dificnltad mucho podriamos decir, em-
pezando por un pequedio defecto de
propramacion: la bola se desplaza prac-
ticamente a la misma velocidad que Ta
pala, dando lugar a situacioncs muy
embaramsas,

En lincas pencrales podemos decir
que nos encontramos ante un magnifi-

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD PCW

Nos enconitramns anfa of misnsi-
o Arksnoid de las migquinas re-
creafivas. Terraeom, sin Hegar a ser
una maravilia de Ia programacion,
es un esfupande fuego gue nos
mantendrd entretenidos durasiie
muche Hempoe. Loz grificos son
buenos, s de Hpunos
efectos sonoros que podemos gl

za la Jantitud con que se mueve Iz
pala respecto a iz bols.

OTRAS VERSIONES

Soto Amstrad PCW (3.600 pe-
selzs).

CREADO POR: oMk
DISTRIBUIDO POR:

PROEIN, . A.
L0 MEIJOR: 1.o¢ grificos.
LO PEOR: 1 vclocidad de 1a

pala.
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Dispanible para:
SPECTRUM
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DRAZEN PETROVIC BASKET

-

E L tan ¢sperado programa pro-
metia ser un rotumdo éxito. De
la mano de un gran fichajc

(trénsfuga. eso si) ¥ una de las compa-

fiias espriolas con mayor nivel éenico,

solo cabia csperar ¢l mejor simulador
de baluncesto. Perao...

Rcalmente, ¢l programa no es ni -
cho menos un mal juegn, perc esperd-
bamuos mis de él, y no sdlo por la idea
precencebida que nos habiamos crea-
do, sino porque la publicidad ¥ multi-

tud de enirevistas a los programaderes
asi lo hacian ver. Por pener dos ¢jem-
plos (por aguello de gue dos mejor que
une}, la promenda pantalla de estadis-
ticas al finul de cada parte se queda en
un informe de ios punios y las perse-
nales dc cada cquipo. ElL otro cjemplo
es win mils devepaonante, porque (-
dos habiamor vido hablar de la opidn
entrenadaor, ¢ inglusoe se explica todo su
luncienamiente excepto come acceder
aella. Y es que dicha opeion no exisle
por ninglin lado (al menos en la versidn
Spectrum).

Otro defecto menes sene al princi-

pio, PETO quUe repercute Mis si s jurga
el juego como un simulader puro, es
que los partidos st pueden ganar con
un solo jugador. No es necesario hacer
jugadas de equipo para anolar, ¢ inclu-
so puede legar a ser complicado hucer-
las. Por iilimo, la posibilidad de coger
rehotes es bastanle remota y s¢ echa di
menos la posibilidad de salvar y recu-
perar campe onales.

E'n cuanio a las virtudes, ¢l jucgo tic-
ne unos gréificos claros (cuande oo se
juntan todos los jugadores en el mismo
sitio) ¥ un mevimienlo suave ¥ rdpido.
Ticnc también a su faver ¢l becho de
que los equipns estin compuestes por
cneo jugadores ¥ gue s¢ chservan la
mayoria de las reglas del balomcesto eu-
repee, Un detalle muy curiose cs cl
palmarss de Drazen Petrovic, que ocu-
pa las illimas piginas del wianual. En
esle almarés se roccogen todos tos
evenlos acaccidos a este Jugador excep-

" to (qué casualidad} su marcha del Real

Madrid a la liga americana.

Come comentano [inal, Drazen Pe-
trovic Buskel es aceptable, pero no cs
el juego definitive de baloncesto gue
todos estibamos esperando (tendremos
gue seguir aguardando a que un juga-
dor destaque ¥ sea «fichador por algu-
na compania de software).

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

Uno de los juegos que mis nos ha
hecho esperar desde Fernando
Marttn Basket Mastor ha Hegado ya.
Aqur estd Drazen Petrovic Basket y

Iz vardsd es Qi aUnNpe O 88 iR
mal juege de balonceste, fampocoe
re.q:onde a las expecfativas crea-

OTRAS VERSIONES

Amsitrad CPC (cinta, 1.200; dis-
co, 1.9008), Spectrum (cinta,
1_200; disco, 1.900 peseias).

|

CREADO POR: Topo.
DISTRIBUIDO POR:
Erbe.

LO MEJOR: un mevimients
fluide.

LO PEOR: riuc opuiones y

ne es un juego de equipo.

SONIDO:
GRAFICOS:
ADICCION:

7
7
6
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MAZEMANIA

N Ia historma del software hay
E dos juepes que ticnen mucho
cn comin con Mazomania:
Skweek y Humprey. Ambes se de-
sarrollan en una plataforma, suspendi-
da en cl espacio, de eslructra laberinti-
ca. La misicm gue debernos realizar en
cada uno de ellos cs la misma: Teeorrer
la totalidad del laborinte para poder
pasar ul siguiente nivel. Existen mas si-
militudes, y casi todas aparecen en este
juego. )

FEn Mazemania tencmos que piniar
las baldesas del suele de un determina-
do color, para lo cual sélo tenemos que
pusir sobre cllas. No ohstante, exisicn
algunas baldosas dilcrentes que cam-
bian de color cada vez que las pisamos;
pot tanto, serf aconsejable pasar una
sola vez por ebas.

Las dificultades comienzan en la
existencia de cnemigos que nos resta
enerpfa; cuamdo Csla se agota perdemos
una de lus tres vidas con las que comen-
zamos cl jucge. Otra diticultad es Ja es-
tructura ciclica de los niveles, de forma
gue si avanzamos constantemente a lu
derecha © la irquierda cbservarcios
gue las baldosas ya estan pintadas, por
la sencilla tazon de que ya hemos pa-
sado por encima. Por iltime, ¢xisten
hueges en el suclo gque debernos evitar
siltando.

' VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

ina nueva version del comeco-
cos, con igeras varlanies, y un ni-
val fécmico muy alto son Jos mgre-
dentes del Mzzemanis, la aitima
ion de Hewson. §i la reno-
vacién merece iz pena o oo, 83 alge
e depends de cads uno de mires-
tros lecloras.

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC icints, B75; disco,
1.900), Spectrum (cints, 875; dis-
<o, 1.900 pesetasi.

CREADO POR: tewson
DISTRIBUIDO POR:
I'the

LO MEJOR: k1 nivel tscnico.
LO PEOR: E: un tcma muy

machacado.

SONIDO: 1
GRAFICOS: 8
ADICCION: 8

El juege tiene un scroll bastante ra-
pido y suave, con unos grificos muy
cuidados, aungue no sorprendentes. El
efecto de darle la vuchia a la baldosa
cstd muy lograde v el movimiente es
también buene, aungue a veces parece
que ¢l muieco Sigue oon refTaso mics-
tras indicaciones. En nuestra opinion,
lo peor es la velocidad con que baja
nuesira energia cuando nos acercamos
4 un enemiga, ¥a gue ne podemos de-
fendernos de ellos mas que huyendo.

Otro punic negativo cs cl tema esco-
gido, que tiene mas anos gue el propio
ordenader, ¥ por muy retocade que
csté, sigue teniendo una ¢lara deficien-
cia de detalles verdaderamente oripi-
nales.

comecocos
moderno




: Qué es el CP/M?

El secreto de la vida

El sistema operativo es para cualquier computadora
un verdadero motor que permite la comunicacion
entre hombre y maquina. Actila como un verdadero
interfaz de enlace ¥ su uso se ha extendido
siguiendo diferentes canones: M5-D0OS, CP/M,
UNIX, 05/2, etcétera...

L CPM {Cotmrol Program
aned! Monitor) fuc crcado
por Gary Kildall (un experi-
mentado consultor informd-

lico) para Digital Research Ing. con el

chjetive de servir como soporte o la
nueva pamd de microprocessdores que
estaban saliende al mercado: 80RO,

Z-80 y 808G, entre niros.

My tarde, con la aparicién de les
primeros micros destinades al wo do-
mesticn, se utiling el sistema operativo
CPM. Estc sistema ofrecia, respocto a

ORG HOI10D ORG 258 otros ordenadores con el sislema en
LD C,1 HVI C,1 ROM, un sistema més abierto, con ex-
CALL HOOOS CALL 5 pcu:taii\ias de ampliacidn ¥ mejeras a
corto plazo.

E ]]:g (E:’i :8‘; g': Actualmente, el CP/M estd desfasa-
2 ! do respecto @ otros sistemas, como el
!g CALL £OCOD CALL 5 ME-DOS por ejemplo, ¥ su usa sdlo ha
RET EET permanecido en pequenos erdenadores
come el PCW, el CPC o incluso el

Spectrum + 3.

Listado 1 Funcicnamiento del CP/M.

44 Dclo

El sisterna operativo CP/M es utiliza-
do per el erdenador de dos formas to-
talimente diferentes:

a} Como wsistema nperativo tesiden-
ier.

b Como «comandos fransitorioss,

To primera de ellas es cuando una
parle del sistenia s¢ almacena en la me-
moria del ordenador de una torma per-
manente, hasta que la maquing s¢ apa-
pa. Bsla partc s¢ ocupa de controlar la
comunicacion entre el usuario y 1a ma-
gquina; teclade, pantalla, unidades dc
disco, mpresora, cieétera.

Lz segunda es utilizada por un gru-
po de comandos que se conlrolan bajoe
el sisterna operativo residente, que a su
vez se encarga de cargarles de disco
cuando los vamos a utilizar. Estos co-
mandos séle vtilizan la memoria fisica
del ordenader mientras estdn en fun-
cionamiento, luego dejan libre cl espa-
e ocupado para que éste pueda ser*
aprovechado en ofras tareas.

(ieneralmente, en la mayoria de los
erdenadores que trabajan bajo CPM,
éste es de vital importancia para «dar
vida # ordenader= (el CPC cs caso
aparte, como mis abajo indicamos].
Sin el sistema operativo la miguing
peTmanece inerte, a lz espera de un dis-
kete que 1o contenga.

Para cargar el sistema operative to-
dos Jos ordenadores dispencn de un pe-
guerio programa v uting, generalmen-
te grabado en ROW, que se encarga de
carpar ¢l sistema del disco 2 la memo-
ria del ordenador. Esla rutina se cono-
ce con el nombre de «BOOLTSIRAP»,
¢l arranque del ordenador como
«BOOT» y la zona del disco donde se
produce el arrangue «BOOTBLOC K.

El CP/M en el CPC

El case de nuestro CIPC, con respec-
to a otros micros, es completamente di-
ferente:, El CPC puede trabajar perlec-
tamenie sin CP/M, ya que posce doy
sistemas operativos, el primere de ellos
reside en ROM y es el AMSDOS, el
oire es ¢l CPM [version 2.2 6 3.1, de-
pendiendo de la memomnia del orde-
nador).

Las difcrencias cotre AMSDOS y
CP/M son evidentes, o pomero de
ellos se encuentra grabado en ROM,
no es necesario cargarlo cada vez quc




y——

cnchufarns el ordenador y no tiene
«comandos tranricorioss. El ordenador
nns devuelve el control bajo lenguaje
BASI{, aunque siempre podemes dis-
perer de otros via software (PASCAL,
TENGUAIJE € ¢ FORTH, entre
Oros).

El segundo, en cambio, nos ofrece 1a
posibilidad do obtener versiones mejo-
radas wids potentes; pura ello tan silo
tenemaos que comprar el nueve disco e
instalarlo come de costumbre, con la

Uno de los elementos
mas importantes de un
ordenador o5 el
sistema operativo. Sin
él no podriamos
comunicarnos con la
magquina.

instruccicn CP/M bajo AMSDOS, Ac-
tualmente tamhién disponemos de
CP/M en ROM gracias a unos peque-
Aes interfaces que peroiten lo congxidn
y conmutacion de estas pastillus.

Programacién hajo CP/M

La poncipal dilerencia entre un pro-
prama Asscmbler y une on CPM es
que ¢ste Gltimo se tuTpa y ejeculd 4 par-
ur de la direccidn GULNG. Bl programa
Assembler, en camibio, puede trabajar
en c¢ualquier direccion de memora

TABLA |

FFFFH I

Bglos

e8pos

AREA DE
PROGRANAS
TRANSITORIOS

0100H

PARAMETRAS DEL SISTEHA

(siempre que <l sistema operativo se lo
permita).

En la tabla 2 indicamos alpunas de
las [uncienes més itiles del BT)0S, asi
como las condicioncs de entrada y sali-
da para utilizarlas con lenguaje ensam-
blader. Aprovechandn esta tabla os
ofrecemos un pequenic hstado dc cjem-
plo, con algunas de las cosas que pode-
mus hucer bago el BDOS y con un pe-
queiio ensamblader de Z-80 (o con ¢l
mismisime ensamblador de 8080 que
ingorpora el CPM).

El listado 1 localiza el c6digo méqui-
na a partir de la direccién H0L0 {256
en decimial] ¥ es precisamente en este
punte en cl que sc cjecuia ¢l progra-
. El ordenador espera gue pulsemng
una tecla ¥ almacena en el registro A
el valor ASCH de la misma. Ahora uti-

E PCW, ol CPC 2 In-
dmdsl:nctmm +3 (&l contrario de lo qure

lizamos la rutina del BDOS «Salida
Auxiliare e imnprimimos ¢l valor de A
{gque anteriormente hemos pasado al
registro E por exigencias de 1a rutina,
como podemos observar en la tabla 1)
cn pantalla. Por dltimo, el RET devucl-
ve el control al sistema.

(Gracias 2 estas rutinas ¥ a oiras que
hagamoes nosotros mismos, podemns
crear programas compatibles en CP/M,
creandn incluso nucvas MSCHUCCIONCS,
5m embatgo, si no es1ds familiarizado
con ¢l lenguaje ensamblador, siempre
puedes recurriv a otros lenguajes de
programacion de altoe nivel que Lam-
bién 1rabajan como CPM, como es el
caso del PASCAL, C, COROL, BA-
SIC, FORTIL, MODULAR?, ctedftera.

Luis borge Garcia

mdmmlmna@mdehsordemqumhﬁdmhnht?fﬂl

Borrado del sisbema C=0 Ninguno
Entraila de teclado c=1 A-Caracter
Salida de teclade C=2 E=Caracter Ninguno
Entrada auxiliar -3 A=Caracter
Salida auxillar c=4 E=Caracter Ninguno
Impresion de cadena c-9 DE=Cadena Ninguno

TABLA 1l

Oclo 45




Nuestro amadeo CPC tiene muchas virtudes, pero Ia
facilidad de llevarnosio de viaje no es, precisamente,
una de ellas. Tampoco estamos de acuerdo en que los
poseedores de una configuracion en fésforo verde

lindos colores de los que se visten las flores. Por ello
ha nacido en nuesiro laboratoric el proyecito ~Querida
liberiad», patentado en los paises de habla inglesa

g MES & MEE Hoawda 8o F & rar-E o

MBS&MRS HardSoft

Querida
hhbertad

tengan que pasarse la vida sin ver su software en

como «Freedom & Freedom» o simplemenie
«Refreedom:..

LCRCMOS informar a los
seguidores del taller gue
este proyecto puede entra-
nar alguna dJditicultad para
low ey imciados, asé gue recomendarmos
la basgqueda y captura de csc amiguctc
que entiende un poco en mentajes elec-
trémicos por si se eneucntran problemas
en la construccidn. Los csquemas son
esencidies y si no loy enfenddis bien...

«Juerida libertads consta de dos
partcs: fuente de alimentacidn del or-
denador ¥ cable purat Bevar o senal de
video hasta su televisor. La configura-
cim del 1aller de hoy es para aguellos
que posean lelevisor o video con Furn-
conector, pero los que no lo tengan con
csta entrada serdn los destinatarios de
una préwima entrega. Intentamos que
todos quedéis satisfechos, que de eso
s frata.

En primer lugar, enemos que hager
la fuente de alimentacién, que servird
tanto para los que usen [uroconector
come para los gque no. En realidad son
dos fuentes distintas, una de 5 voltios y
otra de 12, aunque ambas itin en la
misma caja_ 05 damos por separadn la
lita de componentes empezando por la
de 5 voltios.

— 1In tansformadoer de «6 + 6 vol-
fiess (se pide asi) ¥ 2 amperios.

— Dos diodos tipe 1N5402 o cqui-
valentes.

— 1In condensador 330K uF/25 vol-
1ios,

— Owo de 2200 uFf25 voltios.

— Ln inegrado UATROSKC en cap-
sula metélica tpoe TO-3 o equivalente.

— Un [usible de 1.5 amperios ¥ so
portaiusible.

— Una clavija macho redonda adrea
para alimentacidn. FEs como la gue Lie-
nen los cables de corriente que unen or-
denador ¥y monitor.

— ¥ hablando de cables, pues eso,
cables y cablceillos variades.

Antes de que poséis o conectar entre
si estos elementos hay un par de cosi-
llas que apuntar, aunguc scguro (que ya
habérs caide en ello:

— Los condensaderes pueden suje-
tarse de mamera impecable com unas
pequeias ¥ coquetas bridas de plastico.

— El inlcgrido deberd ir sobre un
disipador dc aluminio, preferentemen-
te negro. No hace fatta aislarlo, puesto
gue la carcasa oy la mava, Cosus de la
cicndia...

Con todo esto y las pantallas de ayu-
da gque pululan por el texio Wwnéis en
vucsiro peder 1o necesario para llevar
a bucn fin la primera parte de este pro-
vecto. Naturalmente es preferible que
sigéis leyendo antes de poncros a ello,
pera lampoco vamos 4 discutir por una
tonteria tan tonta. Pasemos a la liska de
componentes de la ofra fuente, ta de 12
hermosos voltios, la del disco.

— Un transformador de 12 voltios y
1 amperio.

— Un puente rectificador
B4GC 1500,

— Un condensador 330 uE/25 vaol-
tios.




- Oiro de 2200 uF25 voltios.

— Un L7312CT en capsula metdlica.
T-3 o equivalente.

~= Un fusible di: 1 amperio y su in-
separahle portafusible.

— LIna clavija hembra redonida pata
alimentagion, pero dsta para montar en
chasis, cuidado.

Hay una serie de elementos que son
comunes o las dos fucntes y que os da-
wmoes ahora misme, faltaria plus:

— Una caja para contener las dos
fuentes, a ser posible de plistico y bus-
cando el tamanoc que os sea mas como-
do pero sin pasarse.

— Un interruptor para cortar la ali-
mentacién sin tener que desenchufar
todo el moentaje.

— Un cable con enchule.

Abora estfis en condiciones de se-
guir los esquemas y dibujos ¥ poder ha-
cer la totalidad de la [uente, lo cual per-
mite que el {PC se independice de T
que leva en ¢l monitor. Aquéllos que
ne tienen unidad de disco incorporada
no necesitan montar la de 12 voltios,
dungquc nunca se sabe lo que nos depa-
rard el fuluro y yuizis sea mejor hacer-
la completa. Alld cads une con su
COTICIETICIA.

Yu oy [unoona el ordenador con la
nueva v flamante fuente, pero de poco
nios sitve si tencinos que seguir usando
el monilor para ver e gue hacemos. El
sipuiente paso es acometer, con la ale-
gria que nos caracteniza, lu comstruc-
cién del cable para usar un televisor.
Come declunes al principio, cstc mes
haremos lo necesario pars que puedan
utilizar el proyecto completo los que
tengan cntrada Euroconecior en video
v apardle (elevisor. Prdnimaments nos
ocuparemos do los demds. Aqul tendis
Ia lista de componentes paura el cable:

— Un Furaconector.

— Un Din mache de 5 puntas en 270
grados con un sexto pin central.

— {lable de seis conductores.

— Cablecille normal.

— Una resiskencia ajustable de 1 K,

— Ddow conectores de alimentacidn,
une macho y otro hembra.

Antes de posar al montaje, tal ¥
comn lo tenéis en una de las pantallas,
hay que aclatar lo de los conectores de
alimentacidn. La senal que sale del or-
denadoer y entra al video o televisor por
¢l Euro necesita ser captada por «A Vs,

#4E (159
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Con el receptor yu intomizado por no-
sotros, lo que recibimos es video eom-
pucsto. Para quc conmute a REGB, que
nos dard mucha mds cahdad, es preci-
s que una de las patillas del Eure csté
bajo tensin. Lsa tensidn se la daremos
intercalande los conectores man-
chofhembra en el cable de los § veltios.
La pantalla de dibujo que os hemos di-
cho Ins sitdan en su lugar exacto. Si
cuande tengdis tode instalade no hay
senal en el televisor, variar lenlamente
la resistencia ajustable de 1K hasta ob-

|
ING4a2

TRENSTIRNADCR
GUEL 72 by |

FEHLARCH B
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tener ¢l éxito provisto, Hay que empe-
zar con el cursor apuniando hacia la pa-
tilla que va a musa.

Dada la complejidad del proyecto
«Ducrda libertad», contamos con gue
mis de uno enconlrard pegas en la
comsiruccioin, pero para eso B514 o vues-
tra disposicicn ¢l equipp MBS&MBS
HardSolt, Lus consultas hacedlas por
carta a la direccién de s revista, por-
que por teléfono es trancamente dificil
conlaclar con Nosotros.

Esperamios gue 1o og salga hien y
disfruréis del CPC en color fos que te-
néis monitor verde, y que los gue te-
neéis que llevarlo de un fade a otro 1o
hagéis més descansadamente. Hasta el
PTOXLTIO TES.

MBSEMBS HardSoft

CONSULTAS
Para cuslgquier corsulla o problema
sobre esta seccion, escrbir &;
AMETRAD SINCLAIR QCIO

{Seccion Talker ce Hardware}
Cf Almarsa, 110, local 8 {posterion
28040 MADRID
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IMPRESORAS

43 Ocig

STAR LC-10

El color a bajo precio

Uno de los mayores atractivos que ofrecen las impre-
soras son la velocidad y la calidad de impresion. Si a
todo esto le unimos ademas la posibilidad de realizar
volcados de pantalla o impresion de documentos a co-
lor, nos encontramos con una autentica e impresionan-
te companera para nuestros programas de autoedicion
y procesamiento de textos.

A lmpresora gue en efINg mo-
mentus nes ocupa, la Star

LC-10, no es precisamenie una

clama evidencia de lo anteriormente cx-
Pueslo, yd guc Tiene coma punto nega-
tivo 1a velecidad di impresion, peto si
s aproxima bastante. Con sus nueve
apujas y un cartucho de cinla color {o
negro, sepun el modelo), es capaz de
materializar ¢n papel verdaderas vbras
macstras como las que ilustran este ar-
ticule. {Toedos los dibujos han sido im-
primidos ¢on ¢l Deluxe Paimt para PC).

La impresora viene perfectamente
erhalada y pretegida junte con un car-
tucho de cinta, un complels manual de
instrucciones, la garantia, cl pome del
rodillo ¥ una guia para el papel lisla
para ser instalada (si es gue vamos a
ulilizar folios).

La Start LOC-10 se suminislrard ac-
tualmente en dos modelos: la color y la
blanco y negro. Externamente no exis-
tc diferencia alguna o excepoidn de un
pequenio arcois en la marca. Interna-
mente tampoco es muy grande Lo dife-
rencia: el cartucho (color o negro) y el
bullur, que cs de Kb en la de color ¥
de 4 Kb cn la de blancn y negro.

Otro de los atractivos que nfrece la
Star LC-100 respecto a otras impresnras
es la facilidad con Ja que nos permilc
seleccionar ¢l tipo de letra que guera-
mos: letras en modo Draft, Courier,
Sanscrif, Orator, Cursivas, Pica, Elite
o NLO, cnire muchas otras combina-
ciemes. Para ello tan solo tendremos
que acudir al panel de control de ja un-
presora y scleccionar el tipo de letra
que gueramos con Ios interruptores

Lem tapom de lelra oon:
Pl b
T AR LIEERNSIPLERE ] o
Eipw wereer o F
ORETCRA COM MATLECLAAS TCOUCKAST . O
Cart mingsculas
¥ LURSIVAS para [olow

Lod lamnflon de Teled som:
larmafa fa Fica,  Fanabc Flite,
Fiua conpr iinida, &lioe conprimida.

Fzpamiado propororanal cacs boZos o Lanalioe

Fe=pmaricd iole Dolas albira,

Lolkle ancluta.

Cugdruple




«PRINT PITCH» y «NLQ TYPE
STYLE» (la impresora no dehe estar
cn linea para realizar csta operacin).

También existen otras posibilidades
hasta ahora reservadas para miquinas
mucho més polentes y de mayor pre-
cio, como pucde ser 12 posibilidad de
aparcar el papel, la microalimentavidn
inversa y la microalimentacicn, el tlest
para probar la impresora, ¢l volcado
hexadecvimal y wuchas més opiones
yue podemos seleccionar con una sen-
cilla combinacién de teclas (en ¢l panel
de control de la impresora).

Fsla nnpresora trabaja con cualguicr
software gquc SOPOriE LNE IMPTesord
matricial $tar, Epson o TBM. Para ello,
en el interior de la impresora encontra-
rcmos un par de microinlerrnplencs
DIF que nos permitirdn configurar la
impresora atendiende a nuestras nece-
sidades v a las del software que vaya-
mus a ulilizar.

Ademas, en caso de que el software
que estemos wtilizando no contenga la

definicion de esta impresora, sicnpre
podemos recurriv 3 cualquiers de ns
trece modelos con los que es compati-
ble ¥ que se indican claramente en el
mimual.

Para finalizar, podemos destacar ¢s-
pecialmente de csta impresora la relu-
cion calidad-precio.

CARACTERISTICAS

TECNICAS

METODO DE IMPRESION:
Matricula de 9 agujas.
VELOCIDAD: 102 caracteres
por scgundo en modo horrador
(DRAFT) v 2 canucteres por
sepundo en alta calidad {(NLOYJ.
C MNAS POR LINEA: 8i)
columnas en moedo normal, 160
¢n Llite condensada.
ARRASTRE® Friccion y traccion.
INTERFAZ: Faralelo {comjpati-
ble Centronics, 7 u & bits, nived
I'TL).

DIMENSIONES: 384 mm dc
anchura. 287,5 mm de profundi-
dad y 108 mm de altura.
PESD: 4,7 Kp.

PRECIO: L{-10 COLOR,
59.500 (sin TVA). LC-10, 45.900
(sin [VA)

FABRICANTE: STAR MICRO-

NICS

DISTRIBUIDOR: 5CS COM-

IS‘(]NENTES ELECTEONICOS,
. A

LO MEJOR: Fl manual. muy

completo.

LO PEOR: Leniz en aha calidad.

VOLCADOR DE
PANTALLAS
PARA CPC

Esle programa realiza un voleado de panralla
a impresora. Pama ello deberéis grabar la pan-
talla yue querds volear en cinta o disco, gjecu-
tar ¢l programa y ¥olver a cargar la pantalla,
Tas mstrueciones vienen en ¢l programa; tan
silo recordad que la impresora debe estar «ON
LINE». Ademds, lus pantallas tienen que cstar
en MOLDE 1 para nbiencr mejores resultados.

En cuanto a la estructura del programa, os
simple: una vez establecidos los colores de las
tintas y cargada la pantalla, el programa co-
mienzd a keer una fila de pixcls {de izquierda a
derecha ¥ de arnba abajo) y segnidamente im-
prime Ta linca de pisels con la intensidad que
haya sido asignada a la tinta correspondiente.
Fl programa pregunls al princigic las tintas U a
3 y eseribe wna lista de colores con un NUMETo
al ladag.

1t WODE L:FREIMT "FSTFE FRUGEAHA TIENE CUX

0 FUOKCION EL VOL-GADD DFE uNA DETERMINADA
PANTALLA POR IM-FRESORA- Tara ELrO TAN

SULO TENEMOS QUE IMTEODUCELE EL NOMERE DE
LA PANTHRLLA 'SCREEN:" CUANDD EL OFDENAD

0% WOS 10 PIDA. ":FPRIHT

Z0 FEIKT “THHBIEN TENEFOS QUE SELECCIONA

F LS CO DIGOS DE CODLOE CON GQIE WAMDS A
POTaR AL DIREJD. ":FPRINT:PRINT:FRIBT"
FULSA UHA TFULA Pagk CONTINUAR":CALL &

BR 18

20 OLEAR-DEFINT a—=z

4y GOSUE 3D

s PODE 1: INFOT*SCREEH: *,a%:1F af<>""TH

El LODAP a% 00l ELSE B

B DI puxe fLESD, 100

7O MIDTH Z55

&80 FOR y=383 TO 1 STEr-1

20 FOFE ==0 TO 838 ETEF Z

100 a=TESTiX,y?

110 pixelix,alsl

120 HEKT

130 PYINTa8, CHER{ZTICHRES(ESICHES (0] ;

140 IF =000 THEW 150

150 PRINT#B, CHES(Z71CHERI 114 ICHERCS0) 5

1f0 FPRTNTHE,CHESIZTICHESL TS VCHERIEL I CHES

L R

170 FOE x=0 TO EA% STEP 2:IF pinel(K,0@}<

>0 THEH FEINT®#8,CHE3(E21;ELSE FEINTHE,CH

ESi0);

1E0 pirelix,C)=0:REXT:FRINTREE

190 IF 1 l=868 THEN Z4i0

Z00 FEINTHE,CHER(ZTICHERI 1141 CHESLL 11

Z10 PRINTHE, CHER(ZTICHES  TLICHES (B4 1CHES

L8 I

ZE0 FOR x=0 TO H33 STEF Z:1F pixeli=, 11«

»0 THEN FEINT#8,CHR$164):ELSE PRINT#8,CH

&0

230 praxnl{x,11=0:HERT: FEINT#

2401 ¥ 12=885 THER 2]

260 FEINTHS, CHEE(ETICHRE{ 1 14ICHREE[LZ)D

ZE PRLNTHE,CHES (2 ) CHES [ 73 ICHES (64 1CHES

1113

ZF0 FUYR =0 TO E39 STEF Z:IF pivellx, 204

»0 THEN FEINT#is,CHE®{E4)ELSE FRINTH#&,CH

RE(UIL

ZED pixallx,2)-0:NEXT:!FFINTHE

zo0 |F i3=895 THEN 340

300 PRINTsSE, CHem (ZTICHESC L141ICHES 1320 ;

=10 PRLNTHE, CHE®(2TICHES ( TSICHEA (64 1CHES

111z

320 FOR x=0 TO B39 STET 2:[F pixellix, 31<

¥ THFN PELKTHE,CHE#(G2]1:ELSE FEINTH#E,CH

Faic];

230 pixel [x,31=0:HEXT:FEINTHE

340 FEINTHE,CHE#Z7ICHE®ISIICERS(2)

350 FETNTHA

ZEC0 HEAT

370 END

380 HODE Z:zz3="O-Hegra 1. Hojo  2-ézul
Z-Piolela 4-Amarille S-Haranja FK-Var

de BY9S-Blanco”

290 FOR 1=0 T0Q 3

A00 PRINT"[nk"iizz=®

410 INFIT 13

470 EF =0 THEN iQ=i3 ELSE IF a=1 THEH 1
1=iT ELSF [F 1=2 THEW 12-:i3

430 KEXT: FETLUEN
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DICCIONARIO DE
INFORMATICA
AVANZADA

Letra «<E»

EDIT.—Nombre de pila
de una famosisima can-
lante que popularizd te-
mias acercy de la [mogra-
macion en lenpuaje
«PIAF» (Purpose Instruc-
tion Adguisiton File).
EDITAR.—La misma
cantancc durante su épuoca
en [ilas.
EDITOR.—Operador 16-
gico aplicade 4 la artista
en cueslion,
EJECUCION.—Tcrrible
moemento en el que nos
convencemos de que de-
beriamos haber censulta-
do con mucha miéds fre-
cuencia el manual del len-
puaje uiilizade. Es pinto-
rEesCO U, €N OCasiones,
il gjecutar un programa
nos demos cuenta de que
-2 estaba [usilado.
LEMENTO.—Partc dc
un cemplicado alfabelo
cusi en desuso por su dis-
par saboride ¥ compleii-
dad de escritura. Ctros
Caraclerer 50m, por ejchl-
plo. «Emcfresos, «Jotu-
naramjos y « Uveuvas.
ELSE—Alqucl.
END.—Stop» de imwdg-
milo gue nn Provoca men-
sajes para cvilar levantar
la lichre, que cualypivra

L et e h———
50 Dcio

Sidney, Australia).

Por ¢l profesor Von Baye (titular de la cé&-
tedra «Semantica y estudico del aburri-
miento refsrente al aborigen actual: de la
Facuitad Técnica de Misstenger Strong of

«Breve intfroduccion a Ia
sexta entrega»

La fetra <E» 28 una de las mas importases en
la informatica, puesio que mantiene la sintaxis
comprensiva establecida sin gue los términos
& explicar desplacen en lo mas mimimo al nte-
res despertade por si misma, ello ndependlen-
temente de los anteriores (e inclusive posie-
rioras) presupuestas. Salo la dicho deheria ya
ser suficiente para egar a comprender su
grandeza y asimilar su imprescindibilidad se-

médntica. Tamblen se da el caso mverso pero

&5 mengs comin.

sube a qué hora se acostd
la pohre.
ENSAMBLADOR.—D)i-
cese del programa compi-
lador gue se wiiliza para
traducir el texto de otro
programs escrito ¢n len-
guaje ensamblador 4 len-
guaje maguina. Sila escri-
tura se hubiera realizade
dircetamente en lenguaje
maquina dificilmente hu-
beera heho falta un pro-
grama compilador para
utilizarle en traducir el
texto de olro programa
cscrile en lenguaje en-
samblador a lenguaje ma-
quina. Tede ello tal ¥
come queriamos  demos-
S8
ENTERO.—Due el dato,
finalmente, pudo pasar.
EOF.—%i Lo que se inten-
t6 escribnr cra «FEQD», se-
fial dc que teclea con ex-
cesiva ¥ desmesurada ra-
idez.
PROM.—Iniciales de
«Frasable Programmable
Read Only Memorye, lo
cual aclara las dudas que
teniamns 1l respecto.
ERASE.—Comicnve de
un bonite cuento ¢n el
que sc narra la bz vida

Profesor Von Baye

entre lu rubia Cleur y el
muy machote Dejete. La
parte cscabrosa reforenic
o cuandn Clear ahamdona
al Dulete por uno Deloe-
te la dejamos para oiro
dia.
ERROR.—:Avors,
siedox a la «quivocacion.,
ERROR E SIN-
TAXIS.—Culpa del orde-
nador, que & estas aluras
ya deberia conocormns y
saber lo que gqueriamos
OneT
SCAPE.—aAccidn de
?a ar el ordenador.
STRUCTURA.—Con-
junto de datos gue, tedri-
camente, estan ordcoados
segin delerminadas ye-
plas. La practica demues-
tra que tamhién csto cs
ateatorio dependicndo del
dia que tenga el maidito
dpirate, que la madre que
lo paric gue menude ano
Nleva,
ETHKUVETA.—Cue no os

movil.
EXECUTRE.—Ejecutar
cn plun chapuza.
EfPDNE TE.—Que

ahora es levante,
EXPRESION.—Que

Rusto. .,

Concursos
de TV en el
ordenador

£5e imagina jgando con su of-
demndor a «El Precio Justo-, <El
tiempo es oro» o a <Juego de ni-
nos»? Quiza en nuestro pais to-
davia sea un poco pronio para
eflo, pero algo similar se esta
haciendo ya en Gran Bretana, o
sea gue algin ano de éstos po-
dremos disfrutar de algo pare-
cido en version espaiiola.

A empresa britdnica Domarlk,
cspecializada en la creacion de
juepes, ha comenzade a oo
mercializar una eoleccidn de juegos con
la guc preicode arrasar en ol Reino
Unide. La idea consiste en levar los

concursos de Exito de television al mo-
nitor del ordenador. Esta expericrcia
no s la primera de este tipo qu se Jle-
vi. o cabe en las islas, ya gque anterior-
mente sc orearen juegos de este tipo,
come el Mike Read’s Comnpurer Gz o
el A Question of Sport, ambos distri-
buidos por la empresa Elite.




Los juegos oditados, que casi oun
toda seguridad no serin distribuidos cn
nuestre pais, son: Bullseye, Countdow,
Every Sccond Counts, Bob’s Full Hau-
se ¥ Blockbusters,

Probatblemente, ol imice concirso de
television de nuestro pals gue ha sicdo
trasladada & los ordenadoces, v no con
1odo e] €xito que hubicran deseado sux
distribuidores, tue el popular Ir, dos,
fres e Chiche Thanez Sercador,

A pesar de 1a cnorme popularidad y
audiencis gue han adquindo en nies-
triy pais concursos come El precie jus-
to, fuege de nifios 0, mas recienlemen-

ZCwindo veremos algunos de estos
programas en nucsiros ordenadores?

te FI riempe es oro, hasta el monento
mingunz chpresa espanola se ha deci-
dido a abordar este camp, sin gue, «a
priotis exisly MAUNA razdn pala oo
hacerlo.

La idea, por vira parte, ticnc a su fa-
vor dos caracteristicas muy apreciadas
por los creadores de soitwarce., yd que,
por un lado, los congursos de television
suelen contar con wnw gran audhencia,
To que sigmifica un alto potencial de po-
sibles compradores cn la version infor-
Matizada, ¥, por olra parte, tal y como
estan las cosas de on ticmpo a £sta par-
te en maleria d¢ originalidad, el utiki-
zar ideas de esle tipn podria suponer
una inyeccion de vitalidad al saturado
panurama de los jueges comerciales
que se vive £n nuesiro pais. Estos dos
aspectns conjugados con la profesiona-
lidad do lus casus comerciales espann-
Ias, podtrian dar unes resultados espec-
teubares. Ojala tode esto no caiga en
sac0 rote ¥ podanos disfrutar en breve
con juegos o este bipo.

LA PAGINA
DEL LECTOR

Esta seccién esta abierta a todos nuestros lectores. Espera-
mos gue todas os vayais animando y nos mandéis vuestros fra-
bajos con Page-Maker, Microdesign, Art Studic, Stop Press,
First Publisher o incluso articulos expresande: vuestra opinion,

inquietudes, etcétera, Estamos deseosos de recibir vuestras
cartas y premiar a los mejores carteles y articulos. jAnimol,
los mejores seran publicados en esta seccién. jGanate una

camiseta!

En um viaje por Huelva en
Cortegana, tlerra de buen
jamon, piciimos observar
esle carlel que, realizado
con New Master, tiene un
halo de misterio en tomo
suyn. Mamuel Lépez Lobo,
de Heelva, conoce ese
misterio, que posiblemente
esté relacionado con la
muisica y la filosofia,
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Una extraordmaria y creafiva

forma de poner la direccion en
las cartas. El autor es Jorge
Herrera Baeza, que participa
en & concurse de Demos de
Dinamic ¥y A. 8. Ocio en la
seccitn CPC. Como podeis

Tres aplicaciones del
ordenador y la impresora
aparecen este mes £n la
pagina del lector. La

imera es un cartel de
ofl;la realizado por lordi
Sanchez Rosas para la
empresa en la que trabaja.
El cartel lo ha realizado con
el First Publisher ¥y New
Master sobre un

PC 1640 DD. El trabaje
hecho con ¢l ordenador
comprende desde la palabra
Atim Clare hasta el precio.
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TRUCOS, POKES Y CARGADORES

BARBAR[AN

{Amstrad CPC)

™ AP AR AR ITTY

E L mejor camino para acabar con 1os tltimos ene-

migos es usar una combnnacion del corte de coe-
Bo y la red de la mueric. Simplemente intenta cortar
sus cabezas en los dos primeros niveles, En el nivel sie-
te¢ usz un corte sobre la cabeza, Por dltimo, linzate gi-
rando hacia Drax para matarlc.

NIGHT FORCE

{Tados los formatos)

ARA ncceder al tercer nivel, Prehistona, deberemos
cmpezar €n nuestra época. Coge la calavera y dé-
jate caer por el foso, entraris en el castille ded brujo, Ma-
talo y acto seguido sal del castillo. Aqui nos aguarda una
grata sorpresa: llegamos a una coeva. En esta coeva de-
berermnos poner especial cuidado con la estalapmita que
estd encima del fiego y que cazrd sobre nosMIDSs cuando
pasemos por debajo. Muy cerca de aqui, a mano izquier-
da, veremos la pasarela para ir al extedor: cuidado con
el foso gue se encoentrz debajo de ésta, saltar es Ia
solucidn.

{Todos los formatos]

I os ha pustado el dltime lanzamiento de POSITTVE y todavia no ha-

héis conseguide acabar ¢on la dificil Misidn Amazonas, ahora estais
a tiempo. Os ofrccemes los mejores trucos ¥ un Completd mapa para gue
Mambo pueda legar hasta los terribles misiles nucleares e impida que és-
L tos sean lanzados sobre Iz tierra. Suerte, do dificil empieza ahora. Para
que b2 energia disminwya kentamente, pulsa la eoda de pausa ¥ luepo te-
lea las letras DANGEROUS; podris avanzar con mayor facilidad por 12
base enerniga. No obstante ten cuidado, la energia puede acabarse cuan-
do miée la necesites.

MAPA DEL

MAMBO
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0 APy T Lk FAHE 3 Sir Lancslal

W[INL DE FAST 1

105 pustd cste jue- 9 e e

#o de OMK y to- .
davia no habéis conse- o
guide avabarle, ahora
lo tenéls mas facil, tan
solo tenéis gque poner
un pocu de alencidn al mapa que nos eovia Antonio Jusé Baez
Gallego desde Huelva.

Fin los mapas se hallan especificados los lugares del castillo
donde se encuentran los cinco objetos que debenios ciicontrar
v los cofres donde guardardos. Junto sl mapa de la primera
fase vignen los simbolos asignades a cada objeto.

Ademds, si aiin encontriis problemas, podéis recurrir a las
fases primera y tevcera. En éstus encontraréis un pegueiia cir-
cula dande podréis tener enerpia infinita. La forma de conse-
guirla es la siguiente:

FASE 1: Nos colocamos en la entrada e intentamos esqui-
var al manstruo que nas impide pasar por ¢l lado izquierdo.
Una vez que lleguemos al fondo de la habitacién lo aniguila-
mos. Ahora salimos de 1a habitacion pegados al kado izquier-
do de la misma, teniendo cuidado de no coger 1a bolsa. Sali-
mos y volvetnos a entrar, quedandonos al lado de 1a puerta ob-
servaréis c6mo se llena la barma de energia y como 1a bolsa se
gueda alli para siempre.

FASE 3: Eo csta fase es més sencillo conseguir 1a energfa
infinita. Matamos al monstruc que vigils Lo entrada de Lo casa,
luego al gue esté dentro y por Gltimo a los que rodean | casa.
Ahora, cada vez que queramds energla exira, solo endremos
que entrar €n la casa por la puerta donde estd pegada la bol-
34, nos quedaremos quietos a su lado y veremos cdmo se le-

na la energia de la espada.

TRUCOS, POKES Y CARGADORES

(Todos los formatos)

1 te pustan los juegos

de accidn, llenos de
graficos alucinantes, con
buen movimiento v miles
de trampas, seguramente
conacerfs Rick Dange-
rous, uno de los dltimos
lanzamientos de la empre-
sa inglesa Firebird. En
esile jucgo comtrolamos a
un verdadero Indiana Jo-
nes que deberd esquivar
mullitud de peligros ¥
trampas:

Los dardas envenenados
Para evitarlos, tan sSlo tenemos que estar atentos a
las paredes. $i observamos unas culehras o unas cabe-

zas, jcuidado!, que nos arrojan las flechas; deberemos
pasar agachados hasta que el pebigro desaparezea.

Camaras cerradas y plantas carnivoras

Fara pouder sobrepasar estos obstaculos, sdlo tendre-
mis gue depositar un cartuchoe de dinamita cn sus cer-
canfas y huir 1o més lejos posible sin salir de la panta-
la. jCuidado con los ladrillos!, 2 veees, al explotar ¢l
cartucho, pueden salic despedidos en noestra direccién,

Murcléiagos
Con un disparo nos los quitamos de encima, pere
atencidn, que pueden volver.

Muros con sallentes

Podemos utilizarlos como si fuesen escaleras, pero
son mas peligaosos, ¥a que el protagonista no s¢ aparma
con firmeza y pucde caer en una trampa.

54 Dcio
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PROCESADOR
DE TEXTOS. APLI-
CACIONES

AUTORES: Lowy, Man-
silla y Moral.

PAGINAS: 160

EDITA: SM ediciones.
PRECIO: 1.165 Pias.

El crecients auge de la infor-
todtica como ayuda a las labo-
rés tradicionslmente mds
pesadas de realizar haconduci-
0o a muchs genic a scntarse
ante un keclado y una pantalla
para usar programas profesio-
nales sin saber siguiera como
fun¢iona un ordeaadaor,

La editorial SM nos prescnta
esta obra que pretende introdu-
cirnos en el manejo de Los pro-
cesadares de iexo mostrdndonos
la= distintasopciones a las gue &2
puede acceder degde 1n programa
d este fipo,

El libro comienza por presen-
tar tres conceptos hisicos (gué
€5, para que girve, come fun-
ciona) en un par de lineas, co-
mo indice temitico de lo gue
nos ¥a scr mostrado més ade-
lanie,

Posterionmente se explica co-
mp introducir los discos y co-
mo formatearlos desde el
DOS, Analizando 1a introduc-

cidin con uRAs paulas gencrales
56 Ocio

de La puesta en marcha del pro-
cesador de Lexios.

A partir de aquf ¥ a lo large de
siete capilos se nos vam mos-
trando [as distintas interjorida-
des {de estos programas,
empezando desde el sisiemade
edicién empleado y avanzando
en complejidad, mostrando las
opciones de marginacitn, san-
grado, mbulacidn, movimiento
de blogues, busqoeda y sustity-
cidhn de palabras, etc. Hay gue
hacer notar gue ¢l

librono hace referencia en nin-
Biin momento a algin procesa-
dor de 18X108 en Cohereto, sing
que se limita 2 enumerar las
distintas opciones que suelen
estar disponibles y a enscflar s
funcionamicnio y utilizacién

Los sietc capdiylos son bastan-
te completos y tenen incluso
algunos supuestos priclicos
Pero el libro no acaba aht, sing
quc a cstos siete capitulos (que
comprenden del dos al ocho)
les siguen dos sobre cxperi-
mentosrelacionadosconla lin-
glifstica, tales como particidn
de palsbras, otre sobre juegos
que s¢ pueden hacer con un
procesador de textos, composi-
cidn de historias al avar, dos
mds sobre ¢l uso de yn proce-
gador de textos pera escribir
documentas o articulos, y oiros
dos que muesiran el desarrpllo
de una revista, z0 maquatacién
¥ el tipo de articulos que pue-
den salir 4 1a iz y =0 forma,

Cienamente estos capftalos
poco tienen que ver ¢on el resto
del libro y apanccerin a algu-
nas personas como una forma
de llenar mdis pdginas.

Elresultado es sinembargo cu-
riosD, pues ¢ explican desde
juegos hasta las diferencias de
una pégina de publicidad con
una de material periodistico.

Quien no sepa lo que viene
dentro del Libwo puede Nevarse
una desihusidén perounavezco-
nocido su contenido se valora
lo que tiene y lo que puede
ofrecer. Hay que entender Ie
libro no tanto come un manwal
de 150, sinc como una guia pa-
raconccer x| que puede hacer
un procesasdor de (extos por
NOSOIDS,

Concluyendo, no es un libro

sobresalienie pero sfapropiado
¥ ademas muy original.

BASES DE DA-
TOS.
APLICACIONES

AUTCHES: Cueva, Ga-
llego, Lowy, Mansilia,
Moral y Robles.
PAGINAS: 143

EDITA: SM ediclones,
PRECIO: 1.165 Ptas.
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Mnmﬁss:cabcqueconlns
procesadores de extos, la per-
sona gue no ha tenido contacto
previocon las bases de datos se
suele asustar de bo complicado
que resulta usar un programa
de estas caracier{sticas,

SM tiene, en 12 misma celec-
cidn qua el libro anlericrmente
comentado, esta obra que in-
lenta enseflar kas posibilidades

de Ios gestones de bases de da-
tos. Empieza, como sy herma-
no {ya que los antores de aquél
participan en La creacion de &s-
1), mestrindonos cimo cangar
el gestor de bases de datos. Se-
guidamenie, $¢ NoS MAIEEITa Wn
supugsto en el gque hay que ha-
cer un archivo con varias fi-
<has ¥ de qué manera el

ordenador mejora sn gestidn,

Tras gste capitulo de introdnc-
ciin Siguen nueve gue van ex-
plicando el proceso de
creacin de fichas, 1a entrada
de datos, su ordenacién por
campas, la impresin, la inser-
citin de fichas, 1a eliminacitn o
adicidn de campos, 1a presen-
tacidn de las fichascon tedos o
determinados campos, la mo-
dificacién y disefio de hichas y
CAMPOSs ¥ UN Muy largo elciie-
ra, También estos capfiules se
habla de su conjuncidn con
procesadores detexto, hojas de
cdleulo, programas de repre-
seniacidn de grificos, eic.

Después siguen varios capitu-
log gue muesiran supuesios
practicos destinados a aywdar-
nos a elegir loscampos necesa-
rios para tener nocsira base de
daios pptimizada. Incluso hay
glgin capitulo que muesira
distintas aplicaciones de las
bases de datos, como la alec-
cidn de un coche o jde una

pareja sentimental!. Habri que
pmbarlo.

En definitiva el libro es un
buen complemento y al igusl
que el ya comentado sobre los
procesadores de textos, no ha-
ce referencia a ningun progra-
ma comercizl en ningin
momento.

Una buena altermativa para
aprender el funcicmamiente de
las bases de datos.
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SPECTRUM

Aventuras
conversacionales

Me pustaria que me resolvie-
5¢n 1as siguicntes dudas:

1. ;Se publicari en Espaiia el
Juego conversacional basado
enlailuma pelicula de Indiana
Jones? ;Pama qué formatos?

2. En el artkulo Bienavenhira-
dos del miimero ¥ hablan de
"Alicig en el Pais de las Mara-
villas". Yo posco un original
del Microbobby Cassette no. 2
(Specirum 48k} entre cuyos

programas se cncucnim ésie,
{Cudl podria ser su precio pa-
T un ¢oleccionista?

3. Me gustaria comprarme una

impresora en color. No s& mu-

cho sobre ellas, por lo que me

Eustaria que me aconsejaran

una compatitle con mi Ams-

wrad CPC 464,

Alejandro Aguado

{Bilbao)

RESPUESTA

1. La avenlura ¢onversacional
tle Indiana Jones no se publica-
F4 ¢n Espafia debido al poco
rendimicnto quc obtendria en
razén al cscaso (auogue cre-
ciente) nimers de segoidores
que tene, unido al trabajo que
supondria traducida al caste-
llann 2. Bl precio que pueds
58 Oclo

Pagar un coleceionista depen-
de del nimcro de originales
que exista {y de lo que esté
dispucsto a pagar, naturalmen-
ic). Si estds interesado e ven-
derlo, pon un anuncio cn
nuestra seceion de Compro-
Yendo-Cambio, par ejemplo.

3, En ¢cusnto a lasimpresoras a
color, existe infinidad de mo-
delos ¥ precics, pero su cosle
es superior siempre a las de
blanco y negro. El precie co-
mienza en tomo 3 las doscien-
tas mil peselas, y en poncipio
noneoesitaris ningun interface
a menos gue L impresora ienga
entrada serie, €0 Cuyo case ne-

cesitaris un inerlace RS-232.
Lo mejor que pucdes hacer ey
pasarte por comercios de infor-
mftica y pedir informacion
sobre las que entren dentro de
tu presupucsto.

CPC
Graficos y color

En el programa "Disefia
dorfManipulador de ymilicos”
sc pide un "lichero de colores
que desconozen.  Asimisme,
no he podido cargar pantallas
de Dinamic. Les agrmdeceria
que me dijeran cémo cargarlas
¥ que &5 un "hchero de colo-

rcs.
David Martinez
{Zaragoza)

RESPUESTA

El fichero de colorcs al que
haces referencia s creado por
€5€ PrOgiama y en general no
lo oblendris de ningin juego
comercial. Para obtencr los co-
lares de Las pantallas de juegos
comerciales , de Dinamic o oo,
necesitaris  un hstado del car-
gador y cstablecerlos antes.

Tarjetas gréaficas

Me gustaria que me soluciona-
rais algunas dudas:

1. Posco on PCI640MM y
amigos mios lienen un PC 1640
encolor. Sucede gue a ellos leg
funcionan juegos como La
Abadia del Crimen y a mi no
me cargan. ;Por qui?

2. En el Goody lego a la caja
fueric con ks diez cilindros pe-
1o np la abro sing que aparcce
un mensag qgue dice que cl
banco hia quebsado y si acepta-
1ia un pagaré. ;Esescel final o
he heche algo mal? En el Last
Mission jhay inmunidad y fuel
infinito?; Céma s¢ comsiguen?

3. Tengo también un Sin-
clair+2 de 128k, pero sc me
estropea a menudo. Los wécni-
cos dicen que es una membea-
na que esti debajo del teclade
que s¢ rompe con Facilidad.
iEs es0 cieno? ;Cdmo consc-
gUir gue ne s¢ romps?

4. Cuande lo conecto se produ-
cen mterfercncias en la wlevi-
sidn. ; Cdme solucionarlo?

5, Tenpe Phantomas 1 ¥y 2.
iPodrian decirme si hay més ?
ity inmunidad en cllos?

6. Logrofio cs una civdad pe-
gueiia asi goe la denda donde
Ios comprn na tiene mucha va-
riedud. ; Hay alguna ticnda es-
pecializada en juegos de
ordenador en Luproiio?

7. Mc gustar(a carcarme ¢com
usuaricy de ordenadores y kec-
lores de es1a Tevista (promeio
coniestara todas 1as carias), Mi
direccidn ¢s José Vicente Ro-
driguez Salvador, CfCiran win
79,7 deha. 28002 Lograno (La
Ricja),
José V. Rodriguez
{Logrofia)
REESPUESTA

1. En uno de los discos que te
regalaron con el ordenador
cxisic un fichero Bamado CGA
“ton extensién COM o EXE,
Cérgalo y prusba los juegos
gue 1 dan cse problema. 8i aim
asi no lo consigues, despidets
de usarlos mientras tengas un
MONLLOr MONOCTOMD,
2, Efectivamenie ese ¢38 el final
del Goody, En los primeros
jucgos de Opera Soft ks pro-
gramadores inchuyeron yn tru-
¢O gue consisie en pulsarala
vez tewdas las teclas que forman
Ia palabra O-FP-E-R-A.
3. Esciertd que lienc pnamem-
brana debapo del weclado, pero
s¢ estropea 1o normal con el
usc. Para que 2 dure més pro-
cura no maltratar el teclado y
usar poysLicks para jugar, sobre
todo si los juegos son muy
"movidng”,
4, Es muy probable que se deba
ague el blindaje de la conexidn
aantena de tu lelevisidn esié en
aa) cstado, Prucha acambiarlo
y las imerforencias desapare-
cerdn casi con toda scguridad.
5. Nogaisten mis que esos dos
Phantemas, ambos pertens-
cientes a Dinamic. No ticnen
rukos escondidoy, asi que de-
berds buscar un cargador pesa
ohtener la preciada inmunidad
o cualquicr oira ventaja.
4. No conocemos ningung, De
todas formas, si guierss juepos
mira cn las piginas de publici-
dad de nuestra revista.
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CPC
Cdodigo Maquina

Posco un Amsirad CPC 6128 ¥
me guslaria introducirme en el
munde del cSdigo maiqumar.
Thuisiera que me a0NSgjascis
libros sobre este Lema, aplica-
bles al 6128 vy su mapa de di-
reccignes de memoria,
Felicitaciones por vucsia ema-
ravillosa revista.

Rafael Martinez
{Granada)

RESIMUESTA
Gracias por w felicnacion .

Fara inuoducirte en el cddipo
maquina tienes el libro "Doei-
ne el Cadipo Maguina en Su
Amsirad”, de Rama, que en-
coniraris cn las pdginas dc
oferias, al [inal de esia revisla.
También cstd "Programacidn
del Z80", de Anaya, que cspo-
siblemenie el megwr libo he-
cho sobre estc particular. Ei
precic Tespectivo gs de 2100
pesetas para el Iibm de Ra-ma
¥ en tomo a 3.400 para ¢l de
Angya

En cuanto & las entradas del
lirmwaze, exisle un libro 1la-
mado "Amstrad CPC 464
Firmware”, que degjo de distri-
buirse hacac bastante tiernpo ¥
aldemis ef1d en inglés. Txisie
otre lamado "Amsirad. De-
sensamblado de la Rom”, de
Anaya, cuyo precio esti en lor-
no a las 2,000 peseras y contic-
ne todas lags enlradas con
referencia a 1a localizacién en
la ROM. Conticne ademiés el
mapa de memoria, entradas pa-
ra lamelas materndticas y oz
codigos (tokens) dc las pala-
bras clave Basic. Con esios 1i-
bros y un buen ensamblador-
lescasamblador podris llegar
a TIoEramar en codipo migui-
na a un mvel aceplable.

Problemas con
DATAS

Varios lectores nos han escrilo
contandonos sns problemas
con algunes progrimas publi-
cados en los que habia lineas
DATAS. De nuevo advertimos
sobre el cuidade que bay que
poner al copiar Listados con li-
neas DATA Vigilad que on bas
liness DATA de vuestros lises-
dos no s¢ cuclen letras "O” cn
lugar de "0, "1 en lugar dc
"1, y en general ningona letra
quc en el abecedano se en-
cuenire més alld de la lebea "F,
exceplo si apurece en el origi-
nal.

SPECTRUM

Errores del
bonoloto

Tengo un Sinclair +2 v copié el
listadn de Bonolotg, aparc-
ciéndome varios problemas
QUE 08 PASO 4 CAPONCE

1. Ln Iz linea 10 LET 1=8GN
Pl el Basic no lo admite excep-
10 s cambio el "17 por "1,

2. Eo'la linea 8006 LET
A=INT(A*10°D+H),55555555
¥104 I RETURN no pucdo
pasar a8l ordenador el accnto
circunfleje pov no tenerlo en el
teclado.

3. La linca 2 GO SUR S0
provica un "N, Sent perdida
YWi04:3" y quinando dicha linca
el programa [unciona bien cx-
ceptuando laopeidn Sdandocl
error 1. Next sin For, 1654:1"

Quisicra ademis informacidn
sobre una unidad de disquete
caterna sl onlenadaor del mode-
lo AMSTRAD FD-1, ; Ddnde
la podria cocontrar, cual seria

su cosle ¥ necesitaria algan in-
ierfaz de especiales caracteris-
ucas.

i Podrian mdicarme alguna ca-
sa que comercialice kits para
ordenadores como milcraces,
transtapes, braimsticks, joys-
ticks, etc

Por Gltime, ;Cémo puedo

acceniuar on ¢l Spectrum? El
manual no lo explica y las re-
visias que lengo tampoco.

José 5. Romero
{Albacete)

RESPUESTA

1. Observa ¢l listado y te dards
cuenta de que no pone 1 (uno),
sino L{cle).

2. El acenio circun(lejo repre-
senty 13 exponenciacién y se
consigue apretando la tecla H
migntras mantienes la tecla
SYMBOL apretadi. 3. Mo qut-
1es lineas. Vipila los limites del
bucle de ba linca %M (va des-
de 23870 a 24124} ¥ quc la
varable del NEXT sea Ay no
otra, En la linea 1654 no poe-
dcs obtener 65 CIToT porquae ni
hay ningin NEXT (& menos
que hayas omitido alguna linea
¢ havyas alterado ¢l onden),

4. Cualquier unidad de disco Lo
scrvird =i dispones de un con-
trolador adecuado. ABC Soit
vende uno Hamado Plus Deon
el que conectar la umdad de
disco.

5. El Spectrum +2 no puede
acentuar desile BASIC. Para
cllo ¢8 necosario realizar una
ruting e incorporarla a los pro-
gramas. 31 quiercs acentay
mensajes desde un programa
BASIC puedes delimr Gy
{cn el manual viene como ha-
cerlo) con 1 Eorma de las vo-
cales aceniuadas y usarlos
donde sca necesario. St lo
(uieres usar para programas de
proceso de 1exto deberas bus-

car uno que csiEé preparalo pa-
ra &sa posibilidad.

CPC

Programas
multicarga

Tengo un Amsiad CPC 6128 y
me gustaria saber si se pueden
pasar programas multicarga,
como AFTERBURNER, de
cinta a disce usanda un Lrans
tape. Si se puede, joomo se
hace?. %1 1wy se puede, jme po-
drian deeir ol nombre de algin
programa para realivar esta
funcicdn?

David Dobarganes
{Santander}

RESPUESTA

La iinica mancra e traspasar
ese upo de juepos a disco es
reslizar una copia de ellps con
cada una de las cargas cn me-
mona. Esto s debido aque los
transtapes salvan ol contenido
de lamemoria, nocl de lacinla.
Hay algunas excepcioncs a es-
1 sistema como &l Road Run-
ner, gue utiliza el sistema
opcrauve pars cargar las fases,
e cn penersl 18 respuesta 85

negativa. Ademds, ampoco
exisien pProgramas capaces de
hacerlo. De todas formas, la
solucidn cs muy sencilla: com-
praic ¢l programa en disco.
Ocho 59



B2nuNCIO DEL MESE

Yendo ordenador AMSTRAD
PC 1512 DD, color. Reypal

40¥) programas, manualcs, im-
presora DT 3000, elc. AMS-
TRAD PCW 8250 monitor ¢
impresors, 120 propramas,
manuales, Libros de informs-
tica, revistas MSX, PC-PLCW-

Ordenador Amiga 26X, sinle
wizador con MIDI, video esié-
reo, remolque-tienda,
abonandn diferencia.  Aparia-
do 274, CP 45600 Talavera
(Tolcdo).

CPC. También cambio pn\

ANDALUCIA

Yendo CPC 6128 coliwr con
cobvertidor de TY. Regalo to-}
dos los disops, ¢intas y revistas |
que tenpo. Juan Carlos S4n-
chee, Benalmidena Costa
{Milaga} Tel. (#52) 44 26 69,

Vendo AMSTRAD CPC 464
color, 17 cintas con programas,
Amsword, Ensamblador y De-
sensamblador, por 45.000 ptas,
Unidad de diseg DIM-1 para
CPC 464 por 13,000 pas. Lots
de B libros para CPC 464 subre
c&dipo miguina, programa-
citn avanzada, miisica, inteli-
gencia anificial, ctc. més

Curso Aulodidictico de BA-
SKZ I por 8.000 ptas. Todo por
55.000} ptas. Apdo. de Correos
371, Cadiz,

Cambio programas de utilida-
desy juegos para el CPC 612H,
sdilo disce. Seriedad, te respon-
devemos. Manda w lista a
CiGenil, 17, 5% C2. 20003 M-
faga,

Cambio Lo tipo de software
para ¢l CI’C 6128, en especial
‘utilidades. Escribic a Luis Jos¢
Sdnchez. CfSierra, n® 26,
29108 Guaro {Malapa).

ARAGON

Interesado cn cambiar jucpos
del Specuurn 128, Llamar al
el 422059 de9allde la
niche. Preguntar por Emilio.
(56lo de Zaragoza).

Alencion, vsoarios de CPC

|\5128. Yuelve el Big Clul. Re-

vista mensval grats. Fonle en
comlicto com nosetras. Escribe
a Big Club. CfQcéang Pacifi-
ca, n® 6, 29, 2% 50012 Zarago-
za. Tel. (976) 31 B4 6AR.
Prepuntar por Angel.

ASTURIAS

Se vende AMSTRAD CPC
464 F. Verle incluyendo dos

libros de programacicn, 15 re-

\de imercambio ¥ ¥enta. Si tie-

vistasde informdlica, 20 cinlas
con Wwdo bpo de programas
{Lenguajes, ulilidades, jue-
g08), joystick. Salo 35.000
plas. En perfecio estado. Gon-
7alo Lopee. Tel. (DB3) 87 11
46. Candas {Asiurias).

Toddor lipo de programas para
PCW. Gran cantidad. Seredal
tolal. Escribid a: Jogguin Lla-
mes Crarcia. CfDoctor Casal §,
1° Deha, {33004 Oviedo). As-
lurizs. Tel. {Y85) 22 UF 60,

CASTILLA LEON

Vendn AMSTRAD CPC 68128
I. verde. Regalo un libio de
Juegos, filira v 750 juegos. Ur-
ge vender por cambio s equipo
supericr. Luis Gilsanz, (Vle-
niemte Figuerna. 6, 49 A (8006
Durgns. Tel. (W47} 23 16 52,
{ Tardes).

CATALUNA

Cambio programas para CPC

CANARIAS \mza. Preferencia utilidndes.

Renegade origimal por 500
plas. 0 cambio por uno de estos
juegos originales; Tank, Com-
bat $chool, Breakthru, Thana
tes, Oryzor, Dcsperaduﬁ
Express Raider. Intcresados
[lamar al el (928) 69 79 13
Proguntar por Bemardo, CPC
464 cinla.

ASTILLA LA MANCH2

{lub de vsuarips de Albaccte.
Olertas aliwa mas que nunca

nes un CPC 6128 o 464 wne-
mes mis de 1,204 programas
pama 4. Llama o escribe a En-
carngcidn Cruz. CFrancisco y

Pizarro, 14, 02004 Albaceie,
Tel. {967) 22 03 51.

Seriedad. Owiginales. Escribir
a: Javier Collado. Cfluan R,
Jiménez 5-8. 43120 Constanti
(Tarragona).

Cambio o vendo jucgos origi-
nales. UMimas novedades so-

'\brc 1.000 plas. para
AMSTRAD CPC 6128. Lla-
mar Lirdes al lel. 674 52 27 de
Sanl Cugat del Valles, Pregun-
tar por Julio, También interesa
coanprar impresora de poasidn
rara CPC.

Atencion, nuevo-club gue cdi-
1a un boledn con toda clase de
informacifn. Felix Gallegu.
C/Clalceran de Pinos, 15, 2° 4"
43480 Vilaseca (Tarragona).
jRipido, contactal

Compro, vendo o cambio jue-
Myos para un CPC 6128, Tengo
Trivial Pursuit, Paris-Dakar,

RESERVA TU EJEMPLAR

ENERO-
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Dragon Minja, edc. Me gostaria
comxepuir P Delpado, Crazy
Cars, Turbo Cup... Llamar al
{93} 831 74 64 por las tardes.
Marcos Antonio.

Yende Amstrad CPC 6128 con
unidad de disce ¥ monitor co-
for, 40 jucgos v diccionario de
pokes. Precio a convemnir, Te-
1elono 42925 34 21,30 k. Toni.
Barcclona,

Vendo ordenador 6E28 con un
aficy, en perfecto estado, moni-
twor color con 23 jueyos en Jdis-
quettc, 7 juegos en casseltc, 3
disqueteras jeon fundag! v 3
programas cducativos de rega-
1o, Todoe por BOUOON plas. Inle-
resados Hamar 8 Marc al (93d)
311 14B5de 19423 h,

A GALICIA |

L.

Vendo varios jucgos y ntilida-
desencinta y disco. Para todos

los CPCs. Buen precio. Llamar
al tek. (986) 20 56 20 de 19:00
en adelante. Preguntar por Die-
go.

MADRID

Desearia contaclar €ON usSua-
rios de PC para inteream hir
prigramas e icas. Escrbir y
mandar listado a José Luis Co-
rreas Alomso. Plaza Ondarreta,
5, 1* B, 28923 Alcorcon (Ma-
drid).

Yendo 18 juegos originales en
cinla para CPC a400plas. cada
uno o todos junins por 4.500
plas. Combat School, Deflek-
tor, Ramyaris, Dark Side, The
Sentinel, Arkos, Mask 2, elc...
Tel. (91) 764 11 34_Llamar de
Za 3 Danicl,

Grabador Je datos precisa
importanic empresa de setvi-
cios. Preferiblemente joven

con conocimientos rimsnisira-
tivos. Llamar tardes al Sr. Mu-
oz, 246 23 43, Sc walorari
conocinientos de POW y mi
procesador de Lex10s.

Comprro koda clase de propn-
mas ¥ ulibdades para Spec-
trum 43, en disco. Tel. (96E) 26
46 48, Murci.

Cambio programas para PC.
Manda lista a Miguel A, Moli-
na. CfOr. Marfdn, 9, 2¢ D,
30140 Blanca (Murcia). Scric-
dal. Posco Aspar, Double Dea-
gon, Batllc Chess...

Compro folocopias de 1a pri-
mera parte del listado del ira-
ductor de memoria guc
aparccia en el mimero 3 dc la
revista AMSTRAD SIN-
CLAIR OCIO publicado en
mayo. Tengo mucho interés.

¢TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?
O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?

Envio este
opdn con 5§
plos. ea seflos
o AMSTRAD OCIL
Almensa, 1,
loend 8.

040 MADRID

publicocion y se reservo ef deredho o pobificer los anios!

Tnteresacos Nlamar al tel. (968)
5T 10H1.

PAIS VASCO

Yendo Specuurn +2. Regalo
juegos originales {Goody.
1942 [kari Warriors, elc.).
Precio: 1500 ptas. Eseribir
a Alberio Sanchez Peral, Awds,
Anlcnie de Truebha, n¥ 40, 3*

Leda. CP: 4B550. Muskiz
{Vizcaya).
Vendo AMSTRAD CPC 6173

color. Regalo Joystick y més
de 50 programas. Pregontar
por Osear. Tel (943} 7512 76

Vendo CPC 6128 color, joys-
tck, welado castellano, cable
cassclte, unos 70 discos con
juegos y utilidades, mas imipre-
sory Epson MX-82. Udko Lo-
sa. Paseo de Colén 33, 2° Tzda.
Tel. (943 29 14 B4,

Estos onuetros eston reser-
vados exdusivesente a par-
tirvlores y sin objetivos co-
merciales: ofertas de trabe-
io, intercomblo y venta de
muterial de ocosiom, coen-
ddn de dubes, rombio da
experiencins, condactes y
arhiier ofro servicio ofil
¢ muestros lectores. Los
onuidios de venta ¢ in-
tereumbio de progro-
mas ho origindfes se-
ron rechorados sis-
femdticumente.



OFERTAS

LIBROS

APRENDE LOGO
CON AMSTRAD

La geometria de latoruga es
una ayuda para apwender LO-
GO. {incluye disco de 3"}
Refl.: 501-PYFE.:2.100 pis.

GUIA DE PROGRA-
MADOR CP/M

Sin duda, la obra més efivaz
para sacar el maxime partide al
CPM-CPF/M Plus,
Ref.: 503-PVP:2800 pts.

RUTINAS EN CODIGO
MAQUINA

Soluciones y cemplos cla-
06 y sencallos, que te ayudacin
adkrninar més a fondo el oédi-
g0 miquina.

Ref.: 499-PYVP.:1.200 pis.

DOMINE EL CODIGO
MAQUINA

Descubra todos los tnicos y
secrecos de on lenguaje cada
dia més utilizado.

Rel.: 498-PVF:2.100 pis.

PROGRAMACION PA-
RA SUPERUSUARIOS

5i necesilas resolver algin
problema de programa-
c16n...comprate este libro.Un
libro que e resohveri c ualquier
durla que se ie planiec a 12 kora
de programar,
Ref.: 494-PVF.: 1.500 Plas.
AHORATAN0 pis,

AMSTRAD

CPC HARDWARE.
PArm sabcr dénde esta situa-

da la RAM, ROM, cl chip de

sonida, el controlader de vi-

deo. Aprendizaje ficil pero

profundo,

Rel. 460-PVP: 2,800 Plas.

PROGRAMACION ES-
TRUCTURADA.

Rama. A través de esie libro
podris confeccionar progra-
mas.

Ref, 500-P.V.P: 1.500 Puas.
AHORAIL250P1as.

LOS FICHERDS EN
LS CPC's.

Encrntrards jemas de oono-
cimiento generdl, malrices, or-

denacion de hicheros especili-
€08, ctoftera.
Ecl. 497-P.V.E: 1500 Ptas.

CURSO DIDACTICO
BASIC I-1II.

Dos volimenes con tedo Jo-
guc nocesilas saber sobre Ba-
sic.

Ref. 111-PV.F.: 3.200 Ptas,

INFORMATICA
Y COMPUTACION

Cuatro volimenes lujosa-
menie encaadernados QUE e
levarin al miximo conoci-
miento de estas materias. Ref.
505-PV.P: 1290 Pias.

SOFTWARE CPC (464/664/6128) y PCW

CONTABILIDATD
PERSONAL.

Idcalogic. Admite 36 con-
ceptos, ademAs ge Levar hasta
nueve cuentas hancarias, pu-
diéndose flevar los gastos de
apud, lue, comunidad, etedtera
ldeal para el hogar.

Ref. 475-EV.P: 7.900 Pras.

REGISTRO

DE FACTURAS,
Idealogic. Ademds de evar

cl conmod del LV.A peormie

almacenat hasta 100 provecdo-

res , L0 facturas recibidas y

1.500} salidas,

Ref, 474-P.V.P: 7,900 Pras.

NOMINAS.

Tdcalogic, Poded vealizar las
ndminas de hasta 50 personas
por flichers. Confeccién e
T s de la Scguridad Social,

endiera.
Ref, 560-P.V.P: 6800 Plag,

ESTADSITICA.

Idealogic. Es una herramien-
ta pocnte, pero Mexible y ficil
de uttlizar. Permile crear datos
y cxpresarlos prificamentc,
coimplejos cllculos y operacio-
nes de andlizis FS nedecor, F-
cuadrado, estadispica
descnpuva, distribuckones 1ed-
ricas, eicéerd.

Ref, 599-PYVP.: $. 8300 tas.

MATEMATICAS,

Idealogic: Besobverd funche-
nes algcbedicas, cilkculo nuné-
rico, conaciomes difcrencialese
inegrales. Posee un complein
paqueie de ratamicnto de ma-
1rices, eleslera.

Rl 558-PV.E: 6800 Plas.

VISA JET.

Permite entrelazar hases de
datos. Saca mailings, facturas,
eledtera
Refl, 453 -PV.E: 11.904 Pras.

CONFAS.

(Plan General, Plan Nacio-
nal Contable)

Define masas pairimoniales.
Lleva control de diarios, com-
paciar fichcros ¥y onlazar con
FAST,

Capacidad: 50 clienies,
1.000 productos y 25.000
apuntes.

Ref, 430-PVER: 22 (00 Ptas.
AHORA 11,000 Pras. (50%
ahorro)l.

GESTIBASKET

Un prograrna para llevar la gcs-
tim y estadistica de wm club de
balomcesio. Ficil de wsar pue-

alex levar y visualizr Las esta-
disticas de tu equipofavorito o
de los jugadaras, Un buen afi-
cionado al basker debe lener
CcHC programa.

Rel. 652-PYP: 14.950 Pras.

FAST.

{Facluracicn y control de
ncks). Permite llevar control
de clicntes y provesdores, lista
de deudores y ppede enlazarse
con CONFAS,

Capacidad: 500 clientcs,
1.000 preductos y 25.000
apuntes.

Rel. 429-P.VF: 12000 Ptas.

FACTURACION.

Esic programa es ideal para
un pequefin negocio, pucsio
que tieng una capacidad par
F00 toaterias, 400 clicnies,
2,000 salidas.

Ref 477-EVFE: 7.900 Pias.

RECORTE Y ENVIE HOY MISMO SU PEDIDO




HOT LINE / SERVICIOS AYUDA USUARIO

IDEALOGIC: (93) 253 86 93 y 253 89 08
LINE: (943) 61 55 35

ABACO SOFT: (87)216872
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JUEGOS en 3" CPC

LA PANTERA
Y MORTADELO.

Debes guiar a la Pantera Re-
sa o gue el inspecior Clous-
seau te detenga. Con los
disfraces de Moradeln y lIas
penialidades de Filemon, ima-
ginate bo que poedes hacer.
Ref. 521-FPV.P: 2900 Ptas.

HMS COBRA.

Un complelo juego de eslra-
tegia, goe ircluye un juego de
Arcude, un mapa de pperacio-
nes ¥y muchas cosas méds gue to
converticAn en un excelente es-
iratega.

Rel 510-P.V.P.;3.500 Plas,

AHORA 2.500 Pas.

METROPOL,

Compra y vende tu cindad
von sdlo apretar an “boldn”.
Ref 522 -FVF.: 2.500 Pras.

ATROCG,

Es la méis apasionanic y di-
verlida historia del mundo Vi-
kingrs.

Rel.511-P.V.F.: 2.750Ftas
AHORA 2.000 Pias.

PROHIBITION.

;Serhs capaz de disparar a
los pungsicrs antes de gue =2
alcancen elles?
Rel.513-PV.P: 2750 Pras.
AHOR A L0 Fias.

JUEGOS en 5 1/4" PC

% PRINCIPES AMBER.
Un juego de negociaciones

politicas, alianzas, crimencs,

cloétera

Ref. 435-PV.F: 2,89 Pias,

OCTUBRE ROJO.

Es el dltimo snbmaring nu-
clear soviélico capaz de des-
truir 200 cindades. ; Tc atreves

a ser el ecomandanie?
Rel. 519-PV.E: 3.500 Puss.

GAME OVER.

Hermosa y scxy, pero malva-
da, es Ia mujcr gquc somcic a
Lodo un epfreilo de terminaloss
a las cinco confederaciones de
planclas.

Ref. 515-EV.P.: 2300 Pias.

PHANTIS.

Enfrénate a 24 enemigos di-
ferenics a o largo de cupalro
fases y seis niveles distintos.
Ref. 516-PV.P: 2.3 Pras.

MOTOR BIEKE MAD-
NESS.

Lo mis apasionante del
mundo del ral.

Ref 317-PV.P: 2300 Ptas.

3D GAME MAEKER.

"EsiD nO e85 un juepd...es
muy serin”. Podris realizar tus
Propios Jucgos y, ademds o
ofrccemos comertislizarlos
despuds,

Rel 520-F.Y.P.: 2.500) F1as.

JUEGOS en casseite CPC

10 HIT GAMES DE
OCEAN.

Coaime cassettes con 10 jue-
Eos increfbles,

Ref4l6-P VP 2790 Plas.

SPORT'88.

Puedes practicar w deporie
favorito y retar a tw ordenador,
Ref. 484-P.VP: 1,295 Pas.

JACK THE RIPPER.
[Quicres saber la misieriosa

verhid de Juck el Destripador?

Ref, 526-BV.E: 875 Ptas.

HYDROFOOL
"Descomlaming €l giganics-

0 afuanio planetario, pero...

ten cuidado, las burbujas son

bombas.

Ref, 527-P.V.P: 1.20{ Plas.

AHORA %99 Pias.

GLADIATOR.

T, Marcus de Messina, do-
berds luchar por tu ibertad... o
maorir”

Ref, 528-P.V.P.; 875 Puas.

FELIZ1990!

JUEGOS en 3' PCW

FORMULA 1

St lo haces bien.., serds el
Campedn del Mundo. Carrezas
de coches que probarn o ha-
bulidad.
Rel.: 485-PVF.: 1500 pis.
SHY-WAR

Simulador de vucloa tempo
real, El helicplere més peli-
Erosa que jamas haya surcado
los cielos. ;Quieres ser el pilo-
i
Rel.: 505-PVP.: 1500 pas.

BOB WINNER

Un munde de obstculos
que tondrds Que snperar en es-
le ambdente hostil. Apasionan-
iz. Ref.: 471-PVE: 2800 pts,

STREAP POEER
El sexy-juepo d¢ mis Exito
del PCW. Juégaic hasia la ca-

misa con la chica de 1us sue-
fos. Graficos muy sugerentes.
Ref.: 660-PVE: 3.500 pts.

SIR LANCELOT

En la Edad Media de lamano
del legendario Lancelot Mu-
chisima accidn,
Rcf.: 661-PVE.: 3.50d pis,

SPACE COMBAT

Serfis protagonista dc una
batalla intergaldctica, €n lagque
s naves cremigas intcntaran
acabar contigo.
Ref.: 662-PVE: 3.500 pts.

COLOSSUS CHESS
4.0

Un esnvdiado juego de aje-
drez, Tridimensical y llena de
vida. Ejercita tu estralsgia,
Ref.: 670-PVE: 2700 pis,

I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS
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OFERTAS

ACCESORIOS Y PERIFERICOS

Funda CPC F. verde,
Ref 141-PV.P; 1,795 Plas.

Funda CPC 484 color.,
Ref. 143-PV.P.: 1795 Ptas.

Funda CPC 8128 F.
verde,

Ref. 142-PV.P.: 1.T95 Ptas,
AHORA 1,500 Ptas.

Funda CPC 6128 co-
lor.
Ref, 144-PVP:; 1.795 Pias.

Joystick [Amsiick).
Ref, 400-F.V.P.: 950 Pias.

Cable prolongador.
Ref. 192-P.V.P.: 2.600 Pras.

Cable Audio 6128,
Ref. 1H)-PV.E: 995 Pias.

Cable prolongacibén
684-6128.
Rcf. 196-P.V.R: 3.275 Plas.

EKit limpiacassettes,
Ref. 412-P. VP 745 Pias.

Portadocumentos.
(Izda -Ixcha} Ref. 150-PV.P:
594 Plas,

Gaymakit.

Limpiador de cabezales, moni-
tow, teclado y panialla.

Ref. 562-PV.F: 2.000) Pas.

Almohadilla "ratén",
Ret. 187-P.VP: 1,999 Pias,

Funda para PCW
09512,

(Tres piesas) Ref, 404-PVE:
2.395 P1as.

Kit limplacabezales
discos 3",

Ref, 122-P.V.P.:3.100 Pras.
AHORA 2,600 P1as.

Cinta lmpresora PCW
a612.
Ref, 197-PV.F.: 1.550 Pias.

10 Discos 3" + archi-
vador.
Ref 121-PVE: 5.100 Pras,

B Discos 3" + artchi-
vador.

Ret. 120-FVE: 3.000 Ptas.

Digeos 5.1 /4"
Datahard,

10 Unidades Red, 570-PV.R:
1.200 Pias,

DMscos 3.1/27
Datshard.

10 Unidades Ref. 571-PVE;
2.500 Puas.

3 Cintay video E-180
Amstard Datahard,
Para grabar 9 horas Rel 572-
PV.F: 2,500 Pras.

PCW USER Niimerop 1.
Piogramas para PCW Ref.
S13-PVP: 2,500 Pias.

NOVEDAD
MULTIFACE 3
(Spectrum)

Un interface mulipropdsite
que permilc hacer hackup
irunslerenciade 487 128 K de:
tinta 8 disco, diste 3 cinta,
cinta a cinta ¥ disco & disco.
‘También cucnta con un poten-
te toolkit que permite esiu-

NOVEDAD

i G RN

- diar, modificar ¥ desamoliar

software.

Puede copiar panallas en
dos modos de alta rasotucidn
y caticnde €l uso del DOS al
Spectrum de 48 K.

Un perifénco imprescindi-
ble para el Spectrum Plus 3.

Ficil de manejar, Instuc-
ciones incluidas.

Ref. 651-E.V.P.: 13,500 Puas,

et

NOVEDAD

NOVEDAD

e L

SORTEO 5 MACUTOS FANTASTICOS

Han resultado premiados con los 5 MACUTOS FANTASTICOS LOS SIGUIENTES LECTORES:
® Emilio Mateos Belda, MURCIA

@ Alvarg Abad Espuig, ALICANTE

@ Juan R, Ferndndez, PALMA DE MALLORCA.,
@ Bernardo Vallecillo, VALLADOLID.

® Antonio Majuelos Carpintero, BARCELONA.

Otros CINCO AFORTUNADOS que COMPRAN desde casa y ademéds han obtenido un smgular REGALOD.

i

RECORTE Y ENVIE HOY MISMO SU PEDIDO




HOT LINE / SERVICIOS AYUDA USUARIO

IDEALOGIC: (93) 2538693y 2538908

LINE: (843) 61 55 35
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CRATY CARS
REF.: 700 FVF 2.200 pts.
Diesde siempre las carreras

de coches han side bos juepos
que mds expectacin han le-
vaniado. Crazy Carsse llegda
CON¥CALT en un auténlico ni-
mero und, Ahora ni tienes la
cporunidad de conducir éste
magnilico coche.
COLOSSUS
CHESS 4.0
Ref.: T01 PVE: 2,400 pis
51 eres un novato, aficiona-
do o incluso un experto juga-
dor de ajedrez, estaimcs
scguros de que olossus
Chess tc va a gostar, ¥a quc es
uno de los mejores programas
dc ajedrez que hemnos visio
hasta la fecha.

BOE WINNER
REF.:704 PVF.: 2.200 pts,
Uy de los megwes juephs

para Amsirad CPC en disco,
disfrla de las pantallas digi-
talizadas. Los mejores grdfi-
COS para un juego y el mejor
sanido. Un juego repleto de
2o,
BASKET-STAR

N  RAIDERS T
REFE.:705 PVP.: 2.500 pis.

Hemos preparado una seleccidn de juegos muy
varlada para que ninguno de nuestros lectores se
quede sin sn juego favorito. 51 te Intercsn sign
juego, pldelo y antea de que te quleras dar cuenta
te Lo hebremos enviado y estards jogando en tu
casq. Abhorm te toca o tf

ABACO
T Eeb

SOFT: (97) 2169872

3

R

e

g S

TURBO CUP
REE.: 70X PVFE.: 2,400 pts.
Uno de los mejores pilelos

franceses avala la calidad de
csie emocionante jucgo & ca-
mreras. Turbo Cop es un mag-
pilive juego de compericida,
domde deberemos luchar por

. obtener las mejwes posicio-

nes. Recomendado.
CRAZY CARS II
REE.: 703 PYP.: 2.200 pix
I'Te pusia huir de 1a policia?,
2 Esquivar miles de obsticulos
a toda velocidad?. 53 1a res-
pucsta cs afirmnativa, esud cla-
risime que Crazy Cars IT s
joege. Yive la emocidn ¥ la
vekocidad de 1a camretera, pero
en coidade cen ja policia:
pucdes acabar en comisaria.

Combing la simulacion de-
portiva del baloncesio con
una de bos mejores arcades pa-
ra Amstrad CPC. Dos de los
miis adictivos y coireicnidos
juegos en vn s6lo disco. .

GUADALCANAL

REf.: 706 FVP.:2500 pis.

Uno de los mejores Warga-
mes creados hasia la fecha.
Disfruta de Ia eswratcgia orga-
nizando WS ¢jercHos y ataca a

REF.: 721 PVE.:2.200 pts.

51 ie gusian los jucgos arca-
dc y ademés e pusta pensar,
Averne 2s el juepo indicado,
Un fantasma esperard a que lo
conduzeas par los intrincados
laberintos del castille, en bus-
ca de laves gue le permitan
abrir las puertas del castillo,

LIBERATOR

REE.: 722 FVP.: 2,200 pis,

Liberator es un juego de pu-
ra accion. Manejamos a oo
perlectisimo v cquipado sol-
dado, su mizsidn: destruir las
bases cnemigas cn el menor
tiempo posible. Duranle toda
la travesia nos ENCONTATEMOS
con multitud de coemigos v
perros guardianes que dificul-
1ardn nucstra misicn.

las fuerzas enemigas cuando
eslén debilitadas.
ENIGHTMARE
QUARTET

REf.: 707 PVP.:2.500 pts.

Piisaielo bien con Knight-
Mare, una entretznida y com-
pleja vuleoaventura que (e
atard al ordenador imemasible-
menie. Ademds en ¢l mismo
disco enconirards un alraciivo
arcade Ulamado Cuartel,

SUPER SAFPIENS

REL: 723 PYE.: 2.200 pis

iSabes tudl es el mamifero
mis grande del mundo?,
{Cuando descubrid Coldn
Amdérica?, ;Cuél csel rio més
cavdalose del mundo?, Todas
€slas preguntas y muchas mis
las enconirards en €s1e magmi-
fico juege lamado Super Sa-
piens.

KROM

Ref.: 724 PYP.: 2.200 pis.

Sepuramente 105 wsuarios
de Amstrad PCW conocerin
muy bicn las aventuras de ésie
inirépido personagje, que ahcra
nos llcga a los usuarios de
Specirum, En Krom debere-
mos luchar para poder escapar
con vida de un intrincado cas-
ullo Ueno de enemigns y con
NUIMCrosas Lrampas.

CPC 6128
= e

CHARLY DIAMS
-MISSION-

KEL: 708 PVP.:2.500 pis.

Diviériete con Charly, un
simpdtico personaje vbsesio-
nado con la idea de recoger
flores. Escala a las més alias
montafas, sumergete en el
agua, intrlicele en el torl-
ble desieto y no ic preocupes:
Charly lkeva la indumentaria
ncocsania (DS JUEGOS)

I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS




MACH 3
RE{:T09 PVE: 2,590 Pis.
Intredicete en tu nave espa-
cial y alraviesa el espacio enc-
migo destruyendo Lodos los
complejos ciemiges. Ten cui-
dado . intentarin destrointe a
toda costa

JUEGOS DE RELAX
REf:710 FVE; 2.500 Pts
Siaficidn na incluye juegos
complicados, intermingbles

A= W

e/l y 8

——— — — —

Con jucgos de Rolax podras
disfrular de: &l juego del ahor-
cado, cinco en linea, cusatrs en
raya y guedra de harcos.
CRAZY CARS

REf:711 PYP.:2.500 Pis.
Desde siempre las carreras de
coches han sido Jos jusgos que

mids expeciacion han kevanta-
der. Crazy Cars se llepd a con-
VETLIF €0 un auténtico namecro
unc. Ahota ia Genes 1a oprortu-

SPACE RACER
REL-712 PVE2Z500 Pis
Maneja una moto a raves del
espacio, cneontrards miluples
apencnics con ns gue compe-
tr y cantidad dec obsticulos
que esquivar. Tode un alarde
de 1a programacion. Altamen-
te adictivo.

TURBOCUP
REF: 713 TVP.: 2.500 Pts
Uno de los mcjores piloics
francescs avdla la calidad de
cste cmocionants jucgo de ca-
rreras. Turbo Cop cs un emo-
cionante juego de
competicitn, Jdonde debere-
mos luchar por obiener las me-
jorcs posiciones,
Recomendado.

FIRE AND FORGET
REfR: 714 PYP 2.500 Pts
La puerra ha estallako ¥ los
enemigos se han apoderado
del cepacin aéreo y maning, Ya
=0lo nos queda como alicrna-
tiva la caretera, para cllo con-

PC en disco

tamos con un capiéndido ve-
hiculo odo ereno equipado
con ¢l mejor armamento.
TITAN
REFL:T1S PVE: 2500 Pts.
5i & gustd el arkanoid y eres
un devetor de esia modalidad
de juege, cstds de suerte, Tikin
€5 Un JUEED Con las mismas
caracteristicas, Ahora podras
golpear la pelota con un cua-
drade ¥ lo més importantc,
©on cualquicra de ellos.

T nidad de condugir este magni-
aventuras o difiviles arcades. [ coche.
estil eluro gque w jucpo es Este.
20.000 LEGUAS DE VI1A-

JE SUBMARINGO
REF43% . FYA: 1000 Pre.

| EL EXPERIMENTOQ

ESE BOLIDOD
REF: 440 FVP: 1000 P1a

VIDEOS A 1000 PESETAS

JEREMIAH JOHNSON
HEF 442. FYP 1000 P13,

AMIGOS

MUY INTIMOS
REF447. VP 1000 Fis.

FACK DIBUJOS ANTMADOS
+ LA BATALLA

DE INGLATERRA
REF.: 442, PYP .: 2.000 Pts.




SIMULAT
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CON CADA PACK ADJUNTO UN JOYSTIEK ,
“Joystick MEGABLASTER de Konix para las versiones: SPECTRUM « AMSTRAD CPC » AMIGA « ATAR! ST
‘Joystick SPEED KING IBM +tarjela de Konix para las versiones: PC 5% y 3%

ma

SPECTRUM (cassetie)
AMSTRAD (cassette) 2025 Plas.
AMSTRAD (disco)... 3.565
AMIGA y ATARI ST ... 4.295
PC 5%y 3%,....... 9995 s
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/1 YA HAS MONTADO

Pascrits axi, 1y mitiin m‘ impositie. Pero of kemilorio ravae
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