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UNA INS

EL OBJETIVO DEL JUEGD CONSISTE EN LOGRAR QUE
LA BUREU.JA DE CHAMPAGNE ESCAPE DEL
COMPLE.JO DE TUBERIAS QUE FOAMA LA FABRICA
DE GASEQSA A LA CUAL HA SIDO ARROJADA POR
UNA MALA JUGADA DEL DESTINO, LA TAREA NO ES
FACIL PUES HAY QUE ENCONTRAR LA UNICA LLAVE
DE SALIDA OUE HAY EN TODA LA NAVE. PARA
COLMO ESTA LLAVE ESTA EN DESUSO0 ¥ HAY OUE
COGER 4 HERRAMIENTAS IMPRESCINDIBLES PARA
LA APERTURA FINAL.
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4. NOTICIAS Y ACTUALIDAD.
12. cpc PLUS.

, Todo sobre lu nueva serie de
Amstrad,

16. PERFECT SOUND.

| Editorial

Se acabo el verano

F1 verunw ha acabade para dar paso o una

Digitalizacion de sonido para
Amiga.

18. APRENDE INGLES.

La nueva serie de programes de
Cokitel Educative.

22. JUEGOS:

Colossus Chess X, Maniae
Mansion, Drivin Force, Star
Blaze, Kick Off 2, Blow Up,
Clow’o’Mania, Flood, Jumping

hueya elapa, exdmenes de Septiembre, un rueve
cursa que prepacar, el trabijo ¥ eso i, no rodo va
2 ser male, ¢ Ninal de una angustioso calor vera-
nicgs que nos ha hecho sutrir de lo lindo o los
que hemos permaneeido los meses de Julio y
Agosto al pic del canion.

La tempuerada se prepara buena, de momento
hacemos cdbalas sobie [y inminente nvasion e
consolas a la que va a ser sometido ¢l mercado
gspaiiol. Empresas como Virgin Bspania, Spaco,
Atan, Commodor: e ncluse Amsirad, van a pre-
sentar sus nuevos modelos o partir de este mes v
sUponcrnos que la lucha va y ser muy dura, por-

Jackson, Dark Century, Mr. Gas

que &l usuario espanol va a tener una cleccidn

¥ Laser Sguad. dificil ante tal avalancha de consolas.
Nosorros, ¢n sedaceion,  hemos proparado
47 2 CONSOI:“AS‘ nucstra bolita niagica y estanos aventurandonos
Nofticias ¥ jJuedos. a predecie cual vi g ser lu consela mas vendida y

cual es la gue va a gqucdarse Tuera de la camera,
aunque para ¢l futuro comprador, ¢ imejor dejar
Lax predicciones. esperar, vhsenvar v despues ele-
gir la consola que mayor aceplucion haya levan-
Lado, pues posiblemenic tumbién serd la que cn
un cotie periodo de ticmpo disponga de un mayeor
catdlogo de videojuegos.

54. LA GUIA DEL JUGADOR.
Maniae Mansion.
. 56. TRUCOS, POKES Y
' | CARGADORES.

Acaba tus juegos.

; . 64, TRUCOS CPC.
Peguerios listados para tu
ordenador.

: | 66. TALLER DE HARDWARE.
“Proyecto Revolucionario

&
72. EL BUZON DEL LECTOR.
Los lectores participan.

74. BIG CHIPO HISTORY.

Solucionamos todas las

. [ HALL-I" aventuras.
| 68. LISTADOS CPC. 76. CORREO.
| Urggg, un juego de habilidod. 78. cv.c.
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4 Mecalcio

in duda alguna todos conoceréis

OCEAN, posiblemente la mas po-
derosa de 1a todas las empresas dedica-
das al mundillo del sofrware recreativo.
Pues bien, ahora cstd preparandoc] lan-
zamiento de algunos Hiwlos basades en
las mis dltimas y novedosas peliculas
de cine, enlre las que se encuentran:
Robocop 2 y Desafio Total. La primera
cs muy similar a la anterior, aungue
COMO sE promiele, con més accitn y csta
vez luchando contra Nuke, un disefia-
dor de drogas que estd hundiendo el
viejo Detroil. La sepumda es bastante
mis otiginal y trata la historia dc un
amuitccto en el anc 2.075, después de

1-Score

{in s2 empiezan a animar algunos
de nucsiros lectores a participat en
esla seccidn para “jugones profesiona-
les”. Los ptimeros han side Francisco
Sdnchez v Fernando {del cual no sabe-
mes mis que el nombre, 05 rogantos
nos envidis todos los dulos para que las
1odus las cartas puedan ser publicadas),
ambox de Madrid.

Francisco ha lograde acabar nada
més y nada menos que el Maniac Man-
sion, ¥ Fermando ha hecho una supet-
puntvacion cn ¢l Robocop de Ocean.
Nuestros dos primerus purticipanies se-

eliculas al ordenador

una Tercera Guerra Nuclear. El lanza-
miento de los juegos estd previsto para
odofio.

-y

rin premiados con dos esupendas ca-
misetas, [CSPEraMmos vuesltas cartas y
Toos!.

Pura participar en esta seccidn sdlo
tienes que cnviamos una foto wya y
otra (preferiblemente tipe Polaroid) de
lz pantalla en la quc hayas hecho una
alta puntuacion o llegado at final. No
olvides enviar lag fotos, tu nombre ¥
apellidon, ¢l ordenador que tienes y, por
supuesto, tu direccitn y ieléfono.




Proein,
S.A, se
enfrentan

En efecto, en los pasados meses de
Yerano, nuestro sagaz foidgrafo
consipuid una foto del equipo de la
empresa distribuidera de sollware
PROEIN, 5.A gl completo. Segin a-
rece acababan de finalizarun partido dc
fitthol con DRO SOFT gue sc desarro-
116 con toda normalidad. ;Quién fue el
ganador?. Parece que hay diversidad de
cpiniones al respecto.

Las Aranas
de Titus

L Famgrsa creadora de
seftware fisanvesa gue alicnde
al nombre de Tios, acaba de
abeuiriv Tos devechos e 1y
wltimea produceion el
politaceticn ¥ espectacular
Steven Spiclbere. Se trata de
vArachnopiohia, un arcade
Hene de aecion para uno o doy
Jugadires.

Estzy ne os B priciers liceneia
e una pehicaly gue mlguicre
Fitus, no laee ntcho taniliien
uhinyo los derechos de otro
s film de Wal Disney.
ki mans ¥ nada menos que
Dick Tracy. ¢l Bangsg
inspector de pilicis de b
commies, Lsperemos que no
farden mocho en legar 4
Expang,

ormmodere ha presentado oficial-

menite €n Ja CES Show de Chicago
suiiltime lanzamiento basadocn imo de
sus mas populares productos: el Com-
modore Amiga. El recien nacido ha re-
cibido el nombre de Commodore
CD-TV ¥y ofrece como diferencias ros-
pecto al anterior modelo;

o Notiene teclado, aunque pueden
adaptarsele dos tipos, uno por co-
ncxidn directa al ordenador y otra
por infrarrajos.

v Nelleva unidad de disco (aunque
se le puede conectar), en cambio
utiliza un CN-ROM de 540 Me-
gabytes,

El rasado mes de julio, dia 11, wvo
lugar el dliimo programa Teletxip
destinado a los mis pequefios de la

n nuevo Amiga

= Rutinas CD de audio, Que penmi-
ten reproducir directamente del
CD sin necesidad de paralizar
otras tarcas.

<> Salida MIDI,

Segiin parece la mayoria de las em-
presas creadoras de soflware se han
volcado con este aparate y se han lan-
rado a la conversidn de un gran minero
de litulos come Loom (Lucas Filmy,
Rocket Ranger, Defender of the Cruown y
It Carne From The Desent (Cinemaware),
Heart of China. Kings Quest y Mother
Cioose (Sierra) y Dark Contury (Titus)
crlre muchos otros. Os mantendrermos
informadaos en priwimos ndmeros,

dios
a
Teletxip

casa. Telewap ofrecia
una amplia informa-
cidm sobre ol mundo de
la informética ¥ de los
videojuegos dosde
abril del afic B8, cose-
clundo grandes cotas
de audiencia entre los televidenies Je
Euskadi dc todas las edades. ; Volveran
a refransmilir ba serie?.

MegaOcios



cgiin un extracto del ariicslo del
TIMES 16-3-2003 excrito por Wal-
ter N. Lang, el Infernutional Nurcopoli-

ce Corps fué fundado en 1998 por todos

Los dibujos se digitalizan en
HBlarco y regro y después se
colorean en el ordenador.

& Mepa(lcio

arco Police

los gobiernos del rmundo en un miento
pur ucahar con el narcotrafice. Y uhora
se disponety a dar el golpe mas fuerte de
toda su historia, la lucha con ¢l mismi-

simo coruzon de esta mafia. Este es, a
pequedivs raseos, el argunento del lti-
mu lanzamiento de la famosa cmpresa
espanla Dinamic. El juego ha sido rea-
lizado por los mismos progrmnadores
yue Licinpo atras dieran vida a Freddy
Harclcst in Manhattan Svuth.

Maresn Police cucnta con unos griti-
cos grandes ¥ una anirmcton moy lo-
grula. Los efectos de pantalla v de
avance del personaje estan muy logra-
dos al utilizar uma nueva Tuting, muy
distinta de logue husla ahora estabamos
acostumbrados. S5t hasra ahora el efecto
de velocidad se lograba ampliande los
grificos {Out Bun, Drivin Force, et ),
Dinamic ha crcado una ruting que des-
plaza los bloques de graficos con sua-
vidad, haciende mas realisia ¢l efecto.

A lo large del wego, que combing
perfectamente [ extraleyia von €l arca-
e, podemos seleccionar un gran nime-
ro de armas con las que cguipar
nuestro equipe, o mejor dicho equipos,
ya que disponernos Je varios con &l fin
de que unes puedan ayudar a oiros, La
primera fase es Luque mas elementos de
estrtegia incluye, 1a scpunda, en cam-
hig, contiene mas clementos arcade,

Diferentes fases de
animacidn,




RITMO ALUCINANTE -
JUEGO TACTICO
SOBERBIO -
PRECISION REALISMO
- ENORME
JUGABILIDAD

KICK OFF 2 incrementa da una
forma tremenda la jugabilidad de
KICK OFF, ganador del premio &l
JUEGQ DEL ARO en el Reino
Uride v varios galardones similares
en todo el mundo.

5e han aftadide un monton de
caracteristicas nuevas al juego que
ha cautivado a miles ¥ miles de
personas en todos los paises.
Campo de tamario total con
“scroiling” multidireccional ¥ con
los jugadores, areas, eig, sn
proporcion correcta

Opcidn 1 2 4 jugadores

{Amiga y ST sclao).

Opcian EQUIPD DE DG5S
JUGADORES contra el erdenador ¢
contra atros

2 jugadores.

Crentos de jugadores, cada uno
con una combinacion Unica de
atributos {Ritmo, Resistencia,
Agresividad, etc) vy habilidades
(Fase, Tiro, Cotte, gic.).

Cantroles instintivas del joystick para driblar, pasar,
chutar, cabecear o plear un balén v hacer corles
deslizantes o dispams en “chllena’”,

Contrales DESPUES DEL TOQUE para “picar” la
pelota o timr "a msca’”

Variedad de TIRGS LIBRES Incluyendo la posibilidad
~de picar ef baldn o desviaro de "rosca” alrededor de
la barrera del contrario. 9 tipos de sagues de COANER
con contral completo de 1a polencia v direceion del .
sague. SAQUE DE BANDA corto v largo.

Seleccitn del eguipe de una plantiia de 16 jugadotres
con suUatitucian y eleccidn y cambic de tacticas.
Competiciones de LIGA y COPA con descuento por
leslones, PRORROGA v muerte raplda con
LANZAMIENTO DE TANDAS DE PEMALTIS en caso de
empate

SYSTEM 4

2803 MADRID:
Tel: 73601 (2
Fax; 735 06 95

Vlaiin\

B

de Espafia, 5. A.
Pza. de los Marsres, 10

Almacenamiento de kasta 10 REPETICIORES DE

JUGADAS con goles en memoria,

Facilldad para VER, EDITAR y SALVAR |ag repeticiones
de jugadas y crear el disco de GOLES DE ORC,
DISENG DE UNIFORME, con £ estilos v 32 colores,
Posibilidad de cargar equrpus PLAYERA MANASEHR para
un juego simple o un juego de liga {Amiga v ST scla),
Carga fus propias tacticas disefadas en FLAYER
MAMNAGER.

Gartulinas rojas y amarllfas, 24 APBITROS diferentes
cada und con sU temperamento y estilo, reglas del
FUERA DE JUEGD, ¥ un montdn de caracteristicas
gue hacen de KICK OFF 2 el simulador perfecto de
fatbol,
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Il .uegos LYNX
<

Dcspués de efectuar el lunzamicnio

de su Gluma comsela, Atari ya estd

distribuyendo algunos cartuchos con
nueves juegos. Blue Lighting, Eleetro-

cop, Gates of Zendocon, Chip's Cha-
lenge. Calilormnia Games ¥ Gaunrlet L,
san algunos de los gue puedes conse-
guir por 3000 pesetas aproximadamente,

Aventura Espacial

o& gventurerns estin de enhorabue-
na, porque ya hay una nuewva aventu-
ra en las calles. Se trata de LA
AVENTURA ESFACLAL, lo Gltimo ile
la prrastigioss compattia espanoly Aven-
tens AD. En Csta se hy simplificado el
input mediante el sabic uso de los
MMi=hentis Miiltiples inteligentes.
“También Liene como novedad un pe-
ligrose sistemn de combale CoNITE naves
suicidas (los famosos VESUCN)S) vy el
llevar cuatro personajes que, por ser de
difereries partes de la galaxia, no se co-

munican enlee si y 50lo a través del juga-
dor.

El juege incluye complicadas tablas
numéricas, coordenadiss galiclicas en
clave y un sislema e siglas gue Tequie-
ren consultar el diccionario de comandos
galicticos.

Presentacidn

Dcsde stempre, va CONGA (Confede-
racién Galdctica), milagrosamente unida
después de milenios de puerras fratici-
das, ha esperado ¥ temide el regreso de
aguellos inadapiados gue eligieron el
exilic hacia regiones ipnotasdel Univer-
s0antes gue [aconvivencia pacifica entre
toda lorma de vida inteligente.

Asi pues, en los conlines de nuestro
universo, vigilan diversas formas de sen-

sores, los 555 { Sistemas Solilarios Supe-
respecializados), capaces de informar
con afios lue de antelacidn sobee cual-
quier aproximacidn hostil.

Y alld, en lo profundo del espacio, en
un apariado y oscur: nincer, Lna de Tas
més sofisticadas sondas de defeccion y
destruccion ha perdide todo conirol.

El Camiroladar, un Macrocersbro Gi-
gante de gran potencia, producto de nii-
les de afios de muiacidnes dirigidas, ha
sufrido una imecuperable crisis de Para-
noia Megalogalictica, legando 3 consti-
iuirse en un Descontrolador Sugremo.

For su gran poder destructor, por el
gran pelipro yue representa y por encoa-
trarse en wia de las mis remotas, inde-
tectables ¥ oscuras zanus del Universa,
ha llegado a serconorido ¥ temido como
LA OSCLEA AMENAZA™

Entre millones de posibles candida-
vos, has sido elegiilo, por tus profundos
conocimientos de las aventuras, para
representara tu raza enel enfrentamienio
dectsive entre Tas fueczas del Bien v La
OSCURA AMENAZA que shora inten-
ta apaderarse de todo el Universo Cono-
cide.

En el més profundo secreto, se e ha
educada y adiestrado en la mis sl es-
cueli de supervivencia, sinudaenel AD
{Anillo Dorado) de los mismisimos
TRES SO1.ES CENTRALES, en el co-
razdin de L galaxia

Tus ofros compahercs. los COPO-
YOS (Comandos de Apoyo) tambicn
hen sido elegidos y adiestradas. en rigu-
[s0 anonimiato, de entre lo mejor que
cada espucie podia aportar.

Alora, tu educacién ha renminado y
estds listo... Toda 12 palaxia contieng un
SuSpiro de ANgUSTia ¥ esperanza rieniras
pone su Destino en fus manos.

8 Megaicio

ogitech
y Atari

ogitcch, lider mundial en la tecno-

logia de aparates de introduccién
de datos para ordenadores, lanza al
mercado un ratéa optamecanico de dos
hotones desamolladoespecialmente pa-
rala gama de ordenadores Adan 3T,

El Pilot Mouse, como se ha denomi-
nadc a este itil peritérico, oy un raton
de alta peecisidn y fiabilidad. La reso-
lucidn, cstablecida por defecto, es de
200 dpi. Sin embargo, la sensibilidad
del cursor puede ajustarss mediante el
accesorio demesa *Milot Control™. Gra-
cias i esta caracteristica estandar del
Pilot Mouse para Atari, ¢l ususrio pue-
dc optimizar la velocidad y precisicn
requerida para todax las aplicaciones
CONTIENLES,

Otra oferta poco vsual en produclos
de este tipo es la garantia dc dos afios,
que una vez meis pone de manifiesto la
confimz: que Logitech tenc cn 1a ¢a-
lidad de sus productos. Ademiis el ratn
€ enyia junto con unacopia pratuita del
jucgo “PipeMania” en su versidn resn-
mitli (tres niveles de jucgo).




ore Design Independiente

Ha-:e dos afios aproximddamcnie
que Core Design se eslablecio en
cl mereado de los videojuegos ¢on un
inico ohjetivo, producir software de
gran calidad para el mercade inglés.
Ahorz, después de esie tiempuo, cuentan
con una pran varedad de tilulos gue
avalaiisu histotial: Rick Dangerous (un
adictivo y entrerenido arcade en ¢l que
deberemos poner a prueba nuestros re-
flejos e inteligencia), Actien Fighter
{una conversidn para Firebird del
COIN-OP Scga), Dynamite Dux (con-
vorsidn para acrivision del COIN-OP
Sega). Switchblade, Axcl's Magic
Hammer ¢ Inpossamole (tres arcades
para la veterana Gremlin).

Los juegos con los que Core Design
asaltard el mercade en Sepriembre son:
Corpoeation y Torvak. En el dlumo,

El jueso eslard disponible en las ver-
sicmes e Commodore Amiga y Atari
5T.

Corperation es un juego de role mul-
ti-nivel en tres dimensiones, el primera
que lanza Core Design bajo su propio
selly. Mos traslada al future, a un mun-
do de robots en gralicos veclonales s6-
lidos, comhinada con grificos reales a
color. Una interesante aventura de la
que s habliremos en proximos nime-
ros. Corporation estard dispomible en
les siguienics formatos: Atari 8T, Com-
maodore Amiga (hulio) ¥ PC (Septiem-

hre).

d ‘! £ 7 7k
BARS R R iR
Mocvon W
L L

nucstra misién serd controlar al muscu- :
loso bérbare Torvak, alravesando las - e I —

perras de Ragnor {su hogar) con un he T T ‘?.
vnice objelivo, vengarse del malvado m “ 1
Necromancer. Para cllo cucnta con la
ayuda de un hacha de dos filos y otras
amas, més o menos poderosas, gue
encenfrara en el camino.

.
D

-
-
‘

El jucpo csid compuesto de cinco
niveles de serollde dificultad creciente,
atraves de los cuales podrds encontrar
wia gran cantidad de armas y objetos
(Hachade doble filo, espada, armadura,
velocidad, mégia o martillo, entre
otros) que nos servirdn para luchar v
defendernos de las hordas asesinas del
Necrormancer.
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M.AGAZINE

» La revista mensual que
estabais esperando todos
los usuarios del PCW.

« Sacale el 100% de sus
posibilidades a wi PCW
con programas, utilida-
des, trucos, ayudas, etc.

- Si quieres lener una
herramienta eficaz para
i ordenador PCW, no

lo dudes,til revista:
PCW Magazine

IDELA A PARTIR DE

g 1

E

remlins 2

ien, estds wvisado: NO mojarlos,
NO exporerlos i luz del <ol ¥ sobre
Lo, MO darles Jde comer despues de la
media noche. ;Que, qué puede pasar?,
muy prone ey podris ver en lay panta-

Simuladores
de vuelo

Las lechus que vienen s& presentan
con grandes lanzamiciios, entre los
que destacan especialmentc 1os simula-
dores de vuclo, Parcce coma si Las cin-
presas de software se pusiesen de
acuerclo pard lanear titulos de unniisine
tema. Algunos de los Jucgos que muy
pronio lendrentos aqui sum: F-19
Stealth Fighter (Microprose), Flight of
the: Tntruder (Spectrum HoloByte), Fal-
con The Misston Disks: Volumen IT
{Spectrum HoloByte) y Operation Ha-
mer {US Golel).

NOTICIAS

s e 1o ordenador. La famosa cmpre-
sa de software inglesa Eliw sc ha hecho
con Ios derechoys de Gremiling 2TM, la
Tulura produccidn de la cmpresa espa-
ficla TOPC Sofiware.

MISIONES
PARA
VOLAR

o es curtpsidad, mas bien intencidn

de 1os progrunadores el que poda-
mos adquinr un diseo con fases, esce-
OAros ¢ misiones, para un jucgo cn
concreto, Misinamenie el Populous,
que wlmilia nuevos escenarios on los
que consegnir adeplos.

Lo gue realmente nos interesa, sin
embargo, son los simuladores y a ello
vames. La emprosa Mirrorsoft ha deci-
dido comercializar ¢l "“Volumen 2 Dis-
co de Misiones” para el populur
FALCON, gue si bien ha stde distribui-
do (traducido ) por la compariia espafio-
la MCM, wdavia esperamos yue
legue, por 1o menos, el volumen 1 con
nuevas misivnes. Sin embargo lo que si
van a distribuir a partir de Scptiembre
€% un diseo con mids Mistones para otro
de sus simuladores de vuelo: Bomber.

e Ay




El retorno .
Populous

12 e esperir gue no tardase on yer

la uz Ja iltina creacion de Ja em
presd britdnica Electronic Adls, Power
monger, la continuucitn del afamado y
prestigiosu Populous, blanco de loda
alabanizs en los medios del sector del
presents afio.

El jucgor bia side disemado por el mis-
Mo cguipd que se encarpd de lovar a
cabo Ly primera parte, Bullfrog, creado-
es también del Flood, un interesante
Juega de habilidad gue nos situg en la
escurtidiza picl de una babosa,

El juego cstard disponible para Ami-
£a, Atari 81y PC a tinules de Sepricm-
bre. Esperemes gue supere con creces
4 $U primera parte, annque el liston exté
dernasialo alte.

E

Dangerous 2

A ungLe ch Bspafia este juepo ha tar-
dado en comerciglizarse ¥ o sc le
fla valowade cxcesivamente, en Inglate-
ma o5 un nimere une. Un juego con an
concepto sencilly, facil de jugar ¥ tan
adictive yue cx capaz de atamos al or-
denader durante una larga termporada;
niveles para cllo no Je Falean,

Aliord la empresa que sc encargs de
la realizacion de tan prodigiose juego,
wsitd preparando el lanzamienio de su
segunda parte: Rick Dangerous 2. No
sabemos tilavia todos los carnbios que
VA ACKPLTIMCNLAT (CSPECio & sU anderior
produccicn, aungue fenemaos nolicias

EL VIDEOJUEGO DEL
QUINTO CENTENARIO

Participa en la
aventura mdas
emacionanle de los
ultimes 500 anos.

/ Mucho muis aita,
|

i,como o oyes, ves ealentando mo-

tores porque el Quinte Centenyrio
estd ya cerca y con & vendrd uno de los
Jjueges que mds van a revoluciongr ol
mercado: el fuya. $Que no te lo crees?,
iNo sabes progratiar?, no importa, ti
507és el puionista,

En cfecw, lo unico que tiencs quoe
haer es pensar un tema interesantc ¥
original, una aventura por los mares (sl
Caribe, el descubrimicnto de una nucva

civilizaciin y convertirds w relaw en
un videojucgo. Para <llo lo iinico que
debes hacer es redactar un guicn y pre-
parar mmos bocetos de las pmitallas y
graticos. No importa que oo dibujes
bicn, Ininteresanie cscomocer tus ideas,
Pucdes ganar importanics premios ch
meLdlico, material informdticu y siem-
pre 1o quedard como recuerdo [y cami-
seta  "Videojuego del Qninte
Centenario” que scri entregada 4 todos
lus parlicipantes sin cxcepoion.

En el concurso estardn presentes las
empresas distribvidoras de sofltware re-
creativo, los medios de comunicacitn,
programadores ¥ las marcas mds im-
portanics de ordenadores, Os scguire-
mos informando en el prdximo ndmero.,

de que Rick se ha trasladado al tutur ¥
ha curnbiade su pistola de seis balas por
una mistola de rayos laser. Ahora tendri
que enlrentarse conltra robots y 1os mas
périides enemigos gue se puedan imu-
finar,

S¢ supone que el juego estari dispa-
mble en ¢l mes de Septiembre para los
vrdeandores Amiga, Atani ST y PC,
aunque es posible que, al igual que su
Primer parie, sca convertido 2 orde-
nadores de 8 bit come el Specrium, ¢l
Arstard CPC y ¢l Commodore 64,

CAMBIAMOS
DE DIRECCION

8 Comunicarnos gue el dia |
de Aposto trasladamos Ja
ubicacion de las oficings de BME
Grupo de Comunicacion 5.4,
ciitora de las revisius Amstrad
AQCIO a la

Profosional y
siguienie dircecion;
C/ Garcia Paredes 76 Dpdo. 14
2801t Madrid,

Por 1ante debereis dirigir a la
misia fodas vuestras curtas y
consults,

g .
5 CONOCES LAS RESPUESTAS DE-
18- EN QUE CONSISTE (A

TECNICA "FILMATION™? ... ., .
2 - -QUE SON: MS/DOS, 0S/DCS,
DN XXENIY T i
3¢~ AQUE SON: 8086, 80256, 80386
R R
4 - -QUE ENGLOBA Ef. CONCEPTO
MABMEER .
98- -QUE SON LAS SIGLAS: CGA,
S L T
Y tienes VOCACION
COMERCIAL, envia tu CURRICLL UM
No es necesaria Expenencia
previa,
DESPACHC JURIDICO
MARIA DE SIMON
C/ juan Alvarez Mendizabal 30 - 19 l7q
258 MADRID
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r LA NUEVA

GAMA CPC PLUS

Amstrad intenta abarcar el mercado

Amstrad PLC
anuncio a
comienzos del
pasado verano sus
planes para
competir en el
mercado de las
empresas europeas
especializadas en
ordenadores
domésticos, con el
lanzamiento de tres
ordenadores: la
consola de juegos
del Amstrad
(GX4000, el Amstrad
464 Plus y el
Amstrad 6128 Plus.

12 Mega(lcio

a aparicidn de estos nuevas mo-
delos es una respuesta al cre-
ciente mercado de las consolas y
ordenzdores de nivel medio. Segiin
Malcom Miller, Director de Ventas
Marketing del propa Amsirad: “Nos
mtroducimos en el mercado de los or-
denadores domésticos en abril en 1954

con el CPC 464 y desde entonces he-
mos efectuado una venta de 2.500.000
de estns aparatos, consiguiendo las ma-
yores acciones del mercado en los terri-
torins europeos mas importantes. De
todas lormas, el mercado ha cambiado
radlicalmente durante los Gltimos afios.
Este mercado se ha desarrolladn en tres
submercados, que son: 1a consola de
juegos, el ordenador de nivel de entrada
y los aparatos de 16 bits de precios
elevados™.

Amstrad, coyo €xito radica en parle
asurapidez ala horade reaccionar ante
los cambios del cliente, se ha dirigido
ahora hacia las condiciunes del merca-
do cambiante con la introdoccién de
tres aparatos, cada une de 1ns cuales ha

Toda la famitla de CPC PLUS dispone
de gra entrada de cortuchos ROM.
Estos nuevos dispositivos aumenian Iy
velocidad de carga (instanidnea), evitan
Ia pirateria y ofrecen jusgos muche
mds complelos, oungue seguramenie
widy caros gue las Hpicas cinfas de
videojuegos.




sido discfiado para competir en uno de
lus tres sectores del mercado,

La nueva gama de Amsirad Plus es
el prirser ataque ¢e (res puntas que se
aphcara a todo el mercado de ordena-
dores de juegus en Europa. El disefio y
las caracicristicas de los tres aparatog
son el resultade: de una cuidadosa pla-
nificacién y adecuada consulta con to-
das las empresas méds importantes del
mundo del software de juegos.

Una de las consideraciones claves a
la hora de diseiiar los aparatos ha side
el reconocimiento de que Amstrad ha
creacdo una base de consumnidores leal y
muy amplia y también a que duranie los
seis Ultimos astos ha invertido gran can-
tidad en software para manejarlo en
Nuestros aparatos ofiginales. La princi-
pal caracteristics de estas nuevas mé-
quinas, s que se ha incorporado una
fanuri para la insercion de cartuchos
ROM.

Los nuevos ordenadores

Los ordenadores presentados, a ex-
cepeidn del AMSTRAD GX4000, son
€0 concepto similares a anteriores mo-
delos: el CPC 464 con cinta y el 6128
con disco, aungue et ambas modelos se
ha incorporado una runura para carty-
chos ROM y se han revitalizado otros
aspecios €n los que el CPC estaba otal-
mente perdido, el control de sprites y el
mavimiento,

Laconsola de juegos parael Amstrad
GX4000, que tene un precio de venia
&l paiblice de 19.900 pesetas iva inclui-
do, se dirige al sector mis nuevo y de
mas rpida expansién en ¢l mercada.
Viene embalado con un adaptador para
ta corriente, dos unidades de control de

Ei modefo GX4000 incorpora una gran
cantidad de salidas: Controt de dos
Jovsticks digitales, control de seifal

araldgica (ne ko incorpora Ringu
consela de las que se encueniran
disiribeeidas en Esparia, es muy il pare
dos simutadores de vicelo si conectomos un
Joystick analigico), sallda de televicor,
salids para el nuevo menilor Amsired fen
capa caso noe huce folie fuente de
alimentacion}, conmictador de encendido y
apagado pro el sonide, conector para
auriculares estéren, enivada y saljdn para
conectarlo @ otras consalrs § euroconector.

Adends dispane de un botdn de pausa,

para esas interrupelones indexendas y un
conmutador de encendido-apagado. Sin
duda efguna, la console mejor equipada de

Otro m destacable es la inclusiin de unos coniroladores de videnjnegos. Son
reststentey y comodos, aungue poco fiables.

e
u‘

El Burnin' Rubber se regala con todos Jos madelos, sutigie ef 464 y el 0128 disponen
d¢ olro cartucho con o] sisteme (BASIC) y un disco {en el caso del 6128) von ei CPIM
PLES.




La neeva game de erdengderes Amstrad

La consola de Amsivad wadete (X060
con los manuaies, el jucgo de regale
Hurnin® Rubber y un coptrotador ide fucyos.
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Caracleristicas de la nueva serie

J I‘ ‘r . . CPC, incinfda i cursola GXANK).

palanica y wy caruche ROM gratis con

. GX4000  464Plus _ 6128 Plus <l g it Bt oL
) rin las empresas lider de software cu-
Procesador. Z80 A Z80 A ZB0 A ropeas, como 1.8, GOLD, Demark,
Memotla: 64 K 64 K 128K Gremlin, Coktel, Ance, [nfogrames y
% o e i Ocean enlre ofras. cada una de las cua-
Conliguraclon: artucho RGM ssetla y isco de 37 y Jes se ha compromefido @ suministrar
cartucho ROM cartucho RGM juegos en cartucho para el aparafc.
Colores: 32 do 4056 32 de 4096 32 de 4096 Ei Amstrad 464 Plus combing las
X : : 3 ventyjas de un ordenador totalinente
Movimiento suave: S i = especificado con drive e cassclte in-
Pantalla dividida: Si Si Si corporade y consola de juegos. Se su-
rministra como estandir con una unidied
Sprites: 18 16 16 de control de palanca, cartucho ROM
Sonldo: ASG estérec ASG estéreo ASG estérap que conticne el *Burnin® Rubber™, asf
como BASIC, y la cleecidn de un mo-
Fusrios dal nitor de 12 pulgadas monocrono en
]E}Ws:mlck 5 5 o gris o 14 pulgadas cn color. El precio
rplre . e i de venta al pblico vs de 49.900 pesetas
para el primero y de 69.900 para cl
Slﬂdﬂdﬂ de — W — segundo. 1 6128 Plus versién mono-
video: incro incro nero alc 69 00 pesetas v :
il Coniiesis ComplsE ;E“;(;r valo (09,900 pesetas y ¢l de color
Modulador AT
incorparago Cuando ordenadores y consolas vean
!36:'3 CRLLIGRES la luz oo Espafia @ mediados de Sep-
:"?3:%.'?5&5.?:{ tierbire {apros. ), ya estardn disponibles
Enchufe corca de treinta nuevos tirudos, entre los
Peritel/Euto que podiemos encontrar algunos clési-
Maniliar: M jor M 127 Mo o cos cumo: Spiderman, Tintin, Tennis
maks Gg E?‘JSTE.. cﬁlﬂ?‘éﬂfﬂ cmr;?ff:?f- Cup o las nis nnv::d_usas sepundas par-
tes de: Robocop y Fire and Torger.




C-4000

| mundo

=532t EL PC, EN SU MANO

ecesmopseass  £COMO planificar tu RC 40007

batones otardar E| RC 4000 tiene cinco funciones principales:

horas en almacenar

lodos |os datos, Es un bloc de notas. Almacena datos, cifras, fechas, lo que
porque toda la qulera. Cada ficha puede tener hasta 24 caracteres y verlos de
mformacidn viene de La vesz.

Su ordenador

personal. Es una agenda viva: Usted crea un diaiio con el mes, dia, hora
Temums‘ listas de 2 y minuto y su reloj terminal le avisa en el momento oporiunc
clientes, reuniones, ¢On un mensaje de 12 caracteres, excelente para aniversarios
listas de precios, ¥ cumpleafios, Cuando Seiko lanzd
horarios, apuntes, este modelo, el precio

d;‘f@:ﬁfg E_::;‘f:g Es un reloj alarma: Si tiene una reunién todos Ios martes alas  era de 45.000 pesetas,

debia olvidar, 10.30 y los jueves a [as 17.000 reserva en su gimnaslo. La fun- Hoy se lo ofrecemos
cién de alarmas semanales es idesl. por 12.500 pesetas.
HO"EI:IE Las horas de olros paises: Si desea saber la hora de Nueva
el cu pon York 0 Buenos Aires sd6lo tiene que introducir la diferencia de
. horas y listo.
de pedido : Ref.: 650.
del final iAMl, y, por supuesio, es un reloj, Tiene todas las funciones de  P.V.P.: 12.500 pesetas,

5 : un reloj ademas de las otras, que le convierten en algo IVA y gastos de envio
' delarevista “’ eopecial Incluidos,
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Perfect
Sound

SunRize Ing ustries

-y |

El Perfert Sound es un aparato muy simple, que se conerta ¢ In salida paralelo del

ordenador.

En muchas ocasiones
y en esta misma
revista hemos
realizado gran
cantidad de
comentarios acerca
de distintos
programas y
periféricos que
permiten digitalizar
cualquier fuente de
sonido en nuestro
ordenador casero y el
Amiga es una
potente herramienta
para la edicion
musical y no mucho
menos para la
digitalizacion de
sonidos.

Captura
el sonido

en tu

Amiga

PERFECT SOUND 3.0

ara ello este aparato s¢ sirve de
Pun hardware y por supLesto, de

un software que lo controla. El
que €n e5tNs momentus nos ocupaes el
Ferfect Scund, un complejo periférico
destinade a la digitalizacidn de uma
lvente sonora Stéreu, observando la
posibilidad de invertir, cortar, mezclar
y ralentizar, entre dras, el sonido.

Hoy en dfa el sonido digital estd de
mods y los aparatos IMas comunes gue
pueden encontrarse sun los CD {Com-
pac Disk) o Incluso los DAT (Digikal
Audio Tape), aundue estos Mimos en
vt nimere mucho més reducido. Se

16 MegaOcia

trata de los nuevos lanzamientos que
prometen acabar con los cassettes y
con los discns convenciunales.

Ambos, el CD y el DAT, graban
nimeros. que seglin sb valor interpre-
tan de un forma mayor O menor un
dererminado somdo. Un factor de in-
dudable importancia para matizar la
calidad del sonido es la velocidad de
muestreo del aparato, los Compact
Discs utilizan hasta 44.000 muestreos
por segundo, lo que es igual a un rango
de frecuenciaentre Inos 0alos 22 KHZ,
mis de lo que 1a mayoria de las perso-
nas puede Hegar 1 oir. Niestro Amiga

dispone de haxta 28.000 muesireos por
segundo, lo que le confiere una calidad
mds que aceptable (algunas de las di-
gitalizaciones que hemos realizado en
redaccion, con equipos nofmales, han
llepado a dejamnos perplejos por sn ca-
lidad, no sabrizmos diferenciar la ori-
ginal de la digitalizacion).

Existe Otro parimetro que determina
la caliduzl del sonido digital y éste es el
valor madximo de muestren, qUE en
nuestro ordenador puede variar entre
127 y -127 {respecto & los 32.768 v
-32.768 de un Compac Disk).




cParqué sonido digiial?

La primera y la mds importante ¢e
las razones por las que el sonido digiral
ge ha hecho tan popular entre todos
nosoiros, es la facilidad con que permi-
te ser editado vsando el sutware ade-
Cuady, 10 que nos permite mover,
wortar, inverlire incluse hacer ecos con
una fiente de sonido.

Orra de las razones mis pederosas
s la calidad, ya que en realidad €]
sonido digital no es, ni més ni menos,
que Lma sueesidn de nilmeras y se ma-
nipulan en nuestro ordenador como si
de cualquier otro dato se tratase. Prue-
ha de Ia alta calidad del sonido digital
es el software de nuestro Amipa, se
dimacena de la misma forma que el
sonido digitalizado ¥y no obilenemos
ningdn tipe de error de Jectura a no ser
gue el disco se encuentre dafiado.

Las opciones

Ei sofiware de que viene acompafia-
doel Perfect Sound no s precisamente
una maravilla, aunque nos pemnite te-
alizar una gran cantidad
e efectos que otros pro-
gramnas ms potentes oo
admiten.

Entre las opciones
nils interesantes pode-
s destacar Looping,
el sonido se repite conti-
nuamente en los 1imites
establecidos; Set New
Flayback Speed, permi-
e cambiar la velocidad
de reprodlucidn; Paste,
para mezclar, Deleting,
borra i sunido; Insert, para insertar un
determinado blogue; Filer, activar o
desactivar ] filtro; Create Stereq, du-
Plicala sefial mono; Create Insirument,
trea iNstrumento y, por supuesto, las
habituples e indispensables opciones
de cargar y grabur, entre muchas otras,

Yelee t2 Perfect Sound 3,01

Panialia def programa Perfect Sound trabajando sobte ung digitalizacion.

Conclusion
Nos encontramos ante un estupendo
periférico para el Amiga que permite
digitalizar con una fiabilidad y facili-
dad piausibles cualguier sonido, ya sea
mono (canal zquierdo o derecha) o

estéren. El software es completo y facil
de manejar, aungue se echa de menos
la posibilidad de poder utilizar otros
programas qie ne sean el Perfect
Sound. Viene acompafado de alpunas
demostraciones que permiten evaluar
la capacidad del aparato.

(=
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FlHTO MAXIMO DE LA DHDA
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\ PERIODD DE DIGITALIZACION

FUNTD MIHIWO DE L& iwDR ———F

-L£7

FICHA TECNICA

* Digitalizador de 8 bits.

* Dos canales de
enfrada qudio
{Estéreon).

* Entrada paro
microfono.

* Filfro pora el ruido.

* Hasia 40.000
digitalizaciones por
segundo (en mono).

Precio: 13.900 pesetas.

Figara 1. Ejemplo de digitalizacidn,

Programaa:

Creador:
SUNRIZE INDUSTRIES
Material cedido por:
ABCANALOG, S A. C/Sonta Cruz
de Marcenado N°.31 28015 Madrid.
Teléfono: (95) 248 82 |3,
Lo Mejor:
Potente y de muche calidad,
Lo Peor:
No pueden ulilizarse otros progro-
mas para digiteiizar con el Perfect
Seund El manual v ef programa
estdn en inplés.
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SOFTWARE EDUCATIVO

COKTEL EDUCATIVE

Los programas educativos nunca han contado con el apoyo o la
simpatia de los usuarios en nuestro pais, quiza sea debido a que
hasta ahora, nunca han tenido la suficiente calidad. Ahora tenemos
la oportunidad de juzgar nosotros mismos la nueva serie de
programas educativos distribuidos por Sytem 4.

Poatafla de preseatacicn de Eniging en Oxford. (VGA}

or [in Cocktel Vision, finmna gue
Phusta ahora habia serprondido

por sus cxlraoninanos juepos
para las maquinas de 16 bits, ha creado
un nuevo sello Namado Coukicl Feduca-
tive. Cockiel se dedicard exclusiva-
merte 4 la creacién de software de fipn

15 MegaQqio

educativo, contando con un gran equi-
po de apoyo, de traductores y consulio-
res, para que ¢f producto final sex de ta
maxira fabilidad y posea la mayor
Calidad posible.

Cockiel Fducative ha lanzado yay va
4 lanzar un gran nuimeni de Titwlos para

cl gusto y clmejor aprendizaje de rodos.
Los primeres ejemplarcs que Negan a
nuestras iginas son tres increibles cur-
sos de inghés, cada unocon su dificuitad
correspondietue, que va, desde el nive!
medio inferior, hasta cl mvel superior
pasinda por ¢l nivel medio alto.




Estos tres tilwtos son: “Pasen por
Hyde Fark™, de nivel inferior, “Balada
cn el pais del BigBen™, de nivel medio
alio, y “Enigma en Oxtord”™, de nivel
supcricr.

En resumidas cuentas...

Al principic suponiamos que s¢ -
arfa de una seric de programas del
TMONRGN, un granc de arena mas denirg
de logue supone la pequeiia gama de
propmmas cducalivos, Poro suponia-
mes mal, ¥a que pronto nos dimos
cuenda e que estabamos equivocados
mor commpleto,

Los programas poseen un extracrdi-
naric método de aprendizage, alternan-
do grificos ¥ lexto, prepunias,
animacumes y demés factores yue ha-
cen gue el USUANio participic, gue sea
unz partc dindmica durante ¢l desarmo-
. que ne sole se dedique a esperar y
obwervar pars mis tarde nesponder, co-
muvenia siende costumbre en todos los
programas e este tipo creados hasta la
fecha. Todo elle. manejade por ¢l raton
{51 sv cuenta con uncd con la maximy
facilidad. Fas algo fantdstico. Los cursos
cuentam con un grado progresivo de
dificultad, dentro Je los que ya son los
niveles establecidos. Es algo nueva, 4l
B0 que se sale de los moldes de 1o que
enamoes pol concepie de programs
erlucative, of algo revolucionano,

Los propramas en si constan de va-
rius leacioncs o sesivnes de aprendiza-
Je pudicndo eseoger, coma es 16gicn,
al principio, la gue vayamos a ver. Fn
cuda leccicn se pone Je manificsto un
nueve métado de preguntas o un siste-
ma diferente a lo gque habizmos heche
en li leccidn anterion, logrando mante-
mr de esta manera 1a atencicn y el
interes de los ids poquenios (v 1os mids
gramkes gue ne se den por aludidos).

El grado Je dificultad vsta muy bien
gustxlo en todos los niveles, aspecto
que contribuye a aumentar la funciona-
tidad ¥ utilidud del prograra en si.

Os podemos garuntizar, gue nunca
habcis visto nada igual. un mékxlo tan
sencillo para disfrutar v dlivertirsc
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iz Harrods?
Harrods
Harrods

aprendiende inglés. Algo Irincamente
bucno, un sisiema hasta ahora sin ex-
plotar.

Meix concrefamente...

Por lir general, los cursos de Cacktel
Educative se dividen en vanos sub ni-
veles, 2 los gque podemos aceeder me-
dhanre el mend pringipal, ¥ Jos que se
supone se ha llegado aprobando el nivel
antenar.

1l curse de nivel medio-bijo: *Paseo
cn Hyde Park”, se descompaone €0 vi-
rics niveles, como cjemplo a 1o antes
mencicmade: En primer lugar podemoos
ciptar por una pegquenia introduccién gue
nows sumcrja ligeraimente cn la aveniura,
en segundo lugar nos encontramos con
la opeidn de “encuentro”, ¢n 1a qui
conocoremes aun chiaval inglés, en ter-
cer lugar, un paseo por Londres, ir de
curnpras. conoecer Hyde Park...

i Meral)eio

Big Ben Bofuda, conversecion en faplin (VGA)

Estas son, en muy resumidas cuen-
w15, las posibi lidades casi ilimitadas que
senos ofrecert en cstos fubulosos Cursos
de inglés de Cocklel Educative, pero
sin duda algune, ¥ como consejer, 08
diremos yue lo mejor es probarle ¥
caperimentar, una ver qui li haydis
huecho, nes daréis la rason,

Come acresonu a nuestros cursos
computenzados de inglés, ademds de
los disketres de ngor, sc enfrega con
cuda programa una cinfa ce cassetic cn
la que van grabados didlogos comple-
mentarios y gjorcicios sobne vl desarre-
tle: ddel prograra.

Todacl desarrollo del curso estd rea-
lizacs con un gusto excepcional. tanio
estdlico cumo Eenico, ho talta ni alla
nacka: Los graficos son fantdsticos (Bn
IC & Compatibles soportan Hercu-
lesfCGAJEGAMNGA), ticnen sonidu,
animaciones, un acahado exquisito...
Para calme., han incluido incluse la op-
citn del Interlace sonoro Intersound
MDO, Desde luego, s hay alpo que
estos cursos denotan, eg 1a e y el buen
hacer te sus programadores,

Y 1 era hora de que alguien se lorise
en serio la creacion ¥ elaboracion e
prozramas educativos, ¥ estamos scgu-
ros de que Cockiel Nducative, conesta

magnifica serie logrard cstablecer un
mercado para esta clase de software.

César Valencin Perelld.

VERSION COMENTADA:

PC

;Felicidades o Cockiel educative!,
Yo gue estuy primera tRCUESION. gue
kon hecho en el mundo del software
educative no podia ser mefor, han
empezirdo con buen pic, a ver si si-
guen ast. Desde aqui les descamas
RHerte,

Versiones disponibles:

PC y Amiga.
Creador:

COKTEL EDUCATIVE

Distribuidor:

SYSTEM 4

Lo mejor:

Elmétodo de aprendizaje, el congur-
ta.

Lo peor:

Las dichosas claves de seguridad,
(Lansanl.
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JUEGOSHE

Esto si que es
Ajedrez...

oy endia, los juegos de ajedrez
H.jspiran a algo rmds, se organi-
PHT | matey entre @llas,
como & de un ngﬂ.al st [ralase. Su

cvalia la L'apa{:id%l(l'@e caila programa

¥ seplamganTifas muchas peichas que
haran del ganador un I1irf
Ya on sudify, el predegesor del juego

que este mes nd’s ccupay fue clasificado
cn pomner WEER en un 1o entre jue-
fros de ajedraZque se l:fEL'f_l'g_['):bﬂcc unos
afios. La potentia de “Cp’lossus I¥V"era
indudahle, supgrd a Gltlms PrOErwTRs
del género, tales como “Cyrus 17,
*“Clock Chess'f.. ]nclu%n gand a pro-
gramas de ajedrez que orrian en nia-
(ninas supcyiores a la ge “Colossus
| Y

En esla geasian, nos ]lc§ COLOS-

SUS CIESS X, 1a versidn fucjorada v
avanzada del propraong que en su dia
{ug campatn del munda,

En Colaksus X nu salose mejuran
los detalles saperfluos a-estéticns, sino

nue ademds&e potencia €l jucgn de la

Wpudiéndcmc IISEM}E"MMQ_EF\
Rospechardos. b

Cuando se empieza la partida, se nos
plde que Inserlemos el disco de “aper-
turas™, es degir, qg-:_-:_l___scgundu disco
del juego (yg Tque Colossus X ocupa
dos discos),A0lo se ha utilizago como
libreria dy{ugudas. delensas y\'&pf\rlu—
ras. =
Podcnos seleccionar anucstro apto-
joel tief po de respuests gue1Edumps
al ordepadar, asi como el nuestro (que
puede Iser indefinidal.
Se qus permile mediante 'yma vpcion
el girgr el wblero ¥ verlo dasde cual-
Guivt pemspaectivi, usi como elegic el -
po de fichas gque queremos entre cuatro
claft.es.ﬁifcrenlcs: funiristas (ju}; £X-

iraitasy, medicvales, orientales § stand-
ard, Podemos realizar, como ng, accio-
nes clemegrales, comu jugapda parlida
en oS o E[es dimensiunesjiégl’m te-
SeeInos, o utilizar la up(,,rlﬁ'l especial de
resolueion de problembs. Ademds, le
podumos pedip conseyd 2l ordenador,
vur las anleriores jugdsas, una partida
anferic ¥ crear niesira propia biblio-
tecade jugadas,

Alvo mercible es gue el mvel de jues

" Gn primer lugar, est2 versiénnes La-
ma la atencidn por lo completa que s

22 Megalicio

pona se chige, sino que lo selecciona la
mayuina automaticamente dependicn-

Los programas de
ajedrez son algo que
siempre ha estado
presente en el mundo
del software de
entretenimiento, los
primeros juegos de
este tipo, poco
avanzados y no muy
potentes, como
Masterchess, Chess the
Turk, Microchess,
etcétera, solo
pretendian hacer pasar
un buen rato al usuario
planteandole una
interesante
confrontacion
ajedrecistica con la .
maqunna.

do del nivel de juego del humano con
clque scenfrenia. Algoadn mejor, ¥ oy
(uc parece Mentira hasta gué punto han
lcgado en esta maravilla do programa,
cs que la méquina “aprende de sus
ermures” ¥y de los nuestros. cs decit. va
grabando 1odas las partidas que juge-
mos con ella y wodoy los moyvimienios
clave para cansultarlos despuds, cs de-
cir, gue cada ver gue Jupuenos, kumi-
quina “sabrilands,

Alp r%ﬁ_.l'ﬂcng'lﬁ_u,&!’nﬁﬁmio_ s e
podemps ver como “pilensa™ el £m pra-
mia, se ngs permite ghservar 1a secuen-
cade jttﬁadas procesadas a foda velo-
cidad y ét-balance de cada pis (cuanmo
mayorscau.;f alor negaliviy, mds perju-
dicial scrid 1a jupada y chanto mayor
seu el valor positive, mejor serd 1a ju
gada).

El prograjua cstd pensando en todo
memerto, clando le 0ea jligar, y cuan-
do noxs tocy 2 nosotros, decir, quu
micntras nnmnﬂspcnsamiﬁ L0 nuestra
jugada, el también esta valorando posi-
bles respuesias. L

Se incluye tanbién uh editor de
aperiuras., flaques y partidps en pene-
ral, pudiende ver, por t:jL'I'rlplU, Lodos
losmt:\'i;?i nlos de la parnga Karpov -
Mephistch-{y mds du 1.008 parlidas
Ay}, consteomespondiente resnliado
(en es.n:,.gunqur. parveca incréible, per-
dig Karpov).
fﬁn definitiva, COLOSSUS CHESS,
X esnelmas potente, completo, cuidado
¥ avancado simuladue de ajedrer que




VERSION COMENTADA:

PG

Cologsps X Chess ex nwna pequedic
margvitle en nestros PCCs. Sin du-
e ef programa mds completo y po-

fense de ajedrez programacde hasta
la fiecher,

Otras versiones:
PC, AMIGA, Atari ST.
Creador:
DS
Distribuidor:
PROEIN 5.4

Lo mejor:

Muy rompiete

Las fichas tarder en imprimirse

v

Grificos: 7
f Sonido; -
i:fu:cmn -

s¢ ha creada basts 1a fecha. Sieres un tintas que ninglin programa incluia
aficionadoa este juego, corre raudoala hasta lateeha, Ademas cucnta can una
tienda mds cereana y hazic con é1.

31 por ¢l contrariv. no cres un fur-  agucllos gue no sepan, subendo pro-
viente adimiradur de esie jusgo, Colos.
sus X te sorprenderd, pomque meluye  plicaciones, cloéera.. Os Earantizi-
un monton de opciones nucvas v dis-

opcion cspurial pars cngefiar a jugar a
presivamentie ¢l nivel de juego, con ex-

IG5 4UE 08 pusbirg,
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F e
Malk to oDuter door

MANIAC MANSION

hura, ¥ despuits de un corlo pe-
riodo de tiempe (la avenlura
grafica de Indiama sc empezo a
distribnir en Espana hace aproximada-
mienle un mes) nos llega cste entreteni-
do programa que bard lus delicias de
todos aguellos usuarios que hayan tem-
do 1z sucrie de jugar con la amerior
produceion de esie tipo o tengan ganas
de probarlo. Sc trata de MANIAC
MANSEION, otmt super-produceion de
Luczs Filrnen la que se puede apreciar
Tas sobresalientes aspectos del juegn,
asi corno el buen hacer ¥ la gemalidad
de: sus programadures.
bn pomer lugar, ¢l jnego lama la
alencidn por snpresenlacion, tanto tisi-
ca (viene embaladoen una caja de gran-
des dimensiones, plastificada, con un
postcr gigantescu, un ranual de ins-
frucciones muy completo...), como es-
tética, ya quc s0lo por la increible
introduceién animada del programa
quedanos completaments asombra-
dos. El jucgo es muy complejo. v cl
arg whento tanibién

Fa historia

Hace dos décadas que un meleoriio
se estrelld en las proxinndades de una
munsidan abandonada, los ocupantes del
asteraide, una repulsiva farmilia de ex-
rrafos scres, hicieron del viego caserén
deshahitado, su hopar. El docior Fred,
cibezs du farnilia de la casa, ha seoues-
trado a Sandy, una joven chica, comeo
congjillo de indius para sus cxperimen-
Lo de trasplante de sesos. Pero los ami-
go8 de Sandy no estn dispucsios 2
purtiilir ghe este macabro eXperimento
Nepue a su o y tres de ellos van 4
ineruar por odos los medios rescatarla

24 MepaOcio

de las garmas del malvado y cinico doc-
tor Fred, Para ello deben entrar en la
misteriosd @nsidn e investigar hasta
lograr su objctive, que por cleriu, no oy
nada. poro qgue nada Tacil,

Al cripezar la purlida podemos se-
leccionur & varios persondjes, exicla-
mente tres, imprescindibles para
cormpletar 12 mision. El sistema de ma-
ncjo es bpual al de la anferior prodoc-
cidn “londiana Jones ¥ la Ultima
Crurada'’, aungue con otro Lrataniento,
na se nos ofrecen soluciones, nosores
mismos debermos encontrarlas, Para
ello controlamos el cursor con cl ratdn,
forrmando la frase que vamos a uilizar,
clegimos lo accidn gue Gueremos y
apuntaines ul objeto en la pantalla del
jucpa.

Ll desarrollo es reahnenic onginal ¥
adictivo, provocando en ¢l jugador des-
pués de reallzar una accion con £xilo
una culoria incontenible. By franca-
mente entrelenido y sumamenic origi-
nil, ya gue algo que cs digno de
meneidn durante ¢l juego es 1a sucesion
Jo una seric de graciosas cscctas
animaciones, como si de una pelicula
de dibujus anirnados se tratase, con dis-
lopos lan graciosos que Provocaron una
sonrisa digna de una comedia.

Valoracion

Maniac Mansion ¢s un juego miy
chtrcienido gue nos hard pasar horas
horas delante del monitor inteniando
resolverlu, Ademids, se ha sabido mpri-
mir muy bicn ¢l grado de dificultad, lo
que hace gue la adiccidn Hegne a su
limite.

Los praficos han sido realizados on
VOAMOGA, CGA. EGA, Tandy vy

No hace mucho iempo
que podemos disfrutar en
Espana de las increibles
aventuras graficas de
Lucas Film. El primer
paso lo dic la aventura
grafica basada en la
ultima pelicula de Indiana
Jones, con un gran
argumento y una fiel
similitud con el film de la
que toma el nombre, el
juego nos deleitaba con
sus graficos, sonido,
presentacion y demas
aspectos. En definitiva, an
juego diez.

El loco rescate de Sandy

Hércules. Fstén muy bien hochos, b
pamallas son dipnas de mencion, y bis
animaciones asi como lodo el aspects
grafico en general es sobresaliente.

riuy bien las pobres cualidades sunoras
que nos brindan los IC's,

destacar alguna que owra raduccion, co-
mo la miguina “Hunk-O-Matic™,
Jquién podria Imaginarse gue se trata
de una imdyuing de gimnasia?, o algu-
nos mensajes ’in fraducir que podrian
haberse incluido sin ninguna dificuldad.

U'nt programa francamente buene y
entretenido con un acabado digne
de mencion y unoys graficos sober-
bios. Muy bueno. Recomendado

Amipa y PC.

LUCASFILM

ERBE

Fidesarmilc

Movimiento fento en lax rmdiguinags

¥l sonidu es iy bueno, y aprovechs

Hn cuanio a los defcctos podemos

VERSION COMENTADA:
PC

Otras versiones:

Craador: .

Distribuidor:

Lo mejor:

Lo peor:

" *

Graficos: 9
Sonido: 8§
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En pocas ocasiones hemos tenido la oportunidad
de probar juegos de carreras del tipo de Drivin
Force, lamayoriason lentos por excelencia, aunque
tampoco éste juego se lleva la palma, ya que peca
de algdan tipo de errores que podrian haberse
salvado con gran facilidad.

Aveurzande ¢ fode gax por le carretern, (Amiga)

1 juepn comicnza con una bri-
Ellunlc melodia, digna de lacapa-

cidad sonora del Aaniga,
mostrando un atraclivo mend donde
tenemos lu pusibilidad de elepir el tipo
de contrul del vehiculo (Tatén o joys-
tick}, s descamos una melodia durante
¢l jucgo (podemius eacoger cntre siete)
0. por el contrano, sonidos cspeciales.
Tanbitn podemos cscoger ¢l vehiculo
que deseemos (a clegir enire un For-
mula 1, una moto, in camidon, un coche
o un Buggy) ¥ el Lipo de conpeticion
o ile carmera.

26 Mega(cio

Cuando accionemos el botén de dis-
paro aparcestd una honita dostracion
yue: Nos situard en lu eseena donde se
va a desarrollar la carrera. El juego
comisnza, nos enconlranos on Gltima
posicion ¥ debemus bacer lo posible
por situarnos en primera antes de quoe
las tres vuelas cuncluyan. Es la tnica
furma de: poder clasificamos.

Diurante la carrera debernos compe-
tir contra gran diversidad de vehiculos.
saltar sobre el astulto deteriorado para
cvitar caidas y tomar las curvas con
precaucion, ya gle podemos estrellar-

nos contra un drbul o cace por un pre-
cipicio, Sin embargo éste no s ol a-
yor problema con ¢l que podemos
TUPACTLS., ya gue en esic veloz deporti-
vo el enemigo cs ol lviopo, somos
inmunes a cualquicr tipo de golpe o
catdi, connio s viajdsenos co el interior
de un cuvrpo Wahnente clistico que
rehota y continua su trayectoria sio
sulrir mds perdida que la del tiempo,

En el mend de opeianes podemos
seleccionar ¢l lipo de compelicion que
descamos. Sc encuentran disponibles:
Knockoul, 1.iga, Championat, Mini
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Enockour v Mini Liga. Cada vez que
elijamos una y presionemos sobre el
botcin de comicnza, ¢l ordenadnr mos-
Itard un paisaje correspondiente a la
fast que se vaa desarrollar. Algunas de
estos circuitos nas iimnpiden seleccionar
dlfinas de las opoiones disponibles,
como por ejemplo, el tipo de coche con
el que vamos o circular.

Valoracidon global

Nog cocontramos anle un jusgo
atracivg, con buenos grifioos, ulectos
de sanido y unmanual de instrucciones
compleroy detalladocon todas Las ilus -
lraciomes de las pistas que lo compo-
ten. Alpunos detulles se han
descuidado un poco, como la explo-
sion de los vehiculos al chacar, sin
embargo podamos decir que Drivin
Force s un bucn jucgo que supera con
Creees g Otros siinilares que yva salicron
alaventa. Recornendado a 105 amantes
di s carreras ¥ 1a velocidad,

cPreparados para b carrera?

Er cadu fuse #f erdenardor corga del disco un bonito paisaje. (Armiga)

VERSION COMENTADA;

AMIGA

frivin Furce es unn de esos juegos
QUE CHenlan con unes prdficos cui-
dewlos, buenvs efectvs de sonido y
gran velocidad, tedos los ingredien-
WS Hecesarior para un gran juego,
auitqie en exte casa se ha estropea-
do gran parte dei programa por fa
fakia de realismo. ;Destle cnando se
ka visie que un cocke se estrelle o
tode velocidad von una cosq i obs-
ticule ¥ no explote?, Porgue las
caidas de los vehiculos desde las
affuras de in carretera se realizon
como 8i dispusieran de un paracar-
das?. Sin dudu algune son pregun-
Las sin respuesfn gque no afectan
demarinds o ta jugabilidad de Dri-
vin Force.,

OTRAS VERSIONES:
Atari 8T y Amtiga,
Creador:

INGITAL MAGIC SOFTWARE,

Distribuidor:
SYSTEM 4.

Lo mejor:
Muy weluz.

Lo peor:
Efectos pocn reales.

raficos:
Sonido:
Adiccion: 8
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“El oscuro poder de
Genolyne es
inmenso. Jamas me
hubiera enfrentado
a él aunque ya habia
librado peligrosas
batallas y
sobrevivido al
estallido de una
supernova. No,
hubiese sido una
locura. Nunca
habria aceptado la
misién de no contar
con el mas fabuloso
navio de guerra que
jamas se haya
construido: el
Starblade.”

28 Megallcio

ortia el ato 3001, Auxjuc pa-

rezea extrafio, L Tierm ng sdlu

oo habia desaparecido victima
de la estupidez lrnana, sino que ade-
mids las condiciones de vida habian me-
joradu ostensiblemente gracias a los
avances tecnoléricos. De todas formas,
el maravilloso planela azul se les hahbi
quedado pequeio a los hombres y se
habian lanzade con notable éxito a la
carrera espacial ¢n busca de nuevos
mundos y de civilizaciones desconod-
das.

Peroel espacio infinito guatdaba sar-
presas desagradables. Sercs monsirue-
s0%, almoOsferas voncnosas y criafuras
nestiles acechaban al incanto viajero.
El mayor peligro, sin eimbargy, no fue
ningldn virus exlrafio ni una raza de
THonstuos viscosos con tenticulos. Fl
terror mis relinado salo podia ser obra
de 1a maldad, 1a codicia y el odio y estas
caricleristicas perienecen exclusiva-
mwente a un inlclecto desarrollado. La
raza humana habia dejado atrs todos
estos defectos v vivia en paz y armemia
con sus semncjantes desde hacia siglos.

STARBLADE

Pero en ¢l remoto planera Skevis habi-
faba una especie inteligenic y nada
arnistosa. Influidos por la gue ellos La-
maban “nuestra bienaveninrada madte
Genolyne” amenazaban con sembrar el
caos a nivel interestelar.,

El asesinato de Julins Marl Brain
jete del Frente de Lucha Cientifica de
la Tierra, fue la gota que colmo el vasn.
Inmediatamente se formd una asam-
blea de emergencia y se nubilitd paracl
cumbate 1a més maravillosa nave de
guermra con leenologiu cenlavriana: el
Starblade.

Lagicamente, s6k0 el mis aguerndo
mercenario pedia pilutar tal ngenio y
llevar a cabe la mision destuctiva de
Lan maléfico poder conéxito. Y ¢l com-
batigite cn cuestion tul yo: Storm Wal-
ker. Sabia eleccidn, modestia aparte.

El plan fue llevado en secreto, perv
los ojos de Genolyne estdn en todag
paries, asi que a estas alturas ya saben
que voy a por cllos. | Y qué mas dal. El
peligro es el motive de mi existencia y
ahora que estoy & 1os mandos del Star-
blade no tengo ri[ada que temer. jQué




me mpotta gque hayan puesto precio a
micabezal. Es mids, me halaga, 2000000
créditos es mucho mids de Lo que nunca
pensé que valiera mi pellgjo. Claro que,
bien pensaco, es unz womeria jugarse el
coelle por un pufiado de crédiros. Ten-
drf que hacer un largo viage por mundos
hostiles, en busca de los maeniales ne-
LCsArios para complutar mi rarca, trafar
cem despreciables usureros y quizd lo-
char contra ferooes alicnigenas.., Bug-
Iw, va o larde para rajarse. La cucnta
atrds ha comenzado. 10.9.8.. ; Que es
elo?. Mo ticrnbla ¢l pulso como a un
vulpar novato. Calma, Storm. 76,5
8i pudiera cchar un trago. Tengo ol
garnate reseco. 4.3..2.. j'cro qué ha-
gn? ;Esioy loco?. Me enfrentwo a una
muerte segura. |.jeerol. Bicn, de los
cnhardes nada se ba escrito. jlgnicidn!.
(Al voy, gente!. jPoncd pladiolos cn
mi mmba! "

Starblade es una aventura al eslilo
del Colorado o Le Tetiche Maya pero
siniconos en pantalla, De entradaresul-
1 especialmente atractivo ¢l disefio de
ks decorados y el pecfecto movimiento
de Storm Walker. B nivel grifico es
une de los puntos sobresalicnics del
juege. El sonido, sin ser espectacular,
cumple von el abjetivo de poner una
ambientacion adecuadia.

La primera toma de contacie con cl
Juepd consisle dnicamenle o un iy
venit deambulando por Lis diversas es-
tancias de la nave, que aunque parerca
de extension infinita no o es, o iucho
IMCTE,

Asi comao cn ofros uegos ¢l manual
de instrucciones resulta ser un panfleto
decorative, en Stablade ey inferesante
echurle un vistaeo al mapa de L nave
para no pasaenos horas dando viwltas a
lo tonto por los pasillos. ;Lo lendis ya?.
Mo, €se o, El de la pagina 10 Yale. Ya
podéis cmpezar a jugar.

Estis en la sala de control del Star-
Blade. Al fondo, el yanel de mandos se
sclecciona acercdndose a €1 ¥ pulsande

Exeminando el expacio.

g expada Liser noy xervird pura defendernos.
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Meri de opriones del juego.

disparo. En [rente, dos teletranspurta-
dores marcados con una "8 y una "M’
transporian a Walker hasta la sala de
stncks y do molowes respeclivitnenie ¥
s seleccionan 1anbién con el botin du
disparo, Pulsando la barma cspaciadora
aparecerd un pantalla ¢l imveniario. Ala
tzquierda de CSte vienen unos IConos
con las accioncs cspeciales yue pucde
desempenar Storm Walker: coger., de-
jar, intercambiar, desinlegrar, cargar
objetos ¢n el Altta. Bnoun momento
dadn, sk podremos realizar las accio-
nes CUYo icono no aparerca bomoso.

Enprimer lugar, es aconsciable darse
una vuelta por ka nave fisgando en los
airmarins 4 ver gué podemos pillar. Vis-
to que no hay mas que piesas 6 recam-
bio ¥ otras cusillas mds, decidinos
coger estus nltinas, ue oo son
cosa que una estupenda espada sy
medelo Darth Vader y unos cuantos
cereales pur st apricta el gusanillo. La
cscafandra v el oxigeno no son dliles
por el murnento.

Hechu todo eseo, yva podormos dirigir-
nos ala puerta marcada como SAS [ en
cl manual. Doespués, salimos por la -
quictds ¥ juh, sorpiesal alli nos estd
csperandu, odo relncicnte, ¢l ya men-
cionado Alua, un pequeno lransborda-
dor, ¥ nos damos un garbew pur ¢l
cspicio hacia un planeta que st firan-
do todo recto ¥ luego a la derecha. Tso
estd hien, que no todo va a ser aburritse
ch el Marblade.

3 MepaDveio

Duexpugs de dar unos cuantos tnando-
hles con la cspada para desentumeccr
lus midsculos y de comprarunas cuantas
chncherias en las tiendas, nas volvemos
al Starblade, hogar, dulee hopar.

Fura los horizontes gue podemos
contemplar son mucho mds amplios
yue todo csta. Volvemos al puesto de
pilotaje y pulsames disparo. De los cin-
CO ICONOs GUE aparecen, SelecCIoNANos
¢l mimero tres que nos pettniac clegic
im nuevo plancta de desting. No sedis
pardillos y no vayaiis a Skevis, que alli
habian pucsto preciv a nuesira cabelle-
ra. Una vez tealizady la eleccidn, po-
dremos escoger la velocidad del viaje,
Si v cn vuelo hiperespacio Degaréis
amfis pero Agolarcis encrgia. Si vids en
vuelo convencional Lo gue agolirdis se-
i vuesta paciencia. Vosotros verdis.

T.0s obros pancles del pucsto de iman-
do, numerados del uno al cinco, nos dan
una vista general del estado de la nave,
nox permilen emitir Mensajes, ¥iajr a
otros planctas como ya hemos dicho,
subir al puesto de combate y cargar o
prabar partidis.

Todo csto constiiuye el funciena-
micnte bisico de Srarblade. Con el
tiernpa aprenderéis a enviar mensajes
de socorro pidiendo combustible, ten-
didis ocasion de combativ naves enemi-
gas y descubriréis la que hay gue hacer
cncada plancta. Poca cs, pEFO con esliy
pryuciias INSrICcione s Cogeréis pronfo
el trunyuillo a este fabuloso juego que
de otre mado quizd hubidrais dejado

por imposible al no saber salir siguicra
de la nave nodriza

H softwarc frances viwne [(msando
tuere desde hace ya tiempo ¥ no tiene
infenciom de quedarse Tezagado. Buen
tralwjo, 81 senior.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

L'n juego impecable en su reqliza-
cidn. L uesta un poce cogerle e gus-
fifle, peru unu vez que se Hepa a
enmprender su funcionamiento re-
sulta tan adictive gue os serd impo-
sihle cargar ofro programa en oy
semanas que ox Heve completar o
mision de Storm Walker, Chapean,
sefinres de Silmarils.

Otras versiones:
Amign, Atari ST y PC.

Creador:
SILMARHS
. Distribuidor:
PROEIN 5.A,

Lo mejor:

Técnicamente perfeciu.
Lo peor:

Sonido: 8
Graficos: 9
Adiccion: 9
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Dibuja y Pinta [ ﬂ? | en Tres
Dimenstones. @ @ © Compone

partituras y suena ﬁ en HJ%

estéreo Edita graficos “ “’"/A I\VI/ ’

y cintas de video. < Ademéls
es un PC compatible. (:’EJ;)

Y ahora, con su nuevo PAQUETE*
FLI
GHT OF FANTASY _ 4. /!”“

cuesta 99,900 ptas /’;;Q%/wf

Es el AMIGA 500 de COMMODORE.

Naturalmente.

*LETE PAQUETE SE COMPONE DE:

Fl ordenador AMIGA SOOMoxlulador TV,
De Luxe Paind {Progiamsa de Dibujo)

¥ 3 fantdsticos juegos:

- F29 Retuliator (Sinwlador de vuelo).

- Rainbow Islaeud.

- Scape from the planet of the robot monster.

CARACTERISTICAS TECNICAS;

Commodore

Division Consuma

- Motoroka GE.00K. . 4 carmles . . Yl gy ——

.32 KB de snmido estéreo. - =L ‘-"-‘u fM
. Floppy de 392 . Sintetizador

. 3 chips especiales de voz.

de grificos, anipacion, - 4.096 colores,
video y sonido,

£/ Principe de Vergara, 109 - 28002 MADRID. el (911 503 3400 U} Valencia, 49-51 - 0805 BARCELOMNA. Tel: (93 325 5008




JUEGOSH

Este aiio ha habido mundiales. Figuras eri potencia y jugadores frustrados,
seleccionadores de bulaca y comentaristas de pega, hinchas y forofos,
aficionados todos, hemos tenido ocasion de hartarmos y requetehartarnos
de ese deporte que tanto nos gusta y nos hace sufrir: el futbol.

a retransmisicn de dos (0 mas)
I partides diarios ha sido mis de
o que un simple montal puede
soportar. Esa maldita coincidencia del
Campeonate Mundial con Jos exdme-
nes de junio ¥ selectividad ha motivade
un espectacular incremente del indice
de suspensos per capita. Mas no deses-
percis, amiges, si vuestros padres han
decidido dejaros en casa de los abuelos
micniras ellos se marchan de vacacio-
nes a la playa con esa hermana tan
repipi que fenéis. Si aiin no habeis per-
dider la vista frente a! televisor viendo
todos Yos partidos {aungue jugaran Ex-
tados Unidos o Emiratos Arabes), aho-
ra 1enéis la ocasion de quedaros
completaniente cegaros con el monilor
de vuestro Ammiga, disfrotandodel mag-
mitico Kick OFf 2.

32 MepaQcio

La publicacion de estc cspléndido
programa ha sido snunciada a bombo y
platillo desde hace meses, pero sus dis-
tribuidents han sido o suficicniemente
wslutos come para sacatdo a la luz al
finul de toda esta avalancha de progra-
mmas de curdcter beloenpédico. Asi han
estado segurus de que su producto cs el
mias completo de wdos.

Los dlnimos serdn los pruneros, sucle
decirse, y i Kick O 2 ha sido el ditimo
de Yos simuladores de (baol en corner-
cializarse con motivo de os mundiates,
ha de ser forzosamente ¢l primero a la
hora de elegir ¢ mejor de todos. He
agui sus poderes: mlinidag de detalies
realistis ¥ novedosos, calidad téenica
igual o superior &l Kick Off y gran
diversidad de campeenatos en los que
competit.

El meni principal
D emrada se nos offecen nueve in-
teTesan(cs OPCInnas:

1. Juego Simple: partido contra el
prdenador u oponente hurmak: (o simi-
Yar). Incorpors la onginal posibilidad
de jugar dos, tres ¥ hasia cualn perso-
nas a Ya vez, usando un adaptador espe-
cial pata enchular dos joysticks mas al
AMiga.

2, Liga: tormada por ocho equiposa
los que podemos cambiar el noenbre.
También se permile, como en el Kick
CHF, cargar y salvar ligas.

3, Copa: el campeonato de Copa va
por eliminatorias (cuartos de final, se-
mitinalcs y final).

4. Internacional amistosn: opcitn
equivalente a la del juego simple pero




ton equipos elegidos entre selecciones
ricionales de distintos paiscs.

5. Practicar uno o dos jugadores
pueden entrenar tormando parte de un
M EqUipc.

6. Opciones: mend gue incorpora
distinias posivilidades referidas al jue-
go simple y al internacional amistoso.
Se now permite elepir el tipo de canmpo,
la fuersn del viento, e nivel de habili-
dad propio y del conmario, la velocidad,
sigueremos reem plazar Liclicas de jue-
g0 0 Jupar prdrmoga v penallis en caso
de empate, la habilidad de variar Yige-
raniente [ direccidn del balon después
& chular para conseguir disparos con
efectn, 12 duracidm del encuentro ¢ in-
close el drbarmo (ya sabemos que M.
Screech es comnn Muzorma Freire, el tar-
Ktera mis rapicdo del Oesie).

1. Eventos especlales; tlicne aluuce-
nados wodos los grupos de la Fase final
del Mundial de Ttalia %), Asi podremos
intentar hacer un mcjor papel anic Uru-
guay, vapulcar adn mas a os coreanos
y panar mas clarwnente o los belgas.
Ademids, pornite cargar desde disco
cualquier otro campeonato espeeial gue
hatamos grabudo proviamente.

8. Repeticion de las jupadas: crea
un archivo en disco de las jugadas mas
mteresanies asi como de os goles de
ona.

&. Diserivs del unifurme: interesanti-
sma y espetada OpCidn que nos permi-
e cambiar los colores de camiseta y
pantzion de nuestro equipo. Exislen
seis lpos difcrentes de camisetas: lisa,
con franjas verticales y horizontdes,
arlequinada, con rmangas de distinto co-
lew y con franja en diagonal estile Raye
Vallecano.

Relismo ¢ tope

Kick Off era por su velocidad, per-
fecto sexall, manejo de baldn, sonido y
demds detalles, el simulador que con
més verisme se habia adentrado en el
mundo del Gitbol. Kick Off 2 conserva
1wde lo bueno e su anlecesor e incor-
pora muchas tnas curiesidades: jupar
com campés embarrade, hietha artificial,
canpo pesado o normal hace que el
bote ¥ la velocidad de la peloia adquie-
fan caracterislicas asolulaniente acor-
des con b readidad. 190 micad del partido
poderws asponir la identidad del entre-
nador cambaandi la ticlica del equipo
3 realizar hasta ks sustituciones. Csto
es aconscpable cuando un detepminado
jugador ba su rendimienta por can-
sancin y obligalorio en caso de lesidn,
Resulla curioso ver salir a un furbolism
coicando del erren de juepo para ser

Jupando en suelo mojode. (Amiga)

sustiiudo por olro cornpaiero. o kay
faltas peligrosas los defensas colocan
barrera y aYa hora de lanzarkas podemos
hacerlo con distintos efectos del moda
que se explica co ol manual. Una gueja:
la tan anunciada nclusion del fuera de
Juego entre las infracciones que con-
empla ol reglamento del Kick OFf 2
brilla por su ausencia. Poquetio (imn d¢
arejas al culpable.

Cabe mencionar que ia opcidn de
disenar ¢l uniforme de nuesiro eguipo
hace gue jugar la Liga Nacional, Ya Co-
P de Europa ¢ cualguier otro campen-

natocon Yos colores exactos de los equi-
pos parlicipantes proporcions wna ab-
soluta sensacidén de realidad.

Los jugadores

Es éxle, a nu modo de ver, ¢l punieo
mds contlictive de Kick Off 2. Anes de
Comensar un parido se nos pecmile
confeccivnar Ya alingacion d¢ nucstro
equipa. B proprama estd iraducido a
cspancl y todos los jupadores que apa-
recen henen nombres hispanos -unos
s conecides gue omos en el ambile
Tubolistico-, as? gue resulta bastante
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jFuafta!, hay gue cofucar ta barrera. (Aleri 5T)

Jugada de peligrn, jaleneidn porere!

extraie ¥ chocante enfrenturse contra
Alemania y gue le meta vn gal un tal
Arozamona O que jugando contr Cores
cometa [alta un cierto Carrasco. En cl
manual se habla de la posibitidad de
cambiar los nomives de los jugadores,
pero perece gue sdlo es posible si se
carga el equipo compleio desde el Pla-
yer Manager, otro programa de Anco
que, naturalmeple, no viene junio con
Kick OIf 2.

El mancjo de los jugadores y el con-
trol de baldn cs similar al de la proimera
pare aunque & hemos llegade a ser

M MegaDiio

expertos jugadores en Kick Off, précti-
CAMCNTE SeMemos LUnos Novalos n esla
sepunda patte. Fs aconscjable partici-
par en principio como jugador y no
come equipo, de modo que o ordena-
dor jugari por nosotros ¥ hard fepome-
nmales pases de pol al fulbolista que
hayamos elegideo.

Parece ser gue cada jugudor iepe
unas coalidades timicas y distintas del
resto quie ¢ basun en una combinacion
de rilmo, resistencia, agresividad, clas-
ticidad, habilidad de tiro, pase y placaje.

Pequefia critica

Kick Off 2 es de lo mgjor gue hay o
cuanto a juepos de (Gthol se rofier
pero no €5 perfecto. Existen pequedes
tallos de programmacion y detalles qu
na sc han tenido en cuenta: ¢n ¢l Mur-
dial la cuincidencia de colores de ks
uniformes se subsana con un cambiod:
camisetia, pPerto en un campeonaro Cal
equipus disefiados por tOsoTros mismos
ne ocutre £5t0 ¥ en un enfrentamicnio
entre el Valencia y of Sevilla, porejent
plo. tendremos veinle jugadorcs do
blanco cometeando todos juntitos.
También hemos detectado alpures vez
gue se pita gol alin cuancdo el baldn haya
salide fuera y gue, sorprondentements,
e pna 0cason uvimos g.e lanzar un |
cOmer conira nucsity propia porteria.
Finalmente, comentar la pésima tradue-
cion al cspafniol: “tiempo de lesion™ por
“tiempn de descucnio”, “quatro™ por

umlm" “medio tiempo™ por “descan-
0" 0 “puna ol soreto’ por “gana el
SOTlEn”.

Pero dejando aparte fodoesto, quend
son al fin y al cabo més que pequeneces,
dediguemaos ung soncra ovacion g los
senores de Anco que bien se Ja mere-
cen. jEnhorabuenal,

VERSION COMENTADA:

par
superior. . El Eistén estd izlm«. pero
espenmos que ro seq un obstdculn
inw

Dirns versmnes-
Amige, Atari ST, FC, Amstrad CPC,
Spectrism y Commodare 64.
Creador:
ANCO
Distribuidor:
S¥YSTEM 4
Lo mejor:
Tenerlo,




e

VERSION COMENTADA: PC
w Up ni siquicen es adictivo, ex
Juegn del montin que ka solido
a Venttet dernasiadn tirde, pertene-
¢f a les primeras etapas de juegos
|para PC.
Otras versiones:
Creador:
FEUROSOFT

Distribuidor;

Lo mejor:

Lo peor:

Graficos: 2
S;‘midn_: o
Adiccién: 3

oy en dia estamnos acostumbra-

aos a ver desfilar cualquier co-

sa por las pantallas de nuesho
oidenador, naturalmente, unas mejores,
OLras pueores,

Fl programa es una mercla enire gl
ya conocido “Bouolder Dash™ ¥ alpin
Juepo de plataforma, combinando cutos
dos estilos burdamente. INucstro perso-
naje, un hérde descafeinade lamado
Toe Kowalski, tondra que it avanzando
a través de bas panlallas con estructura
luberinnica, sorteando rocas que cacn,
cabezas que disparan vy oun sinfin de
ENCIIEOS QUi COmponen cste pran de-
suguisadio.

No entendemos como hoy en dia, en
un mercads come el actual ¥ con una
compelencia [an enorme, alguien sc
amreve @ sacar “algo” parceido, ex real-
mente ineaplicable. Los graficos son
pequeiios ¥ estin espantosamente defi-
nidos, Ya verdad es que hay que echarie
bastanie wmaginucion al asunto para

32 CONCURSO DE

BLOW UP

Un héroe de pacotilla...

distinpuirlos o vwer lo que represenian,
Las pantallas cugntan con una estructu-
rd muy rard, son extranas y se confun-
den con los enemigos,

Carece casi por complito de somde,
al2o que por elra parc, on un programa
tan mal acabado oo es de extrafiar, ya
YUe Si o cuidin un aspecto tan imgor-
Lante CoNio son Yos grificos o el (ema,
no lo van a hacer con of senido, jy
cncima cn un PO,

SOOY3aNrm

Elmovimientoes brusco, lenloe ina-
decuado. las animarciones de 1os perso-
najes parece que han sido extraidas de
los dibujes del cuaderno de un nifie de
cualrd Anos (con perdon de [os nifios de
cuarre aiion). Endefinitiva, recornenda-
mix Blow Up a aquellos usuarios que
tengan “hipo™,

Esperemos gue los sefiores de Enro-
soft sepan corregir cusus préximas pro-
ducciones L marana de byles que nos
hin presentade en esta ocasion.

Césur Valencia Perells,

PROGRAMACION PARA PCW

Si tienes alguna utilidad, herramienta o juego, no lo dudes,
envianoslo y participaras en el concurso para usuarios de PCW y
podrés optar a ganar las 150.000 pts. del primer premio o unos
importantes regalos para el segundo y tercer clasificado.

odlriin participar todos los pro-
Pgrunms escritos para ordens-
dores PUW B256/8512 & 9512
que seam eniregados antes del 31 de
dicicmbre de 1990,
Los programs irén dentro de un
sobre o paguete dirigidos a:
BMF Grupe dv Comunicacitn S.A.
C/ Garcia de Paredes, 76 D, 1°A
28010 Madrid. Reft Concurse PCW

Fl sobre deberdl de contener 1a si-
guivnte documentacidn:

L. El diseo con o programa,

2. Un manual de explicaciin en el
que st deberd du indicar el lengnaje
subre el que se ha hecho el programa,
el mudelo de erdenador (PCW
B256/8512 G 9512) y los requisifos
DeCesarios para su puestuen marcha,
asi pomo una explicaciin del Tuncie
namiento y utilidad del mismo,

3. Una ficha de datos personales
que contendrid el nombre y apellidos,
direccién, cddigo pestal, teléfuny,
profesion y hobhics.

4. Una fetogopia del DN.L

LTODOS LOS PROGRAMAS
SERAN ADMITIDOS 2. :

eriin admitidos todos los progra-

mas ehviados antey del 31 de di-
viembre de 1990, excepto los que no |
sean inéditos (hechos por 1a persona
fue lo envia), excluyéndose todo
aquél que m cutpla esta condicion o
cualquiera du Ias bases del concurso,

NOTA: a todos los partici-
pantes se les enviara un
disco virgen a su domicilio.




JUEGOSHE

Cuando uno llega a lo
mas alto en su
profesion y ya no
quedan metas que
alcanzar, a veces
sobreviene la
indiferencia por todo y
el hastio. Esto le
sucedié a Beppo, el
payaso mas aclamado
de todos los tiempos.
Por eso cuando
descubrié un mundo
secreto lleno de
cristales maravillosos y
de peligros, no se lo
pensd dos veces y se
lanzd a la aventura.

36 MegaOcio

disea

lown'o'Mania es un excelente
‘ arcade compueste por 70 nive-

les de dificullad progresiva.
Nuestro objetivo es recoger todos 1os
crislales que se encuentran esparcidos
por los sucles, esquivando # los nume-
rosos ciemigas que pueblan cstos luga-
res. Como veis, el juego se hasa en una
idea simple y tal vez poco original pues
ya hace mucho que ¢l celebérrimo Pac
Man habita en los hares ¥ salones re-
creanyos en sus distintas versiones.

Pero cuando huy ganas de hacer las
cosas bien, liasta con ung putata se
construye un automévil y esto es, sal-
vando las distancias, lo que han hecho
1os scfiores de Starbyte. Esta empresa
alemana ha sabido crear un jucgo atrac-
tivo y inuy entretenido a partic de un
argumento archicxplotado, demnostran-
do nsi que los alemanes no sélo entien-
den de ganar mundiales de fiitbol y de
filbricar televisores ¥ videos, sing que

Beppo

ademis saben hacer videojuepos de al-
Lizima calidad. Calidad que empieza a
hacerse evidente en la pantalla de pre-
sentacifn, se demuestra con la musica
y ve ribriea con uno de 108 juggos mejof
reatizados que han pasado tltimamente
por lapantalls de nuestros ordenadores.

Por In deseripeidn que hemos hecho
de su arpumento, habréis deducido que
s tratu de alpo similar al Pacmaniy. En
realidad ambos se parecen como un
huevo a wna castaiia. Clown'o"Mania
es un programa tridimensional de pla-
taformas en &1 gue nuestra mision con-
siste enTecolectar todos los cristales de
cada uno de los 70 mveles que cotnpo-
nen el juego. Los cristales pequefios
valen ] punto inientras que los mayores
valen 10. Distintos enemigos van ha-
ciendo acto de presencia a lo largo de
lus fuses vy paulatinamente van apate-
cienda especies mutantes realmente pe-
sadas. En los primeros niveles los




encmigos son tontorrones y Tlevan un
mavimiento ciclico, pero mas adelante
tenemos que armeglarnoslas con biche-
jos inteligentes que nos siguen a todas
partes,

Seria éste un juego realmenie desqui-
ciante e no ser por una serie de ayudas
qjue bos dngeles de la guarda en forma
de progrumadores benévolos han teni-
io a bien poner en nuesire caming;

w- Teletransportadores: son recidn-
pules de color azul de wiilidad preyisi-
ble por su nombre. El destine del
transporte tiene mucho que ver con i
direccidn que llevemos al pisar la pla-
tafortiea

# Cuchillas: lienen aspecto de hojas
de afeitar y ex que lo son. Objeros com-
pletamente titiles que hay que afanarse
en capturar, [o cual resulta dificilillo
pot ¢l aparents pénico gue les causa
nuestra prescocia.

= Raltos: pequedis formacion de bo-
litas amarillas que nos permite dar un
opormind brimco para pasar de una pla-
faforma a otra. Corren menos que las
cuchilias, per lo gue son mis faciles de
amapar. Su utilidad es poco menos que
infinils, pues sirve para evitar enemi-
gos o incluso abativios si conseguimos
protearhos,

@ Energia: las cajas de eneryiy sir-
ven para inerementar nuestro pivel de
idem en 10 puntos. Un punto de eneryia
nos basta para cargar con una pirimide.

VERSION COMENTADA:
_ AMIGA
Este juego no puede posar inadver-
fide. (uizd no sea una obre maestra
pero sus 7 niveles y el hecho de que
mi cansq echar gfra partida si su
musiguilla resulta mondtona garan-
tize smuchas horas de diversidn.
Qtras versiones:
Creador:
STARBYTE
Distribuidor:
PROEIN 5.4
Lo mejor:
Suavidad cle scroll.

Lo peor:

Grifiens demasiade pequefios.

Sonido: 8
Grificos: 6
Adicciom: 8

. Pirfmides: hay dos modelos. Las
azules bloguean of paso de los cnemi-
20s ¥ las blancas explotan cuando un
sucio animalejo, Avide por hincamos el
dienle, se lanza sobre ¢llas,

i Embudos: bibil urtimafia para de-
jar con tres palmos de narices a las
incordiantes cristuras de tume, Funcio-
LA COMO Utl ascensor de bajada,

# Trampoliries y volcanes: habil ar-
timafa... bueno, igual gue los crbudos
pero hacia arriba.

Valoracion

Clown'o"mania s uno de esos jue-
£os “dec pique” que anulan la voluncad
del incauto jugador, Con €L, uno puede
picarse malamente tratando de comple-
far tal o cual nivel para ver qué aos
espera €n el sipuiente, Un punio muy
destacable cs la posibilidad deempezar
a jugar en b dltima fase a Ya que conse-
gwimos liegar cn fa partida antedior,

Stlencio, s¢ rueda,

Y ya para acabar, solaments comen-
Lar que el programa gorade un perfecro
seroll cuya meixima expresidn estien ¢l
efecto de vibracién de pantally al agotar
la dltimy de nuestras vidas, Geniyl de-
talle.
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Escolarde
por foi
paredes.

a apacible vida de Quilly -ilu-

mer representante dé una Eran

[unilia de viscosos bichejos ver-
des- se convirtio en un CONTINUG ajetred
el dia que cometed Ya gran inundacton.
Hasta entemces, Quitfy se habia dedica-
do a la encomiabic ¥ digm tarea de
tecogida de basuras en su pueblo. Bien
g5 cicrto que |a presencia de coaturas
desagradables que vertian mas y nuis
desperdicios, asi como la AlosEante
persecuciin de que era ohjete por parte
del espiritu de una 1fa suya, lacian quc
Quifly estuvicra todo ol dia con los
nervios de punra.

Pero todo os acostumbrarasc €0 esla
vitka y Quitty hahia lHegado a ser [cliz. .
hasta que alguien, por descuido o mata
uva, se dejé aguetla manana el maldito
grilu abierte.

Hood ex el tipion arcade de plalzfor-
miax con e gue lantos duros nos gasta
mos on las salas recreativas. La verdad
es que este Juego ue fiene nadda gue
envidiar a ctros similares de coin-op o
de consolas, n Flood los prificos son
estupenidis, los efectos sonoros sor-
prendentes ¥ 1a Vjugabilidad”, que di-
cen los ingicses, de agui e Cspero.

1% propramas de oste tipe suelen

[y o]

e

. %m0 n W a ot a D g P
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TCORE BDEBLEe TRASH 33

FLOOD

#;Quién es el percebe que se ha dejado un grifa abiertol.
Bueno, no es éste el momento de buscar culpables, lo
importante es jponerse a salvol”.

CONEAT COR NUIMErDSes, NUTNETHSISIes
simpatizantes y tanla pente 0o puede
equivecarse (esto me meuerda un chis-
fe sObIC moscas, pero no viens al caso).
Realmente tos juegos de placaformas
som hastante encretenidos, peno los mu-
chos v variados detalles gue nos olnece
Flood 1o convieren en t0do un nomero
une. Claeo que jgué olra cosi pudriy
esperarse del eyuipo que diseflo el mag-
nifico Populous?.

La mision de Quitly consisie en re-
copet todi fa basura dispersa por cada
nivel antes de poder usar el tcletrans-
portader que le leve al siguiente. El
efecto de pantalla que se produce il
usar ung de estos dispositivos es cierta-
mente original. Existen otros teletrans-
portadores gue le permilen weoeder a
gifcrentes Yugares de up mismo nivel.

Poyr Jn descripeion gue al comienzo
se hizo de Quilly, los mis astulos ya
habran adivinado gue se trata e um
babsa, 14w gue neo, pues ya lo saben.
Hawiendo honor a su viscosa nalurale-
7a, Quilfy es capaz de peparse al techo.
a las puredes y & cualguier cosa yue no
resulte densiade reshatadiza, Esto e
s muy 00l para conservar S0 pringeso
pellejo tipuy ! pero como Ja mejor de-
lensa os el atague, existe un completo
arsenal a sudisposicion: granadas, boo-
merangs, lanzallamas Que fungionan
bajo ¢l agua y otros arcfactos gue se

LIVES ez -

encucntran en los lugares mas insusps
chados. Lastima gue sus débiles brac
ilos sdlo puedan CREAT con un arméE.

A los inevilubles enemiges conver:
cionales y homologados, hay que ai-
dir la fantustragdrica presencia de
difunia tia de Quitfy que le persigue
imitande todos sus Movimisnlos @ ur
dislancia cada vez menos prudencial
Oira forma e perder cnergia os pormis
necer buccando bajo el wEua mas ralo
del gue Quilly puede aguautar ¥a resph-
rucion: entoaces, ¢l marcador de oxdge-
ne baja basta el coro ¥ Yo que empiezz
a bajar es la cheryia.

Les grificos de los persong)es son
pequefios pero coloristas y muy bie
definidos. Los electos SOnOMos sun vi:
rincos ¥ los continues gorgotecs y de-
mas sonidos gutwrales nos poncd
pertectamente en situaciin, Quiza le
menos brifante sca el scroll, pero e
gue now encanla sacar faltas a todue.

VERSION COMENTADA:

para 2
Otras versiones:

Distribuidor:

Lo mejor;
Muy entretenide.
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Siempre Brillaﬂ”*\

8lih blah blah, yegh, veah, veah,

v
e ay ”-&@' // 1a, bebe Seven Up, dislruta Se-
Blah blah, bluh, ¥ :ah, | bBome: y o
sizh, veah. V des g@ £ ":'-13\ = Jicen que hace mucho Liem-
P ; =4
Hablande de I04iE podria haber | nems® & Shoy g e Cloétera, cicétera, el-
pasado para lenar el espacio hay que | no poaémus i, cra,
aearlo ¥ hay muche espacio que | ces... boom, boo £ Muy lejns estamos de poder
lenar. yeah, eicéters, eff lepar, ey
Si entiendes lo que quiere decir | cétera y mucho§ g Sabemr 2 quiere decir
i - Solo tienes que escribir y sobre todo | mds etcéteras. & e ™ do di; i imos lo que
0 | tisabes lo que queremos decir. SIETPTE HENEA o
. Bebe Seven Up, disfruta Seven | pero gracias a todos pord
e- Up, la ka 1a 1a [a la la bebe Seven Lo pa. oh, ch,
i Para aguellos que cmienden\ } ; e s MUY &
mensaje gracias por leer, No olvide- ’. baia, baj efecto de explo-
3 mos la musica gue suena alli donde b, yeah... o 3iE NG puerta y
2 estd, ! techo amriba, | w wy fuertemente
= Rlah blah biah, yeah, yeah, yeal Farriba, armib pooimn, boom, yeah,
Y I, I, la, bebe Seven Up, disfruta Se- * Psi, si, no, s, . ? oh.
I »en Up. B Juadrado %, ' ENSAr en Seven
- Ellos dicen que hace mucho tem eiros de ?ﬁﬁ muy unido,
i‘_‘ po se podia etcéler% %, "-.i;era, ¢ fAr 8 has personas,
K gelera. £ ot ;3705 desde Quico
E | Muy lejos estafly ?%,f b 3 por Sgnr.i ¥
Hegar. %::J odos 1o tenemos
: Sabemos que lo @ 4 apre nos ayuda,
n tuando decimos que.* 9“;;1 W Suntos legare-
= queremos decir. s
: | Yah, yeah, > &\fu {;'a : % “'9“& 3 .‘ES(”'-ec!acuiar
’ Bebe Seven Uwﬁ, & joh, fque gra-
; | olt... R - It esunr, --ge'i_.ChUS he-
Para conseguir el éfecto de ext 4, b Pero yeah, yeah, v 4 %ih , yeah,
| 8idn es necesario abrir una puert, xBVeras de hacerlo L GINOS Sin
luego cerrarla muy fuertemente®™ \ sagiguales, 'i%}lcnemos
Boom, boom, boom, boom, veah, % llos que siemprt Seven Up, bebe,
yeah, yeah, oh, oh, oh. Seran si serdn o no perela v ‘ L
No te olvides de pensar en Seven | cOmpensard. Tu n@mﬁﬁ'ﬂz Qe con sonido, sin techo
Up. Tenemos un equipo muy unide, | Oras, ¢l mio 5, ¢y c%b % 3 80."-9! 4 ia Boom, bomm,
que lo componen muchas personas, | tene 800 es un ne; ey ¥ 4 g . DRt os llegaremos,
todos trabajamos juntos desde Quico Blzh biah blah, ,ﬂ?" W resnos al final
| hasta Clemente pasando por Santi y | 13, 12,12, bebe Seven Slepta, la, la.
los demds; 0 sea quetodos lotenemos | ven Up- Wecir 1o gue
Ellos dicen

daro. Carlos siempre nos ayuda,
Luis también ¥ todos juntos llegare-
mos muy lejos.
| Esle trabijo es muy espectacular
¥ Seven siempre esta Up porguc gra-
| cias al estucio v sus muchachos he-
mas conseguide llegar. Yeah, yeah,
yeah, oh, 1, B, la, |4 cantaremos sin
| parar 1a cancidn pargue 10 lenemos
|- tlaro como siempre Seven Up, bebe,
I | disfruta Seven Up,

Habilacién con sonida, sin techo
pero con resonancia Boom, bomm.
Todos para uno, juntos legarenios,

Todos juntos ltegaremos al final

del camino. Viva, viva, Ia, la, la, la. =

om, boom,

Blah blah, ia pero ciérrala

yeah, yeah. Wea abierta te-

Hablando de lot 08 o gripe v

E:Eac:o para lenar ¢ WAy enton-
ear

0o, ... yeah,
3 Wiedtera, et-

I e 2

,“"'Uﬂ‘? ain




JUEGOSH

L arte del Strip-Music

Cuando todo el mundo esta cansado de matar, aparece en
nuestras pantallas un fabuloso juego de habilidad que nos
hara olvidar las pistolas y ametralladoras, para concentrar-

nos en escuchar misica.

1 uny Epocy muy lejana, y enun
Epais muy distante, existen unos

mmisicos muy alocados ¥y unos
habitanies con pocas facelas de cordu-
ra. En unos nundos construidos de bal-
dosas, ¥ de extrafioy transportadorss
encontramos unos ocadiscos vy dife-
rentes objetos relacionados con la md-
skcn; partiluras, cintas magnetofénicas,
discos de diferentes colotes, rompetas
que tocun solas ¥ gigantzsoos bombos
fue inEntan tocar una sinfonia, en
nueslra cabeza.

Estamosenel pais de la misica y por
esn 10dos estin bocos; 1y gran variedad

¥ Guarda todas las cintas mag-
netofidnicas que puedas, evi-
tards gue las trompelas, y
demds instrumentos moles-
{035 S¢ AUergue.

& Procura coger la mdguina de
disco siempre gue la veas, yn

l que de esta formao podemos

de misica hace que uno no 3&pa por
cuél decidirse, lo que implics que todos
terminen majaretas, en £l empeiio de
elegir la misica que desear.

El gran musicante, rey del pais, ha
decretado una orden para terminar en
Ia medida de ko posible con la locura
musical, esta orden dice asi: “Queridos
concindadanos, como odos Yosolros
sabéis la misica se compone de ritmos,
¥ CON UNOS CLUANEOS e 5104 S CoMmpone
una cancidn, asl pues, decreto que &
partir de ahora, la persona que quiera
oir miisica lendrd que recoger primefa-
mente los ritmos de su musica, colocar-

HNevar mds de wn disco enci-
HI.

& Fs Ia fase de bonos, procurad
hacerla despacio y pensando,
de lo contrario guedaréis en-
cerrados y no se os desvelard
el codigo para continmar en

futuras partidas.

Tos en sus tocadiscos y asi disfrutar de
una agradable melodia.™

La misiva lanzada por el monarea,
fue gratamente recibida por su pueblo
que, de esta forma, $6lo oirja una mi-
sica a la vez. El miisico de cémara del
monarca, Jumping Jackson, serd el en-
cargado de probar estos ritmos,

VERSION COMENTADA:

una excelente calidad, asi come fas par-
fituras que dieranle el juego se pueden

Obros versiones:

Amiga y Afari ST.

Cregdor:

Distribuidor. :
Lo Mejor:

Las diferentes composiciones musiea-
fes.

Lo peor:
La dificultad de fa fase de bonas.

4
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Hablando d
pasado para ller
crearlo y hay
Denar,

5i entiendes lo que §
solo tienes que escribic y
m sabes lo que queremos de

Bebe Seven Up, disfruta
Up, lalalalalalala bebeSew

Para aquellos g

.o refresco muy

h, yeah, yeah.
, 0h, oh, oh,

leer,

nensaje gracias por fecto de explo- !
mos fa rmisica que suena S et puerta y !
estd. Ty fueriemente

Blah blah blah, oom, boom, yeah, |
Iz, 1a, ia, bebe Sews y oh.
ven Up. Lpensar en Seven

Ellos dicen
po se podiz
cétera.

Muy lejos esta
legar.

Yah, yeah, yealf ! N S gctacular
¥ rque gra-

ch... 0% he-
Para consegi . yeah,
sibn es necesario a Mas Sin
luego cerr e tenemos
Boom, b even Up, bebe, '
gon somido, sin techo
cia Boom, bomm.
tos llegaremos,
todos Lrabajan®® .o _ gos al final
hasta Clem ' : Sicz 1, Ta, la.
los demds; o .gear, |, S ; glecir Io que
clare. Carlos i D@n:, boom,
Luis 1ambién ' a Bro cierraia
Toos 1y lejos. da abierta te-
Este trabajo os lagripey
y Seven siemp War y enton-
cias al estudig QB ... yeah,
MOE Conseguic Bgtera, et-
yeah, oh, ia, I4 -
parar la cancig!
claro como sid
disfruta Seven §
Habitagh
pera

ready v s g e apy @

m“#ﬂ-\.
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Gues T
JUego.

A comienzos del siglo XXI la situacién entre los gobiernos del planeta
Tierra se hace insostenible, la superpoblacién, la crisis alimenticia, la
subproduccién y demas factores condicionantes obligan a que se creen
bio-satélites artificiales en el espacio que puedan albergar vida humana.

Dos siglos en el futuro...

s10% hio-satslites han empezado

 funcionar enelafio 2200, cuan-

do Ja siluscicn en la nerra cs
critica. Paralelamenic a cstos murklos
arificiales, se han creado las (como-car-
veles, satélites que desamolian la fun-
cién de ura prision de ala sepuridad,
equipadas von fabricas y laciorias en
dJonde 1os reclusos som ubligados & tra-
bajar, construyendo sofisticado arma-
menlo pava el ejéreio, [a sinacion
habia mejorado desde Ju puesta en fun-
civnamientie de todog Jos satélites, peno

42 MuegsOcio

no tardaris en ocurri un hecho inima-
pinable yue perurbaria la siuacion de
estabilidad quese habia logrado.

En ¢l afics 2200, cast un siglo des-
puds, un grupo de reclhisos del sadine
C24, clasificados como "oy peligro:
sou™, se hicieron con ol control de uncs
cuantos artclactos de atague, Yo llama-
des “ultra-tangues”, languetas de asalto
altamentc avenzadas ¥ tecnoldpica.
mente perluctas, que wilizamn paa
aniguilar, destruis, atermorizar..
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Este ¢4 a grandes taspos el argumen-
to del dliimo juego de la ya conocida
companis francesa Tims, que ha
sido desarrollado on su k-
gridad pov el mismocguipo
qQue antano progra- f
maril Crazy
Cars 11.

El jue-
FQa Co-
mienza
CRTL L Me-
ni do se-
leceidn, en el
u s pos da ld po-
sibilidil de elegiv
enfrc uno o dos ju-
gadores,
namero
de tan-




ey para cada jugadon, ¥ conknzar el
==p Ritgo, Durante el desarrollo de éste,
smamentc sumnple, deberemos deircli-
mnando al mayor nuimero de “ulim-
bgnes™ posibles, y eso SN, cvilay ser
ikinsanlo por sus mortiferos dispuros.

AUESLrE LAng et s& MUEVE oon ciertu
eteia al carnhiar de dirsccion bruscu-
1ente, efecto logrado, que increments
lgeramenic Lu dificuliad del control de
tuestre) arlelacte.

También 1enemos que apmvisionar-
ivscle combustible, accidn gue redlizg.
amos disparando a los diversos tan-
juts del precindo liguido que sc
sentran diseminados por 12 superti-
tiedel sarhite. Comtames con ey indi-
tidores, principales, une de movimien-
Iy que nes indict une medip de Ja
ielocidad & la que nos desplazamos,
e e ls enerela de que dispomemnos,
e ndica kt resistencia de nuestro tan-
jie, ¥ etro de Jdser. o potencia del dis-
mro. Estos tres impoctanies v vitales
marcadores estin estrechuamente
pnirelazados, y cwndo nos move-
mp @ gran velooudad, por
ganplo, los owos dos
mlicadores baja-
tin dc nivel, Por
el contrario, si
disparamos re-
petidamen

e, bajard el indicador
de mnovimiento. no pu-
dicndo ascalcanzar el 1i-
mite de velocidad.
Podemos desplarar-
nes con o8& libertad por kt
superheie del pluneta. Conta-
mos para clo con un radar de
zong gue nos indica hacia que
lugar debomos dirigir-
10S Pl enconirar-
NO% CON NINGEINDS
€Nemigus o con
tangues  de
combustible.
Tumbién
Contamaos
con la vp-
ci1on de
“room”,
grucias g g
cual podemos
AUTCNEar o
disminuir cl
puni: de vista
de nuesim lun-
yreta,

Pulsando las echas pertinentes pode-
s cambiar ¢l tipo de vehiculo ¥ por
lo tante, de situacion. Recordemos yue
podremos clupir entre tuntls Enguctas
cotno hayamos seleccionado en el me-
nil principal.

Nuesfra opinidn

F.a verdad es que Ja vessicn de AMS-
TRAD CPC no ha salido derasiado
agraciads, ya (ue on ninguna de sus
aspoctos logra Damar 1 alencion y po-
nerse a la altura de las circunsincias.

Dk Century oy un juego original
pero demasiado cscudte y sencillo,

Posee un nived Wenico muy pobre
yue se podria poner en fela de juice, va
gue los pyafiens, ¢l movimienio v el
acabado general del juego no Hewan a
dar La talla que se hubiese merecido un
prograima de este tipo.

I jueeo se hace mondlono il cabo
de vnas cuantus partidas, ya quc cs de-
masiado irreal y [Hcil, no invita a seguir
jugando por su EXCESIVA
sencilles. Un clec-
o que Dama la
atcnciom so-
bremanera
50T Jos dispa-
105, los cna-
les se han si-
mulade con
una sencillu y
-VErSHIZONH-
caplosidn
{pur llamarla de al-
gitn modo) gue es

represeniada en panialla medianie
el grifice de un circulo amarillo y que
aparece encita del supuesto cocniyo
sobre el gue abrimos fusgo. Tos movi-
mienlos du ilefamiento ¥ aproximacion
de los objetos y encmipes son muy
bruscos, ¥ en general, el desurrollo del
juepo es un tunto “chapues™, valga la
definmicion.

Los gréficos han sido realizodos en
“mode 07, muy mal aprovechade por
cierto, ya que la distribucion gre hacen
del color ey penosa ¥ lu defioicion de
Yos praficos, amm coneciendo Yas limita-
viones de una resolucion de 3207 160,
es francumente engorrosa ¥ 1orpe.
Muesira rnipera cuenta con varios
puntos de vista, quo podemos seleccio-
nar mediante la opewin “z2oom”, ¥ a los
cudles comesponds e grifico.

Ni siguiera s¢ han molestade en di-
finir una seneilla secuencia grifca de
Miestta tanyuetis para anunar las roee-
das, © algo similar, Tampoco ¢ de ex-
Traflar, si sc comprueba el nivel peneral
que alcansy este demoledor odiciel de
“maravillas”, que hiyan pasado de ha-
cer un grafico de la tangueta hacia la

izquicrda o derecha para sus respecti-
Vo8 Movitienos. Texlo esto contribuye
hi crear un desamolio mucho mes infle-
xible, el ¥ s0s0, ademids de sima-
mcnie “pobre” (técnicamente hablan-
do).

El sonido, al comirurio que Jos demds
aspectos del juepo, destach por su bue-
na realizacion ¥ su agradable mulodia
Benade ritmn. Eos efeclos sonoros tam-
bi€n estin bien realizudos. Es una pena
que este Factor no se complemente con
¢l resto.

El mowimicnic cs bnusco v no es
acompasado con las gue debieran ser
sus correspondientes secuencias de ani-
macion. Bl alejamiento y acercamiento
de las naves Lambién es brusco y los
grificos de ks mismas no eslin tode lo
defallados que debiesen (adn estando
en “mode (°7).

A Tuestto juicio es un juepn que se
desarrolld primeno en maguings de 16
bits, ya sea el Amiga o los PC’s, apro-
vechando rodas las veniajas que ésias
offecen on cianke a velocidad y a me-
Morid, ¥ que despucs s¢ intenio pasar
oo se pudo alas maquinas claramen-
(e inferiores «e 8 bits, v 851 es como les
haquedado el pustel. De todas mancras.
adn empleando este proceso, Ja versitn
de: 8 bits podria estar micho nigs logra-
da,

César Valencia Perelis.

VERSION COMENTADA:
AMSTIRAD CPC

Titus he realizade en esia ocayion
an productn de cofidad mediocre
giie v se mantiene en la linea de yn
mercado competitive, Esperemas
guie tomen nota para proximas oca-
sipnes por el bien de todos los usug-
rins, ¥ eomro no, por el suyo propio.
Muy mal Titus.

Otras versiches:

Amstrad (P, PC & Compatible,
AMIGA, Atari ST,

Creador:
TITLS

Distribuidor:

FROEIN §.A.
Lo mejor:

L
Grificos y aoabade.

Sonido: §
Griﬁi_:-ﬂs: 3
Adiccion: 3
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MISTER GAS

abierto una brec

EnCPC el juego se

na vez s, los hibiles progra-

madores de Xortrapa software,

compaiiia que realizase anlafo
el conocide “Triple Comando”, vienen
a demosirarnos que catdbamos equivo-
cados 0 gue no 1o habiamos visio todo
arin.

Mister Gas es un entretenido y origi-
nal juegucon estilo propio, es una clara
demostracion de como vonseguir llevar
una idea origital a la pantalla de nues-
tro ordenador, ¥ 1o que es mds impor-
tunte todavia: el demostrar el hicn gue
puede hacer una idea tan sirpdtica y
una realizacién (an sumamente curiosa.

Nuestra mision es la de controlar a
una graciosa burbuja a lo largo de sus
andaduras, esquivandoa los ya clisicos

Ad Al Vi

he elaborado en MODE I, con cuatre colores, ignal gue en PC.

" Chfin, Chin! re e

cnenigos de (o, quecen este Cas 501
cosas asf COMU CANgrejos, cuervos, la-
vadoms y otros similares y cxtrafios
compafieros do juego.

Durante el desarrolle nos podemos
desplazar en todas las direcciones en
busca de los objetos necesarios para
acabar la aventura, cosa qUe no nos
resultard nada, pero gue nada facil.

En el territorio hostil que nos encon-
framos, tenemos que hacer 10de lo po-
sible por no convertimes en la comida
de unus maquizvélicos cangrejas ¢ hui-
fres con una retorcida y sospechosa “in-
teligencia”.

E!l jucgo a primera vista nos recuerda
8 un programa ya cldsico y supercono-
cido, Mad-Mix Game, con un scroll de

Ll 1averdades que es raro ver hoy en dia algiin juego que deje entrever

destellos de nriginalidad, el que no esta basado en una pelicula, lo

estd en una ma%uina arcade o en cualquier otro factor que haya
a importante en el piblico para ir sobre seguro.

cuatro direcciones dentro de 1a venitang
cn donde se desarrolla Ia accién, una
vista aérea de todos los personajes ¥ un
desarrollu sumarnente adictivo.

Nuestra opinidén

Misler Gas es un juego hien rcalizs
do, que si bien o scbresale en ningun
de sus aspectos, si logra crear un buen
COMjunto y CNiretenermos un rato.

Los grificos estin realizados en
“menle 17, bastante bien hechos, todos
cumplen perfectamente su cometido.
Cabe destacar dentre del aspecto gréfi-
co o adornade ¥ bonito de los mane-
dures y el fondu de la pantalla.

El movimiento suzave y J;aipido. ed
apropiado. Tanto los encrhigos coms
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nuestry, burbuga se mueven a una velo-
cidad justa. El scroll de pantalla no da
sinmin problema, ya que eske punto
queda saldado por su suavidad (pixel a
pixel) v rapidez,

Alge muxplicable es que ¢l juego
carece tano de efectos de sonido cone
demciodia en el mend. Este esun punto
MEgAlvO, ya que como decimos sicim-
e, el sonido y los efectos contribuyen
wambientar tadavia mejor ¢l juegn, ¥
encima e un CPC, con o cual, si no
kan realizado una melodia o los propios
eficios sonosos no serd por gue no han
podido...

Otre punto que también molesta cscl
pequedio tamafio que posee la pantalla,
omejor dicho La zona de éxta, en donde
lranscurre la accion, que se limita a un
wartn de] famano real del monitor.
Cierto 5 que la disminucion de La zona
& juego ayuda & awmentar la velocidad
de la sevidn, peoo ¢s que aqui la dismi-
nuE N que s hace es exagerudi

Lag animaciones cstén, a igual gue
el resto del conjunte, realizadas con
buen pusio, en ningn caso decaen.

Comuo disto accesorio, hemos encon-
trado en el movimiento un posible
eToe, v es el que ne so permitan los
movimientos diagonales, ¥ 1engamos
que softar de esta mancra una tecla an-
tes de pulsar otra, becho por ol cual nog
podemos confundir a menudo.

Mister Gas es un juego adictivo de-
Bido a fa equilibrada sencillez de su

VERSION COMENTADA.:
AMSTRAD CPC

Distribuidor:

Lo mejor:
El movimicnto
Lo peor:
Carece de sonido

desarrollo y al conjunto tan sorprenden-
te que sabe crear mezelando todos tos
ingredienies, si bien, como decfamos en
las primeras andaduras dzl comentario,
ninguno de sus aspectos sobresale por
8i solo, si destacuel conjumo por ki bien
que s¢ han gabido combinar todos fac-
tores, graficos, movimiento, originali-
dad, acaback)...

El juega esta bien rematado v tiene
detalles curiosos, por ejemple, un mar-
cador en la parte superior de lu pantalla
se cheargard de hacommos saber en todo
momento como  han transcurdoe los
dltimos avatares de nucstra querida

Sin duda, Ie version de PCW es Lo mejor y la mds répida,

burbuja, y nos infoninani con graciosos
mensajcs que lograran cn alguna oca-
si6n hacernos solLar una pequeiia carca-
jada.

Mizter Gas es un juego entretenido,
divertido y original, culidudes que hay
en dia escasean y som dificiles de en-
contrar, En definiriva, un buen juege.

N
has-

Lapanmliaepresdu(m d
fanie que desvar.
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JUEGOSH

En el siglo XXI las criaturas extraterrestres

LASER SQUAD

La estrateg

y los humanoides, tendran sus diferencias
y habri que solventarlas por medios
pacificos, de esta forma nacera un juego
que se hara famoso en la galaxia:

LASER SQUAD.

gui lucharin scres de Tas mds
Adil’cmmes razas ¥ proceden-

¢uag, haciendn lo impesible
por invadir las buses lermicolas o, en
caso contrario, las alienipenas. Deesta
torma el jucgo puede encuadrarnos en
¥iTiay SIUaciones:

#* Asclto a una fortaleza en la Tierra.
* Asaftn o ung Base Lunay.

* Nescate en bas minas de platiniunt,
* Rescate en of planeta de Cvber,

* Roxcate en el paraiso de Valley,

Como podéis suporer el juepo es de
estrategia, pero Uy estrategia my cs-
pecial, ya gue influye Ja rlotica para
desconueertar al contrario, nuncy sabre-
s las posiciones tomadas por el ene-
miger hasla que 1o nos opuoes con
llos, ¥ en est MOMCNHIC CIPEZAMUS i
disparar contra los contrurios segiin los
rurnos de los que disponenios.

Una vez ya en el jucpo, lo primero
es seloccionur el numero de maquunas
gue eSHin com Nosotros ¥ el armameno
de cada robot, pars cllo disponemios de

Af Wecal Yein

un sinfin de annus, 2 cada cual més
carg, pere lambidn més polente. Una
ver redlizada fa seleccion. podemos
elegir entre o o dos jugadores v €l
nivel de dificrinad.

Por fin, durante ¢l desamotlo del jue-
g0, s0lo yueda demostrar nuestra des-
lreza en avanzar scptin os tmos de
ue dispongamos v afunar [a punteria
ul 1oparnos con los enemigos.

Ed mancjo de esie juego ey bastanic
sencillo y simple. Mediante una tira de
memis en pantalla, podemos seleccio-
nar al robot gue llevamos, mirar su
WTINHINCIUD, energi, e1c.

Il juego dispone de una rdsica ey
hueny, aungue ginza algo estruendoss
para los que s guicran COnCentrur
(sicmpre podemos suprimivla en Mu-
sic OfT). 12 presentacion no estd 4 Ja
altura de lus circunsiancias, ni timpoco
las pantublas de cuda Fase, sin cmbargo
los grificos del jucgo estin bastante
cuickados, asi comoel decorudo Ju jue-

£0.
Enrigue Sdnchez

 hecha arc

« Conlar blen los monedas
ol elegir los robafs y ormo-
mento, no dejes o ninguno
Sin orMmos.

4 Denfrc de un grupo ds
ataque, dejor algin robol
desarmada parg que sivg
de come de condn, y descu-
birir csi of enemigo.

+ Si cigin compafero cae,
intentor coger U armamen-
o si es superior of vuesiro.

& Siempre que finclicéis fur-
no procurar hacehio refugia-
do, y no al descubierto ya
gue seréis un blonco faci
parc el enemigo.

& Un pelolén en la refoguar-
dia nunca viene mal.

PR—

VERSION COMENTADA:

BLADE SOFTWARE :
Distribuidor:

SYSTEM 4
Lo mejor:

La adiccién y entretenimienio.
Lo peor:

Lit presentacion.

Adiccion: 8
** | Senido: €
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Y ademas...

B GOLF
B SHINOBI
B GUNSMOKE

! DICK TRACY (Nintendo)

ATARI-NINTENDO-SEGA

MANIAC MANSION

(Nintendo)

I Exito obwenidu en Estados Unidos y parte de Buropa por el jucgo Maniac
Mlansion, ha provocado gre Nintendo, una de Lag empresas méds polentes en
lo que a consolas se reficre, se haya decidido a adaprarlo a so mequina.
Espurenmos gue muy pronte podamos disfrutar de cste gran
juego de
la firma
norcame-
ticana Lu-
cus  Film,

través de la ciw-
dud, pedemos re-
coger energia e
incluso caplurar

i
Nn % ha estrenado todavia en Espaiia la pelicnla {jue atin con = @ I
cuandoe ya secstd distribuyendo e jucgoen Estados unos grili- . g
Unidos, Come tedos o la mayora sabéis, Dick Tracy cos infeno- : @
es. probablemente, el delective de la pojicia mds famo- res s los or- i
- sode los comtics amencanos y gque ahora, con la ayuda denadores —
F de Wali Disney, s ha convertido rambién en una estre- di= 16 bit, 0 i 4 :
5 5 = 1 3 3 ] Ly
llade carme y hueso en las grandes pantallas de cine. cuenla [RE th x p it
Fl juepo se divide en distintas prochas de ‘ "" cOn una D
hahilidad, 1odas ellas del tipo arcade. Fn venluja
la primieta controlarmos nn coche g ‘ no disponible en éstos y es 13 velocidad de carga de

las diferentes lecalizaciones dul juceo: instantines.
Solo nos quedsn un par de internogantes gue solventar,
se distribuird este jucgo en Fspana?, v Lo mids impar-
fant, jserd aducicdo al caslellano o necesilaremos de

A algin Caco.

drive (Genesis) y Masler Syslem son: Klax,
Roaadblasters, Atomic Robo Kid, Dliima
IV, Zany Golf y Budokan, catos dos gltunos
[Sega) de la afurada Elecironic Arts.

MAS JUEGOS

arece ser que la mayor parte de las mis T

unporianles conpresas doe software de
medio mundo se ban dectdido o crear jue-
pos pawa Jas consolas SEGA. De momento
ealdn trubaando en ellor Activision, Intev,
Conncko, Scisckusho, Micronel USA,
Namceo, New Vision Enterraiment, Siza-
mic, Razorsoft, Tengen, Technosoft, Treco
¥y Electronic Ars.

|Cast Hpell
Ger Chaxt
Ready Heapo
|I.l5-e Itrs
!Bt,ul.‘.u.s

Alpunos de los ucpos que muy proio es- aveed Llth

tardn disponibles para Jas consolas Mega- SR

OHEOOSE
4 n’ prd—-Atrank

la ayuda de i diccionario?.

NUEVOS
PRODUCTOS SEGA

Si bien ya anuncidbarmos en anleriores
nimeros la aparicidm do Ja consola Me-
padrive, ahora ya estan disponibles al punos
periféncos para la mismi, como el Power
Stick, un anaidmico v alraclivo joystick o
¢l Power Base Converer, un periférico que
permite hacer funcionar los juegos de la
vonsola Master Systemen la Sega Mcgadri-
ve {(Cenesis). Lste rilimo aparato es im-
prescindible para los vsuarios de la Master
Sytem gue hayan decidido pasarse a la Me-
gadnve.
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Un famoso jugador para un buen juego

El Open Nintendo de Golf, celebrado en dos famosos circuitos, el
japonés y el americano, por fin hallegado ala pantalla de tu consola.

:Podrés ganarlo?.

Jlilllll LT

‘ rosmrm. COMG cKpertas juga-

dores de golf, tencis que ganar

¢l Open mancjando a uno e

hos cualre persenajes parlicipanles, una

taren nada fieil, ya que coda uno de

507 pardcipantes fene en sus costillas

unix defecrilios y ventajas gue debere-

mos conocer para poder flevar a buen

e ¢l cumpeonala, asl pucs los
Jugadores son:

PRETTY AMY: La chica del gru-
Po. CON TIWY poct 2olpe ¥ gran control
de la bola. Su alinada punteria le per-
mite hacerJos hovos mas fubulosos gue
puedas haher visio,

BI{: JUMBO: El mids potente de
todo el grupo en {o que ha goipe sc
refiere, es capaz de llegar al green con
un solo goipe, pero oo sabe medir su
fucrza, por lo que necesta muy bucna
IEcnica para solveniar este defecto,

SUPER MEX: Un jugador del npa
medio, pero muy regular, sabe medir
sus fuerzas v sus habilidades, pudién-
dose decir de €] que dispone de alpunas
facetas de Amy y otras de Jumbo.

48 MegaOcio

MIRACLE CHOSUKE: El japo-
nés del grupo con menos fucrza que
Mex, pero por el contrario cs un buen
Jugador en el green, ¥y su punteria ni-
gualable, e hace conseguir goipes Y nu-
fagrosos™.

Dispuestos & jugar, scleccionames cl
niimero de jugadores de esie Open, un
médximo de cuatre. asi como ¢l Campo
donde vamos ha jugar, japon€s o ame-
ricano, cada uno con dicciocho hoyos,
v la modalidad de juego, bien ef clisico
Juego de Stroke Play o juero de Golpes,
¥ ¢} Nassau Gamc. jucgo basado en la
competicién entre juradores para con-
seguic el maximode puntes, T ganador
sevd ¢l que mids puntos consiga despues
de ias diferentes pruchas, pudicndo ob-
tencr y perder puntos de los otres jugs-
dores.

Las reglas del Golf son simples, la
bola que salga fucra de la linca de OB,
sevd dada por perdida v al jugador se le
contabilizardn dos golpes de més, de-
biendo repetir ¢l golpe desde la antigua
posicidn. 51 la bola cae al agua serd un
polpe de penulizacion, y prosepuird ol

Juego fuera del obstaculo. Cabe desta-
car quc cuando un Jugador a golpeade
tres veces ef par de un hoyo, cile se
abandona y sc pasa al siguicnic.

En el juegw se pusde hacer un Zoom
del terreno para vor de esta forma, los
diferantes peligros que el hoyo implica.

Enrigque Sdnchez

COMO SELECCIONAR
EL PALO IDONED:

Los palos marcados con W, son
de madera, y por le tanto son
para distancias lareas.

Los palos marcedos con I, son de
hicrro, y por consiguiente son
para distancias cortas o medias.
Putter, es el pala que se debe uti-
tizar en el green. Tened cuidado
~curn la hierba de Ia que estd hecho
el green, ya que una s mds des-
lizanle que vlras,

En el campo americano influye
s la hietba que en ¢l campo

Japunés.

En el green aparccen unas mar-

cas que son Ia direccion y altura

de la hierba.

| MNINTEND) |

Lo mejor;

Los graficos
Lo peor:
La dificultad




] GUN SMOKE

El poder de las pistolas

Nosotros somos el valeroso Billie Bob, que tiene que hacerse con el o

puesto vacante del sheriff. Para ello tenemos que ligquidar a los
malhechores, que en este pueblo se divierten sin ningin escripulo.

pie diadema, matar poer un puila-

do de ddlares, v enfrentarse entre
elles en una partida Je péker, todos son
de la misma calafia, ¥ s¢ odian muma-
mente, pero hay una cosa gue les une y
les hace scr igualcs: ninguno de {os
habitanres del pucblo les liene estima
alguna. ’

Los bandidos saben gue el terrible y
valcroso Billie Bob estd de caminoe y se
reamcn pard echar a suerles quien s e
gue empleFa por acosar al pistolero, ya
gue ¢l pricnero en hacer frenic a Biflie
Boh, sera el que mas hajas sufra frenne
a fus demds, y se guedard asi con una
banda menguada cuande Billie sea li-
quidido.

Pero nosolros cn es¢ momento de
dehate vy desconcierto, aprovechamos
pavair al almacén y armarnos hasta los
dientes, podemos comprar una escope-
ta yue lamza cinco batas al mismo tiem-
pa. una ametralladora que lanza dobles
bedis conlinuamente, una pisiola de un
splo disparo, pevo muy cficaz para cne-
migos vfuscalos y una bomba, el mejor
ami sin lugar @ dudas, cualro veces
mx fierte que una pistola doble, y lan-
zable a cualypier direccion y dngule,

Después de toda Ja votacion los ene-
migos suldrin por este orden;

E ; on capages de robar por una skm-

Consola:
NINTENDO

Lo mejor;
Muy engretenido
Lo

Simple
Sonido: 6
Grificos: 6

EMes diwen guie hace mucdso lemgie »& podia ecéiera, ciode-

:::l‘ ElvideT

NLY R el A g pale Jr

Silevoen e ko g uahﬂ%hﬁ 1 g decimos o
e whuen rolle

Bk Seven Lp. oh, oh™e .

Fara conseguir £l clecio de explosom ex necesurio abr ur
A ¥ luepo cermarda moy fugfemerme, koom, b-?fm
Eraearny, biooam, yeabs, yeals, yeab. @i, oh, ab -

Mis ve g% CEN i Mo
LY LI O ey
i T

X ; %,
: '1t oy, 7 - L

S e un
e b8 €] ehevtin pri

das 2 la venlana

@ Bundii Bill

@ Cutter Boomerang

@ Devil Hawk

 Ninja

@ Fat Man

® Wingawc

Sewdin podemos observar, Ja vola-
cion ha sido bastanee peculisr, ya gue
ias bandas menos MUNETDROS SON COn
las que primere nos enfreotaremos, Pa-
12 pixer reconocer al jefe de la banda,
lenemos yue conscguir un posier de
“WANTED" - Se busca -, en el vere-
mos eh rostio de NUCStro enemigo y ya
podemos de esta funna recomocerlo 1a
proxima vez que 1o veamos.

Comenzado el tiroteq, podéis dispa-
rat d bos barriles, vaque nos proporcio-
nan diferentes objetos. Asf los encmi-
gos nos dardn dinero, con el yue
podemos comprar coses en el almacén,
incluso el Eamoso poster de “Se Busga®

¥ nuestro cuballo, aungue €ste imo ho
podemos conseguir disparando i un ha-
mil.

A jue no to vlvidgis, por lacebeza
de Hidlwe Bob sdlo corre un pensamien-
to, aniguilar 4 sus enemigos para poder
asi, hiberar al puchlecito miner v con-
vertirse en sheriff. ; Podreis ayudarle?,

Los grificos estan acordes con lo que
Nintendo nos nene geostarbrados, un
poce repordeles, y aplanados, pero
curmpien con su cometido de hacer que
el jucpo seu adicuvo y jugable. La min-
sica ambienta bien el juego y nofleepaa
hacerse mondtona.

4% MegaOcio




SHINOBI

Una buena conversion

Sin duda alguna los juegos que tratan aventuras de Ninjas, son los arcades
mads solicitados por los nsuarios de consolas y los que mas expectacion
levantan enlas maquinas de videojuegos. No han sido pocoslos lanzamientos
de este tipo y Shinobi ha sido uno de los mas importantes, tanto en los

ordenadores como en la consola de videojuegos Sega.

N csly ocasion (oomo en otras
Emuchas} ESMA TSN 6% Cuall-

pletar una serie de misiones re-
pletas de peligros, desile eliminar a los
karatekas mas inocentes, hasla los
monstreos mils dessyradables. Toda 1a
lucha sc va a centrar en rescatar a unos
pobrcs y desvalidos nifos, Jus cuales,
on agradecimicnio, nos regalardn ung
horficacion o, en ol mepor de los casos,
armas para defendermos. Son unos crios
muy belicosos.

El juege se desarmolls horizontal-
mette con un espléndido seroll y en
algunas ocasiones con dos o mis nive-
les. Existe una amplia vanedad de ¢ne-
migos cntre los que destacan (por el
recuerdo que dejand un pistolero al gue
les stz usar con ting la pistola y om
con inlenciones sunilarcs, pero con ar-
mas mas rudihentarias. En general ¢l
nive) de dificultad es discreto, excenlo
¢n los enemigos de final de musidn, guc

Lonsolo:

SFGA

Lo mejor:
Adictivo y ripidp.
Lo pear:
La ariginalidud.

Sonido: 7
Graficos: 7
Adiccion: 9

50 MegaOdio

Lino de lox enemigos nes fanzi o espado.

al gran tamano se Jes une una sonlilar
dificultad.

Cormna es habilual en este tipo de
Jucpos, sdemids de movenos o izguicr-
da y derecha podemos sallar, apachiac-
nos, lancar surikens festrellas afiladas
usaday por los ninfas), andar en cucli-
s ¥ oiras cuantays modalidades defen-
givas ¥, como no. ofensivas, Tl
movinienio vs muy bucno y los grali-
cos csldn bien nrando hacia amiba, [a
adictividad es baslante alla, en parle
por L relativi facilidagd par avanzaren
las prumeras partidas ¥ en parte por el
tema ¥ lu calidad guc lienen esle npo de
JUCEOS.

Pontella de Bonificucion.

b 4 &)
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v'BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%.
Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las
ventajas que te ofrece ser miembro del

CLUB A. USER:

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias,
Cursillos, etc.

v’ Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la
informacioén necesaria para sacarle el maximo provecho a tu
ordenador.

Ademas tendras acceso a nhuevas secciones:

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos™ y
“Arcades”.

CUPON DE SUSCRIPCION

[ Contrareembolss [ Ta160 2 BMF Grupo de Comunicacitn, S.A.

i Deseo suscribirme a MEGAQCIO por:
g . Un afio al precio de 4.000 Ptas.
Recoria y envia este cupdn con fus | NOMERE a
datos parsonakes a: | APELLIDOS
BMF Grupo de Comunicacion S.A. ! ; 2
C/ Garcla de Paredes, 760 19zda. ; DIRECCION......... e ol P L g
28010 MADRID v CODIGO POSTAL LOCALIDAD...cvnmmnsinens '
. PROVINCIA, — ot 45 o
i FORMA DE PAGO: ;
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12 PARTE

Este mes os ofrecemos las soluciones de la aventura grafica

de I[ndiana Jones y la dltima cruzada, probablemente uno
de los juegos mas completos y sensacionales que se han
realizado en los dltimos afios, Para que no os devaneis mas
los sesos en busca de las réspuestas a las complicadas situa-
ciones que se nos plantean, ahi van, sin mas preambulos,
las pasos a seguir para complctar este fantastico programa

| doctor Jones retorna de un duro
Eviaje en busca de la croz e co-

ronado. Tras esto, empapado,
llega a la universidad... 1.0 primero que
debemos haver al sahr del vestuario,
sera heehar unas cuantas peleas con el
alumno gue estd praclicando boxeo en
el gimnasio para esiar entrenados en
[uluras ncasioncs. Flecho csto nos din-
@mos hacia nuestro despacho. Los
almmnes no mos depran pasar, por lo
yue tendremos que hablar con ellos ¥
emplear las frases 4.3.3.3 (Donde el
ndmero es la [rase a utilizar, una des-
pues de otra).

Nos metemos en nuestro despacho ¥
revisamos el cormen, o abritmos y coge-
mos los papeles. un paquete quena al
descubierto. Se tratadel diano del San-

” DIANA_JONES

LEST L RELSEIRIE

&2 Mepa(lin

160 Grial, gue nos habia enviado nuestro
padre Henry. Lo cogemos, abrimos Lax
ventanas y salimos.

En la casa de papa Henry

Una vez volvamos 4 In universidad,
debemos clegir la ‘opricn de “VI1A-
JAR™. En primer lugar visitaremos L
casy Je Tlenry Joncs, nuesirc padre.
Cuande entremios debemos de dirigir-
nos al dormiterio, ugar en ¢l cual co-
geremos ¢l cuadro, después iremos
hacia el mucble que estd a punto Je
caerse y empujarle, éste caerd y podre-
mos ver que detrds de €1 bay una cinta
gislunte {(con laopcion “*QUEES™) que
no podemos abrir. La cogemos ¥ 1op1e-
Samos & nuestro lahoralorio (entrmdo
por la ventana). Nos dirigimos hacia ia
estanterfa del tondo en donde hay un
frasco, 1o abrimes y metenios dentro La
cinta aislante. Una ve hecho esto, po-
dremos ver come dentro de la cinta
aislante, habia un avin. Represamos a
casa de mustro padre ¥ petiromos la
planta del cajon, abrimos ésie con el
Navin y cogemos &l libro vigjo.

FEn las catacnmbas de venecia

Una ve7 nus encontremos en Vene-
cia conoceremos a la porfesora Elsa
Schneider, que serd nuestns puia on
Venecia. Nos dirigimos a la biblioteca,

una ver alli, iendremos yue: bnscar en-
re las distimias estanterias de hibros,
uno Hamado MELN KAMPF, el libro
de Hitler. Una ¥ez hecho esio vamos 4
buscar una sala con vidriera en la que
se emcuentran tres barroles de metal
unidos por una cuetda roju. Debermos
aprepiarnos de uno de estos harrotes.
Después, consultaremos el diario del
Santor Grial, on las nutas, podemos vor
el dibujo de una vidriera, pues bien,
ahora debeinos de buscar la habitacion
que tenga una vidriera igual. Una ves
la hayamos encontrado, recordad la
pisla que nos daban en el diario: “El
segundo cmipezando por Ja izquicrda”
perfecto, nos dirigimos & la columna
wequicrda {detecha nuesital y maranmos
T inscripeion: 1-110-IX.

Ahora cogemnos el segundo niimero
{cl ID) y esta es 1a Ioseta que deberemos
romper con el hareote de metal. Cuando
la rompamos entrarstos en las cala-
cuimbas. Una ver alli debemes buscar
una pantatla en donde hay unesquelero
con un garho on el brazo, debemos
cuger ¢l garfio. Despues tenemos que
ctcontrar ka salida de las catacumbias
hacia el restauranic. Empujanos 12 al-
cantarilla y salimos. Wos difigimos 4 la
izquierda y encontramos a dos “amare
tes™, ahora debemos mirtar 1a botella de
vino{indispensable) y cogeriadespués.

L e Ot e e B el R e |



UTA DEL

Realizado este paso nos ditigimos a la
fucrie de la plara, Jugar en el cual
debemos lienar la botella de agua.
Cuando hagames esio, regresarcinos
t nuevo a las catacumbas (volviendo
por donde habiamos venidoy, Busca-
mos und habitacion en la gue hay una
sntnrcha eolgada de la pared, que no
podemos mover porque estd fuerte-
mente sujeta por un barre muy seco,
pues bicn, gracias al agua que homos
reoogidoen la fuente, harcmos que este
barrg sc ablande y podreines asi tirar de
la antorcha. Una rampa se abrird bajo
NUESITOS PICS ¥ CAcremos a ofro nivel
inferior de las catacumbas.

Andiamos a Ja derecha para buscar Ia
pantalls del puente, que debemos cru-
zar para leer unas inscripciones. Volve-
mos y colocamos ¢l garfio en ¢l
interrupior. Una vez hagamos esto uti-
lizaretnos el Yatigo para que caiga el
desdgue. Nox dirigimos 2 la izguierda
y buscamos la escalera para subir de
nueves il mivel superior del laberinio de
catacumbas. Ahora tenenwos que diri-
gimos & la pantalla que antericrmente
estaha inundada. Bajamos ¥ encontra-
mog un isteriose pasadizo a 1a dere-
tha, Veremos una antipua miquina de
madera, ahora utilizames ¢l corddn ro-
0 gue cogimos cuando nos hicinos
cnnl el barrote metdlico ¥ lo utilizamos

JUGADOR

ne

1 PARTE

con L miquing, con lo cual unos engra-
najes ke empezardn a mover. Yolvemos
a la pantala que anles estabi suimergi-
da y nos mracducimos por & nueve
pasadizo en busca de una pantalla con
tres columnas doradas al lade de una
puerta cerrada. Ex hora de recurrir al
diario del Santo Grial, en donde podre-
mos encontrar ¢l méodo para abrir la
puerta. Para elle debemos accwonar de-
lerminadas colwmnas doradas gne
coincidan con el dibujo del cuadermlle
de notas del Sante Grial. La puerta se
abrirda, enfraremos ¥ cruzaremos ¢l
puents, pard WpParnes con oird puertda
cerrada. Volvemos a consultar gl dia-
i, gue nos dird en gué onden henen
que ser actwados los esqueletos, que
eslin numerados de rguierda a dere-
chadelunoal seis. Dehemos activar los
exyueletos en ¢l sigoiente arden: 53342

Cruzamos cl laberinto y cntramos cn
ba sala en iz que se encuentra el sarcd-

fage con el suldada de las crozadas,
Ahora debemos ahric ¢l sarcdlago y
mirar demre, Hecho csto nos dirigire-
mos hara el candaio oxidado, lo abri-
remas ¥ seremos libres para volverala
superficie.

César Valencia Perelld
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Nada mas empezar

Selevciona g Dave y llevale hasta o
felpuda gue hay delante de la puerta
de la vasa, mira debajo v encontraras
ia Bave que e permitira entrar, Lna
vor gue estes dendro ve a la hiblioteca
» enciende ka luz, puede que encaniras
el interruptor sea un pco cimplicadae
para ello wrifiza QUL '8} pern no
desesperes. debe estur por alguni par-
te, Lsravias a esto podras ver o gue
haces. ¥Ye al extrenw derecho de da
libreria v abre el panel suelto para asi
descubrie nna cinla de cassette secre-
i, Yoelve al sabon principal de 1a en-
trada. L'na ver alli sube las escaleras
hasta la habiacion de pintora, dinde
cogeras b Iruta de cera v ol apuarras,

Cowmo librarnos del tentdeulo

Dejundo un momenio a Dave. suel-
e fuera » selecviona a Syd. Guiale
hasta el interior de ia casa, vy deniro de
I coting fafortunadamente Kdna ha-
b aluandimgide va la cocina), coge Ia
limlerms, ia Lula de Pepsi v las pilas de
Iy mevera, despues ve o (ravés del co-
meedor husti ese ciarto que sicve por
lin visto comno peguenn almacén, Coge
las hebidas de frutas que hay alli, Des-
deeste almacen ve hasta donde dejaste
a Drave v dule las recien adquiridas
behiclas. Selecciona a Dave vira ver ¥
e 4 la puerta de seguridad que hay
subiendo las esculeras, alrayiesa esta
puerizey comin g b derecha hasta gue
encUenires mnas scalerds hocia ofrao

54 MegaQdo
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Elmalvado Doc hasecuestrado a Sandy. Parece que

G ADOR

un bravo trio de muchachos va a tener que
aventurarse en su mansidn para rescatarla. Aquios
vamos a dar las claves esenciales para acabar esta

exfraordinaria aventura,

piso superior, sithbelas ¥ ahoras ve hacia
la izquierda hasta gue te encucntres
un tentacolu hambriento, ofrécele ¢l
hol x las bebidas de frutas. y asi te
permitira continuar adelante con s
cnsas.

Cono coger fa Hlave

LComiensi a caminar a la izquierda,
sube las esculerns que encontraras,
ubre la primera puerta ¥ sube par ia
escilera que hay en la pared a la iz-
quierda. En psta habitacion coge el
discoque estd £nda estanteria y la Have
amarilla, esta oitima ests defras del
altavez de la derecha. Baja por in es-
calera, sal de la habitacién y entra por
la cuarta puerta. Dentro te encontra-
ras ung “Hunk-(3-MMatic Machine®,
usula dos veces v crecerd la fuerzn ded
personaje, despucs entra en el buano
gjue hay a la derecha. Coge la esponji,
baja lus escilersis hasta la primera
planta. ¥ entra en la hahitacion musi-
cal, Colova el diseo en el tocadiscos
ponlu en marcha, pon el cassette en ba
grabadors ¥ pulsa el botan de repro-
ducir seguido por £ lolon de grabar.,
Una ver gue lamosica se termine Apa-
i los dus aparalos y recoge bacinia,
vuelve al cuarlo de estar y abre la
cabing de i cadio (que estd en la aitn.
Reproduce ba einta om ¢l reprodacior
» bu lampara se rompera dandoie olra
liave.

Awiigo de un extraterresire

En algiin mamento ded jucgo apare-
ceriun carteroen fa puerta que dejara
un paguere £n el huzon. Antes de hacer
nada, lleva a los personajes gue tienes
dentro de la casa g habitaciones segu-
ras dnnde no pacdan ser visios por Ed
coando cste vavg a abriz In pueria,
Michael deberia estar ann fuera de fa
cisa.ast que cuando sucne chtimbre de
ia puerta, mandale rapidamente a co-
ger el payuete postal. Bivn, ahora fie-
nes el puaguete, pero JQué puedes

hacer con &7, bueno, puaes €5 Facil, ve
ala habitacion de Kd v dale el paguete,
de esta forma acabas de hacer un nue-
Vi) WEnign.

ET asunto se complica

Usando a Dave, ve al salon por don-
de cntraste a bz casa ¥ empuoja la gar-
gols de la derechua para que se abrada
puerta gue esta asu lado. Selecciona a
Syd y mandale # I3 puerta gque se acaba
de abrir. oira vez, tendris que encon-
trar el interrupior de a luz para ver lo
yui haces, abreid y cope Ia dave, Ve
hacia la izquierds hasta gue llegres o
la caja de fasibles con ilave, Depa o
sotany ¥ ved ka hahilacian del almacén
{ya deberias ser umizo de Ed). Mueve
o Dave fuera de ka casa v examing el
arhuste gque hay 2 la derecha de fas
escaleras, alli coge el currete sin reve-
lar. Camina hacia el arbusto de la par-
te isquierda ¥ hactendo uso de o
nueva fuerza abre la reja ¥ ve debajo
de la casi. Busca hasla que encuentres
una rejilla en el lecho y quedate ahi
debajo, despuis cambiate a Syvd. Coge
¢l tarro ¢ intenls coger ol reveludor de
carrefes, Desaforiunadamente cste se
cacrd ¥ se derramara por la rejilia,
Tan prontoe como esto ocurra cambia-
te a Dave v usa la esponja para secar
el charco de tluido revelador que ha
caidn a traves de la reja. Voeive a Syd
¥ dbre la poeria de Fuera con la ilave
de plats, despodx sal ubuera ¥ Hena el
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CAT PO vACH Con agua. Seleccivng a Da-
ve otra vey para que ande hacia la
derecha » abra L salvula del agua.
Usandoe a Sy métele en o estangue.,
v la radio v la Bave ardiente x sal
Tuera. Tlaz gue Dave cierre la valvula
¥ vuelva al salon. Ahora, manda a Svd
¥ a [Yave fuera por la puerta del gara-
Je: aqui hax que Dave abra la puerta
gracias a su increible fuerza, después
gue Syd abra el maletero del coche con
ia Have amarilla v cuja las herramicn-
125, hecho eslo Bevalos a3 los dos a la
escalera principal.

L puerta oculta

Fn este momenio delerins lemer a
toda §a banda juntos en la escalera del
salun. Ahora el plan cs este: dale a
Michael eb film sin revelar ¥ la csponja,
¥ llévale al segundo piso, Alli deberia
haher una puerta en alptin lado de la
pared de atras, entra por ahi, enciende
la lur » revela ¢l carrete usando el
equipo que hay en ests habitacion.
Una ver yue lienes las fotus ve &l piso
de arrilia y espera a Ed en su habita-
ciin, Unga ves que esle feo muchacho
aparezca dule 1as folus. Ahora asepu-
rate gue Dave lienc (v si no Iy tiene
ique se lo dent) el aguarras. el tarro
con el agng del estangue, 'a lata de
Pepsi . la linterna v la radio. 1 .iévale al
piso donde estsd Michael, v una ver alli
a Lw habitacion del fondo a 1a derechs,
cn esta habitacion examina la piniars
gque hay en la pared. Usa ¢l brrador
de pintura para guitar la mancha y ,
SUFpTESA, BpYrece ANa pucrts gculta.
Ahora cambiate a Syd ¥ Hevalo tam-
bién al altimu piso. pero ascgurate que
lemga la ilave oxidada. Llcvale a a
habitaciin de Ed ¥ abre la huchs en
forma de cerdito . Coge ¢l bamster »
eipera a gque Ed seriamente dispostado
llegue para que te ensene |3 Masmorra
familiar,

A un pase del final

Con Svd blsgueadu, cambiate a Mi-
ke vy coge ¢l dinera que esti tirado, el
hamster ¥ Ia larjeia llave. Ed volvers,
asi yue dale ¢l hamister parg apaci-
gaarle ¥ vete hasts donde esta Dave,
Diale ¢i dinero ¥ espera afuera en la
pucrta. Yuelve otra ver a Syd, haz gqoe
escape de la masmorra usando la Buave
oxidada y liévale al piso de arriba.
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dgnde esta toda la accion, hasta que se
encucnive ¢can MMike, entonges entra
por a puerta hasta ka habitacion de
Edna, la cual e capturara. Mienteas
£51a lleva a Svd a la magzmorra coge a
Michael, entra en la habitieion y foma
la liase de lx mesilla de noche, sube por
la pscalera ¥ enciende fa lur pari en-
condrarte en una habitacion con una
pinturit. 4 bre la pintura ¥ te encontra-
ras una caja fucrte. Yuclve a Dave,
cnira por ia puerta secreta » haz gue
suba paor la escalera, luego abee la ra-
dia para coger Ias pilas que servirin
para lalinterna, Relorna a Syd v vuel-
vele aescapar de la misma mancra gue
anies, lras lo cual dirigete a la caja de
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fusibles ¥ apaga las fuces. Usandon a
Dave enciende labux que llevas (asepuo-
rate que las pilas estan deniro} v corta
§os cahles com 1as herramientas. Aharg
cambiaté a Syvd v voelve 3 conegtar la
electricidad.

La combinacion de fa caja
Contrnlandn o [kave, baju por ia
escalera v encontraris una bonita
planta carnivori, Fchale el agua del
csbAan e paraquecrezca.rnumnntnen
el gue te intentara comer {para £50 £8
una planta carnivora), Dale la Pepsi
para que se pare v adenas evilar gue
te conviertax en su almuerzo. Trepa
por la planta ¥ enira en el obseeyaio-
rig, alli hecha ia maneda en la caja

UG ADOR
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para las monedus, pulsa e boton dere-
cho dos veces v mira a traves del teles-
copiy para asi cncontrar la
cambinacian de fa caja fuerte.

Cambia o) control a Mike 5 usa la
combinacion encontrada por D e pa-
ra abrir la caja. Dentrn debe hibet un
sobre gue cogeras, acin seguido baja-
ras por la escalers pura encontryrie
cun L adorable Edna, Sal de da mag-
marri ¥ ve i bz habitgeion de videojue-
2ns. Uoge la Have pequena v el sobre
de Mike v dbrelo, s »a fiemes un
ciarto de dolar para jugar al juegn de
s meteoritos. Aparecera ana lisia de
records. anota ef mayor de todos. Aho-
ra cambidte a Michasl v dule (odo o
Drave. Lleva a Duave g la habitacion de
Ednz, donde seri captoradn, enfonees
cuandn estes en la mazmorrd ¢oge a
Syvd ¥ gue le de fodo lo gue ticne 2
Lhar i,

Ei final

Iz gue Ikve abra los canduados
yue hay en ko puerta del laboratorio
secretn, ahary es caando debey usar ¢l
récord de la maguing de sidegjuegoy
para abrir la cerradura de combina-
vion, Deja que Ed se las entiendz con
¢l tentaculo » ve al encuentra de Doc.
€l cual ha activado un mecanismoe de
aute-desiruccion, lo gue guicre decir
que fienes dos minutos para Hevar a
calry [o signiente: Abre La pucriy gue
estalu cerrada ¥ cupe ¢l traje antira-
diacion guc encomtrards alli. Usu la
farjeta llave on la pucrta de la derechy
v entra en la hubltucion donde se en-
cuentra el meteorito. Apaza lu encrgia
de! meteorito ¥ e » compania se
guedarin sin la maly ada influencia de
fa piedra subre elfos. Coge el neteori-
to, llevalo af garaje ¥ meteln en o o1
letero del coche. Uso la Have smarill
para encender ¢l covhe, enciende el
muptor del misil v ; Vaoila®,
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TRUCOS, POKES Y CARGADORES I

BLUE LIGHTING (Atari Lynx)

i eres el aforunado poseedor de una Tynx ¥ ademas
lienes &) ego Blue Lighling, estds de suerte, con
los cadigos goe a cantinuacicn publicamos podiads ac-
cedera cualguicra de 1as nue yve onsiones que Componen

el juegao.

NISTERN], il et s AAAA
IATRTEEE. oaa e PLAN
it I BT R oS St AlFA
MISTEN A4 Do ool BELL
MISHIMN 5. NINE
MISION 6. .LOCK
MISHRNEN o - l HAND
MISION 8. FLEA
MISION 9. LIFE

GATES OF ZENDACON (Atari Lynx)

Niveles:

YARB. BREX, SERB, SNEX, ZAXX, BEROT,
STOR, XTNT, BUTZ. SNAX, ZYBX, XRXS, ANEX,
NEAT, YARR, EYES, NYXX, ZYRE., SRYX, BARE,
STAX, 8ZZZ.3TYX, XRAY, RATT, NYLT, TERA,
BYTE, BETA, TRAX. ZEBA, ROXY, NEXA, NEST,
ERYX, BREX, BOXX, STAE, TERNT, ROXX, NERB.
TREY, 8TAR, TRYX, 5558, ZORT.

Niveles de guardian: ZEST. BRAN.

Nivel Mnal: ZETA.

Nivel escondide: Primero introduce €l nombre del
nivel, TRYX. Tan pronte como empicee ¢ mivel pre.
siona abajo y derecha, si has sido suficientemente ripi-
o podrés acceder a un nivel oculto.

56 MegaOciy

Cnmn ya habreis podi-
do comprobar, no
bay nada mds dificil que
marcarle un gol al orde-
nador o incluso a un ami-
20. ¥a que ¢l ordenador
coniroba al portero duran-
te el transcurso de todo el
parlido (exceptosagues v
renaities ). El mejor ruco
para abatirle cs avanzar
por el centro del campo v
clevar el baldn al poco
ralo de iranspasar la 2o0a
central (esto o puedes
hacer cambiando de Ji-
rcecién bruscamente, tal
come indican las instro-
ciones), ahora golpea el
haldn de cabeza con el
pigador mas cercanc 2 la
porteria, las posibalida-
des de marcar pol se ve-
ran acrecentadas.
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AU300HA ANIENAZA,

TU MISION:

Encontrar a tus eomandos
de apoyo, llegar al nuclso
msmo de La Maldad-y
destruirla.

TUS ARMAS:
Un sofisticado vehiculo
espacial de exploracion y
combate desda sl que
diriges la aventura.

La opcion MODD COMBATE
de localizacion y destruccion
del enemigo,

que sa intercala en la
aventura y en la gua tus
reacciones en tiempo real
son vitales.

Un revolucionario SISTEMA
DE CONTROL POR MENUS,
con el que ya no tienes que
teclear tus mensajes, salo
seleccionar opciones.

211, 2nlo orofundo dal 23pa;
90 112 perdido 2l

i0; 1N

sonde da dasace SonlEeol...




TRUCOS, POKES Y CARGADORES I

SUPER CARS (Amiga) ‘

Si ConoTes oste juego, te habriy dado cuenta de gue
el mayor probicma con gue nos podemos topar cs ¢l
dinero. En clecto, tan solo disponcmos de 54680 Liboas,
cantidad insuficiente para poder hacer trente 2 lox gas-
tos quie nos van a producir 1a mayoria de los accesorios
yue reguicie nuestro vehicule, El presente cargador nos
ofrece, enire muchas oftas ventajas, la posibilidad de
obtener una cantidad mayor de dincro. Para wiilizarlo
silor tienes que teclear desde el basic el cargadory hacer
RUN (Inire).

Eiste cargador sélo funcijona en los Amyga sin expan-
sion de memora, si dispones doe una debeis desconec-
tarla.

f
10 REM Cargador para SUPERCARE Amiga
20 REM Por ENRIQUE SANMCHEZ H. -MEGAOCIO
30 REM
A0 LIM o (130) ss=0:a=0:CLS
50 WHILE aS<>M9G09W:READ aS:c¥{a)=VAL("&
H®+af) i s=s+c%{a): a=at+1:HEND
G0 IF s<>B42779& THEN FRINT "Errcr en lo
£ datas...":tEND
70 INFUT "Dinere inicial (S000-5000003%:
ak
B0 c%(80)=INT{d&/E€55I16L) s c% (A1) =VAL({"&H"
+HEX5 (d&-ct (B0 *65536&]) )
90 INFUT "Motor indestructible (S/H)":a5
:IF UCASES{aS)="H" THEN c%(82)=&HG00G
100 INPUM "Carroceria indestructikle (S/
N} " k%
110 LF UCASES (E5)«="N* THEN c%({86)=EHE600G
;% (90) =LHE006
120 INFUT "fuel infinite {(SyNIM:cS:IF OO
ASES (C$)="H" THEW c%(94)=&H6Q0E
130 YNPUT YRuedas ingastables (S5/H)®:;ds:
IF UCASES{AS)=%N" THEN c%{95)=LH600G
140 CIS:FRINT "Introduce SUFERCARS en la

unidad 4Afn.®

150 megaccio=VARETE (c%(0)]:CALL megaoci
o

160 DATA 41fa,0018,43f9,0007,6L00,45F4,0
Dea, 1248, b5cl, 66fa, 4efs
170 DATA 0007, 6b00, 2C78, 0004, 242e,002e,3
E2a, D0E2, 41fa, 002e, 2448
i 180 DATA 00Ze,4lee,0022,7016,4281,d258,5
| 1lcA,fffc,4641,3341, 0052
120 DATA OB39,0004 ,00bf,el0],66f6,211c,0
DEc, 000Z, DDEO, 4240, 4Be7
30U DATA QO082,2c78,0004,244%2,002e,3443,0
052, 41fa,0012,216e,fe3a
210 DRATE 0002, 2448, felda,4cdf, 4100, 4e75,4
ebs,4£43,494f, po5d  444F
220 DATA S300,66f0,2d7a,fff%, feda,2f0e, 4
dfa,000Cc,294e, D0ad, 206
230 DATA Aeec, bUUc,23fc,0000,1388,0007,4
ehbe, 33fc, 2035, 0007 , EBBD
240 CATA 23fc,2039,0007,efdd,213fc, 2039, 0
007 ,£112,33€fc,20359,0007
250 DATA f89e,33fc,203%,0007,f8ce, 4efq,0
Qo7 , 6c00, 9995

dor el juegn E-MO-
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TION original ¥ cuando
aparezca la pantalla de
prescnéacion (si, cnlague
aparece Albert Einsiein)
teclea la siguienie pala-
bra y pulsa ENTER (o
RETURNY: MOONL-
&IT. Ed jucgocargard con
tetal normalidad v ton-
dremos g nuesirs dispost-
cidn cuatronuevas teclus

Fi:

Avanzal un myvel.

¥2;

Retroceder un nivel.

F3:

Avanzar 10 mveles.

¥a:

Retroceder 14 niveles.

Intrclducr.: cn el nrdena-

————
s e —
i



CRACEDOWN (Amiga}

! ome agente del F B debwos detener ul malvade D,
| K en su intentn de desluir et munde {omiginal
! LUiom, 5610 podenios cncontrar unos ochocientos reinta
¥ uno iguales, aprax ). Paraello debemos seguic La pista
argves de 16 niveles, activar ks tres bombas en cuds
nivel y encontrar la salida mas cercanaantes de gue tado
salte por dus sires, E carpador e oltece vidas infinitas.

Esle cargador sélo funciona en iog Amipa sin cxpan-
sidn de mremoria, i disponcs de una deberis desconec-
tarla.

esde Sytem 3 nos llega esta Fabulosa videpaventura
une nos envuelve en un mundo mdgice y lleno de
peligros. Si quiere hacerte con sodos Jos obielos y stmas
uisponibles durante el juepo, prueha a mantener pulsa-
das las siguicntes teclas: “A” y <7

TANIA (CPO)

Si todavia na has conseguido pasar de las primeras
tases de este juego, pruebu a teclear Jas signicntes
cClaves, ke ayudarin a pagar de fasc.

14 REM Cargador vidas infinitas para CRA

CKDOWH i Am = a g
20 REM x:srmnalw;g;mctmz H. Para MEGRQ | FINE - NEWS - FAIL - SAIL
28 hob CRIC - TAPE - SLOW - ACHE.

40 MM % {90} :5=0:a=0: CLS

50 WHILE a%<»n9QG5Y:READ ab: ch{a)=VAL[{"E
H*+2%]) :s=s+c%{a) 18=a+1: WEND nan o ]
B0 IF 827216658 THEN PRINT "Frror en Io
5 datas...";END

70 CLSIFRINT "Introduce disco de CRACKDO
WH en la unidad dfi,w

80 megroCio=VARFIR (c%{0)}:CALL megaocic
90 DATA 41fa,Q0lf, 43F9, QUOT, YeQd, 45Fa, np
al,l2d48,b5cH, 6608, defs | B
lQD UﬂTﬁ UDDT fEOD 2C7H, 0004, 41Fa L0080, 2
Dee,002&,d0ee, 0052 ,41Fa !
110 DATA OD2e, 2A4LE 028, 41ee,0022, TO016, 4
281,A2%8,5Lc8, fitc, 4641

120 DATA 3441, 0052 081G, OB, 0ok, eQQl, 5
EfG,21Ec DUfL,DQDZ QoBO

130 DATE 4a4mn, 489?,“032 207E,0004,41Fa, 0
D4c, 24458, 002e, 3458, 1052

140 DAT2 41fa,0nl2, 216e, fala (0002 2448, T
Elg  4cdf, 4100, 475, 4ebs

150 DATA 4F£43 P94, 0094, 444 F, 5300 66T0, 2
d7a,fff2, Fela, 297, 13 fC

160 OATA 342e,00as, 4970, 0000, S42a, Ouaa, 3
97¢, 4071, 0laa, 4eec, DOOE

170 DATA 545

I

<

IXi
1<
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TRUCOS, POKES Y CARGADORES I

MK ofrece en ol programa dos posibilidades de

jucgo. Paraaquellos que gusien de los simuladores
se ofrece tripulur ¢] orgullo de la téenica espacial de la
Linién Soviélica: la asironave Buran, Consta a su ver
de trcs etupas o las que transcurre una mision real;
colocir el satélite en Arbita, Para los que desean, en un
acto de admirable valentia, librar 1a Tierra de peligrosas
naves extiaterresires disparando si cafion ldscr, sosla-
yando inevitables colisiones, pueden selecoionar la su-
culenta parte dos del programa.

Por tiltimo y para los que descan ver Ja totalidud del
jucgo, les cvitamos Ta pesada tarea de teclear cargado-
res, ya gue e programa dispone de combinaciones ¥
claves que cvitan Lales molestias. Fl sistema plantea la
ventaja de situarnos en aquella zona del juepo que més
nos interese realizar sin quitacle un Apice de emuocion a
la aventura.

[ PRIMERA FASE |
Aprendizaje de piloto

Paraescoger ¢l piloin adecumdo para esta importantc
mision es precise seleccionar entre los mejores. Ocupar
gefnejante puesto supone demostrar dotminio sobre
los mandos de lacahina. Es planteade un minucioso test
en el que cl aspiranie controla todos los dispositives de
la nave en los momentos previos a 1a cuenta atrds. Hela
es ba oporunidad que habias esperado. el momento ha
llegado. Por fin te hallas frenle a los mandos, oyes 1a
voz de control; “Cenectar ordenador central”, “Revi-
sien motores Jaterales™....Mueves tu mano y ¥as conee-
tandiv 1os dispositivos indicados.

En ¢l moniter central ohservas el tiempo del que
dispones, tres minutos, para realizar la prucha. La voz
metdlica no deja respme: “Revisar motor principal”,
“Revisar depdsito de combustible™.. Gotas de sudor
comienzan 2 brotar de tu [rente potque has cometido un
error. Ves que ¢l monitor de [allos o la detectado pero
eres conscicnte de (ener tres posibilidades. La voz de

60 MegaOcio

control 1c informa de tus pulsaciones correctas al bem-
po que sigue implacable reclamando nuevas operacio-
nes ¥ ¢l tiempo corre. Por fin el mensaje thcta: “Pasar
acontrol autométicn”. Tu mano conecea el sislema Ya
estd!. La voz de control se hace mds calidsd para
informarte de que ercs cl piloto para la misicn. La
cuenia akrés puedc iniciarse. Puisando O-M-K a laves.
(Versién PC una a una y en modo de mayisculag). nos
evitamnos realizar |3 etapa.

Despegue

La plasaforma aproxima la nave al punto de lanea-
miento. Los sistemas de a bordo son conlrolados poret
ordenador central. T pernaneces cn cabina aguardin-
do el despegue. Tu estaddn fixico es excelente pero eres
consciemnte del cstuerzo gue supone i acelcracion a que
fe sormete 1a velocidad para escapar de la gravedad
tetrcsire. Fs el momemo de controlar tu miisculo més
importante ahora: Tu corazdn. Pulsando la tecla it
guierda provocas el sistole y pulsando la derecha la
didsinle.

La plataforma 4 s desconecta de la nave. Se wliva
la 1gnicicin.

La fensidn del momento acelera tus polsaciones.
Notas como el fuerte impulso, al principio suave, uhor
exipe mayor respuesia por tu parte. Casi 1¢ has pucsio
al hurde del sobreesfuerzo. Intentas controlar el esfucr-
70, una hajada subita provocaria €l atagque cardineo. la
emoelén sube @) maximo en el momento de salir al
espacio. [or fin abandonas Ju atmasicra terresire. 1o
conseguiste. Bs ¢l momento de pasar a la parte Nl de
la misidn. La combinacién para superar el nivel s la
Mism
Ceolncacion del Sarélite

El ordenador e devuelve e control de Ja nave. Ahor
s prociso situar ¢l imporianie satélite que Lanspartas
en la bodega en su 6rbita y a la velocidad comrecta. Tu
primers accion ex colocar al mdximo Ja potencia de los
motores. Compruehas que la velocidad aumenta. Al
acercarse a kos 800 metros por segundo ya estis dismi-
nuyendo muy rapidamenie 1a potencii al tiempo que Ia
nave estd muy proxima a la Grbita. Consigues apagar
1o cohees 4 poco mis de 926 metros por segundo. Poce
a poco disminuye 1a velocidad y enciendes los motores
dejandolos a fucrza 15 dejando la velocidad constante
de 026, Ni més ni menos. Conectas la apertura de la
compuerta de 1a bodega. A continuacion retiras la co-
nexion final.

Juslo a tiempo llegas a 1a zona de érbila geostacio-
naria aproximadamente & 6,300 kilémetos de 1a terny,
Es ¢ momente de capulsar a valiosa carpga en el espa-
¢io. Vs como el saélite sc aleja mientras vielves o
cerrar la compuerta de la bodega. Tu primera mision
cspacial hia concluido con €xito.

[ SEGUNDA FASE |

Nas hallamos snte la férmula de tripular nuestra
nave y enfrentarnos a dos 1pos de combates. Fsta cs
caracteristica fundamental del juego. En sus 9 niveles
se mevcla el scroll punto & punte de arriba abajo con
pantallas pracicamente fijas.

Moede scroil

Muestra nave realiza sn movimiento a lo largo de

tudz la pantalla y medianee disparos elitning los upo-




nenies que aparcocn de forma continua en ka parte
supedor. Adernids de enerigos también hallarenmos a
nuesiro paso objetos marcados can letra “F que repo-
NCO NUCSIEa rescrva del precioso combustible. Los mar-
cados con “A™ alieran €l disparo de la nave pasdndolo
a mexdo HIPER y SUPER. Al final de cada nivel se
detiene el movimiento de T pantalla y la dltima horda
de adversarios hace un dliimo intento, a mayor veloco-
dad, por desouirnes. Las claves de estos niveles se
instalan en laopcidon KLEYWORD del meno principal y
5011

NIVEL2=0O-M-K .. . _ ... NIVEL. 4 =F-A-C
NIVEL6=0O-N-Y .. ..... BIVLEL K= F-I-N
Modoe estdtico

Cada nivel consta de 4 pantallas de largo que vemos
en scrall en el momento de pasar de una a olo. Nos
hallarnos en el interior de la base del enemigo y nuestro
objerive principal s avanzar por los pasillos y desiruir
¢l madulo de enerpia que mantiene cerrada la compuer-
ra cle salida. Hallamos oposicidn a nuesico paso por los
disparos de cafiones vigias QUC ¢n Geasioncs c5 preciso
destruir para avanzar. Los tobnls y seres gque ohserva-
mos no son desirnidos al recibir un impacio.

Reaccioman deteniendo unos instantes su mavimien-
1o, La parle positiva es aportada por barriles de combus-
tible que devuelven al malirecho depdsito a la situacion
dptima. La dificultad de estas fases van en avmento de
mivel eomvel. Los eddigos de acceso se inmmoducen de
la misma forma que los anteriores, Una vez instalado el

EELADCE ENTD PERINTA ¥ FEEPCIOn
0N LA FEERGNL RAST

[y Ty

CATKTAE LFTIRLA LNFTAAL. L3
EERIAIE NGRS EaTRELSE . 3
IWFLIAN RCTIE PONTIFAL. ..

FELEAM TEX L M LS,
DWIGIE CalA%s D LITRTI00

A RAN IR 1L LT KO

ERUTAMS ITRITAR TR AN
CONPRCIIE MERCE R CATIRA. ..
FEPLEGE PERED RETLLALNCL.
LPNETLE,) COMEEIOMIS IF SEROETTOR.
LU IED TR ALTRRALRS. ..

Eapmea Bl

e

FATLAS TOUCPCER - oeooi e
DEF, - THE CAETIRIT A FOREs,
TSR N AT, ARTTLTC .

Farifets

nivel por clave oo es preciso introducirla cada ver gue
nicias 12 partida.

NIVEL. | =C-C-C-F . .. ... NIVEL3=0-4-1
MIVELS=T-A-N ....... NIVEL 7=E-R-B-A

SUPERTRUCOS

MEGAOCIO

Queremos publicar los mejores trucos. Muchos lec-
tores nos los envian. ¢ por qué no lo haces ta?.
T e e——

Es muy facll. Estamos dispuestos a pagar 2.600 pe-
setas por cada truco que utilices en tu ordenador.

| —————s

Si tlenes un CPC, PCW, PC, Spectrum, Amiga, o
Consolas, envianos tus mefores trucos originales, y
eh cuahto sean publicados reclbirés el premio.

Los supertrucos seran evaluados por redactores de
nuestra revista. CPC: Luis Jorge Garcia. PC y PCW:
Federlco Rublo Me|la.

Enviar los trucos a: SUPERTRUCOS MEGAQCIO (indicar CPC, PCW, PC, SPECTRUM,
AMIGA 0 CONSCLAS). C/ Garcla de Paredes, 76 Dpdo. 181zda. 28010 MADRID.

iINOOLVIDES MANDAR TUS SUPERTRUCOS!




TRUCOS, POKES Y CARGADORES Il

VENDETTA (Todos 1

formatos)

Lisa el cuchillo, rmata al bombre. Recoje los alicaics,
derriba la puerta y cnira en la habitacion. Mata al
hombee. Coge las granadas, €1 fusil y la municion. Sal
de Ia habitacion. Usa el fusil para matar al hombre. Pasa
a la sipuiente pantalla. Mala al hombre, Fasa a la
siguiente panialla. Mata al hombee, sube porla escalera
y derriba la puerta. Meteté en la habitacion. Mata al
hombre y cage la cinla roja, el mapa ¥ el disco de
ordenador. Mereré en la siguicnte partalla. Mara al
hombre. Coje el manual del ordenador, la cinta azol ¥
cl codigo del ordenador. Pasa a la siguiente habitaciin
{no sie antes oblener 1a llave del coche). Mara huinbre
y guarda Lo que encuentres. Pasa a la siguiente habita-
i, Matz al hambre, coge 1amuniciéne inscrialacinta
rojaen el relevisor. Cuando se encierda inserta la cinta
azul. Entra cn la tltima habitacion. Mata al hombre,
coge el vollar, atraviesa todas las puertas hasta cl final.
Utilizn ka granada. Mataal hormbre. Baja por la escalera.
Pasa a la siguiente pantatla, Usa ¢l fosil. Mata al hom-
bre. coge ¢l chaleco antibalas y sube en ¢l cache con li
Tave.

Nivel 2

Derecha, Tzquierdn, lrquiceda, Derecha, Tzquiceda,
Tzquierda, Derechia, Lzquierda, Derecha. [rquierda, Le-
quierda, Derecha, Leguierda. Detecha, Lequierda, [z-
yuierda.

Nivel 3

Lsa uzi. Mata al hombre, derriba la puerta y cntra.
Coge ¢l mapa del voche, la nota y el bolso. Sal de 1a
hahitacién. Mata al homhre y pasa o la siguicnte panta-
lla. Mata al howbre y no pases a la habitacion. Pasa a
I sigiente pantalla. Mara al hombre y pasa de panialla.
Mata al hombre y pasa de pamalla, Mata al hombre,
sube por la escalera y colge la municion. Pasa a la
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siguiente pantalla, Mata al hambre, derriba la puerta y
pasa a la habitacion. Mata al hotobre y coge la mLmi-
citn. Sal de la habitacién. Mata al hombre y pusa de
parualla. Mata al hombre ¥ pon la bomba. Mata al
howbre v coge las botas, alejaté, Mala al hormbre y pasa
a la suguicnte pantalla. sube al coche.

Nivel 4 |

Derecha, Lquierda, lzquierda, Derecha, lequierda,
Izquiercta, Izquictda, Derveha, 17quiceda, lzquicrda, 17-

querdi.
\ Nivcﬂ

1:sacl fusil. Mata al hombre, derriba la pucrta y entre
en la habitacidn. Mara al hombre, cege el chaleco
anribalas y utilizalo. Sal de la habitacion. Mata al hom-
bre y entra en €l hangar. Mata al hombre y pasa de
panialla. Mata al hombre, coge s municion y melcléen

1a siguicnte pantalla. Mata al hombre y pasa de pantalla. |

Mata al hombre y pasa de pantalla. Mara al hombre,

coge la municion y sube pot la escalera hasta el avidn, |
Mata al hambre y pasa 2 olro de los comparomentos del |
avion. Mata al hombre, coge el mapa y desactiva la |

hoimba cortando con los alicales en el siguicnte orden:
cable del medio, de la izquierda y & Ja derecha,

Lerecha, Izquicrda, Derecha, Derecha, Derecha, lz- !

quierda, Derechia, Derecha, lzguierda, Tzquierda, Dere-

cha.
Nivéi 7

1lsa uri. mats al hombre, pasa de panialla. Mata al
hombre, pasa de pantalla. Mata al hombre, pasa do
pantalla. Mata al hambre, pasa de pantalla. Mata al
hambre, La solucidn cstd en la eslatua.

i pulsas las teclas que componen lu palabra STaA- |

RION mienmas st la pantalla de presentacion,
aclivaras las teclas “8” y “T7, la pimura nos permnite
pasar de pantalla y la segunda nos virece més (iempo
para acabar la carrera.

POXES PARA AMSTRAD CPC

DYNAMITE DUX

POKK &RfBR4.&AT . . . . . . . Crédios inlinitos
KENIGHT FORCE
POKE &4BACED . . .. . .. Energia infinita
POKE &41:12,&0
POKE &5B25.&0 . . . . . . .. Tiempu infinito
BARBARIAN 1
FOKE&43IF&O . . ... .. . Encreia infinita
MEGA AFOCALYPSE
POKEEDIFFED . ... . . - . Viday infinitas
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MINDSCAPE

arece ser qne Minscape niens iy

claros los lunramientos que va a
clcetuar de aqui a finde afio. Unode los
primenos Litulos en ver la luz serd Bad
Blowd (Mala Sangre), un revoluciona-
rio jusgo de roke gue nos situa en el
fuluro, en un munde de mutantes. El
Juego ha sida disefiado por Chris Ro-
berts (auter ¢ Times of Lore). Bad
Blood {de momenta) silo estard dispo-
nible para P,

Otros juegos que verdn pronta la luz
son: Harley Davidson: The Read To
Sturgess, la esperada conversicn de T.i-
fe and Death. Global Dilemma v un
Juegn basada en ung importante pelico-
la de cine de carreras de coches, Days
Of Thunder, con el famose actor Tom
Cruise.

En cuanto a depories, posiblernente
salgan dos nuevos juegos, Skid Marks,
una Carrers en mes (imensiones muy
similar al Hard Drivin y 4D Bosing. un
JucEa de boxeo en tres dimensiones con
grificos salidos.

Nebulus I1

O'- acordais e
aqued magnilt-

o juega de la em-
Britantea

SO0 gL b
sBEC LN pegLeiio ¥
siaTipition wnimult-
i e las profundi-
dudes  marings,
cuya prencipal oc-
paciun giraba en

wordte al honlimie o de uoos wirres nreims. Pues bien. o yuelto, pero est
v nuse it L oiyor parte de oo tiemipo sabiendo escaleris v evitando

el nrareny de uha rot

b P lIVIpeT e e Juese s arcade.

lisparcmd 4 e cnemiges. saltanda, volando, g,

Espuremos gue muy pronto es1< en nuestras pantallas, sicodo ki seeunda

purte el Mehulus podeimos esperar eualguies cosa buena,

DE CPC APC

Tmnsferir daros cue cstos dos orde-
nadores tan distantes no es en exce-
so dificil, ya que muchas cmpresas se
extian dedicando a la elaboracicn de soft
¥ hard destinado a tal efecto. Pero clar,
hay tque contar con las herramienras
necesarias, el primer paso es poder con

trolurung unidad de 5 1/4 de doble cara,
¥ para ello necesitamos el inrerface e
la empresa Romantic Robot: RODOS
Exrra.

Hasta lo anterionmente expuesto (e-
nemos la unidad, ahora necesilamos el
software: RODOS Exira {Romantic
Robor), PC-Trans (Siren Saoftware) y
Multi File Utlity (Wacci) son los dos
Programas gue e perniitirn comunicar

ficheros entre los dos ordenadores (lo
yue no quiere decit que ol soltware de
P funcione en CPC o viceversa).
Direcciones de interés:
SIREN SOFTWARE
Armot{AAY, 611 Lincoln Road,
Peterborough, PE1 3HA.
Tel: U733 68909 Fax- 0733 67299
ROMANTIC ROBOT
Romantic Rubm UK 1.TD, 54
Dieanscroft Ave, Tondon NWY BEN,
Tel: 081 200 8870
WACCI
Wacci UK, Y Sowh Close,
Twickenham. Middx TW2 5JF.
Tel: 081 898 1000
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on las diex pequedias lingay de este

listado, nuestro colaborader Pedro
Muiioz de Murcia, ha disefiado un pe-
quenio juepo de hablidad en el que de-
boremos perscguir con nuestra nave a
un extrafio vehiculo que aparecerd en la
pamtalla, Loa ver alcanzado debemos
pulsar el bot6n de disparo para destruir-
lo. El ndmera de vehiculos destruidos
deperuie de nucstra habilidad ¥ reflejos.
Las teclas a udlizar son los cursores y
la barra de ¢spacio para disparar.

Pedro Mufioz Samarriba

Tunel
multicolor

a mayoria de los listados que habi-

ualmente recibimos son de grafi-
com y colores, y aungue pensamos que
ya cstn muy vistos, hemos decidido
volver a las andadas y publicar éste.
Espercimos que os guste, lamultinud de
formhas que se generan cn pantalla fie-
nen por norta la simetria y por supoes-
ro, las formays armdnicas.

Juan Monuel Gutiérrez

64 Mepaldie

10 MODE 1:53YMBOL 240,65, 34,28,20,28,34,6
5,0:SYMBOL 241,252, 172,212,172,212,172,2
12, 252:8YMBOL 242.0,28,62, 127.118, 127,62
,28: TAG:x=320:y=150:HOVE x,y.1, 1:FRINT ©
HE$(Z40) ; :BORDER C:INK O,0:INK 1,24:1NK
2,9:IHK 3,26:1=0:k=0:353¢c=0:5h=20
20 SYMBOL 243,252,212, 172,212,172,212,17
2,252
30 IF INKEY(S1=0 AND x>16 THEN TAG:HOVE
X,¥,1,1:PRINT CHE$(240); tx=x—8B: TAG: MOVE
Xy ¥, 1, 1:PRINT CHR$(Z40):s:ELSE IF INKEY(1
1=0) AND x<B07 THEN TAG:MOVE x,y,1,1:PRIN
T CHE$(240C); :x=x+B8:TAG:MOVE x,y.1, 1:FPRIN
T CHE®(Z401;
40 IF INKEY(2)=0 AND y>30 THEN TAG:MOVE
X.¥, 1, 1:FRINT CHRE$(Z401: 1 y=y-8:TAG:HOVE
X,¥, 1, 1:PRINT CHE®L1Z240]);
5C IF INKEY(0)=0 AND y<382 THEN TAG:NOVE
X,¥,1, 1:PRINT CHR$(240);:y=y+8:TAG: HOVE
X,¥., 1, 1:PRINT CHR$(240):
BO 1IF IMEEY(471=0 AND k=1 AND (TEST(x+8,
y-61=2 OR TEST(x+Z,y-6)=2) THEN sc=sc+l:
sh=xsh—-1:CLS:MOVE %.y,3, 1:PRINT CHES$(Z24Z}
;:FOR p=0 TO 9:NEXT:MOVE x,y,3,1:PRINT C
HE$(2431;:CLS:MOVE x,v, 1, 1:PRINT CHE®$(Z4
0); k=0 ELSE IF INKEY(473=0 THEN sh=sh-1
70 IF 1=50 THEN c=CINT(END*S91+16):v=CIN
TL{END*3B0+32) :MOVE <,v,2, 1:FRINT CHE#(24
11i:k=1:1=0 ELSE 1=1+1
8¢ IF 1=45 AKD k=1 THEN MOVE c¢,v.,2, 1:FRI
NT CHE#(24t}5
a0 1F =h=0 THEN MODE 1:FOE +1=0 TO iQ0CC:C
LEAER INPUT:NEXT:LOCATE 4, 15:PRINT "FUNTU
ACION "sc:LOCATE 4,20:PRINT "PULSA CUALG
UIER TECLA PARA JUGAR OTa VEZ':CALL &BEl
8:G0TO 10
100 GOTO 3¢

10 MODE O:FOR a=0 TC 360:RKAD:0OR1GIN 320,
ZD0:HOVE O,0:FOF curva=} TO 15:DEAW curv
aXZ20kC0Sia),curvax20%xSIN(a) ,curva:NEXT: I
F a MOD 10=C THEN GUSUB 30

20 NEXT:WHILE - 1:G03UB 30:WEND

30 INK ©,0:FOR curva=0 TO 26:F0OF curvazZ=
1 TO 15:1NK curvaZ, (curvazZ+curva) HOD Z7
:NEXT:NEXT:INK 0,0:FOR curva=26 TO O STE
P —i:FDOF curvaz=1 TO 15:INK curvalZ, (curv
az+curval) MHOD 27:NEXT:NEXT:RETURKN




20 INK ©,0:INK 1,26:1NK 2,2:1HK 3,E:FEN
1: PAPER O:BORDER 28:CLS
30 PEINT"PROGEAMA DE ORDEN ALFABETICO

Este programa sirve para ordena
r palabras por orden alfabetico. Introdu
ce las gue desees ¥ pulsa la tecla ERT
ER (o INTRO), ":PRINT
4Q INPUT "Cuantas palabras quieres orden
ar"in:PRINT"INTRODUCE" in: “FALABRAS":DIH
kZin):FOR i=1 TO n:INPUT k$(:):NEXT:y=1:
WHILE y<n:y=23%y:WEND
5¢ y=INT({y-1)rs2):it=n-y:IF y=0 THEN COT
0 100 ELSE PRINT"CRDENANDC CODIGOS #";y;
“"‘H;it;“:u;ﬂ
60 FOR i=! TD it:j=i
T0 z=j+y:IF UFPERS(k$(z) )<=UFPERS(K$(j))
THEN GOSUDE SC:IF ;>0 THEN 70O
80 NEXT i:GOTO 50
90 uHE=k$B(2):k$(Z2)=kE(jI:kS(jl=xB:j=j-y:R
ETUREN:*FOE 1=0 TQ 2:yl=PEEK(Bk$(z)+1):1y2Z
=FEEK(Bk$(jI+1) :FOKE (@k&(zi+1),y2:POUKE(
EBk$(jr+1) ,yi:NEKT: j=j~y:RETUEN

100 PRINT"ORDENACION FINALIZADA®:FOE loo
P=1 TO p:FEINT k$(loop) :KEXT:WHILE IHKEY
FL>"":WEND:WHILE INKEY$="*":WEND

10 xxx BOTA-PANTALLAS *%x

20 Tkxxk POk *o ok
30 "xkxx MEGAOCTIO XX K
40 °

50 FOR A=RBEBO TO &BFOZ:EEAD AS:PQOKE A,V
ALI"R"+4% 3 NEXTCaLL RBESBC

BQ MODE 1:CALL &BCCZ:BORDER O:PRINT"Los
nuevos comandos Esx son:":PRINT:PEINT":B
OURCE.ON y ! BCUNCE.CFF"

YO END

80 DATE Q1,89,BE,Z1,80,BE.C3,D1,BC,91, BE
,C3,47,BE,C3,F3,BE, 42, 4F,55, 4E, 43

90 DATA 45,2E,4F,CE,42,4F,55,4E,43, 45, 2E
4F .46, CB,00,00,00,01,00,80,11,C4

51 DATA BE,Z21,09,BF,CD_ EF,BC,01,05,00,11
,05,00,21,03,BF,CD,ES, BC, 3E, Z2E, 32

92 DATA AS,EBE,3E,01,32, A6, RE,CQ, 34, A5, BE
o7, BA, A, RE,82,01,02,BC,ED, 45,06

53 DaTaA BD, 4F, ED, 49, 32, 45, BRE, FE, 32,530,050
,FE,20,38,01,03,3A, A6, RE, EE,FF,CH

sS4 LaTa CV,32,4A6,BE,C3,01L,02,BC,ED, 49,01
+2E,BD,ED, 48, 21,03, BF,C3, EC, BC

Orden
alfabético

D 1 uy original la idea de este progra-

ador sevillano, que nos ha ofre-
cido un pequeiio listado de orden
alfabético. Dada su escasa longirad y
estremna simpleza, podemos adaptarlo
facilmente a NuEsIros propios progra-
mas &, incluse, podemos wilizarlo en
dlguna base de datos que no permila
ordenar alfabéticamente el conrenidn
de un determinado ficheto.

Juan Antonic Garcie

S desens particioar en esia
seccidn de frucos con tus
megjores istados, emviales o fa
seguiente direccidn:

C/ Garcio Poredes 76.
Duplicado 1A. 28010 Modrid
Mo se te olvide indicar
claramente en el sobre:
SECCION TRUCQOS Y USTADOS.
Solo sevGn aceptados los
hrucos o listados que no
escedan ce diez lineas v se
envien en cinfa o disco. Los
publicados recibirdn un premio
de 2.000 pesetas.

Bota,
bota...

in dwda alguna este €5 cl mejor lis-

tado gue hemos recibido este mes.
Se trata de una pequefia rutina cn o6di-
EU OEgUina que permite desplazar la
pantalla de uierds a derechi inde-
perclientemente de otras labores que
esté desarrollando el ordenador. 1deal
paraunlizaren nuesiros propios juepos.
Fara hacerlo (unciomar solo debemos
ulilizar dos RSX, el Que lo dcriva es
[BOUNCE.ON y el que lo desactiva
IROUNCE.OFF.

Jasé Manuel Robledo

Meflerezid hein RS




q vueltas con lo cuestion
o una cuestion de vueltas

Proyecto
Revolucionario
Hall-I

| plaiearniento de este Taller
Epasa obligatoriarmenie por tres

purtos a cual més imporiante
and necesario:

Punto Lno: jPor qué las cosas dan
vueltas?.

Punto Dos: ;Qué es el efecto Hall™.

Punig Tres: Aplicacion prictica y
realisia de dicho efecro.

Canocidas las conlestaciones y reali-
zado el punlo lres, nos COCONTTATEMOS
con un genino cuctrarevoluciones,
aplicable a cualquier ente con tenden-
cia a girar. Nosolros tambidn estames
embargados for la emecion....

Prunio Uno

No es ficil dar en pocos clentos de
Paginas contestacion a tan profunda in-
lerrogante, pero parece scr que es algo
relacionado con fuerzas gue (uiercn
largarse y no pueden porgue el 1rasle a
csfudiar estd sujelo con una cuerda a un
punio fijo e hislodas por el estilo. Lna
fuerza tira para acd, la owa para alld ¥
al [inal el inferesado se pone a dar vuel-
tas alocadamenic.

56 MegaOiciv

Cuando lo que da vuelias cs ungd rue-
da, decimos que “la rueda gira™; si Jo
gue gira es un ventilador decimos gue
“tla nirc™; silo gue da vuelhas cs lacalle
decimos que “menuda tajada” y si o
que ¢da vuelias es un cache es gue Iz
cuestion del aparcamicnio hay que ver
coma estd, que el ayuniamicoto no kace
nuils para solucionarlo.. Précticamen-
1 10da da vueltas en algdn momento de
su existencia v ello confirma nnestra
gratuita aseveracitn acerca de su im-
pOTALCIA,

Ademmits las cosas dan vueltas porgue
tienen que datlas, pucs en caxo contra-
rin cntenderiamos menos todavia.
Fiengen ustedes en un tocadiscos que
avanzase en linea recracn lugar de girar
¥ nos comprenderdr,

Peunto Dos

[ n sefior [lamado Edwin Hall descu-
brig, en 1879, yue una placa de silicio
atravesada longiludinalmente por una
corriente eléctrica tiene cxrafias reac-
ciones que afectan al flujo normal de
electrones ante un campo magnéico,
peneranclo a su vez una dilerencia de

Nuestro entorno esta
lleno de los mas
variopintos
instrumentos que
dan vueltas
alocadamente.

Hoy, gozosa fecha,
haremos un
proyecto destinado a
saber con certeza
cuantas son.

Conste en acta que
es mas importante
de lo que parece

palencial cnlre sus extremos (figura
DTALLZSC).

La cosa ex bastante mas complicada,
pera tampoco s¢ wala de dar ahora un
cursillo hablando de sermconductores,
regla de La mano rsguierda y OAs Sesi-
das leyes propias de guien sabe o debe
saber al Tespeclive.

Coma comelusién sacamos que, s a
un integrado tipo Hall se le acerca tai-
miadamente un i, dicho chip produ-
Ce una cormiente que { convenenlemer-
1c ampliticada ) puede ser detectacta por
el ordenador y hacer con eve dalp logue
querarios mediante el oporune pro-
grama inflornduco. Ante nosatras %
abre un maravillose mundo de posibi-
lidacles.

Punto Tres

Supongamos gue en gl eje de cual-
guier chisme que de voelias, pegamos
con carifie y adhesivo un iman {pola sur
hacia el exterior). Supongatinos gue
cerca de €1, en un soporte realizado al
efecto, situamos un integrada Hall. Ca-
da ver que el imdn {polo sur hacia el
exterior) pase junto al inlegrado, este 56
chivard y sabremos gue ¢l imén {polo
sur hacia el exterior) ha dado una yuel-
ta. Usando la informédtica podrenios fa-
cilmente realizar Las operaciones nece-
sariis para terer en pantalla la media de
revoluciones por segunde, mnuie u
hora. Lo que habrenos construider es,
de manera rotunda ¥ fiable, nuesiro
cuentarevoluciones basadoen el Efecto
Hall. No se si hernos dicho que el polo
sur debe estar hacia el exterior. Genial.

Necesitaremos varias cosillas, odas
baratas y faciles de encontrar, Nuesiro




aparalo serd conectado al puerto de -
presora (figura OTALL25B), lo gue
nos mdica que hace falta un coneclor
del lipo PCR, o de borde de 1atjera. con
dhecisicte contactos por cada lada. Fl
alma del circuito es el integrado TL
1711, que ¢s basicamente un sensor de
clecto HALL. A la salida e este ird
concctado un transisior BC 1OY conun
resitencia cn ¢l colector de diex kiloh-
mias (10K). Todo el sencillo circuilo
(figura OTALL25A) funciena alimen-
tado com un voltaje entre 7 y 9 vollios
y tlado gque ¢l consumo es muy baja {13
mA) podemos utilizar vna pila de 9
valtios que nos durardt cantidugui de
toras, Los pines a utilizar en el conec-
wr de impresora son ¢l 11 (once) para
la salida del BC ¥ &l 28 (vemtiocha}
para los cero yoldos (negaiivo).

Mo debemos vlvidar coplar y mejo-
rr, 51451 se desea, ¢l listado basic ofre-
cido canfosamente para que todo fun-
clone a la perfeccion.

{Oitra uplicacion que sc desprende de
1odo lo gue hemos dicho agui es un
detector de puertas abicrias (o cerra-
das). Ponicndo el detector en el marco,
¢l iman en la pucita, ¥ cargando el
prograns nunero dos, podreis fabricar
ung sencilla alarna que detects cuando
enira alguien par una pucrta,

Leccion magistral.

Como siempre hay lecrores quc
quicren saber mas, eslas lincas sc las
dedicamnos a ellos con carifio y linta.
Losque pusan de aprender tecricismnos,
guc pascn de ellas.

Con el polo sur del imin cerca, la
salida del circuito estd baja, *0" logico.
Cuando se aleja pasa a um nivel allo, cs
decir, & 717 1égico. Cuando la alimen-
racifn cstacnere 3 y 6 volfios, un nucvo
cfecto se surmz a Lo gque ya sabiamos,
producicndo el encandilanicnio de fo-
ranecs v residenles: el circuito adguicre
memoria, Alejando el idim no camhbia
¢l cstado del inteprada, siendn preciso
acercar ¢l otro polo. Dicho asi parece
complicadillo, peroque ur circuita per-
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rmanczea en un estado lasta su desacti-
vacifs es ideal para alarmas y conuoles
de ese tipo.

El elecin descubierto por mister Ld-
win & tratado armpliarmenie en muchos
libros de clectrénica, por lo gue os re-
mitimos a ¢llos para ampliac posihili-
dadcs, las cuales son atractivas, atra-
yemies y repelentes (segrin la polaridad
del imanceic). Tras fijarse bien €n los
esguemas, atacad a todo lo gue de voel-
tas con la sana lnalidad de avenguar a
qué pustilla van. Hasta otra.

MBSEMES HardSnoft

10 "Frograma de HESEHEE HardSoft para us
o con al "HALL-I".fROGEAHA 1

20 ti=TIHE:CIS

B30 a8=MID&(BINZ¥(INF(&FR0D)) 5, 1]

40 17 a%="0" AMD ba#="1" THEK cuent=cuant
+1

5 bé=as

60 IF TIME-t1>18000 THEN LOCATE i, 1:FEIN
T " “,cuspt,” revoluciones por EiOdto™:
1i=TIHE:cusot=0

70 GOTO 3¢

10 "Programa de HBES&HBE HardSoft para us
o cofl 8) “HALL-[".PROGEAHA 2

20 CIS

30 a#=HIDS(EINS[INF(LF5001),5,11

40 LOCATE .1

5S¢ L[F a%="0" THEK YEINT"EL IHAN ESTA CER
CA REL SEMBOE":ELSE FRINT "EL IHAN ESTA

LEJQOS DEL BERSOET

B0 FOE o=1 TG 100:KEXT

70 GOTO 30

Megalcin 67




ace mucho, mucho tiempo,
existie unga raza de semidioses

valienles y [uertes, cuya cbli-
gacidn era prorejer a lox demis mora-
les. Parz ello contabian con las Nlaves
que cerraban las puertas del mal y puar-
daban con mimo y cuidado en ¢l gran
alrar. alejandolas de manos perversas.

Los afios pasaban y nada malo suee-
dia, todo era bello y ¢l mal parccia no
haber existido nunca, hasta el punuo de
gue los sernidioses cayeronen el olvido
¥ N0 s& volvio a agradooer su presencia.
A ralz de éste incidenre Tos semidioscs
decidieron abandonar la Ticora ¥ no
volver a inmuscuirse en los asuntas de
los mortales,

Fué entonces cuando ¢l brujo Kar-
racs decidid hacerse con las llaves y
abrir las puertas del mal, cn un vano
inlenlo de hacerse con el poder supre-
ma en la e El mal sc calendid a
sus anchas, sembrando la Herra con su
poder oscure. Ahora no existin nada
que les pudiera devolver a su desticrro.

Estaban oquivocados, wuno de los se-
midinses, enamorado de una bella prin-
cesa, se negd a abandonar la Ticrra v
shora s¢ cofrentaria con el mal. Su
nornbre era Urgge v de cuyas hazaiias
y aveniuras noos vamos a poder conlar
nads, ¥a que deberéis ser vosoros mis-
mos [os gue vivals osa aveniura,

LISTADOS CPCIH

Las enemivos v obstdomlos

SCORE ¢t &

NIGH : 808 VID&S : am

III |||Il|||\|||E:||:il||:iiiiil||:5;iii'||:;iii ‘I’ l
i :

Sabre todo evita a los cnemigos. son
indestructibles ¥ los dnico que pucdes
hager o3 esquivarlas. Recoge todas las
llaves cn ¢l menor cspacie de tiempo,
alglnas aparecen varias veces sepuidas

en el mismo sitio. Cuidado con las pla-
tatormas moviles, s1caes desde cllas no
moriras por la caida, pere si anda cerca
un espectro, es posible gue e yuite una
vida ¥ salo dispomes de cupiro.

LS CONTROLES:

O [zquierda P Derecha
01 Arriba A Abajo
ESPACIO Saltar

1q ! URGGG !

P FCR

3¢ * CESAE VALENCIA FPEEELLD
40 1 i

¢ * HEGADCIO 1950

E0 "

TO

80 YOLE 1

90 DEFINT a-z

100 HIGH=Z00

110 GOSUR 1430C:GOSUE 1050

120 INK G,Q:INK 1,0:IHK Z,0G:INK 3,0:BOED
ERE ©

130 WINDOW #Z,€,38,Z, 19:PAFPERHZ, 1-CLSkZ:
FAPER 1:FORE T=2 TO 13:LOCATE &.T:PEN 3:F
REINT STRING$(31,CHR£(231)):NERT:LOCATE 1
T,59:PEN 2:PEINT"! URGG '":LOCATE 8, 1U:FE
M 0:PRINT"FOE CESAE VALENCIA FERELLO":LO
CATE 14, 14:PEN Z:FEINT"HEGACCIO 1950°
140 LOCATE 7, 17:FEN Q:FRINT"PULSA UNA TE

68 MegaOcio

ClLA FARA CCHENZAR":LOCATE B8,4:FEN Z2:FRIH
T CHR#$(232):FAPER C:FEN 1

15¢ INKE O.0:INK 1,24:INK 2,6:INK 3, 15:BC
RLEE ©

160 WHILE INKEY®<>"":WEND:WHILE [HKEY#="
! : WNENL

170 FCE N=1 TD Z25:CALL BC4D:S0UND 1, H45
12, 15:NEKT

180 FaNT=1

190 "x%x FANTALLA 1 *xx¥

Z00 INK O,0:INK 1,0:IHK Z,0:INK 3,0

210 LOCATE 2, L:PEN Z:FRINT STEING#(358,CH
Ef(154) 1 :LOCATE 2,3:FRINT STRING2(38,CHE
%(154)):LOCATE 1,Z:FRINT CHE$[148):LOCAT
E 4C,2:PEINT CHE$(143):LOCATE 1, 1:FPEINT

CHE%( 150 : LOCATE 40, 1:PRINT CHE#(1%€):L0
CATE 1,3-PEINT CHE&(147):LOCATE 40,3:TKI]
NI CHE#[153}

22¢ LOCATE 2,5:FPEN 2:PREINT STRING#®(38,CH
E$(154)):LOCATE Z,Z23:FRINT STEING®(38,CH




R#(154)):FOE K=86 TD Z2:LOCATE 1,K:PEINT
CHE$(149) : LOCATE 40,K:FRINT CHES! 149} : NE
XT

230 LOCATE 1,5:FRINT CHE®£(150):LOCATE 40
+S5:PRINT CHE${15G):LOCATE 1,2%:PEINT CHE
$0147):LOCATE 40, 23:PEINT CHE$I(153)

240 SCORE=Q:VIDAS=35

250 LOCATE Z2,.Z:FEN 3:FEINT"SCORE :'";500F
E:LOCATE 14, 2:FRINT® HIGH :";HIGH:LOCATE
28,2:PRINT"VIDAS : *“:FOR J=1 TO VIDAS:L
OCATE J+35,Z:FEN 1:PEINT CHE#(224)" ":NE
T

260 LOCATE 2,Z2Z:TEN 1:FRINT STRING%(35.C
HE$(240)):LOCATE 2,21:PEINT STRING$(38.L0

HE$({240) }

270 LOCATE 2,7:FEN 3:PEINT STRINGS(S6,CH
E$i244)):LOCATE 2,6 :FRINT STRINGS (HS, CHE

F(143) )

260 LOCATE 10, 17:FEN Z2:FEINT CHES$(Z245):(C
HES$1246) ;CHE$(245):CHES (2461 ;CHES (2451 :C

HEZ (246) ;CHE$(245) ;CHRES( 2468 ;CHR$ (245} ;C
HE$[246) ; CHR$ (2451 ; CHES [ 248 ; CHR® (245 ;:C

HE${246) iCHE$(245) i CHE#( 246) ;CHERS (2451 ;C
HE$[Z246 71 ;CHE2(245) ;CHES [ 2461

290 LOCATE 12, 13:FEN Z:PRINT CHE$(245);:C
HE&[ 2461 ;CHR%(245) i CHRS (2461 ; CHE®(245);C

HEs({ 246 ) :CHE®( 245) sCHE®( 24C) s CHE®(245);C
HES$( 2467 ; CHR®(245) :CHR$ (2450 s CHR$(245): ¢

HE2(Z46) ;CHES 1245 ;CRE$( 246 ;

300 LOCATE 14,8:FPEN 2:FEINT CHE$212457;:CH

E$1246) ;CHR$ 1 245) i CHE$(245) ; CHR® (245 ) ; CH
E$(Z4G ) iCHE$(245) i CHES [ Z246) s CHE$ (245 ) CH

R#(2465) jCHR$(245] ; CHES {246 5

310 XES=13:EA=17:EAB=21:G03UE 510:XES=Z2c
:EA=15:EAR=17:G0O8UB 510

320 INK ©,0:1NK 1,24:INK 2,8:IHK 3, 15:B0
EDEE ©

330 X=0:¥-20:MUN=250: K1=839:KZ=22:{3=20:1
Kl=—1:1X2=1:1X3=-1:EHE=241:R2=255:TOFPX3=
24:FELEVA=0O

340 LOGCATE X,Y:PRINT ® "CHES(HMUN)I' ":G0DS
UBR 790

350 IF INEEY[Z2T7i=0 AND X<37 THEN H=XK+1:L
DCATE XK,Y:ERINT " “CHE$(MUN)" *:GOSUB 52
(4]

BE0 IF INKEY(341=C BND X>3 THEN K=K-1:L0O
CATE ¥,Y:PRINT " “CHE&(MUH)I" ":G0SUB 520

370 IF INKEY(E7)=0 THEN GOSUBR 1180

380 IF INKEY(47a=0 THEN GOSUE 1240

3590 LOCATE X+1,Y+1:IF COPYCHR$(g0)=" " T

HEN GOSUB 5S40

400 IF X=11 OR X=13 THEN GOSUB 60O

410 IF ¥=27 OF X=23 THEN GOSUR EZ20

420 GOSUB B40

430 GOSUB B380C

44C LOCATE X+1,Y:PRINT CHE#(HUN)

250 GOTC 360

460 'x¥%¥ IHPRIME SCORE y VIDAS

470 LOCATE Z2,2:FEN 3:FRINT*3COEE : ";3SCOE

E:LOCATE 14,Z:FRINT®" HIGH :";HIGH:LOCATE
28, Z:FEINT"VIDAS ":FDE J=1 TO VIDAS:L

CCATE J+35,2:FPEN 1:FRINT CHE®{Zz241" ":NE
T

480 IF SCOEE=150 THEN SCCEE=SCORE*Z:FANT
=E:¥Z=0:TCPK3=386:ELENA=255:TI1=4:Th1=1Z:
TIZ=15:TDZ=24:5A1=240:XA1=10:Xa2=16: [ X4l
==1:1KAZ=1:5AZ2=240:M0ODE 1:LDCATE 16, 10:F
EN Z:PRINT"S T A G E Z":WHILE IHKEY$:<i:"

*:WEND:GOSUB 2380:WHILE IHKEY$="":WEHD:G
USUB 1520

490 1IF SCORE=500C THEK SCORE=SCOERE%Z:FANT
=3:HODE 1:LOCATE 16, 10:FPEN Z:FRINT"S T A
G E 3":WHILE IKKEY#<>"":WEND:GOSUB 236
O:HHILE THKEY$="":WEND:GQOTO 190C

500 EETUEN

510 FOR r=EA TO EAB:FEN 1:LOCATE XES,E:F
EINT CHE${2Z30):NEXT:RETUENH

920 IF KUN-250 THEN HUN=251:RETURN

530 [F HUN=2Z51 THEN HUN=250:EETUEN

540 "#k%x CAE ki

550 ENSU=Y+1:LOCATE X+1,Y:!FRINT " "

SEC LOCATE X+1,ENSU:IF COFYCHES(HGIC>" "
THEW CAEHASTA=ENSU:GGTC SEO

5%C¢ ENSU=ENSU+1:G0TO 560

580 FOR JAJ=Y¥+1 TO CAEHASTA~1:LOCATE X+1
+JJIJ-FEINT CHE%(248):LOCATE X+1,JJJ-1:FK
INT " ":NEXT:Y=CAEHASTA-L

590 EETUEN

00 IF Y=20 THEN LOCATE 13,Z0:PRINT CHE%
(230G}

510 EETUEN

20 [F ¥Y=18 THEN LOCATE ZE, 1B:FFINT CHE®
{230)

E3C "xxk HUEVE ENEHIGOZ **x

§40C LOCATE X1,20:FRINT * "CHE®{(ENE)}"® *

6850 IF H2-255 THEN LOCATE KZ, l&:FEINT *
"CHE®(ENE]} =

g60 LOCATE X3, l2:FRINT * "CHE#(ENE)" *
E70 IF ELEVWA=255 THEN GOSUE 1700

B80 X1=X1+IX1:XZ=XZ+IK2:X3=X3+IK3

890 GOZUB 1G26

FOD IF X1<3 OF Xi»36 THEN IX1=-1IX1

Ti0 IF EZ2410 OF XzZ2X2ZZ THEM IKEZE--1XE

Y20 IF K3<13 DR K3>TOPXI THEMN TK3=-1X3
730 IF ¥X1=10 OR X1=14 THEN LOCATE 13,20;
PRINT CHE#(230)

740 EETURK

750 Ck¥x¥¥x 0OLOCA LLAVES en FPANTALLA 1
760 IF FANT=2z THEN GOSUB 1810:LDOCATE XK,
YH:FEN 1:FPEINT CHE$(Z47) :RETUEN

F?0 XLL=INT(RND*E}+1

780 IF ELL=1 THEN XK=15:Yk=11

T90 IF ¥LL-2 THEN XK=12:YK=11

600 IF KLL=3 THEN EKK=185:YE=15

810 IF XLL=4 THEN XK=2H:YK=15

B30 IF ¥XLL=5 THEN KK=Zz:YK=18

830 IF XLL=8 THEN XK=37:YK=19

840 IF XLL»B THEN GOTD 77C

850 LOCATE KK.YK:FEN 1:PRINT CHE2(247)
880 EETURN

570 '¥¥¥ EECONOCE CHOQUES

88C LOCATE X,Y:1F COFYCHES(#0)<>" * THEN
GOSUE 391G

830 LOCATE X+2Z,¥:I1F COPYCHE®(BOI<>" " TH
EN GOSUBE 910

S0C RETURN

910 IF COFPYCHR$(#0)=CHE&(Z230] THEH EETUR
K

9z0 FORE B=1¢ TO 100 STEP 10:S0UND 1,E¥2,
2,14:S0UND Z.E.2,14:NEXT:¥I1DAS=VIDAS-1
530 GOSUE 470

840 IF v1DAS=0 THEN GOTC 1380

8950 LOCATE X+1,Y:PRINT " “:LOCATE X1,20:
FEINT " ":LOCATE XZ,16:FEINT " 1= LOC
ATE X3, 1Z2:FREINT * 8

SBO X=0:¥Y=2C:HUN=200:X1=85:X2=22:¥3=20:1
X1=—1:1XZ=1:1X3=-1:ENE=241
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570 LOCATE X,Y:FPRINT * "CHEs(HUN)" °

G0 LOCATE 13,20:PRINT CHE$(230)

590 LOCATE 26, 1Z2:FEINT CHE$(230)

1000 LOCATE 13,20:PRINT CHR&(2301:LOCATE
26, 16: FRINT CHE$(230)

161G EETUEN

1020 ENE=ENE+1

1030 IF ENE=244 THEN ENE=241

1040 RETUEN

1060 SYMBOL 240, 127. 127. 127,0,247,247 ,24

710

1080 SYKBOL 241,80, 126, 253,248, 249,253, 1

26,60

1070 SYWKBOL 2&2.80, 126,231, 195,185,231, 1

26,60

1680 SYMBOL 243,80, 126, 181,531,831, 191,126
LBO

108G SYMBOL 244,253,223,255, 118,118, 238,
132, 0

1100 SYHEDL 24%9,0, 123, 127,127, 119,63, 125
!

1110 SYKBOL 248,0, 222,794,254, 238,252, 19

0,0

112¢ SYMEOL 247,4.10,10, 12, 18,32,80,32
1130 SYHBOL 230,255, 195, 185, 185, 255, 195,
185, 195

1140 SYMBOL 231,.255,1,1,1,1,1,1,1

115C SYMBOL 232,60, 128,255,255, 255,255, 1

26, BU

1160 BETURN

1140 *#%x%x SUBE ESCALERA

1180 IF Y=1E AMD X=12 THEN LGCATE X,Y:PR
INT"  ":¥=20:LOCATE X,Y:PRINT ' "CHEs(H

UK)* ":RETUEN

1190 IF ¥=12 AND ¥=25 THEN LOCATE X,Y:FR
INT"  ":¥=15:LOCATE X,Y:FRINT " "CHR#(M

UN)* ":RETURN

1200 IF Y=2G AND K=12 THEN LOCATE X,Y:PR

INT" “:¥=16:LOCATE E,Y:PEINT * “CHE®LH
UNi" ":LOCATE 13.ZD:FEINT CHE3(Z3G):RETU
EN

1210 IF ¥=16 AND ¥=25 THEN LOCATE X,Y:TF
INT* *:¥=1Z2:1LOCATE X,5¥:TRINT " “CHER$(H¥

UHY" ":LOCATE ZE,16:FREINT CHEH(Z30):-EKETU

EN

17270 LOCATE X,Y:FPRIHT * “CHE&(MUMI" *:RE

TURN

1230 "¥%¥ SALTA

1240 IF Y=20 aND K>=11 ARD X<=13 THEN RE

TUEN

1250 IF ¥=16 AND X>=24 AND X<=2Z& THEN EE

TUEN

1260 IF K+i=XkK aND Y=YK+1 THEN SCORE-=5CD

EE+ 1Q:GOSUE 470:LOCATE XK, YK:FEIKT " ":F

DE RU=100 TO 10 STEF-10G:SOUND 1,KU,2,14:

SOUND 2, 10C-KU, 2, 13:NEXT:GOSUE THO

1270 LOCKRTE X.Y:FRINI * "zyzyY-1:LOCATE
X+1,Y:FPRINT CHE®{z248)
1280 GOSUR G40

128C LOCATE K,Y:FEINT *
K+1,Y:PRINT CHE$(Z248)
1300 GOSUE 640

131C LUCATE X,Y:FEINT "
K+ 1,¥:TEINT CHEs(Z248)
135320 GOSUR B40

133C LOCATE X,Y:FRINT "
B+l Y:FEIHT CHES 12481
1540 GOSUB 640G

14950 LOCATE XE,YK:FEN 1:PEINT CHE$(Z247)
12380 RETUEN

1370 *x%%x GAWE (NEER

15830 LOCATE 11,11:FPEN J3:FRIHT"G & H E -

O ¥ E E":FCR 2ZZ=300 TO 10 STEF-10:80U

"r¥=Y—1:LUCATE

i¥=Y+1:LOCATE

":¥=Y+1:LUCATE

T Megaldcio

MD 1,Z2%,%3, 14:50UNL 2,300-FZZ, 2, 15:50UND
3, 1000-Z222%2, 2, 12: NEXT

1380 WHILE INKEY3<>"":WEND:MHILE INKEYZ=
40 WENMD

1400 FUE F=1 TO 25:S0UNL 1,R¥20,2, 13:CAL
L &BC4D:HEAT

1410 IF SCURE>HIGH THEN HIGH=SCOKE

1420 HODE 1:G0TU 120

1430 SYKEQL AFTER 32

1440 FOR F=&9FFC TO &AZCC STEP 8

145G FUE N=g TO 7

1460 Z=FPEEK (F+N)

1470 IF HN<3 THEN ¥=Z,Z

1480 FOEKE [+N,ZE

1490 NEXT:KEXT

1500 RETUEN

1510 *xx% TANTALLA 2 #x%%

1920 MODE 1:INK ©,0:INK 1,0:INK 2,0:IKNE
3.0

1530 LGCATE 2, 1:FEN Z:FRINT STEING#(38,C
HE$(154)):LOCATE 2,3:PRINT STRING#(33,CH
E3(i54)):LOCATE 1,2:PRINT CHE$(14a9::LOCH

TE 40,Z:PRINT CHE®( 149): LOCATE 1, 1:PEINT
CHE#(1%0) : LOCATE &0, 1:FRINT CHR%(126):L
OCATE 1.3:sFPEINT CHES(147):LOCATE 40,3:FR
INT CHES1 1553}

1540 LOCATE Z,5:TEN Z:FRINT STRING£(38,C
HE£(15%4) ) :LOCATE Z,25:FRIKT STRINGE(38,0
HE%( 15425 : FUE K=E TO ZZ:LOCATE 1,K:FRIKT
CHE®1 1453 : LOCATE 40, K:FPEINT CHRE&(149) N
EXT

1550 LOCATE 1,.5:PRINT CHE#!150):LOCATE 4

©,5:PRINT CHER&(15&6):LOCATE 1,23:FEIKT CH

E%( 147):LOCATE 40,.Z3:FEINT CHEs$(153)
iBEQ

1570 LOCATE Z,22:TEN 1:TRINT STRINGS. 38,

CHE#(2401):LOCATE 2,Z1:PREINT STRING$(38,

CHRE(Z4011

158C LOCATE Z.7:FPEN 3:FEIHT STEIKGH(3H,C

HE&(Z44)) sLUCATE 2,6:FFINT STREINGZ(38,CH

EEL(Z24611)

159C LCCATE 2,17:PEN Z:FRINT STRING®H(Z5,

CEE$ 24001

1600 LOCATE iz, 13:FEN Z:PEINT STEINGH(28
LCER$(2403)

1610 LOCATE 20,9:FEN Z:PEINT STEINGH(20,

CHE# (2451 ) :LOCATE i5, 17:FEINT SPACES(10)
:LOCATE 4, 17:FRINT SFACES(8)

1620 XES=13:EA=17:EAB-Z1:GOUSUE S10:XES=2

G:EA-13:EAB=17:COSUE 510

1850 [NE G.O:THK i,24:IHK 2,6:INK 3,15:E

OEDEE

1640 XK=5:¥Y=20:HUN=250:X1=85: X2=22: XE=20:
IXi=—1:1xX2=1:H3=—1:ENE=F41

LG50 LOCATE X,Y:FRIKT " "CHE$(MUNI" “:GO

SUB 750

1660 INK C,0:INK 1,2&:IMNK 2,8:JNK 3, 15:B

URDER ©

1670 LOGCATE 2,Z:TEN J:FEINT"SCCRE :";SCC

EE: LOCATE 14,2:PRINT" HIGH :*;HIGH:LOCAT

E ZB,Z2:FRINT"VILAS : ":FOE J=1 TO VIDAS:

LOCATE J+35,Z:TEN 1:FRINT CHE®(Zz41" ®"'N

EXT

1620 EETUEN

1&680 *kgx MUEVE ASCENSOEEZS

17GC FEN Z2:LOCATE XA1,17:FEINT CHE®(Sal)

1710 LOCATE XAZ, 17:PRINT CHE$(S4Z)

1720 IF XA1<=TIi OF XAl1>=TD'1 THEH IXAl=-

IXAL:GOSUR 1770

1730 1IF XAZ<-TIZ OF XAZ>=TDZ THEN [XAZ=-

IXAZ:G038UR 1730

1740 XKAI=XAL+IXAL: NAZ=XAZ+IKAZ

e




1750 PEH 1

176 BEETUEH

1770 1F Sa1=24C THEK S5&1=3Z:EETUEHN

1780 IF SA1=3Z THEN SAl1=240:LOCATE Xal,1

T:PREINT CHE$(8A1}:EETUEK

1790 1IF SAaZ=240 THEN SAZ=3Z:EETUEN

180¢ IF S42=32 THEN S4Z2=Z40:LUCATE xaZ.1

T:FEINT CHE%(342):EETUEH

1681C XLL=INT.EHD*E1+1

1820 IF ¥LL=] THEH XE=15:YK=11

1630 [F XLlL=2 THFHR AK=35:YE=11

1840 1F XK1L=3 THEMN XK-4:YK=15

1850 IF XLL=4 THEH XK=29:YK=15

1860 1IF XL1=5 THEN XK-4:YK=1%

1670 IF XLL=& THEHK XK=35:YE=19

1850 IF XLL>& THEN GGTO ISLO

1850 EETUEN

130¢ "$x3% PANTALLA 3 ®ikx

1910 MOLDE 1:INK O,C:INK 1,0:INK 2,03 INK

3[0

1920 LOCATE 2,Z:PEN S:FEINT"SCOEE :":5CD

EE:LOCATE 14,Z2:FEINT" HIGH :";HIGH:LOCAT

E 28,2:BRINT"VILAS ¢ ":FOR J=1 TG VILAS:

LOCATE J+435,Z:FEN 1:FEINT CHE®(ZZ24:1" ":N

EXT

1930 LOCATE 2, 1:FEN 2:FEINT STEIHG®I35,C

HE$(154) }: LOUATE 2,3:PRIHNT STEING®U3E,CH

ER(154)) : LOCATE i,2:PRIKT CHE$(143):1LOCA

TE 40,7:PEINT UCHE#1145):LOCATE 1, 1:ERINT
CHE®(150) :LOCATE 40, 1:FEINT CHE®(L56}:7L

OCATE 1,3:PRINT CHE$LE4/)}:LOCATE 40,3:FPE
INT CHES( 153}

15940 LOCATE Z,5:FEH Z:FEINT STEIHGEi(3E,.C
HE®(154) }: LOCATE 2,23:PREINT STEING®(34,C
HES[ 15411 :FQOF K=& TO zZZ:LOCATE 1,K:FRINT
CHEs5{ 1491 :LOCATE 40,K:FREINT CHE®(142}:N

EXT

1950 LOCATE 1.5:FREINT CHES(150): LOCATE 4

G,5:FRINT CHE®(1551:1L0CATE 1,Z3:FRINT CH

Fer 147! :LOCATHE 4G, Z3:PRINT CHEFi 1555}
1968¢C PEW 1:LOCATE 5, G:iFRINT STRIKGSI3C,0
HEF(Z2450) ) :LOCATE 5,20:FEINT STRINGS (30,0
HE#12400) :LCCATE 7, 1C:PEINT STEIKG®(14,C
HE®( 240} )

1270 LOCATE B, 12:PEIRT STERING®(4,CHE$124
0}):LOCATE 12, 12:PEINT STRING#{1C,CHE®(Z
4031 :LOCATE 13, 15:FPRIHT STRINGS(id, CHES(
241 LOCATE 6, 16:PFRINT STRING#( 14,CHE®(
2401 )

1580 FOF LF=14 TO 16:LOCATE 1Z,LF:sFRINT
CHE$(2403 :LOCATE 1¢,LP:PEINT CHE%[Z40):L
ODCATE 8,LP:=FEINT CHES(Z240) :NEXT:FOR LF=B
TO Z20:LUCATE S, LF:PEINT CHE®124C): LOCAT
E 35, LP:PRINT CHE®1240) :KEXT

1950 LOCATE 7. 15:FEINT CHE®(Z240) :LOCATE
6, 17:PREINT CHES[Z40):LOCRTE 14, 13:FEINT
CHES[240): LOCATE 16, 14:PEINT CHR£(Z4Q):L
OCATE 1, 13:PEIHT CHES:2401)

ZO00 FOR JOJO=3 TO 13:LOCATE 23, J0J0:ERI
HT CHE$(Z240):LOCATE =27, JUJG:FEINT CHE®(2
40 ) tHEXAT-FGE JGJS0=10 TO 18:LDCATE 25,J0J
Q:FRIHNT CHE®{240):NEXKT

2010 FOE JEJE=1¢ TG Z¢:LOCATE 23, JEJE:PE
IHT CHE${2401}:NEXT

2020 LOCATE 25, 10:FRINT STRINGF(S,CHESI2
470) 3 LUCATE 29, 12:FPRINT STREINGEH(S, CHES(Z
401 1:LOCATE 29, 14:PREINT STEINGH#(5,CHE£(Z
401 LOCATE 258, 168:FREINT 3TRIHGH(5,CHES(Z
40 1 s LOCATE 28, 17:PRINT STEING#(5,CHE$(Z
403 ):LOCATE 28, 18:FRIKT STEING#{L,CHERLZ
404}

2030 FEN 3:LOCATE 2Z.6:FEINT STRINGE(ZE,C

HE$ (24611 : LOCATE 2, 22:FEINT STRINGS(ZE,C
HES (2481 )

2040 FOE P2YKE=T TO Z1:LOCATE Z,P2YKK:[E
INT STEING®(Z, CHEF(2461) :LOCATE I37, PEYRK
:PRINT STEIRG#(3.CHE$( 246} NEXT

ZOS0 INK O,0:INE 1,24:[HK Z,.6:IHKK 3, 15:8B
OELEE O

ZOED X-G:Y-2:XE=34:YE=19:XKK=34:YYK=5:L0
CATE XXK,YYK:FEINT CHE$(247}

2070 PER 3:LOCATE X,Y:FPRINT CHE®(Z24u) :PE
H Z:LOCATE XE,YE:[FREINT CHE®LZ242}

ZOR0 IF INKEY(&573=0 THEN {OY=-1:CO0¥=0:G0

SLE 2140
Z050 IF INKEY(B5)=0 THEN C0Y=1:C0X=0:G035
up 2140
2100 I INKEEYL271=0C THEHN COY=C:!COX=1:G0S5
UE 2140

Z110 1T INKEY(34)=C THEH COY=Q:COX=—1:GG
SUEB 2140

2120 GOSUE 22C0

213¢ GOTOD 2080

2140 LOCATE XA+CO0X,Y+CODY:IF COPYCHE®({#C)=
CHE$(Z247) THER LOCATE XXK, YYK:FEINT * "=
LOCATE 34,20:FRINT ®» *:FOR L5S5=30C TO 5S¢
STEP~10:SOUND 1,155, 3, 15:SC0UHD 2, S00-L3

5,2, l10:5C0UND 3,L35,2, 12:HEXT

2150 LOCATE X+COX.Y+COY:IF COFYCHE#{#O1<
2" " THEN EETUEN

2160 LOCATE X,Y:-PEINT " *":X=K+CCK:Y=Y+CC
Y:PEN 3:LOCATE X,Y:FRIHT CHE®(Z48)

2170 IF Y=20 THEH GOTD Z330

2180 RETUEN

2150 *# % HUEVE ENENIGD LABERINTO

2200 [F X<XE THENR COXE=-1:COYE=D:GGSUB 2

260

2210 IF XK>XE THEN COXE=1:COYE-Q:GOSUBR 22

318

2220 IF Y<YE THEN COxXE=0:C0YE=-1:GO5UB 2

260

2230 IY¥ Y»YE THEN COXE=0:CUYE=1:GOS0E =22

B

2240 LOCATE XE+COXE,YE+COYE:IF COPYCHES!

#01=CHE% (248} THEHN GOGTC 2290

2250 RETUEN

2260 LOCATE AE+COXE, YE+COYE:IF COFPYCHES®L

#Qr<>" " THEN EETUEN

ZZ70 LOCATE XE,YE:PRINT " ":XE=XE+COXE:Y
E=YE+COYE:FEN Z:LOCATE XE,YE:FEINT CHES(

2421:FEN 1

2280 EETURN

2230 VIDAS=VIDAS-1:GOSUR 470:FOR SPP=100
TC 200 STEP 10:30UND 1,SEFP,Z2,14:30UND 2
. 300-5FF, 2, 1Z2:HEXT : LGCATE X.Y:FRINT * *“:
LOCATE XE.YE:PEINT " ":L0CATE 34,2C:PEIHN

T CHES(Z401

2300 IT VILDAS=C THEH cOTO 1330

25310 GOTO 2080

Z320 "¥*x FELICITADES #xx

Z330 FOF NN=1 TO 25:CALL &BC4D:S0UND t,N
N%Z0,Z, 14: 50UNE =2, NHA20/2, 1, 1Z2:NEXT

2340 LOCATE t,Z0:FPEN [:PRIKT® It
DR B R T o . R I e o ) v o ) [ BT

C:CALL LECAD:INEXT

Z350 WHILE INKEY&<>"":WEND:WHILE IHEEY%$=
"R:SOUND 1, IHTCERD#S00}, 2, 159:50UND 2, INT
(ENDx200), 1, 153:S0UND 4, INT (END%S00}), 3, [0
:WEHD

2360 SCOEE=SCOCREA+YVIDAS®INT (ENL% 100G IF

SCORE>HIGH THEMN HIGH=SCCRI

2370 HODE 1:GOTD 120

2380 FOE TTT-5C0 TO 100 STEF-10:SDUND 1,

TIT.Z2, 15:30UHD 2,900-TTT,Z, 11:NEXT: RETUE

I

Mepalcin 71




DICCIONARIO DE INFORMATICA
AVANZADA

Por el Profeser Von Baye (titular de la Catedra “5emantica y
estudio del aburrimiento referente al aborigen actual”, de la
Facultad Técnica de Misstenger Strong of Sidney, Australia).

Breve introduccion a la décima tercera entrega.

La letra “L” es de las mas prolificas en el terreno computerizado, abarcando zonas de
interaccidn que plantean serios vericuetos por los que atajar entre las diversificaciones
polivalentes de estados de dispersién. Basta como ejemplo contemplar con una perspectiva
abierta los significados de un término como “Layout”, en el que se encuentran matizados
la disposicion de eventos encaminados a la organizacién interna de los valores implicitos
en el proceso a estudiar. Pese a ello, la letra que hoy nos ocupa también introduce
situaciones mds descafeinadas, como “Lipiz” o “Least significant bit”, demostrando que
no siempre lo mas complejo determina una mayoer relacién entre la causa y el efecto. La “L”
es una buena letra y la recomendamos a amigos y conocidos de confianza.

Letra “L”.

LABEL.

Apellido de Pasty, canlanic que ha
dedivado yran parte de su obra a los
crdenadores. Su lema més famoso fue
el de “Mi novio loca ¢l disketie (blan-
do) ¢o un conjuno de rock (duro)™.

LEAST SIGNIFICANT BIT.

Dicese del bit que exta siluado en la
pusicion mencs significativa, bien por
haber llegado tarde ¢ por scr cl mds
bajite. B contra de la opinidn popular,
no ke encuentra a la derecha, como es
habitual en la representacidn numérica
decimal ordinaria. En 1983 se cred un
comité para estudiar tal fenémeno, lle-
gando a lw conclusidn de que no se
sabia por gué era ast. La verdad cs que
s& sabe poco dl respecto ¥y no parcce
existr inlencién de averiguar mds.

LECTOR.

Peritéricu yue, ledricamente, puede
leer un soporte de memoria cxicina.
Por extension adopia el nombre del sis-
terma del que lee, llaméndose Disco
Duro al lector de Disco Dure, Diskene
al levtor de Diskeste, Clinta al lecior de
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Cinta, Compacto al lector de Compacto
y Dbscse al lector de Revistas Obsesas,

LED.

Increible avance de lu ciencia al lo-
grar guc una gran bombilla guede redu-
cida a4 una bombillita canija. Tl
problema radica en que la luz es tam-
bién canija, aungue esto iMPOTE poco
cuando no ¢s impoctants,

LEN.

Foncion del Basic que se du por la
tarde ¥ en la que gparecen en escena el
mitnero 1ol de caracieres quc conlor-
man la cadena representada

LENGUAJE.

Conjunto de cosas variadas subre cu-
ya hase hay guicn dice que se puede
escribir vn programade ordenador, Son
famosos y aclamados por la mulitud
lenguajes coma Basic, Foriran, Cobal,
[*ascal ¥ C. Para poder hablar de un
lenguaje es necesario COrmunICAr omn
olro copocide con anterioridad, lo gue
provoca un follon gue impide gue el
conocedor de este segundo {conocudo
como “metalenguaje’) sepi Tealmente
Io que esti haciende. Como hay mu-
chos programeadores en el mundo truba-
jando a la vez, en almunas oeasiones se
cTean programas que llegan o funcio-
nar.

T.INE.
Linga.

LINE FEED.

Indica el avance aleasorio de una li-
nca cn ¢l texLo escrito por una impreso-
rae La teorin indica que dicho avance
sucle excloir &l retormo a li izguierda
del carro o curser, pero 1a practica des-
dicc ©n un alfo porcentaje tal asevera-
ciém. No cs que sca false, pero no s
cierto,

L1SP,

Lenguaje de programacién de alle
nivel cspeciabmente educado para el
proceso de listas, Cuando el juicioes a
menos cspabiladas, el LISP funciona
PeLT.

LOAD.

Términe gue indica carga. Una frase
con wilizacion adecoada de la expre-
sidm serfas: “Eele Upome estd badando
©on sus tonteriis”.

LPM.

Abreyviatura de “Lincas por minuco™.
Indica lavelocidad de impresion de una
mpresera de las que amprimen, Tas
liser van a moda pasiilla y utilizan
“I'PM”, indicande ¢l nimero de pese-
lus por mes.




el lector

Desde Buarcelona nos han Hegado dos originales

E:
carteles elaborados por Anionic Rodrigiez con un b foubonl O T !
O, ef programa Ari Studio y una impresora : e R
Fmstrad DAP 3000, Los motivos seleccionados .
fan stdo of popular del refresco Seven Up y Cobi,

fo mascota oficial de los juegos olimpicos. " .
Segian nos comenta su autor, ambes dibujos fe

I TOENRER S
= . x ahad LA EoranTA 9
llewaron aproximadarmente dos Roras, suficiente - TN PooeaTh § )
come para Hevarse un buen regalo de fa revista, powr o
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e
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' T . |
-
\\ Ii
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e
ey

Muy “Heavy " nos escrife Lnis Miguel Nowvas, un
Joven fector de 13 anws residente en Zaragoza, due
se fa decididp a colaborar con la revisia con un
par de portadas de dos grupes Heavy:
Helloween 1 fron Maoiden.

Las dibujos ert impresora han perdido afgo de
calidad, ya que han sido realizados en color. No
obstante son de {os mejores que hemos recibido y

esperamos que Luis Miguel siga trabajando con su.
CPC 6128, con ef programa Art Studic y come no,
que nos entie [os resuftados para
que podamos verfos.

Esta seccifm estd abierta a todos nuestios lectores. Esperamos
que todos o5 vayiis animando y nos mandéis vuestros traba-
jos com Page-Maker, Microdesign, Art Studio, Stop Iress,
First Publisher o incluso arliculos expresande : vuestra opi-
nidm, inquietudes, elcélera. Fstamos descosos de recibirvues-
tras cartas y premiar a los mejores careles ¥ articulos.
pAnime!, los mejores serdn publicados en esta seccidn. jG4-
nale una camiseta del Club Amstrad Userl.
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En éstos meses de
intenso calor,
recalentados todos sus
circuitos, continua
nuestro
aventurosabiondo robot
socorriendo a los cientos
de aventureros en apuros.

ujrto: Juan Jusé Higueras Oriega, de
Elche.
Asunibo L Megacorp. EsyuermnaGeneral.
Chipo: T.0¢ ohjeivlis son: lograr entrar
en le ciudad ¥ contactar con la resisien-
cia.
Asumto 2: Hulk. Lespués de hacer prue-
bas, yit tengo hoevo.
Chipos 777 Alge mis de informacitn
vendria hien en s pregunta,
Pari; ep fin, el anico hucvo que hay en
Hulk es el Matler Encrgy Fgg. que explo-
tard pronie desiruyendo a Banner ¥ ala
Bio Cem,
Para evitarlo hay gue cabrearse mucho
pare convertirse en Hulk, luege ir a la
habitacion, coger ol huevo y tragirselo
mieniras se ey ol fucrioge.
pjetn: Ruberto Jests Jiménez Piera,
de Elche.
Asunta 11 Cozunel. No puede salir del
sepulcro.. —
Chipo: La Dicsa tenila los ojos cerradus
al entrar ¥ ademdés, en 1a losa que tapala
entrada, su imugen teoe los ojos cerra-
dos. lucgo cidrriselos.
Asunta 2: Cozumel. Bs muy dilicil,
Chipo: No seas Lor6n que vas muy hien.
Su|cm‘ Jordi Cehrid, de Barcelomna.

Asuntoe 1@ Cozumel. ;Cdmy conseguir
dinero?

4:hipo: Abricndo el barmil con la barra.
Asunto 2: Coznmel. jCamo puedo ooger
¢l paquete dentro del baril?

{hipo: Sacar paquefe de harmil.
Sujetn: Iban Barrenetxen,
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BIG CHIPO
HISTORY

Asunto 1: Jabato. Bo consigo pasat Es-
parhis.
Chipo: Pedirlea laurus que hoche contra
€l.
Asunto 2: Jabalo. Ofende o Marttus,
Chipak Parague te comprendatienes que
dirigirie a €l comu a lus demds persona-
jes, decir “xxx”. Turespuesta €5 Correcta.
Asanto 3: Jubalo. ; Cémo hablar con los
persenajes?. NO e entienden.
Chipi: Como pone en las instrucciones
(;ufillo corsario?): Taurus “%xx" o De-
cir Fideo “xxx”.
wjcto: Andnime, de Valencia. (pseu-
dénimo: Doc Monro)
Asuniv 1: Cosmel 5S¢ queda en 44
puntos en la primery parte.
Chipo: Te Calla la barra, muy (il en el
fuure.
Asunto 2: Cozumel. Los escorpiones le
dejan los prececiios emangreniadilles.
{Textual).
Chipo: Cvidente queel “macsirillo”, co-
mo Io Hamas, debe darle uras botas, pero
a cambio de un frulo no grasc.
Sujl.'m: Angel Antonio Carcelen Lo-
pez, Ue Elche.
Asunto 1: Quijote. ¢ Donde estii la a2
Chipo: En el moline. {Entrando con cui-
dado!
Asuntn 2: Quijote. ;Para qué sirve el
cliavn? :
Chipo: En laaveniura nosirve paranada,
pero puedes clavirtele en €l pie si quie-
TEs.
Asunto 3: Meg.du_m_ i Cémo se puede
cntrar en el edifi¢o rodeadn de arbustos
espitsns?
Chipu: Preguntas méds concretas. 5ial
edificic que te refieres €5 al templo de la
primera parle, enlrar semplo.
Asuntn 4 Mepacorps, ;Qué hay que
hacer con el vieje dc Ta aldea Yrmhur?
Chipo: Hay que curarlo, entonces otro
nativo e ayuda a empujar la canod para
metetla en el tin.
Asunty 5: Cozumel. j1ara qué sirve el
loro?
Chipo: Kuill ¢s un personuje clave para
poder salir bien de tus Irafos con Big
Turk.
Asuniko 6: Cozumel. ;Oué palatias hay
que decir pari cnirir al lampln? i
Chipo: Te 1as diri el maestro s ie com-
portas civilizadamenie, y le das la euril
misiva,
Asunb 7z Cozunel, ( Come se cogen las
hurcas?. ; COmo puedo subic?

Chipo: Las barcas de San Marcus cstin
de pena ¥ sun “insuhibles”.
Las del Cedral, hay que esperar ague ung
de cllas atraque y tener un documento
que acredite que eres su duenn. Pero para
comprirseloal duediode barcos necesitis
pasta ¥ sl Big Turk te la proporcienard
a cambie de algin rare objeto de una
tumba ¢ Vas comprendiendo La toma?
Sujeto: David Marino Lacomi, de Za-
CAGOLE.
Asumto 13 Quijote, ;CQué hacer parnt yur
me deje pasar ¢l vigilante? Chipo: Supxe
niendo que s¢ trate del guardidn de la
pusada, hay que llevar puesta T Bacia
pr que e identifique como caballero.
Sujeto: Juun José Fernandes Sanchez, de
Madrid.
Asunto 1: Legend, Examing cucmos del
Dragin v 1€ sale parte del Listade.
Chipo: Pueden durse algunos casos: b
copis no ostd hien o que Jiaventurs longa
alpunos fallos de progranmcion.
Asunto 2t Lista de jusgos comversacio-
nalcs cn espafiol.
Chipu: Aventura Original, Jabato, Co-
zurnel, Abtracadabra, Li Comona, T Qui-
jote, Ke rulen los petas.
Asunlo 3: Lista de juegos d¢ Cstralegia
en disco ¥ en castellaco.
Chipo: Tn castellano, War 1n Middle
Earth de Melbourne House, & muy bue-
no para el que guste del munde de Tol-
kien.
vjeto: José Manuel Alfuro, de Ma-
drid.
Asunto: Lugar donde conseguir jusgos
de Role para ordenador.
Chipn: Teme gue tendrfis que acudir al
extranjero. Tres direcciones de compro-
baula seriedad son:
GAMES WORKSHOF
PLAZA CENTRE, OXFORL STREET,
W1 Tel: 44-1-436 0834
LONDON, GREAT RRITAIN
VIRGIN GAMES CENTRE
100 OXFORD STREET W1A LA
Tel: 44-1-453 1110
LONDON, GREAT BRITAIN
SOFTWARE CITY
1 GOODALL STREET
WALSALL, GREAT BRITAIN
Sujem: La Redaccion.

Asunto: jAlgin agude comentaric fi-
mal?
Chipeys No. 5610 hacer nosar que lox Li-
CItAros 50N genle muy dveniurera.

Dr. Chance - [9]

i —

Cacay



CPC USER

EL CPC USER S INCLUYE:
La coleccidn de software para CPC' (464/664/6128)
mds interesante para los usuarios.

1. UTILIDADES
Base de datos,

2. CARGADORES Y TRUCOS

Los mejores cargadores y friicos para tus juegos:
Pipemania, Dinamite Dux,
Knight Force, eic.

Reserva tu préximo

3. TRUCOS CPC USER.
' y Mas noticias, trucos,
Bounce, Tunel Multicelor, Orden alfabético, etc. utilidades, etc. en el

mes de noviembre.

4, NOTICIAS
pedir mas?
Ref.: 594, Sobo 2,500 Pias.

LY. AL y pastos e
envio imcluidis)

5. JUEGOS




CPC
Videojuegos y C/M

Poseo un CPC 6128 vy 12ngo
las signientes dudas:

1. ;Qué sc necesita para des-
protcger un videojuegn? Si es
posible, facilitenme precios.

2. ;ut es un ensamblador ¥
para qué sirve?

3. ; Como ocon qué se pueden
hacer graflicos para un video-
juego?

Un saludo a todos los que Ta-
céis Megaocio.

U.A.E.
(Madrid)

RESPUESTA

1 y 2. Desproicger videojue-
gOS TEquicic conocimicntos
de cédigo miquina y herra-
micnlas para burgar cn los
cargadores. Estas hertamicn-
tas som, a nivel sofiware, un
paquete de edinw-ensambla-
dor y monitce-desensambli-
dor, y a nivel hardware, lo que
yvilgarmenls S& COnNCe COmo
transtape o multiface. El cn-
samblador ¢s un programa
que permile traducir progra-
masescriloscn of lenguaje del
mismn nombre a codigo mé-
yuina puro. Generalmente
consta tambifn de un editor, ¥
¢l mejor cxistente pata Ams-
wrad CPC es el GENS. El mo-
nitor-cnsamblador permite
desensamblar ¢l cédigo resi-
dentz en memoria o en unida-
des de almaccnamicnio
(cantas, discos_.) y medificar
los vatores de posicioncs de
memoria. El mcjor cs el
MONS, que junto con ¢l
GENS forma DEVPAC, un
paquete de Hisoft que distn-
buia Amsoft ¥ cuyo precio
aproximado tonda las sicte
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mil pescias. Actualmente no
tenemos neticias de que seen-
cuentre distribuido en Espa-

fin. Por supuesto los
encontrards en casi cualguicr
tienda de informalica domés-
ca.

Del precio de los transtapes te
podemos decir que ¢s mucho
més vanable, prucba de lo
cual es guc ¢l Mulifacé Two
cucsta méds del doble que el
Transiape, Estos dos son los
mis difundidos cn nuestro
pais, y sus preciog respectivos
son 16,500 pas y 7.900 plas..
ambas més VA,

Puedcs cncontrar también in-
teresantes los ensambladores-
desensambladores en ROM,
qUE N0 CCUpAN MEmOria y per-
miten buscar con mas coma-
didad los pokes & los juegos.
ACE Sofiwarc distribuia unc,
aungue desconocemos si se-
guird haciéndolo y a qué pre-
cio, puesto que de ello hace ya
mucho Liempa.

Aprender codigo méquina lle-
va muwho lempo y dedica-
cign, Si no estds sepuro de
querer porder horas y horas
[rente u listas de mimeros en
hexadecinal, no te lances a
comprar periféricos, libros y
programas, porque acabarin
por llenarse de polve.

3. Los equipos de desarrollo
de juegos suelen tener herra-
micntas para que los discia-
dores graficos trabajen con
comodidad. TG puedes usar
algin buen programa de dibu-
jo, comg el Advanced Art Stu-
di, o fabricarie uno ta
misme, De cualgmera de las
dos mancras tendrds que tea-
bajar mucho, en el primer ca-
so para poder ulilizar en Lus
juegos bos hicheros en los gue
guardes los sprites, ¥ en el

sagundo para realizar el pro-
grama. Existe otra selucitn
alternaliva, que consisle on
usar algima de las numerpsas
ptilidades existentes para
Crear ¥ Mover spriles, aungue
por lo general cl amafio y nd-
mern de 2108 te limitard a la
hora de poner en praciica tus
proyecios. En el CPC User 1
tienes uno de estos discfiado-
reés, junto con otras muchas
utilidades, programas y juc-
BOS.

CPC

Traductor
de memoria

" oCtO

HRLMERS: "._.I“mm a5y ‘w, _
--“..4 . Sl it
g

1. En el mimero 3 Jde Amstrad
Sinclair Ocio aparcce un Tra-
ductor de Memorna. Una vez
iecleado y al intentar ejecutar-
lo e aparece Bad Commarsd.
i A qué se dehe?

2. En ¢l mimero B aparece un
programa llamadn Arbaol de
Explotacion. Al wilizarlo me
aparece Syntax Emor in 13, ¥
yo la tenge bien copiada. ;En
qué me puedo haber equivo-
cado?

3. ;Me pueden dar la dircc-
citn dc alguna ticnda en Bar-
celona de informética?

José Manuel Guerra
(Barcelona)

RESPUESTA

1. El problema se debe a que
el programa se hizo en prioce-
o para cinta. Debes sustiluir
12 linca 40 por la siguiente (el
segundo punto del nombre del
fichcroen la orden LOAD de-
be desaparacer).

40 JF PEEK{&BFOO=22
AND PEEK(&BFO1=110
AND PEEK(&BF02)=0
THENM 50 ELSE MEMORY
20000 LOAD "cm" &BFO0
{CLS

Asimismo debes cambiar la
linez 220 ¢n ¢l listade goe
aparecki en ¢l niimero &, y goe
contiens cl codigo méguing a
utilizar por el programa. La
linca 220 debe quedar asi:

220 SAVE"c.m" b, 32768,115

2. Tu error consist® on 0o ha-
ber leido la pigina anterior, en
la que decia bien claro gue
habia que suprimis las inslruc-
ciones SCREEN 1. Limilate a
borvar Ia linea 15 y el progra.
ma funcionara.

3. Pneba con csta: Contacls.
Calle Encarnacié, 140. (8025
- BARCELONA

CPC

Lenguajes

Poseoun Amstrad CPC6128 y
m gustaria saber los difercn-
tes ipos de lenguaje que puc-
do usar con mi ordenador
ademas de BASIC y posibles
programas buenos existenics
para estos lenguajes.
Carios Bravo
(Madrid)

RESPUESTA

Tu ordenador dispone intrin-
secamente del BASIC y del
cidigo miguina. Ademds de

R,




estos dos lenguajes, hay com-
piladores de PASCAT, 1LG-
GO (suministrado con tu
ordenadon), C, COROL, ewc.
Coma ves, tenes donde cle-
gin.

Las compiladares de PAS-
CAL y COBOL son de Hisoll
y ¢l d¢ € es de Amor. Los
pucdes cocontrar en tiendas
de informdtica, como Chips
and Tips {Paseo de la Casie-
lana, 126 Madrid).

Eltamailo de la memoria, y el
hecho de ser compiladores {ox
decir, que generan cddige ab-
jeto, ejecutable coma cadigo
méiquina) hace que no existan
propramas comerciales para
estos lenguages.

Si realmenie guieres desarro-
liar progratas serios en estos
knguajes, te convemndrds cam-
biar a una maquing mis po-
Ton,

Compatible
Macintosh

He keido su comentano sobre
el Commaodore Amiga 500, en
<l que hay un titulo que dice
“Compatible PC v Macin-
wsh™. A o largo del articulo
se habla de 12 compatibilidad
sobre el PC, pero no s¢ men-
ciona nada sobre ¢l Macin-
tesh. (Es  rcalmente
compatible cl Amiga con el
Macintosh? ; De qué maners?
A qué velocidad?

u.L.D.
{Madrid)

RESPUESTA

La compatibilidad del Amiga
con ¢l Macinosh se obtiene
por software, con un cinula-
dor similar al del PC, v Ia ve-

locidad es muy similar ala do
un verdadero Macintosh
(nuestro dircclor estd enamo-
radisimo del emulador),

Tan sdlo ofrece un inconve-
ichle, hecesilamos una uni-
dad de Macintosh, aunguc
este problema queda salvado
Eracias a un programa de tras-
ferencia de ficheros de un for-
aLo a oL,

CPC

Problemas con
Turbo CPC Word

2330 PRINT:PRINT
CHR3{24};"PRESIONA
ENTER FARA EL MENU
PRINCIPAL, OTRA FARA
LOS CODIGOS. ", CHRE(24)

Scotimos ¢l error, que ss de-
b6 a la inclusidn de cédigos
de control tecleados directa-
menie en ¢ lisiado, [nientars-
mos que no vuelva a ocurmir,

CPC

Renegade Il

Desearia que me dijeran el
precio del Atar Lynx, y donde
ladistribuyen, Tengo un Ams-

=SPECIAL

LISTADOS

Como acerladamente nos co-
menta Sergio Gomer, de Gra-
nada, tuvimos un pequefio
prablema al publicar el listado
del TURBO CPC WORD,
Concretamentc desaparccie-
ron algunas lincas, que ahor
pasamaos a transcribit comec-
Lamente;

770 PRIMT:FRINT Elige
“CHRE(24);"uno™:CHRS(2
4);" de bos siguientes..."

840  PRIT:PRINT"7)
“:CHR$(24):"LIMPIA DE
LAMEMORIA TODOS LOS
DOCUMENTOS™ ;CHRS$(2
4)

trad CPC 6128 ¥ el truco so-
bre el Rencgade 111 guc publi-
cargn en €l nimero une de
Megaocio no me funciona.

Franclsco M. Garcia
{Palencia)

RESPUESTA

El precio del Alari Lynx e de
32000 v, como puedes ver,
puedes selicitimoslo a noso-
tros mediandc ol cupdn que
encontraris en ¢t revista,

Respecto a tus problemas, o
dnico gue e me oS urTe €5 gue
hayas definido como tecla de

pausa alguna de las dos teclas,
QoT

Nosgotros no hemos tenido
ninguna ofra consulia al res-
pectn, asi que 81 no fuera por
Ia razén comentada, b mas
probable cx que se trate de un
fallo de tu programa (por
cjemplo, algin sector defec-
wose en el disco del juega).

SPECTRUM

Pokes

Mi ordenador s un Spectrum
+ZA vy mis dudas las siguien-
lexs:

1. (Coéme puede inwroducir
pokes sin un Muliiface?. Por
favor, detalladamente.

Z. }Me valen los publicados
para Multiface?

Sergio Femédndez
{Cartagena)

RESPUESTA

1. Para introducir pokes sinun
Multiface necesitas lo si-
Euienie;

a) Un ensamblador-desen-
samblador, b) Varios hibros
sobre eddipo méquing, ©)
Linas doscientas horas de loc-
tira ¥ prictica. dj Mucha pa-
ciencia, y sufrir como el resto
e los mortgles,

Aunque parerea broma, intro-
ducir pokes gin ayuda de un
Multaface te Llevard en la ma-
yoria de los casos a usar ¢l
Cédipo Midquina, que es In
yue acabards sabiendo cuan-
do juntes tados 108 ingredien-
Les arriba mencicnados,

2. 81, 1 valen los publicados
para un Multiface, sicmpre y
cuando sean los de u ordena-

dor, ¥ de e versidn del progra-
ma.

Megalcio 77
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ANDALUCIA

Vendo Agsari 520 STFM de
512 Kb de memoria, inclu-
yendo 50 juegos mas B pro-

gramas  de ugilidad,
practicamente nucvo solo ¥
meses Je uso wtheluido juys
tick y raton. [ntercsados la-
mar {951) 25 34 79. Cf
Camaras, 15, piso |, Almeria.

Yendo jucgos Y programus de
ulilidudes para el PC 525" y

el CPCHI1ZHE, 50 1e wnieresa

eserihir a: Francisce Arenas
Alas, Cf Tiradores, 17, Andu-
Jar Jacn,

Yendo juegos ¥ utilidades pa-
ra ¢l CPL 6128 Para mas in-
[ormacidn. pregunta por
Marcos al 474 51 42, Sevilla.

Amiga-Freaks. Tnlercambio
programas para esle maravi-
Ioso ordenador. Enviar lista o
llamar a: Apartado de comeos
309, Algeciras, Cadiz,. Tfno:
(956) 66 44 14. Poseo més de
mil.

Club Se-velom Soft nuevo
abicrto en la provincia de
Huclva, intercanibiamos pro-
gramas. tenemes las Gllirmas
novedades en jucgos y utilida-
des, Pagemaker con instruc-
ciones. Interesados escribir a:
Serpio Valdern Alvarez. Ra-
rriada de lu Constilucion,
hlog. 2. Almonte. Huelva

Yerndo programas de utilida-
des y juegos para CPC 6128,
Responsabilidad. Llamar a
Santiago. Tfno: (955) 23 07
49 Huclva

ASTURIAS

Sc venden jucgos y sobre Lo-
de wtilidades para Amsirad
CPC 6128, sélo en disco. Los

Megaldcin 78

interesados pueden llamar al
tino: ¢985) 28 45 06. [Pregun-
tar pur hulio. Oviedo. Procios
Econdimicos.

Vendoe un Amserad CPC 464
Colur mias de 40 super jucgos
origimales un buen joystick
manual, papeles de ordena-
dor, endavia con garantia (3
mescs) de nn pouo despuds de
Reyes por 75.000.- rcgalo
cunkro revistas. Eseribir a Ser-
gio Diego Garciu. Cf Plaza de
la Cesta, 548, Ovicdo. Aslu-
rins. tino: (9899) 23 31 27,

Cambiu ¥ vende todo tipo do
programus originules para
PCW. Senedad. Llamar o es-
cribir i Juaguin Llames Gar-
cig. €/ Doctor Casal, § .1
33004 Ovicdo. Asturias.
Tiino: (985) 22 07 60.

BALEARES

Vendo o cambio juego origi-
nal con insfrucciones ¥ porti-
da: Perice Delgade maillot
amarillo para PC y compati-
bles. Regalo Tes Dove., Tell:
{$71)55 17 19. Llamar por las
tardes o noches, preguniar por
Carlos.

Cambin 45 juegos originales
por una unidad de disce de 3"
para el Amstrad 464 a ser po-
sible Je Palma. Victor Huur-

caya Araddén, Cf Son
Ferragut, 1-2. F. Tino: 20 64
T6.

CANARIAS

Ocasion se vende lowe educa-
tive pua CPC 464, 664 »
6128 de Amstrad. Compuesto
por fasciculos, cinias con pro-
gramis, Manualcs, JUCgos....Y
sin estrenar. Valor 29.00K).-
pts. Ocasidn LR.OM.-pts. Fre-

guntar por Juan Mil. Tino:
(922) 28 45 66 lardes.Sta
Cruz de Tenerife.

CASTILLA LA MANCHA

Compro, cambio y vendo to-
do lipo de prograiu para
POW 8256, Eseribir a: Angel
Lucas Lucas Torres. O/ Calva-
rie, | 13610, Campe de Crip-
lana. Ciudad Real.
Contestacion ripida. Absolu-
tu seriedad,

Yiendoe cambio ¥ compro pro-
gramas para Amstrad PUW
8256, escribir a José M. Quin-
tanar Isus. Cf Coldn, 59
12610, Campo de Criptana.
Ciudad Real.

" YVendu, cambn texdo tipo de
Mprogramas pare el Amstrad

&128. Ultimas novedades miés
de [OD0 gilulos. Interesados
esctibir a@ Fernundo Rubio
Galvez. Cf Martinez Villena,
10. Albacete 02001 Tel. {967)
21 1030,

(V{-‘.l‘l[’ll cambio todo bipa de

programas para los CFC de
Amssrad. Poseo mnas 1700 ti-
tulos. Escribir a: Bernarde
Cruz Molina. Cf Franciseo Pi-
zarrn, 14 02004 Albacete, o
amar al tine: (967322403 51.

CASTILLA LEON

Compro o cambio utilidades
de cualquier tipo para el Armns-
trad 464 (cinta). Mandad lista,
yo mundaré la mia. Jesus
Mendez Benilla. Cf Obispo
Ramirez, 13-5.9 37004 Sala-
manca.

De noevo para todos los adic-
tos surge el club Fast Games,
con mas de 30 »0cios y super
novedades., Grandes ofertas
en software v hurdware e se-

gunda manu. Apidntate al
¢lub, apartado de correos T30,
3J0R0. Palencia. jven confus
nowvedades!. Solo discos CPC.

Poseo un Amiga 500 y me
gustaria poncrme en ConLaLio
para intercarmbio de pnpresio-
nes y programas, amame al
ffn: 26 21 13. Juvier Diaz
Gonzilez, Avda de Villama-
yor, 10-2.A 37007, Salaman-
cil,

Me gustaria conocer y col-
tactar con usuatios de PC oy
compatibles. Escribeme: Mi-
guel Angel Pércz. Cf San
Frunuisce, 47-09005 Burgos.

Cambio juegos para Mimten-
do con usuanios de esic siste-
ma {preleriblemente de
Vulludolid). Llamar o escribir
a: Josis Prearra, Cf Caslilvie-
jo, 36, Medina de Rioseco.
Yalladolid, 47800, Ttno:
(983} 70 04 49,

Deses adguirir el juege para
6128, Blue War (compre o
cambio). Emiliv Reglero
Prieto, Cf Muro, 12-1.d47004
Valladolid,

Venda Amsirad CPC 464 mo-
nilercolor joystick juegos ori-
pinales de Fabaio, Aventura
Original, Afterburner, Dragon
SpiriL, etc, con los dos manua-
les. Poco uso um afin. Precio a
coilvenir. Antonie Yicenie
Fule. Tfhe: (931 664 08 78,

Comprao, vendo, cambio todo
tipo de jucgns ¥ utilidades,
también me pusiarfa formar
un club para Amsirad 6128,
Llamar al tifno: 211 97 42,
Preguntar por Cristian, Espe-
o vuestras Hamadas.




Vendo Amstrud CPC con

monitor verde ¥ regalo revis-
lis. juegos y joystick por
40.000).-. Escribir a: Esther
Villa, Cf Industria, 211-6.3.

Tlin; 347 34 53, 08026 Ban:R

lona.

Vendo Amsoad PCW 8512,
impresora, unidades de disco,
programas, lenguajes, jucgos.
Muy poco utilizade. Practica-
mente nuevo. Alhert (933 347
15 56. Badalona. Barcelona.

Compro, cambio disquete O
Juegn Boulder Dush 15 Tomas
Losta, Of Vaireda, 6-17800
Olet. Tlfno: (972 26 00 97,

Specirum +3 de un aie, con
multilace, digitalizador, dis-
cology, 160 programas, mag-
netalono. 3 joysticks, 4 cursos

codige maquina y basic, dic-
cionaric, pokes 1y 2, 50 1evis-
f48 por 45.000,-pts, Tetl: (93)
240 24 39 Barcelona.

Cambiamas compramos y
endemos todoe fipo de juegos
¥ utilidades para Amstrad dis-
co. Poseemos una cxRicnsa lis-
ta. Respuesia segura, Escrihir
aZ Apdo, 25043200, Reus. Ta-
rragond. Tlifno: (97T 30 51
62, Preguntar por Francisco.

Amstrad CPC 5128 fésforo
v, Manual mis de 30 discos
cable casseiie ¥ doble joys-
tick. Programas como trag,
iext v diseiio grifico. Muy
bucnos con manual, buen pre-
cio. Preguntar por Javier al
(9777 21 44 50,

Pur cambio de ordenador
vendoe Amstrad CPC 464 mo-
nitor fv. en perlecto cslado
{ L0 meses de usa), més lote de
3 libros y 10 Tevistas Amstrad
Sinclair Ocio, mis 40 jue
gos+ joysticks por 47 .000.-pus
(megociables, Gsonbir w Ja-
vier Masip Mufioz. Cf Riv |
Erela, 17-4.F puerta. 23004
Lerida.

Superganga, vendo ordens
dor CPC 6128 FV en parfecle
eslado + 206 jucpos, + [{hre-
vistas, + cables casscte y todo
eriginal por 40.000. prs. Lla-
mar al Ttno. 652 38 17 Pre-
guntar por José, No lo dejes
excapar,

Comnproe ¢ cambio jucgos v
Programias para compabibles

2

PC. Interesados escribir y

mandar lista aclualizada a Ta-
vier Salla. Pza Ramdn Folch,
Z1-Bellpuig. Lerida.

EXTREMADURA §

Cumpro sepunda nnidad de
disco de 5.25 para CPC 6128,
Mundar ofertas w: Vicente
Mora Moriche. Pra, Santa
Marta, Z-4.0. 0004, Bada- |
jor. i

GALICIA

Yendo Amsicad CPC 464, con
monitor en color, mas de 70
Jjuegos origimales {Mortadelo
¥ Flemén 11, Chuck Yeager's,
Balman, Livingsione I[} més
un procesador de tealos ¥ un

¢TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?

$0 QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?

Estos amumdas eshdn reses-
vados exdusivamente a par-
tindares y sin objetivos o~
merailes: ofertus de traba-
iv, intercumbio y vento de
matericl de ocosipn, cea-
tén de chbes, cambso de
experientios, cootodos y
sunlquier ofro servido &l
8 nuestros lectores. Los
unwicios de venta e in-
tescambio de progre-
mas no originales se-
rin rethorados sis-
tematicamente.

Envla este cupdim

cun 50 sellos g
MEGAOCTI.
C/Garcis de Paredes 76

Dpda. 1A
280140 Madria

MEGACCIC ne garantiza ninguin plazo da publica-
cidn ¥ 3@ reserva ol defecho a publicar los anuncios.




disefiador grafico. Doy los
manuales del erdenador {dos)
y un maletin para meter las
cintas. Precio a convenir. [la-
s 2l 1982) 22 11 05 de 9:00
a 11-00 de la noche durante la
semani. Preguntar por Oscar
‘ (1 bien esoribir a; Avda, Ra-
| mén Ferreiro, 34-2.A Lugo
27002,

| Wendo jucgos originalcs pum‘T&

|

", Amstrad CPC 6128, a precic
‘ barutisir, Posen ullimas ne-
| vedudes. Preguntar por Gui-
[ Nerme Namande al tfoo: (986)
i 75 89 10 o escribir a: O Lou-

reirg Crespe. 17-3.B 36001

| TPontevedra.

B MADRID

Cambic juegos pars Fo y dis-
o 3.5°, poncipalmente jue-
goa de cstralegla o Wargarmes,
Enviar lista a: Cf Ginze de
Lirnig, 92-5.3 28029 Madnd.
Enviada a Alfonse Garcia.
Contestaré a todas las cartas
recibidas.

| Vendo Atari Porffolio con in-
| terface paralelo; lmpresora
| DMP 3000 ¥ Leclado PC-
| 1640, "lelf. (91) 533 BG 28,
| Preguntar por Eugen:o.

BBusc programa par hacer lis-

| tus que imprima hodzontal-

* mente hasia acubur una fila

| gon varies nombres (no por

colurmnas) similar = mini-offi-

ce I[, pero part mayor nimero

de fichas, Angel "“SCEL]' Y

Progreso, 7-4.A-28044 Ma-
dnud.

Yendo CPC46 color, perfoe-
toesludo. Regale lote: juegos.
revisgas, curso autodidachco
de hasic, maguinitas (valora-
| de 255000). Tede por 50.000.
i Llamar Francisew. Tino: 264
15 77.

Mewalicio B0
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COMPRO VENDO CAMBIO

Meel Club de PC amplia
plantilla. Buscamos nuevos
socios ¥ conkactos. Accesn
muy restingido, Tumbien de-
seamos coltactar con otros
clubs. Escribir a Juan Fee.
bartinez. Navarro. Cf Batel,
1-3.A 28042 Madnd. Tionom
742 54 39,

Vendo jusgos en cinta y disco
del Amstrad CPC, mis de R0
juegos, un multiface two 3
meses de usoe. Tevistas Ams-
trad Ocio, archivador de dis-
co. Todo valorado en 50.000
pts. Llamar al 694 12 62, ho-
ras de comida, Sergio,

Compro, o cambic por otros
juegos Vulcan para PC Disco
de 3.5 pulgadas. Tambicén
cambio juegos. Cnviar stz a:
Alfonse Garcia. Uf Ginzo de
Limia, 41 28029, Madrd.

Vendo revistas Amstrad User
del njmero | al 40 ncluidas 8
tapas pars encuadcrmieion.
Llamar al Tfoo: 352 73 76
(tardes). Precio 600K -pls.

Hola me llamo Javier ¥ qui-
siery vender juegos come ita-
lia Y0, Rainbow lslands,
Double Dragen, | ¥ 2, B-47.
Superman, Genia, et¢. por s6-

cassette. Javier Pong Caballe-
1o, Cf General Davila. 15-7 a.
Aleorcon. Madrid.

T\\f’undu programas ¥ jucgos

para CPC disco. Fntee 3K y
RU0 pescias cada uno_ Llamar
al 1me: (91) 441 70 6. Pre-
guntar por Yiclor,

MURCIA

Compry imprsora para CPC
6128, Enviar ofertus a: Juan
Fep Cortes Gil, € del Sol,

| B-30580. Alguerias. Murcia.¢

Lamibién Hamar al (9683 81 OF
&1, Benedad.

PAIS VASCO

yendo CPC 6128 color con
21 juegos en disco y 4 en cin-
la, adaptador, ullidades... to-
dn por HOARKD pis (valor reql
4 000). Interesados amar
al (9423 21 43 45. Daniel.

Cambio jueges Pe 5 L4 pul-
gadas. Interesados esenibir o
Rorja Soto Mayor, Muclle
Churruca, $-5.g. las Archas.
Viecuyn. 48930, o llamar al
(94) 464 47 60,

Vendo y cambio programas
\\mﬂtrad CPC 6128m disco,
juegos v uiilidades, a muy
huen precio. Pideme la lista,
Tenge mis de 300, Rufuel Ga-
Hen Paniello, & Askulasun,
42.3.c Villaro 48143, Vizca-
yil.

Cambio jueges de Amigu
500, lotreresados Hamar al
{94) 411 83 71 o cseribir a Cf
Sunto Rousario, 1-6.b Bilbao,
Vizcaya. [lamarde 5a9deia
tarde. Preguntat por Ferman-
do.

'\ Cambio juepos y utilidades
lo 104 pts. Sélo Amstrad CPC B

para CPC 6128 disco. Tenge
instrucciones {sobre todo para
utilidades). Intercsades man-
dar lisia a Miguel Angel Un-
cilla, Cf Maria Mufoz, 4-5
[7y. 48005 Bilbuo. Conlest-
acion asegurada.

VALENCIA

YVende Amstrad CPC 6128,
fumas, cables, cayscle espe-
cial ordenador, conector pita
dos joysticks, 55 discos con
unos 250 juegos y ufilidades,
15 cintas originaes von jue-

gos lamar al Tino: 326 69 15,

Yendu ordenader Amstrad
CPC 464 monitor wnclusive, 6
meses de ue. Previo muy ra-
zonghle, Interesados cscribir
2 Cf Pinlor Vicenle Liuch, 34-
P4 Boorepos. Valencia, o la-
mar al 185 (4 88, Gracias.

Vendao Qlivetti M-1Y con dis-
co durg de 40 bMh con sisiema
operative, PIOgramas come
Wordperfect ¥ lotus. .-
tue! de progratmas en disco co-
mo Dhase.... Intercsados
Namear al (963 368 70 73 ¥
preguntar por Juan,

Cambio juegos y programas

", originales para CIPC 6128 (vo-

lo diseoy. Tenge algunns co-
me Pack Metal Action,
Capilin Truene, Megunova,
Vigilante, elc... [ntercsados
Namat «l (96) 546 51 88 de
15:00 a 19:00. Freguiiar par
Carlos.

Vendo ordenader CPC 6128
con monitor color programas
y accesorios. Muchos juegos
e interlace Pio. Regilo revis-
tas y pokes, excelenle gslado.
Ocasién inica. Inleresados
Namar al (96) 369 76 75 v
preguntar por uan M. Vilen-
cia.

URUGUAY

Intercambie proptamas para
PC XT y AT Poseo muchos
tilwlos vriginales. Mundar lis-
ta & Nicolas Fernandez. Mita-
tlores 1476, Montevideo.
Lirupuay. Aménca del Sur
Contestucion asegurada,

Cuidade con Rubkén Pérez
Lara, Cf Real, 41-2. Fuensan-
ta Juén. Recordarlo hiell
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DISCO REVISTA

(PC USER

CPC USER 1ret: 59. 2.500 pesetas)

UTIL.IDADES: | Disefiador de Spriies (Sdlo para CPC 6128) 7

her de un gran ndmero de pregramas educativos, de
aplicacion o de propésito general: idate prisa!, la mejor
coleccion de software para CPC te ests esperanda en
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC.
iCaleccionalos!.

Sl tu intencién es sacar provecho a tu ordenador, dispu-—’

Dump {vuelca las mejores pantallas & impresora)
Buffer (BuHer de Impresora para CPC 6128)

Eopa de Letras {haz lus propios crueigramas)
Maquina {aprende 2 escribir a méquina)
|' Datamake {para pasar codigo maguina a lineas DATA)
CARGADORES: | Acaba todos t?sﬁos,gn_clﬁt'a a disco.
TRUCOS: '

| Metrail, Bola, Melodia, Cripta, Cohetes, Escalera, Elipse, Titulka, |
JUEGOS: Demos del Capitan Truena y del AMC. , e
Juego campleto con dog fases: Army Moves. Namevo 1 en InglateJ

CPC USER 2fnef: 591.._ 2.sob Pe_se:as;.i

UTILIDADES: | Editor oe cabeceras paracinta

Fill {refleno de areas) |
Type {editor de ASCI)
Fractales

CARGADOQORES: | Los mejores cargadares para disco y cinta: Batman, Superscram-
[ ble, Cabal, Misidn Thunderbalt, ete,

TRUCOS: [ Sriley, Abquimia, Blago, Paissies, Gréficas, i

Ira.

JUEGOS: [ Tetrén, ko mejor despues del Tets. ' ]

CPC USER 3et: s92. 2.-500 Pesetas.)

UTILIDADES: Agenda Pergonal (Solo CPC 6128) ]
Bage de Datos (Sdlo CPC 6126) !
Editor Mugical |

| S - -

CARGADORES: Los mejores cargaciores para disco y cinta: Beach Valley, Hard dri- |
¥in, Shinoh, Taohin, Rick Dangerous, ete.

TRUCOS: | Ampliador User, Calendario, Multimodo. o :|

JUEGOS: Dema jugable de Satan (Fases 1y 23 |
Juega completo Freddy Hardest {1 parte). Une de los mayores axi

tos de Dinamic.

Proximo CPC USER N. 5 Septiembre 90.

—

=, DISTRIBUTDOR EN CATALUNA: TIM INFORMATICA S.4.
tim T Tarragena 104,bajos 08015 BARCELONA Tin, (93) 4252021

I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

CUPON DE PEDIDO :
NOMBRE : s ..o DEGE0 recibir a8 skguientes referenclas:
APELLIDOS.............. wrsnonsesnnninans REf. Arlicndo | Ordenados fCanlidud |Mrecio
DIRECCION. e - _ T
CODIGOPOSTAL .....oe.covusrecenne LOCALIDAD.......... ........ i '
PROVINGIA............... i e i
FORMA DE PAGO): : ; = Totul i
LIContrereembolso | [Talon 8 BME Grupo de Comunicactn, 5.4, . — |

________________________________________________________________________________________________________ |
Recnrta y envla ssde copdn con tus datos personales a: BME Editorial, 5.A . C/ Gurvia de Paredis 76 Dpda. (A 23010 Madrid



L7 Garcis de Paredes, 76, Dpdo. 1A
25015 MADRTD

ACCESORIOS Y PERIFERICOS

Funda CPC F. Verde. Kit limplacassettes. 10 Discos 3"
Ref. 141 - B.V.P. 1795 Paas. Ref. 412 - P.¥.P_: 745 Pras. Ref, 121 - PV P S100 Pras.
Funda CPC 464 Color. Portadocumentos. 5 Discos 3"
Ref. 143 - PV.P.2 1.795 Puas. (Lzda-Dcha. ) Ret, 150 - P.V.P.2 595 Pas, Ref, 120 - P.V.P.: 3.000 Prac.
Funda CPC 6128 F. Yerde. Gaymakit 3 Cintas de video E-180
[l 142 B TSR Limpiador de cabezales, momtor, tecla- Amstrad Datahard. .
AHORA 15000 Pras. do y pantaila. Fara grabar @ horas. Ref. 572-PV.P.
. ; 2,500 Puas,
Ref, 144 - PV P2 1,795 Plas,
; & Funda para PCW 9512. R s
Cable prolnngador (lres piczas) Ref 404 - BV.P 2.395 E Sl ’
Rel 192 - P.V.P.: 2.600 Pias. Pras. CPC USER 2
oy ¢ . . | Ref.391-PV.P.: 2500 Pras.
Cable Audio 6128. Kit limpiacabezas discos 3".
Befl. 160 - P.V.P.: 995 Plas. Ref. 122 - PV.E: 3100 Pas. CPC USER 3
AHORA 261 Pras. Ref. 542 - P.V.P.: 2.500 Pras.
Cable prolongacién 664-
61286. Cinta impresora PCW 9512. | CPC USER 4
Ref. 196 -P.V.P.. 3275 Pras. Rel. 197 - PV P 1,550 Pras. Ref. 593 - PV Pu: 2.500 Puas.

9 PRINCIPES EN AMBER

Un jucgo de neguciaciones politicas, alianzas, crimenes, CF-
ceteri,

Ref. 435-P.V.P.: 800 Pras.

OCTUBRE RCJO

Ex el tiltime submarino nuclear sovidtico cupaz de destruir
200 vindades. ;T atreves a ser el comandanic?
Ref.519-P. W . P.23.500 Pras.

JUEGOS en 5 1/4" PC

un ¢jército de rerminators a 1as cinco comlederacienes de los
planetas.
Retf. 515-Pv. P 2.300 Pras,

PHANTIS

Enfréntate u 24 enemnigos difcrentes s lo largo de cuatro fuses
v seis miveles disfinlos.

Ret.516-P.V. P22 300 Pras.

MOTOR BIKE MADNESS

{A partir de las 18h. contest-

O POR CHEQUE A NOMERE DE GMF EDITORIAL

GAME OVER Lo mnis apagionante del munde del trial.
Hermosa y sexy. percemalvada, es lamujer que snmeéte 4 toclir Rel 317-P.V.P:2300 Pus,
RECORTA Y ENVIA EL 6 T A —— CIF. 79124047 |
CUPON DE PEDIDO A: : :
BMF GRUPO DE : fgﬂ;‘gg%hl_ i . D.N.:iF . |l
COMUNICACION, S.A. VOB LR e _—
C/ Garcia de Paredes, 76 | PROVINGIA i _I
Dpdo- 12A | Fuego me smvien fas sigi:ienres nfertas pspeciales: o l
28010 MADRID | EEE DENOMINACION — ORDENADCH CANMT. FRECIO |
= = = |
Si prefieres hacerelpedido | —— — — = i o — |
por teléfono llama al: : e - ) = i :
Totak:
(91) 319 39 81 6 319 38 63 ——— ~ Fima L
I 1
|

ador automatico

L COMTRA REEMBOLSO




OFICINA DE INVESTIGACION CIRCULAR INTERNA N.° 24 X964

CON LA MUERTE DE JULIUS MAD BRAIN, HEMOS DADO UN GOLPE
DECISIVO A LOS PARTIDARIOS DE LA REBELION ¥ 4 SU
ORGANIZACION SECRETA “EL FRENTE DE LUCHA CIENTIFICA™,
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