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En ef mistico valle de MOHATAHNT, para controlar me-
jor ta netalidad del pianeta, los reyes de {a estrells pla-
netarla CALACTICA ysen una crvel pero eficlente manera
de hacero: jugando 2 Disc, el blanco de este eXCAA0 mem-
do destralr a sus oponentes y seleccionar de esta mane-
ra a los hombres mas activos del memdo de GALACTICA.
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Los mejores juegos son nornalmente aquettns que tymen las reglas mas fick

les de comprender.
Inspirado en el teorema du lis cuatro colures, [AIADKFL g5 i parfecto ejem-

pton de eate dicho

Jugado por un fugadur contra ol ardenadoc o por dos Jugadores, ol jusgo pare-
¢e bastante simple: temes gue plntsr cn la pancalla espaclos de formes dife
rentes

La dilicultad consistr en el hecho de que cads jugedar tieme un numers fmita-
8o de colores & su disposicion, y +n que dos formas que se esten locandono pue
dem ser del mismo coler.

Con GUADREL podemnus promelerie Ung COS: ¥as @ hacer uso & todss fus
NCUETHAE. ..
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4. Noticias y
Actualidad.
12. Chip.
Los mejores progromas musicales:
Aegis Svnix y Deluxe Music,
16. Juegos.
Team Yankee, Rogue Trooper, Saint
Dragon, A.D.8., Windwalker, Flight
Simulaitor, Twin Lord, Gunboat,
ATF I, Magician y Narce Police.
47. Consolas.
Noticias y juegos.
54. La guia del jugador.
Xenomorph y Operation Stealth.
60. Trucos, Pokes y
Cargadores.

64. El Cajén.
66. Big Chipo.

Solucionamas todo tipo
e aventuras.
69. Amstrad Sinclair

Ocio.
La revista para los "veteranus” de
los micros.

70. Trucos CPC.
Pequeiios listados para tu
ordenador,

72. Listados CPC.
Un atractive juego de policlas
¥y lndrones.

78. El buzon del lector.
80. Correo.
82. Compro,Vendo, Cambio.

1 depreciacidn de los videsjuervs con cf
& tiempo, pues hace 1an séto unos afios los

Immﬁwnmrmammhm

comprabames con la paga de dos, tres o incluso
custry domingos ¥ ahora los podemos adquinc
po i que nos cuesta un trayecto cn autobis,

Si los videojuegos descatulogados los hemos
estado comprande cn log Kisscos a precios de
risa, 575 pesetas, ahota ya se encuentran en alpu-
nos establectruicntos & precio de 95 y en inmen-
sox montones donde cscoger (originales y con
instrucciones, por supuesto). B mereado se esti
saturando de videojuerys ¥ parece serue los gue
se quedan “pasados”, ante tal avidanchino ticnen
satida Antes, cuando las primeras companias se
shrian carmims ¢ nuestee pais, era cuando encon-
trar juepos nuevos noerd labor fded v se aprendia
a seleccionar con mucho mas cuidado, haciendo
un andlisis previe del videojuegs ¢ incluso espe-
rabamos con ansia incontenible el tanzamiento
de esa novedad con la intencion de adquisirla y
afladirla a nuestra coleccion. Evidentermente la
silugcion yanwes la ninsme, Por un precio nodi-
CO lenemos accese @ una gran canfidid de sofl-
ware y podemos permitirnos £ lujo de
arriesgarnos y comprar un juego sin haber reali-
zady un prevao andlisis. En muchos casos sin
siquiera haber oido hablar de €1

Director: Luis Jorge Garcia. Redaccidén: Fegericy Aubio y Manuel Ballesierc. Folografia: Blas Marti. Disefio, Maguetacion y Autoedicion:
Juan M. Cabrero, Eugenio Bema. Jefe de Produccion: Beatriz Redriguez. Colaboradores: Enrique Sanchez, Ricarde Palomares, César
Valencia, David Burgos, José Gonzalez, Javier Martin. Publicidad: Mercedes Alvarer. Fotomecanica: Grof, S.L. Impreslén: Lemer, S.A.
Depdsito Legal: M-0.425-1589, Es una publicacion de B.M_F. Grupo de Comunicacion, S A Direccion. Publicidad y Adminstraciin: Cf Garcia
de Paredes 76 Duplicado 181zda, 26010 Madrid. Teléfonas: {01) 319 29 81 y 319 B0 37 Ef Editor no se hace responisable negesanamente de
{25 apiniones verlidas por los colaboradores.
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NOTICIAS |
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wrivo, DE AGCOLADE

in duda algunit jos uswirios de or-

denadores PC conncerin muy
bien 4 la empresa americana Accola-
de, que ha destacado en espeeial por
jueros de la calidad de Test Drive [
Test Deve [, Grand Prix o el mismi-
simo Gunboat. Ahora, tras €] mes de
Diciermbre, prepara una buens carga
de nuevos juegos enire los que se
encueniran el Slartego, la lercera par-
te clel Test Drive y el Alrered Destiny.

Stratego

Si, en efecio, se wata de la conver-
sidn a ordenador de éste mugnifico
Juepn de esiralega gue hasla gl mo-
mento soio ha estado disponible en
tablero. Como es de suponer, ahora
podramos jugar centnt la meguing en
distintoy niveles de dificultad (hasta
un lal de cinen), desds ¢l rango de
sargento hasta e de mariscul.

En ta version de ordenador se oh-
SETVAN A EUnAs VATIZCIONGS TESpoCcle
al juego original, motivadas en gran
parte pard Proporcicnur mayoles ni-
veles de jucpo. Bl jucpo cstard dispo-
nihie en Atari, Amiga y PC.

Test Drive ITI

Lsta es ia palabra clave par atraer
la aterwicn de 1a mayoria de los afi-
cionados a los juegos buencs: “Test
Drive™. Y sin duda alguna seguird
signdolo, porgue €n My pocas ot
siones la sepunda o tercera parte de
un juege ha sufrido tantas mejoras
cormo Test Drive.

Mis coches, més pistas y meprcs
grificos son algunos de los argurien-
tos de Test Drve 111 Uns perfecia
combinacion de poligonos sotides,
wralicos y somdos digilalizados, uni-
flers @ un movimiento singolar, @ogn-
ran una buena estrella para este clisi-
co que cslars disporuble oo Atari,
Ariga y PC.

Altered Destiny

Setrata de unaaventura grificaque
he sido diseiiada con el AGAE (AC-
colade Crraphic Adventure Engine).
Incluye 1500 palabras y mas de 90
animaciencs. Todavia no sabermaes si
cl jucgo va a ser distribuido en Espa-
fig, pero o5 seguiremos informando.
Disponible en Amiga y PC.

EMULADOR AT
PARA AMIGA

orfex ha lamgado upa piaca
liamada Alonce-Aniga. ca-

paz de convertic ¢l Ainigd ¢n un
aumtentico PC-AT a §Mba. Esia tar-
Jjita esta basada en el chip de Latel
286 ¥ funciona en wullilarea, per-
miticndo cjecutar programas Oe
Py Amigalios sismudtinearwente.
El discu hiterie es cunvertido
en wnd wnidad de disco de 720Kh,
micniras que las unidades cxicee-
nas son fambién convertidas a sus
cquivalentes en MS-DOS. Los
pirertos paralein, serie v el raton

4 Mega{)cio

B La Historia Interminable Il

Cuando una pelicula ¢ un
Jjucgo ohticnen un éxito
como ol de La Historia
Imerminable, estd claro que
la segunda partc no tardard
£h apargecr, aungue ¢n cste
casa se ha tomado su
tiempo.

Como podéls veren lay
fotos la calidad grifica del
jucgo cs sobcrhia,
mezclande diferentes tipos
de juegos con expléndidas
pantallas basadas en ia
segunda patte dc cste
fantistico libro,

El distribuidor de esic
producto en Espafia es
Systermn 4. 0% EUTCmos
informandae.




LO ULTIMO DE
AVENTURAS

AD

En Tulam ¥ Coba, los Tem-
plos Sagrados, continia ia
sapa de Doc Monre, pero esta
vez en tierras Yucatanas. Fsia
disponible para todus los for-
matops.

La primera parte tiene una
Fase de supervivencia, enla que
temdras que apelar a todos tus
recurses para sobrevivir en el
mar ¥ en la selva, hasta llegar a
una segunda fase que transcu-
rre €n la Mapicas Estancias In-
tercnnexns, lugar exirano don-
de los haya vy en dunde cada
pase habiras de forzar al limite
tu fantasia y fu logica para lle-
gar al inesperado final,

La segunda parte transcurre
et las ruinas de Coba y en sus
alrededores. Has de enfrentar-
te a la magia de los dioses y a los
mis arcanos ritos ¥ encontrar
1a clave que te permita romper
el bloguen que impide tu pase
hacia la mitica Chichen Itza
donde, en un praxima futuro,
acabari la triologia de Ci-U-
Than.

ceuramente la mayoria conoce-
reis ge sobra el Deluxe Painl, una
de [os payuetes de diseno para Ami-
ga, Alagi y PO, mids potentes slabo-
rados hasta b fecha. Pues bien, Elec-
tromic Arts, su creador, ha lanzado
para ivs PC dos nueves y polentes
progrumas: Deluxe Paine Enhanced
v Detuxe Animator.

Comoe bigh podréis imaginaros, ¢
prirmers es sirnilar al Deluxe Paintl,
aunque incorpora potentisimas he-
marmnientas, soporta mds de doscien-
tas Impresoras (250 y adeinés traba-
ja con fa memaria EMS. El Deluxe

DELUXE CONTRAATACA

Animater en cambig, estd enfocado
a la animacisn y aungue de momen-
(0 peco os podemos comentar del
s, os diremos yue 2 deme guoe
hermos tenigo ocasion de observar es
gcnial. Atentos a las foros.

STORM, un nuevo creador

de Software.

ha desarrellade titutos Lan clisicos

cone Sitkworn, Gemini Wing, Shino-
bi, Continental Circus y The Ninja Wa-
eror, hat lanssdo so oueva marca de
softwanre de entretentmiento STOR M.

El primer producty de la marca
STORM, s la aduplacicn de tas magui-

nas coif-op Saini
Dragon, yue serd ri-
pidamente sefuido
por el arcade original
de The Sales Curve,
Swiv, Al 1gual que
los propios produc-
tos de "The Siles
Curve™ la marca
e # STORM publicari

s sus titulos bajo -l
acuerdo de desanolloentre Sales Corve
¥ Tradewest- Dovble Dragon IIL As-
ylum, Brute Force y Solar Jetman con-
cebidos por los disefiadores originales
de Jerman, Rare, Led.

La distribucuion de los producios de
este nuevo Sello en Espufiy, estart a
cargo de fa compaiia DRO SO,

H Broderbund
en Espana

B ruderbiind Siftware Inc. es una compania de
sofiware pary ordenadores personales con
sede en Ban Ratael, Calitvrnia s cun of)

Europa en Rueill Malmai

establecimiento de sus olicings en Francia v para
consulidar su plan de expansion en Europa, ha
Hegade 3 uR acuerds de distribucion con RO
SUHET pura toda Espana,

Exstiy interevante cnipresa esta especializadi en
lu edaboracion de sulbware recrealivo 3 pralesio-
mal pary lis ordenadores: PC. Apple, Macintush,
C-bd, Atari 510 Amiga y desde ahora, Ansdrad
CPL y Specivum.

Urn de s nHaoes produclos con los gue ha
vimvulsionado o mercade anwericann 3 canadicnse
hi sido “Larmen o Dlega™. con vinlas gle Supe-
run ¢l medio mdllen de unidades. Fapereiss gque ni
farde sdcho en dejarse ver por nueslo pirs.
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Alll estard MEGAOCIO como
miembro oficial en representacion
de Fspafia, nominando las once di-
ferentes cateporias de videojuegos
cn compaiin de las nids conocidas
revistas del sector: TILT {Francia),
POWERPLAY (Alemania), DA-
TOR (Succia), LOGIN (Japon),
COMPUTE! (Estados Unidos) v PC
TODAY (Inglaterra) entie otras,

1 LT,
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& Megaldcin

LO MEJOR PARA EL 91

Deseamos vuestra colaboracidn para seleccionar los mejores programas de
cada calegoria, que represcitanin la opinidn del piblico cspaiiol cn Europa,

Como participar

Envianos una postal con la resplesia a las siguienkes pregunias,
indicando el nlimero de cada una de eilas. Los programas nominados
deben de pertenecer a los lanzamientos realizados en los dltimos meses.

Los tres lectores que mds s aproximen en sus contestaciones (& la
soiucién de la entrega de premiog) recibirdn un kit de mantenimiento de
ardenador.

Los programas y productos nominados se dividen en las siguienies
catcgorias;

MEJJR ANIMAGNIN:

ME.ORES GRAFIGDS:

ME.JOR JUEGD DE AGCIDN: '

MEJOR AVENTURA/HIEED NE ROLE:

MEJOR JUEGD DE MNTELIGENCIA:

HIEGD MAS DRIGMAL:

MEJOR SIMULADDR:

MEJOR PRCK DE JUEGS:

MEJOR JUEGD DE CORSOLA:

COWSOLA BEL ARD: :

Rellena y envia cuanto antes cste cupdn Aa:
MEGAGCTO
Seccion: LO MEJOR PARA EL 91.
Cf Garcia de Paredes, 76 Dpdo, 1? Izda,
IR MADRID,
No hace falta que recortes la revista, pucdes cnviarnos
las soluciones cn una postul.

Del 14 al 16 de Abril del praxivme ario fendrd lupar la feria mds importante
de Europa: The Enropean Computer Trade Show. El tema central de ésta
serd la Multimedia, con Wn espacio dedicado a lox Gltimos lonzamientos en
£l secinr de entreterimiento de todn el mundn.

Lay razones de porgud MEGACCIC ha sidn elegida como miembro oficiat
del furado estd on palabras de Michael Meakin, direcior de Blenheim Daia-
base: “Como primer magazine on su especialidad de Espaia, proporcionari
credifiilidud a los premios concedidos como galarden definitivo para la
industria de software de entreteninnento en Espana’”.




LA SIMULACION MARINA DEFINITIVA

Tus barcos tienen |a responsabilidad del trans-
porte de las mercancias mas valivsas, el éxito de
tu 1mperio esta directzamente relacienado con tu
habilidad para planificar, trensportar y servir
cargamentos de valor por todo el mundo. De todas
formas, la seleccidn de los cargamentos v de los
exdticus destinos 5010 representara la mitad de tu
diversion. Tienes también que conducir Sus pasos
con sequndad hasta sus PUERTOS DE ESCALA
{PORTS OF CALL"} donde tendras que descurgur
el valioso cargamenito.

En PUERTOS DE ESCALA {PORTS OF CALL )
eres al mismo ttempo el propietaric del barco y el
capitén de la nave, tendrds que alternar decisiones
de estrategia con navegacion real del barco @
través de los grandes océanos del mundo mids
tratcioneros,

PUETS OF CALLE i & reg istered tradesnark of The Disc Company e

PORTS OF CALLK pachage design, seftware and manual, copyrightD) 1969,

The Disr Cnmpany Ine_, sll rights rassrved; Box pictors copyt ghtS
Cliche Musée de la Marine, Paris, Brreen shots represent Amiga versicn.

SIMULATTION ELAFSED TIME
{igiad = /e
EE"

TEXTOS EN PANTALLA
Y MANUAL EN ESPANOL

Tieres que decidir qué barcos comprar, qué
cargas llevar, tu velocidad de crucero mas econo-
mica, como desenvolverte en diferentes condicio-
nes metegrologicas. Tu tenes el control ¥ decides,
por tanto, la suerte del harco, de su wwipulacidan y
de su insustituible cargamento,

PUERTOS DE ESCALA {PORTS OF CALL | propor-
ciona innumerables horas de pensamiento estra-
tégico mientras tus competidores y td explordis
los puertdos mas grandes del mundo. Los graficos
espectaculares y efectos de sonido proporcionan
una experiencia mas viva y rica en entretenimienta
interactivo.

SYETEM 4

de Eipedd, 5 A
Faa. delos Manires 10
8004 WkDAD
WSO 0z

Fax 735 D695

MeguDeio 7



TRIMERA ETAPA
{1 NOVEEMBRE DE 1990}

N MADRID

Avied, Sunta Fugenia, 4 25051 Modrid.

‘T (903 332 36 80

B BARCELONA

Uaspe, 144-146 hajos. 08013 Barcelona.
T (93) 245 71 4H-01

H VALENCIA

Puebla de Farpals, 35 hajo 46021 ¥alenci.
THoak: (96) 362 41 68-00

H K11 BAD

Avda, Zumulssirregul, 123 bj 48007 Bilbuso
Tino: (94) 446 46 O

B MALAGA

Sun Micolay, 14 28016 Malaga. Tooc (952) 22 91 66
B VALLAIHILID

Fncarnacion, 2 bajos 33003 Valudolid
TFrue (083) 33 27 07

W GLON

Alyrva, 9 33200 Gi.jéll Tino: (965 38 1012

W SEVILLA

Dr. Amtonio Corteés Lludh, 4 baje. Hueria de la Salud.
Sevilla 1ino: (95) 442 61 &

B SAN SEBASTIAN

Jusé Artetxe-Ridea, 111, 20009 San Sebastiin,
Tioo: (943) 21 7040

H ¥ITORIA

Piitox Clemente Arrale, 3 CHNE Viborio.
TEno: (45} 24 07 X8/22 36 46

B PALMADE MALLORCA

Julkin Akgrer, 9 hajo 07004 Palma de blallor.
Tinw: (971) 20 X3 03

Lasepunda etupa dard comienzo el dia 15 de Enero
de 1991, En esta laye comenzaron o dar servicia las
siguiemtes:

SEGUNDA ETAPA
(15 ENERO 1991}

W ALRACETE
Collade Pina, B3 Tfoo: (967) 2185 30
W ALKCANTE
Nan Ipnacic de Loyols, 2 pra, Tieo: (96) 36l 01 58
H CIUDAD REAL
General Aguilers, 11 entreplanta Tfne: (926) 25 55 47
B GERONA
Santlage, 30 pta Ay B The: (972321 (i} 31
B GRANADA
Lirhunizsdin Pargue Geadl Edificie Gema, L4 Tlux
(958) 2555 41
H La CORUNA
Yrashington, 7 "Ifou: (981) 2097 58
B LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
Pedro de Vera, 32-1 Tino: (928) 3831 31
B LEON
Julene Bakmes, 57 Tfno: (Y87) 2457 12
B LERIDA
Peaje de Sonta Isabel, 2 bis. "1fne: (973 33 95 69
B MERIDA
(wiedo, 15, Thmx (324) 31 411
B TARRAGONA
Lmndmgn 2 TEne: (977) 21 Ko 25
VIGD llam:lona 5 Thno: [934) 47 (4 63

7 Tz 197161 22 20
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igural Sofrware S.A.. compubia
ioniera en Is creacidn y praduccion
de videojuepos pari ordenadores por-
sonales en nuestro pais, presentd el pa-
sado 3 de Diciemmbre el lanxarmienta de
su iltime videpjuego: Carles Saing,
Campeonitto del Mundo de Rallies. El
jucge, como ya habréis padido deducir
por el nombre, cuenta con a imagen de
Carlos Sainz, actual campeén def mun-
do de raliies,

Lu idea de realizar ung simulacion
depertiva lo mas exacta posible de un
Relly, sc dehe a que a tos progratnado-
res def juego siempre les ha parecido la
disciplina mas espectacular del auto-
movilismo y sobvetodo, 1a que mas se
ajusia, por sus posibilidades préficas y
dindrnicas, a lo que exige un buen vi-
denjuegn del motor.

Para la realizacion det juego han uli-
lizado una perspectiva totalments inno-
vigora, Esta perspectivi isomélrica
penmite realizar con mayor perfecridn
los movimientos del coche, Taciia la
composicidn de todo tipo de curvas,
efecte muy dificil en la fan vsada pers-
pectiva frontal y la sensacion de velo-
cidad abicnida &s mucho mayor

El movimients ded vehiculo se ha
conseguido simular adecuadamente,
Laos dermapes, saltos, frenazes y el ajus-
te de los movimientns @ lax distinms
condiviones de! lerremw, ya sea sobre
astalto, asfalto mojade, tierra suella,
Li2rTa rola o nieve, estdn muy lngradm,
dando uni gran sensacidn de realismo.
Para dar un togue de planificacion y
estrategii gue ge por s tenen los Ra-
ilies, se ha afiadide, ademas, la posibi-
lidad de clegir neumdricos y suspensio-
nes pard cada s,

El jucgs et disponible en los for-
matos Spectrun, Amstrad CPC, MSX
y PC, proximamente cstardn disponi-
bles en Atart 8T y Asniga.

Bl Nuevo Amiga Action Replay

acrmpresa nglesa Datel Flectronics

Ltd.. tras el éxito obtcnide por ol
Amige Action Repley, ha lanzado una
nucva Yeesion que incorpera las si-
cnientes ventajas:
® [28K de sistemaoperative on ROM.,
@ Posibilidad de seleccionar autodis-
paro en €] Joystck 1 y 2 desde vn mend

de prefencias del Action Replay, con
una veloeidud de 0 a 100%.

@ Opcion Diskeoder, que permite pro-
teger log discos con un cddigo. Lste
c&dign o8 neecsariy para volverlos a
cargar.

@ Menmi de prefercncias, para sclee-
cionar ios colores de pantalla.

® Comandos del DOS: Formit, Dir,
Copy, Devices, etc...

@ Dont-Selecior, podremos indicar
desde que unidid deseamnos gue 1o mid-
quina arrangue, DFO 6 DFI.

® Iateresante y ademds al mismo
precio que anies, 5999 Libras
(1[.000 pesetas aproximidamenie).
Tambifn existe un modelo paru e
Amiga 2000 por #Q Libras mas (unas
[4.0{H) pesetas).

o




Si s habéis fijado cn la foro, habiéis
vhservado gue se trata de un sirmu-
luder de vuelo, pero no un simulador
normal ¥ corrienfe, se trats de un pro-
frarme de combate desde ¢l punto de

El Seiior de Ios Anillos

In[{:rplay, a lrvés de Electronic Arts,
cg la responsable de llevar a nuestras
pantailus el mundo de ta Tierra Media

Seitor del tos Anillos ¥ aungue ex una
videogveniur, incorpora algunas esce-
nas de lucha.

wisia sovigtco. Origingd, verdad.
El jucpe ha sido elaborago por la
empress norteamenicana Electronic

Ars y serg distnibuido en Espana por

creado por Tolkien. ElLjucge csiéd basado
D Sofi Espaiia.

en el primer lihvo de la Idotogia del

El juego de momenno estard disponi-
ble en PC y Auiga.

(VIDIGRAB-ROMBO (Fabricamos toda clase )
Digtalizador da Imaq’:‘lﬂ en tiempo real } F de PEIRI"E‘{ICRS para
mm  CPC Amsirad " m— H
A T SR A AT
- 5 : o — Ampliaciones interna
é%ﬁﬂmmmm E% G500 g Eepar&gthr I_clise colores NHS
Advervoed An SHocks (Dibuil 4 500 5 500 m 5 1"BULK . 40 Ps enlo
RAMIEY { Transiapsl : o i =y Digitalizadores de audio, video,
L e = 312 BULK . .70Pls g e
Unidad de duscol: (Sl y 1) 71600 7500 m "BULK ....275P%
PR SR e A L V. A INCLUIDO
i e Envialof A TOSh ESpa @ NHS, 5.4,
MICROSAT Comero sty 45 Doty 67 e G SantaAna 11153 22A
ki 08002 BARCELDNA
Tk, (51206 (%) LY - 2156 74 956 FA0FE MODRID ;
\___ SERVIMOS ATODA ESFARA_LLAMANGS  _J/ . Tei (93) 317 34 37 Fax (93] 118 50 8¢

F e

Usted y 144.000 personas leen esta revista

todos los meses
Tiendas, distribuidores, programadores...

kTeIéfono: (91) 319 39 81 Dpto. de PUBLICIDAD
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Guia

de PRECIOS

| MICRO \

MARCA ‘ VELOCIDAD oo canon MONTOR DU::Z)[:;(?O MEMORIA  PRECIO
ORDENADORES
AMIGA 500 71 MHZ 68.000 MG ‘ a5 S12K | 99.000 plst+IVA) i
AMIGA 2000 71 MHZ £8.000 M/C 35 { Mbyte | 210.000 pis(+IVA)
GPC 6128 Plus C AMHZ ) 2-60 M/C , 3 126K | 89.900 pts(+IVA}
—— 4 MHZ 7-80 M . a 128K 69.000 pts{+IVa‘-\)- '
 BPE 4B PR C 4 MHZ Z-80 MC  [REaseder| sk eadn pLa(+IVA)
CPC 464 Plus B/N 4 MHZ Z-80 A Cassette | 64K  49.000 pls{+l\.;‘F~) :
AMSTRAD GX S, 4 MHZ 780 M coi. IR ot
- SPECTHU;-‘I 2 1 MHZ -8 T Cassete | 128K o s |
_:.‘-';LTF\F" 8T 520 SM 8 MHZ _-GS.UUU A 3.5 512 K 62,400 pis g
ATAR! ST 520 STE BMHZ ﬁs.ouﬁ MiC a5 512K | 89.000pts
EF{I. ST 1024 &TE 8 MHZ ﬁs.ag} [ MG T 35 . IMbyle | 119.0_0;1 pts .
cotlspame e CSEC RS e
ATARI 2600 | TV | . £.027 pts |
p— ; AE02 ‘ TV ‘ ‘ 8 13300pts |
NINTERMDC ‘ 4 MHZ 2-80 ™ | _I 16 K 15700 pts
P GAMEBITY-. | | - B502 ; TV - 8K 18.900 pts
COMMOTORE B A MHZ 6502 M/C Cassee  B4K 24.900 m;
5 CDM';{;SO”E ‘ 1 MHZ 6502 v BAK | 19900 pis(+VA)
i 2
LYNX ‘ 4 MHZ ‘ 2 | et 4 BK | 32.046 pis(+IVA)
1 propia
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ORDENADORES
MUSICGALES

Desde que aparecieran los primeros ordenadores personales en el mercado, los
fabricantes han hecho todo lo posible por mejorar cada uno de los aspectos mds
representativos de estas mdquinas: griificos, sonido, memoria y complementos,
como pueden ser los conocidos interfaces de comunicaciones Serie RS-232,
Paralelo CENTRONICS, MIDI, entre otros.

Ediciin de cada uro de bos insirtimentos. (SONLY)

1 pramer ordenador personal gue
E‘dparccié en el mercade a bujo

precin fue ¢l 2X-K1, creadn por
¢l vélebme Sinclaic. Fare ordenador no
disponia de sonido, tenia tan sélo
1Kbyie de memaria ¥ disponia de gra-
ficos sim oolor con una resolucidn Que
acsias alturas provocara risas, amén de
los dispositivos de entrada v salida de
datos.

No obstanole la informidlica ha evolu-
cionudo a una velooidad insospechable
en los dliimos anos ¥ ahora cs posible
encontrar ordenadores personales a ba-
Jo precio con prestaciones profesiona-
les v unas capacidades que en un pasa-
do, en ardenadores de cste tipo, estaban
s0lo al alcance de equipos muy profe-
sionales.

Ahora, por la respelable cilra de
B0.000 peretas, aproximadamente, nos
es posible comprnr un ordenador con
unas capacidades de somedo gue par s

12 Megatkio

guisieran muoghos sinfelizadores. profe-
sionales, El Ammga 500 o ol Atani 5T,
oor ejemple, son on este momento los
ordenadores mas potentes en este Sen-
fido y ¢l Atar 8T es utilizado por ung
gran cantidad de grupos de mmisica, co-
ma por ejempla el de Madonna cn su
altizna gira por Espafia.

Las razonecs del porgue sirven los
ordenadores part cstos fines son myy
cluray, ya que ofrecen a un baje precic
unia gran calidad sonora, pueden con-
molar un amplio reperiorio de instru-
tenlos gracias A un coneclor MITH de
enirada y salida de datos v al sottware
utilizado. Ademds tambicn cs posible
introducir efectos de voves digitaliza-
das, retwocarkas, almacenarlas en un dis-
co y repraduciclas cuando desecmns.

Lux programas de masica disponi-
bles para estos ordcnadotcs son muy
variadas, pudiendo escoger entre soft-
ware vspocial para el control de MITIH,

software para Ta composicicn muosical
n partiturg, por feclado o a base de
mtreducit cé&digoes que el ordenador in-
terpreta directamenic. Tambicn exisicn
algunos otros perilénicos de pran inte-
rés, como pueden ser los digitalizado-
res de sonido, que acompariados de un
software gque los conlmola nos permilen
Credr nuestros proplos istrumentos on
¢l ardenador y, al tratarse de datos digi-
tales, suprimic partes, hacer cores e
insurtarlos donde desecinos.

AEGIS SONIX 2.0

CREADOR:

AEGIS SOFTWARE

DISTRIBUIDOR:

IBERGEN

DISCOS:

D, ure con el programia § ofre con

loz instrumentos. Dispone de dos
discos extra {Sound Tracks) con
BLES IRsfrumentos ¥ composiciones
riusicales, ve venden por separado.

MANUAL:

Muy compieto y en castellano.

LO MEJOR:

Furciona muy bien en multitarea,
es muy comnodeo y sencitlo de wane-
Jjar € incorpora in polente editor de
insfrumenios.

LO PEOR:

Carece de alpunvs aspecios estéli-
cos, fales come enlazar y unir nokes,
colocarias hacia arriba ¢ hacia aba-
oy los memis de edicion son cscasos
aitiquc cumple perfectamente su
rriskit,

My buero.

[




L'n programa persado
com la cabeza

Aegis Sonix es ¢l vditor profusional
O0r experiencii. en pocis OCasiongs s
consigue lanzar al mercado un progra-
ma tan sencillo de mmanejo y con apcio-
ngs tan potentes como las de esie pro-
grama, gue si bien, no ex tan completo
o el Deluxe Music, 81 lo supera en
algunos otros aspectos, como La multi-
tarea, ol cditor de imstrumentos a inclu-
so ko vanedad de ¢stos. Los resultados
obienidas por Sonix, al ejecular las me-
lodias de demostracion sorprenden mu-
cho mis que las del Deluxe.

Como gemple de la potencia y la
bucha ¢concieneia con Ta gue ha sido
desurrollado el programa, os comenta-
TemKs quo nosotres hemos cargado si-
multineamente el Deluxe Paint I y el
Aegis Sonix, ejeculands musicas cn es-
t¢ altimo y mientras tanto dibujando en
¢l Deluxe Paint sin ningun Lpo de pro-
blera, interrupciin o Gum Mediation.

Otro de los aspectos mas deslacables
del programa es la posibilidad de con-
trolar uns gran variedaq de dispositivos
micniras ¢l programa csta cjecutando
alguna pastituea, como puede ser bajar
a subir ¢l volumen, editar un instru-
Eerile, Cle...

Para terminar diremos gue 1a palabra
exacla gue defme a esic programa es:
Cicnial.

DELUXE MUSIC
CONSTRUCTION SET

CREADOR:
ELECTRONIC ARTS

DISTRIBUIDOR:

DRO SOFT
DISCOS:

{ino, incluye los instrumentos 3 las

composiciones musicales.
MANUAL:

Muy complete y enr castellane,

LO MEJOR:

Muy completo y detellado en todnegs
fos sentidos, tanto ditifes come exté-
ficos.

LO PEOR:

‘o funcienn wen en mulfitorea, si
accedemos a wx menyi niemras o
muisice estd sonardo podremos ver
cowno la pitisica se inferrumpe di-
rarie unes segundos. No liene un
editor para los instriumenios.

| Miy bueno. I
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FLa opcidn Keyhoord nox pennitc definir ol teclado a nuesiro gusto. (SONIX)

Votcado def Detuxe Music Construction Set.

N
e
v ) e
5 T " S — - —
1 |
EEE= v
Volcado del Aegis Sontx -
Completo ante todo fue nos permite de una forma sencilla,

Hin duda alguna este es uno de los
primeros ¥ mejores programas de mi-
s1ca que se han lanzado al mercudk: para
el Conpnodore Amiga en nuestic pais.
El aspurto més relevante de este poo-
grama es guc sc puede editar cualquicr
paritura con suma facilidad, ya que el
programa dispone de un completo y sen-
cillotnend desde el cual teneimos acocso
a wdos 1os clementos esenciales para la
claboracion de una piera nusical.

Ademis, un punto a favor del Deluxe
es su [exibilidad en el aspecto visual,

propid del sistema operative de Amiga,
ampliar 1la ventana donde s¢ encuenica
Ta parlitura < incluso elinunar algunas
de lag pantallas que oo estemos utili-
zando cn ese momento, come pueden
sor la del weelado v L que contiene las
distinias notaciones disponibles.

Lo que estd clare o5 quc pocas cosas
se les han olvidado a los crcadores do
este magnifico programa, delalles co-
mo que al ¢jecutar la parlitura, unos
pequefios puntos rojas nos indigquen
que nota estd sanando en ese momcento,

MegaOcio 13




que €l teclade visual en pantalla, por
gjemple, mdique que teclas se eslin
pulsando en ese instanie ¢ inclusa que
podamos colocyr las notas hacia arriba
o hacia abajo, cuando csie efecto es
puramenie estéticn.

Como valoracion global, podemos
decir que Deluxe Music Construction
Sel ey uno de los me) ¥ IMNds com-
pletas propramas de mi
visto, Quizd lo que n
convertivse en el mejor ¢& una nueva
version cn la que se incluya un editor
tle insirumentos, mejorar el lema de Ja
multitarca (abrir, cemar o maodilicar
VENIANAS &1 Ul sistema como Amiga no
debe representic mnguna intermupeion
en los procesos que se estén cjeculan-
o) v quizd algunos di {Iras, com
mds instrumenios y algunas melodias
que demuestren la plena capacidad del
PrCEIAmL

T >

P ]
i e S e

El protooolo MIDI{Musical Ins-
tnument Tigital Interfaoc) fue i
veitado por un equipn

cos, m s y Tubrican
trurnentos a tinales da 1970, El c6-
digo MIT tiene una velocidad de
31.250 bytes por sepundo, o sea,
31.2 kilobaudios. Los datos se en-
viun a través de un puerto seric de
5 mn on la pante trasera del instr-
MeNTo ¢n CucsTion que pueds lomir
las signienies denorminacion

® [N Eslaentrada porlaqueel
equipo recibe los datos MITH.

® THRU. Surministra un dupli-
cado de lo recibido en ¢l terminal
.

@ OUT. Fs la salida por 14 que
¢l cquipo envia los dates MIDL

Las grandes ventujas de utilizar
este sisterna con un ordenador son
milltiples:

Podernas almacchar on disco la
secuencia de notas ¥ utilizarfa ©
modificarla cuanto deseemnos.

Se pueden controlar lodos los
instrumentas que dispongan de cs-
te protocola con bz dnica ayuda del
raton.

Importanie
Para urilizar con tu ordenador ins-
trumentos MIDI, necesitas disponer
Jecstasalida, Aunque algunas orde-
nadores como el Atarl 8T o el Spec-
frum o llevan incorporaks, pero
otros como el Amiga, PC o CRC

necesitan un imterface. - . ;
El Deluxe dispene de wna gran candidad de opciones controlaoday por verlarias.
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Torpedos fueral (Amipa).

o e FEONER 102
CARAEETFIL]

| rmil_L"r
| n-mutf

! AT

Erliek

LU L

|- [EILEW

whoe PR PRUR R ES HURLIR

- (I | - (LA
- (UG SN | - LI | - U |

Extaedo de fo nave (Amipah

Con tres canones en dansza,
navegandeo a toda maquina...

Preparad las belsas para el
mareo, chicos, porgue con este
programa sentiréis toda la
emocion de una intensa batalla
gue se librara en vucstro
estéomago. Y st el vaivén del barco

no logra desequilibrar vuestro
ciclo metabolico, lo harin los
cafionazos de los navios enemigos.

ungue sin llegar tan lejos, la
Averdad €5 {JLUE COn esfe ProgTa-
ma vamos a lener la oporluni-

g de distrutar de lujoses cruceros por
] My Mediermineo, de navegar por el
Cunal de 1a Mancha e incluso de visirar
los famosos fiordos del Mar del Nore.
Fl precio, por ofra parte mddeo, es i
mas mi menos que disparar 2 los barcos
cnemiges, eludir sus ataques y hacerns
naufragar de forma creel ¥ despiadada.
Innpinate: Malta, 1941 Las ejér-
citos aliados tienen en esta isla un
punlo de apoyo para bas continuas

16 MegaOcio

batillas gue se libran en el bello Mar
Mediterrineo Concretamenicundes-
tructoringlés del Lpo 2.1 231 clase:
HMS ONSLALGIT, patrulla por Ia
zonaintentando, cuandomenos, marn-
terierse idemnoc, lo cual 1o s poco, si
teneimoy en cucnia los innumerables
peligrosquenosacechan. Enrealidad,
debe cumiplic seis rmisiones distintas,
desdeunatansimmplecomodestruiruna
solitaria barcaza hastaverscenmvuclio
en la escolta de un convoy aliado, o
destruirunaamiénticapluga de barcos
Cnemigos.

Nosotros estamos al mande de csc
destructor inglés, ¥ vamos i lener un
complcio control sobre todas sus fun-
ciones. Tencmos gue controlar el Tum-
ba, la porencia de los motores, cadawno
de los tres cafiones, el radar, ol sOnar, ¢l
puesto de vigla v los dos pucstos de
lanzatorpedos, jCh. volved, que gs muy
tacil!...

iCobardes_.! En fin, alld vosotros.
Tras escoger la mision que deseo del
menil {en todo momento [encmos acce-
s0 4 todas las misiones de ledos los
escendrios), se me facilita un deral lado
informe de mi pusicidn respeclo a los
objenvos. En ¢l mapa que ilustoa el
informne aparecen Lambién algunos
olros elementos, pero na ledos 1os bar-
cos que cneonimane dutante el viaje, pa-
ri no defar demusiado claras las cosas
fdesde un primer momento.

‘Tras recibir las drdenes comicneza Ia
mision, Pongo en marcha ks morores y
enfilu hacia ol objetivo, Me encuenteo
cn el puente de manda, dewle dinde
tengo informacion de la veloadad, la
muencia de las nedquinas, ol mdar, el
sonar {solo uno de Tos das puede estar
activade a la vee), la profundidad, vl
cormbustible restaote y el rumbo, ade-
mis e ver cl horzonte y 1oda lo quede
a la vista, barcos ¢ Lerra. Desde aqul
controlo habitualmente el barco, aun-
yue vada ciero liempo suclo desplazar-
me al mapa, para ver como evolucionan
los acontecimuentos, & al puesto de vi-
pia, desde donde rengo mayor rango de
vision, ademds de poder ver 4 lus lados
sin tener que girat cl barco.

Cuando llega ¢f momente del com-
hare me sitdo en los canones. Tres ple-
£as tencimos, dos eh 4 parte dclanlcmy
una attds. Son bastanic maniobrables,
suniue Henen poco dngulo de visién y
a veces resulta dificl] medir Jas distan-
vias. Los indicadores de recarga y el
de temperatura se convierien cn el ir
¥ venir de mis ojos cuando ¢l cncmigo
cotnicnz4 a disparanne a mi, La [ak-
dica lucecita que me avisa de los da-
nos se encicnde y yoespero impacian-
temente a que los proyectiles se car-
guen. Otro fallo, su barco se va de mi
frente ¥ sc coloca a estribor Salle
como una hiend 4 1a sala de los lanza-
rorpedos y fijo el punto de mira. Dis-
pare ¥ cualro gscuras sombras se di-
rigen a ras del apua hacia el cnemigo.
ilTocade! Yuelver a los canoncs: oo
puede perder empo esperando a gue
carglien los lorpedos. Ofro pepinaze y
¢l barco comienza A hundirse. Por ra-
dio me Negan las folictaciones del
almiranle. La paz vuelve al barco.

e
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Es el momenio de evaluar los daios.
El sonar, un canidn, las maguinas.., Un
poco due paciencia, Fl sdnur no importa
mucho y el candn ex de |1 pare delan-
fera, asi que puedo intentar sustituirlo
con ¢l otro. En cuanta a las médguinas,
cinco minutos serin suficientes para
que vuelvan a tuncionar a plena poren-
cia. Los mecanicos som una maravilla.
Aprovecho para vor la hom, Yamos
bien de tiempo.

Ya estamos otra vez en mancha, El
sigumente objetivo estd 4 mas de media
hora de camino. Mc da tiernpo a des-
cansar, asl que aprovecho para leer un
ooce. Do pronto, oigo un disparo. jEhY,
ese barco no estabacn el mapa. Preparo
los cafiones, viene directo hacia mi
Disparo, fulle, yvuelvo a disparar, csra
VEZ Jcioerto, perd su proa cnfila dirceta-
mente hacia la mia. Intento desviarme,
pero cs tarde. Una brusca sacudida v
wxlo acaba,..

Simulador ex la palabra

Hay que reconocer que Futura. scllo
von ¢l gue Loriciel lanza este juego, ha
hecho un buen trabajo. Completo,
atractivo, realista ¥y con bastanle difi-
cultad, ADS lene casi todo lo necesario
paTa triunlar

FEmpecernoes por los griaficos. Un
puente de mandir sencillamente sober-

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Lonvence a nn amigo pare que ke sal-
pigue de vez en cupnde conagun v o
habrd diferencias enre ADS ¥ un via-
Je ex barco. Exageracianes aparie,
ADY es wn gron simulader en el que
sofo lo dificalted v cierto retardo enfre
bataflo y batallo son purites negativos.
ADS tiene udemds la originglidnd co-
rma pantn a favor, ya que por ef mo-
merte hay menos simuladores de
Darco que de avian.

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Awarl, Amstrad CPC y PO
Creador:

FLUTURA.
Distribuidor:

PROEIN NA.

Lo mejor:

Lrrificay, realismo v acabade peneral
Lo peor:

Crerla diftcelied y demasiados “fiem-
pos maeHos”.

fA

Griaficos: 8
Sonido:
Adiccion: 8

~1

FPanel prineipal del destructor (Amiga).

bio. lleno de tonalidades y con honitos
degradados gue dan sensacion de pro-
fundidad, Los grificos de todos los ins-
trumentos siguen esta tdnica, Encudnto
a los grificos del mar, «l cielo ¥ los
barcos, estin hechos con salidas, con
un nivel de detalle algo ¢scaso, aunque
e} hay duda alguna de lo que repre-
senlan. Por ot parte, donde més s¢
el gsta pargquedad es en la tierra, que
tn ningdn momento interviene en ¢l
juego como objctivo o fucnic dc ata-
yues, 0 sea, gue se juslifica en parle Ia
sencilles con yue ha sido representada.

El romido es el apropiado. Un motor
que suena bastanmie comvinceniemenle,
unos disparos gue acompafian el mowvi-
TiCIte, Wnds sifenygs que contibuyen a
crear ambicnte, y algiin que otro cfccio
contorman el espectro de sonidos dife-
rentcs que olretmnos durante ¢l jucgo. Y
no cs que s¢ me haya olvidado hablar
de ella, ¢s quc no hay huisicade presen-
tagidn.

La accién es un punto conflichivo.
Come s1 de un barco real se tratase,
llegar hasta los ohjetivos nos llevara
bastantc tiempo, haciende el jucpo un
tanto abwrride. En los niveles allos, esto
no tene importancia, porgue el mimero

Listas para abrir fuego sobre ef enemigo (Amiga).

i enemigos os muy amplio, peco en los
mids bajos podemaos sufrit un poco de
amucrmariento. A la contra, durante
los contbates sufrmemos como nunca
hemos sufrido ¥ nos faltard Hempo y
cahcza para hacer tode lo que querernos
(¥ dcbemos).

La adiceicn se ve influida por 1o su-
cedido con 1o aceion. Realmente el jue-
£0 s Uy bueno, pero a pesar de eso
puede hacerse posado. Sioa ollo Je su-
mamos que ladificuliad es mny elevada
(hundir un harco puede llevar mds de
dicz o doce dispares, sulicicntes pany
que nos liguiden a nosotros g1 no somos
lo bastante ripidos), ¢l jucgo queda cn
hgera desventaga sobrc otros simulado-
ey, A pesar de ello el disponer de die-
cioche misiones distinias ¢n tres marcs
thislintos S0 un punto a favor para das
varicdad a ADS,

Flhceho es gue Advanced Destroyor
Simulator s un gran jucgo. Bl selloquc
lo lanza, Futura, ha sido creado por
Loticie]l para difcrenciar una linea de
programas predominantemente dirigi-
dos a un pablico adulto, ¥ cn esie si es
facil que ADS sc haga con un huccn.
Felicidades, Futur.

Ricardo Palomares
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El Guerrero
del &

Probablemente muchos de vosotros
conozcdis mejor gue yo la historia
de Rogue Tropper. De hecha, no es
la primera vez que este personaje
del comic pasa por la pantalla de
un ordenador: alld por mayo de
1987 aparecio en el mercado un
juego con el mismo nombre,
realizado por la empresa Piranha,
con el mismo argumento, aimqie
con distinto planteamiento.

largumento es ¢l siguiente: en ¢l
Ep]anelu Nu-Earth se libra una

guerta entre Noris ¥ Southers.
Estos dltimos han creado una fustza de
vombale mediante la ingenienia gendti-
ca, la cual ba sido tolalmente amquilada
porlos Morts, aexcepeitn de uno de sus
cormponentes. No ¢s guc la fucrza 1.0
® (Ingemeria Genetica) fuese un desastre,
es que entre los generales Souther hay
un traidor que facilitd informacion a Jos
Nort. Este guerrere que sobrevivid os
Rogue Tra pper y ha sido capturado
po 1as Nort. En su estancia en la celda
conoce la existencia de ese general trai-
dor ¥ se da cuenta de quela superviven-
cia de los Souther es1d en sus manos.

El juepo

Consta de cuarro fases, de las cuales
lapritriera y 1a cuarla comparten e stric-
lura, de la misma torma gue 1o hacen la
sepunda ¥ la tercera. En estas (lmas
MAaNEArEos 1LNA nave Misniras ¥Cmos
venir una oleada de enctndgos, en ¢l
miis puro estilo After Burner. Por su
pirte. ¢n la orimera ¥ la cuarla contro-
larcmos . direcamente a4 Rogue en su
deambular por los pasillos de las bases
Nort y Souther.

La pritnera [ase osréd dividida en cua-
tro subniveles, con ¢l dnico fin de dar-
NS LN Tespit entre nivel y myvel. Ro-
gue Tropper dehe en esia fasc recuperar
sus tres biochips y eolocur unas cargas
eaplosivas en el Ultimo nivel. Los bio-
chips tienen nombres y se llaman Gun-

nar, | lelm y Bagman. Fl primero ¢s una
potente metralleca, el sepundo prapor-
cionard a Rogue ayuda cuando ¢l pano-
rama se vea muy ocgro ¥ el ultiine,
amén de constituir una valiosa bolsa de
viag con municiones incluidas, ¢s un
verdadero genio en el arte de penetrar
en sistemnas informilicos ajenos.
Partimos con kos pics ¥ manos omno
linica am, ¥ poco a poco Consepuire-
mos armas mas solisticadas. Cada sub-
nivel cstd estructucado come un edifi-
¢io de tres plantas, unidas por ascenso-
res, ¥ supone un incremento de dificul-
tad respectn al nivel mmedialamenie
inferior. En ¢l pomer subnivel encan-
trarernes lan solo unos robots flotantes
que no disparan y solamente nos hardn
daiio 51 nos ocan, ¥ que pucden scr
eliminados con dos o tes patadas. Ado
larpe del viaje por cada subnivel encon-
rraremos terminales de ordenadorenlas
cuales podremos conseguir pases, con-
mutadorss que ejercerin diversas ac-
viones come parar €l suelo elecnfica-
do, abrir armarios, ele. y algunos objc-
[0S jue Pennien pasar ZoNas aparciie-
mente infranqueables. Enee los peli-
gros deslavan los gueneros anmados
yut hardn su aparicion al final del pri-

Pantolly de prevemtacion (Amiga).

mer submivel ¥ que van a ser nuestra
mayor preocupacién hasta ol final de 14
orimera fase, los mencionados Tobots
flotantes, los suelos electnficados, las
minas, las barreras cnergéricas ¥ lus
explosiones provocadss al destruir pa-
redcs O cnenugos.

En subniveles como ¢l lercere en-
contrarcmos dificultades afiadidas: no
hay luz. Con un poco de paciencia po-
dremos resolver todas las adversidades,
que precisardn una buena dosis de inge-




nie ¥ atencidn. Todo lo nevesario para
progresar en el juego estd destacado en
el decorado, tan s6lo hay que distin-
guirle de o meramente ormamental,

En ¢l toreer subnivel tenemos tam-
bién que cncontrar ¢l terminal que nos
dari la informacidn que necasitamos,
asl comn las cargas explosivas que hay
que colocar en ] cuarto nivel.

Si conscEuwimos pasar csta primera
fase aparecerernos en la segunda, con
una nave robada y cicntos de cnemigos
por todas partes. Disparar constante-
mente v variar la alura y posicidn, tam-
bién constantemente, serd nuestro ohje-
tivo para resistic el mayor liempo posi-
bl Cada clerto 1o pu vamsis a encon-
trarnos con una panialla donde podre-
OS COMPrar y vender recambios, com-
ponentes & incluso la nave. Fsta es la
tienda de Bland y Brass, dos basurzros
del espacio fque intentanin timamos si
les dejamos. Aungue la idea se ha visto
en cienlos de puyros antenormende, es
10do un detalle dejurnos descansar du-
rante uncs segundos.

La tercera fase presenta una estiuc-
tura sirnilar. Los Nort estin viflizando
un g4s alucindgeno, que hace mella en
la salud de Ropue. Aguantar el tiempo
suficients para llegar a la oltima fase ex
lo *inico™ que tenemos que intertar.

Por dltimo, cn lacuarlafase debemos
encontrar a los generales Souther, Que

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Basado en el comic 2000 AD, Rogue
Tropper es una fiienie inagotable de
defalles ¥ esmern en su realizecidon,
(rrdficos bonritos, sonide de pelicula,
mds accidn que en wra pelicrla de
Ranthe y muche nuis bereficioso
para el cerebro que ésta... Totalmen-
e recomendado.

OTRAS VERSIONES:

Amiga y Atari ST,

Craador:

KRISALIS.

Distribuidor:
SYSTEM 4.

Lo mejor:
Todo.

Lo

Sialgnna vez fe encuentro algo ma-
o ya lo avisard,

e r

Sonido: 10

" 'y Grificos: 9
: J!‘ Adiccion: 10

Hay que busear ung cabeza pora la
identificecion de la retina fAmiga).

tratan de escapar de la invasién Nort,
Nuestro objetivo: guitarle 1a careta al
traidor.

Calidad

5i alpo define a Rogue Troopper, ese
algoes calidad. Grificos detallados, co-
lorisias, apropiados, Tnovimisos pipi-
dos, hastante realistas, respucsta del
protagonista precisa, accion 4 raudales,
aventura, misterio... lxdo es poco, Y
cotno guinda, un sonide para darle un
Oscar.

Empcecemos por los grficos. Lo pri-
mero de todo es que medianie la pulsa-
cidn de una tecla el juego seadapraa la
BOrTAt VA AMericana o europea en fre-
cuenuia de emision. Asi podemaos dis-

rutar de grilicos mas grandes o de
nayor decorado.

De.los personajes hay que decir, ¥
lo digo, quc todos tienen un colorido
acertado. Del arul radiactivo de Ro-
gue a kos tonos merdlicos de los ene-
migos. la sensacidn d¢ que cstamoes
viendo dibujos animados es verdade-
ramente buena. Fn cuanto al diseiia,
curiosamente el que peor nota tiene 5
Rogue Tropper, gue en algunas pasi-
cioncs adopta una postura verdadera-

Agui tenemas que disparar cantrg les barriles para abrivros paso.

menie oriopédica. A pesar de elly, la
animacién ¢s muy buena.

Los decorados csidn muy trabajados,
tanto que es ditict] distinguir dénde sc
cricuentran los objetos que necesila-
mos. NG 0s preacupéis que oon un poco
de prictics encontraréis todo,

En fa segunda fase la sensacidn de
perspectiva estd muy cuidada. Bl sucle
SC cnoucniry representado como si de
baldosas sc tratara (igual que en ATF
), con un movimeento bastante suave.
Muestra nave Gons Uun generoso wniafis
y el mimero de enemigos quo apareco
cn pantalla ala vez es grande, del orden
de diez o veinte sprites a la ver,

Fl sonide es mapnilice. Cada lase
lleva su propia melodia, que convive
perfeclamente con los efectos cspecia-
los sin nedar esa talla de miisica Qque
tanto molesta on otros juegns. Por si
fuera puco, podemos jugar sin somido,
con ofectos ¢speciales, von misica ©
con ambas cosas a la vez. Opcioncs no
falzan.

La accién es perfecta, sin dejamos
tiempo a aburrimos, pere permitiéndo-
s meditar las cosas, caceplo on ¢
cuarto submivel, donde corremos contra
el tiempe. La dificultad aumenta pro-
Lrcsivamente ¥, aungue es muy alta, no
nos aparta del juego en ningdn momen-
to. La adiceion, consecuenciy de la ac-
cion ¥ laadiceidn, €5 febnl. Mas de una
bronca peasionard este juego a poco
intcrés que despicrte en el jugador:

Es decir, que si tedavia no tienes
clara tu decisién sobre los regalos que
toca pedir este aho, estds de suerte por-
que acabas de leer el comentario de un
jucgo que no debes perderte.

Ricardo Paiomares
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TRUCOS PARA LA PRIMERA FASE

= Fl primere de todos: no leas cslos
trucos hasia quc hayas jugado diez o
veinte partidas ¥ no hayas conseguido
pasar la fase.

>=Lo primero que hay que hacer es
eoger ¢l cuchille. Esid cn un armario
rejo jusic encima del punto de parlida,

> No hay absolutamcnte ningidn in-
terrupior ique sea negarivo. Los que ac-
Hvan Jas defonsas cstdn puestos de [or-
ma que si puedes accionanos cs poryuc
yil has pasadeo la defensi en cueston.
Dic todas formas, vigila el suelo siem-
pre antes de pasar por €L

= El interruptor que aparece a
lade al comenzar el juega oo ticne mids
utilidad que la de encender las luces de
alerta. Al fimal dal tercer submvel hay
un infermupor que, aparcriciments, no
puede ser activada. ras dos tardes en-
eras ¥y una ver superada 1a pomera
[asc, he legado a la conclusion de quc,
cfectivamente, no pucde aclivarse ¥ no
sirve para nada,

> En ¢l tercer pisa, a la izquierda,
hay un interrupior que desactiva el sue-
loelectriticado de la derecha del misime
piso. Ln paco antes hay otoo gue hace
aparecer una tarjetade pase cn cl mom-
tor del erminal,

> El cuchillo cs mis eficicnte que Ia
patada, pero més armiesgado gue ésta.
Usalo sdlo para los guardias ammados
hasta que consigas el rille.

2 Sicmpre quc comienzas un sibni-
vel apareces en el extrema inferior iz-
quicrdo pleno de energia (no importa
como hayas acabado ¢l antenor) y e
miera serd siempre ¢l exiremo inferior
dereche.

= Vamos al scgundo submivel. A la
izquierda, en el segundo piso, huy un
terminal con el borde en rojo oscure.
Ponte sobre €1, pulsa RETURN hasia
que aparezes 1a tarjeta de pase y salta.

> Sube en el ascensor hasta ¢l tercer
piso. Al lude de 1z puerta hay un inte-
muptor. Pilsale ¥ vuelve a bajur. A la
derecha de la puerta estd un armario
abierto con nifles. ; A qué esperas?

> Yele a la izquierda sin subir ni
bajar. Cargale al robol flotante y recoge
la capta del suelo. Tondas las cajas de ese
tamafio son municidn para tu rifle. Biis-
calas comn agua de mayo. Hay sofi-
cientes si no las desperdicias, Pum no
hacerlo, acabu con los robots flotanics
usando la palada.

* Sube al toreer pisce y vamina hasia
clextrerno derecha. Al hay un cotimu-
tagdor que abre ol suclo del segundo
piso. Vuelve por donde has venido y
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camina por ¢l scgundo piso hacia Ta
derecha basta que te calpas. Acaba con
Ios dos robots flolantes y dispant. El
cartel gque hay encima advertia que cra
explosive, ;na?

= Comienza la tercers fase, Sube cl
brille de tu monitor ¥ pulsa F7, pam
pedir ayuda 1 Helm (gl biochip que
parpadca en la pamalla es el uno, se
trata de un falle de programacicn). Los
infrarrojos se pondrin en funcicna-
mientn.

== Sube hasta el tercer piso y vote a
la izquicrda. El intermuptor gue hay al
lado de la pared es ¢l d la lue.

= Vele a la derecha. Vas a pasar por
¢l laberatorio médico, Coge una cabe-
Za quec hay en una estanteria (cl azu-
lejo que estd deirds es distinto color,
para que la reconozeas). Yuclve sobre
s pasas ¥ baja al piso scpundo. Yo
hacia la derecha. El reconocedor dp-
1ico 1¢ derendrd un momento y te de-
Jjard pasar. Sigue caminando y aghiva
¥ recoge el pase yue hay en la termi-
nal de ordenador.

 Vuelve a subir y vete hacia la
derecha hasta el final. Coge un frasco
que hay en la estanteria del final del
pasillo. Regresa otra ver.

= Baja al segundo mso ¥ vete hacia
la izquierda. Al final del pasillohay una
cslanterfa con ircs cajas. la de 1a iz-
yuierda es Bagman, tu tercer biochip, y
Tas oirus dos son milenial radioactive,
Baginan tc properciona uni gran reser-
va de municidn, ssi que si andas escaso
al counenzar la fase (aungue no deberdas
andar escaso), puedes alicrar el orden
fe bdsqueda.

> Yeiv hacia la derecha, Lleva cui-
daddo; la pared que ticnes enfrente es de
un color difvrente al del resto porque
explota si se le accrea Scido. Ve muy
despacio ¥ aléjate cn cuanto veas que
cxplota poryuc puede ateciarre,

> Baja cncl ascensor. A laizquierda
tienes un termingl de ordendor yue te
proporcionard una tarjela {el del borde
rgjo). Un poce mis oorcd ticnes oloo
muy ancho que no parece hacer nads,

Pero Bagman puede ayudare... Pulsa
F3.

> Kl ascensor que tiene las puertas
cerradas puede ser abierto usando
tarjeta gue acabas de recoger. A su lado
csld un interreplor guc no podeis acti-
var. Poro sl lo consigues, escribe a la
revista purque seguro que es algan pa-
satha seorefo.

2= Sube en el ascensor gl segundo
piso ¥ vele a la derecha. Esas cajas mis
grandes que hay cn cl swelo no son
municién. Son los explosivos que de-
bes poner en el cuarto submivel.

= Cuarlo subnivel, La cuenta atrds
de los cxplosivos comiensa. No hay
tiecmpo que perder. Lleva cuidado con
&1 suelo, esas cosas redondas son minas
qQue debes saltar.

> Vele a la derecha y acaba con ol
circiio de soldados que se te vienc
cncima. Sube al lereer piso, ve hacia la
derecha, baja al segundo, recoge 1a lla-
ve, sube al tercern, revoge el fusil. Este
fusil es Gunnar

> Baja ofra vez al segundo piso vy
dispara. La pared explotard y podtemos
avanzar. Baja en el ascensor al primer
piso ¥ vele a la izquierda, Activa el
interTuptor, ¥ memoriza este lugar, gue
llmnaremos “A", porjue poco 4 o
irin apareciendo mas interruptores. Su-
be al segundo piso, ve hacia la izquive-
da, sube al tercer piso y avanza hasta el
exlremo izguierdo. La barrera eléctrica
ha desaparceido. Pon la canga (hay una
iz en ¢l suelo) pasando por cneima y
haja el interruplor que hay cerci.

= Vuelve a “A™ ¥ baja ol segundo
inlerruptor. Vete al segundo piso y ve
hacia la derecha. Sube al tercer piso.
Pon la sepunda carga y activa ¢l mte-
rruptor. Vuelve a “A™ y activa ¢l tercer
inlerruplor.

= Veic a la parle ixuierda del se-
gundo piso (subicndo al tercero ¥ ha-
jando otra vez). Pon la siguiente carga
y activa el interruptor. Vuehve a “A™ y
activa ¢l cuarto inlermuptor. ¥e hacia la
derechs, sube el ascensor, vetd & la de-
techa, coloca la dlma carga y activalos
dos Interruptonss.

= Yuelve a la parle izguicrda del
segundn piso y recoge la tageta que ha
aparccido on ol wrminal, Ye hacia 1a
parle derecha del primer pise. Sélogue-
da salir al hangar.
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Saint Dragon es una conversion de la
mdquina recreativa de Jaleco, del mismo
nombre, realizada por Storm. La verdad es
que en las versiones de dieciséis bits no se
han escatimado detalles, ldstima que no

haya sido igual con el Amstrad CPC.

F I Wras cargar ol programa nos da-
s cllgtita de gue nos enconia-
mos ante w0 fipico matarmarcis-

105 de scroll horeontal, en el que nues-

tra misidn congiste, ni MAs ni menos, y

COmo ya os podéis supuner, en avanzar

a través de las sucesivas fuses, masa-

crando a cnalquier bicho que ose aso-

marse por €] monilor, voglendo todas
las armas eXTa que sea posible,

‘afwf{’frfrrffrrfrrf#’

El desarrollo es sumamerte el al de
la mdquina original, sin dejarse ru olvi-
dar aingin detalle. Conlrolumos a un
drapdn con una larga cola, que sepuirs
la misma trayecloda gue Ta cabera del
msmo, uiilizandola wsi pura cubrimos
de los atagues v de las hordas enemnigas.

Lo yue ha simple vista puede parecer
un verdadero“chollo” se convierte, lris
Jugar unas purtidis, en un elemento nids
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En C1°C Ia velocidad defa businnte que desear.
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en &l ranscurso del juego, sin sor nin-
guna votaja representativa que nos
ayude de mancra especial.

Las versiones de 36 bils son una ver-
diwlers gozuda, Wdénricas a las de la
maquina arcade. No pademaos decir lp
misme, por desgracia, de Lax de &, que
pamrecen propramadas pur un parvulo,
sin el mds mimmoy interés y sin gusto
eslElien,

Nuestra opinidn

Saint Dragon es urso de los numera-
S8 PIUZGATIAS Que nos invaden, basdn-
dose en el éxilo sleanzadven los recreas-
tivos. Los prificos en las versiones do
16 bits, (v recalco, ya gue es importante
hacer eska diferanciacion, al o eoer
nada, pero absolutaments nada que ver
UNas VETRIONES COMLOITas), Son Ny ble-
nos, el uso del color también, el drea de
juego es grande, lo yue [avorect una
avcion mas comoda durante |a parida.
Los mowimientos som, o1 peneral, sua-
ves, pasando por ¢l de nuestro drapdn,
lay alinenciones encmigas, v el doble
seroll de pantalla.

El sonido es uno de los aspectos mis
logrados, va que en 16 birs, tanio ls
barda sonora comao ks EX son brillan
tes. En definitiva, Dragon Saint on un
Juego gue recomendamos a iodos aque-




llos usuarios gue posean un AMIGA o
un 8Ty mngan ganas de pasa un wdo
eriretenido delants de este curioso ani-
mal, por el contrario, las versiones de 8
bits de Dirmgon Sainl no son todo lo qoe
esperdbamos.

César Valencia Perelld

—
VERSION CPC

El sonido es nulo y &
movimiento inadecuado,
llepando algunos momentos
¢n s que nos 5 casi
impnsible movernos debido a
que, COmd OCUrre €n utrus
Jjuegos, la accion se enlentece
con la impresion de varios
etemiyos en puntulla,

Los grifiens de esta versidn
S0N pPegQUengs y S050S, €0N un
scroll lento ¥ bruscn. Desde
agui aprovechamys la oeasion
para animarlos 8 goe mejoren
shs praximas creaciones ¢n
Amstrad CPC, un buen
ordenador e merece
MEJOres jIepns,

VERSION COMENTADA:
AMIGA

La version de Amiga, como va suele
ser cosiumbre, ex Io mefor de cugn-
tas se kan realizado, y lo quee es mds
importarie: es la mdr jugable, Los
Braficos, movimienios, sonrdos, y
demds componentes hoecen de Dra-
gon Sainl un fuego muy recomendg-
Dle. Sensacionil.

OTRAS VERSIONES:

Amige, Atari 8T, Amsirad CPC,
SpeCiriim.

Creador:

Distribuidor:
DRO SOFT

Lo mejor:

Lo :
Screll poce vistnso.

Graficos: 7
Sonido: 7
Adiccion; 8

+*

Come en otrus muchos jregos, debemos ucabar con el enemigo final parp pavar
de fuse.

Amstrad CPC

B Pulsala tecla de pansa “H™,

B Oprinme las teclas O, P, Z vy M a la vez.

B El borde carmnbiari de colot,

B Ahora con las teclas F1 a F5 podris acceder a obros niveles,

Spectrn

B Cuando sparezca la pantalla de presentacidn pulsa la tecly X,

B Aparecerd un mensaje indicando gue Jos truces han sidu
activados.

B lacles BATWINGS para enipezar en el nivel 1, PRANGLES

|

v 4
=
e
-
e
=

para ¢l 2 y BINGBONG para el 3.

Tambi¢n puedes escribir BLIBBLOR pars conseguir vidas
infiias.
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Un buen s
de tanques

veds que ahora te estés pregun-
tando, ;Como puedo controlar
varas enidades simultdnearmen-
te?, Ia respuesta es senuilla, va gue los
progiamadores de Empire han dividido
1z pantalla en cuatro zonas, cada una
destinada o una umidad y desile Las coa-
les tenemos acceso ulodos los efectivos
de que pueda disponcr coalgpier oo
simuladeor de tangues: velucidad, mapa,
estado de los carmos de combate, des-
plazamiento y armnamento Coire olros.
Fa cuano al argumenio de Team
Yunkee, pudemos decir yue esid inspi-

imulador

rado ¢n ¢l libto de Harold Coyle el
misrmo Titule, Y wata 1a historia de una
unidad de tanques del ejérciro de los
Estadus Unidos en Alemania durante
los primetos dias de la Tercera Guerra
Mundial, El jugador hace el papel de
Scan Bannon. capltdn que dirige una
vormpafiia reforzada de tangues con dos
pelotones e lanques ¥ un pelown de
infanteria mecanizady ppoyado por ve-
hiculos antitangue. Como va habris po-
dido imaginar el nombre de la cornmpa-
fifu es Team Yankee.

Las hostilidades se inician cuando

Mopa con le pesicion de lay distintas pofrudlas. (Amiga)

24 MegaOcio

TEAM YANKEE

5i eres un aficionado a
los simuladores, en
especial los de combate,
no lo dudes un instante:
Team Yankee es tu juego.
La razon estd muy clara
y es hay muy pocos
simuladores en el
mercado como este, que
ofrezcan la posibilidad
de atacar a un enemigo
con cuatro unidades
totalmente
independientes y de las
cuales tenemos acceso en
cualguier momento.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Un buen fuego, con grafices detalla-
dos, buenos gfectos de sonido y muy
completo. F = de agradecer Ia pratec-
cian de que dispone el fuego, por
medio de it manual, lo gue permite
que el juego se encuenire desprofe-
gide ¥ puedea ver instalodo con faci-
fidad en el disco dure o incluse
podamos hacer wia copia de segnri-
dad. Es de especial mencion la posi-
Bilidud de escoger idioma, el
espaitol, por rare gque parercda, e

encueniry incluido.
QOTRAS VERSIONES:

Amiga, Aarty PC.
Creador:

EMPIRE

Distribuidor:

PROEIN N.A.
Lo mejor:
Muy detalind.
Lo peor:
N tener tangues infinitos.

Sonido: &
Craficos: 8
Adiccion: 9

=
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los tusos atacan la fronera alemana v
ahies precisamente donde nosolros en-
ramos en jucgo, debermnos inpedir yue
el enernign Hegus a nuesteas lneas, Pa-
ta ello cortamos von una ligera supe-
riotidad que sc representa en pantalla
mediante dos banderitas: rusa y nortei-
mericana, No obstaile oo larduremos
et advertir lo ficil y rapidaments gue
pucde bagar nuestma banderi.

Laprnimera pantulla del jue go presen-
ta un archivador del cual debernos es-
coger uno de los expedicntes. Cada uno
de cllos meluye informacidn acerca de
nuesiro nombre v de bos méritos gue
hermos conseguido cn la batalls, Tam-
bign, en esta misma pantalla dispone-
mos de las opciones de: Vinlver al DOS,
ver los nombres de los creadores del
juggo ¥ praclicar,

Una ver empezacdn el juegno podemos
digponer vormo nos plazca de cada una
de Las cuatro unidades gae teneros ba-
Jo nuestro mando. A partit de ahora
deberemos de encargarnos de seleccio-
nat €l tipo de armamento gue vamos a
wilizar (proyccules anti-tanyue, pro-
vectiles perfuradores de blindaje de
Tumgsieno, misil anli-tanque de largn
alcance ¥ ametralladora), »i vamos a

vitlizar el telémeiro laser (mayaor preci-
sidn de disparoy, la velovidad, imagen
infrarroja e incluso, entre olras muchas
opciones, hume de motor, lo que pro-
vocard yue el enemigo no nos vea hasta
que nu o lengamaos encimi.

¥ una vez llegado el momento de Ta
lucha, podremes observar aténitos 1os
buenos etectos de somdo y grificos de
yue dispone ¢l programa. Desde el re-
troceso del candn, hasta el efecto que
provoca la metralleia al disparar en el
suelu, Bso si, nientras terngmos ofa-
xicn, porque el ordenador no da muchas
vpartumidades de victoma,

En dcfinitivia, Team Yankee es un
suberbiu juego de la empresa Empire,
can todos los alicientes que todo buen
simulador deber alberpar, desde un so-
berbio realismo en el combate hasta una
perfecia anibicntacion de panially, Lo
inica goe hemos encurtrado queno nes
convence es el igner que manejar custro
umidades independientes, puede resul-
tar que el orderdor nos atagque 2 varos
a la vez ¥ no podamos detendernos con
la suficiente cfectividad. Suponemos
que la costumbre vy experiencia nos
ayudard a evitar situaciomes asi,

DIFUTACION, 50

08015 BARCELONA
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CABLES
AMIGA
COMMODORE
ATARI
PC
CONVERTIDGRES
TMPRESORAS
MONITORES
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— FUNDAS— GORE, SILK WORM, TURRICAN  GREMLIN 2, ELAX, LOTUS
TR RAINBOW ISLAND, DYTER 07  PINBALL MAGIC, BLACK TIGER
ATARI PARADROID 90, BLUE ANGEL 69 KHALAAN, DAMES SIMULATOR
CTTTZEN ;
COMMODORE PC COMMODORE 64
g.ég; TRIVIAL PURSUIT, ITALIA 90 BAAL, BEAM, STORMLORD
s TIGER ROAD, GIGANTE PC RED HEAT, DRAGON SPIRIT
NEC TURBO OUT RUN, HOSTAGES  COMMANDC 4, TURRICAN
SCHNRIDER OIL IMPERIUM, BLOCK QUT SLY SPY, ULTIMATE DARTS
NUCILEAR WAR, KHALAAN GENIAL, HEAVY METAL
CRAN SURTIDG. GUNSHIP, WIZARD WINDOW STORMLORD, MOONWALKER




Entra en un fortuoso camino a través del antiguo
Ovriente y aprende los secretos de la supervivencia en
una exdtica tierra de misterio y magia. Reclutado por
el mistico Moebius, aprenderds a dominar las arfes
marciales y a recuperar la serenidad de épocas
pasadas. Sigue tu destino espiritual e inicia un
fascinante viaje en este intricado tapiz de gentes,

Iugares y acontecimientos.

1 5ol se eleva sobre 1a tierra. Las
Econdicinnes son favorables para
el progrese. 14 revibes 1a Hama-

du de Moebius, llamado Windwalker.
Jluscas entrenamiento vy subiduri, fin
que comseguirds sicndo enviado al
munde de ta confusién para que reine
la justicia. Tu misicn para elto seré en-
tear en el reino de Kanthun y lograr gue
el rebelde Zpurong wa desalojado del
trono qae usurpd junto al malvado mago
Shen Jang. El objetivo csid lgjos, la
praacha ez ardun y en delerminadeos mo-

26 MegaOcin

mentos puede resultar més priclicoevi-
tar un alaque que enfrentarse a €],

Llegards a Kanthun en unha noche de
luna llena. En L persona de un hamilde
pescador, erapiezas 1 prucba desde la
pequefia aidea de Xiang Loh. Habla
con sus habitantes, lo que cllos te co-
mwmguen serd tuda la informacion que
puecdas toner.

Al noroeste, a bo largo de las fronte-
ras inferiores del Océano iimitadeo, estd
cl Palacio Celestial del Emperador.
Aqui Zhorong se sienta en s tone de

WINDWALKER

usurpador. ¥ el loco alquimnista realiza
sus profanas investigaciones. Es ¢l lu-
gar donde estdn prisioneros ¢l Empera-
dor ¥ su esposa

Nadie puede entrar ¢n el palacio, ex-
cepto los monies inofensivos. Tncheso
Zhurong oo se alreve a desafiar ¢l reine
celtestial prohibiéndoles la cotrada, Los
guardias arresian y aprisionan a cual-
qUICT CLIO que 3¢ utreva a entrar.

Miis alla del Palacio esta et Monas-
tetio de la Orden Santilicida del Sabio
Khisa En este tranquilo Tugar tos mon-
jes toman voto de silencio y practican
el régumen que tes conducs a L sahidu-
tia. Ningln viajante va mas alla de la
tierra del monasterio.

Fnoontrards Toda una multited de per-
sonajes durants fu peliprosa aventura. El
Emperador Armonioso, Chao Ti, cautivo
cn una celda de la torme «lel Palacio
Celestial junto a su esposu ba Empera-
triz, Cheng Sing, el jefe militar Zhu-
rong, usurpador del trono, un peligrosi-
simo enermigo dominador del sopren
Arte de las Dos Espadas, el Alquimista
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Imperial, Shen Jang, investigador del
olvidado campo del csmdio astral del
demonio,

Esos son oy personajes prmcipales,
pero habri otrog muchos como: Kaufu et
Carcelero, Los Cuardias Tmperiales,
Concubitzs, la Princesa de Mobia, Sacer-

VERSION COMENTADA:
PC

Este juezro es algo mdy gue un fipico
arcade sumade a la ya muy extendi-
da oferta de simuladores de ortes
marciales.

OTRAS VERSIONES:
Atgri, Amiga ¥ PC,
Creador:
MINDSCAPE
Distribuidor:
DRO SOFT
Lo mejor:
La interaccion {otal fuego - jugador
Lo peor:
Lo gran camtidad de teclas a wiilizar

Graficos: 7
Sonide: (]
Adiccion: 7

dotes, Monjes, Charancs, Médicos,
Adivinos, Granjeres, Pescadores, Mer-
cadercs, Mendigos, Ladroncs, Asesi-
ncs, Bestlas ¥ Monstruos.

Aprende a distinguirlos, unos te ayu-
darin, oitos se entrentardn a I, en el
intenlo de impedirte cumplit ko mision
encomendada por Moebius. La prueba
exige ingemo ademds de valor, pur ello
v debes descuidar los detalles de una
vida correcta. De abi que los objelos
ue viyas enconirando te servirdn para
muchas cosas, 0o los dejes en el elvido.

Pero también debes prestar alencidn
al mundo superior de tr espiritu, no
olvides que buseas la sabidurfa, por ello
conternpla los vanados sspeclos de la
verdad gue revelan el Khisanismeo, cl
Chamanisine, la Idolstrin y la Alqui-
iy, Todos pueden avudarts on n biis-
yueda.

En el curse de 1 viaje puedes viajar
por todo el reino de Kantun. Te enfren-
tards con muches obslavulos y adversa-
rios. Medianle un cormecto comporta-
miente no sélo conseguirds gue el
Emperador recupere su trono, Sine que
tamhbién adquitirds sabiduria

Dice Moebius que el discipule sabio
no ataca. 8in embargo, con seguridad
necesitards defender tu vida ¥ honor en
combate, Para ello entrenimis. Primero
si0 armis y més tarde Con pna vara,

Descubrirés que tus oponentes tu-
chan cun distinlas técnicas v estilos.
Obseryvi también el distinee dempo ¥
esfuerza que requieren sus maniobras.

Un puiitlazo o patada en la nuca cae
Gl rapido como un rave. Pero un golpe
von uni espada larga necesita mucho
miis tiempo.

Fara poder realizar todo esto, tendriis
que conecer el teclado a la perfeccidn,
vaque solo la version PC y companbles
tichen opcién a la utilizacion del ratdn
Microsoti, esto Implicara un esfucrzo por
(U parte, pucs soil muchas 1as teclas que
ACUVAT ¥ TEQUETTa 2ran councentracién.

Todo un abanico de opciones espe-
ciales s¢ abre con Mindwalker. Asi en
el combute podris ajustar la velocidad
a la que guieras que se desarrolle. Tarn-
hién podias activar o desactivar los
efectos el sonido, del misme modo
que otra epeidn e permifird alternar
enire los modos de combate en Hempo
real ¥ de accidn detemda.

Fero 51 lo anterior fuera paco, o te
seTd necesario estar detante de 1o orde-
nador horas y horas, para ello 1 opeidn
Save (Jame te servird para grabar la
svenlure que estds disfrolondo para
conlinuar von ella posteriormente.

Angel Cascante

MegnQcin 27
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lleva Consola COMMODORE

Un nuevo producto pensado para entretener, con un realismo sorprendente,

y adentrarse en el apasionante mundo de los juegos, con una facilidad de munejo v
rapidez dc respuesta increible, a un precio que te sorprenderd.

Con joystick ¥ cartucho con cnatre magnificos juegos, auténticos RGMeros uno,

de regalo.

.uperconsnla C-64

La consola mis vendida en todo el munde, con la dltima teenologia incorporada
para obtener una mayor velocidad de respuesta, con un rcalismo grifico dinico en su
género.

Y, adcmés, con un paguele especialmente disefiado para poder ser transformado en
vh magnifico ordenador. jPidelo!

Un pago adclante en el mundo de Las consolas.

Con joystick y cartucho con cuatro juepos

—auténhicas novedades— de regalo. W

A iga 500

Tedo un mundo de Creacién y Fantasia hecho realidad con
el Amiga 300, la herramienta més witil para despertar la
imaginacidn y potenciar la creatividad.

Ahora, junto con los tres programas méas vendidos del
mercado (Deluxe Pamt, Del.uxe Video, DeLuxe Music),
1res fantasticos jJuegos que representan la Gltima novedad
en ¢l mercade nacienal.

iTode un paquete de regalo valorado en mas de

50.000) ptas.!

[ B N W
l-..l.!I!lt.ili!i!l!i.llll P

* Estos predios no incluyen el 12% 1VA.,
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MAS VALIDA
DS CUESTA.

larter Pack '

Una nueva serie de ordenadores personales con tarjeta y monitor VGA
ineofporado en todas sus presentaciones (PC-10 [, PC-20 111, PC-30 1T}, que les
confieren una mayor resolucion y la posibilidad de trabajar con todos los programas
grificos existentes en el mercado,

i Y com ¢l precio més competitivo del mismol

) El Starter Pack inchuye los programas MS-DOS, DOS-INTRO y C-TAP junto
con el video Companion para facilitar su aprendizaje.

| o ;

o

i

Cf Principe e Virgara, 109 - 28002 MADRID. Tel: (91} 563 3600 Lot ’f'f,,-"'"
O Valencia, 4951 - 08015 BARCELONA. Tel.: (93) 325 5008 (oonsBrr




JUEGOS

MICROSOFT FLIGHT

SIMULATOR

Aprenda «a pilotar aviones

La conguista del aire ha
sido una de las empresas
mds arriesgadas que el
hombre emprendio a
finales del siglo pasado.
Hoy volar es algo
bastante conuin. Pero ser
pilote de aeroplano
stiporie tinag serin
dificultad para la
mayoria de los mortales.
Con este simmilador de
vielo, usted podrd
pilotar, sin peligro,
aviones y hacer su
suefio realidad.

36 Megalcio

icrosoft vuclve a la carga con
la versiin 4.0 de su uldsico
sunulador de vuelo, Progra-

ma de simulacidn en tiempo real., con el
cual, pilotos de rodas las edades ¥ nive-
Ies de expenicncia, entre cllos los que
nunca han pilotado avion alguno, po-
dréin pasar un ra agradable.

El Simulador de vuelu proporciona
grificos detallados, que simulan con
gran exactitud la perspectiva actual del
piloto en cada momento. Los drivers
prificos de alta precision incluidos,
presenlan imagenes de solidos median-
lc eliminavion de superficics ocullas,
sombreada de las vistas, ¥ mucha mis
precisidn gue cualyuier Simuladar por
ordcnadur anferior,

Fxte sinmulador de la cuarta ENETa-
cidm, también hace el mejor aprovechs-
miento del microprocesador de su sis-

terna, ya gue carga mddulos nde-
pendisntes para sislemas lipe 8086 (in-
cluyendo B8ORS, 186 v 286}, y sistemas
380, lo que permite aprovechar las ca-
pacidudes propias de cada microproce-
sador.

El paisaje det Simulador de vuelo
tiene mds de 10.000 por 100000 mtlas,
con wna Tesolucidn aproxinada de 100
pulgidus {250 m). Esle wertitorio inclu-
ye los Estados Unides continentales
comipletos, y se extiende hacia Canadi,
México y et Caribe. La parte “labitada”
COSISIC en clnco Areas que Incluyen
118 aeropuertes.

Pura los pilotos noveles, hay un carso
completo con lecclones progresivas en
nivel de dificuliad. 81 usted nunca ha
volado, podrd utilizar estas lecciones en
el modo de vuelo mis sencillo, para
aprender ks fundamenios de la avis-




cidn. Cuando los doming, o s1 ya es un
piloto experto puede seleccionar mo-
dos mas reales y dificultosos, para si-
tnlar factores de voclo sofisncados.

En twdos los modos, excepro los de
entretenimiento, s¢ poede establecer
condiciones aimos{éricas variables, ta-
les cemo viento, hora del dia y turbu-
lencias. Tambi€n se puede definir un
valor que establece ¢l factor de fizhili-
dad de su avidn, el cual determina la
frecuencia con la gue van a aparecer los
problemas. Asi mismo, s¢ pucde emipe-
zar oreanudar el vuelo a partir de situa-
ciones interesantes que hayan sido gra-
budus previamente, incluso se pucden
establecer situaciones de prueba, y gra-
barlas mientras usted las ¢jccuta, para
luepo ser reproducidas mis tande.

Fl Simulador de Vuelo reproduce
una avieneta monemotor de la clasc
Cessna 182, un reactor tipo Business de
la clase Cates Learjet 25G, y un velero
planeador clase Schweizer 2-32. La
Cessna 182 ex 1deal para el entrena-
rmento de pilotos, porque tene buenas
caracteristicas ascensionales, y veloci-
dad suficiente como pard manlener al
piluto ocupado, especialmente en la
aproximacion. 1.8 simulacién de este
avion estd dischiada para proporcienar
el maximo realismo, y dar la sensacion
de estar volando en una situacion auién-
tica. También encontrara la simulacion
€N un avicn jet y enun avion velero, con
lo cual se cubre casi todo el campo de
lat sviacicn.

Pero con Flight Simulator también
conseguird diseiar su propio avidn, in-
cluyéndose un avién experimental de

VERSION COMENTADA.:
PC

Un magnifice simulador de vielo,
velaz, con praficos muy defmidos v
un completo mannal Sensacional,

OTRAS VERSIONES:
Sdle PC.
Creador:
MICROSOFT

Distribuidor:

Lo mejor:
Muy completo.

Sonido: 7
Gl;éficos: 10
diccion: 9

3 ENYIROD

Detalle del puente. (VGA}

hélice, al cual se le pueden cambiaar
michas de sus caracierisbicas.

Pere s1 1o que usted desea es sdlo
divertirse, tiene a sy disposicién vanos
prograrmas para €llo, como son “Voelo
en formacidn®, “Fumigar el campo™,
“Velo en compadiia” y-“El As de la ]
Guerra Mundial”, el clésico juego de
combate aéreo gue Lene lugar con avio-
nes hiplanos.

El Simulador consta de dos discos de
5 144 que colovaremos siguiendo 1as
instrucciones de una gran cantidad de
meniis que nos offecen numeTosss up-
ciones, entre ¢llas cabe destacar lu un-
lizacion de Raton y Joystick. También
cren nevesano utilizar en principio la
opeion Deme gue se nos ofrece y yoe
va o mustramos diversas facetas del
Simulador, como el aceeso u diferentes
geropuetos, el despegue, la forma de
disefiar nuestros propios modelos de
avion (en donde podemos hasta elegr
los colores), e,

Una vez llegamos a 1a pantalla prin-
cipil nos enconramos con la imperiosa
necesidad de aprendemnos un total de 38
indicadores, que forman el Tablero de
Instrumentos y Sistemas de Radio, 1o-
dos ellos divididos en seis secciomes:
grupe de instrumentos normalizades,
olros Instmurmentos € iklicadores, 1a-
dios, indicadores de los controles de
posicion, festigoes de tablero, inrrumen-
tos indicadores de cabing. Claro estd
que esta tarea nos llevard nuesire riem-
o, pero es imprescindible para iniciar-
nos en €] vuelo.

Una ventana con vistas Indimensio-
nales nos presentard cl paisaje que e
thvisa desde nuesica cabing, contando,

4 51

en la parte superior de esta pantalla de
visualizacion del paisaje, con la presen-
tacidn de diversas opciones gque se ub-
lizan para €l control de lu simulacion
{enwe ellas usted podrad elegir &1 guiere
VEr su propio aparatn eo el aice u otra
perspectivi diferente),

El control del aparato s¢ realiza, si
clipe la opcidn Teclado, mediante el
blogue numerice del teclada de su or-
denador ¥ las Lleclas de funcion.

Para terminar sélo indicar que en
ciso de estrellarse, La pancalla 3D pare-
cerd una Iuna de cnistal quebrada, y el
mensaje “crash’” o “splash™ nos indica-
rid si el chogue ha side con un sdlido o
enel agua. Pero no tema, nsied seguiri
vivite ¥ coleande, su avidn se repara-
ra en un santiamén ¥ 10do volverd a
estar prepatado para empezar en unos
nxfantes.

Como neda distinliva respeclo a ofros
programas de este lipo, podemos decir
fue Flight Simulator incluye vn mapni-
fico manual en castellano,

Angel Cascante
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Curioso caballero...

La conocida empresa francesa, Ubi Soft, nos presen-
ta en esta ocasion su iltima creacién para 8 bits,
una aventura en la que desempesiaremos el papel de
un intrépido caballere en busca de su amada prin-
cesa. (¢ No os suena de algo?...), que fue realizada
con anterioridad en las mdquinas de 16 bits.

win Lord es on arcade de desa-
I ol horizomal, o lo gue es lo
mismo, unda de esas pseudo-
aveniuras con seroll derecha-izguierda,
un mapeado inmensoe ¥ ul mentén de
enemigos 4 los que destruir. La verdad
s gue no debemos dejamos levar por
las apanencius, porgue como hien dice
el refrdn, “las apariencias enganan”™
Podriamos decir que esta sabia frase es
la esencia de este comentario, va que
detrdis de unos prificos monocromos
(realizados en *mode 1), unos efectos
sonores normalites ¥ un desarrello que
nos recuerda a otras creaciones simila-
res, 82 esconde uno de los juepos mids
divertidos a los que dltimamente hemos
tenido la ocasidn de jugar.

En Twin Lord controlamos 2 un per-
sonaje de reducidas dimensiones al gue
tenemos (ue ayudar a sortear los innu-
netables peligros gue acechan a 1o lar-
rode tedo el recormido. Fodemos andar
hacia ambos ladoes, saltar con el impul-
soyue deseernos y disparar esferas ma-
gicas, que al igoal gue cualguier objeto
lanzado, describen una mayectoria pa-
rabdlica y tienen on nidmero limitadeo.

Enlre nuestros £netnigos se encuen-
tran seres de todo tipo, desde péjaros,
que nos dificoltan los sulios, hasta

PARA QUE ENTRES EN
POR SOLO ACCION TE REGALANOS

o!2 FANTASTICOS JUEGOS.
28' :StlJSYTgTLIéKE.LECTHDNM




VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

La versign de Amstrad CPC conser-
v foda la fuerza, el cardeter v I
adiccion gue su predecesora, ha ver-
sidrt de Amiga. Representa un ver-
dadere reto, y estamos seguros se
convertird en uno de 505 fuegos que

of costard defar. Muy bueno.
OTRAS VERSIONES:

Amiga, 8T, Amsirad CPC

LB SOFTWARE

Distribuidos:
DRO SOFT

Lo mejor:

La adiccidn

Lo peor:

Algo aqustero

Grificos 7
Sonide: 7
Adiccion; B

0gros que nos impiden el paso y ser-
pientes (ue nos obligan a saltar o elepin
ofro camino. Nugstra mision es simple,
avanzar lo mis posible, o diche de otro
merdo, lograr completar el juego llepan-
do al final del mapa.

Nuestra opinicn

Twin Lord es un juego francamente
adictivo, del que podemos estar seguros
logrard “enganchar” a més de uno. Los
graficos estan realizados en “modo 1"
coma deciumos anteriormente. Fstin
tmuy bren definidos ¥ se adupian al con-
cepto € 1dea del juepo. El sonido cs
bucno, desde la banda sonora del prin-
cipie hasta los prapios efectos sonoros
durante la partica,

Fl movimiento es ripido, quizé se
eche de menos un poco mas de suavi-
dad en lo gue a este punto se refiere, y
sobre todo, en el scroll, de caricter en
cardcier, que podria haber side mejora-
do notablermente.

En cuanto a la adiceion, lo imico que
o8 podemos decir es (ue A nosotros nos
ha parecide muy divertido, en serip,
probadlo ¥ nos daréis 1a razon.

Twin Lord nos sumerge de lleno en
la aventura y nos obliga a jugar una y

Lanzando piedras a los enemigos,

otry partida, conviriéndose para guien
lo juega, o un verdadero reto.

(uizd algo que se le pueda echar en
cara, ademds de la dificultad, seu ¢l
echo de que cuando nos guitan ung
vitla, nos sinien al principio del pivel,
sin respetar 1o gque habiamos avanzado.

Cn definitiva, un juego divertido gue
sinestar basade en una pelicula, maqui-
ni arcade o alguna cosa similar, gusrars
3 quien se atreva a jugar con &l

César Volencia Perello.

E e
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Las grifices de o version Amstrad CPC von {gneles a los de Spectrom.

GUNBOAT

Ahaora las de
8 bits...

Gunboat, de la prestigiosa
firma amevicana Accolade,
aparecio en nuestro merca-
do hace unos meses para las
versiones de 16 bits, pues
bien, ahora, y para que no
haya nadie descontento,

aparece para las de 8 bits.
ontamos con vanas opciones de
JueED, (UE Nos permiten sitnar-
nos en la cabina del anillero,
disparundo sin piedad a cualquier cosa
que s mueve, hasta vcupar el puesto de

oficial de mando, condiciendo el barco
4 nuestro antojo.

34 MepaQcio

La simulacion es verdideraments real,
y al contrario de Lo que pudiesen pensar
todos aquellos usuarios gue dudaban de
las posibilidades de los maravillosos
CPC, la accidn durante el juego se ha
desarrullado con una velocidad inerei-
ble, sin tener nada que envidiar a sus
versioncs pemelas en 16 biw, una au-
téntica pasada, aungue 1a dnica lastima
25 gQue a un juego de estas caracteristi-
cas, con un desamello tan adictivo y
bien realizado, se le haya imprimido
una dificultad 1an alis, 1ante durante la
parida como en el propio control y
mangjo de todas las posibilidades de
OUEsTa nave.

Coma deciamoes la vez anterior, si lo
que queréls ¢8 vivir momentos tan re-
ales como la vidu misma a borde de un
barca de guerra surcande [as enfurecs-
das aguas de un o plagato de enemi-
gos, no lo dudeéis, Gunboat es voestro
juegn.

Gunboat es un gran juego que hard
que pasermnos Las horas muertas enfrente
de nuestro monitor en busca de cse
barce enemige que s esconde o inten-
tande bombardear la dltima base de
repuesios enemiga.

En defimitiva, Gunhoat, ademds de
sumergimos de lleno en su ambienie

oy
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%
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gracias a s gran acabado, es un juege
muy, pero gue muy boeno.
César Valencia Perelld.

VERSION COMENTADA;
AMSTRAD CPC

La version de Amstrod CPC no difie-
re absoluinmente en nada de la de
PC VIGA, 57 acaso, en ¢l color, pero
In fundumenial, movimiento, grefi-
cos, adicchon, elc..., se ha sabido res-
petar. Perfecto.

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Atari 8T, PC, Amstrad CPC
Creador

ACCOLADE
Distribuidor:

PRO SOFT

Lo me'or:

Lo peor:
Monoecromo

Graficos: 7
Sonido: 7
Adiccion: 7
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La lechia a5 el 2 de dembee de |HOS Bl lugar 82 a uras pocss millss al €20 de Bronn &f ta
prowingag de Maldgea Les fuerias oal !]ﬁfCITD Budild fudn YEMAn satancdas & (o (Arg0 oa 135
ancias altras oe Fravren Franie 3 sllas enire Santon Hlly el R Bosarers a5t al Gran Eperoto
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rEwivir 258 balalia El campo de batalia este representada wn paniadls cen grdhicos iraraitdes 30
Fuedas phdervar tud (ropas comn 88 mueyen y 58 shren camng B fraves del tarreng Vivg los
problémas cott [of que s& snlrdtaron Aapoleon v &f Zor ruso Alsjandro aguel tno dis dé e
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TF son las siglas de Advanced
A’Tﬂcﬁca] Fighter (Caza Estraté-

gico Avanzado), un proyecto
estadounidense para rengvar sug fuer-
2a5 aéreas de [a Marina y la USAF, yno
es esia la poimera vezZ que se usid part
un juege de crdenador. Ademis del
ATF, primera versidn de €ste que nos
ocupa ahora, s¢ publicd no hace muche
el F-24% Rewalizwor, también basadoen cl
mencionado avion. Mds adelante habrs
lcmpe para las comparaciones, (que
sentardn las munerosas diferencias en-
lre Uno ¥y otro juego. Pero ahora centré-
mones en el juego propiamenie dicho.
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Lo primero que conviene aclarar es
que ATF 11 no ke ha concebido como un
simulador. Por el contrario, €l juego se
asemeja mas a un arcade, y mas en
concreto al célebre AFVER BURNER,
s1 bien el primere ticne bastante méas
controles pary hacer mds completo ¥
vurlado el desarresllo del juego.

Pero ATF Il noes séloun arcade, sine
fgue incorpora algo de estralegia (en
opinién de los creadores es uno de sus
puntes fuertes, pere personalimente no
circo que tenga muches elementos de
csic 1ipo}, las posibilidades que ofrece
un simulador ¥ una técnica de presen-

Un simulador atipico

Dentro de la actual crisis de ideas que sufre
el sector lidico del software, cualguier idea
es vdlida para lanzar un nuevo programa
que aporte un soplo de aire fresco,
anunicidndolo como un vendaval de
conceptos originales. Curiosamente este ATF
II no nos es presentado como si se tratara de
un derroche de originalidad cuando tiene
bastante mds innovaciones que muchos otros
juegos que presumen de ser originales. 5i
sigues leyendo, sabrds cuales son esas
innovaciones y muchas otras cosas mds.

tacidn en pantallz que mezcla los spri-
1es de cualquier arcade con algunos sé-
lidos vectoriales ¥ una represcntacia
del terreno tuy futuristz y atractiva,
aunque algo umeal.

MNuesira misidn no estd muy clara en
los manuales y, tras una larga serie de
prucbas y vicisitudes, llegué a la con-
clusiin de que debemos limitamos a
permaneger ¥ivos el miximo tiempo
posible destruyendo todos los enemi-
£05 gUE séamos capaces, merodeando
por €l oapa.

Hablando de mapas, ATE 1 incorpo-
ra fa nada despreciable cifra de ocho




mapas distintos, todos ¢llos repre-
sentaciones de nuestra peoprafia mun-
dial. Podetnos escoger entre un mmapa-
mundi, América del Norte, Europa Ce-
cidental, Australia, ¥ viros, ademds de
thar Ja opeidn de determinar aleatoria-
mente ¢n cual querermnos jupar. Para los
enferverizados, justicieros, y Orras es-
pecies que piensan en cdémo soluciongr
los problemas de L3 nacion o del mundo
entern, esta dedicado un mapa que re-
eoge el famose Golfo Pérsico. Durante
el juepo, el mapa que hayamos escopi-
do presenta ¢l efecte WHAP-
AROUND, que en cristinno significa
que si llepas al borde del mapa por un
ludley, apareces por el oiro. Poco realista
pero muy efectivo para oo tener que
preocupamoes de dar la vuelia si nos
hemos salido,

El mend principal nos ofrece la posi-
hilidad de controlar €l somidu, escoger
a un topulante especifico para la aero-
nave (en realidad es una seleccion del
nivel de dificuliad}, ver una demao, car-
gar o salvar las maximas puntusciones,
escoger €l mapa, cotocer a los progra-
madores o comenzar el juepo. Al co-
menzar a jugar aparcee una pantalla
que nos informa del estado de los dos
bandos en materia de acropuettos, 1an-
gues, barcos, centrales de comumica-
¢ign, factorias, reservas de combust-
ble, submarings v artilleria, junio con
un indicader del equilibnio global.

La siguiente pantalla nos muestra el
mapa con ldos los puntos aliados y
enemigos, junfo con Lo posicion inicial
de nuesiro ATF vy ]a topogratia del te-
neno. dMienlras, en lu pantalla inferior
s nos ird informandoe de los puntos
enemigos localizados, los cuales serdn
nuesiros mas inmediatus objetivos.

La (ltima pantalla que nos separa del
despegue es la que nos va a permitir
CHILAT MIESIro avion con combustible y
armias. Tencimos un peso miximo gue
respetar (¢l ordenador se encargard de
que lohagames) y cuatro posibles equi-
pamientos: fuel, municion para el ca-
6o, misiles aire-aire AMRAAM y mi-
siles aire-tierra MAVERICK.

¥ llega el momento de emprender ¢l
vuelo. Nuestro avidn dispone de tantos
indicadores y controles gue hacer volar
esle monstrio es cormoe hacer la decla-
ra10n de la renta sin asesores financie-
tos {(bueno, tanpoco hay queexagrerar).
En ls zoma de visién teremos el omni-
presente Heads U'p Display, con des
lineas verticiles, una horizontal y una
serie de datos dispersos. Tendremos in-
formacitn de los puntos gue llevamos,
del récord actual, de lax naves que nos

quedan {lenemes tres, en el mis puro
estile arcade), del arma yue tengamos
seleccionada, asi que de 1as reservas
que de ésta nos gueds, de la direccion
en ue s encuenira el objetivo selec-
cionadh, de Ja distancia que resta hast
¢l ¥, mediante las res lineas v sus co-
rrespondientes pares de punteros, del
empuje suministrado al motor y, por
tanto, de sn aceleracitn, de la veloci-
dad, de 1a allun sobre el nivel del mar,
de la altura sobre el suelo {no siempre
coincidiran, debido a lus ondulaciones
quc hay en la pona terrestre), de nuesta
direecion y de la direccion que debe-
s 1ommar para dirigimnos hacia ¢l ob-
Fetivo. Casi nada,

Pues todo eslo ey sdlo en Ja parme
superior. En la inferior tenemos la aler-
ta de misiles SAM o AAM, los LEDS
del wen de aretrizaje, alerrizaje aulonmd-
tico, sistema de seguimiento del terreno
¥ empuje vecrorizado, los selecures de
armas, €] fuel restante, el empue surni-

Situacidn det frente. (Amiga)

nistrado, la pantalla de comunicacion y
tres pantallas MFD {Multibunciion
Display) en las que podemos seleccio-
naruna seric de presentaciones visuales
que nos dirdn mocho acerca de ouesim
situacion en el juepn.

El ATF tiene un ordenador de a bordo
que controla, entre oiras muchas cosas,
el estada del avidn, sus variables (aln-
tuel, direccitn, tuel, e1c.) ¥ lo gque mas
s anlerasa ahora mismoe, una base de
dittos con 1odos los objetives aliados v
ENEMIPOS Conocidos.

Heasta Base de Dofos Heva. ..

En un principio csta base de datos
contiene informacidn de sélo dox posi-
ciones enemigas, ¥ pavlatinamente ird
incorporando otras nuevas. Bstas posi-
clenes U objetivos estdn divididos en
cateporiay y bandos. Las categorias -
dican el tipo de objetiva (barcos, 1an-
ques, acropueros, factoriag y ofros mu-
chos yue va enumerd anferiormente, en
la descripcidn de la pantalla de poten-
ciales), mientras gue el bando, repre-
sentado por un azul celesle para los

En I piste de devpegne. (VGA}

aliados ¥ un ruju brillante para los ene-
migos, nos dice »i tenemos que destruir-
lo 0 no. La pantalla del MFD para con-
trrlar la base de datos nos permite es-
voger entre yn bando v otro, seléeccionar
la caregoria, buscar el objetivo mds cer-
cano, el dlimo detectade, y pasar a
través de todes les blancos disponibles
de una categorfi. No hay que pensar
que los puntos aliados estan de adome,
porgue la localizacion de los aeropuer-
108 Nos permife encontrar Unge para are-
rrizar. A pesar de mis variadas tentafi-
vis, ne he sido capay. de consepuir ate-
rrizar, debido probablemente a “proble-
mas técnicos”. Aclaro que el arerrizaje
se hace siempre de forma awtomitica
activando la funcién AL, es decir, gue
s1 ne he aterrizado no se debe a que no
sed Cupity de posar un avién en nerra,
sino a ciertas dificultades que poeden
2er la presencia de aviones encmiguos,
danos en el tren de aterrizage.

e todos los enermiges mencionados,
mi los tanques, ni los barcos, ni ninguna
instalacitn lerrestre nos atacarad, siendo
sdlo los aviones ¥ los misiles los que
pueden acabar con nosotros. Respecto
a es108 Nllimoes, tenemos una tecla que
permile cegar los misiles v desviarlas,

Un ingenun v efevtive troco es
el simuicnte: seleccinna todas
las caracteristicas del menn
principal a tu gusto y antes de
entrar 2 jugar, scleeciona la

Cuando el ordenader
haya destruide varios blan-
cirs. vuelve al mend principal
¥ comienza 2 jugar. Lo que s
hava destruido en i den se-
ri el punto de partida cn
pantalla de balance,
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L mejor formae de evitar Ios miscles es cor un
“loep™, (Amiga)

rrETL

g
e AT . = -

por le gque en hreve plazo nos habitua-
Temos a pulsar €8ta wecla cada ver que
oaigames €l aviso sonoro o veamos el
indicador vorrespondiente.

Al término de 1a misidn aparecera
tna pamalla con una evaluacion de
nuesrra hahilidad, el estade del aparato
wes el viajecito y el nimerv de objer-
vos desttuidos de cada categoria. Des-
pues de ¢sto, sl nos guedan vidas vol-
veremoes & pasar por las pantallas de
informacidn, conscrvando la puntuas-
ciéin. Si por €l contrariop nos defenesira-
rn definitivarmente, aparecerd el meni
principal.

Y poco miis se puede decir det desa-
mollo del proprama en si misime. Haga-
mos shora un repaso de sus senkjanzas
y diferencias con F-2% y de la calidad

Seleccion del nivel de dificultad

del programa.

F-29, mds realista

Comparando uno y olro programa,
salta & la vista que F-29 estd concebido
come un simulador en el esericto senti-
do de la palabra. Sus grifices, su desa-
rrello y su complejidad son literalmente
apuestos & 1os de ATF 11, que pretends
una mayor diversion con unos graficos
méds coloristas ¥ un desarrollo menos
complicado. Sen conceptos distintes de
juego, lo que hace que no sea posible
decir cuél de los dos es mejor. Logue si
cs posible decar €8 como cs este ATT 1L

Lo peor, el manual

38 MegaQdio

Los grificos son muy buenos en la
prescntacito y, cuando menos, adecua-
dos en el desarrollo de 1a simulacidn en
si. La calidad de todos los grificos del
jueso no se basa ranto en uh csmerado
disefio como ¢n una animacion muy
buenaen los persenajes de adomo y una
elevada cantidad de detalles. En cuanto
a los sprifes, son normales y me reilero
en lo dicho anteriormente subre gue se
parccen a los de un arcade tipico. Los
s8lides S0m un (Anto pequedios perns twm-
pOCo Son excesTvamente simples, aungue
los simuladores de vuelo existentes ac-
tmalinenie le superan con creces.

El sonido consta de una miisica de
presentacitn (gue puede sonar durante
el juego, si asi lo queremns) ¥ unes
cfectos de sonido wn tano pobres en
algunas ocasiones. Del desarrollo se
puede decir que puede llegar a hacense
imondtone, pero s6lo on ¢l caso de que
llevemos mucho tiempo jugando. El
desarrollo suele tener gran influencia
en la adiceitn, gue es en esta ocasion
alta, anngue no tanto como pars creur
disputas farmiliares (;A ver si dejas el
ordenador, gue se te enfTiu la cornidal).
Bicn mirado es un pumo a favor para el
Juepo,

Hasta aqui nada que objetar a un
Juego bien acabado y con muches deta-
Tles. Pero €] manual, que tedricamente
deberiu explicarnos todas las acciones
posibles junto con la forma de ejecutar-
las, se limita s hablar de 1o pomera.
Continuas referencias a teclas por la
funcidn que tienen s decir explivita-
mente cudley som y urnisiones en la
descripeion de 13 seleccion de vhjetivos
hacen que las primeras parlidas (oquiza
no s6le las primeras) nos dediguemos a
destruir objetivas propios, a ser alcan-
zudos por los misiles SAM o a perder-
nos sin seberqué hacer. Comogjemplo,
citar que la dnica referencia al modo de
control fue hay en el manual ex, literal-
nmente, “En lag versiones ST y Amiga
mdo el.panel de funciones puede con-
teolarse utilizando el raton.™, v que, por
supueslo, en ningdn Sime aparece algo
1an elermental como es una lista con las
teelus que se pueden usar. De hecho,
llega un momento ¢n gue 5¢ descubre
por castalidad que, curicsamente, tam-
bién podemos urilizar ] teclado para
jugar. Y luege se intenta evitar Ja pira-
1eria CON ArguInmenios Comw que un pro-
grama pirata no lleva instrucciones. Un
cero rotunde en este punto.

También hay ofros puntos negalivos,
gue debian haberse subsanado. Cuando
un juegn lleva una hojita marrdn cot
wna tabla de nimeros en colur negro,

unoespera que esté permirido hacer una
copia de sepuridad o instalarde on ¢l
disco durp. Pues nu. Personzalmente
aplaudo la medida de prateger con cla-
ves de accesn s Juegos, Pero provisa
mente 2ste sislema de proteccidn debe
SETYIT plra asepurar a Jos usuarios lega-
les que no van a quedarse sin juego por
un descuido tonto, como apagar el o
denador cuando €ste estd leyendo del
disco. Esta doble proteccidn es una me-
dida absurda, porgue quien seca capaz
de saltarse la proteccian del disco no
tendrd mayoeres problemas en anular la
peticidn del cadigo de seguridad, ¥ vi-
ceversa. Omo cero aqui para los resporn-
sables.

El dltimo defecto gue le he encontra-
do al juego ha sidoe |2 no existencia de
un inthicador de danos. Los continuos
ataques de los aviones enemigos ous
dlcanzan en NUMETOSsas CCASHOCS, Sin
dejamnos saber las probabilidades que
tenemes de averiar nuesiro ATF hasta
fue un ensaje en la pantalla de cotnu-
nicacion nos confirma la averia.

Pese a todos cstos defectos, es justo
reconocer que ATE I ¢8 un buen juego
conun gran acabado y la ventaja de apor-
tar algo nuevo de verdad a las estanterias
de los comercios de informdtica.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

A pesar de un manual desastrosa y
de unas protecciones excesivas,
nmuestra del mivde que hay todavia
en nuesiro pals o la pirateria, ATF
I ¢5 un muey buen Jlrego, que aim-
que no se sale de o que se puede
encontrar acfualmente en cuania a
cafidad, si gue merece una elevada
noiu dentre de ello,

OTRAS VERSIONES:
Amiga, Atari y PC,
Creador:
DIGITAL INFEGRATION

Distribuidor:
SYSTEM 4
Lo mejor:

En gran acabade y bastanie origi-
nalided.

EI manual, casi totalmente ingil, ¥
ia prefeccion, excesiva,

Grahicos: 8§
Sonido: 7
Adiccion: 8§
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Un mago con problemas

Cuando por estas fechas todos pensanios en
unos barbudos monarcas montados en camellos
y guiados entre las dunas por una estrella en el
cielo, Loviciel nos propone aprovecharla estrella
poniéndole un palito, Hevdndosela al interior de
una biblioteca embrujada y ddndosela a un
mago con pinta de genio despistado.

€ ayui yue un mago {mejor di-
Hchn, Niro MALZ0) 5 A%0ma a la

pantalla del Amiga, del Ararl y
del CPC, con el fin de intentar que le
acompalies por una concurrida biblio-
teca en la que encontrards de tedo me-
nos tranguilidad.

Esta hiblioteca, guc nene eswuciura
de pasillo por €l gue nunea podris re-
troceder, esti habnada por una variada
fauna de ammales y ecioplasmas. Entre
las primeros soho podrés encontrar & un

4 MepaOcio

antibio anuro de la farmilia de los rni-
dos (sonoro circunloquic de la palabra
rana), mientras que de los segundos vas
A ver de nudo, destde cuchillos que se
lanzan solos hasia caras evanescentes,
pasando por fuepos verdes que surgen
del suelo vy libros que al abrirse mas caer
al suelo se convierten en un pozo sin
femdo.

Quizd sea mejor que cuente que ha
sucedido para llegar a esta situucinn.
Iimaginate que e5tas jugando gl ordena-

dor cuando recibes un paguete con una
carta en la que se te informa que has
heredado de on antipdrico o al yue
siempre odiaste. Tras abrir el paguete
descubres una caja simalar i la que uls-
lizaban los antiguos magos ambulantes.
Aungue intentas abrirla, se encucntra
cerrada con llave, asi que, picado por la
curiosidad, miras por el ojo de la cemma-
dura. "furaria que no le eché gincbra a
laleche™, piensas refirandoel ojo (tuyo}
del njo {de 1a cerradura). ¥ es que no-es
usnal enconlrarse una hiblioteca dentro
de una caja.

Decidido a confirmar o estado de
locura (y de embriapuez), rompes la
cerradura de la caja y encuentras dentro
una solitaria hoja de papel. Evidente-
mente, la cerradura licne un poderoso
efecto de aumento. ‘Tas desdoblar In
hoja, lees una enigmatica frase que di-
ce: “uerido sobring, te sera dificil re-
construir 1a fomula gue te permita re-
gresar oce al munde, pern s fallas,
papards un castigo como los demis...”
Ahvr estd mucho mas claro. Bl caso es



gue en la hoja hay unas cositas brillan-
Les que oomienzan aelevarse lentamen-
te. redeandote. jOh, Oh!

Un rcpentmo fogonazo y te encuen-
Lras a da entrada de una gigantesca bi-
blivteca, vestido con unas poco discre-
1as prendas que te hacen parecer un
mapo. Recuerdas la frase y empieZas a
tomar consciencia de 1a que te ha caido.
Desedndole # tu tio que acabe en un
calursso lugar lleno de honbreciilos
con cola y cuernos, le prepars para
buscar la salida. A disfrutar de 1a lec-
Lur.

= Una biblioteca muy concurrida

Se¢ podria decir que una misteriosa
VOZ 2 cuenta gue debes encontrar Ludos
los objetos que forman parte del conju-
1o final que te permilird salir de la bi-
hlipteca. Se podria decir también que
esta vor e explica que debes recoger
todos los hibros que aparcrcan flolando
junto a las estanierias, que debes encon-
trar tambi€n un pergaming que 1€ per-
mitird entergler el hechize final, que
tendras que esCOgET una xola carta entre
vatias posibles cuando llepues al final
¥ que debes decir la formula para aca-
hur esta pesadilla. Se podria decir tam-
bign que la voz ic chivé la combinacidin
ganadora del proximo sorteo de la pri-
mitiva, y seria tan cierto como lo anie-
rior, pumgue si sabes todo eso es debido
4 (ue viene en las insinicciones. A mi
e vas a venir ahota con historias sobre
vocecitas.

En las instrucciones se te explica
también que todas las cosas verdes que
te encuentres te hardn daho, ¥ gue irin
cediendo parte de 50 color a una repre-
sentacién que de i hay u la derecha.
Cuarglo tu imagen se vuelva verde, 1l
te volverds rana. Tampoco se iba o nolar
muche la diferencia.

Fn 14 biblinteca hay de wdo. Hay
ranas que saltan hacia ti, hay libros que
saltan de las estanterias, hay cuchillos
gue saltam de las mesas, y hay fuegos
vardes que no saltan pero gue 1@ hardn
saltar para esquivirlus.

{uando logres avanzar lo suficiente
perla bibliolees te encontrards un gra-
ciose engendro que te perseguird hasta
golpearie com un libro, Emonces te ve-
ris tragladado & un oscute lugar donde
deberds pelear con un monstruo, De-
pendiendo de 51 has cogido suficientes
Libros durante e viaje porlabiblioteca,
podras transformarte en distinlos mons-
truwos gue plantardn cara al bichitwo que
tedic labienvenida Tras Iuchar y ganar

volverds a lu biblioteca a pasear otro
Pl

= Pociones y objetvs

Ademis de los libros pnedes recoger
muchas otras cosas, entre las que desta-
can laz pociones por su alto valor vita-
mitico y los cristales por cumbiar el
color de las cosas que mires. Dejando
por un momenio las frases ingeniosas
propias de alguien sin imaginacion, tor-
no mi semblante serio v explico que
todos los cristales y casi todas Las po-
ciones nos proporconan hechizos (di-
cho de otra torma, ventajas) con los que
podremos teleiransportarnes, ser inmo-
nes a los objelos verdes, converlir loy
monstruos en ranas, eic. Hay otro 1ipo
de: objelos que, sin ser propiamente he-
chizos, también nos proporcionaran
ventajas. Es el caso de la pociin verde
que cura el veneno, el cuemo que para-
liza los monstruas, ¢l pergaming que
reordenard la fdmmula, las cajitas que
incrementan nuestro nivel de energia...

Y con esto creo que quedan metidos
todos los ingredientes en la olla. Vamos a
ver ahora si Loriciel hizo un buen guiso,

+ Valoraciin gastrondmicn

El juego, coma ya he dado a entender
anteriormente, consiste simplemente
en avanzar conslaniemerte hacia la de-
tccha a lo largo de un mterminable pa-
sillo. Podemos movernos por tres nive-
les de profundidad, haciendo asi mas
complejo e juego al poder esquivar los
alaques mediante los oportunos moyvi-
mienios sobre la tafima de La biblioteca,
Los enemigos y peligros, demasiado
abunduntes, pusden ser eliminados en
ocasiones (es el caso de las ranas), si
bien en la mayoria de Los casos Lendre-
mos que esquivarlos coma buenamente
podamas, El desarrollo es, por tanto,
diticil ¥ vn 1anio mondlono. El hecho es
que las preferencias de los usnarios de
Amiga vanmds por os juegos compkeios,
en ks que hay quc pensar para resolver
el desafio planicado que, como en este
casa, por los arcades de precision, en ks
gue probir una y otra vez hasta que te
sabes de mermoria todo el “circuito™ es la
tnica manera de progicsar.

De los grificos se puede decir que
som buenos, con un buen colonda, os-
Cufo suniue sinimpedir yue veas logue
pasa. Quizd no sea una obra de arne,
pero la filosofia del juego impedia gue
tueran més espectaculares.

Fl sonido es, sin lugar a dudas, lo
meor del juego, ¥ no se merece menos
de un sobresaliente, El {inico defecto

= . 35306

Una de les pontolics de Io Biblsteco
{Amiga)

que se ke podria poner es que, tras jugar
mucho tienipo, puede legar 4 cansar un
poco, pero es inducdable que genern una
ambientacin perfecta.

La calificacidn de la adiccidn es un
punio polénuco, debido a la naruraleza
del juepo. Personalmente hace ya tiem-
po que dejarun de atracrme los juegos
en los que pura avanzar hay que probar
una ¥ otra vez de forma inexorable,
pRro esto es una cuestion de gusios. Lo
que 57 puedo asegurar es que encueniro
el nivel de dificultad algo alio, dema-
siado guiza,

En vonsecuencia, del juego sc puede
decir gue la calidad técnica es buena,
pero la calificacién total depende de
quien o juegue,

Ricardn Palomares

VERSION COMENTADA,:
AMIGA

Drificil v bien acabado es el resumen
e e8fe juego, qite no tiene pna cali-
ficacitn definidu debido a la yo co-
mentada cuestion de gustos. Un
arcade del tipo “ensaya v falia sf
guierex avanzar” es ¢l fondo de esta
AVERLLTa.
Otras Versiones:
Amstrad CPU (también en CPC+),
Antiga y Atari §T.
Creador:
Loriciel,
Distribuidor:
Froein, 5.A.
Lo mejor:
El sonido.

Lo peor:
La dificuliad.

Sonido: 9
Graficos: 8§
Adiccion: &
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Super Skweek
Ropuue Trooper.



Copgar Force.
Saint Dragon.




{A por esos

traficantes!

4 MegaOcio

Narco Police es el titulo de la siltima
produccidn que Dinamic ha lanzado al
mercado. El argumento es de lo mds
interesante que se puede encontrar
actualmente, ya que, nosotros, en el papel
de cada uno de los miembros de una
brigada de narco-policias, deberemos
internarnos en el bunker de los traficantes,
situado bajo tierra en una isla del pacifico,
y acabar con todo el ejército de guerrilleros
que lo custodia, logrando asi exterminar
uno de los mayores focos del narcotrifico,

arco Police es uno de los mis
menétims y espectaculares

arcades que se han programa-
do para un ordenador, su original de-
sartollo ¥ 1a espectucularidad de sus
graficos, imdgenss, animaciones y
dermds, a kr largo del juepo hacen gue
nos sumenjames de lleno en la aven-
tura y la sociin,

Al comenzar la partida podemos es-
COgeT entre varias opciones: Hscoger el
UIMAMENTO, SHUAT # TUESIFOS NANCO-Po-
licfas & iniciar la mjsidn.

Durante 1a partida controlaremos al
nargg-policla seleccionado, con el ub-
Jjetivo de avanzar a lo largo de los tine-
les haciendo frente o cuslquier guerri-
llero o prupo de eslos que se nos
presenten, Podemos seleccionar cual-
guier otre miembro del comando en
cualguier momento, transportdndonos
a donde estd situado el narco-policia en
cuestion,

Légicamenente podremos eliminar
con mayot facilidad a nuestros enemi-
EOs Cuanio mas potente sea el anma que
hayamos escomido. Contamos en 1a par-
fe supenior de la pantalla con un com-
ptamn wblero de mandos que nos infor-
mard en todo momento del estado de
nuestro mirco-palicia, su energia, br-




Mepa de operaciones. {Amige)

jula, equipo médico, tipo y cantidad de
municion, nivel, elcétera. ..

Los efecios especiales, comn decfa-
Moes anteriormente, son uno de los pun-
tos fuertes del juego, ya gue duranlc
toda lu partida estardn presentes mulii-
1ud de impresionaltes explosiones, dis-

Ly prertas e destruyen fdciimenie con
minifes.

VERSION COMENTADA.:

AMIGA

Un gran juego que redne los ingre-
dientes mds “explosies”, ¥ nunca
rejor dicho, pare ser el aquléntico
bombazo de estas nevidedes. Tan so-
o un wrico mconvenicnte, resuila
ur poco lenfo en fas versiones de 16
Bif y muy lenio en las de 8.

QOTRAS VERSIONES:

Amiga, 8T, PC, Amstrad CPC y
Spectrant.

Creqdor:
DINAMIC

Distribuidor:
DRO SOFT

Lo mejor:
La idea

Lo peor:
Meovimiento lenfo

Graficos: 9
Sonido: 9
Adiccion: 8

e

paros ¥ otros muchos efecios que nos
asormbrarim.

Quizd algo gue se le pueda recalcar
aeste arrollador Narco-Police sea, ade-
mas de la excesiva dificulisx! en el
transcurso de 1a patida, 1a lentiud con
la gue se desarrolla ki propia wecion,
siendo esto incaplicable en una version
de Amiga

Nuestra opinion

Nurco-Police es un juege ante tdo,
espectacular y bien scubudo, en el que
sin duda alguma, los ingredientes mis
inportantes y que, sin duda, hablan por
¢l resto, son los estétioos.

Los graficos son de un gran tamaria,
Com und animaicn digna de mencidn y
con un aciabado sobertno, Tanto 1as gru-
lus, Lineles, marcadores, enentigos ¥
narco-policias cuentan con unos grih-
cos funtdsticos. El sonido ex muy bue-
1o, tanto Ll bandu sonorade L introdue-
cidn como los FX de lox grifos,
disparos, explasiones. eteétera,

[l movimignio. aungue s suave y
cuenta con una bucna animacion, es
inexplicablemente lento, ¥ mils ¢n la
version de Amiga, csto es sin duda un
graninconveniente gue le quita muchos
enteros al juego, ya que m la adiccidn
es la misma mi el desarrollo tan real al
no comtar con una dindmica de movi-
miento adecuad.

La originalidad es un punio saldado
COI CIECes, 5 INA5, S5 und de Sus aspec-
s mas inferesantes y atractivos. En
definitiva, Narco-Police cucnts con to-
dos los ingredientes nece saries para llc-
gar a scr une de los mayores éxitos de
Ia temporada, lo mejor s gue lo com-
pruches por 1i miisme.

Cévar Valencia Perello.

[ e
Si no teniemos cuidude podemus acabar
ase. (Amsivad CPC)

=

L& veryicn e Specirum ligne menas colorido,
per es mds rapida que e de CPC.

Agud rir exturd de muos exconderse. (Amig)

ey
VERSION CPC

La version CPC es
exactamente ignal a la de
Amiga, puardande
distancias por supuesto.
Cuenta con unos rraficos
soberhbios, realizados ¢n
“mode (", ¥ con un
desarrolle idéntico a su
version hermana de Amiga.
El punto negative, al igual
gue ocurre oon el
Nargo-DPolice de Amiga, es la
lentitud del movhniento del
personaje principal, de los
ENE¢Migos...

En general, muy bien para
Nawco-Police, para Dinamic,
¥ vomo nd, para Iran Byie,
que nos ha quitado el
amargo sabor de boca gue
nes dejd con Bugey Ranger.
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EL CPCUSERSINCLUYE:
La coleccion de software para CPC (464/664/6128)
mds interesante para los usuarios.

Los mejores cargadores y trucos para tus juegos:
Pipemania, Dinamite Dux,
Knight Force, efc.
Reserva tu proximo

TR S CPC USER.
e Mis noticias, trucos,
Bounce, Tunel Multicolor, Orden alfabético, elc. utilidades, etc.
Toda Ia actualidad del CFC. . Se puede

pedir mas?

Rel: 594, Salo 2500 Pras,

Parchis, TLV.AL v gastos de
envio incluidos)
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.
r

I{m_g




Enero

EL CDTV DE
COMMODORE

si se Hama ¢l oluho laneamnio

de Commodor:, CDTV, Unainno-
vadora maguina con una unidad de CD-
EOM arentada a Moloimedia,

[l COTY viiliza el mismao procesador
gu ¢l Arnagn 300, ¢l 680 de Motorolk
ademads de los conocidos coprocesadores
de apoyo: Fat Agnus, Gary, Paula y De-
mise. Cotno bota de cspecial importancia

podernos destwear que es posible co-
ncutarle al COTY un welado ¥y una uni-
dad dc disco, con Lo cual es posible
trabijar con ¢ como s de un Amiga SO0
sg tratase, con la ventaja de disponer de
una unidad de CT-ROM. No cbstante,
en cuso de no disponer de teclado, €l
CDTV vicne preparado con un control
rernolo de 10 teclas.

NUEVA CONSOLA NINTENDO

Nin[cndo nos ticne rescrvada una
sorpresa, s¢trata de la Super Fa-
micatn, [a prinera cunsola de Nintendo
de dieciséss bits. Esla méquina desarro-
112 juegos con una calidad muy sionlar
a los juegos de las muquinas arcade,
dispone de mejor anumacion que 1a Nin-
tendo convencional ¥ posce un potenie
chip de sonido y de graficos, alcanzan
do una gama de hasta 32.768 colores.

L'n aspecte que no estd claro ex si
funcionan los cartuchos de Ja Nintendo
norimeal ;11ard falla algion penlférico ex-
termoe para proporcicnar La companbili-
dad? Seguirenios informandoos.

F
[

L= J FS L0

DICK TRACY

Sf:gllramente lo conoceréis por los vo-
mics. por la puliculz o incluse por los
videajuegos que se han realizado para los
ordenadores. no obstante, ahorea o podeéis
conocer por ¢l nueyy carluchkr de Minten-
do. Tl juego dispone de unos grilicos sen-
sacinniles. muy elaborados y con diferen-
tes tipos de misiones y perspectivas de

Juege. Tisperemos gue ne tarde mucho en

salir en nuesiro pais.

ZELDA
il

e Fin, hahimmws oade hablar mucho dof
Zeldu 1, ese magmitico fuepo de 7 mep s,
con pily ineluida para swardare bas partidas
¥ pedler continuar cualguier otre dia en la

niismE posicion que fo dejamos, Suponr-
mes yuenoiba a estar disponihle en Xuropa,
sin embargo ha wurcide todo o contrarie,
Zelda 11 xa esta dispunible en L tiendas v
mucho mas bavate de o gque s cperaba
SO0 pesetas, Apresurate antes de gue se
ae.
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Mejor que en la pelicula

Los ciudadanos de GOTHAM CITY (TM) estin ocu-
pados preparando el festival del 200 aniversario de
su poblado, pero en realidad no podrin disfrutar de
esta celebracidon, porque el crimen y la violencia go-
biernan la civdad. Una maléfica banda de malhecho-
res, la aterran en esos dias, los alvacos y robos se
miultiplican, y es todo un caos. ;Quién serd la perso-
na capaz de salvar a Gotham City?

uestro héroe estd armado con
Nobjctus cspeciales ¥ poderes

acrubilicos. Con ellos puede v
debe destruir a los quince tipos de cne-
migos, ¥ 4 los cineo jefes de cada fase,
lugartenientes del malvado JOKER,
con el que tendremos que enfreniarnos
s1oonseguimes librumos de kxlos nues-
trivs enemigos. También encontrarcnios
maquinas morlles, disedadas especial-
neente para hacermos la vida imposiblc.

La primera de 1a fases se desarrolla
cn la propia ciudad de Gotham, bien por
las calles de la ciudad. por los rascacie-
los. Frente al ity 1all tendremos que

[T -
@
» e
-
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luchar com los enemigos, para poder al
fin encuntrar 4 alpuien gue es allegado
dirceto del JOKER. Este es nuestro pri-
mer enenigo, el Asesino Math, un alu-
do cnemigo que se ensafig nrRndonos
herlas de fuego.

La segunda fasc cx ulgo may armes-
gada, s06lo por ¢l hecho de cstar donde
estamos, en la factorfa Quirmica. Agui
nos han informaduy guc cxta vhicado el
sistema de inteligencia mecanica de la
orgatmizacion. I'ara avanss en esta fase
CNCmos ue sorfear, 1a plama de dese-
chos liquidos, la planta de prucesa-
miento ¥ la plunta de energia donde
debemes poner especial cuidado conun
rayo, vaque nos puede dejar churmisca-
ditns para todo la clernidad, asl que
andaremos con cuidado, anies de des-
truir el complejn mecdnico. Ung vz
resLelto este uliimo problema nos diri-
£IMes 4 1a tereera fuse.

Las conductos subterrdneos

Lus conductos urn y dos son und red
de alcantanllas que recorren Gotham
City. Batman debe cncontrar shora la
salida scereta. que esta en la Cueva

Subiendnea, El ugus que fluye por es-
tos conduclus penerd energia para la
Estacion Sulnerrdnea de la cavemnsa,
Cuame Batman encuenira b salida de-
be demotar al Rlecirocutador, anles de
pusar a la fasc cualro, dicho enemigo
esta provisio de una fuente de energia
de alto voliaje que nos lunes por armiba
¥ por abajo ondas de Tuz que nos deja-
Tian ciegos en hreves inslantes, @1 des-
pucs nos remataria sin problemas con
la ondas voltiicas que dejarian nuesim
persoma queniada como una cerlli al
encenderse.

En lu fase ¢uaita nos Cocontrames un
lsboratorie on ruinas, doode antetior-
mente ha estado el JOKER hacicndo de
Ty suyas diversidad de formas de vida
nos atacardn, todos ellas raras v defor-
madas debido 4 los cxpenmentos de
ingenieria genética. La sala de almace-
naje que estd situada mas alla dol labo-
ratono, replela de herramicntas y otros
equipos, ademnis de conducciones de
ENErgia ¥ motores.

Finalmente slcanzamos la plania
de Procesamiente Térmico, donde
urd poderosa Namarada procesa los
desechos. Enestos momentos Batiman
pucde destruir al jete de la Alarma
Dual-Container y aloamezar el destino
linal. la Catedral.

Aqui es donde se esconde el muléfico
JOKER. Aquitcndroms gue irsuhien-
do hasta cl campanario, donde nos
aguurda el guardacspuldas del JOKER
Fircbug, un auténticn guerrero de artes
marciales ¥ del jucpo sucio. Una vez
liguidado pero con un pran esfoeryo nos
voremos 1as caras con el JOKER en
PEIs0niL

Un fabuleso juego que nada liene
que ver con ¢l de ordenador, si cabe ey
inclusoe mejor, unos movimientos del
tedo logrados, asi como la misica, el
decorado ¥y todo on definitiva. Un cli-
sico juepo que asegura la adiccion de
cualguicra que sc ponga 4 los manda de
su oonsola. Genial,

Enrigae Sinchez Hilara

Consola:
NINTENDO

Lo mejor:
Lu variedod de movimientos

Lo
F.o habilidod que hay que tener,

Grifticos: 8
Sonido: 8
Adiccion: 8




ENTERTAINMENT SYSTEM™

JUEGS:

NINTENDG te ofrace los

mejares thulos del mercado,

oon graficos de gran resolucion

e increfbles efectos sonoros. BATMAMN,

TURTLES, DOAUBLE DRAGON 2, TETRIS...

son algunos de log axitos guie no debes perderie.
EELIL!. Batiendo réconds en
\ todo el mundo gracias a su
tecrnolagia avanzeda,
‘\ R —_——A ala cafldad de
NN ’ \: S5 DOMPONEntes y
_.ﬂirm:nr_'.n' 5 ® s @ su robusto disafio.
b - iDescubre por qué
HINTENDO
&5 el autentico
numero 1 2n verdas!

PISTOLA ZAPPER

Un lngtrumento de gran

precision pensado para

sacar mas partldo a tu consala
HINTEMDO. Completa fu equipa
ds |uedo con dste y muchos otros
accesor|os, jCon NINTENDD 1a
diverslon no Hene fln!

= 'l:pnco. LA

Digtribudor exclusivo para Espana
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GAME BOY IE

iTienes el valor que se necesita para salvar a la
princesa del Champiiion?, Hay pensar muy rapido y
moverte atin mds para conquistar esta meta. La
princesa ha sido secuestrada por el diablo de la tribu
de “Las Tortugas” y td, como protagonista de esta
historia debes liberarla de las garras del rey de los
Koopa antes gue el tiempo se agote. No obstante no
serd facil, para llegar a la princesa tenes gue escalar
montafias, cruzar mares y saltar barrancos, tienes
gue batirte con los soldados de Ia tribu de las
tortugas y ademds con un brujo que solamente la
mente del Rey Koopa puede invocar.

ario, un agradable persocnaje

creado por Nintendo, aparece

esta vez en la GAME BOY
pard aseguramos ung termible adiccidn
4 cualguiers gue se ponga 4 jugar oo
aste mini-cartuche.

La historia transcurre en el reino del
Champifion. Empezamos en el campo,
donde tendremos que ir hacia la dere-
cha sin poder darnos la vueltaen ningin
momente, ya qué el lcmpo imnscurre
y €5 vital pura el rescate de nuesira
princesy, también debemos recotrer va-
rias fases compuestas de cuatro dreas y
esta 1iltima termina en un gran castillo,
alli podremos descubnr 4 varios capto-
res de nuestra futura reiny, las uherias
nexs diajardn bastante caming e incluso
en alguncs CHS0Ss NOS Proporcionan mao-
nedas con las que podemos comprar
una vidd exira,

Gracias 4l Champindn del poder nos
haremos grandes y podremos lamear bo-
las de [uego si cogernos La planta midyi-
cd. La estrella del reino nos propatcio-

Pata consepuiruna vida méis tenernos gue
recoger 10 monedyas

En lax primems fuse tener mucho ojo con
las tuberins, en rmachas de cllas bhay sofi-
cientes monedas conlg pard conseEunT
widas exiras.

B¢ comsigoe ung “contioue” mds a los
TOCLIK} puntos.,

Cuantcs més ladrillos destruyamos ma-
Yor serf niestia punblacidn.

Hay ladrillos veultos, dexcubnr glgunos
de ellos son csenciales para la colmina-
cidn del juege.

Hay fiempao de sobra, para acabar cada
nivel, I gue implici que no debéis ace-
leraros, y recoger todas las menedas ya
que hay ladrilles gue ercierman mas de
uria.

En la fase del subrnelo se puede atajar
mucho corriendo por encitg de los mar-
cadoves, +f, ¥, por los mercadores. (Qoe
COMO S8 ponsigoe eslol, esy s youstm
NS0T

Far destton 2 los tortugas siimplemente
saltar encima de ellas o disparatlas, pero

Los peces gque vuelan por 2l océano, no
nos harfn nada si nos dan cuande suben,
perc si nos matardn cuando hajan.
Recomdad que se puede acelerar a Mario
tanta eIl SU CATErE COMO el sUS saltos,
dejando presiciado el Bolon B durante el
jnego.

Cusndo nes togue nadar en el océano no
perddis ni un momento o inevitablemente
seréis armastrados por el remoling.
Recordad que siempre hay Champifiones
para conscguir hacemos Super Mario,
cuando Ins cosas estdn muy dificiles, la
clave euld ¢n eswuntraros.

L Mor migica estd siempre disponible en
las fase de muchos enemiges voladores,
encontrarla lo antex posible.

Y whora el ruco mas irgportante, 1ag cosqas
estAn siempre en el mismo sitio, lo gue
hace que 51 1wx malan, siempre terdemos
memotizado el cananoe hasta ese lugac De
esta forma «f jueyny serd mbs ameno ¥y
acabable que no cs poco.

MARIO LAND

na un escudo (emporal, ¥ nuestos po-
Lentes capatones nos permiten planchar
acualguier enemigo saltingdole sobre la
cabeza,

La inteligencia es fundamental, ya
QUE EXISICN NUMETDRAs LrAMpPas ¥ pasar-
las que requieren una desreza ada ha-
hitugl, En muchas ocasiones encontra-
remos ladrillos ocultos que nos permi-
ten acceder a lugares insospechados.
Los bonos podemos conseguirlos lle-
pando al final de cada drea con el mayor
tiempo posible, cuaro mayor sea éste
mayor serin los bonos. Al finalizar las
fases tendremos dos opciones, la pri-
mera es la mas ficil y es directamente
pasar por L puerta que esta ubicida en
Lu parte inferior de la pantalla y otramas
diffcil pero mas (ruetifera, que es la
siluada en la parte superior de la panta-
L. Si conseguimos enteas por Cita puer-
ta, dispondrernos de un sencills juego
paraconseguir mas vidas, sermas grande
o simplements invulnerable,

Aligual que en la consola el juepo es
muy simple pero adictivo, esta realiza-
do inmejorablemente y tiene un scroll
limpiopese a lo reducido de 1a pantalla.
Los graficos de los decoradios estin del
todo cuidados, asi como los de Marig.
El zonido ex digno de alabar lo gue le
hace mis atractivo toduvia,

Enrigue Sanchez

Consola:
GAME BOY
Lo mejor:
Todo
Lo
Ne poder jugar de nockhe.
Grificos: 8
Sonido: 8§
Adiccion: 8
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Un
juego
de
inteligencia

CHIPS CHALLENGE

Chips Challenge es un magnifico juego donde vamos a tener que emplear a
fondo toda nuestra capacidad de habilidad e inteligencia, si lo gue
pretendemos es superar cada una de las fases que lo componen. Y esto se
debe a que los programadores de este maravilloso juego han sabido poner
los problemas donde menos los esperamos.

a mision del Juepo es sencilla y

I s¢ desarrolla en un plano con

scroll. Bl cometido es encontrur

la salida ¥ pura elo debemos cogercadu

una de las [kives y objeros que encon-

tremos a o largo del cuming. Bo obs-

rtante, no e$ lan sencillo, encontraremos

multitud de obsticulos ¥ crempos gue

harin lo postble por que no avancemos
¥ Mascmos de nivel,

52 Megalcio

La récnica a seguir es exarminar gl
planc y la disposicién de 1odos Jos ob-
kios, debernos de pensar cual es el cu-
ming que debernos coger ¥ luego pen-
sar si éste es Tactible, pars ello dispone-
mos de la tecla de pawsa, que detendri
el tempo y nos permitird elaborar la
estrategia que deseeimos.

Ln factor sumamenic atractivo de
este videojuego es la posibilidud de ob-

enet una clave cada vez que scabarrnios
cacly uia de las tases, con lo cual, <1 oiro
dia deseamos jugar, lun sdo tenemos
que introducirla la clave que obtuvimaos
el dltimo dia para empezar en el mismo
nivel,

Endefinitva, s¢ rata de un videojueyo
inferesante, con buenos gralices y efectos
te sonido, aunque lo mds nteresante de
todoes la dilicultsd gue entraiia cada una
de las fases segiin nos adentramos cn cl
Juepo. Muy imtergsarie.

Consola;

Lo mejor:
Muy entretenido.
Lo peor:
Lifici en algunas situaciones.

Graficos: 7
S5onido: 7
Adiccién: 9




ESIAES
TU OPORTUNIDAD

ATARI 520 ST™
SERIE ORCO

Entro ol munde de los 16 kits, con &
ATAR| 520 5T™ SERIE ORQ, Ahoro puedes
dispener de todo Io potencic del
crdenodor mas premiade por lo prenso
internacional especializoda, o wn precio
verdaderamente o tu alconce.

Ademds, el ATARI 520 ST SERIE GRO
incluye grotis el POWER PACK, que
contiene 20 superjuegos y & programas de
diferentes aplicacicnes.

Tu ATARI 520 §T™ SERIE ORC, todo o
que necesikas pord entrgr con buen pie en
el munda de los 14 bits.

EL POWER PACK CONTIENE:

— 20 superjuagos, parg que vivas las
aventures mas alugingntes.

- MLSIC MAKER, pora componer la
MUSica que mas e gusi.

— NEQCHROME, pare dibujar tus obras
de orle.

— FIRST BASIC ¥ ST BASIC pora
progremar en el [engueaje mas
opropiada.

— 15T WORD para procesar textos y
eseribir muchos histerias.

h e - DRGANISER, programa que incluye
MO INCLUYE MOMITCR g T dietarie, fichere: de direcciones v hejo
de caleulo.

SUMERE L0 COHLMICACIOH

N ATARI

ALTA TECNOLOGIA
CRDEMADORES RTARE SA Apcriado 195, Aleobercos, 20100 Modid. Telf. (9] 45350 11 AL MEJOR PREClO-




LA GUIA DEL

L+

Conyejos generales

1 Ademis de los dispensarios dc co-
mida situados por todas partes, sc pug-
de encontrar comida grats en muchos
olros sitios.

@ Al disparar a los aliens (extrate-
rresires), asepurate de que bo haces con
Ia ventana de inventario, ya que matar
a los enemigos de esta forma suponc
menos disparos y es casi imposible fa-
ltar,

® Nunca dejes una tarjeta en un au-
tdmata,

NIVEL 1

Al principio, lleva todas lus tarjetas
de chips, y recucrda ol orden en el que
aparecen y cudntas necesitas de cada
una,

@ IZQUIERDA... A2 - 4/CPR -
YABT 113 - YOMO-Z - 3NS5

® DERECHA.. NAV -2

El il de 17 cabri cn tres Larjetas.
Cigelas tdas y baja 1n nivel. Aparta

todos Ios chips defectuosos de bos fon-
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cicnales, toma tres tablas vacias y deja
cl regto. Desplizate al drea 1. El1 AGU
{Anti Grav Unit - Unidad antigravitato-
ria) contienc wna tarjeta, Cégela. Pomz
la chaqueta y ve al 4rea 2. Coge en cl
AGU, un casco, en kscr, un par de

ENOMORPH

botas, toda la comida y todas las bate-
rias. 5al al nivel 2.

NIVEL 2

Avanza hasta €l arma y cérgala. Re-
coie las dos y prepdralas por =i tienes
que usarlas. Toma la bateria {inica) y el
amoniaco para el BL (lanzacohetes). Vi
a la escalera “G" y baja un nivel, Para
preparar ¢l arma, debes poner dentre la
carga. Recuerda ¢l consejo de disparar
contra cualquier alien con el que Ic
CnCuCires,

NIVEL 3

Pasa por ¢l drea 3, mata al alien y
toma todos los chips que necesites,
{Hay una unidad recarpadora aqui y
necesitaris volver en alguna ocasicn}.
Dirigete al drea 4 (vigila a los aliens) y
saca la tarjeia del AGL. Dirigels al dreg
Sy toma la buterfu y ¢l RL ammao, (cerca
del area £). Recoge el rastreador y cér-
galo con una bateria, (no olvides cncen-
der ¢l rastreador). Ve hacia cl drea 7 y
ehimina a 10dos bos aliens. Dirigetc ala
gscalera “H” vy SALVA i posicitn an-
1es de pasar al nivel 4...

. e —— . —




SUSCRIBETE AHORA A

+'BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%. o
Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste [
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla |
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las
ventajas que te ofrece ser miembro del

CLUB A. USER:

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias,
Cursillos, etc.

[y,

v Y recuerda que en MEGAOCIO encontrarés noticias, los
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la
informacion necesaria para sacarle el maximo provecho a tu
ordenador.

Ademas tendras acceso a nuevas secciones:

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y
“Arcades”.

.................................................................................

CUPON DE SUSCRIPCION ]
. Deseo suscribirme a MEGAOCIQ por:

. : Un afio al precio de 4.000 Ptas,

Recorta y envia sste cupdn con [us : NOMERE
datos personales a: :

BMF Grupo de Comunicaclon 5.A. APELLIDOS

C/ Garcia de Paredes, 76D 1%izda. ; DIRECCION..... i

28010 MADRID i CODIGO POSTAL.....commmmrsansmmnnis LOCALIDAD....cccnnmmna :

PROVYINCIA.....omiim s mmcsssssanicscsmams i anossssstsnsns sassans ssssssessassams sares -

! FORMA DE PAGO:
i OcContrareembolso [ Talon a BMF Grupo de Comunicacién, S.A.




LA GUIA DEL JUGADOR

ELAEROPUERTO)

Ya estamos en €l aeropucrio vy total-
menie libre. EXAMINA la ranura don-
de salen las monedus v hallards una.
Compr un periddico USANDO la mo-
neda de |z maguineg, EXAMINALO pa-
raver qué pafs es actualmente colega de
Santa Paragua por ello necesitaris ha-
certe un pasaporte falso de ¢sta nacio-
nalidad. Dirfgete al lavabo a través de
la puerta de la izquicrda de 1a pantalla
y Métete en una cabina.

MANIPULA €l maletin y COGE la
pluma ¥ el pasaporte americano. EXA-
MINA el pasaporie y COGE los délires
que hay dentro. ENCIENDE lu calcula-
dora y se abrird el compartimiento se-
creto. COGE el pasaporte, elige una
nacicnalidad adecuada y MUEVE cl
botén de validacitn para crearte un pa-
saporte falso que 1e tendrds que LLE-
VAR. Sal del lavabo, toma un par de
bocanadas de aire profundas y USA el
pasaporte falso con el ofiwial de adua-
nas. HABL A con 1z azafata del mosira-
dor de bienvenida y, enre otras cosas,
te dard un telegrama. EXAMINALO.
LISA el hillete de avitn con el guardia
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OPERATION STEALTH

de seguridad para it at reclamo de equi-
pajes. Hiy dos vestibulos de reclamo de
equipajes, de modo que comprueba en
Ia pantalla cudl es el del vuelo 714.
EXAMINA Ia maleta azul, que deberis
estar marcada con tu nombre Ealso, ¥
COGELA. Dirigets de nuevo al lavabo,
MANIPULA la maguinilla de afeitar y
descubrirds un cable elécmica. USALD
con el toma corrientes y obtendrés un
mensaje. TOMA ¢l cable y 1o maquini-
Lz ¥ sal delos lavabos. USAsl pusapor-
te falso en la advana. Sal hacia la 16
quierda de la pantalla, a tmvés de 1a
purerta avtomitics, ¥ esperaen la parada
de taxis. Llegard un taxi, Ve derecho y
timalo.

EL CENTRO DE LA CIUDAD

LISA 1 {aj0 de billetes con el depen-
diente del hancoe. Te cambiard en mone-
da de Sarua Paraguan. Agudntace cl dis-
gusto y sipue repitiendo ¢sta operacion
hastas que sdlo 1& gueden algonos bille-
les. Deja e] banoo y veé a la floristeria,
USA las monedas y COMPRA i cla-
vel rojo. Dirigele al parque y siéntate en
el banco. Tu conracto llegard, pere le

dispurarin, TOMA lu tageta de la caja
de seguridad y lirgate ripidamente.
Vuelve al banco y EXAMINA I tarje-
ta. USALA con el empleado del banco
que abrird el depisito de cajas de segue-
ridad para ti. USA Ia llave cn la caja
CUyQ TImMErs 5¢ corresponda con t tar-
Jeta. Un par de agentes rusos te capto-
rardn y te llevarin prisioneny. Te amor-
dazardn y te dejarin en uns cueva.
BUSCA por el suelo y encontraris una
pieza Je metal gue puedes usar para
cortar las ligaduras. BUSCA de nuevo
por el suelo ¥ encontraras un pico. CO-
GELO y EXAMINA la pared de roca.
Busca la parte donde hay un dibujo y
LITILIZ A res veces el pico al.

EL SUBMARING

Usael bowin de 1a izquierda d] rardn
para nadar hacia la derechaevitando las
rocas. No nlvides salir de vezen cuando
a la superticie cvandote esiés guedando
st oxigeno.

El HOTEL

En frente del hotel, en Ls plays, USA
las monedas para comprar una pulsera




LA GUIA DEL JUGADOR

hinchahle ¥ ditrgete al hutel, OPRIME
el boton del ascensor y selecciona el
segundo piso.

Una vez alli, sal del ascensor y sube
las escaleras hasta o] erecr piso. Gira a
la derecha ¥ MANIPULA la puerta.
Una vez en la habitacidn, Julia te spun-
tari con ung pistola. Entonces, como
probablemenic las cosas no pucden ir
peor, los hombres de SPYDER, con
Ono (w doble), te secuestrardn ¥ tc
llevardn # un pasec por barco. Cuando
cmpiceen a hablar, MANIPULA la pul-
sera. Los hombres e amojarin por la
borda {atado a v bloque de hornmesdn,
por supueste). Cuando legues al lecho
del mar, vuclve a MANIPULAR lapul-
sera ¥ nada hacia Juliz weniendo apreta-
do el boton zguierdo del raton. Libéra-
la. Vuelve g la superficie donde uno de
los companeros de Julia estats esperan-
do en un bote. Te Nevard & fraves de la
Jungla hasta ¢l coarel general de la
resistencia y, allf, ante ¢ ¢ompatiero del
General Manipua.

EL PALACIO

31, parece que no hay forma de que
salgas. Es un laberinte. Ve por g] Jabe-
rinto hasta que encucatres 1a llave. Co-
gela y dirigee a 1z salida. aprovechan-
do ¢l cambio de guardia para evitar las
puerlas. Cuando hayas salido del labe-
rinta Megaris i una puerta ancha.

MANIPULA Ja puerta ¥ descubrirds
un despacho. Entra v MANIPULA ¢l
brazo de la estalua. Aparecerd una caja
fuerte. USA la cajita de trabajo de 1o
inventario para abrir la caja de segurt-
dad MANIPULA ¢l botdn onfoll de Ja
caju para cncenderla. MANIPULA las
Muchas ambs/abage hasta que se en-
cienda L primera oz de la caja. MANI-
FPLIL Acl bolon de validacidn de la caja
de scgurdud. MANIPULA 1as flochas
arrrbufabayo hasta que se encienda la
sepunda luz y MANIPUL A de nuevoel
bottn de validacidn. Repite para los
mimeros ereere ¥ cuarto ¥ despuds
CPERA sobre ¢l botdn onfoll para apa-
gar la caju. OPERA con el botém de
vahlidacion sobre la caja fuerte und vez
mits y se abrinl. TOMA el sobre que hay
dertro.

Agui poderus comprar #f clgvel.

ESQUI

Hay dos secciones en esto. En la
primmera, evita las aletas del tiburdn has-
12 que hayas agarrado la otra tabla de
esqui. Diespués cvrta el resto de tablas
{Jue 18 persiguct.

OTRA ZAMBULLIDA
ENEL AGUA

Dirfgete haciz 1 pamalla de las alpas
v EXAMINALAS tlas hasig que en-
cuentres la que ticne algo extrano a su
lado. EXAMINALA vy encontrards una
cinta glistica. Dirigete a la dlama pan-
talla de 1a derecha, EXAMINA la pal-
mers ¥y URGA on clla Despuds aprieta
el boldn, dirfgele a la entrada y MANI-
PULA a compuerta.

LA RASE SECRETA

USA la pluma cn cl cierre ¥y USA el
reloj enlas parcdes izquerda y derecha.
Ve haciz lz parrilla. cspera debajo, ¥
despues MANIPULALA.

OTRO LABERINTO

Basicamente, es el mismo de antes.

EL SOLDADO

Parz fijur la pelota que rueda, MA-
NIPULA ¢] solilada y examina sus za-
pates. Aparecerin los galones, ¥ los
puedes COJER. Despues COIE la toa-

Hay USALA sobreel soldade. USA los
galones con &l ¥y COIE sus zapalos,
ropas ¥ el vaso. Sal de la habitacidn.

CORREDOR

Nirigete a la salida en i parte infe-
Tiur fzquierda.

Una sifuacion de peligra...

OTRO CORREDOR

Dirigete a |z puerta opuesta y enir

EL ALMACEN

EXAMINAR ¢l tercer ¢ajon arriba a
la tequierdz, MANIPULALO y EXA-
MINALQO de nuevo. COGE los cordo-
mesy USALOS, EXAMINAe] cajdnde
Ta derecha, MANTPULAL O y EXAMI-
NALO de nueve. COGE los scllos v sal
de |a habiiacién.

OTRO CORREDOR

Ve hacia la salida a la derecha,
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LA GUIA DEL JUGADOR

... of love...

OTEA VEZ OTRO CORREDOR
Ve 1 la puerta opuesta.

CUARTO DE GUARDIA

EXAMINA las ropas vy COGE el pa-
P2l que tiene tus Grdenes. USA el vaso
en el apna de la fuente y URGA en el
pupitre desordenadoe. Finalmente coge
¢l bote salvavidas v sal de 1a habitacién.

OTRO MONTON DE
CORREDORES

En el primere, dirigete 2 1a salida cn
la parte superior de la derecha. En €l
siguiente, el oficial te pediri un vhsode
agua. Corredor nidmerg tres, dirfpete a
I salida en s parte superior de la dere-
cha. Y en el uhimoe dirigete a la salida

Una belle seforita se prepara pera “hocernos pagar todes ducsiros erimenes”,

Parece que nuestrs contacte g sufride wn desgraciado occidente.
58 MegaQcio

en la parle superior izquierdza y agravie-
sa la primera puerta a kz der=cha.

LA SALA DE LOS OFICIALES

Lisa el vaso de agua lleno sobre el
oficial. Cuando se 48 la vuelta COGE
el sello ¥ sal a toda velocidad.

[MAS CORREDORES!

Dirigete & la salida a la derechaen el
primera, y después a la salidaen la parte
inferior derecha en el segundo. Yenel
tercera atraviesa la pueria.

CUARTO DE LA GUARDIA
COGE la caja de tinta que exsti entre

lasilla y el pupitre desordenadg, y USA

el sello sobre la hoja de dodenes. Des-

puds MANIPLLA la cajetilla de ciga-
rrillos. EXAMINA el cigamillo azu] v
MANIPULALO. USAelpapel dzciga
rrillos sobre el vaso. Y como por arteds
magia, aparccerd una huellz digital. Sal
de la habitacidn.

CORREEENDOREEES...

Mids corredores. En el primero dir-
gete a la salida de la parte superior
derzcha, yen el segundo LSA la huella
sobre el copin de la llave antes de ir
hacia Ja puerta blindada. Hay otro co-
rredor, en el que te debes dirigirala oira

salida de la derecha antes de llegar a la
sala del ldser.

1A SALA DIEL LASER

USA la haja con las drdenes selladas
sobre ¢l buzdn y dirigeie a las puertas
del laser.

EL ULTIMO CORREDOR

Usz ¢l cable cléctrico del enchuofe y
MANIFULA la maquinilla cléctrica.
USA lamaquinilla en la papelers y sal
derccho. jPer finl,

SALA DE CONTROL

Espera que la maqguinilla muesire el
mensaje “Explosion, une, dos...” y ri-
pidamente USA ¢ cigarrillo rajo sobre
la compuiadora. Explotard, & pesar de
todo tienes gue TRABAJAR oon Otto,
Cuando John hayza peleade conél, USA
¢l disco compacto sobre ¢l lector Tascr.
Dirigete a la puerlit de 1z parte superior
irguierda.

EL HELICOPTERO

US A la goma elaslica sobre la bomba
¥ tirate al suele, Coando aparszea La
segunda pantalla, MANIFULA el bote
salvavidas,

FiN

Cormo bien se puede unn imaginar, se
trata del final de la aventura, esperamos
que lo haydis pasado bien ¥ no sofidis
con un “corredor™ sin final.
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@SHADOW OF
THE BEASTII

{Todas las versiones)

vanza hasta encontrarte con ¢ pri-

Mer enemigo, entoilces pdrate y
teclea TEN PINTS, el encmign se que-
jard y obtendrds energia infinita. Ahora
s clmamenie de ensefiarle que no debe
MCIETse Con NDSOMS.

TRUCOS POKES Y CARGADORES i

—

STIME
MACHINE

(Todas las Versiofies)

uepa ung partida Io suficientemente

bien como para inscribirte en 1 1abla
de allas puntuaciones. Cuando esto
ocurra introduce 1a paksbra DIZZY, po-
drds pasar de nivel con s6lo pulsar Ias
teclas numéricas.

(Segaj
2 al gran Buda v empuja hacia

arriba. Ahora pusdes enfrar en una
pantalla secreta.

40 MegaOvio

LAST
BATTLE

{Sega)

1oprimes los botones A B.Cv
START simultianeaments, 2
presentari una pantalla gue ¢ perc-
mite cambiar el otden de los nive-
les dentro del juegn.
SUPER CONTRA (Nintendo)
Durante la pantalla de Blo
opame los botones zhajo. arriba,
derecha, izquierda y stant. Te daras
cuentis de gue consigues 30 vidas.

BGHOULS
‘N’ GHOSTS

(Todas las versiones}

uitnclo aparczea L pantalla de “crédi-
tos™, teclea DELROY. La siguiente
VEZ QUE jueglies serds invulnerable,




SROCKET
RANGER

{Amiga y Atari 5T)

n primer lugar, ve a la fienda de la

luna ¥ pon Wodo ¢l lunacium en u
joi-pack. Después ditfgete a la sula de
la guerra ¥ desplaza a tux hombres a
suddn, Congo, Kenia, Africa Qrlental y
Arabia, y diles que organicen la resis-
tencia, de grado bajo. 51 uo de 1us
agentes tiene que hacer un informe an-
tes de que vayvas a desplazarlo, excepto
i es el de Alemarua, 1éelo. 51 dice que
no pasa nada malo apunia €l pais ¥
déjale pasar. Si, por el contraro, hay
una base ¢n el desierto o ¢n la jungla,
desplazaa todos tus hombres alli y diles
rue organigen alguna revuelta, preteri-
blemente de bajo grado.

Ahocra diripete alos siguienies desi-
nos, uno tras ofre, y no te preocupes del
FProfesor Barmsted! ni de su hija: Acgre-
s, Africa Oceidental, Nigeria, Libia,
Cgipte, Sudan, Conpo, Kenia, Africa
Orental, Arabia, Persia, Medio Orien-
te, URRS, Escandinavia, Inglaterra,
Espana, Francia, [talia, Yugoslavia, Ca-
nadd, FELL, Veneruela, Colombia,
Perd, Brasil y EEULL

Sicncucniras alguna base del desier-
to, asegirate de encontrar el pais mas
corcana para volar alli y regresar. La
segunda vez habri mids tangues y 12n-
drés que disparar 2 mis de ellos. Haz le
rmusme oo las bases de la jungla pero
vuelve a ellas dos veces.

Cuando vuclvas a EEUU, dirigete a
la sala de la guerra ¥ pon fodos Lus
Agenfes on paiscs con bases lunares,
sigue organizando la resistencia en gra-
do hajo.

Bases del Desierto

Vere a la altura donde tus balas cacn
sobre ¢l sucle, lo més alio posible. Ex
mejor mantenerse al lado 1zquierdoe.
Cuando unc de los tanqucs haya reco-
rrido un terc ko del camtine de la pantalla
en tu direccidn, aléjate por ¢l carnino
ripdamente.

L Aviones de Georing

Antes de que salgan los avioncs, pd-
rata en la parte inferior de la pantalla, a
na cuarta del camine desde la derecha
¥ dispara confinuamente, No podrin
cazarte nada mAs aparcect, s& paciciite.
En la ola siguiente, manténte en el mis-
me lugar miemras disparas.

Las Mujeres de lu Luna

Desplézate hacia la izquierdas y ve a
ks alwra del lider de las mujeres que
aparcce justo a lu derecha.

En cuanto vaya a resguardarse, mug-
vele domnde estaba. Sigue moviéndode
hacia la derccha, dispamndo simulis-
neamente a todas las mujeres. La
claves pacicncia

DYNAMITE

DUX

(Awmiga)

Los Monstruos de la Luna

El objetive es el centro del agujero
que aparece €n el texio. Sigve dispa-
rando, esta seccitn probablemente exs
la mas facil de completar.

Sitodavia tienes bastanle lunaripm al
regrer & EELU por ditima vez, vielve
ala base del desierta o de la jungla. Lo
dliimo suele ser Lo méds fhcil.

En Iy pantalia principal teclea C HEAT

para activar los trugos, Alwrn pugies

opritir s fecios de Bl o Foparajugaren

i s, ol vides 1nfinites.

:des leclear NUDE durante

el juepn para ser direclamente (ranspor-
tado a |4 panialla de Ninal de nivel.
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TRUCOS POKES Y CARGADORES i}
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@BIONIC
COMANDO

(Nintendo)

1 en alguna ocasidn le encuentras
Smdcado de enemigos ¥ no ticncs
posibilidad de salir con vida, prucha a
pulsar simultdneamente las teclas
START, A y B, te teletransportaris al
lugar mas insospechado yue 1e puedas
imaginar.

(o

oy Wl

CA ARSI RNA S TN

% iy
y Pw,

.

e0Qno0

WIMPOSSAMOLE

(Todas las versiones)

avidade un tepo nunca es ol Pero
uede serlo, simplemente wekea en
cualquiera de las siguientes tablas de
puntuacion y obtendrds ideresantes be-
neficlos encl jucgo.
HEINZ
Tres barmas de energia total
ANNFRAMK
Recarga de baja encrgia,
I.LUMBAJAK
Barra de energia de doble longitud.
DOCIOUCH
Camita sobre superficies de mugre,
COMMANDO
Sin limite de tlempe para los misiles.

880000

& MIDNIGHT
RESISTANCE

{Amiga)

n la pantalla de tiwlos, teclea ITS

CASY WHEN YOU KNOWHOW
{incluyendo los cspacios) para jugar
Con armamciio nfinfo.

(Afari S1)

mpieza a jupar y pulsa 2 pausa.

Ahora teclca SAMANTHA TYON
(incluyendo el expacio) para Jugat con
armamentu iofinido.




F19 STEALTH
FIGHTER

{Scde PC)

Si e resuird durd aumentar
pUUOCIN, a2 presenlamos
i ruco que o puede dyudar ua
poco. Hiy una copta de scguridad

{ up) del disco B. para insertur . IVANHOE . BEVEHLY
el disce de reserva cuancdo hapa Fal- (Todas las versiones) HII_I_
ta. Bl programa se esiropesrd por

cuipa del <istema de protecd iom usi- mpieza 2 jugar ¥ haz una pausa. ; :
! do al vargar el diseo B. La pantatla Teclea IC I8 THE BEST (incluyen- {Amiga ¥ Atari ST)

sg pondrd en blanco. pera no 1e do los espacics) para activar los trucoes, n la pantalla de Seleccionar el Nivel
precupes. Oprane sl CTRL-C ¥ después desactiva la pansa para conti- Dificultad, teclea MELLIE, Aho-
verds ik Imagen de G mismo sa- nuar, Abwora al oprimir la N avanzas un - 12 ya puedes empezar desde cualguier
liendo del avion |Ii"| al de um mi- mvel, DELETE mata o todos his enemi-  mivel. Los usuanos de PC lo tenen mis
sidr. No licnes inds que compictar pos on pantalla y CONTROT. mata al  facil, ya que esta opcion viene por de-
L tmision con el maximo de punitos. enemigo de Ly pantalla de bonus. fecto en el juego.

Puedes repetir cste proccso tanias

veres comg desces, pero recuc da GHOSTB“STEHS SUPEH CARS
que, a pesar del truco, se sipue usan-

do la dilicuitad de la rmision comoe (Sexa)
valor de puntuacion. Par lo tanto,
nisiones que lengan una dificutad
de dics, e dardn ncjones punilicio-
nes v nedallas, con posibilidades
de promocidn extraomdinars.

(Atari T v Amipa)

vandoempieces el jueposelecciona

Ja opeion contrasena. Introduce las
iniciales AA y el cddigo siguiente P;u'a obfener inleresales venlaas
1173468723, Ahara puedes empezar el cr esic jucga, (eelea RICH en el
JUCRO CON Mayons venlijas. Amigil y POOR encl Aari 5T,

SUPERTRUCOS

MEGAOCIO

Queremos publicar los mejores trucos. Muchos lec-
tores nos los envian. ¢ por que no lo haces t0?.

3 T —— T
Es muy facll. Estamos dispuestos a pagar 2.000 pe-
3 setas por cada truco que utllices en tu ordenador.

e 1]

Sl tienes un CPC, PCW, PC, Spectrum, Amigsa, o
Consolas, envianos tus mejores trucos originales, y
en cuanto sean publicados reclbiras el premio.

Los superirucos seran evaluados por redactores de
nuestra revista. CPC: Luis Jorge Garcia. PC y PCW:
Federlco Rublo Mejla.

Envlar los trucos a: SUPERTRUCOS MEGAQCIO {indlcar CPC, PCW, PC, SPECTRUM,
AMIGA o CONSOLAS). Cf Garcla de Paredes, 76 Dpdo. 12lzda. 25010 MADRID.

iNOOLVIDES MANDAR TUS SUPERTRUCOS!




Displaywrite 4
asu alcance

AUTOR:
Gail Todd

EDITOR:!
OsborneiMcGraw-Hill

T stc libro cs una introducciGn a los

Jmenus, pantallas v opciones de
DasplayWrite 4, desde el nivel mas
scncillo hasta los procedimicnios més
sohsticados. Contienc gran cantidad
de ejercicios y ejemples que permiten
aprender a realizar cartas e informes
thpidarnenie. Incluye los avances de
DisplayWrite 4 tales coto interfaces
de impresidn y las opeiencs Add-Cn
v Paper Clip.

Los contenides de este libro son:
Inroduceion, como confipurar su sis-
termna, Comenzando a Manejarse, Mo-
vimiente sobre la Pantalla, Insercion,

Bormado, Desplazamicnio y Copia de
Texto, Determainacidn de Rupturas de
Pagina, Disehio de su propio Formito,
Impresién, Mejora del Aspecto del
Texto, Busqueda de texto, Cambio de
Formatocn bitadde vun Archivo, Nu-
mcracidn de Péiginas, Cabeccras y
Pies de Papina, Cembinacion y Sepa-
racion de Archivos, Insercidn de Ano-
taciones de Voz en su Archivo, Ges-
ticnde sus Archivos, Modificacion de
los Valorcs por Omisido, La Verifics-
cion de Ortografia, Creacién de Motas
4 pie de Pagina, Creacion de Purrafos
Automaticos, Creacidn de Tablas,
Célculos Mateméticos, Proprama-
¢10n de Teclas (Macros), Cambios del
Teclade, Uhilizacidn de Obiener y Fu-
siconar para Cartas € Impresos, Crea-
cion de un Documento de Phrrafos
Selectos, Fusionado con Archivos de
Dates, Apéndices e Indice.

William Gibson

EDITOR:
Minmauro

iete afios después de lus acon-
w2 tecimientos del Neuromanie,
el Conde Cero, pirata de sisternas

de informacidn, consiguc vna rara
picza de soflware, se conecta con la
malrz, ¥ casi pierde la cabeza La
Marriz del Ciberespacio, una base si-
nérgica de computacidn que abarca
todo €] planeta, seha transformado cn
usa red sensitiva. Pere la humanidad
no s ha daglo cuenta.

La muchacha cuyo sistema nervic-
50 ha side alierado para que pueda
tener acceso a la Matriz, 1ampoco
citicnde 1o que ocuere. Mientras, en
Francia, la encargada de una paleria
trata de encontrar al misterioso v des-
conocido creador de ciertos objetos
de arte, poderosos y inicos.

Programacion
en Turbo
Pascal 4.0
y5.0/5.5

AUTOR;
Luis Jovanes Aguilar

EDITOR :
Oshorne/McGrow-Hill

A ungue cste libro proporciona una
visidn completa de Turbo Pascal
4.0 y 5045 (Ia dltima version del
cormpilador de Borland), es sobre to-
do un manual de programacidn para
aprender a programar en Pascal con
una heeramicnta Namada Turbo.

El texto estd concebido como curso
de programacion en Pascal en las ver-
sioncs de 4.0 y 5.0¢5.5 de Turbo Pas-
cal. Los dos objetivos fundamentales
Adc cste libro son: cnseiliar a programac
<on un estilo depuradn ¥ mosgrar las
nucvas 1écnicas del compilador Tuor-
bo Pascal.

—
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ujeto I EG. {Owo misteriosn
andnimo), de Bilbao.

Asunto 1: Jabato. Ne puedo salir de
las cuevas de Morong, ya que no sé
atravesar el cristal que scpara €l enanc
Malowva.

Big Chipo: Para salic de las cugvas
no hay que atravesar ninpan cristal,
sine manfener contentos a los vampi-
ros y dejarie morder por Martus. En
todas las avenluras de A.ID. hay un
recuerdo de otra anterior. Bn éste ca-
50, el crstal es un vitrina as ls cual
se ochcucmra, séle como recuenlo,
uno de lus personajes mds molestos
de 1a Original.

Asunto 2: Cozumel. ;Qué hay que
decite a Zyanya pari que me acompa-
fie a la sepunda parc?.

Big Chips: Si Zyanya te acompadia
en lu primera parle, pasa conligo aulo-
méticamente a la scgunda. Debes li-
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brarla del abemero, portarte bien con
cllay dile: “sipueme™ o“venconmigo”,

Asunto 3; Tengo 37 puntos yllevo....

Big Chipo: Te falta consepuir que
Zyanya 1e acompafie, regalarle ropita
deccente ¢ irconclla a visitar al maestro,

Asunta 4: No se como cerratle los
njos 2 L diosa, para poder coger 1o que
sea y salir

Big Chipo: Estas coamorado. Te falia
pur resolver lo del asunted para poder
tener algo que le “descnamorne™

Asunto 5; No encuentre ningiin bo-
tinen los charcos ;es gue no hay ningu-
ou?.

Big Chipo: Huberles haylos, poro
todavia no estas en condicicnes de ha-
Llarlos. Te falea haber visto a la divsa.

Asunto6: ;Como puedo abrir s casa
donde estd el bormacho con Kuill?,

Big Chipo: o puedes, ni negesitas
crirar. Come dice el texte “ventanay
¥ puertas estin firmemente coerradas”™.

ujeto IT: Miguel Angel Ferndn-
dez Galvez, dc Pie de Sta. Ma-
ra, Cadiz.

Asunto 1: Aventura Qriginal, prime-
ra parte. Sigo Wndas las instrucciones
del nimero 8 -solucion-, perg cuando
pongo “cogertortilla”, el ordenader me
respunde “agui no hay de cso™, v sinla
tortilla no puedo entrar.

Big Chipo: Si has acempafiado a
Clfito hasta la puerta de la caverna, la
wrhilla se crea awoméricamentc cn la
localidad del Picnic ¥ si se pucde coger.
Por lo que te responde el ordenador, cs

chvia que todavia no ha sido creada o
intentas copetla cn un lugar guc noesed.
wjeto 1M1: Francisco Javier (rar-

Scfa Arellana, de Madrid.

Asunto 1: Carvalho. Esquema gene-
ral. ;Qué hay que hacer para llegarala
embajucla?,

Big Chipo: Ya contestado en el Nu-
mero X} A partit de alli: En el memado
compras comida y pistola. Vete luego a
buscar a los padres de Archid, si les das

el opic, ellos te dicen que el munje sabe
algo. Vere al templo en taxi, desciilzate
y pregunia por Archit. Te daranuntrezo
de 1cka que debes mostrar en el almacén
para que te hagan una fono para el falso
pasaporie. Tomael tren y en el laberinio
de la selva, encontrards a woda la pandi-
Lla.

Asunte 2: Don Quijole, primera par-
ic. pCémo conseguir que al luchar con-
tra las ovejas no nos mats cl pastor?,

Big Chipo: No debes luchar hasia
haber terminado todo lo demds.

Asunto 3: Don Quijote. segunda par-
te. Esquema general.

Big Chipo: Dormir cuando resenti-
do estés. Usar ramita de naranjo ¢omo
cucharén, Comer de vez en cuando. En
la cueva del ledn melémano, cavar para
hallar el caldero. Al final, canlarle a (1
amada.

ujeto IV: Oscar Medina Fernéin-
dez, de Termassa. Barcelona

Asunty 1: Mepscorp, segunda partc.
En la cirvel jeémo puede hacer gue el
prisionero mec ayudc?. Sicmpre gue
abro la celda me mata.

Big Chipn: 51 armas jalco en un
lugar sagradu, 1le melerdn preso. Yaen
la cércel busca una pistols ¥, dentro
dc un jarron. sus balus. Si esperas
algin tiempo, un colaborador 1¢ abre
la puerta.

Asunto 2: Fn el cuarto de los trastos
ZOUE tengo que coger?.

Big Chipo: Linterma y palangucta.




BIG CHIPO

Asunlo 3: ;Como se sale de la pri-
sidin? Si se suke por la alcantamnilia ;oomo
pucdo abrir la compuerta?,

Big Chipo: Usa la palanqueta en la
primeratapa y baja. Cuando encucnires
unia escalenlla, sube hasta la trampilla
y aprieta el voiante y gira el volanie,

Asunted: Carvalho. ;Como se puc-

de entrar al templo buda?.
Big Chipu: Descalzindote.
Su_ietn V. Anemio Brotons Ko-
min, de Petrer. Alicante.
Asunto 1: Don Quijote. segunda par-
1e. ;Cwintus cosas hay para comer?,
Big Chipo: Bellotas, pan., bacalao ¥

moras.

Asuntao 2: Una ver hecho 2l hilsaro
cOmo Siguc ol jucgo.

Big Chipo: Ver Sujcio IIE

Asunto 3: Mepicorp, priment parlc.
JC6mo se ayuda al anciano Yonh'ard,

Big Chipuv: Con el botiguin dela nave.

o b

ujeto V1: Antonio Alvarez, de Pro,
ide St Maria, Cadie,

Ammol; Corpmel, Noencuentro laba-
rra para abeit el baml. Acabo en la cécel.

Big Chipo: jQueé 1e pasaria si salieras
cn pelatillas por el centro de to Tacia de
Plata’. Pues en San Murces te pasa lo
mismo. jPonte al menos pantalones!.
La barra esti en la escucla.

Asunto 2: ;%¢ puede salir de la
cireel?

Big Chipo: Negativo.

Asunte 3: Puedo cargar una posi-
eidtl, pero no puedo poner La segunda
lase.

Rig Chipn: Dehes cargar1a sepunda
fase ¥ luepo 1 posicion yue tienes gra-
bada de la primera.

Asunto 4; No sé para gue sieven ¢l
bastom ¥ la eslera.

Big Chipu; Flas de entregarcl bast6n
a su duefio. Si lo examninas verds quién
<& | aestera te scrvirfa para volar sobre

encantadas merquitas en el Bapdap de
Ali Bubd, Porocn ésta aveniura no sirve
de nada.
wjeto VII: Francisco Minguez de
kx Cruz, Hospitalet, Barcelona.

Asumiol: Cozumel. ; Cémo saco de
la taberna a la chica?,

Big Chipo: Primero hazte amigo de
ella y sizucla cuando te invitc. Perouna
ver oo la playa, pdrtatc caballerosa-
mente e invitals 4 seguire.

Asuntoe 2: Espacial, primera parte.
;Como despego de 1a pared las U P07

Big Chipo: Cor la MAGOLLA pre-
viamente desmapnerizada.

Asunto 3: ;Comu abro la UVIR sin
gue me cxplote?.

Big Chipo: Negativo,

Asunto 4: ;Cémo abrola URSU y Ia
LIFAP?.

Big Chipo: La Uma de Suefio es para
domnir y se supenRe que estds en “activo”,
¥ por ke Lanle, con Tl pormise onirico
cancelado, La Unidod Fija de Almacena-
ruiento se abre con la Magolla desmag-
netizady, pere, coma ya estaba on poco
estropeada, se 1o quoedard enpanchada.

ujcte VIIT: Andrés Manitee, de
Cadiz.

Asunto L; Espacial, primera parte (8
bits). Despues de recoger a los 4 CO-
FOYOS ;jque he de hacer?.

Hig Chipo: Si no te has apresurade a
meter el CHAPO en la ZOCHA de XT-
E A+, habrés tepido tiempa de hacerlo en
¢l ROMLE, crtonces, si escuchas, tendris Lus
coordenadas del Crucero Tmperial que te
thngird hawia la Oscura Anenaza,

ujete IX: Maria Jesds Garcfa, de
Barcclota.

Asunto 1: Aventura Original, scgun-
du parte. Ahismo aparcee Troll, no sé
comu esquivarlo para yue me deje pasar
y no fenga que darle un tesoro.

Big Chipo: Ya ha sido comestado en
el N7 20. De todes modes: Con el hueve
dc oro.

Asunto 2: El gso Peposo me imagine
que tiere el tesoro n® 12, que ex el gue
me falta, pero oo & que hacer para
desencadenarlo y Hevarmelo,

Lig Chipo: Dale La tortibla, 2 scguird
y servird conira el Troll

Rcdaccién: JAlpo mas?,

Big Chipo: 5i. Desear a todos un
Ao feliz v Avenmuroso.
DR, CHANCA
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SISTEMA PARA EL MANTENIMIENTO DE ORDENADOR

TODO LO QUE NECESITA PARA ACABAR CON LA
SUCIEDAD DE SU DRDENADOR Y MANTENER SU
EQUIPO LIMP0 Y SEGURO

& sorprendenle como confirma cualquier técnico de
mantenimiento, que muchas llamadas se deben sim-
plemente a que &l equipo esta sucio.

Por causa de las cargas estaticas las oficinas modemas
acurmulan polvo y suciedad, que en pcasiohas ho 58 aprecia
a la vista, pero pueden afeclar a los equipos delicades. ¥ lo
peor es que si se intentan usar métodos convencionales de
limpieza, es muy probable gue, ademéas de no servir para
nada, provoquen un dafio imeparable. El kit de kmpieza mul-
tluse BiD ha side disefio especialmente para ofreceruna lorma
sencilla, sequra y electivade limpiar fodoe y ahomrar liempo y
llamadas al servicio de reparaciones. Todo ello guardado en
unga atractiva caja para que sea més comod y compacto.

Sirve para limpiar unidades de diskettes, teclados, impiar
pantallas, ratonas, impresoras.

El Kil se compone de un diskelie de limpieza una brocha
de aire, un fiquido de limpieza de cabezas de disco, un spray
con liquido de limpieza para monilores,

Sistema para unidades da 5§"1/4 Ref.: C5-45 :

. .l I Hmpisdor se rociz cok 1a sol

¥ i u - B0 SORSCTO
giﬁgﬁg&gﬂg‘ide . no abms!::f;ue permite Nmpiar jas cabezas
sin dasgasiarias.

Las
pantailas,
Por su
carga
estitica
altraen
polvo y
SUcledad.

Ef disco
de
fimpieza
sord do
3a"1/2 d
"1/
sagun af
sislema
adguirido.

a coniza y ef poivo en los teclados puode
originar problomas de coniacto an Irs
fecias.

PEDIDOS POR TELEFONO (91) 319 80 37
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BART
SIMPSON

Aunque en Espafia estos dibujos no
son conucidos, en olros paises de
habla inglesa gozan de gran populari-
dad ¥ esta oS precisamente 14 razon por
la cual la conovida cmpresa inglesa
OCEAN ha decidido lonzar csic pro-
grama ai mercado. Bart Simpson y su
familia protagonizanin una serie de jue-
gos para ¢l verano,

El juego, en principic, cstard dispo-
nible para 1odas las versiones de onde-
nador: Amstrud CI'C, Spectrum, Amiga
v Alan 51,

SHADOW OF THE BEAST

i, o lo bees. Shadow of the

Beast. una de los majores videejue-
pows del paado ano. ha sido convertido
a los ondenadores de B bar. Ao los
usuarios de Spectrum ¥ Amsirad CPC
poidran gozar de 2ste maravilloso vi-
deojucgn.

LEMMINGS

a conocida empresa Pygnosis ha

lanzado un nuevo y simpélico vi-
decjuzpo de nombre Lemmings. La
principal caracleristica del juzgo ex que
estard disponible para el nuevo ordena-
dor de Cominodore, el CLYCY. Es in-
creibie 1a veloeidad con la que los pro-
gramadores han proparado el lanza-
miento.

El juego tlambién estard disponible
en Atard 51, Amiga v PC.

Ajgunos aspectos como el movi-
miento, la miisica o ia suavidad de
los “scrolles™ cstdn sumamente cla-
horados y culdados, aungue 1os ard-
ficos de gue disponc la versidn de
Amstrad CPC son similates a los de
la Jde Spectrom.
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VOLCADO DE MEMORIA

Aungue parezca increfble, en estas diez lineas seesconde un
complete editor de memoris. Usad las teclas del curser
“arriba” y “abaju’ para svanzar y retroceder a lo largo de 1a
memoria. Usad la “P" para imprimir y 1a *Q* para abandeoar.

1 "d¥xx VOLCADD DE HEHOEILA

10 MODE Z2:HENOEY &7FFF:FOE A-AS0Q0 TO ABOIAD:EEAD H3:FPOKE A, VAL["&"+HS$):NEXT

20 DaTA CL,Z28,80,2E,0D1,2C,26,00,24,E5,CL,75,BB,CD,B8¢, BB, CD, 26, BD,E1, 3B, 50, BC, 20,
EF,.CD, 268,80,3E, 16, BD, 20, E4, 3E, 1E,CD, 54, BB, 3E, 0D, CD, 2B, Bb, 3E .04 ,CD, 2B, ED,CB

30 DEF FN D=MIN(H+Z56,B52B0):DEF FN U=HAX(H-256,0):DEF FN SD=KIN(K+4096,6514401:D
EF FN SU=MAX(H-4086,0):INK O, 10:IKE 1,1:MODE Z:BORDER 1

40 §F LEN (A%} THEN A-ASC(A%1}:IF A=241 THEN M=FK I ELSE IF 4=2Z40 THEN H=FN U ELS
E IF A=245 THEK B=FM SD ELSE IF A=244 THEN M=FM SU ELSE IF A=8B0 THEN CALL ASDOO

ELSE IF A=g! THEN EKD

50 PRINT CHE%(3C):FEINT " Dir. OO0 €1 ©2 Q93 ©O4 O5 06 OF 08 09 OA DB OO OD OF

OF C1234567RYARCDEF "

8C FOE X=H TO H+255 STEF 16:PRINT " “HEXS®(X,4) " ";:D%=* *:FOR N=0 TO 15:P=FEE
KIXK+N) s AS=UPPERS{ INKEY®]: JF A%>"" THEN 40

TQ IF P>31 AND P< 127 THEM D$=D$+CHE¥(P) ELSE D$=Da&+" ¥

B0 PEINT HEX$!P,Z);:IF H MOD 4=3 THEM FPRINT " “;ELSE PRINT " ":

H0 NEXT:PEINT D%:SP=INSTE("37B" MIDS(HEX%(X.4),3,1)1:iF SP THEN PRINT

100 NEXT:LOCATE 1,25:FPEINT "Usa los cursores para mover, 'FP° Imprime y 'Q' Salir

BOLASBOTAN

Ungs simpéticas bolas iran botando a lo large y ancho de la
pantalla hasta que colisionen, cambiando de trayeciona. Un
bemito truco para que 1o modiliquéis e introdurzcais en
YUSSITOR  [URE0S,

10 “"xdbd BOLASEDTAN

1S DEFINT &-2

20 HODE 1:INK O,0:INK 1,26;IKK 2,6:IKK 3, l4:BOEDER O
30 X1=10:¥1=10:X2=80:Y2=20: I1X1=1: IV 1=1: I¥2=-1:I¥2=—1
40 LOCATE X1,Y1:PRINT CHE#(143)

50 XK3=X1:¥3=Y1

€0 LOCATE X2,Y2:PEINT CHE$(143)

TO K4=XZ:Y4=Y2

80 IF X1=XZ AND Y1=Y2 THEN [X1=—(IX1):I[¥2=-[1IX2)

80 IF X1<2 QR X1>38 THEH IX1=-(1X1):GOSUB 1000

100 IF X2<{2 DE X2>38 THEN IX2=-(IX¥2):GOSUER 100C

11¢ IF Y1<{Z OR Y1>23 THEN IY¥1=-LI¥1):GOSUE 1000

120 IF Y2<2 OR Y2>23 THEN I1YZ=-{1YZ!:GOSUB 10Q0C

125 E1=M1+IK1+K2=K2+IX2:Y1=Y1+IY1:Y2=YZ+IYZ

130 LOCATE X3,Y3:PRINT ' “:LOCATE X4,Y4:FPRINT * "
143 GOTO 44

1000 SOUKD 1,201, 2, 14:RETURHN
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BOLA MAGICA

El listado en cuestiim genera un bonito efecto mediane uo ripido cambio

de tintus, que podréis ncluir en ka presentaciiin de vuesiros propios
programas v juegos. Especlacular,

10 '"#xkk BOLA HAGICA

20 HODE O:DEG:ON BREAK GOSDB 90:BORDER O

30 FOE IC=0 TO 15:IMK IC,O:NEXT

40 ORIGIK 320,200:HOVE O, 100:FOR IX=0 TO 360:S5=5IN{IX}:C=COS(IX)

50 PLOT S%150,Ck150,I% KOD 15+1

60 KEXT:CALL BBCOZ:LOCATE 7, L3:PRINT"MEGADCIO®:FOE I%=0 TO 15:INK IX,0:KEKT
TO WHILE -1:FOR I%=1 TO 15:INK IX%,24:FRANE

80 INK IX,0:NEXT:WEHD

90 CALL &BCOZ:FEN 1:FAFER D:END

10
Z0
8
30
40
S0
=14
TO
80
g0

100 PAPER O:PEN 1:FOR E=1 TO 25:CALL A&BC4D:NEKT

BORRADO 1

Os presenlames on este truco una curiosq ¥ onginal forma de borrar
la puntalla, no os decimos nuda mds, solo que la 1ecleéis y 1a vedis...

"#%%kk BORRADC 1 por C.V.FP #¥ix%
DEFINT A-Z:MODE 1:INPUT “HODO DE FANTALLA (O, 1,2}:";H:-WDDE H:FAPEE O:FEK 1:CL

IF K=0 THER A=20

IF K=1 THEN A=40

IF M=Z THEN A=80

FOR D=1 TO (A%25)

K=IRT(RHD®A'+1:Y=TNT(ENDXZ5!+1

LOCATE X,Y:PRINT CHE®[143!};:

HEKT:FOR DZ=1 TO 25:LOCATE 1,D2:PRINT STEING®(A,CHES( 143} ) :KEXT

INTERMINABLE

Este corto listado gencra una scric infinita de formas y siluetas
geometricas sin fin. Como bien indica su nornbre, es intermanable.

1

TAdkk JINTERHIKABLE

10 HODE O:O0RIGIN 3720,200:H=10:¥=10:X1=50:Y1=50

20 WHILE HOT DOME:IK=INT(ERD%13):FOR A=1 TO Z:FOR BE=1 TO 2

30 HOVE X, Y:DEAW X1,¥1,IK:HOVE ¥,X:DEAM YL, X1,IK

40 X=Kx—1:X1=XK1*—-1:HEXT B:V=Y%-1:¥1=Y 1% 1:HEXT: X=K1:¥=¥1

50 P=END¥50:Q=RED¥SO:Z=IKT(RRDXZ}+1: ZZ=INT(END®21+1

B0 IF Zr1 THEN P=F%-1:ELSE IF ZZ>1 THEK Q=0%-1

TO0 ¥1=K1+P:IF K1>200 THEN X1=X1-200 ELSE IF ¥X1<-200 THEN X1=X]1+2Z00
80 YI1=¥1+Q:1IF ¥1>200 THEN YI1=Y1-Z00

S0 IF Y1<{-200 THEH Y1=Y1+100D

100 WERD
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dispersos en la pantalia.

EL GOLPE

El Golpe es un interesante juego de accién gue se desarrolia, como alguncs habrin supuesto, en un
bunce, Para ello mangjamos a v ladronzuelo que ha consegoido infiltrarse en ¢l banco y debemos
ayudurle 3 recorrer los laberintos que lo componen, recogiendo cada uno de los sacos con dinero

Como noda distintoria respecto a ofros programas, pedemos decir que este juego dispone de un

pequedio editor de fases en el cual podemos defioir las puntallas 4 Duestro gusto. También, y como es
I6gicy, disponeros de ta opcidn de grabarkas o cargarlas de cinia o disco.
El juego se conlrola con las siguientes teckas:

)

P
Q
A

1ZQUIERDA
DERECHA
ARRIBA

: ABAJO

140 ° KEY DEF E6,Lt, 0

20 'KEY DEF 1B, 1,%:KEY DEF B, 1.0

30 BNV 2, 15,5, 1, 15,~1,30:ENV 9, 10,5, 1
40 ENT -3, 0, 1.8, 1, =1, %¥0Y 1,12,13, 14, t5
L5, 17, 18,18, 20

S0 BANDOMIZE TINE

€ On EERCR GOTO 2270

70 UM BREAY COSUE 2270

B0 EEM * % % ¥ X ¥ X ¥ T ¥ % & F ¥ ¥
9> KEH % ¥ &2 ¥ ¥ ¥ & ¥ ¥ X %X ¥ ¥ & 1
100 REM * % EL GhLFE E X
110 REN ¢ * $ 3
120 EFR # & Juan M. Eonda Cemus * *
130 FEH * & ¥ 3
140 EEH * ¥ ALTE&A SOFT ¥ ox
159 BEM £ % k 2
L60 REH x * 1980 ® *
170 REN £ & £ % & & % & & & » & &k * &
LEC FEM » #* * Xk % % X X % X * ¥ ¥ « §
1Ag "

200 GOESURE Si0:=' GERFICOS

210 CoSUE 650:* INICIALIZRCION

220 QUuSURE 2750: ' PRESEKTACIGH

233 COSUE T20:"pactallas

240 MHILE Livésxd

90 GOSUE J10:" Nupvd bokbra

260 Livaz=ljvea—|:PEN actPREINT CHEZ1Z22)(C

HESiO s LOCATE 2, 25:FEIHNT livas::FRINT C

HES[Z2Z1:CHE3L 1)

270 al=INTIEND¢le)

260 [F al=1 THEH GGSUE 420:°

230 WEND

OO GOTD 2]60

H1U EEN * x muave hombra & X

[in ¢

290 IF IHKEY(G67i»-1 THEN IF y»Z RAEP BiX,

¥-Licx0 THEN LOCATE x.y%:FEN C:FEINT CHEX

{l43)sCHER(G) i s yry— 1:GOTO 3TD

340 JF TRREY (623>—1 THEN LF <0 AHND mix

2#+10530 THEN LOCATE »,y1PEN OcPRINT CHE

B[ 143) iCHEN(E] 4t y=p+ 11 00T0 S0

P50 [F LNKEY(S4)»-1 THEN IF x>2 AGD =iy

1.390¢70 THEN LOCATE x,ysFEW O:FRINKT CHER

L1433 ;CHER(G)  tx=x—1:GOTG 870

260 1F 1HKEYLZT)>-1 THEN 1F x<13 AKD mix

+1. ¥4 70 THEN LOCATE &,y FEN O:FELINT CHE

i L4 DHESI G 2=+ 1 :GUTO ST

S [F mlx.y)=3 THEH punizpuni+5:FEN 4:F
EINT CHE21ZZ2) ;CHE® (O} ; :LOCATE 7, 25:FPRINT
puditi iFEINT CHES(ZZ ) iCHENL L) ; *con=can-|
mlx,y}=1:FFINT CHES(7):1F coa=U THEN GO

mudé¥a Licho

SUE 2230:IF paot=5 THEN GOTO 427C¢ EL3E &
OT0 230

360 [F punt>rec THEW FRINT CHEX(ZZ13CHES
(0)a:irac=punt:PEN 4:LOCATE 14,25:FEINT r
Ao iTRINT CHERIZZICHEDCL) L

320 IF ¥=Xb AWD ¥=yb THEN lives=lives—1:
FELST CHES1 2233 0HES(0) 3 :FEN 4:LOCATE 2,7
SiFRINT liveszPRINT CHEMZZ21CHEILLI::'G
oOToD 1740

400 LOCATE x.%:FTEN 4:TEN LLiPEINT CHEFL2
OB iCHEN(G ) ; tPEN 4:FPREINT cHE®(20T)

410 FETUEN

470 FFH % % wusva bicho & &

a4dn

440 [F x>xb AWD mixb+1,ybi<>0 THEW FEN ©
ILOCATE xb.yh:FRINT CHEP(143) i s@b=HL+ Lt}
F nixl—1,yb)=3 THEH FEN 1:-LOUATE xb-i,yk
IFRIMT CHE®(Z12) iCHE®[G); :FEN H4:FRINT CH
E21 2061 ;

450 I[F sixb AND wixb-Ll.ybl4:-0 THEN FEN ©
*LOCKHIE »b, yb=FRINT CHE$( 143): i xb=HD-1:1
F mixbt]l,yb1=3 THEN PEH 1:1LCCATE xb+l,¥b
FRINT CHE21212)iCHR$1G) i sPEN 3:FRINT CH
Ex(206] ;

48hH IF y>yb ANP mixk,yb+1id>0 THEN FEH O
+LOCATE #b,yb:FELRT CHE®{ 1&5)t:ybiyb+l:]
F mixb,yb-L12=3 THEW PEH 1:LOCATE xb,yb—1
:FEINT CHESLZLE ) iCHE®1S) ; <FEN 3:FREINT CH
EaL 208!

470 IF pcyb AME mixb,yb—13¢>0 THEH FE& O
:LOCATE xb,.yb:FRINT CHE®( 143)3yb=yhb- 131
F wixb,yb#1l)=3 THEN FEM 1:LOCATE 3b,yb¥l
sFRINT CHE#(ZLZ):CHEP(G) + :FEN S:FRINT CH
EX(206):

480 1F x=xk AND y=yb THEK lived=livéan—l:
FEINT CHE®{ZZ);CHEH(O);:FEN 4:LOCATE 2.2
S:EEINT lives:PRINT CHEF(ZZ)iCHE®I1)1:'G
ot 1750

450 PEN 14:LOCATE xb,yb:FPEN S3:FEINT UCHE®
1208);CHE#{B - :FEN 10:FRINI CHE®LZ10).CH
E306);:FEN 4:FELHT CHE3{Z1l):

S0 EETUERN

S0 EEN % % phkaficoa & ¥

530 SYMBOL AFTEE 200

540 EESTORE 580

558D FOE §=200 TO 213

SEY BEAD a.B.c.d.8.f.8.h

570 SYNBOL 4.a.b.c.d,e.f:8:h

580 HEXT

500 DATH 0,1,5.5,5,29, L, 127,0,0,.32,0,0.3

8,0, U, Oy G, 24, 60,80, 2

20 LDATA 0,0,0,0,0.0

22,122, 182,0.0,0.6,4

630 DATA 126.60,0.80, 126,

. 195, 128, 128, 125, 125, 196,255

E40 EETHEN

G50 REM & ¥ ihicidliZacion ¥ %

BEL T

810 comptedl:rac=500:D01H niZ0,Z1)CEH =t
120,211

€60 SPEED KEY 1, 1+ IME S.3:1ME 15, 15:-IHK
4.1, 7

&30 HORE U:FPRINT CHE#®(22)iCHES: L3;

oo BOEDEE O:1MK O,0:PAFEE O:ClS:panti=0=
lives=3d0ix=rsy=2: xb=19: yb=20 r punt =—340:
inp=1:grabar-0D:afncto=0

TLO EETUEH

T7EL FEM * 2 pantallax ¥ ¥

T30 °

TaD LS

TS0 punt=punttlivez:lives=slivea+S PEN 1
:LOCATE 2, 23:FRINT*WilA®:sPEH 11 LOCATE 1

4, 23=FEINT"RECCGEP"; *TEN 4:LOCATE 14,25:F

RINT recs

FE0 FEM LZ:FGF a=l TO Z0:LOCATE a, 72:FEl

KT CHE2[1431;:NEET:LOCATE 1,73:FEINT CHE

#1143); :LOCATE 1,24sFPEINT CHES(143) 1:LOC

ATE 1,25:FEINT CHES!143)::LOCATE 20,231F

EINT CHE®1143) 1 :LOCATE Z20,.24:FRINI CHE3(
14374

T70 :LUCKRTE 20,25:FRINT CHESI 1&1;:FEH 4
LOCATE 2, Z5:PRINT livesi:FEN L2Z:LOCATE

G.2R:FEINT CHE#( 14%) [LLOCATE 6,24:FRINT

CHE®{ 1437; : LOCATE &, 25:FRINT CHES( 14314

FEN 4:LUILATE 7,2Z5-FRINT punti:-FEN [:LDCA

TE 7.23:PEINT"PURTDS";

TBO PEN 1Z2:LOCATE 13,23 FRINT CHE®! 1431«
ACCATE 15, 74-FPEINT CHEA( 14331 LOCATE 13

LZ5:PRINT CHE2{L43)::LOCATE 1,1

780 [T cazet==l THER EETUEN

300 protspant+l:x=2r¥=E:Xba13:yb=20

510 IF paot=]1 THEN le=3:nivel-5:RESTORE
LCEG

820 IF pant=% THEN lp=2Z:n1vel=]10: EESTOKE
1280

A30 [F pant=3 THEN le=2:nivel=15:RESTOREE
1550
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Bﬁzil? Pent=4% THEH le=Zinivel-801FESTOEE

5}

BSO lI}? phnt=5 THEN 1&=2:bavsl=35:RESTCKE
134

B60 [F pant=10 THEN COTO Sgo

BT iF pant=11 THEN pant=0.G0OTO ZEOD

GB0 FOE i=L TO Zi

BEO EFAD pnts

9%¢ FOR j=1 TO 20

Bl a®=HIi# . poLd, i, L}

8206 IF a®="$" THEN m(j,i1=0+FEN 15:FRINT
CHE®1 143) ICHE#16) i sFEN S:TEINT CHE*(Z00
Vi GHEF(E) i :FEN 4:FREINT CHE®(201};:

830 IF ad%="%*THEN m(),.1)=0:FEN 4:FRINT ©

HES(Z0Z) :CHERLE 12 1 PEH 10:PEINT CHE#120%)
iCHE2 1B :PEN BiPREINT CHR2(204);CHETLS);
+PEN Z:PRINT CHE2I{ZUS)

940 IF a®="%¥" THEN mni{j,i}=0:FEM G'EELHT

CHE3C 1431 yCHENCG) : 2 FEK 4:FEINT CHE%{Z131

4

250 1IF aa=
CHES[ 14335
SEC HEXT:NEXT

870 -

D60 'FOR 1= TG Z1:FoE i=1 TO 20:iF mi].
43=3 THEN mf},L32i:HEXT:NELT

850 FGE =1 TQ nival

3000 bobx=1KT{ REPRZ0 )+ L Boly<INT { ERD&E01
1

101G 1IF wibolx bolyi=0 GF mibolx,bolyi=d
THEN GOTO 1000

1620 mibolx,bolyi=H:FEN 1:LOCATE bolx, bo
J¥2FEINT CHR3[Z1Z3:CHESIBY: : PEN 3:FE1HT
CHES LZ06E )

1CEG NEXT

LO40 coh=oival

1050 EETUEM

LOGD DATA XWEEXEXEXENENEKNXXAXL

TG DATA x.. o S L

LOBO DATA X. . MXK. . KXXN._  KXX..X%

1030 DATA X. . X.X..KENX. . %.%..%

LipD DATA X..X. X..XXXN. X.X..%

®." THEH mij,1)=1:FEN OcFRINT

LD DA Rl s S e e
1120 DATS XEXXX. ____ ..., KK EEX
L1330 DATA XXEIXX EXEXX
TLAG DATA X... i, virurnnnnen X

L1540 DATA XEX. . XN_ X%, . XK. XkX
1160 PATA X....%%, . X%..%X....%

LATO DATA X - . v s P
1160 DATA AREXRAKEK. . RXENKNANK
1050 DATA % ---iuvauna A

1200 DATA XXXEKN. ....... EXNXNE

1210 DATA X....X%X..
1220 DATA %X.XK....

EXXN. . X....x
EXEX....XX. X

1230 DATA %- ... %. . XXXX. . X....X
1230 DATA XXKREX. .......EXXXXY
YIS T Xy e e a A s X
1ZE1} DATA KANEXXKXXKAKEXKKXXKEX
1Z70 "

LZ20 DATA SHENNRENNBHEEEEUENES
L O AT a5 e i e
LAOC DATA W M. m. & 0. N N % 8.3
1310 DATA ... ... .. e
L1320 DATR BB, w4, i..i I I I.i
1350 PATR W...occiiciann..
1340 DaTA t#.l-.l #. K. 8. 5.0 K
1350 DaTa k.. .. ..ciaimaann L
LAB0 DATA #. @ 8.8 0. . %. 8. N. 8. 8
YT TR NN, e | 3
L3280 DATHA |

1380 DUTh

L4000 DATA

1410 DATA

1420 PATR

1430 DATH

1360 DATA . B 0. 8. 8. . 9. %. 3.8 %
RSO T RT A e, s 2o o B »
1460 DATA 4. I | N :..um N.oH. n
N TDEDRTR G D T s
1480 DATA L1 2]

14340 '

LS00 DATA ﬁ!ulxl“;xn.sumx
UEER 0 L S ot e e, e g
1520 DATA I ﬁ#hi#ﬂl..l!“l—ll
15090 CATHR E.8...... TR . 4
1930 DATA x.# IXKXE. . XXXXN. 0, %
1550 DATN X. B X. ......iu- X.8.%
I5E0 DATA X. M X. BB, b .x. 8. %X
1570 DATh X 4. X.8...... L3S % 3%
1560 PATA X . #.%. %, ... .. %.%. 0. %
1580 DATA xX.¥.x. M...,, .0 % 8.%
1600 DATA

LEID DATA

w520 pATA

1630 DATA

540 DaATA

1650 DATA X.#.% . __ .. X.#.%
1GFD DATA X.H_ZEIXNY  KENKK ¥ X
1670 DATA X.#....._.______, #.%
LGR0 DATA K. HSBEHEE. . BHENENN . X
1650 DATA M. - ov e innnconeoan, X
L1700 DATE: EXKERAELERXAEKXNEIXTE
1710 7

1720 DATA EXENXERNENENOOKNKEXER
Vi I R e e v R s e x
{5OE-LEE o i e R R e S X
Lt R s L .
P60 PATA %. ... KXEXXAXNEN. .. .X%
L7700 DATA X....XEEXEXXEKN. .. . X%
1780 DATA %..... XEREAXNK. . .. . X
L7590 DATA N. . ... EXNXXNXNK. ... x
1600 PATA e EEERRK. .0 K
IEL0 DATK X...... LEE [0 00 e
1620 DATA - KEKTREKN. ... X
1530 DATA S REOENENAN. . ..
1640 DATA X....XXEXXENRNX. ... %
1990 DATA X....NBKXXKXXNKEN. ...%
JOE0 DATA X....N4XXIXARAK. ...X
1570 DaTh X¥.. . X#EXXKXXXN....X
LSE0 DATA K. ... XENEKEKEXX. ... X
1683 PATA X.....KKRXRNEX.....%
LIS DATA X........ saevrana o KB

x
1910 DATA X...........
1920 DATA xnxnu:x:xl:ﬁ““x

L1840 DATA 3 hdksesddtdvidiziey
b N e ]
LS5O DATA #., WE¥. ... ..X%X...3
1370 DATA &...0%8......%XX... ¥
1SEC DATA =... KiK.
LB20 DATA
2000 DATA
2040 DaTh
Z0E0 DATR
2030 DATA
2040 DATA
2050 DATA
Z0EC DATA
2070 DaTa
2050 DATa
FOR0 DATE
2100 DATA

=110 DATR

Z120 LATRE

2130 DATH

Z140 DATA aa®

2180 RETUEN

2160 REE¥ & & NUuArCto ¥ %

2170 *

Z160 FEN 147OUT ABGCOOU, 1:FGE m=40 TO O 5T
EF —1:oMT &BDOU, &fFOE 3=1 TO 10:NEXT:NEX
T:LOCATE B, 1d:FRINT"GANE OVYEE";:FOE s-0
Th 40:6UT ABDOC, 8 :FOB L=1L TO 10:HEXT:HE
T

Z180 FUR a=1 TO S000: MEXT

220 FORE a=0 TO 320 STEF 4:HDYWE a,01DEAN
8,400, 0:H0VE G40-a,0:DRAN E40—p, 400,05
ExT

Z210 SGUND 7, 47H, 170, 15,2,0, 30

2220 GOSUR BEO:GOTO 0

ZZ230 EEH * ¥ mu=jca pantalis % &

Zzan ¢t

ZE5) SCUNL 1,400, 10, 15:80UNp 1. 100, 10, 15
30UNS Z, 140, 15, 15

P80 EFTUEREN

ZET0 SrBFD MEY Z1, 1:END

250 REH * * preasntacicon & k

ZZ90

2300 WHILE [HEEYS<:"*:HEND

2410 CLE:FEN 4:LOCATE 1,5:PELRT"Jupn H.
Eonds Camun®":FEN 12:LOCATE 7. 12:FRIHT"IE
EIENTR":FEN 14:LOCATE 4,15:PLINT"E L G

0L F EmiPEN B:LUCATE 7.Z4:FEINI"¢ FULSA
y=

2320 1F efecto-1 THEN efecto=0:FGE a=0 1
O 40:GUT REDOO.a:FOE i=1 TO 10:-HEXT-HEIT
Z530 PESIOKE 2490

2340 NHILE INKEY3=""

Z550 READ n,d

Z380 JF m-=1 THEK GLOTG 2330

=70 SGURD 1, o,d.1%,.1.1

ZHEC WEND

ZH8l FEINT CHE#{7):

2300 FOE z=1 TO J00:HEAT:WHILE L[HEET#(>"
TEWEND:CL3-LOCATE Z, 15:FEN L:FEINT“LNSTE
UCCTOMES L5/7H) "

2410 IF IHEE¥a»="5" OF IHKEY#=*r" THEE GO
To 2530

2420 1IF [HKEYP="N" OE INKEY4="n
TO Z&40

2430 GOTO Z410

2440 FOR z=L TO JO0:HEXT:WHILE INKEYH¢>*

" TEEW GO

"EHEND LOCATE 2, 20:PRINTYAUTORLICION 157
Nr®

<450 JF 1WKEY»="5" OE [MEEY#—“z" THEN GO
1O 3040

2450 [F 1KKEYs="K" OF INKEY#="n" THEH GO
T 2460

2470 GOTD 2450

2480 EETUEN

2480 DATA 284,20, 28B,20,253,20,159.50,25
3, 20, 199,30, 293, 20, 158, 30,40, 1, 155,20, 142
20, 134, 25, 127, 20, 158, 20, 142, 20, 127,30, 1
65, 20, 142, 30, 158, 30, 219, 40,638 80

ZHH DATA 264,20, 266,20, 253, 20, 150,320,258
A, #0, 158, 30, 253, 20, 199, 30, 180, 20,213, 20,
225,30, 190, 20, 158,20, 127,30, 142,20, 159,35
0, 150,20, 142, 80

2210 DATL 254,20, 268,20, 253,20, 129,39, 22
3,20, 158,30,253, 20, 15%,39,0,1, 159, 20, 142
20, 134, 23, 127,20, 159, 20, 142,20, 127,30, 1
o9, 20, 142,20

2520 Dalh LS8, 20, 127,20, 159,20, 142,20, 12
T.40, 158, 20, 142, 20, 159, 20, 127, 24, 1S9, 20,
L42 .20, 127,30, 169, 20, 142, 30, 159, 30,319, 4
U, F38,.60,-1,~1

2530 EEN £ & histprid * %

2540 IHKE ©,0:BOEDER O:PAFER O:CL3

550 wodo=1:HGDE 1

Z560 RESTURE 2ZB80:COSUB Z%9¢

2570 GOZUE 2700

=390 RESTORE ZE840:G0SUE 2590:HODE GI1FEIH
T CHEXZZ)CHER 0 1) 5 :GOTO 220

=9 FOE i1=0 TGO 8

LEOU FEAD a:QUT ARCOC+HL, 0 :ONT ABDODE: &
2610 NEXT

2520 EETUEN

2630 * B0 columnesx

2640 DATRA 63,440,465, 142,38, 0,25,530,.0, 7
ZE50 * 90 columnas

260 DhTA E3.45,48. 142,38,90, 28, 26.0.7
Z8TD ' b coordenmda hoTiZORLAL

2680 ' v coordenada wartical

2680 pp=iv-1)si5xmodorib-11:y=[HTipp 40
¥oodo ) ) X=pE~yEd0¥nodo ) s yey+ LILOSATE 3,
¥ REETUEH

2700 PEN Z:h21G:v=1:GOSUR 26801 FEINTYHIS
TORIA™:FEH |

E710 b=1:v=3:1COSUN Z68D:FEINT USIHG™B":"

Habirmos repessdo =il veces Husstio ¥

lan y*

2720 B=11v=5:G05UF 2690:PRINT USIRG "R, "
cada End recordibd menlAalmEnte Zu poyic
loo y*

ETI0 h=l:vw7I1COSUE 26D0U:FRINT USING E":"
81 intefYdoclon 20 &)l moRanio juxto. Lle
whbe—"

2740 h=1:v=0:0G05UB 26901 PRENT MSIgG=g";"
RO3 AR} CHAL CUALTO MmE¥es ¥ por Fin hoy
hakbia®

2750 h=]:u=]1:GOSUE ZE90:FRINT USIRG"&":
"ilegado Bl ROREDLSH, RUBALYTO tube] ya &8
tabe"

2TED h=1:v=13:005UR 2B30:PRINT USING=3";
"scabado, &l furgon preparado. Todo list
O paras”

ZTT0 h=1:tv=131G0E& ZEI0:FRINT USING™R";
“eOtrTaAr ®n BCCAbn. Parc surgic slgo LEpr
avistg®

2TE0 h=Ll:w=17:G0SUE ZES0:FEINT YSIHGYRY;
* puez Bax dif vimod fue cambiaban &) 33
Etoma*

2780 h=liv=15:00ClE 2680 FRINT USING™S":
"d# Blmrma ¥y las puorias sa cerraban her
BALLCH—"

FHo0 h=lrv=21:G05UB ZRGCIFRINT USIHG"&“;
“ments Io cual dificuits nuastrs mision
por Im"

ZEL0 WHILE INKEYS<>"*:uWEND

LE20 PEN Sib=10:w=2:G0SUB 2880:FRINT “FuU
LS4 Upk TECLA™:CALL ARB1&

ZE3d SpUNPp L, 90,50, 15.9

ZE40 CLSFEH Lih=R:v=1:60508 ZE3: FEINT
USING"2": *falts A8 BLYS, P& Jué& HUSELTH

Rlaion”

E50 b=1l:w=3:GOSUE 2690 :FEINT LWSING S "

conaiatis an Jloever todas laz bolsas de

une B"

ZBEG h=L:v=5:GOSUR 26D0+FRINT USIHG"&";"
oire cemara acoraTads haste Liagar A 1a
h. 5"

20T0 h=Ll:v=T:G0IUb 2600:FEINT YPINE*E"} "
5i 5 camars’ scorarzaday ¥ hervmeticamant
g @~ "

ZEBC h=L:v=2:GOSUR 2600:FELNT USIRG"A";"
Liadan. Un gran GULPE &l Banco Hecionkl,
pors®

SR80 b=1:v=11:0050E 2E30IFRTHT LDSING=$";
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"noEQLEroy ng podemcs Aguantar lo8 ALbLilos
ce=*

2500 h=1:wv=13:60508 FEBO:TFEINT USIHG"E":
"rrados, asi 6= gue © 09F Ayudds o Estas

Z810 h=1:v=15:G0SUE 2690=TRINT USING'6":
L] L]

ERZI0 WHILE IHKEY#( : NEWD

2980 FEN S:h=1l01v=¢2:0OE 2680 FEINT"FU
154 LKA TECLA":CALL EEBIG:TLE

2840 S0UND 1.50.80, 15,3, 1

285G hol5:v=4:GOSEE Z830: FRINT USIHG 6"
St EIEETE L=

2860 FER 2:h=20:v=6:GOSUB 7680:FRINT
cLAS"

%570 PEN 3:4=20:v=D:0DSUE 2600:PRINT '--

"TE

25870 PEH Z:h=101v=1Z-GOSUE 2680 FEINY Q"
13FEH Jih=1Z:vmlZzGOSME 2E800: FEINT®—“i:F
EH 1:h=l4:vziZtGOSER ZEO0: FRINT™ARELIZAT
2830 FPEN 2:b=I10:v=15:G05UE 2&00-FRINT" A"
PITEN B:ih=12:vr=15"GESUE PESUFRINT"-"17F
BN Lih=l4arv=15:G05UF 26B0IFEINT *abada®
3000 PEN Zih=301w=15:00C0F ZE90: PEIKT “OF
s PEN S:h=82:v=15:C0505 Z680:PRINT"-"::P
FH L:h=34:v=15:G0SUE 2600:PRINT "IZQUIERD
3010 FEN 2:h=30:v=12:G05UE ZRE0PREINT P
P3PEN 3:b=F21w=12:GUSUE ZEQ0:FRINT—";:=F
N [zh=34:v=12:G05UR 2590 :FPRINT"DERECHA®
3070 WHILE [KHEEYS$(> =" :WEND

3030 FEN 3ch=10:v=2Z:GDS0E ZE30:1FEIRT*FU
L5k UMA TECLA":CALL 3FB18:30UHD L, 30, 100
16,2, L:GOTOD 2580

2040 EEN % ¥ sutCodicion * ¥

3050 7

30BU HUDE 1:IHK 5.0

070 CLS-FPEH 3:=LOCATE 11, 10:FRINT"x ¥ I
BEORTAMNTE x #":1FEW L:LOTATE 2, 19:FRINT™
E1 jaberinto no petara correcto al hey"!
PEINT:FEINT" bordss cob expacillx Vacl
ox. "

3080 FEM 2:LOCARTE 1B, Z4:FEINT "< FULSA 2"
30490 WHILE IMEKEY#<>"*:-WEHD:-' vacia bulle
r teclado #
100 CALL ABBLG

33110 HODE C:FPEINT CHE#12Z2):UHESL1)::FEN
1:LOCATE 7, 1B:FEINT"ESFERE. . ™

3120 FOE a=1 TG Z1:FOE 3=1 TO 30: =iz, it
mlimely,4d=", " NEKT: NEXT :CLS

2130 MINDOWSY, 1,20,23,25

3190 FRINTH1.CHEM Z2) ;CHESI 135

150 aslzl:ye=1:ya=1:PEN 12:F(E a=1 IC 2
O:LOCATE a_22:PREINT CHES( L33} :HEXT

S160 PEMel,B-LOCATEML, 1,2 PEINTH]. CHES*(1
43) ICHERCED; FENSL, 4 FREINTE L, CHER (2421 51
FEN# 1, E:LOCATERL, 2, L: FPRINTH1 CHES(1333;C
HE# {53 :FENBL, 4 -FRINTE] CHES (2400 :

SITO PEMM],E:=LOCATES1, 3, ZcPRINTHE], CHES{]
44V ICHEDOE 13 FEN#1, 4 :FELNTY 1, CHER L243) 32
FEN® 1, B:LOCATERL, 2, 5-FEINTS 1, CRE®[ 143);C
HE® (B3 i *PENEL. 4:PRINTR L, CHEn(Z4)1 7 :FENBL
LAZ:LOCATEN L, 2, 2 FRINTH1. CHEA{ 1430 sOHES L
B1i:PEH#L, L:PEINTHL, Y22

B160 PEH#1, 1 -LOCATE#1,S.3:FELNT#1, "ESFAC
[0 "iCHEF(2433 ;" HEWU" i -FERM1. 2

3190 PAPEES], G LOCATEML, 7. 1:FRINTHL, "1 :
LOCATERL, 10, L:PEINTS1, "2 ":LOCATER]L, 13,1+
PEINT#¥IL, “3“sLOCATER], 16, LiFEINTE L, "SELEC

JE00 LOCATE®1. T, 2:FPEN¥L. 4PEINTH],CHESIZ
CZ13CHED1BY; "FPEN®], IG:FEINTS®1, CHER 203 5
CHEZUE N ] cFEN# |, 6 PEINTH L, CHEY [ 204 ) ; CHEH(
B)izFENS1, Z:FRINT®I, CHERI 20515

53510 LOCATE ¥, 10, 2:TEHE]. 15-FEINT*]1.CHE
#L143) iCHE® (&) ; :TEH¥1,. 5: PEIHTH1, CHE® (200}
JiCHES(GY ;  PES®T 4 1 FRINTHIL, CHEe [201) 5
4200 LOCATESL, 13, 7:FENN1,8: FEINT#] CHE¥I(
140 jCHES{R ] FENML, 4:FRINTH 1, CHE#( 2135
=230 ON sml GOSUB 3400,3410,3420

3240 LOCATE =&, ye:PEH |4:PREINT CHEI{Z32)

3250 IF INKRYLDI»—L AND yor=Z THEW FEK
S5:LOCATE He,ye:PRINT CHES[ L4353 ::G03UB =4
Bo:ye=ye - L1 GDTO 240

Al IF IMKEY(Z)>-1 AND ye<=20 THEN PEN
S1LOCATE xe,ye:FRINT CHE#®{ 1433 :COSER 3
460: ye.yet L: GOTD 3240

27D IF INKEY[1i>—] AND xe<=15 THEM FEN
5: LOCATE xo,ys:FRINT CHEFC143) L :GOSVE 534

B0 X de+ L2 GLTD F2a0

FEH0U IF INKE¥CG)> -1 AND xe>=2 THEW FEW 5
tLOCATE xe, ya:FREINT CHEFLL4D) 5 i GOESLE S4B
Osye=xe— 1 cB0TO 3240

S200 IF INKET(3)r—1 AND mlxe . ya)=0 THEK
FEHN S:LOCATE X#,Yo:PRLIST CHE®1143)i:mika

74 MegaOcio

sYBI=lipdiwem, pal=". ":G0TA 3240

3300 1F IHKEYiS1>=1 AND wixe, yel=l THEW
CH awl GOSUE 3430, 3440, 3450

20 IP 1HKEY(B4)>—1 THEM Esl=1:S0UND 1,
100, 20, 1S: G0T0 230
3320 1F INKEYLG65)3—1
100, 20, 15-60T0 S230
3330 IF IWNKEY[ETiz2=1 THEH 24l=3:30UND L,
100G, 20, 15: G010 53240

S0 [F INKEYI{EE2>-1 THEN FEN 3:GOTD 414
(4]

9350 IF IEKEY(L8)2>-1 THEH sotar=1:L05UR
A5E0:guLer=0: CLEM | :GGT0 3150: *graba

3360 [F IHKEY(l&r>-§ THEN FEN 5:GOTO 421
4]

23370 [F INHKEYr4%)> 1 THEN jugar=1:GOSUB
BEZ0: IF inc=0 THEH GGSUE 34B0:0OSHE Hrio
Eﬂﬁgl: le=2:pant=8:603U08F 750. jugar=0:G0T
3360 [P THEEY(4T):-1 THEN GOSUE 3510
3390 COTG 3240

2200 LOCATERL, 16, 2:FEEw], 21 FRINTS ], CHES(
ZOZ) ;CHES(B) i rFENS1, 10 PEINT®], CHES (2043
sCHE®1G) 4 : FERSL, G- PREINTE1, CHE®I 2047 ;CHES
FEN s PEMSL, 2: FEINTY 1 .CHE® 2050 5 : FETUEN
S410 LOCATE#], 15, 2:PEN#1, 15:FRINTe1,CHEY
L1950 ;LHRS (B i PENS) . S PRINT®1, CHES (2003
ICHEX (G611 -FENS L, 4:FRINTK| ,CHE®I 2011 : BET
LIEH

3420 LOCATEsSL, 1a, 2:FESw] G FEINT® ), CHES(
L4323} iCHE#{8) i i PEM#1, 4zFPEINTH ], CHER{Z 131
RETUEN

3830 LODCATE xe,ye:FPEN 4:FRINT CHERL20Z2):
CHE2LG:3:PERN IQ:FRINT CHE¥[E203) iCHEFI{E) -
sPEN E1FRINT CHER(ZU4!;CHERIE) 5 :FEN 21FF
1HT CHE3(ZUS13 1 mixa,y8l=0imP[Xa, yaI="%":
REETUEH

H440 LOCATE xe,ya:FEN 15:PRIRT CHE2( 1441
iCHEFLS): :FEN 5:=FREINT CHES | Z001sUHERIG) )
*FEN 4:FEINT CHERIZC1);:nlxe, yelulont{ne
Yo l="%" :EETUEN

F2S0 LOCATE xe.yw:FEN G:FEINT CHE®L143);:
CHE® (8] 1FEN 4:FEINT CHEHIZI3 imixe, yal=
OimBiya, ya ) 1="2" :XETUEN

9460 IF adlxe,ye!="X" THEN GULIUE D430 EE
TUEH

HATO [F m¥ixa,ye)="." THEN FEN S:LOCATE
sm, ya:FEINT CHE2[ 1433 : RETURN

THEN asl#Z:50UND I,

D460 [¥F m¥lya,yei="8" THEN GLSUE =440:Ef
TURHN
5450 IF m#lxe,ye)-"2" THEK GOSUB S450:RE
TUEH

FO0 RETUEN

H5 10 CLSEL:PESRL, L: FEIGTH1, "ENTER " CHEY
(Za3) 3t PEHE1 4t PEINT®], " CASSETTE- cFEILNT

#1:PENEL, 1=FEINTEL, "1 2 9 " jCHE#LZ43);:F
EMH1.4:FRINTE], "ELIGE BLOQUE“:WHILE 1NKE

Y42 " "iWEND:-CALL BBRIG

9570 CLS¥1:FERH1, ] :FPRINT#1, "CLE “:iCHE®{Z

43):i:FEN#1, 4=FRIHTHAL, "BOERA FANTALLA":FF
IHT®1:PES®L, L:FEINT#1, "ESC " CHEX(243) )2
FPENM1,4:PEINTRL, " SALIE":WHLLE INKEY9:>"
":WEND:CALL RBE1S

Y550 LLSe1:-FENM], 1=FEINTHL, “CURSOKES “3C
HE+1243) ; -FENA ], 4-FEINTHL, * BUEVE" :FEIHT
#1zPEHM1, 1=FPEINT#L, "C0FY “sCHE®(2471::FF
HEL,4:-FEINTK1, " TONE O QUITA":WHILE 1HKE
T " "WEND: CALL BEEIE

3540 CLSEL:FER#1, 1:FEINTHL,."d “;CHER[Z243
Fi:FENRL,4-FEINT®], " JUEGARS FPANTALLA®:FE
INTHL-FPEHS 1, 1-FREINTH# L. "ESTAC IO *;CHE¥L24
315 :PER#1,4:PREINT#1, * ESTE HEHMU":WHILE [
BEKEY#®:>" “: HEND:CALL MEELB

2580 C1541:GOTD 3160

3560 EEN £ ¥ romprobacion & X

IBTH Loc=0

FSE0 [F wotec-1 THEN a=0:b=0:CLSw1-TEHm]
L 1:LOCATERL, 3., 1: PEINT®L, "L - "i:FENH],4:
PREINT#), "GRaBAR" : PER# |, | : LOCATE®1,3,3:PE
THTEL, “Z_ = ";:PENR], q:FPEINTE], “CARGAR"
5500 at=1HKEY2

500 IF a#="1" THEH WHILE IHHEY®<:>"":WEN
D:GOSUB 3630 :anter=0:1F 1nc=0 THEN GOTO
720 ELSE RETUEN: 'graber

3510 IF nd="E" THEW GOTCG 38930 : " cargat
AGZC COTO 3550

5830 FOE a=1 TO 20

3640 IF msta.1l1="." GE m¥La.21)="." THEH
FEH S:iGCATE 4,22 -FEINT" INCOEEECTO":anc
=L:MHILE ISKEY#<3»*":WEND:CALL LBEIB:FEN
12:FCOE a=1 TO 20:LGCATE »,22:FEINT CHEa(
1431 : : NEXT: RETURN -

SE50 HEXT

dEGL MOE a=1L TU EL

670 IF mEil al="." Dk a0, n1="." THEH
FEH B:LOCATE &, 2Z:FRINT"INCGEEECTG" : doc
=1:WHILE [NKEY®{:"":NERD:CALL EEBLG:FPEN

1Z:FOF a=1L TO ZU:zLOCATE a,Z2Z:FEINT CHES!
1930 i sHENT e RETLERRN -

SEED WEXT

3EE0 IF jugsr=l THEH inc-0:EETUEH

3700 1F eatar=| THEH BETHEN

G710 WHILE JHEEY3<>® " cHENDL:"®
r taclade

H¥20 WHILE IMKEY$<>“" :WEMD:CLSM1:FEMN., ]
PLOCATESL, L, Z:FEINTEL, "Nunsro de holzas?
“:1:PENRL, 4

T7TA0 ad=INKEYS

3740 IF a#%<3>"" THEW a=VALIn#):FPRINTHl.a;
:IF a=0 THEKW »=5:00T0 ITE0 ELSE m-n+10:G

oTo 3TEG

aTeo GOTO ATED

3TE0 FOE z=1 To 100 HEET:WHILE 1NKEY#®<:»"
“iIWENT

FFTU n@=LHHEY 2

ATEC IF a#(z"" THEM beVAL(4%):FEINTHL,CH

E3@1LHEN(E]1ibi bbb in i va L=k GOTO 3600

ITED GOTO ATTD

00 FOE a=1 TG S500:NEXT

SBIC IF jugsr~]1 THEM EFTURK

HHZ0 SPEED MEITE 1

At FEH LiLOcaTE S, IGiPRINT "ESFERA" |

SH40 LODCATE L, L+FEINT:

5850 CFENOUT “FaRTALLA"

38E0 FGOR i=1 TG z1

AETD FOR 1=1 TOD 20

ALGH WEITEND,.p¥i 4,40

3590 HEXT:REXT

a0 WEITERS nival

=410 cLOSEDUT

dIE0 KETUEN

o3 OFEMIN “FaNTALLA"

3540 FOR 1=1 To 1

950 FOE j=1 TO 20

D60 TNEUTHE, mALlj,. L)

3IOTO MEXT:HEXT

SUBL INFULTEY, oivel

ey PEN 1:LOCATE S, 10:PRINT"ESPERE"

A0 CLOSELN

4010 LOCATE 1,1

4020 cazerm-1

le=2

4040 FOR 1=1 TO 21

4090 FOF 3=1 TO 20

4060 1F w¥lj,1)="%" THEN mtj,d=0:FEN 4=
PEINT CHE#(202) :CHES (83 :FFN 10:FREINT CH

Ea( 2031 ;CHE#(&); -:FEH B:FREINT CHEa[ZD4):0
HE2[6):-FEN Z:FEINT CHE3L 2GS

4070 IF n¥lj.31="8" THEN mii,4)=0C:FEN 15
zPEIRT CHE*!143]1.CEE®(S); FEN S:FRINT CH

E¥(200):CHE*.8) ::TEN 4:PEINT CHE21201);

4A0BD [F w¥(j.10="2" THEH mij,1)=0:zFEN &:

TEIHT CHE#C 143} ;CHEFIG)5-FEN 4:FEINT CHE

ALF13):

4090 1F m#tl4f,512"." THEH mij,i0=1:FEN S:

FEINT CHE#®(1431)3

4103 HEXT:NEXT

4110 CLsfl:pant=L0:GOEUE TRO-GCOSUE 880:-°

pinta bolaax

A120 chzeLe=0

4130 BOTO 240 * juego

&40 T

4150 LOCATE 3,22 FEIAT“SEGURD I1S5/H»"

2LED ad-1NKEYY

4170 [F o¥="E" OF p¥="=" THEH peni=C:G0T

0 220

4180 JF at=FN" OF m®="n" THEN PEN 12:F0E
m=1 T 20:LOCATE a,22:TRIHT CHE+L143);:

HEXT:GOTO 3240

4190 GOAC 4160

4200 '

aziu LOCATE =, 22:PELINT"SECURD (SN "

4720 ad=]IHKEYS

4730 1F ad="5" Ok a#="z2" THEN WIKDOW 1.2

0,1, 21:CLS-HINDDN 1,20, 1,25:6G0T0 3110

4240 LF mAr*N* OE a#%="n" THEK FEL 12:FOE
a=1 T Z0:LOCATE &, Z2:FRINT CHE¥: 143]3:
HERT :GOTO 3240
4750 GOTD 4220
4re0 !

4770 FEN ¥ X
XG0

4700 PRN 11L0CATE S, 157FEINT"FELICIDADES
"rafecto=1

4qud) FMv 4,7,.8,.1,.2,-6,1,1.0.20

2310 FOR a=L TO 2

4370 ¥OK z=7 Ta G STEF -0.5

4930 SOUNP 1,150, 26,2 ,4,0.T

4340 SOAND 2, L77,26,%,4,0.7

4450 SOUND 4,118, 13, =,4, 0,7
4360 HEXT: NEXT

4973 GUT BBCDOG, 1:FOR =40

borrd bulfs

Fin § ¥

TO O STEF -1:D

UT &#ERDO0,=:FoE 1=1 T3 I HEXT: HEXT
4360 pant=0:R0TG 220




Cf Garcin de Paredes, 76, Dpdo. 1A
280010 MADRID

OFERTAS

Funda CPC F. Verde.
Ref, 141 - PV P2 1.795 Ptas.

Funda CPC 464 Color.
Ref, 143 - BV . P 1.795 Plas.

Funda CPC 6128 F. Verde.
Rel. 142 - P.V.P_: 1795 Pras.
AHORA {.500 Pras.

Funda CPC 6128 Celor.
Rel. 144 - P.V.P.: 1.795 Pias.

Gaymakit.

i doy pantalla.

Cable prolongador :
Ref. 192 - P.V.P.: 2.600 Ptas. Plas.

Cable Audio 6128.
Ref. 190 - P.V.P.: 595 Pras.

Cable prolongacion 664-

6128.
Ref. 196 - B.V.P.: 3.275 Pus.

ACCESORIOS Y PERIFERICOS

Klit limpiacassettes.
Ref. 412 - PV P.: 745 Puas.

Portadocumentos.
{lzda-Dcha) Ref, 150 - .V T: 55 Pras,

[impiador de cabezales, momitot, lecla-

Ref. 569 - P.V P 2.000 Ptas.

Funda para PCW 5512.
{Tres piczis) Ref. 404 - PV P: 2305

Kit limpiacabezas discos 3".
Ret, 122 - P.V.P.: 3.100 Plas.
AHORA 2 6N Pras.

Cinta impresora PCW 9512,
Rel. 197 - P.V.P.: [.550 Pras.

10 Discos 3"
Ret, 121 - P.V.P. 5100 Pras.

5 Discos 3"
Rel 120 - PV F.: 3.000 Ptas.

3 Cintas de video E-180

Amstrad Datahard.
Para grabar Y horas. Ref. 572-P.Y.P.
2 504} Pitas.

CPCUSER1
Ref. 590 - P.V.P.: 2.500 Plas,

CPC USER 2
Ref. 591 - P.V.P.: 2.500 Ptas,

CPCUSER 3
Ref. 592 - P.V.P.: 2.500 Pras.

CPC UGER 4
Ref. 593 - P.V.P.; 2.500 Fuas.

9 PRINCIPES EN AMBER

Un jucgo de negociaciones politicas, alianzas, crimenes, el-
eilers,

Ref. 435-P.W. [ 2.890 Plaws.

OCTUBRE ROJO

Es el tlismo submarino nuclear soviético capaz de destruir
200 cindades. [ Te atreves o ser ¢l comandante?
Ret 319-P.V L3500 Pras.

GAME OVER

1 ermosa y sexy, pere malvada, ¢ la mujer que somete a todo

JUEGOS en 5 1/4" PC

un cjército de rminators a las cinco confederaciones de los
plunetas.
Ref, 515-P.V . P..2.300 Plas.

PHANTIS

Enfréntate 2 24 encmigos diferentes a loJargo de cuatro fases
v seis niveles distintos.

Ret 516-F.V P23 Plas.,

MOTOR BIKE MADNESS

Lo mas apasionante del mundo del triul.
Ref. 317-PV. P 25000 Plas.

RECORTA Y ENVIA EL Iﬂf EeeT o e T e GIF: 791 zIsz?:
CUPON DE PEDIDO A:
S OE | o "N |
g?gUN[IC:eC‘I:ONédS-A.?E | localipan__ ____ TELEFONQ I
BlEia aredes, | PROVINGIA ’ |
Dpdo. 1¢ | Auego me emven las siguicitcs ofertas especiales: |
28010 MADRID ! BEF.  DENOMINACION  ORDENADOR CANT. PRECIC |
! I
Si prefieres hacer el pedido 1 — x |
por teléfono llama al: : — = 1l
ity oial:
(81) 319 39 81 6 319 38 63 } & imporic lo abonaré: ~ Fma |
I I

{A partir delas 18h. contest-
ador automatico)

L POR CHEQUE A NOMBRE DE BMF ELITORIAL
I_D CONTRA REEMBOLSC



NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

EJEMPLARES ATRASADOS

SINCLAW DCI.

N" Z ABRIL 89. 295 PTS.
Todo sobre ROGER RAB-
AIT. Jugpn ¥ palicyta. Taller
MARCOTIKD. Pon akas a
NTIR AN, Animacion for
ordenador.  Pokes, TrucOs
y Cagadores.  JUEGHS:
Mala Hari, Munslors, S0

SIMCLAIR OCH0.

W 7 -BEFT. 88, 285 FTS.
COMCURSD ¥ AWIVERTA-
R0 DINARIC. TX T : COFG.
S0RA DF LETRAS. Juegos:
RED HAT, El CORSARID y
muchos mas. MUSIC WA
CHINE. Trucos, Pokes y
Carmdares para PL.

W
EINCLAIR OCIO.
W 17 FEBR. #. 285 PTS.
SOFMWARF PROFESIOMNAL.
AFRENDE A PRDGRAMAR
COM DPERA SOFT. TALLER
OE HARDAWRE. Pioyeclo
DIXIADNA. Editor de Cabe-
coras [CFC ). EOitOr de ca-
rachéres.

N 3 MAYO B9 295 PTS.
HACKERS- Piratas ironma-
ficos Dommin - GOMNZZA-
I1EZZ. TALLFR. Ia carrerm
e TURBD CUF Pedales
con: PERICD DERLGADO.
AMIMATOR. CRC. Plus D
Un gy diseo Specirum,

SINCLAIR OCID.
N° & OCTLE. 89. 2%5 PTS.
CATMAN en fu Ordersdor.
EL MUNOO DE LAS AVEN
TURAS CORNVERSACIDONA-
LES. TaMer de Hardware
TESTERDNE.  GUNSTICK
Joomn funciona 7 JUE-
G0S: Kram el Guerrerd

Historis @elSDITWAR &
—-—

SINCLAIR 0010,

K 12 MAR. 90. 295 PTS.
Hislorta  del  SOFTWARE.
APRENDE A PROGRAMAR
CDN GAME SDNT. TALLER
LE HARDWARE. Prowectc
DRXXONA, TRUCOS, PO-
KES ¥ CARGADDRES. Para
Spectrurm, GPC, PC Y POV

AMSTRAD

Progeie e I TLIGAS 11 W EFSSICHES
1 DRyt pare CPZ
i

SINCLAIR OCI0.

N A RINID 89. 295 PTS.
Preparate: FUTURAS [I-
VERSIDNES. Discover para
GFC. Spedhrlrm: fgrimmir
grafices desde CM. RARM
005 RENEGADE I ;. Pata
Ik final ?. GAMA UNA IR1-
FRESORA DMP 2000,

SIRCLAIR OCID
MY @ NOWI. B9, 295 FTE.
MOT Nuevas bémicas de
mrodranacion. TALLER DE
HARDWARE. Proyecio Re-
fire, TEST IMPRESORAS:
0P 3000, TRUCDS, PO-
KES ¥ CARGAODRES pria
PG PCWY, CRC y Spectrum.

SINCLAIR OCID.

N° 14 ABRIL BO. 295 PTS.
MADUINAS PARA JUGAR:
Consultor  de  avenluras,
Aprende 3 programer o
OFERA S0rT, ENTAEVISTA
TELETHIF. TALLER Dk
HAALWAFRE. Provecto
“Luisa Lane " TRUCOS.

SINCLAIR OCIO.

N¢ 5 JULHD 89. 295 PTS.
HAZ DEFORTE. GANA LINA
IMFHESDRA  DMP - 2000,
ESTE WERAWO COMNAer-
ranve W Cames  Bwplo-
ding Fish. Speedball Videp
limpic Tingl Assaul, Super-
lesl, Emilio Butragueng.

SIMCLAIR OCIO.

N 10 DICI. 89, 295 PTS. |
Yive ol Cormic . Los -
185 juepos: Tintin én la Lu-
i, Jabate. Capitdn Amér
€4, Spderrran, Capmin
Troerp § Torr ¥ Jorry,
APRENDE A PROGRAMAR
CON OPERA SOFT.

MEGAOCID
N 15 MAYD 90, 375 PTE.
PELICULAS en tu DRDERA-
DOR. LOS 30 MEJORES
TRUCDS. Acaha WS jueos.
SOFTWANE:  Cordailiced
{CPC ). TALLER DE HARD-
WARE, Provectos  INTE-
RAUPTLRS.

EINCLAIROCHD.

M2 b AGOSTA 89, 205 PTS.
005 LOS JOYSTICKS
ESPECIAL LISTADDS, CRC,
Spectrum, PCW. MUSIC
MACHINE. Misica en CRC
TAILFR OE HARDWARE
Triproyecto  Fslval. JUF-
GO Slomiond, Teerage.

SINCLAIR DCID

W' 11 EHERD 90_ 295 PTS.
AFRENDE A FROGRAMAR
CON DPERA SOFT. TALLER
DE HARDWARE: Prowecin
TELBR. STOP PRESS. A
toedicion en o CPC. SOIT-
WAFRE: Rutire Fill. [Spoc-
LEum).

MEGADCID.

W 16 JANID 90, 378 PTS.
GUIA DEL JUGADDR. Dra
gon's Breath v Mpemania.
JUECA LOS MUMDIAL ES
EM CASA. Comenlarmos s
rgjores  juegos. DIGI
YIEW GOLD 4.0, Un ruewo
munda én Amia.




NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

EJEMPLARES ATRASADOS

MEGADCID.
W° 17 JUL-AG 90. 500 PTS.
EIVIRA. | ADIDS MUN
DI} FXTRA EXTHA. Gid-
s pava MICRODESIGR.
DEVPAC SPECTRUM. Er-
sablador  desensarnbk-
dor. AMIGR AGTION FE-
PLAY.

N" 1B SEF. BO. 40 PTS.

SOFTWARE  EDUCATIVD.

Apiende ingkés, LDS HWUE-

VOS5 AMSTRAD CFC PLUS.
L4 GUA DEL JUGADDE
Manizc Kansion. TRUCDS,
POKES ¥ CARGADDRES.
JUEGOS: Colosus Chess X,

MEGADCID.
N 18 OCTU. 90 4p0 PTS.
ENTREVISTA: Mike gk minht
{ Teoksla ce MADCRINA), NO-
TGS CICK TRACY. Gk o
Jugador, COLURACG MDA
A JONES (2 Fare ). TRL-
0%, FORES...

MEGAOCIOD.

N* 20 NOV. 90. ADD PTS.
Animaatn  con DISNEY.
hovedades:  TORAHAVE
Ardligis: GAME BOFY. Jue-

905 y ucoes pang w GON-
SO0LA. DICK TRACY: EL
JUEGH. Gaia ded Jugador
WORTE ¥ SUR.

CONSOLAS

s

FOLHTIARE

WEGADCID.
H® 21 DICL. 90. 400 PTS.
Especial Mavidad. Guia de

I ponsplas. Solucknes: Kha

laan, Cargaration,

JUEGDE: Spiderman, Gawve-
man, Indiamapaolis.
TELCDS CPC.  Listadns.,
Camea.

v+ LA Guia del Jugador.

w= Trucos, Pokes y GCargadores.
vs Egpecial listados.

- Seceign consolas.

» v Lo aitimo en juegos.

w= Todo esto y mucho mas.

iNO TE LO PIERDAS!

EN EL EJEMPLAR
DE FEBRERO DE

CUPON DE PEDIDO

Sl, RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE
PORTADA(GASTCS DE ENVIO INCLUIDOS):

EJEMPLAR N°;
Nombre:
Direccion:
Localidad:
Provincia:
FORMA DE PAGOC:
[] CONTRA REEMBOLSO

[[] TALON A NOMBRE DE BMF GRUPO DE COMUNICACION, S.A.

COMPLETA TU COLECCION




El Buzon del Lector

Fsta seccitn esta abierta a todos
nuestros kectores, Esperamos que te-
dos 0z vaydis animando ¥y nos man-
déis vuesiros trabajos con Page-Ma-
ker, Microdesipn, Art Stodio, Stop
Press, First Publisher o incluso arti-
culos expresando: vuestra opinidn,
inguietudes, etcétera. Estamos de-
seosos de recibir voestras carias y
premiur u dos mejores carteles y ard-
culos. jAnimao!, los mejores serdn pu-
blicados en esta seccidn. ; (Ginate ona
cumisety de Amstrad User!,

Franciseo, usuaric de

un Amstrad PCW, e lo ha
trabajadn comn muy pocos,
nog ha enwiado cuatro
fantdsticos dibujos
realizodos con D, Loge,
Nog parece increthle la

labor de este lecior

E} primero de eilos nos muestra

al conocido galo de los dibujos

onimados Sifuestre, funlo o

Violin, el dulce pajorito al gue fe

“parecio ver un lindoe gatiic”. En

el hardeony parecen ser miy
AMIgos.

Bl segundo vg de masica, e

guttarre, bajo, baterta vy teclodos
son los elementos indispensobles.
Por tltimo, el tercerc, es ni mis

ni menos que ¢l coche qie

siempre hemos sofiado, yr

magnific deportivo bautizedo

por su aidor como Punta de

Flecha.
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El Buzon del Lector

Eatid visto gque Fide ze ha convertido en un

auténtico héroe, bien podria ser el argumento de

un videojuego, basado en las avenfuras de esie

" »
NI.I.ES'CI"D amugo en la rwcients

hurliyas del transporbe

personije, al gue se han aflcionads e buen

nriimero de nuestros artistes del Buzon del Lector

El presente frabajo st impreso en sy lotalidad
por medic del progroma de artoedicidn para CPC
Microdesing, ahora bien, los grdficos han sido
claboradas con el famosn programo de dibojo
Advanced Art Sigdio v Iuego pasados al formato
Microdesing, mediante el programa “convert” qie

csfe dlitime iRcorporg.

El grdfico e Madonna - segiin nos cuenda su audor,
David Rubio Saez - estd desarrollado en ef

Microdesing, ufilizands el ratfn gue comercializa

lu empresa LINE, y el drbol, cacado de un grdafice

DPesde La Rigie, Armando Beceiro Goas nos

ha envinedn dos bonilos carteles, qungue nn

ngs ha eomuricado gue ordenador tiene, con

gue impresorg ha realizado of voleado de

panialle y gue programas ha utilizads para el
desurrotlo del dibujo.

Muy bien los dibujos,
Armandn, pero nos debes una
carta indicdndonos

solpeidn e fodng erns

tnterrogantes.
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CORREO

Dibujos e Impresoras

Soy un usuario de un orde-
nador PC Vegas V§-20 yme
gustaria que me aclarasen
las sipuientes dudas:
-Tenpo yua impresara STAR
LC-10 Color y tengo algu-
nas problemas con efla. La
puedo contralar dexde (W
Basic para que seleccione
Ins celores, pere una vez se-
leccronade uno et CORCTEND,
todas lay operaviones las ve-
aliza en el susodiche color.
Me pristarin que me dijesen
come podrfa sacar las pan-
taflas o tado color wtilizan-
do toela xu potencia, ve gue
el Defuxe Paine i puede ha-
cerln, pero necesita ung
configiiracion deferminada
de la cual carezeo ¥ mi orde-
nador sdlo dispone de 512K,
una wnidad de disco ¥ no
fengo raton.
Rucgo que me digan gue
oIros programas pueden so-
portarla ¥ con quc imprese-
ras de color s compatibie.
-Mi unidad de diseos de §
14 hace demasiadn rsdo,
Ao 8¢ a gue puede deberse,
aungiie los programas car-
san bien,
-Existe clgiin PARSER para
PC, 5i existe, jdonde puede
pedirle?

F. favier Calvdn (Elche)

RESPUESTA

-Es muy 16gico que Lo im-
presord imprima en uni sola
tinla wtilizande ¢l GW Ba-
gic, Inclose cuande desde
gsfe puedas seleccionar un
determinado color. Esto se
debe a que para imprimir a
coler debes realizar una ru-
tina que le “diga” a laimpre-
sora cuando debe de selec-

£0 Megallcio

CIOTIAT uny Linte &n Condreto
o cornbinar varias para [or-
mar un celor detctnunade.
Posiblemente cn ¢l manual
encuentres intormacidn de
yué cddipns nooesilas para
controlar lodos estos regui-
sitos.

Copmo bicn dices, €l Deluxe
Paint [T incorpora vn dnver
de imprescera totalmente
gompatible con la Sear LC-
1; Color, nosotros mismos
wlilizamoes una impreson de
usie tipo ¥ <! Deluxe para
hacer ol mapa del jucgo As-
terix. Respecto a la compa-
tibilidad con otras iImpreso-
ras, en €l manual se indican
una por una todas las que
son cormpatibles con tu Star
colot.

-Micntras la unidad funcio-
ng Correclamanie Y N> xu
produzcan errores de carga,
el ruico que pueda producir
ne tiene la menor importan-
cia. Todo depende de la unt-
dad de disco utilizada, aun-
guc 5 csa wnidad anterior-
mente no sonaba, quizi seria
interesante que la viese un
experio.

-5i te refieres a un Parser
Para crear Tus projias aven-
wras conversacionales, la-
mentamoesd decirtc gue nho
CONOCUIOS NinEunG ¥ gue
los e se distribuyenen Exs-
pafia sdlo cstin disponibles
para Spectrum y CPC.

Una y mas...

Desde hace epraximada-
mente 5 afoy, posen un
Amstrad CPC 6128 v mien-
fras al principia tha sacdn-
dome de fodos los apures
GUE Xe e presentaban, aho-
ra yeo gie SE me queda alpn
cortito. Asf gue como lector
de vHESIFa Fevista ¥ Ssuscrip-
o desde hace un afic largo,
descaria gue me conlesi-
axen a lov siguientes pre-
SUNLIRT

1. Pensande que aftadiende
wha unidad de 5 1i4” podria
efeciutar programas de P,

compre uwna Vortex FI-X-
6128, pero ensepuida com-
prendi que con el sisienic
aperativo que tenfa ne po-
ia emular wn DOS, Exisie
alyuna marera de reaiizar
esto, ya que tengo hecho al-
g0 sinifar para correr pro-
gramas de DOX bajo UNIX
¥ ACIS.

2. Puederw lox MODE (0)-2)
incremerniar el nhmero de
calores, pues me vendria de
periflaspara ciertas simuda-
Cienes que lengo que reafi-
Zar.

3. Sepuivéls mantetiendo fo
cite mensuo! con el Taller de
Hardhwure 0 creo, por el 6l-
fann nimera, que va a desa-
parecer en detrimento de
mdy padpinay con - cargado-
res y demds.

4. Ex compatible PC-Awi-
ga-Alani-5T. En caso nega-
five exisie alguna forma de
sodiarse esta incompiibili-
e,

5. Hay para el CPC algiin
interprete de C. Deonde po-
dfvia conveguitlo.
Esperande gue poddis sol-
veniar mis didas ben pov

i —irh 1
| |
|

cariad o putlicdndelas sc
despide de vosotros un fec-
tor, esperanda gque el nivel
de la revista ve mantenga en
Ty somarmente bien realiza-
dir quee estd v la claridad con
que tratdis los temag publi-
eadin.

Manolo Riai {Pontevedra)

RESPUESTA

Antz todo muchas gracias
por tu opinién de la revista
Manclo. A continuacidn ¥
por orden damos coniesi-
acinn a cada una de tus pre-
guntus:

1. Los programas realizados
para MS-DOS no pueden
fungionar cn un CPC por 1a
sencilla razon de gue ésic
dltimo uliliza como sisterna
openitivo el CP/M. Olmo ex
el caso de gue lo que yuieras
sea pasar ficheros de texmo
e uno & otro sistema, estolo
puedes hacer via R8-232 o
con alpnos de los progra-
mas que s encuentran dis-
ponibles en el mercado atal
efecta. [En €] nimero 1% de
la revista Megaocio, en la
paging Amsirad Sinclair
Ocio podids encontrar mas
informacicn al respecto.

2. Noy, el Amyrad CPC dis-
pore de tres modos de reso-
lucitn, MOGE 0, MODE |
y MODEL 2. Cada uno Gicne
una determinada cantidad
e colores ¥ una determina-
da resolucidn que no 5e pue-
e vanar de forma alpuna, a
[0 SET gues S un experioen
cidigo méquing y crees una
rulina por interrupciones, de
forma que dividas la panta-
U en dos partes y utilices
distintos colpres en cadauna
de ellas.

3. El Taller de Hardware no
continuari de momentao,
dunyue nodesaparece ende-
trimento de mis pginas con
cargadores, estos suclen uti-
lizar las mismas pdginas de
sicenpre. Las beneficiadas
han sido las nuevas seccio-
ncs de Chip (Actualidad),
las paginas de El Cajon y La
CGuia del Jugadoer.

4. Gl Amstrad CPC no es
computible con PC, Amiga
a Atari. Entre otras cOsas,
porque Heva distinto siste-
mi operalivo, la ROM es
distinta, &] microprocesador
es mucho menos petente
{funciona a lamitad de velo-
cidad que los anteriores y es
de & bit frente a los 16 de las




olras miguinas), tiene peo-
res grificos y edemds los
otros modelos que mencio-
nas tienen hasta 10 veces
més memoria EAM.

5. Si existc, aunque te va a
resultar dificil conseguirlo.
Lo mejot gue puedes hacer
ey pamerte en contacto con
otros lectores a través de la
secoion C.VUC, de la revisia,

Yosé Maria Torres (Mdlaga)

Procesadores de texio

Hace un par de afios Ie re-

2adé o mi hijo un crdenador
AMSTRAD CPC 464 poro

gee Jugrara con fos videofe-
gos ¥ por si se aficionaba a
los PC, pero yo, persenal-
mente, ne le presté mucha
atencidn al ordenador, con
In gue el Amstrad no pasi de
ser un frugnete nids del chu-
vl

Se «a ln circemstancia de
que estoy estudiandn en fa
Universidad y novmalvienie
pasabu losapuntes a vidqui-
na, pere lenia nn monton de
inconvenientes por el faleo
que formabe por fa noche st
pretendia pasarios a diaric.
Un compaiero de mahajo
me difo guie porqné nousaba
el CPC para eso, comprdn-
donre xna impresora DMP
2F60 ¥ un procesador de
textas, fo pensé yasi In hice,
pero ahora gue me estoy afi-
cienandn veo que el proce-
Seclor e fedtos gue fenpo
extd muy (imitado, es el
"AMSOFRT EASY WORD
Rev. 10",

Para empezar nio guarda los
fivherox por asighatnira que
a diarie paso, ¥ solo me edi-
ta en pantalla ef altimo que
hava pasado. Igualmente
cuando estoy pasando los
apintes. caando llego apro-
xyimadawetite a lo linea
N80 empiera a Ploguearse
to gue exstoy fecleando v 5i
Hego alos 10 ineas es ey
lenfo porgue cada linea se
bloguea un ratito hasia qye
cempieza el cursor de nuevo
a parpadear. He estadno con-
siiltandn por aguf en Mlg-
ga por si podfa encontrar
algin ofre programa s
moderne ¥y completo pere
todn el munde me dice gne
#iCPC es piuy antiguo v
que en la acrialidad para
CASPIES MO 58 encueniran
programeas de proceso de
fexto.

Les miepo que, siles es po-
sible, e asesoren en este
Sentico v i hay algiin pro-
grama en el mercado que se

aiuste i lo gue he fratado e
explicarles. 5i o hay por fu-
vor inforntenmé donde pe-
do conseguirly (diveccion,
rombre del progroea) asi
de que precio aproximade
tendrd.

RESPUESTA

Para CC se encuentran dis-
pomibles una gran vanedad
de procesadores de testo,
otro dema es que sca mis o
menos dificil encontrarlos v
mis todavin si deseas que el
programa 5e encuentre en
cinta. No obstante la ernpre-
sa LINE distibuye un parde
buenos procesadores de tex-
to, unoel Tasword {anuesiro
parceer €5 el mejor) ¥ otro
incluido en el paquete inte-
rrado Mini Cfice 11,

Lo mejor que puedes hacer
€8 ponere en tont2eto con
LINE. CfAnaka, 40. Teléfo-
no (9433 61 55 35.

STIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?

¢O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?




Compro, vendo, cambio

ANDALUCIA

Compre sl libro CPC 464
Fimmware de Bruce Godden
{Amsoft) por 2.500.-pts dis-
cutibles, o informacidn de
donde adquinidc. Escrbircon
ofertas a: Antonio Vazguez,
4 José Sebastian Bandaran,
B. blog. 158-1% C. 41013 Se-
villa.

Liquido a precio de saldo to-
dos mis discos y cinlas para
el Commodore 64 ¥ me gus-
tarf@ conlactar con gente del
Amiga 500. Francisco Lopez.
Apdo. 82714080 Cordoba.

ARAGON

The Night Sofiware Club te
gbre las puertas a las ulimas
novedades de programas
para Amiga. Contactos con
Inglaterra. Escritid pidiendo
informacion al Aparlado 324
de Huesca. Maxima serig-
dad. Solo criginales.

BALEARES

Vende ordenador Amsirad
CPC 464 color, regak 50 jue-
gos, convertidor TV, utilida-
des, curso de Basic 1-2,
Gunstick, reloj despertador
Amstrad, todo por sdolo
BO.000.-pts. Tambign wendo
por separado todo ko anterior.
Jesus. Tiho: 65 37 37,

CASTILLA-LA MANCHA

Cambio jusgos y utilidades
para Amnga 00, todos onighr-
nales. Escribe y mandatu lis-
ta de programas a Manuel

Serrano Gubero, Cf Mata, 8-

12 a 13004 Ciudad Heal.
Contestare a das las cartas
recibidas.

Atencion usuanros de Ami-
ga. Compro las instrucciones
da los programas LATTICE
COMPILER y SEKAASSEM-
ELER. También cambio,
COMpro o venda los mejores
programas para Amga. Lla-
ma a Santt al Tfno: (325) 78
48 91, 0 escnbe a; Santiago
Alvarez (f Isabel Larranaga,
-45510 Fuensalida. Toledo.

SOFTBUSTERS, tu club pa-
ra Amstrad CPC. Ultimas no-
vedades. Revista gratuita en
disco. Llamar al Tfno: (S67)
30 17 01, o escride a: Club

82 MepaQcio

Softbusters, G/ Foo. Coullaut
Valara, 11-4% deha. Hellin, Al-

‘bacete.

Si buscas unclub, jyalo has
anconfrado!l. Tenemos Olt-
mas novedades y nuestra
propia revista gratuiia en dis-
co. Llamanos al Tiin: (967)
30 17 01. Amstrad CPC. Al-
hacste.

Intercambie utilidades y jue-
gos para PCW 8256-8212.
Escribir a Jose Luis Veiga. &/
Juliza Minguillon, 16-32 27004
Lugo. Conteslo seguro en-
viando mi lista completa. Ad-
junta sello para mi respueska.

CASTILLA-LEON

Vendo ordenador Atarl STE
nuevo, pol ho poder usarlo,
cof todes los embalajes. He-
galo 1 ensamblador Devpag
2, 8 juegos novedades, 1 ta-
pete ratdn, 1 funda tedado y
&l libro del Adari ST, todo por
60.000.-. Tho: (974) 32 23
58, Preguntar por Ator. Mi-
randa de Ebro_ Burgos.

Vendo 50 juegos originales
para Amsirad CPC. Buenos
titulos. Ezcnibir a: CF Cinga,
40 entr 2%b. 08030 Barna.
Fromelo responder. Manda-
ré lista con precios.

Vendo consola de video jue-
go Sega Master System con
dos mahdos, Un juego tarje-
ta. y otroen cartucho. En per-
fecto estade, todo cen el
embgltorio original por
10.000.pts. Tho: 716 BB 29.

Sa vende Amstrad 6128,
mas 200 juegos por 50.000
pis y convertidor TV por
5 000 pts. Escribir a Francrs-
co Pintor, Cf Roig, 26-3° o
lamar al 242 47 16. Pregun-
tar por Paco. Barcelona. A
partir de las 21 horas.

Atar, vendo o cambio {sdlo
originales) Wall Street, He-
roes of Lance, Siar Blade, In-
festation, etc. Barcelona.
Jorge. Tfho: (93) 213 22 15.
21 horas.

Intercambio utilidades y jue-
gos para PCW B256-8512.
Escribr a Joza Luis Veiga CF

Julia Minguillgn, 18-3°.
27004 Lugo. Contesto segu-
ro. Enviande mi lista comple-
tz. Adjunta sello para mi
respuesta.

iGran oportunidad!. Vendo
juegos originales para Ams-
trad CPC 6126 a 200 y 300
pis. Uliimisimas novedades.
Llarnar al Tfno: {868} 85 89
10 o escribir a: Guillermo Ve-
ga Rodrigusz, Cf Loureirp
Lrespo, 17-3% b 36001 Pon-
tevedra.

Vendo, comproy camiio jue-
gos para CPC (disco) y PCW.
Me gustana conseguir Al-
TEREC BEAST (CPC},
STARGLIDER (PCW), TU-
MA-7 (PCW-CPC), TOMA-
HAWK [PCW). Escribir a:
Miguel Hemdndez. Avda. de
Sarra, 35 bj. dcha. 27780
Foz. Lugo.

Vendo, cambio, compro todo
fipo de programas para Ami-
gay Amstrad CFC tanto cinta
come disco. Solo oniginales y
novedades. Miguel A. Marti-
nez. Rua do Buxo, 7 hajp
36207 Vigo. Pontevedra.
Tino: (388) 37 41 &1,

MADRID

Vendo Amstrad PC 20BE con
disco durn, dos disketeras de
360 y 720 ¥b, monitor VGA
color, impresora, raion, etc.
Regale mas de 100 juegos,
libros, manuales. Completa-
mente nuevo, casl Sin Usar.
Llamar al Tfno: {91} 759 08
78, Madrid.

iStop! No sigas leyendo, no-
sotros ke brindamos todo tipe
dejueqgos originales 1amo ho-
vedadaes como no, al madics
precic de 200.-pts unikdad, y
ademas, por si fuera poco, te
damos un pokeador de jue-
gos parz vidas infinitas du-
rante este mes. Llamad al
Tino: B46 B4 98, preguntad
por Manus! o Gabrigl Fristo y
podras disfrutar. (Ah! en que
estaré pensando, los juegos
son para los CPC's. Lidma-
nos o escribe a Avenida de
Fortugal, 11-1.A- Mistoles
28931 Madrid. Te mandare-
mos lista Tambien tenemos
programas profesionales.

Games Club, intercambic da
ideas y opiniones, camiio de

juegos, concursos. Carnetde
socio, Para gente del norle
de Madrid prefereniemenie
{Mirrasierra, Pefa Grande,
FPtadeHierme...). Tno: (913318
76 35. Preguntar par Pedro.

Vende Amstrad CPC 464 en
perfecto estado. Monitor fos-
foro verde, 150 juegos, 45
Utilidades, jpystcks, libro de
programacion, manual dal
usuario y onta demosirativa,
Frecio a convenir. Llamar a
David (968} B0 78 33. {Tiene
menos de un afa).

PAIS VASCO

Amsirad CPC 5128 con mo-
nitor fosfora warde, casi sin
usar, con funda, cable para
cassete, diskeltes por
40.000.pis. Alberio Quereje-
ta. San Sebastian. (043) 45
71 80,

VALENGIA

Vendo koles pegos SPC y
Alari 5T y 53 cintas Clenner
C-20 virgenes, v libkos SPC
de CM, juegos Etc., yravistas
de Microhobby y Microma-
nta, todos los nimeros. Lla-
mar a Tina. Tna; (86) 281 71
B8,

Vendo Amstrad CPC 6128
unidad de disco con monitor
color, cable decinta, cassette
SANYO especial ordenador,
pistola GUNSTICK, mas de
100 juegos originales en
cinta y 20 discos con ulilida-
des y juegos como Av. Art
Studio Discelogy...Todo con
manuales y en buen estado
por 100.000.-pts. Preguntar
por Albero (96) 374 59 01.

Camblo programas del Ami-

ga b00 aungue ne lenga

muchps todds s0n Una ma-

ravilla, tambien vendoe juegos

de Spaclrum 128 eh parfecio:
estado. Tengo unos 60, iodos

elfos originales. Enngue Alla-

cer Tamarit. Av. Valencia,

42-5% Pujol. 46530,

Intarcamble juegos y utilida-
des para PE. Todo sobre Lar-
jetas de sonido. Ultimas
hovedades en 5 1/4y 3 1/2.
Javier Tino: (96} 357 23 86.
Valencia.
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