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DECOPADOS EXOTICOS
MOCIONES FUERTES

Acepte el desof' 0 que Ie
lanza Dishey ... en und
carrera loca c:lrededor
del mundce ird a la
blsquedadelafortunay
de la glorig y se conver-

firé en el héroe mas rico
del munde!! Para partici-
par en esta aventura,
deberd reunir fodos sus
talentos vy sU corgje -
STIENES LA PASTA DE UN
HEROQE?
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Y 1 siltimo grito en videojucgs

nimero de discos que compone ca.

da paquete. Titulos cumo Wrath of
the Demon, Time Warp, Space Ace, The
Monkey Island, Elvira o inclusg el fabuloso
King Quest V, son los nucvos progrunas
cargados de ficheros de grificos, sonido,
lex1o y AnIMAciones que LOMmarin un precio-
so espacio en el disco duro de cada uno de
nucstros ordenadores.

(Porgué tantos discos? Les dltones juegos
nceesitan bucnes grilicos (dipaalizados),
buen senido (ambién digitalizado) y ademnads,
muchas pantaflas y animaciones. Todo esto
ocupa mucha memoTia y osto es lo que provo-
cique los dltimos lanzamicntos sc cnouentren
almacenados en yn gran nimero de discos.

1.2 sulucién de meomento estd en las wmda-
des de disco duro, aungue ya se estan prepa-
randlo, & melusa distnbuyendo en el extranje-
o, los primeros videajuegoz en CD-ROM
para los crdenadoes personales. Estd claro
que cuando esie sistemna prevalezea sobre Jos
demas y domine el mercado, el nimero de los
discos de cada videojuego se verd reducido a
uno, o dos, ; verdad?
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e todos lus Jucgos deportivos del

futuro, cstd claro que el mejor es
Specd Ball, una de los afamadas pro-
ducciones de los Bitman Brothors para
Image Works.

Pues bien. cste juego ya ostéd dispo-
nible en el extranjero para 1as consolas
Sega y Niolendo, en esta {iltima con
¢l numbre de Klash Ball. Esperemas
que mn tarde muchn,

4 MugaOuio

KING QUEST V
en
CD-ROM

La afamada cropresa
amcTicana Sicrma, estd
preparande para esta primavera
¢l lanzamictio cn CD-ROM de
une de sus ditimos producios:
King Quest V. La versidn
thspondri de actores
dipitalizados, voces en lugar do
lns lexos en pantalla y sonidos
¥ misich que, por razones de
espucio, no han podido
incluirse en la vemion de disco.

Pit Fighter
en Lynx

Lari Corp ha eanseguide los de-

rechos para producir cn los or-
denadores ¥ cunsolas o méguina
reereativa de Atari Games, PIT
FIGHTER. No iardaremos mucho
en ver ¢s@ maguina de lucha von
gralicos digitalizados en nuestm
Lyrx. Una auténtica bomba.

JUEGOS CON 270 COLORES

El protagonista del jucpo cs un sim-
pétivo y orejudo permo, dl que debe-
mes guiar a waves de mulitud de pan-
1allas en busca de unps pequenios ca-
charms.

Flre anid Ice s uno de los dltinos
prductus de Graftgold, programa-
do par Andrew Braybrook y con {a
peculiaridad de que utiliza hasta 270
colores simultdnews en la versidn do
Amiga. Ademds de tener unes rrifices
excelentes, como podréis suponer, Fi-
re and Ice dispone de hasta ocho
scrolls con una velocidad gue para si
guisicran muchas magquinas arcade.

A To large de lodu o] juego encou-
traremos multitud de enemigos gue in-
tentardn hacer Macassr nuestra mision,
unos, normaimente, ©on mayor habili-
dad que atros.




et e

SPAGE
AGE EN
NINTENDO

uy promto los aforiuna-

dos poseedores de la
consnla Nintendo podrdn ju-
gar con €l Space Ace, el sor-
prendente juego de Suiiivan-
Bluth.

El juego se difererwia has-
tante del arcade de las magui-
nas recreativas, ya que se han
sacrificado las surprendentes
escenay de animation pura
Proporcieinar una mayor ju-
gabilidad. El desurrollo tipo
peiiLila de ditijos animades,
ha sido sustituido por un
scrull horizontal, mienos visio-
S0 PEFO LON MAs accian,

TURRICAN I

Dcspués el éxito obienido

con la primera parte de

csie juepo, Ranbow Arts nos
vueive a sorprender con una
segunda parte lena de wecidn,
cfocotos de sonido y gréficos. Ll
Juego dispone de 20 melodias,
L0 digiializaciones de oz y 3
diferenies efecios de sonido,
gque amenizardn los 12 niveles
dc que csid compuesio ei
juego. Hay en total 1.500
pantallas vy 2 Megas de
grificos, que unidos & un
explendido scroll, aseguran €l
trivnfo de Turrican [L

gréficos,
hien, asi

leitar @ {vs usuarios de la consola Nintendo
con este fantastico juego.
L& més destacable de ¢sta vorsidn son los

mientos ¥ & misica.

GREMLINS I

ﬁ unque ¥a have liempo gue salio paa
as ordenadores de B y 16 bit, abuora
CGlizmo vuelve con sis avenmnras [rama de-

quc csidn realizados muy, pero gue muy
como los efectos de sanido, los movi-

NINTENDO
Y SONY

La cmpresa de
videojuepos Nintendo

Co. v Sony Corp,
desarrollaréin en ¢l futura un
juege en furmata de
compact-disc para la
consela “Super Famicon™ de
Nintendu, segin afirmaron
represeqrantes de Ia
cumpnia el pasada martes.
Hoy en dia, los CD sc
ulilizan principalmente para
miwica, pero las ditimas
mnorvaciones lecnnldgicas

han permitido que se
utilicen Lambién para
grificus pur cumputadora,
251 como okeos tpos «dc
imagen. Dichas aplicaciones
csldn aumentando
espectacularmente
a medida que los
CI sustituycn a
tos floppy disc
cotno medio de
almacenamienic

de datos.
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NOTICIAS |

CPCECPCH

Buildcrland cs una de las dlumas
producciones de la ennocida Lin-
ricicls, una intgnesants avoniurafaca-
de que se dislingue de otros juegos en
su desarrollo. T.o més peculiar de
Builderland e ¢l contrel de 1a accidn,
no conrolamos al persongje, sino al
cammo. 3i, lo diche, debemos contro-

BUILDERLAND

lar los distintos obsticulos del caming
de forma que el persenaje pueda avan-
zar sin demora. El juego dispone dc
hasta & niveles, cada une de cllos
constituido por 40 puntalias diferences
¥ cslard dispunible para los ordenadn-
res Atari ST, Amiga y Amstrad CPPC,
Os scguiremuos infornando.

2ustn.

CONTRUYETE TU PROPIO
CASTLE MASTER

nuentive, treadora de la téenica Freescape, usada en la claboracion de
lus yuegos Dniler, Dark Side, ‘Towl Eclipse ¥ Castle Master, ha creado
un nuevd proprama gue pone la citada Wenica en nuestras manos. Se tria
de un potente thsefador que pos permiticd crear nuestros propios mundos
en 3D para posteriormente explorarios y modelarlos a nuestmo prupio

& MuegaQgig

Mas
para
consola
Lynx

NCh a3 poco va aumentandno

la lista de juegus para los
usuarios del sistema Lynx. De
mumenio Ins 1itulos coo los
que pueden disfrutar unas
buenas partidas son: Califor-
nia Games, Blue Lighthing,
Chip Challenge, Gates ol ‘Zen-
docon, (rauntlet, Electrocop,
Klax, Slimeworld, Road Blas-
ter. Ms. Pacman., Xenophaobe,
Larlor Mercenary, Paper Boy,
Kubo Squash, Rygar, Rampa-
e ¥ Shangai.

Ademas muy pronto esia-
ran disponibles: 3D Barrage,
74y {irados, APB, Basket-
brawl, Blockout, Cheguered
Flag, Gridrunner, { asino,
NFL Super Bowl, Ninja (:ai-
den, Paeland, Pinkall Shaffle,
Scrapyard Dog, STUN Run-
ner, Turbo Sub. Tournament
Cyberball 2071, Yindicators,
YWarbhirds., World Cup ¥
Xybois.

iluegos

Sonido estéereo
para Gameboy

uby Manufactuvating Co., una de

las principaies cipresas en dise-
nar periféricos y complementos para
la GAMEBOY, ha lanrado un intere-
sante amplificador quc, concctado en
la zona inferior de la maguina, nos
permite escuchar lus sonidos y miisi-
cas de los videnjuegos en estéren. Par
ello dispone de dos altavoces y un bo-
1N para activar o desactivar {a amphi-
licacion. Ei producto se llama GAME
BOY AMPLIFIER ¥ de momenta no
uir distribuye cn Espafia.
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ESTE VIDEO ES TODO LO QUE
UD. NECESITA FARA EMPEZAR

SIMPLIFIGUE SU TRABAJO
Ud. dispondrd en su casa o &6 su oficing de wia
seeidn de adissiramisnto con su PC.
Tamas faciles de sntender y diverlidos de ponser en
practica.

Esio a3 o que pretendemos con asta sena
dedicada a0 manefo de su ordenador personzl
Experios insiucioras fe ensedardn paso a paso,
con efemplos practicos y facies de entendear,
idaal para ol principlanta, ya gue S& requisre poca
O niNguUnNa expariencia en ordenadores,

TU PRIMER ORDENADOR

El comprador de su primer ordenader necesita
una ayuda parg aclarar sus dudas. Nosolros le
proveamos de le gula apropiada. Nuestros
expenmentados instruciores le ensefiaran paso
& paso vn ol mélodo con sjemplos praclicos
Gus podrd utlizar al momento. Empezando por
iz base operativa del ordenador y siguienda por
cémo guardar y recuperar fa informacion y las
ditarancias entra &l software y o} hardware. Esfa
cinta le moskard como los ordenadores
frabaiaran para Ud. y como jomar 3 mejor
dedisidn de compra segiin sus necesidades,

m Cdmo los ordenaderes trabajan pare Lid.

= Las parles principales de su ordenador

m Cdmo trabgjan

m Cdmo guardan y recuperan informacisn

m Disgos FILOPPY DISC y HARD DISC

m Diferencia entre handware y software

m La msjor decisidn de compra segiin sus
necesidades

"HACEMOS FACILES Y
DIVERTIDOS LOS TEMAS MAS

COMPLEJOS™

P.Y.P. 2995 Ptas.
{#275 Ptas. de gastos de envig)
Ref. IN-106

ENVIOS A TODA ESPANA

Pedidos por teléfono: (91) 319 80 37

tari, qué ha vendido en Estardos Unidos més de 200,000 nnidades del 1ynx

{mas que Scga Megadrive ¥ PC Enginc) ha deeidido cambiar su iradicional
Lymx v ha lanzado un nucvo modelo més poquciio v méds barato que o anterior.

| GAMEBOY:
N amOiganizador
personal

urinso ¢l nueve lanramiento de Info Gensins, un Greganizador

Personal para la GameBay con alientacien para la RAM. El
dnlen prohlema gue presenta es la introducreion de datos y letras,
on los botoncs de dispuro,




DISGOS VIRGENES 5 1/4™ ALTA CAPACIDAD (1°2 Mb.)

Marca: data hard
DISCOS VIRGENES 3 1/2" ALTA CAPACIDAD (1'a4 Mb.)

Precio - Refarencia
10 Unidades . . ... ... 2500iptss o5 o 24 570H
50 Unidades . . . . . .. 10.000pts. . ... .. 570 HB
100 Unidadss . . . . . . . 16.000pts. ., .. .. 570HC

Precio Referencia
10 Unklades . . .. .. .. 3s00npts. . .. ... 571H
50 Undades . . ... .. 14400 pts. . . . ... 571 HB
100 Unidades . . . .-. . . 26600pts. . . . ... 571HC

s acorddis de Dragons Lair o Space

Ace?, jverdad que era muy impre-
gionante? Pugs bien, parece ue Amerl-
can Laser Games csid dispucstia a demos-
trarnos odo lo contrario y para ello ha
estado proparando un nucyy juego basa-
do cn disco ldser, con imdgenes reales
rodadas von verdaderos aclores. El resul-
tade ha sido un juego tipn Dragons Lair,
PETO con personajes de came ¥ hueso
El nomkre del juego es Mad Dog
McGiree ¥ se desarrolla en el salvaje
OCeste, imponiende la ley con nuestro
colt de seis disparos, El juego fué fil
made en el Rancho de Eaves en el
note de Nuevo México, como una pe-
licula de bajo coste, con actores, pro-
fesionales de la camara y expertos en
explosivos.

" VIDIGRAB - ROMBO|

DIGITALITADOR DE IMAGEN EN TIEMPO REAL

B UNDADDEDECOR: 3T ¥ 55 . 90, -
B TAFTOOPTH (PROCHUAMA EN ROM)_A900_ .. 4900
B MUSK MACHINE TACLHYIIN ... B4
ENTEMAA Gp A DEPIRTFIATOONS FANLA AMICA
Emon pheckod traEnchnyon 1w A1 IR In g de cewin
MITRGEAT Consstode Clerta, 1T Dypeo. 67, G300 7 Beredans.
TAFHTIAD0LT - 21370 98
\\_ LLAM AN BERVIMOS 8, TONA ESPARS ‘

p Teléfono: (91) 319 39 81

Usted y 144.000 personas
todos los meses
Tiendas, distribuidores, programadores...

Dpto. de PUBLICIDAD

een estarevista
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La compafiia Walt Disney nos propone tres
nuevos divertimentos para los mds pequerios de
la casa; con edades comprendidas entre los dos
i citico afios de edad. Cada uno de los juegos
esta dedicado a un tema diferente: los mimeros,
las letras y las figuras geomdiricas.

10 MegaOveio

SOFTWARE
EOUGATIVO

4 I Yodos eilos, coma yva es
habitual en ios productins
Disney, uenen muy

buenos grificos, con pantallas

muy atraclivas, gue hardn lis

delicias de lvs més peyueiios v,

Lporque no?, de los mayores

Lambién.

105 creadores han
cunseguide una dindmica dc
juego muy sencilia ¥ abicrta
para que los padres pucdan
intervenir en cualquicr
memenie, proponicndo al
Peyueno alternativas que hagan
mds variade y ameno & jucgo,
Pur ejemple, se pucde preguntar
Al pequeiio qué tipe de animal
es cadu uno de los que se ven,
animaric a quc los cuente a
medids 1ue se van
descubriendo, © mvencar una
historia en base 4 las
evolucioncs de los personajes
en las difcrentes pantallas.

No cabe duda que es dificil
conseguir pratificacioncs quc
animen a los pequetios a
aprender; los disefiadnres de
estos juegos s¢ han csmerasdo
consiguiendo atraer su alencidn
mediante panlailas con muy
bucnes prificos conjugadas con
melodfas conocidas.




~ MICKEY
Y LOS NUMEROS

El raton Mickey nos ayuda en nuestoo mtenio
de gue los pegueios enticodan Jos profundos
sevietos de la aritmética, quiero decir que por
csta voz nins conformanmos con yque aprendan
a conlkar,

La historia cs hicn sencilla: Goofy, desespe-
rado, acude a Mickey para que le ayude a cap-
turar Ins animales del zo0 que se han escapado
aprovechando wn mmomento on que cstaba distrai-
dir, & partir de aqui’ vermos difercotes pancallas en
las cuales estin cscondidos estos anlimales.

Para captutar un animal o grupo de anintales
tendremos gue pulsar 1a tecla cormespondiente
al numero detrds del cual se esconden los ani-
malitos perseguidos, cste nimero coincide con
la cantidad de animales que hay de ese tpo. Si
acertamos con un odmero que todavia no ha
sido elegido, veremos a los fogados scudiendo
al caromato de Goofy de uno en uno. Asi su-
cesivarmente xe van recogiendo a todos los tipos
diferentes de animales.

GOOFY Y SU TREN DE

FIGURAS GEOMETRICAS

EI jucgo dedicado a colores ¥ [omnas csta
protagonizado por Goofy y su tren expresn, con
¢l cual hace un pegueno viaje de ida ¥y vuelis.
A laida se pucden recoger 4 olros personajes
que asi vigjardn como pasajeros ¢n los yvagones
dcl tren.

Ens compateros de Joofy pueden ser Do-
nald, Daisy, Tio Glito o Plutw. Cada uno de
ellos espera el ten en la estacién cormaspon-
diente con una figura geométrica que le identi-
fica. Cuando la figura que sale de la chimenca
coincigde con la del personaje elegido podemos
hacer que €ste sc incorpore al viaje pulsando la
bamra espaciadora.

D= jgudl manera ogurre en otras pantallas:
cuando Gooly togue el sibalo van apareciendo
figuras geométricas entre el humo de Ia loco-
motora, que podrin ser convertidas en diversos
objetos con una simple puwlsacion de la barra
espaciadora. La alternativa es mey pulsar y dejar
pasar ¢l umoe de esa figura hasta la siguienie,
com lo gue conseguimns ver ohjeros dilercnres,
eslo hace gue el jugador se acosturnbire a tencr
paciencia para conseguir ver todos los objetos
dilcrentes.

Es éste un juego de inuy fdol manejo, ya que
ne hay prosibilidand de equivocarse, e incluso se
pucde scleccionar la velocidad entre tres posi-
hilitlates para dar mas Cacilidades a los que
cmpicean.

o b bt e e b e
PR el e f
84 bl . gl
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Dunald's Alnhahet Chase.

Mickey's Kunaway zow.

12 MegaQcio

EL AYE
LETRADA.

EI superfamnso pato Donald es el que tiene
problemas con las letras del abecedario; éstas
andan revueltas por toda la casa y 105 peques
podean ayudarle a encontrarlas, & la vez que sin
darse cucnta van aprendicndo las letras.

En cada habitacién de la casa del conocido
palmipedo se esconden unus letras diferentes,
pulsando la ecla gue corresponda conseguimos
descubrir cada letra. Cuando se completa una
habitacidn sucng una parte de la meledia v
cuando se consigue descubrir el abecedario
complete, enfonces suend |3 cancion enferd.

Tanto este juego comp lps otros s pucden
dejur y volver a reformar en cualguier momenin,
no son juegos compelilivos, ¥ al ne lener rival
nn es frustrante para el nifo el nn encontrar
alguno de los olgelos ya scan ammales, letras
o figuras. Por otro Tado todos cllos sirven para
un amplio abanico de niveles de aprendizaje ¥
de cdades.

Creador:
DISNEY SOFTWARE

Distribuidor:

PROGEIN S.A.

Cf Margués de Monteapndo, 22, Bojo.
28028 Madrid.

Teléfunos: 361 04 32 - 34} 05 25.

“Precior |

2.595 pesetas pora Amige, Afari 8T y PC.
Fr CPC: 1.295 pesetas cassetie ¥ 2.350 en
disea.

——




SISTEMA PARA EL MANTENIMIENTO DE ORDENADOR

TODO LO QUE HECESITA PARA ACABAR CON LA
SUCIEDAD DE SU DRDENADOR Y MANTENER SU
EQUIPO LIMPID Y SEGURD

& sorprendente como confirma cualquier técnico da
mantenimianto, que muchas lamadas se deben sim-
plemenie a cue ol aquipo esta sucio.

Por causa de las cargas estaticas las oficinas modemas
acurnulan polvo ¥ suciedad, que en cGasiones no Se aprecia
a la vista, pero pueden afectar a los equipos delicados. ¥ ko
peor es que 5i 56 inlentan usar métodos convencionales de
impieza, es muy probable que, ademés de no servir para
nada, provoquen un dafio imeparable. El kit de limpieza mul-
tiuso BiD ha sida disefio espacialmente paraofrecerunaforma
sencilla, segura y electivade limpiar tode y ahorrar tiempo y
llarmadas al servicio de reparaciones. Todo ello guardado en
una atractiva caja parz que Sea mas comoda y compacto.

Sirve para limpiar unidades de diskettes, teclados, limpiar
pantallas, ratones, impresoras.

El Kit se compone de un diskette da Bmpisza una brocha
de aire, un liquido de limpieza de cabezas de disco, un spray
con liguide de limpieza para mohitores.

Sistema para unidades de 5*1/4 Ref.: CS-45

P.V.P: 4.500 Pias.

it para unidades de 3 “ 1/2 Ref.: CS543

P.V.P: 4500 Ptas

Las

carga

514

pantalias,
por s

esldtica
airaen
polva y
suciedsd.

El disco
do

iimplaze
sord da
FU2 6

segun el
sisiema

edaeirido.

A

s = B

Ei Kit Inciuye tdo lo que se acabar
con fa sucledad en of ordenador

El dfsco-ﬂnmhdor 5@ rocis con I3 sofl
tio abrasiva que pormite limplar las cabezas
&in desgasiarias.

La ceniza y sl poivo en los lecipdos pueds
originar probiemas de cortacio o las
fecigs.

PEDIDOS POR TELEFONO (91) 319 80 37




Termemos | =
e Doy
:l!us Ij;t SR ,:" L'T 192 .
mings v ATLROIER O OOH IO LEOTERDOR
coneucir- r‘; s - 1;?- E-"—' fk" e
los a casa. s - -

I Lemming es un pequeio y cu-
Er'mﬁu roedor de las lundras yue,

ante la falta de alimento v una
superpoblacion, emigra en grandes
srupos de forma alocada, devastando
las zonas por kas que pasa v llegando
&Nl OCASIONES @ AMTOJArse por precipi-
cios o nlentar cruzar ¢ mar (Con su
consiguiente muerte). Todo esto ¢s lo
qug ha dado origen al dicho de que
i “los lenmmings se suicidan™.

._k,q,p,ﬁf;(dm

Hacia tiempo, si, mucho
tiempo que no veiamos algo
realmente original, Y
Lenmings lo es sin duda, los

programadores han sabido
plasmar con fidelidad una
idea tan buena como ésta.
Eu realidad el concepto del
juego estd fomado de In
naturaleza, de un animalito

Hamado Lemming.

Como algunns ya habréis imagina-
do, ¢l lema cntorno al cual gira Lodo
el juego ex el suicidin de los lemmings
¥y Nueslm sana mlencion es salvar a
toddng los ue sea posible o miys bien,
intentar salvar a la cantidad que el or-
denador nes soliciic. De otra forma no
podremos acceder a niveles supeniores.

Suicidio colectivo

Mada mas empezar a jugar, una ava-
lancha de lemmings sc armojaran snbre
la superficic terrestre ¥ se dispersardn
en lodas dizccciones, buscando deses-
peradamente su hogar. Ldstima que
cstén lejos de conseguir sus proposi-
los, 1 casa, normalmenie, oS inacce-
sible para ellos y las zonas por 1as que
¥l & COUANINEr Sus Pasos cslin infec-
tadas de trampas, precipicios y nhaa
culos que impedirdn que nuestros pe-
quefios amigos llepuen venturosos a
su destino. Estd claro que necesitan tu
ayuda.

El juegn se controla con une o con
dos ratones, en caso de que sean dos
las personas gquc van a jugar, sciialan-
do tas opciones oportunas en los ico-
nos de la zona wnlerior de la panialla.
Para salvar a estns pequefios suicidas
disponcmes de un ndmero hiomtado de
iconos o acciones gue, utilizados con-
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venientemente, pueden facilitar el ac-
cesn a un nivel superior

Las herramientas (iconos) que estin
disponibles son: CONSTRUCTO-
RES, para edificar pucnies en precipi-
cios v evitar los distintos tipos de [ra-
has; CAVAR, para avanzar a traves de
la ticrra en disrintas direcciones (hacia

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Sensacianal. Dispone de muy bue-
nos grdficos gque, aurgue pegue-
Res, estdn muy detallados y
resilian especialmente simpaficas.
Los efectos de sonido v las disiintas
melodias son adecnadas, como el
desplozamiento de la pantally (por
un saave scrall). Muy buena fa po-
siliifidad de competicidn entre dos
Jugadores, diin a costa de sacrificar
la pantalla. Aconsejado g lox
damanies de {os Ditenos juegos.

OTRAS VERSIONES:
Amiga y Afari 5T,

Creador:
PSYGNOSIS

Lo mejor:
Original y Afractivo,
Lo peor:
Dificit cqmbiar de direccion.

Sonido: 8
Graficos: 9
diccién: 10
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Ios lados y hacia abajo); PARACAL-
DAS, por si alguno de loz lemmings
cae desde mucha alnwa; MINEROS,
os lo podéis Imaginar, cavan con sus
picos diagonalmente en el sueclo; EX-
PLOSIVOS, para destroir un determi-
nade individuo, ESCALAR, para su-
bir por las paredes miés inaceesibles y
BLOQUED, para prohibir el paso a
una determinada zona. También existe
otra opcifin que va acompafiada de
una ilustracidn de una explosion ard-
mica, §¢ trata de abandonar ¢l juegn,
s curiosa porque todns bos Jemmmgs
s€ suicidan a la vee destruyendn de
csta forma gran parte del decorado.
Otra de las npeiones que convierten
a Lomming cn un juego atractivo ¢s
la inclusion de una clave de acceso a
distintos niveles. Do esta forma pode-
mos jugar una partida apuntanda los
codigas de los niveles que vamos atra-
vesande y otro dia volver a jugar, pra-
cias a éstos, en la [ase en la que lo
dejamos. Como puede advertirse,
Lemmings no carece de detalles.

Excelente

En muy pocas ocasiones teneimos 14
oportunidlad de recrear Ia visla con
productos de la naturaleza de Lem-
mings, ya que en los jucges de hoy
prevalece la calidad y la estélica wohre
Ia jugabilidad ¥ originalidad. Adn asi,
el juego que ocupa estas piginas lo
tiene (odo: calidad, buenos grificos,
electos de sonrdo, originalidad, juga-
bilidad v simpatia, porguc jugar a
Lemmings, ademds de resultar diver-
Lido, £5 graciose,

i e oo boke

=1
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En ¢l mode de dos jugadores to pantalla se divide en dos zonus.

Memi de opeiones.
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Casi siempre, cuando fenemos
noticias de gue un juego va a
ser convertido de lns maquinas
recreativas al ordenador,
esperamos gue sea un buen
juego, aungue sabemos gue la
maquing serd superior y que
siempre existird elgin detalle
gue le falte. Pues bien, Pang es
fodn una excepcion.

| juggo consiste bisicamenre en
Edcstruir unos globos que se des-

plazan poc la pantalla, pero no
¢ tan facil. Cada vez que acertamos
a uno de éstos, se dividen en muchos
més de amaiio inferior y asi hasta (o-
raar la apariencia de una canica, Como
podréis imaginar, llega un momento
cn que la pantalla se llena de bolas ¥

PLATE R 2
FUBH BPUTTOR

Pava pasar de fose debemns desirair todos fox
globos rofos.
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la supervivencia se hace
mas que Imposible.
Ademis y por si fue-
e pocn, por la pan-
talla sc encuentran
algunos enemigos
con la desesperada
intencidon de difi-
cultarnos todavia
mis las cosas, pero tranguilos, pode-
mos climinarlos ficilmente con cual-
quicra de las amas.

El juego no es un arcade cualquicra,
no hay que disparar sin (On ni 00 en
un intento descsperado por deshacerse
de los enemiypos. Necesariamenie de-
bemos de establecer un orden o estra-
tepia para poder avanzar por cada una
tle las paniallas del juego sin sucumbic
en ¢l intento. [.o mas normmal cs em-
pezar por destruir una de las holas
prandes ¥ contnuar con las subdivi-
siones de esta, sntes de emperar olro
pastel.

Las armas

Durante el juepo y al destruir alpu-
noy de los globos, caeran al suclo al-
gunos objetos yue nos secin de ulili-
tlae! en algunas pcasiones. 51 nn noy
damos prisa on cogoerlos enminasan
tlesapareciendn.

Algunas de las ayudas que podemos
encontrar son: El relnj de arena, nos
da mds tempoe; La pistola, nos penimile
disparar contra los encmuges, Doble
arpén, ofrece la posibilidad de dispa-
rar hasta dos arponcs oo cada ocasion;
Arpan con ventnsas, el arpén se ad-
hiere a la parte supcrior de la pantalla
y, uno de los mas atiles, ¢l reloj de
agujas, que congela durante unos ins-
tantes al cncmigo.

Ofra de las ayudas u opclones de
que dispone ¢l jucpo es la posibilidad
de tomar parte dos jugadores, con lo
cusl y 81 hay una buena coordinacion,

puede siophilicarse €] juero notable-
menke.

Co definitiva, se lrata de un caplén-
dido arcade como pocos hemos (enidlo
oportunudad de testear ¥ ue, por su-
puesto, sepuiremos tesleande oo mds
de una ocasion. [.os graficos son muy
buenos (iguales gue Los de la miguing
recreativa), los cfectos de sonido v la
melodia de cada (asc son amenas y
muy acordes con el juego ¥ por dlu-
o, la adicoidn ¢s el wema luce del
Juegor ;Cuign es capaz de probar Pane
una ¥eZ y no yolver a jugar de nueve?
La respucsia es muy Taal, nadic,

VERSION COMENTADA:
AMIGA

En muy pocas opasiones aparecen
juegox gue, con un desarrollo fan
simple como ol de Pang, pnoeden
pravacar tanta afividn. Se frata sin
duda alguna de nno de los mereres
Juegos del presenie ano, fanio en
los aspectos de sonide y prificos,
corme en fox de jugabilidad. Reco-
mendado.

GTRAS VERSIONES:
Awmiga, Atari 8T, Spectram y Ams-
trad CIC,

Creqador:

OCEAN

Distribuidor:

ERBE
Lo mejor:
Muy adictiva
Lo peor:
Lz dificidtad en algunas niveles.

T Sonida: 9
. | Graficos: 9

”\i%}'ﬂ diccion: 10
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Cuando salié a la luz
Shadow of the Beast, to-
do el mundo reconocio
que se habia producido
un hecho historico en el
mundo hidico del Amiga,
y gque seria muy dificil
superarlo. De hecho,
hasta hoy, éste era el
juego que se cargaba pa-
ra impresionar a los
amigos. Pues a partir de
hoy tenéis ofro para im-
presionar aun mads.

| argwinenio es, cusndo menos,
Ems’ts rctorcido de lo gque viene

sicndn hahirpal, Bn un munde
de magns y dragones, se alza un po-
deroso ¥ sobrio reinn. El mago de la
corte, Anthrax, ha decidido gue él cs
el mis indicado para pnbernar ese rei-
ne, ¥ planca matar al Rey. Pero un
mago de su categoria no puede man-
charse las manns de sangre, y Anthrax
invoca al Maligno. El Maligno decide
gque ¢l mas indicado para poseer el
reine no es el Magn, sine &, y tras
fumsrse 2 Anthrax, comienza ung ver-
dadera masacre destructiva contra el
reino, Teducicéndolo a cenizas. “lodo
resto de vida queds aniguilado y el
termitorio quedd sumido en ¢l mas pro-
fundo olvido.

No fue poco ¢l uempo gue transcu-
md hasta gue volvié de nuevo o le-
vantarse un gran reinado, prospero y
feliz, mayor adn si cabe que el ante-
rior. Un hada que habitaba cste reino
sofid con lo acaceido ¢n tiemipos pa-
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sados y, temiéndose lo peor, inlentd
alertar al Rey. El Demonio no la dejé
llepar a Palacio, ¥ 1a encerrd cn su
guarida, pere ¢l Hada consiguié man-
dar un mensaje telepatico al Rey.

El monarca no perdid ¢l tiempo ¥
comprendid de inmediato la gravedad
de la situacion, asi que envid a su me-
Jor mensajero en blisqueda de on re-
putado Fuerrero, mas ¢l MENsajero oo
Negn 4 su destino. Fue hrutalmente
asesinado por una de las bestias del
Diablo, el cual va habia comenzardo a
mandar hordas de coaturas sobvenaty-
rales a los conflines del reine para sem-
brar el lermor, ks muerte v La destruccidn,

Sin embargp, alpo se le escapo al
Maligno. Un aventuremy presencio la
muerte del mensajero y observa el as-
pecio del monsiruo que sego su cuello
de un certero golpe, Cuando lodo pe-
ligro hubo pasado, ¢l muchacho corris
Junwe al enviddo de Rey. Aungue yu
no pudo bacer nada por ¢l desgracia-

do, 1ome el mensaje ¥ tras leerlo, co-
mmid 4 ks Corte.

Fl Kcy vid en gste aventurero la
imica posibilidad de acabar con la
amenacd gue se cernia sobre su Reino
¥ lc prometin 1a mano g su hija =i
liberaha el territorio del mal.

Lo més sorprendente de este argu-
mento ¢s gue podremos encontrarlo en
la presentacion del juepo, parte coma
texto escrito y parte (la correspondien-
e a la mucne el mensajernd, en una
magnifica anmmacion sonprizada de
dibujos animsdns, propa de cualguier
sala comercial de cine.

El fuego

Wrath of the Demon se estructura
en fascs, fases que pueden ser dividi-
das en dos grupos cn atencidn a su
desarrolle. En algunas tencmos que
enfrentarnos 4 undo o mas enemigos de
forma similar & come sucede en los
Juegos de artes marciales, st bien agui




no hay golpes de jude y si de cspada.
Los enemigos van desde una pareja de
trolls hasta un gigante con un palo,
pasando por un dragdn de un tamano
mis gue considerable ¥ otr variada
fauna que descubricd quicn consipa
dvanzar i lo lacgo de los cuatro diseos
e gque consty el juego.

Las otras fases presentan una es-
tructura limeal, en la que avanzaremos
a szquienda o derecha eliminando los
ENEMILNS UE SLMJHAN & TUSKITD paso v
recopicndo pociones que aumenter
nuestra vida, proporcionindonos el
ilecorado varins suaves niveles de
scroll con ¢l Tin de crear sensacion de
profundicdad, con una infinidal de tn-
nos cromativos. 51 alguicn cree que
csto le recuerda o Shadow ol the
Beast, cstd en lo cierto. Wrath of the
Demon mantiene més de una similitud
com ¢l legendano jucgo, ¥ debo reco-
nocer que nunca le ha sentadn mejor
a UN Jucgo parcccrec a olro.

FPero no hay gue pensar gque Wrath
of the Demoen g5 una “version mejo-
rada” de Shadow of 1he Beast. Incor-
pora una dificultad més medidza, la po-
sitnlidad de cargar ¥ grabar partidas
para facilitar ¢l avance, mucha expec-
taciim por ver lo siguiente con lo que
tendremos que enfrentarmnos y algunos
clementns mas,

Enemigox infeligentes

En 1a fase de lucha encontrarenios
enemigos inteligentes gue no secin
camne de una técnica autnmatizada.
Para acabar con clos reodremos que
coordinar nucstras manes ¥ nucstras
celulas grises, porgue si bien algunos
son relabivaments faciles de matar,
otros saben mucho. Por ejemplo, la
primera escena de lucha se desarrolla
con dos frolls, uno de los cuales se
limita a timmos piedras ¥ a2 apoyar
moralmente a su compariera (y a huir
cuando oos carguemos al otro). Agui
el mavor signo de inteligencia gue en-
contraremos sevdn las risoradas de los
dos trells cuando alguno nos alcance,

Jalir de la cueva no representa un gran problema. Primero deberemos ir a I

THE DEMON

izquierdn y recoger ung {ove. Después volveremaos a fa deveckha.

dernbandonos. Eo cambio, luchar
conrra el pigantdn del palo no serd tan
facil, porgque la longitud de su palo es
extremadamente larga, y ademds, si
nos apachamos paca esquivar ¢l golpe
& lanzard otro conira ol suclo, dindo-
nos de pleno.

Nuestro héroe

El hada prepacd pociones al cono-
cer de la existencia del Demonio, ¥
aunque en prsidn. conjurd un hechizo
que permitird a nuestro héme encon-
trar de cuando en cuando csas pocio-
nes al eliminar a los enemigos, n, co-
mo en la primera fuse, al avanzar ot
la llanura. Tstas pociones son de ires
tipos ¥ Nos proporcionardn Inmunidad
absoluta durante un COITSIMO ESpacio
de licmpo (en tomo o tres segundos),
acabaran con los enemigos en pantalla

o los debilitacin (por desgracia, algo-
nos de ellos ni siquiera se verdn afee-
tados), o repondrdn nuestra chcrgia al
miiximo. BEstas pocioncs oo snn de uso
inmediagko, sino que las vamos guar-
dando vy podremos wsarlas cuando
gueramos mediante las mes primeras
teclas de funcion.

Nuestra energia viene representada
mediante una car rodeada de doce
csferas, coma las horas de un relo.
Cuando somns alcanzados por algiin
enemiga o ingerimos algo de veoeno,
una o mas esferas camhbia de eolor,
cormenzando por la una (siguiendn la
analogia con las horas del celog). Si
llegan a desaparecer todas poreceie-
mes. tras lo cual veremos el aspecto
de desolacion que presenta el reino. Si
durante esta pantalla pulsamos fuego
en el joystick podremos volver a co-
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menzar en la fase donde morimos, con
las mismas pocioncs gue tenfamos al
principio de ella.

La primera fase

De la primera fase hay que hacer un
comentario especial. Y se debe ni miy
ni menos 4 gue nunca s¢ habia visto
un cahalln blanco 1 bonito v que &
maovicra con Fanio eslilo, gobemado
por un jinete tan diestro. [gnon cimo
s¢ ha comseguido un movirmiento tan
nalural ¥ una reprexentacidn tan per-
fecta del galopar del caballo, pero es
sencillamente faseinante, Y yh gque os-
ti hecho ¢l comentario del caballo, ha-
hlemns de la calidad técnica, aungue
sospecho yue todo el mundo se ina-
gina I que viene ahora,..

{ng obra de arte

La obra de arte no cs mi critica
(;0ue mids guisiera.. 1), sino Wrath of
lhe Demon. Graficos, somido, movi-
mientoe, acabado. ..

1.os graficos estdn muy, muy raba-
Jados, ¥ algunos como gl caballo o el
dragon Llepan a parecerse a un dibujo
animado. El coloride ¢s sencillamente
perfecto, y refigja a la perfeccidn los
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ambientes con los que nos vamos &
encontrar. Por poner un gjemplo, al en-
trar cn la guarida del Demonio, veremos
temblar las paredes de forma irregular,
debida g la Jue de las antorchas,

Del movimientn decir que cn o
concemientc al conjunto en general ex
muy bueno. Tan sdln se le puede re-
prachar que al incluir muchas cscenas
de animaciém para generar lns movi-
mientos, en ocasionss nuestne héroe
no s¢ dard la vuclta con la rapidez
suficiente. Es cuestion de centésimas
de sepundo. ¥ ¢n contrapactida los
tnilliples niveles de scroll de las fases
de accidn estan rancamente logrados,

El sonido es el punio més similar
del juego al compararlo con Shadow
of the Beasr. Miisicas similares, reali-
zadlas con los mismns instrumentos (y
con ¢l Lalente de David Whittaker) que
cn Shadmw, ¥ efectns también simila-
tes. Sin embargo, algo marea la dile-
rencia cntre Wrath y Shadow: 1a am-
bicotacién sonota de la presentacidn.
L aullide de los lobos, ¢l graznar de
los cuervos, el susuwrmo del vienin... es
una banda sonora.

La accidn es muy intensa. Si avan-
zamos muy deprisa se nos echaran to-

dos los cnemipos encima, asi gue
pronto aprendercmoes a llevar cuidado
y avanzar con cautela. La dificulead
cstd muy bien ajustada, haciendo que
con un peco de Ggica y habilidad con
cl joystick no sea demasiado dificil
avanzar. De tpdas formas los cuatro
discos prometen diversin para rato.

La adiccidén creada es muy alta, ex-
CENID 8i MO Te gusian estos juepos. e
bo decir que a mi si me gustan estos
Juegos, ¥ enga ya preparado el hueco
para meler este juego en mi coleccion.

Por dltimo, ] conjunto general del
juego. El acabade cs impresionante,
ile tal forma que, por ejemplo, nunca
nos guediremes sin sonido, cstemos
jugando. cargando fases. o leyendo los
texlos de introduccidn. A esto hay que
afadir que el juepo cetd desarrollado
origmalmente para Amiga, y se apro-
veeha al mdximo las posibilidades gue
brinda el nrdenador. No hay [allos de
seroll o movimicento, desfase del soni-
ooy solwe los graticas..., no hay NADA
malo, excepio gque todavia no esté re-
conocido oficialmente gue eslos jue-
zos son verdaderas obras de arte.

Ricardo Palomares




Lickawdn comtro of monstein def
paitano. B5 un enemigo dure de pefar.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

A pesar de clertas similifudes con
Shadow of (ke Beast, Wrath of the
Deman es el mejor juego de Amiga
en In actualidad, v estd destingdo a
convertirve a un verdadero clixico.
Adéceidn xin imites, arabado im-
pecable.... Wrath of the Denton, en
defiritiva, convierie fu Amiga en fu
Novia.

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Atari 8T, Commodore 64 y

Creador:

ABSTRAX.

Distribuidor:

FROEIN 8.4,

Lo mejor:

Lo peor:

a o

‘ o Sonido: 9
; Cirdficos: 10
Adiccion: 10

Esta es ura de las fases mds difieiles defl fieyo. Muy sconifar ¢ lo cueva.
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no e5 quec Deathirap sea un

matl juepo, pero desde hego

no cstd a la altura de los me-

jores de este tipn. El desarrollo con-
sisic en avanzar por lay intrincadas ha-
kitaciones de un castillo, recogiendo
objetos, csquivando peligros, luchan-
do contra enemigas v abriendo puerlas
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y pasadizos mediaote nlerruptores
que enconiraremos dispersos por ¢l
decorudo. Como en 1odos los jucgos
de esle lipo, existen distintas ayudas
que aparecerdn al acabar con algunos
Enemigos, asi como armas escondulas
en los cofres que aparccen de cuamdo
en cuando.

Deathtrap consta do varias fases, fa-
cilitindonos el proceso de avance, ¥
haciendo a la vez el jucge menos mo-
nétene. 1.0s enentigos son, en general,
ficiles de ehminar mediante ¢l puiie-
Lazo u ofre bpo de agresion. No con-
siste, por tanky, en dispicar a distancia,
sino en deejar acerearse a los “bichites™
Lo suficiente come pira darles un buen
TAIIPOTH.

Verdaderamente no es facil contar
cosas e CSIC juego, poRjue no aport
nada nuevo, ni algin deralle que de-
rmuestre un rabajo especial por parie
dc grafisias ¢ programadores, y al
misme tiempo, no tiene ningtn fallo
de bultc que e hunda en la miseria
Los cremigos, por ejemplo, son los
habituales: magos, funlasmas, mons-
truos verdes, pajarracos gque nos riran
piedras... Por Io que respecta s nuestme




personaje, fiene ademids la facultad de
realizar hechizos cuando recoge las
pacivnes adecuadas. Bl castille tiene
gstructura de plataformas, con lo cual
serd pecesario culculur el salte mids de
Unil WEF pPdrid Tuy CAgT 2n i]lg'l,.l'l"lﬂ ram-
pa, si bien al principio le Gnico que
oy pucde suceder ex que perdanies la
posiilidad de coger algin artna o que
tengamoes que reinlentar el salle.

Y ner hay muche mis que contar del
desarrollo. Es, coma espern haber de-
jade claro, una avenlurs con una im-
portante carga e arcade, en la que
avartzar no es denwsiado dificl w1 se

rdzorna un pﬂl:l'.l.

Pascmos a la realicacion. Los grd-
ficos son pasables, bicn hechos pero
sin sorprender lo més minimo. No hay
spritcs de tamano desmesurado {salvo
et las escenas finales de cada fase), m
coll aspecto cdrmee, ni se ven dema-
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En los cofres enconirnremos pociones y ofroy objetos de

valor, (AMIGA)

Pare pasaer por algpnay zonax del
castillo deberernos agacharnos.
{AMIGA)

sipdns a la ver en pantalla. Il colorido
sf cs bastante bucno, con malices
apropiados, aungue no se vea un de-
moche espeeial de tonos.

Ll movi-
miente es lo
suficiente
bucne como
para no le-
vantar pro-
resras, perg
tampoco
ayui se ve
nada espe-
cial. iz el
protagnnista,
que deberia
ser el mas
cuitade, 1en-
ga un salm
un lanle tdi-
culo, pero
por 1o demds
no hay vads que cachar,

La aceidn sique es buena. Sin legar
a aslixiamos entre enetmigos, hay que
decir gue nunca
nos laltard algwo
contra lo que ly-
char. Junte cen ¢l
somnido, la accidn es
probablemente 1o
mias sobresaliente
del juggo.

Dl somido decir
que la misica de
presentacion y la
que acompana la
tabla dc récords
son buenas y apro-
piadas (al mcnos
no oimos baterfas
de grupe pop
rmientras intreduci-
mMos Nuesire nerm-
bre con letras gon-
cas on la tabla de
récords). En cam-
bic, dutantc ¢l juc-
#0 N0 exisle misi-
ca, debiende con-
formarnos con los
efectos de semido,
gque cumplen su
misicn. La dificul-
tad cstd muy cscn-
gida, ¥ oi se dcusg
una dificultad ex-
cesiva, ni se [rara
de pasear por loy
recintos del casnillo
comg Pedre por su
casa.

Y por dlfimo,
crignahidad y adiceidn, que se nxre-
cen la misma nota. E1 juego estd muy
¥isin ¥y no atlade muxda que lo haga
atractivo. Esto implica una adiccicn
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&f sabemes buscar, enconiraremoy nueevas ormos cor las que derrotar &
los enemigos. (AMIGA)

baja. Es la censecuencia de unes ele-
menies hochos sole para demostrar
yue estdn porgue tienen gue estar, Bs
comn sl el jucgo se hubicse hecho mas
pur obligacién gque por crearse una
meta (ue alcanzar. Y el resultade es
que Deathirup es nms bien mediocre,

Rirarde Palomares

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Todo es normal en este fucgo. Grd-
ficos, movimiento, adiccidn, origi-
nalidad .. Tan sdlo &l yorida v iz
accidn merecen alge mds gue ef
gprobade fustillo, Perp cuande to-
dos los fuegos vienen aportando al-
B0 RUEYD ¥ NRa Pilestd e ESCETir
sorprerdente, enconirgrse un jie-
£0 asi es pracficamente encontrar-
se un mal frego.

QOTRAS VERSIONES:
Amige y Atari 8T,

Distribuictor:
SYSTEM 4.

Las miuisicos.

La faliq tefal de innovaciones.

Sonide: 8
Graficos: 6
= | Adiccion: 6
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Cougar es un Agente secreto y tiene como mision desmantelar una banda de

a historia comienza cvando

Cougar consigue escapar de la

prisidn donde le renian retenido.
Durarite su desesperada huida sus per-
seguidorcs intentardn cortarle el paso y
neutralizarlo antes de gque consiga lle-
gar a la estacidn central de control y 1a
destruya,

24 MegaOcio

Prmero fendrd que defenderse de 1os
puardias con su habilidad y sus puiios,
y encontrar la salida de la fortificacion,
paraello tendrd que recorrer los pusillos
en husca de 1as llaves que dan al garage,
donde ¢l enemigo guarda un Jeep pro-
visto con misiles ¥ una metrallera,

Cuandn alcanzemos nuestre objetivo
1T1a8 CEFCAnn, NOR cncaminaremos hacia
¢l laboratonio, alll es dende nuestros
enermigos guardan sus mercancias. A
mado con una pistola nos defendemos
de los cientificos y de sus Cyborgs,
crinluras mutanles creadas por cllos pa-
12 lu seguridad de la fibrica,

Una ver localizada la lancha. pone-
mers rumbse hacia ¢l puchlo de las piri-
mides, alli 1o somos muy bien recibi-
dos ¥ tendremos que salvar nuestra picl
¥ evitar las lanzas de los narivos, asf
como flechas y demds armas primiti-
vas. En csie poblade hay dos de los
vehiculos que fueren escondidos por
nuestre héroe antes de ser capurado.
ung de ellos prede ser la moto o el
vehiculo verodeslieante, cualguiera de
bos dos hard el servicio que nos hace
falta.

El paso decisivo es la Mina abande-
nada, gue nos conducird al Templo y
mas marde a la puarida cenmal de los
mualvatlos. En la mina y durants 1odo el
camino hasta llegar a clla, lucharcmns
conidra los hombres malvades que oo
persiguct.

Una prueba antes de conseguir nues-
tra mision, es salir com vida del laberin-
to de las columnas ¥ de lax cornisas del
ringl, todo ¢llo adermado con Cyborgs
yue nos persiguen desde que aborda-
rmus su hogar.

Cuando por fin legamos frene al
cuariel general, debemos proveernos de
material explozivo v depositarle en el

traficantes localizada en un archipiélago aislado. Para ello debe destruir la
estacion de control que estd situada en el corazon del océano. Tras un fallido
intento y hecho prisionero, Cougar debe intentar escapar de su circel.

Jeep, ¥ en una accion suicida estrellar
exte contra la fortaleza pars que esia
dltima vuele en millenes de trozos, y
poder usi evitur que ladroga sc cxticnda
mas por ¢l munde, ya que este era el
dltime reducto de narcos.

Enrigue Sdanchez

VERSION COMENTADA:
PC

Conto va es normai en Ios jiegos de
Tomahawk, esta provisio de sonido
MO, o que hace gue sea algo mas
ogradable el jugarlo, si no dispone-
mos de este aparato, ef sonide ex wn
poco pobre, of ignal gue en otros
Juepos. Lax tarjetes grdficas que so-
porta son la VGA y In CGA. El coln-
ride es perfecto, asi como los
decorados, se ve gue o han progra-
wtads en VGA y fuego han hecho
una vulgar conversion para In CGA.
Sobre el frema del juego no hay que
decir nada mas que es original la
idea de mezelar diversidad de fases
en un jrego de aecion,

OTRAS VERSIONES:

Amtiga, Atari STy PC.

Creador:

TOMAHAWK

Distribuidor:

Lo mejor:

Ihversas fases en ¢l misme juege

Lo peaor:
Foca calidad para in CGA

Sonido: 5
Graficos: 6
Adiccion: 6




El retorno
de Dirk

Cuando hace cuatro afios
salté a la luz la noticia
de gue una empresa
llamada Software
Projects planeaba
convertir el arcade
Dragons Lair, recibié
todo el apoyo que da un
amigo a guien emprende
una tarea imposible,

cuando por fin lanzé los dos

Juegos que recreaban las situa-

ciones e la nuiguing, la crili-
ca dijo que los graficos eran zrandes,
que ¢l juego no csiaba tan lejos de la
maguinit come podia pensarse en un
primkr monenlo, ele, es decir, disfra-
Zaron un fracaso técnico convirtiéndo-
lo en un éxito comercial. Poro ¢s que
enfonces alin ne eslaba en la calle ¢l
Commeodere Amiga, ni las tarjeras
YGA y los 20 Mhz de los PC...

Ahora &f, y lcnemos en cass uncs
juegos que son vordaderas peliculas
de dibujos animados. Anle 1ode, con-
ficso que es esta la prinkera ver gue
me enfrenic 4 un juege de este tipo, ¥
gue las Onicas referencias que tenia

eran las Je las revistas especializadas.
Ahora, puedo juzgar pur mi mismo, y
mi opinitn difiere ligeramente de las
vertidas hasta ahora

31, porgue hasta ahora se habia pre-
sentado a los juegos de Dragons Lair,
Space Ace y Excape from Singe’s Cas-
tle comuy unes juepos de magnificos
graficos pero de nula jugabilidad y es-
casa adiceién, cuestionando mcluso st
merecian la pena. Personalmente no

Nego al extremo de decir gue diez mil
pcsctas sca un precio justo para csie
1po de juegos, pero desde luepo afit-
mo rotundamante gue Dragons Lair IT:
Tirne Warp e un gran juepe por su li-
maio (scis discos, cuarcota y seis esce-
tias}, por su calidad, y por su adiccion.

El urgmnento

La princesa Daphne ha side secuss-
trada por ¢l mage Mordroc, Al parc-
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A irnas i

Pura infoe ik
culebra. (AMIGA)

%/_h | -

sard Sihe [ 0

Euto s lo qu¢ s

cer, la princesa Daphne estd muy rica
y el mago quisrs casirse con ella. No-
seress, asumignde el papel de Dick ¢l
Osado, que oo es otre gue el desolado
maridito, debemos rescatarla. Vamos
a comtar para cllo con las imkestimables
mucsitas de apoye de nuesira suegra,
que va a perseguirnes radille en mano
durante Las siete v ocho primeras es-
cenas del juegu. En nuestra loca ca-
TTeTa para rescatar a Daphne (o para
huir de su madre, segtin sc mire) en-
contrarcmios la maquina del nempo
que csti vigiludy por una serpiente.
Tras desprendernos de la serpiente,
cnrrarcmos «n ella, vigjando al pasa-
do. Alli veremes fugazments a Daph-
Ie, encermada en una jaula, mientras
luchamns contra los secuaces de Mor-

26 MegaOrio

a dvl fienpes prin

pesegiintis-

wguivar 2
v deBeniys pnguire

(AMIGA)

droc. Pero serd tras una visita al Edén
(donde, por ciero. no scromos muy
bien recibides) cuando llcgucmos al
lugar donde Mordroc tiene pensado
contraer matrimenio con Daphie.
Tras una dramética escena consegui-
remos liberar a Daphne y podremoes
ser felices con nuestra bella esposa..,

El juego

Time Warp s divide en cuarenta y
seis escenas, gue reproducen la hiswo-
ria gue acabe de relatar, aungue au-
mentando en la mayoria de las vieces
el detalle con gue suceden los hechos.
Comwo viene siende habitual, ne se
puede hablar de praficos, sine mds
bien de dibujos animades, ni de soni-
do, sine nuis bien de banda sonora

También como viene siendo habimal
nusotros no controlamos las accicones
de Iirk; por el contrario, la mayoria
de las veces Ditk actuard de forma
autdnoma. cXCepio en peyuefiisimos
mstanics que, sin cnbargo, deterniina-
Tan s1 sepuimes nuestro periplo o, por
¢l enntrario, acabamos hechos pedazi-
1os tras el rodillaro dz noestra suegra
{tle rodille, no de rodilla), o bien cn
el vientre de alguna serpiente, ¢ en ¢l
fonde de un pozo, o...

Para superar las dislintas ¢socnas
tendremos que dirigir el joystick en
una te las cuatre dirccciones furls-
menlales (izquierds, derecha, arriba y
abaje) o pulsar el hordn de dispans,
aungue tarmtbién podemos usar el e
cladv. En ningin monento tendremos
indicaciones cspeciticas de qué tecla
debemos pulsar, debiende guiamos
por ¢l aspecto gue prosenta Ly situs-
cién. For cjemplo, aungue a algnien le
enlren ganas, Io cietio es que no de-
bernos pulsar disparo pac esguivar a
la suepra cn la prooera escena, sinp
salir corricnde a la izquierda. En este
sentido Lus descripeiones Je las csco-
nas que ¥ieren en ¢l manual nes ayu-
dardn mucho, a pesar de que en alpin
momenic puedan confundimos,

En esta enfrepa de Dragons Lair {la
tercera, precedida por Drugons Lauir y
Escape from Singe’s Castle) no prima
Lanwo 12 exactitud en el instante en ¢l
que se pulsa la secién a realizar como
cll las anicriores, HUNGUE Tampoco C§
alge indiferente. Hay que sefialar que
la dificultad asciende progresivamen-
te, dentre de lo qoe cabe; asi, la pri-
MCTR Secuchcia de escenas se resuelve
con sole tres moevimientos hastante se-
parados en el Lliethpe, mientras gue la
scgunda secuencia de gscenas (que
consta de tres pantallag), requiere seis
golpes de juystick ejecutados mucho
més répidunente en ¢l figmpo,

Un detalle imeresantc es que pode-
mos grabar y cargar partidas, con Ig
que avanzar no serd fan dificil y se
convertird ¢n algo mucho mids mond-
lone si abusamos de csta opeidn, te-
hido al continuo cambie de discos que
hay que realizar, inclusv con dos uni-
dades. 81, por el contrano, motleramos
su utilizacidn, cl juepo panard ain més
en adiccidn.

Y hablando de adiccidn, jqué tal es
Time Warp? Pues a mi m¢ ha inipre-
sivnatle mucho. Todas las refercncias
yue enia de esmos juegns criticaban el
sisterna de use y pondun en duda s
adiccidn qoe pudicra crear el hecho de
tocar el joystick 1res o cualre veces
por escena en lugar de doscienlas o




WESCICHAS, PCf0 a mi me parece mu-
chur mas adictive Time Warp que esos
arcades Matamarcianos en los que 1o~
do se reduce a dejar el dispare apre-
tado ¥ 2 encontrar una posicitn Como-
da desde donde acabar con Llode, o o
aguellos orros en las gque hay ue estar
moviéndosc de un lade a otre de la
panralla esquivande mfinidad de dis-
paros, Time Warp requicre tnuchisima
sangre fifa, los mismoes reflejos que
hacen falta on cualquicr arcade, una
pran cantidad de memera, y, prob-
ablemente, mas intelipencia.

De los grificos practicamente no
habria que decir nada: son, simple-
mente, dibujos animados, con unos
fondos preciosos. ¥ una Sensacion de
animacidn bastante lograda. La cali-
dad del somide en cambio, no es tan
cbviy. En general 1z mayor diferencia
gue se tnantiene con Llos juegos comu-
nes es que agui no hay una misica que
se repita o unos efectos senores de
peleas y similares. Aqui hay una ban-
da sonora digitalizada por cada escena
(incluidas las que represcntan nUCsTra
muerte} que se emile por ambos cana-
les, para dar sensacion de esterenfo-
nia. No es el méode mis elegante,
pere 2l menos endremos las dos ore-
jas ccupadas en lugar de una sola.

La dificultad es alla, y se ve incre-
mentads por la escase? de vidas, res,

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Otra entrega de Suilivan Bluth. So-
bra cuplquier counentario respecto
a los gradficos o el movimiento. Tan
sole resaltar el aliv mimero de fo-
ses dixtintay (cuarenia y seis), y la
calidad inherente a esta coleccion
de peficuiar de dibujes animados.

OTRAS VERSIONES:
Amiga, Atari y FC.
Creador:
READY SOFT.
Distribuidor:
PROEIN §.A.
Lo mejor:

Lok grificos y el ronido.
Lo peor:

La dificuliad.

Sonido: &
+ | Grafticos: 10
Adiceionm: 9

Fos paisajer de fonde extan muy bien slaborados. (AMIGA)

Lin bren susio e guilera el hipe, pensd €l dragir. I'ero Dirk ye cxfoha preporado
para hacerie frente, (AMIGA)

due pueden desapargcer en una sola
escend 81 no conocenos la secuencia
cotrecta, Por dltimo, sciialar que <l
acubado no roza la perfeccion, y que
habria side deseable algo mias de mua-
sica en las pantallas de presen-
tacion. 5in embargo, esta defi-
vignciz tiene lugar splo mazn-
tras no nos hayamos incurses
en ¢l desarrolle de una pard -
da. Una vcz dentre de clla to-
do estd caloulado al malime-
trn ¥ no hay lugar al fallo,
Resumienida, gque perse-
nalmente encuentre Time
Warp muy commpleto y S
entretenido. Si ya cono- &
ces este sistema de jus- .
£0 ¥ no Ie atrae, prob-
ablecmente no ¢n-
cucntres nada cn Ti1-

me Warp que lo diferencie del resto,
pera si, come yo, sélo lenias los co-
mentarios de sus predecesores, echale
un ofe porque ne es tan fiero el ledn
como o pintarn.




[Esto si que es un rally!

Zigurat vuelve al atague de nuevo, esta vez con un
simulador que tratard de situarnos en el mismisimo
pellejo del actual campedn del mundo de rallyes ...
Seriores, ante ustedes ... j[Carlos Sainz Rally!

ras el nombre dzl famoso cam-

I peén de rallycs, Carlos Saing, s
esconde un programa que hace
verdadera gala al nomhre que lo acre-

dita, ya que tanio cl une como el otro
son algo francamente espectacular.

28 Megaldcio

Ln fa pista encontraremos distintos desniveles. (€CPC)

51 hay algo que realmente caacteri-
za i Figurar es su limitado nomere de
creaciones al aiio, pero sin duda ... jme-
nudas creacinnes!, y come dice el re-
frin, mas vale poce y Bueno {en esie
casoe, muy buene), que mucho y malo.

Semdfore en verde

La verdad ex gue jueges de simula-
citn hay muchos, quizi demasiados,
nunca parece haber un huece por pe-
Quelc gue Exle sed pars N Juegn mas,
Este case ha sido una excepeidn, yague
¢l trabajo de Zipurar ha sido en esta
ccasion {aungue la verdad es que lo
suele ser en todas), cxecpeional.

El juege es una verdadera gozada, en
pocn tiempo nog haremos con el cootol
y pasadas unas partidas podremos efec-
uar derrapes, ¥ otras tantas acrobacias
con ¢l fin de aborrar hasta ol fias mim-
meo segundo.

El juego

Al comenzar cada partida podemos
equipar nuestro vehiculn commn desee-
mos, imentando, cliro esth, seleccionar
los mstrumentos adecuadps para cada
tipo de pista, ya que en algunas Noverd
torrencialmende, en tiras neyard, oiras
serdn de tierra, barro, etc... Deberemos
intenear que nuestro Toyota exlé en op-
tirnas condiciones a la hora de empegar
cada carrera.

Podemes elegirel tipo de pastillas de
frene, de neumitice, cic...

El drea de juepo os prande, centando
el desarrollo de La carrera con un scroll
multidireccional verdaderamente capido.

En la parte derecha e inferior se pug-
den apreciar ks distintes, instrumentos
gue nos informardn en odo momenio




durante el transcurso de laprucba de Las
condiciones de nucsire bélido asi de
come otros faclores,

El jucgocstd lleno de increfbles efec-
tos, desde los misimos derrapes hasta los
cambics de rasante, en donde podemuos
ver 3 nuestra Toyota por los aires y 1a

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

Ei juege es una auiéntica yocide,

recamendado a fodes aguellos usia-

rips gre pretendan pasar un buen

rate delante de su maonitor. Miy
bueno.

OTRAS VERSIONES:
Amsirad CPC, Specirum, MSX y
PC.

Creador:

FIGURAT

Distribuidor:

ERBE

Lo mejor:
Lo peot:

La dificultad excestve en alpunos
framos

Graficos: 8§
Sonido: 7
Adiccion: 8

Cuidado con Ins curvas.

senbra del rusmoe adapténdose a la
carretera.

En resumidas cuentas...

Iil programs estd retocado hasta el
dltime detalle y cuenta ¢on una gran
catidad de deralles que 1o enriquecen
ENoTMEMENIE.

Los praficos, realizades en “mode
", eslin sumamente detallados, desde
los de nuestro vehiculo, hasta los del
propio recomido. Este aspecto sin duda
o5 sobresaliente, pero por ulra parte, ne
deberfamos sorprendernns, ya que Zi-
gurat ne nos podia ofrecer menos.

[.os movimientos tante de nuestro

vehiculo comoe el seroll son sumamente

redlistas y ripidos, adapiandose perfec-
tamente al desarrollo y las necesidades
del juepgw. Sin pegas.

[ panorama senoro también cumple
con una bomtamelodia de presentacion
y sonidos tales come dermupes, [renaros
y demds.

En definitiva, jqué querdis que os
diga?, es un programa de Aigurat y la
verdad ex gue exo ya es suliciente ga-
ranfa. EL juepe 25 muy majn y segure
yue ne defraudard i nadie, sobre iodo a
los aticiomados a este tipe de progra-
mas, gue eslmes sepuros s¢ o pasarin
en prande.

César Valencia P.
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Un bruto del comic

Ranx es un cyborg
al que le gusta la
vida a tope, chicas
aqui y alld, bebida
en exceso, peleas en
las discotecas vy

bares del lugar...
total, un pillo.

A0 Megalicio

Er el merre pode
enconirer mds Je una
NOFPreia.

ero su habitual
forma de vida se
ve alterada por

una terible plaga pro-
veniente del espacio
\ cxicrior, que estd diez-
matide a la poblacidn
planetaria ¥ corrom-
picndn su mente. Ll
Papa esti siendo victi-
ma de yn complot, y el
Presidente de Estados
Unidos estd en una
precara situacidn,

Ruanx debera oble-
ner la vacuna contra el
extrafio mal gue outa a
SUS vicnimag tras sutm-
nienfes afroces con placas
violdceas que le dan su
nombre. el mal fushia. El
poseedor del antidoto cx un
industrial ialiano rico, el
padre de Lubna, su smada.

Su tarea es llevarlo a hueva York y
después deberd represar 3 Roma con
su amada Lubna. Sin duda, una histo-
ria interesante.

Ranx riene la posibilidad, como no,
de dar gelpes altos y bajos y la capa-
cidad de arrojar algunes ebjetos. Tam-
hién tiene la posihilidad de interac-
tuar, manleniendo ¢l botén de fuegn
bajudo dparecen ung sene de iconus
en b parte inferior de la pantalla que
nus permiten charlar con algunes de
los persanajes del juegn o realizar al-
gunas olras acciencs de gran impor-
tancia para ] desarrollo del juego.

Ranx tiene la capacidad de hacer
ptcguntas, insultar, reit, proforir sus
bulidos estrepiloses y enlregar vbjetos
o dinero a almin oleo personuge. Ade-

mas pusde mvisar su salud en cual-
quier mnmento, hacer reparaciones si
dispone de las piezas necesarias y re-
cargarse a sl mismoe en cualguier sali-
da elécirica,

No obslanie, ne todo son posibili-
ades pars Ranx, también encontrara
obstaculos como Los dispares de Ios
enemigns, lox hombres eon cadenas, Los
camellos que Iralardn de hacer ede lo
posible por detenerle y los perros.

Caltficacion

Se trata de un juege cuidado en de-
tulles, ¢cott buenos praficos y somidos
adecvades, aungue muy limitados. Fl
juegn decae por el abuso de la interae-
cid repelitiva enhc jugador y maguing,

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Un interesante juegn, con busnns
grdficos y cfectos de sonido ade-
cuados, aungue la dificuliad y el
modo inferactive estropean fo guc
pudia haber side ano buena vi-
decaventura,

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Atari 8T y FC.
Creador:

URI SGFT
Distribuidor:

DR SOFT

Lo mejor;
Los grificos

Sonide 7
Graficos: B
Adiccion: 6
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COMMODORE te ofrece una oportunidad tinica.

Ahora, al adquirir tu Amiga 500, todo un munde de Creacion y Fantasia.
Junto con los programas DeLuxe Paint, DelLuxe Video y Deluxe

Music, tres sensacionales juegos, auténticos nimeros uno

del mercado. ‘

'Todo elle valorado en mas de 50.000 ptas. ;De regalo!

0* Commeodore
¢ Como lo ves? Por tan solo 99.99 ptas. puedes crear,  Division Consume

animar o poner musica a tu fantasia

* Sin IVA.




BAR GAMES

Todos al bar

I P R 1)
szl
salsry

AT T ST

it TGN TS

Que maravilloso es
ir al bar a gastar
toda la paga de la
semana en las
maquinitas, en
refrescos, cervezus,
etc. Si tu eres de los
que no tienes
dinero, eres
demasiado timido,
necesitas practicar
antes de ligar con
una chica, o
simplemente quieres
pasar un buen rato,
solo tienes gue
cargar Bar Games y
disfrutar mientras
puedas.

32X Megatieio

CCOLADE saca al mercado
Aun nuevo fuego quc no licne

nada que ver con sus dltimos
lanzamicnios (simuladores de heli-
ciptern, de coches, motoes, ctc.) El
nombre del juego nos indica todo su
contenida. Bares hay ¢n todo ¢l mun-
ko, v, aungue sean muy distintos entre
s{, todos ticncn una cosa on comdn,
los jucgos.

Zuién no ha ido alguna ver a un
bar tratando de buscar un poce de
compififa y amistad, ¢ simplemente
pasarselo lo mejor posible? Ya nos lo
idvertin Gabinkic Caligari on su fa-
masa canciém: Bares, que lugares, tan
gralos para conversar; 1 hay como cl
valer del amor cn un bar.

Ti eres un pobre hombre que esta
aburrido y cansado después de una lar-
ga jornada de trabajo. .Y qué ¢s lo
mejor yue se e ocurre hacer para li-
berar lus lensionss y stress?. Exacto,
ir al bar de tu amigo Lus, Alli le po-
drs vonlar tus penas y ahogarlas en
unas jarmas de cerveza.

Hoy cs miércoles y hay poca gente
en cl har, pcro ¢80 NO C8 IMPOTIANIC
porgue éste estd llenao de amenos jue-
gos, v th Ic cstds conpezando a “picar”
con algunoe de ellos. Ya llcvas coatro

En of concursn

de las “camisetas
majadas” podemos
elegir npexira
vivfirma.

{"C EGA)

a cinco dias intentando ganar a Sonia
al mentirose con los dados, pero clla
€% Tuy astula v no pierde la mas
minima oportunidad para enganarte
y guitarte toda el dinero que Neovas
encima.

Uno de los juegos mds atractivos de
este bar ey el nuevo concurso de ca-
misetas mojadas. Es la envidia de todo
el lvarrio y no tardardn en copiarlo para
ganar clicntela. Bstds ecima de una
pasarels ¥y nenes un momadn de cubos
gue licncs que tirar a una chica, o a
un chico segdn elijas, hasta lograr em-
paparie del odo. Poco a poco se va
hacicndo mads dificil porque a la pasa-
rela suben 1os amigos de 1os que estds
cimpapando y tratan de quitaric los cu-
bos. Otro niesgo adicional es que pue-
des sufrir una pequefia descarga eléc-
trica & cchas ¢l agua cncima de los
focos del escenario.

Otro de los juegos o elegir es el Air
Haockey. Aqui tienes la oportunidad de
demostrar que eres el mejor ganando
d s contrincantes dos de los tres par-
tidos gne tienes que echar con cada
uno. Al principio de resullaré ficil con
Jose, pero lo tendras més dificil con
Ménica, Oscar ¥ |aura.

Se va haciendo farde y fienss ya una
cuanlas cervezas en ] CLICT™S, eslds
bastante animado ¥ sientes que es ¢l
momente de lanzartc a por una de csas
tres chicas que cstdn sentadas a la ba-
rra. Fs 12 hora de demostrar que estds
hecho un maesiro del ligue. Cuando
estas dispuesto a levantarte se acerca
el camarero ¥ te deja ung nota vy i
lecs. Mo te lo pucdes crecr. Una de las
chicas de la bara se ha fijado en ti v
guicre quedar contigo. La reconoccrds
porque tiene una flor en el pelo. Disi-
muladamente te acercas & umi de ellas
¥y comicnzas a charlar imnquilamente.




Intcrrandn Ypar con kRa de las chicas del bar. (PC FGA)

VERSION COMENTADA:
PC

Juego diverfido y ameno. Tiene
ducnos graficos ¥ wra presentacion
ariginal con fetras de nedn.

OTRAS VERSIONES:

e moments silo en PC.

Creador:
ACCOLADE

Cistribuidor:
DR() SOFT 5.4,

Lo mejor:

Lo competicion y el ambicnte,

Lo peor:

£,

Respuestos aleatorias cuande li-

Graficos: B
Sonido: 5
Adiccidn: 8

Ten curdado con lo que dices porgue
estas chicas son muy susceptibles ¥
ademds rienen poca conversacion. En
cuanto te saigas del tema que conncen
o dices algo gue no les guste, sc lar-
garan inmediatamente. Si se van las
tres, ndy te prencupws, mandna rendrés
otra oportunidad, ¥ si sabes camelar-
las. el sdbado tendris tu recompensa

Aprovechando que ercs amigo del
duenio, acostumbris a tomar copas
grauis. pero ha Jlegado 1a hora de de-
volverle el lavor a w amigo. De omar-
IS A Vierncs tiene gue ausentarse de
Ta cindad vt debes servir en la barra.
Has dc iener bastanie coidiado a Ta ho-
ra de lanzar las jarras por la barra va
qgue s van muy deprisa iGin Lanba-
ledndosc ¥ sc romperdn, por ef contra-
1i¢, si ¥an despacic, s caerdn anies
de llegar a su destino. e dards cuenta
que scr barman no es tan facil, Tendras
gue fijarte en quién cs cl que pide y
servir las jarras con un otden.

A medida que llega Ia hora de cerrar
o sicnies mas cansado y lienes menos
reflejos, ¥ no digames €] viernes por
la moche. Que tengas suerte amigo,

Come resumen podemos decir que
es un juego bustante adictivo ¥ con
huenos griificos. Sepuramente os hard
pasar delante dei ordemudor un buen
ratwr. También puedes jugar con tres
amigos mas v hacer competiciones.

Javier Martin

Cien puntos pov calar a una de las
chicax. (FL FGA)
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Y W ultimas creaciones de

Broderbund, un arcade 7 ambientado en la

_ segunda guerra mundial, en el que controlamos un
caza de la fuerza aliada al que le serdn asignadas una serie de

misiones. De nosotros depende el éxito o el fracaso de las mismas.

La historia se repite...

Wings of Fury es una de las

a verdad es gue en esta ocasion,

Brederbund a preferide apostar

por una idea comercial y a de-
jade de lado muchas de los ingredien-
tcs nccesarins para lograr llevar a
buen fin un producto ¥ una idea de
este lipo.

Wings of Fury es un arcade de de-
sarrollo horizontal en el que tendre-
mos gue ir devando a cabo una seric
de misionss gue nes senin encomen-
dadas, tales como bombardeos a bases
HNEmigas, @ pottaviones, y demds por-
menores de una SiMECION Semcjantc.
Pero sin duda, hay algoe que no acaba
de comvencer en este Wings of fury.

34 Megallcio

Despegamos

Comenzamos €l juego en une de
nuestios portaviones, 10 primero que
debenuw hacer, logicamente, es des-
pepar, peto antes de esto, debenios se-
Jeccionar €l segundo armamento, que
podrd variar entre bombas, misiles o
cohectes, pudiende transpartar en nues-
tro avion un mimero determinado de-
pendiendo de su peso.

Una vex hayamos despegado se nos
pertnile movernos libremente a o lar-
go y ancho del espacio aéren, goe po-
demos decir es enorme. Sicmpre de-
bemos wsear el enfrentamiento con

aviones cnomigoes o intentir bombar-
dcar bascs cshratégicas.

Fl desarrollo de Wings of Fury deja
entrever alpunos dc sus desajustados
aspectos, va que no logra enganchar
del todo, quisi sen por su extrafio sis-
wema de controd, o por su endiablada
dificultad, pero alga le fala al juego
o a su desarmollo. Ajustes, dirfa yo, va
gue cn una gran cantidad de partidas
nos cstrellamios sin haber tocado ape-
nas el joystick, en otras se nos acabard
la municién antes de quc hayamos
avistada el objerivo enemigo, o o8
disparardn sin que nos de liempo si-
quiera a entrar en “calor™. Todo sl
contribuye & Crear un aspecio negati-
vo, un halo que no beneticia en abso-
huto a Wings of Fury. La vendad es que
£5 LA pena que Uil PIOEIAma con Une
grafices tan bonitos, un sonido muy
hueno, tanto en sus FX como en sus
distintas bandas sonoras, y cn genera,
con unos espectos cuidados y una idea
asi. n0 s¢ haya sabide explotat, y so-
bre tado, ¥ lo reitero, ajustar.

La accién en Wings of Fury no es. ni
mucho menos, conlinua, en contra de e
gue se pidicse esperar Cuandn encon-
Lrermos un avign enemigo vy entablemos
uinbake con &), estaremos tn buen rato
persiguiéndole, cambiando de direccién




corElaniemente, con £ iinico premio
de un ligere dolor de cabera.

Afervizamos...

El jucgo de Broderbund cuenta con
unos bucnos graficos, desde los avio-
nes, en los que se aprecian una gran
cantidad de animaciones, hasia los de-
corados o portaviones. S pueds decit
que este &5 uno de los aspeclos mas
agracindos (dentro de 1o gue cabe) de
Wings of Fury,

En lo que respecra al canpo sunoro,
wiks queda saldado con crecces, porgue
sin s alguna, v para goze de nucstros
vidos, todas las melodias usi’ como los
distintos efectos durante ¢l juego, tales
como disparos, cxplosiones y dernas,
som espoctacnlarcs. Francarente hien,

En cuanto al movitnignlo, os diré
que el scroll ¢s bastante regularcillo
para tratarse dc un AMIGA, v los mio-
vimientos ¥ desplazamientos en gene-
ral, ligeramente bruscos, aungue todos
Ios aviones cucnien con un amplio re-
perforio de anithaciones, como ya he-
mos dicho, el movimiento logrado cs,
en definiriva, mediocre.

La adiccitn que crea el juego no es
muy grande, sobre tode debido a los
puntos antes comentados. Lna verda-
dera pena. Y en fin, como se suele
decit ¢n estos casos, Wings of Fury
pudia haber sido otra cosa, poro que
se le va a hacer, nadic s perfocto.

Cévar Yalencia I

VERSION COMENTADA:
AMIGA

La versidn de AMIGA ex bostante
mediocre en (odos sus aspectos, eso
&, a excepeion del sormoro, goe ex
sin lugar a dudas, sebresaliente,
Un juepo del montdnr que se pudo
exprinir mucho wuis.

OTRAS VERSIONES:

AMIGA, Atari 8T, PC y Amstrad
CrC

Creador:
BRODERBUND
Distribuidor:
DRO SOFT
Lo mejor:
Sin duda, ef sonide
Lo peor:
EF corgjunto obtenido

Sonido: 9
Grificos: 7
Adiccion: 6

Seleceion de armamentn, (CPC)

Preparados pard mrerrizar. (AMIGA)

Evitamdo los antipéreoy, (AMIGA)
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Crystals of Arborea es
una nieva aventurd
realizada por Silmarils
que nos sumergird de
llento en un
mundo en el
que la sinica
esperanza de
vida futura se
puede
encontrar en
unos cristales
extraterrestres
repartidos a
o largo y
ancho del
planeta en
donde nos
encontrantos:
Arboreq.

l as Ires coangs partes de Arbo-
rca cstin cubicrias por zonas
pantanosas, lagos y frondosas

bosques en donde nos sera facil per-
dernos si no nos andamos con cuida-
do. Nuesira mision consisle, comeo ya
supongis, en reunir los cristales pendi-
dos de Arborea para crear asi la ener-
gia necesaria para la supervivencia del
planeta.

ET mdéiodo

Al cmpezar la aveniura nos cnoon-
traremas en el pelieje del jefe de un
ETUPO COIMPUESIT PoT siete valernsos
gUEITeros que arricegarin sus vidas
pot nosottas en su afdn de encontrar
los crisiales.

Nosotras podemos seleccionar a
nuestro antojo el guerrero al cual de-
seamos controlar, wnicndo cada uno
sus propias caracteristicas fisicas, 1a-
lcs como puntos de defensa, puntos de
ataque, magia, v demas factores, como
si ¢ rarase de un juege de rol (RPG),

(vientandonos...

Al principio estaremos desorienta-
dos en el inmenso wio de los numero-
sos bosques de Arborea. En nuestro
CAming nos podemos encontrar con

seres que nos facilitardn podercs
cspeciales, asi como determi-
nados objetos necesanos

para acabar el juego. o
COn enemigos, que
por lo general,
iin en g-
pos, ¥
debe

reimos atacar-
les siguiendo la
lactica adecuada.

JAl ataque!

Al atacar se nos informa
de la posicion de cada micmbro
del grupe v de cada compongniz
de la banda cncmiga. Cada puerrero,
tanto nucstra come del contmro, dis-
ponc de un tumo gue puede ser gasia-
do en mover 4 una casilla o en langar
un atague. Los magos naturalmente
som iqui los que mas ventajas tenen,
ya quc cnmoe sus habilidades se en-
cucnira la de lanzar polcnies encinis-
miientos, que irdn, desde una simple
pamlicacion, hosta un hechizo de ve-
locidad, destruccidn completa del gru-
po engmigo, invulnerabilidad ¥ oitos
ranios.




Se me olvidaba deciros yue cuando
enteelios ¢n combawe lambién pode-
mos clegir ta opcidn de los isios, salir

por pies...
Controlondy Ia sifnacidn

Podemos contmolar 8 cada uno de

kx pemsonajes simplemente eligiendo
su icono o ithagen ¢n la parte inferior
de la pantalla. Disponemos ademas de
una bridjula que nos erientard en odo
mometto. Esio on las primeras parti-
das no nos serd de una gran avuda,
pera a medida gue vayamos avanzan-
do en su resolucidn se convertitd en
un elemento indispensable gue nos sa-
card de mas de un apricio.

[l conrol del cursor lo podremos
hacer mediante €] ratdn, gue cs lo més
normal, ¢} joystick y las teclas.

Para terminar...

Crystals of Arborea es un buen pro-
grama, gue si bien ne innova o descu-
bre algo nuevo, si pone de relieve lo
que se puede tracer con una buens idea
y unc buenos programadores. Tam-
bién merece una mencidn especial el
grafisia, ya gue los prificos son sin
duda el aspecto mas logrado del juego.

El desamrollo es entretenide ¥ ding-
mice, rodo 1o que s puede esperar de
un aventura de este fipe, acompanado

de upa am-

bicnracion

m u ¥

buena.

anm e5ta cenca ded

(ENeMmigeSs

ale h t‘u:‘-e"?

=7 m!u.rat 1:-4- 3

Ef grupo ha tepado con fos enemipos; podemos combatir o huir. {AMIGA)

El sonidn esta bien, sin pasarse,
cuenta con una agradable melwdia de
introduceion y con bos propios FX del
programa. Modestil los.

En definitiva, Crystals of Arborca
CS Un programa para jugadores con pa-

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Crystals of Arborea nos sumerge
en win munda hostil en €l gue fen-
dremos que ingenirdnosias para
sobrevivir y ademds, conseguir He-
var nuestra mision a buen fin. Un
gran programa pora los aficionu-
dos de este tipe de fuepos.

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Atari 8T y PC

Creoador:

SILMARILS

Distribuidor:

PROEMN S.A.

Clomejor |

Grifices ¥ traduccidn al espanol.

Demoviado concienzude ¥y compli-
cirder.

Sonido: 6
Craficos: Y
Adiccion: &

ciencia gue estén dispuestos o aguan-
tar el tipo ante sus monitores un largo
b, POT nuestta parte s0lo queda de-
¢it quc nos ha gustado bastante.

César Yalencia 1

Fstn vez lo hemox organizade hueng;
Fsnldremaos con vida? (AMINGA)




NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

EJEMPLARES ATRASADOS

SINCLAIR OCI0.
W' Z ABHIL B9. 295 PTE.
Todo sobre AOGER RAB-
BIT. Juegn y pelicuta. Tallar
MARCOFCHD. Pon zlaga ly
iMagirecite. Arimaedn por
ordenador.  Fokes, Trueos
y Cargadomes. JUEGDSE
Mtz Han, Munsters, S0

SINCLAIR OCIO.
K° 7 BEFT. B9 285 FTS.
CORGURSD ¥ AMIVERSA-
RIC DINAMIC. T X T : CPC.
3CPA OE LETRAS. Jueyos:
RED HAT, EL CORSARIO
muchos mas. MLUSIG WS-
CHINE. Tnicas, Ppkes y
Cargadoras para FC.

M 4

SINCLAIA DCID .
K 12 FEBR. 90. 295 PTS.
SCFTWARE PROFESIOMAL,
APRENCE A PROGRAWAR
CONOPERR SOHT. TALLER
OE HARDEWAE. Froyeclo
LY INTRA. Editor de cobe-
veras [CPG ). Editor de ca-
[ mrs [l

SMCLAIR OCID.

W 3 MAYOD g8. 295 PTS.
HACKERS: Pimms informd-
licos. Cormilon © GOKZZA-
LEFZ, TRLLER. La rarrera
de TURED CUP. Pedawa
mn: FERICO QELGADD.
AMIMATOR CPG. Plus O
Unirlad disco Spachrum.

SINCLAIR DCID.

N° 4 DETUD. BS. 295 PTS.
BATMAN en tu ordenadar.
EL MUNDD CE L AS AVEN-
TURAS COMVERSAGIOM-
LES. Taller e Hartwag:
TESTERCME. GUNSTICK:
(Como Tunciong 7. JUE-
GOR: Krom el Guerrem,

LU )
SINCLAIA OCI0.
N 13 MAR. S0, 288 PTS.
Historia  del  SOFTWARE.
APRENCE & PROGRAMAR
GON GAME SO0FT. TALLER
DE HARCWARE. Proyoeto
DO, TRUCDS, F-
KES ¥ CARGADORES. Fara
apertiurs, OPC, FCY POW.

SINCLAIR DErD.
W 4 JUNO #49. 296 FTS.
Freparste:  FUTURAS DI-
VERSIOWES. Distover para
CPC. Specint:  Ieprimir
grifns desde G RaM-
DO% REMEGACE 11| o, Bata-
Il finad 7, GARA UNA IN-
PRESOREA DR P 2000,

AMBTRAD -~ = /=

SINCLAIR OCID.
W 8 NOVI, 89, 295 PTS.
MMOT Nuewas teonwas de
programacion. TALLER Dk
HARDWARE. Provocte Re-
fire. TEST IMPAESORAS:
OMP 3000 TRUCDS, PO
KES ¥ CARGALDALS para
PC, PCW, CPC y Specirum,

EINCLAIR OCIO.

N°® 14 ABRIL 90. 295 FTE.
KALUINAS PARA JUGAR:
Consulkor  de  awerdurss,
Aprende A proQraman com
CFERA SOFT. ENTREV|STA
TELET¥IF. TALLER OF

b+AADAWARE. Frimpectn
"Luis2 Lane ~. TRUCCS.

SINCLAIR DCID.
W 5 JULID B9, 206 PTS.
HAZ LEFORTE. GANA LINA
IMFRESORA DMP 2000
ESTE VERAMO CON: Alker-
native W Carnes  Explo-
ding Agh. Spaecball video-
limpic. Fanal Assaul,. Super-
test, Emilio Bulragumeiio,

|-
SINCLAR DCIO.
K" 10 DICI. B9. 295 PTS. |
Yive el Comic I Los nmejo-
1es juegos: Tintin en k. Lu-
ra, Jahstn, Capikin Amér-
2. Spiderman,  Capitar
Trueno y Tom y Jemy.
APRENDE A PROGRANAA
CON DPERA S0FT.

MEGADECID

K 15 MAYO B30, 375 PTS.
PELICULAS en tu ORDENA-
R LOS 30 MEJCRES
TREUCOS. Avaba tus juepns.
SOFTWARE:  Contahilidad
{CPC ). TALLER CE HARD-
WARE.  Privertos  INTE-
RRLPTLS.

SCLAIA DCID.

I* b AGOSTD 89, 295 FTS,
TCOOS LCS MWSTICKS,
ESPECIAL LISTACOS. GPC,
Speftrum, POW. MUSIC
RBCHINE. Musica en CRL.
TALLER DE HARODWARE.
Triproyecto  Estival. JUE-
GOS: Rtormbord, Teenaye.

e
"-t:l:jf:re:.
! SRR 5

EINCLAIR 030

W 11 ENERD 90. 295 PTS.
APRENDE A PROGRARGR
CON OPERA SOFT. TALLER
Ot HARCWARE: Proyeclo
TELBA STOP PRESS. AL
toadieldn &n &l CFL. 50FT-
WARE: Putina Fill. {Spac-
Lrurm}.

MEGADTID.

N° 16 JUHID 00. 375 PTS.
GUIA DFL JUCADDR. Cra
goms Breath v Pipesania,
JUEGA LOS MUNDLALES
EM CAlSA Comentamos bos
mEores  juegas.  [IG)
VIEWY GOLD 4.0 Un nisess
mundo en Amigd.




NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

EJEMPLARES ATRASADOS

0L TR

)
MEGAOCID.
HE 17 JUL-AG 90. 50D PTS.
ELVIRR, | A0S MUK
DMAL!. EXTRA EXTRA. Gri-
ficos para MICRCCESIGN
DEYPAL SPECTRUM. En-
samblador  desencanbla
dor. AMIGA ACTION RE-
ELAY.

Framc -
MEGADCIO
W 18 BEP. O0. 400 FTS.
EDFWARE  EDUCATIVD.
Aprenda irpgkie. LOS NUE-
VOE AMSTRALD CPC PLUS.
L& GUa DEL JUGALOR.
Manew: Marsion. TRLICDS,
FIKES ¥ CARGADDAES.
JUEGDS: Cnlnsus Chess X.

N 19 DCTY. 90, 300 FTS.
ENTREVISTA: Kike Mckright
{ Tech=la d= MADCNNA) NC
TICIAS DICK TRACY. Gytia de
Jugador. COLDRADD INDW:-
NA JONES {28 Parie . TRY-
[0S, FOKES..

£6,00C €
ELVIRA Animacide (on UENEY

MEGATCID.

W 70 NOV. 90 00 FTE.
Animacion con  DISNEY
Novedades:  TCRAAHAWK,
Ardllizis: GAME BOFY. Jue-
05 y trios pa@ b CON-
S0LA. CK TRACY: EL
JUEGE:  Cula del Jugadar.
MORTE ¥ SUA.

MEGADCID.
HE21 DICI. 90_ 400 PTE.
Espevial Mlavider). Guia de

| consolas. Soludones: Kha:

igan, Gorparation.
JUFGODS: Spideran. Cave
roan, Irdiarapolis.
TRUCOS CPC. Lstados.
Corrag,

. Qué no pudiste comprar aquel ejemplar en el
que se comentiaba tu juego favorito, aquel cursillo
tan inferesante de programacion o los siempre
fitiles Talleres de Hardware?

; APROVECHA AHORA ESTA
OPORTUNIDAD!

MEGADCEID .
H¥2Z ENERD T1. 400 PTS.
ROGLE TRCAWER, & gi
peme azul. Propramas e
misica. Truoos, pokes
LArganonss,

GUPON DE PEDIDO

S, RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE
PORTADA(GASTOS DE ENVIC INCLUIDOS):

EJEMPLAR Ne:
Nombre:
Direccion:
Localidad:
Provincia:
FORMA DE PAGO:
[ ] CONTRA REEMBOLSO

[] TALON A NOMBRE DE BMFE GRUPG DE COMUNICACION, S.A.

COMPLETA TU COLECCION




Con el bisturi en

;INo 0s ha recorrido esa curiosidad morbosa acerca
de como transcurrird una operacién a corazon
abierto o similar?, ;qué habria que hacer?, jcomo
actuar? Pues bien, para respondernos llega este

alucinante Live & Death.

ive & Dceath cs un programa rc-
volucionano, al que guizd se le
ria englobar dentro del con-

ceplar de los simuladores, pero no os
credis gue se truta de algdn deporte,
ni siquiera de 1 avidn o helicdpicro,
no, tampoce de ninglin tangue ni
submarine, se bata de algo Que nos
va a gustar mucho mds, nada més y
nada menos que una simulacion de
“Nocror™.

Mc cxplicaré, cn Live & Dreath de-
sempefiatnos el papel de un doctor ci-
rugane que deberd ir atendicnde a to-
dos sus pacientes, tal ¥ como se haria
en la realidad, sin ki mis minima di-
ferencia. Ademés, €l programa viend
acompanado de un complero manual
que nos explica todas las téenicas ne-
cesarias para realizar una operacién,
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desde come st ancsicsia al pacicnic,
hasta como se corta con el bisturi, se
extrae €l apéndice o cualquicr otro
menester de esta clase, quc por su-
puesto, debemos seguir al pie de la
letra s1 deseamos tener éxito on la ope-
racidn.

En el hospital...

L'na bellu enfermera aguarda en 1a
recepeion del hospital a que legue-
mos, una vez aquf, peditd que nos
identifiguetnos fimmando en su parte,
o lo gue es o Mismo, NOS Preguntars
si tememos unit parlida ya empezada v
gueTemgs continuarla o deseamos em-
pesr una nueva, para lo cual, serdn
necesarias las claves de rigor.

Ya en la partida, una serie de pa-
cientes esperariin en sus habitaciones

ristre

a gue les visitenos para decidir lo que
se hace con ellos. 1.a enfermera de la
reccpcicn oos ird informande en todo
mimmento @ que habiteidn deberemos
dirigirnos para cocontrar alli a nuestro
enfermo.

Al cntrar cn la habitacidon debere-
mos echarle un vistaza al diagndstico,
para ver guc cs lo quo ic ocure al
sujetn en cuesticn, y finalizada esta
tares, podremas reglizar las siguientes
funciones: enviarlo a Rayos-X, hacer-
le un andlisis por Ultra-Sonidos, po-
nerlo en observacion, medicarlo v por
tltimo, operarlo.

Una vz cstemos jugando, cada pa-
vienle itd ewiducionando de una ma-
ncra deicrminada que fendemos gue
atender.

En la mesa de operaciones

Cuando sea necesanio opemr, s de-
cir, una vez que nos hayamos asegu-
rado bien donde se localiza ¢f dolor
de nucsiro paciente v haysanks toma-
da las medidas necesarias, lendremos
gue electuar Wlas, v digo conclenau-
damentzs, radas las tareas que tendria
que desempeiiar un doctor antes de




una aperacidn. Desde lavarse las ma-
nos con jabdn, ponerse los puantes,
darle antibiéticos al paciente para evi-
tar las infecciones, anestesiarlo, mar-
car 1a zona de trabajo, ya sea en el
vientre del paciente o en coalquier
utre sitiv, conar con el basluri, caute-
rizar heridas, venas, hasta invectarle
beparii (0 anticoapulinte de etecto in-
mediato), utilizar log torceps, hacer
mjeros, elc...

Desde luego ¢l programa cuenta
con una gran cantidad de posibilida-
des y enlermedades, tales como apen-
ticitis, aneurisima, gascs inesanales o
arkeitis, cada ung tiene unos sintomas,
quc para toas ayuda vicncn detallados
en ¢l manual, y un tratamicnto, que
deberenios aplicar sin dudar. 8i al dar
NUCSETS tratamicnto, Nos equivocase-
mos, el jefe médicn nos Llamaria a cla-
s¢ ¥ n0s cnschiarta ol lugar o paso don-
dc nos hemos equivocado, asi pues,
para lograr dominur este maravilloso
Live & Death serd preciso que jugue-
mos varias partidas para aprender asi
de nucstros errores 1o que hay gue ha-
ver en cada caso,

Resumiendn. ..

Live & Death cuenta con unos gri-
ficos increibles gue, aungue estén re-
alizados en CGA, nt pierden por ello
nada de vistosidad, ya gue el colorido
se ha urilizado ineligentemente. To-

VERSION COMENTADA:
FC

Un gran juepo con innumerabies
posibilidades vy un tema super
atraclive ¥ eriginal. Una verdoadera
waravilly. Os lo recomiendo. So-
porta CGA.

OTRAS VERSIONES:

PC, AMIGA y Afari ST

Craador:
THE SOFTWARE TOGLWORKS

Distribuidor:
DRO SOFT

Lo mejor:
El tewia y su desarrello.
Lo peor:

Graficos: 8
Sonido: 7
Adiccion: 8
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Lo enfermera nos muestra los fichas de niestros pacientes. {CGA)

En la sala de operaciones, (CGA)

das lax pantallas estan impecablencn-
le estrucluradas y detalladas hasta lo
mds minimo.

El control del programa lo podemnos
realizar por medio de un ratin (lo cual
resulta verdaderamente comodo), o
por medio del teclado.

En cuanto al sonido, os diremos gue
no estd nada, pero gue nada mal para
tratarse de un PC. Live & Death cucn-
ta con una banda sonora de presenra-
cion adecuada y con BX digitalizados
durante el juego, Francamenie bien.

[n definidva ox pendemas decir gue
Live & Dealh £5 an gran programa,
una verdaders odises eon inmensas
posibilidades que caulivard a mdas de
uno. Ln verdadero suplo de airc (resco
al ya mondtono sector del video jucgo.

Sin més. un sobiesalienie para este
fabuloso Live & Deuth y timo para
“The Software Toulworks".

{ésar Valencia P.

w S BT £
§ [T pothenta o Mo scivecied A T

mag tembon sUryrEice Wiushee O
o o esmasia metea

En ocasiones, el resplfedo re ox
excesivamenic alentador. (CGA}
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Un inventor en apuros

Tras presentarnos
Rogue Tropper y
Botics, Krisalis nos
trae ahora un juego
mucho mds sencillo y
menos innovador que
los anteriores.

| argumento es, probablemente,

lo mds trabajade de tode el jue-

g0, y nos explica la historia de
un tipice protesor despistado gue se
pasa la vida wwentando cosas que no
valen para nada. Bl case es que este
protesar es conacido en todo el puehlo
donde tieng so morada, y Cunosamen-
tc despicrta el mismo sentimieno en
mdos los habitanics: ©s un o wodal-
mente oo,

El hecho es que la gente carcee de
sensibilidad cienlilica ¥y no soporta
tropezarse con Cchips maniacos mien-
trax pases por la calle, por lo cual, ¥
dada gue, &l fin y al cabo, ¢l profesor
Tue quien construyd la méguina de ha-
cer chips maniacos, consideran justo
gue sea £l el primero en ngresar en
un centre psiquidttico. De esta forma
convencen al Lord Mayor, mdxima
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autoridad moral del pueblo, para que
escriba al profesor Munarti, déndole
un ultimaturn: o cierta s0s laborato-
rios, o recibird la visila de unos seio-
res de blanco que se dan mucha maiia
para vestir a la pente con camisas de
focrza...

Este os ol argurnento. El juego cons-
ta dc cinco fases, una por laboratoric,
Cuatro de los cinca laboralonos tenen
aceeso libre, pero hay un quinto al gue
no podremos acceder hasta que hayia-
mos cerrado todos los antcrores. En
cada uno de los laboratorios se llevaba
una investigacion distinta ¥ ¢l amben-
te de los mismos Serd, en consecuen-
cia, diferente entre si. Por suputsto,
en los laboratonos hay cnemigos, gque
serdn también distintos segiin el labo-
ratorio del que se trate.

Para cerrar el Ishoratorio no hace
falta una llave, como podria pensarse
£h Un primer momento, sios resclver
una serie de problemas que 0o van 8
sernos planicados de forma explicita.
Ante eso, lo mejor es echarle un vis-
tz 4 la demostracion para com-
prender como funciona el sisterma de

Juego.

Basicamente el juego consisie en
desplazarse por las plataformas, act-

vando diversos dispositivos y reco-
giendo pbjetos. Los primeros irfin per-
mitiendo ¢l pasc a zonas del laborato-
TG (ue NUS ESTAT en un primer mo-
mente vedadas. Poer su paric, los ob-
JE10s 10s proporcionacan dinero con el
que mejorar el ammamento, Asi, po-
dremos comprar armas tan variadas
como un destornillador, una pistola,
un lanzallamas, un cafén liser o un
anbivirus.

Resolver los enipmas no es fareu
f4cil, debido en parte a que los dispo-
sitivos que hay que ACHvar se encuen-
tran camuflados en el denso ¥ recar-
gado decorado. Una linea de texto en
cl marcador nos informard de qué te-
nemns detrds, y en ocasiones de si eso
que tencmos pucde resullamos Gl

Los enemigos acabarin con noso-
tros con 010 toeamos, salve s ex-
cepoiones. Neosotros podemos dispa-
rarles con o que conscguirenios aton-
rarles o destuirles, 1o cual no es de
mucha ayuda, porque tras uncs instan-
ics volveretnos a lenerlos danzandao (si
SC ALCALAN, 5C TCCUPEran; si $¢ matan,
reaparecen (ras unos sepundos).

Dispanemos de cinco vidas, cada
una do las cuales gqueda representada
por un corazoncite on ¢l marcador si-




Descansande
anfe el
peligro.
{AMIGA)

wado en la parte
inferivr de la
pantalla. A su
ver, cada vida
tiecne un frasco
burbujeants que
indica Ll energia
que nos resla, de
forma que o me-
nces liquido en ¢l
frasca, menor
energia.

Y pasemos a
enjuiciar el jue-
£o. La parle gri-
fica no ¢» cspocialment: sobresalien-
1, y estd onientada a crear una atmds-
fora cémica y un Lanto infantil, sacri-
ticando de esta manera unas graficos
dotallados para hacerlas mas diverti-

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Ki la dificuitad fuese menor, este
serfa wn juege perfecto para los
wids pegreiRos, per sus grafices ¥
temdtica. Perv la nada desprecia-
ble dificuliad y Ia senxoecidn de ex-
tar anfe pn jpegoe anlicuade le
conrvierien en un producio puco in-
feresanic.

OTRAS VERSIONES:

AMIGA vy ATARI ST.

Creador:
KRISALIS.
Distribuidor:
S¥STEM 4,

El sonido,

Demasiade simple.

Sonido: &
Graficos: &
Adiccion: 6

dos, pese a lo cual ¢l aspecto es atrac-
tive. Los decorados son magquinas lle-
nas de lucecitas, palancas y botones,
hacicndo muy diffcil discernir los ca-
chivaches dGriles de los gue son mera
ornamcntacion. Dosde luego, €l colo-
rido cs muy abundante, lo cual com-
plica ain mas la tarea de distinguir los
distintos clemenros del juego. El mo-
vimiento no mereve comentanos, ni
POSLVOS NI NEEANYOS, Ya que permite
I3 flvidez de la accidn sin aponiar nada
especial.

El sonido, gue puede aclivarse y de-
sactivarse i medio del Compact
Disk, abjetlo que tenemos desde el
comienza del juega, estd compues-
ta por efecios de sonido y cinco
musicas, una por cada labora-
tario, y Tantiene entrcteni-
dos nucsiros aidos.

La accidn y la dificul-
tad son alras, porque el
NUImery J9e enemigos no
£% ESCHND, ¥ pOT{ue su-
ber lo que hay que ha-
cer no gs ficil. En cam-
bie, la originalidad vy la
adiccion son bajas. De
lz primera decir que es-
le'juega es de los
gue abundaron
en tiempos pa-
sados ¥ Que ya
no Se Ve, pese
i lo cual oda-
¥ia eslamos
empachados dc
ellox. Adernds,

tanto 1a adiccion que provocan como
Ia dificuliad que hay cn programar-
los estdn superadas por atro tipo de
JUEEOS.

Asi que es13 vez Krisalis no nos ha
1raide una maravilla, sing mas hien un
Juege que debin publicarse hace va-
Tios afios, casi antes de que el Amiga
se inmudujeras cn ¢l mercado
espa fiol.




SHUFFLEPUCK
CAFE

Un bar muy peculiar
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huftlePuck Cale es un antro w-
S tergalactico frecuentada por to-

do tipo de habitantes del espacio
exterion, desde comerciantes siderales
husta catraterrestres en husca de for-
lna, es decir, toda clase de tauna es-
pacial. Ahora os prefuntaréis que es
lo que hay de cspecizl en ese tubunic
de ShuftlePuck Cafe, ;no es cierto?,
pucs bicn, cste es el lugar en el que se
encuentran los mcjores jugadores de
“Palet Sideral” de 1odo el universo. y
cn donde se organizan todos los lor-
neos de este curivse deporie.

Ahora, nosotros, en el pellejo de un
viajante galdctico, debemos enlrentar-
nos, 5iasi se tercia, jugando al “Palet
Sideral” con cada wno de los cspeci-
menes que alli se encueniran.

Existen nueve adversarios distintos,
catda uno con sus métodos y su estilo
de juegn, fuerza velocidad y demis
[actares. Cada contrincante tienc un
puittes débil, gue no o8 vamos a des-
cubrit para que sedis vosOLIos Mismas
los que o hagds,

Al empezar el Juego sC nos Mmuestra
una vista del interior de ShutflcPuck
LCafe, en el guc s¢ cocuentran reunidos
nuestros posibles adversarios. Noso-
teos, raldn cn ristre, debemos seleccio-
nar al ejemplar con ¢l que deseamos
echar una partidica.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

SkagfleFuck Cafe es un gran juegso
que nox proporeionard iwngs ¥ ho-
rax de entretessimiento, nna idea
simple cargade de adiccidn. (Hald
Hiciesen mads fuegos comae €ste.

DOTRAS VERSIONES:
AMIGA, PC, Atari 8T, Amstrad

CPC y Commeodore,

Creador:
BRODERBUND

Distribuidor;

DRO SOFT
Lo mejor:
Adiccidn y acebado.

Lo peor:
Algp austero.

Graficos: 7
Sonidos: 7
Adiccibn: 9

CLERRENT

Jupande contra unc de los contrincantes. (P VIGA)

Una ver esiemos preparados, pode-
MOs SMPEZAT Lna Compeliciéi, cargar
la 1iltima en ¢l punto en el que la de-
jumos o salvar la actual clasificacion.
También se nos permite clegar de nue-
V0 34 TUCsTD Conlrncante, 0 empezar
un nuevo juego. Dentro de las opcio-
nes de control, tenemos 1a posihilidad
de cambiar el mai de nuestra pale-
1a. bien sea agrandarla o reducirla, po-
demos sitluar on “bloker™, o lo que vie-
ne a ser lo mismo, una paleta de un
tamano dewcrminado (que tambien po-
demos modificar). Esta palcia se en-
cargard de moverse de izquierda a
derecha en la mitad de la pista en-
wrpecicndo nucstros tiros o los del
conlrario.

ShufflePuck Cafe ha sido disciiado
principalmente para jugar con raton
(claro estd, en su version Ammiga), por
lo que jugur con leclado o joystick
cniorpecerd notablernenic nuesiras
posibilidades a la hora de defendernos
de los tirus del contrario o intentar un

tante con efecto.

51 hay alge que nos ha llamado la
atencidn sobre manera en este adictivo
ShufflelPuck Cafc ha sido lo cuidado
que estd en 1odos sus detalles y sobre
todo, lo lograde del movimiento, ya
que en cada arremetida o golpe que le
propinewios a La tficha, sentiremaos casi
cust ¢l propio unpulse que le damos,
sobre toda s jugamos con raton, que
o ya deciamos antes, efectuari
can una gran precision la funcidn de
palcta, igual gue si la myviesemos aga-
rrada ¥ 1a movicsemos por La pantalla.
Increible. Sucede al igual que en otros
jucgos, por gjemplo. el Kick OIT, en
el que al darle un puntapi¢ ala pelota,
s¢ pucde decin casi que Lo sentimos.

En definitiva, ShufflePuck Cate ex
un buen juego con ¢l que tenernos ase-
gurada adiccidn s raudales, si bien ¢l
desarralle es simple, no nos debe im-
portar lo mds minime, ya que ¢l con-
junto gue se ha sabido crear y la per-
sonelidad del juego son sobresalien-
tes. Ideal para varios jugadures.

Céxar Yaleacia F.
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Este atractivo y
original deporte
sirve como base a
la dltima creacion
de Positive, ya que
Mountain Bike
Racer “pretende”
ser un simulador
de dicha
especinlidad.

“. MOUNTAIN

iMenudo pinchazo!

uchas veces, quizd demasia-
das, reclamanwos originali-
dad ¥ con razén, pero dicho

aspercta debe ir acompafiado induda-
blcmeile pur un hale de calidad, ya
que por muy eriginal que sca un pro-
ducio, siempre necesita estar respaleda-
do por owos factores lales como un
buen Irabaje téenico, grifico, sonecro,
adiccitn’ y en general, todos aquellos
aspectns que ya conooemos,

Pucs hier, a muy pesar nuestro, os
diremos que este ex el caso de Mountain
Bike, mas o meno, ya que su “origina-
lidad™ ex méds gue cuestionable

Fl programa “intenta”, por que s
ahi cn donde s¢ queda, simular el
transcurso dec una
carrera de Cste
cvento. Para indos
aguellos que no lu
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sepiis, el Mountain Bike es un deporte
mezcla entre ciclismo ¥ molocross. El
desurrollo y objctive, logicamente, es
el de cualquicr carrcra: panar,

Al comenzar el juego se nos ofrecen
miiltiples opciones, muchas de cllas
son mere adorno, pero en fin, a lo que
vamos: Se nog perenile ver el citcuito,
ver ung demo o “preview™, redefiner
teclado, etc...

Pedalerndo...

Lna ver comenzada la carrers nos
cnconiramos €n ¢l peloton, esperando
la seiial de salida. La pantalla du juego
se encuentra dividida horizontalments
en dos partes, sinviende cormo marca-
dor (muy sosu, por clerto) la parte su-
perior, ¥ como zona de juega la infe-
rior. Bl juepo quizd recuerda ¢n algo,
para lener ung idea, a la prueha de
ciclismo del popular Califorma Ga-
TS PeTo mientras que cn dicho juego,
csta prueha era sobresaliente, €5, sin
duda, ¢n Mountain Bike algo increi-
blemente burde y mal acabado.

Amedida que avatsamos con nues-
ro ciclista, sorteando los ohstaculos
de la cametera, asi como subicnde y
bajando los desniveles de 1z misma, la
pantalla va apareciendo con scroll,
(ue, como anexe. os dircmos gque gs
malisimo, lentisimo y para definirlo
en una palabra: desesperante. Estd tan
mal hecho que hasta sc pueden apre-
ciar los scans hurizontales do la pan-
Lalls cuando se mucve ¢l drea de juego
pard hacer un desplazamiento de 1a
misma. Ademis para colmo, csto se




FC CGA.

VERSION COMENTADA:
P

S habéis Ieide ef comentario, so-
bran palabras, y st no, us diremios
que Wountoin Bike Racer hubivse
sido, probablempnte, en los tem-
pranas ochenta, un buen progro-
ma, pero afora... [Qué querdis que
us diga?..

OTRAS VERSIONES:
PC, Amstrad CPC ¥ Specirum.

Creador:
POSITIVE SOFTWARE

Distribuidor:

DRO SOFT
Lo mejor:”
Olvidarly.
Lo peor:

@%‘ Sonide: 2
f:{ ‘%y"’ Graficos: 4
Adiccion: 3

podria disculpar en el caso doe gue us-
luviesemos jupando, por ejemplo, en
un BR6 can VGA, pero en un BIEH
con CGA, la lentilud y brosguedad,
tantey del seroll como de lus movi-
mienlos en general es excesiva,

Ademis, el desarrollo carece com-
pletamenic de adiccidn. ya que en un
programa de cste nivel 10 gue menos
pn-dcmns csperar, despuds de ccharle
un vistaze per cncima, es adiceian.

La vendid ey que Posihive se ba lu-
vido con este Mountain Bike Bacer,
aungue la verdud, no s de exlrafiar
viendo algunas de sus anterivres cres-
ciones €n 8 y 16 bits...

En fm, ex nuecsario saber gque cl
mercado de ki videujuegus ha evalu-
cionado sumamente rdpida, y come
todos sabomos hay wna cnorme com-
petencia, ;ime seguis” Para vencer a
csla competencia, cs logico. hacer
buenas productos, jme equivoco?, y
si hay alge que os puedo ascgurar €5
guc con programas como Mountain
Bike es mejor hacer un hordn y cuen-
ta nucva, ¥a quo posce todas las cua-
lidades para sacar de quicio y provo-
car un ataguc de nervios a cualquier
usuario despistado gue desembolse

K Plas cn un casselte o lays casi 3000
Plas en diseo que vale Mounlain Bike.

César Valencio P
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(Ref.590. 2.500 Pesetlas)

DISCO REVISTA

Sl tu intencién es sacar provecho a tu ordenador,
disponer de un gran numerc de programas
educatives, de aplicaclon o de proposito general:
jDate prisal, ia mejor colecclén de software para
CPC ie esta esperando en CPC USER.
Indispensable para el usuario de CPC.

CPC USER 1845 CPC USER 4

o AUTRITE S
he-ur

{Ref.593. 2.500 Peselas)

UTILIDADES

Disciador d= Spriiics (a0 para CPC 6126}
Dumnp {vielca las mejores parzallas a
impresora}

Bulfer (Buffer de impeesorn para CPC 6128)
Sopa de ldras (hay lug prognod crucigramas )
Mﬁ.quina (eprendc a ccrhira rniquina}
Datamake (para pasar oodige méquina a lineas

CARGADORES:

B Acaba todos tus jucgos, en cinla o en disco

TRUCOS:

m Memrslla, Bola, Meledifa, Crips, Cohetes,
Escalera, Elipse, Trula.

JUEGDS:

B Ix=musdel Cepithn Trucno y del AMC, Jucgo
complety con dos Fasen: Anmry Moves, ndmero
1 en Inglaterma.

(Ref.591. 2.500 Pesetas)

UTILIDADES:
B Turby CPC Ward V1.0 (procesador de 1eatos)
m Editor dc Spritss {solu 6126

CARGADORES:
@ Los mejores cargadores pars fus jucgos:
Tinball Magse, Tungle Wariors, E-Motion,

CPCUSER 2088 ..

T . ® Biormitmos, Editor de 1exios, Draw.

NOTICIAS:
® Toda |a scrsalidad del CPC

FREDDY HARDEST 1Y 2:

B Ut de hus meyores £2i003 de Dinumoe, ahora
de repalo con el niomero 4 de CPC User.

CPC USER 5
(Ref.594. 2.500 Peselas)

UTILIDADES:

B Base de daies

e —— |
UTILIDADES: |
@ Editor de cabecerns para cinta ]

CARGADORES Y TRUCOS:

B Lot mejors cangsdures y truces pars lug

BT 1 Juegos: Pipeman(a, [Jinamite Dux, Knight

Rick Dangerous, ete

TRUCOS:

| ] Amplihi:r Llser, Cah:nliaﬁu, Multimerds.

JUEGOS:

Deseoracibir s NOMENos ... vvviervienvrncneinns

|
|
] Cortrareembalso |
|
|
|
del CPC LUSER. I

& Fill {rclleno de areas) Force, etc.
™ 1!‘3-1)(: {cditar de ASCIT) TRUCOS:
R B Hine Tueh Midtiilor: Ok albiii:
CARGADODRES: e
M Los mejores cargadoves parn disco y cinta: .
Barman,Superscrlmble, Cabal, Mikicn Bt A ey .NDTgﬁilfo‘:;'dad del CPC
Thurklechaolt, cie. L i ;
TRUCOS: o ] JUEGOS:
® Smiley, Alquimia, Bingo, Paisajes, Grificos Iy = U‘;g 2
JUEGOS: S )
B Teirtm, lo mejor después de Tetris. |_ ___________________ —
I CUPON DE PEDIDO I
CEO USRS Fres I Lo B e e B P D e e e R e I
{Ref.595. 2.500 Pesetas) =G e e | Apsllicos !
J.,|.'|||1 : o P s - I -------------------------------------- I
S } DCirpcoitn i voveamss vt sl alisaes i,
UTILIDADES: e bt - FE R I Localidad C.P I
® Agenda Personal (Sl CPC 6128) bl i § I DEE e mopemrams S L R O o I
® Basc de Datos (S6lo CPC 6£28) T J [ RO e v v sy i e e S I
B Ldnor Musical i Hmm“m" I Forma da pago:
CARGADORES: — |
B Los mejores cargadores para disco v cinlas = ] |
Bea Do i HE akta
i SRl Foctar : (] Talén & nombre de BMF Grupo de Comunicacién S.A.
|
|
I
I

B Demo jugable de Salin [Fasea 1 2)
B Jucgo completo Freddy Herdest (1 purte). Une

de bos mayores Exitos de Inamic.
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Recorla y envia este cupdn con us datns personales a:




CASCOS
INTELIGENTES

Konami ha lanzado para la
consela Nintendo un innovador
e interesanle peritérico
denominade Laser Scope. Se
truta de un casco con mira
telescopica, que permite
apuntar subre uny determinada
#ona de la pantalla, y un
pequeio micrélone que se
dctiva con la vor y actiia comao
disparador, Adaplado la cubeza
del jupador, permite jugar a los
Juegos de pistola Lighlgun sin

MICKEY
MOUSE

cha ha lanzado on ouevoe
proeucte de muy alta calidad
para las consolas Master
System v Sega Megadrive, Se
trala un juego con mucho
colorido. buenos movimicnios.
sonide ¥ muy adictivo, el
pratagonista, Como ya habrdis
tmaginado, es nada mas y nada
menns quc Mickey Mousc, cl
famose raton de Walt Disncy.

ATARI-AMSTRAD-COMMODORE-NINTENDO

PANZA KICK BOXING EN
CONSOLA

Dcspués del &xito
obhlenidoe con el
simulador de Jucha
Panza Kick Boxing,
Futura se ha
replanteado lanzarlo
para las consolas, De
maments: las
afortunadas elegidas
son: NEC TR BL)
GRAFX (consola
que no ticne todavia
un distribuideor
oficiel cn Espana),
AMSTRAD UX
4000 v NEC 9301.

;
-
-

TERMINATOR 1l

A4

Pan:u: ser que el actor Armold ’ ﬁ
Schwarrenegrer va a conver- .

irse de nueyo en un peligroso rebot /
ascsino, porgue despuds del éxito
ohtenido con la pelicula Tennina-
lor, ya s¢ o5t preparando la segun-
da parte: “Terminator [ El Dia del
Juicio™,

Acclaim ya ha adguirido
lit licencia para Nintendo, ¥
el juego aparecerd al mis-
mw liempo que la pelicula
en los Estados Unidos.

2 \

»
&
—_— - .




NINTENDO

Journey of Silius

La accién transcurre en el asio 0373 del nuevo
calendario de la era espacial. La poblacion de
la Tierra ha crecido de tal modo que ha sido
necesario buscar nuevas colonias fuera del
planeta para poder habitarlas.
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=
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preparando su viaje a la nueva co-

lonia 428 cn ¢l Sisterma Solar de
Silius, parz encontrarse con su padre.
Prro algo extraiio ocurre, una lanble
explosain ha asolado la colonia 588
donde su padre estaba trabajando.

Cuando Jay se encuentra investi-

gande y buscando prucbas en la habi-
tacion de su padre, encuentra un

Jny McCray, el promponisty, estd

50 MegaOcia

Moppy con el plan de desarmollo de la
colonia $585. Segln parcee la explo-
s16n fue provocada por un grupo te-
rrorista y ahora Jay quiere vengarse y
constoir ol suenio de su padre.

El juego

Fl juego estd compucsto <c ¢inco
fascs ditcrentcs, quc sc desarrollan a
través de los siguientes escenarios!

una colonia espacial desértics en el
afio 373, La 2ona subterrines, el cuar-
lel general de los terroristas, el interior
de la nave espacial lemonsty y denir
e la Factoria espacial terrorista.

Al neabar cads una de estas fases,
tenddrernos gue destrur a uno de los
grandes jefes, ¢n total son cingo: o
helicopters. el vehiculo robor de com-
hate, el grupo de cafiones, el cafdn
mamuth ¥ la nave gigante. 54 o con-
seguimos destruiros, no podremos pa-
sar de fase.

Las armas

Para hacer mis llevadera nuesira
migidn, disponcmos de distintos tipos
de armas ¢ue nos ayudardn a8 externii-
var los cneirnigos con mayor facilidad.
Las armas que podemos ocoger son:
pistola, pastola especial, amctrallado-
ra, lanza-misiles, riflec lascr y lanza
granadas. Cada una de ellas tienen
unas detecrminadas cacacteristicas y
una barra de energia que indica el
ticmpo dc fuocionamicnio quc Ics
queda.

Es convenienie utilizar el armsa-
mento convencienal contra los ene-
migos normales y reservar las armas
més potentes para los encmigos de
fin de tiuse.

Ademds disponemos de una gran
cantdad de objelos gue nos ayudarin
1 la misidn, aundgue nusoiros muy po-
cas veces hemos tenido opricn de re-
coper algune. Son, las cipsulas de vi-
da vy Las cdpsuolas de energia.

En definiliva, Silius es un buen jue-
o, mly cntretenide y con una musicas
muy ben elaborada ¥ agradable. Un
Juego que sin duda no decepeionas o
nadie y agradara hasta a los mds exi-
gentes.

CONSOLA:
NINTENDO

Lo mejor:
La maisica fnicial.
Lo peor:
Laos encemigos de final de fase.

Sonido: 9
Grificos: 7
Adicciém 8




Nos encontramos nada
mds y nada menos que
ante el mismisimo
Arkanoid, o, como se
Hama en la Gameboy,
Alleyway. Se trata de
ese fuego tan adictivo
gue ha estado presente
desde siempre en los
primeros ordenadores y
en las mis famosas
maguinas recreativas, Es
aquel en el que
manejdibamos una pala
con la que debiamos
golpear un muro hasta
acabar con el iltimo de
fos ladrillos.

lleyway, en concepto, €5 simi-
lar a sus aniecesores, pero
puarda respecto a ellos unas
venidjas ¥y unos inconvenientes., Esto
se debe & que. aungue la misicn es la
misma {destruit un muro de ladrillos),
o disponemos de los mismos alicien-
tes que en la anterior: no hay objetos
yue coger por muchos ladrillos que
destruoyainos, nunca caeri una vida ex-
ra, un arma para disparar o alguna
dyuda exira,
3in embargo, guarda sus diferencias
respecto a olros juegos de este tnisio
tipo, como las pantallas de henifica-
cion, los muros con seroll o T origingd

ALLEYW

El machacaladrillos

Pantalla de boriftcacidn.

idea (Grrrrr) de que caigan mds filas
de ladrillos de la zona superior de 1a
panialla cuando cstamos a punto de
llegar al final,

La masica ¥ los efectos del sonido
espin presentes durante oo el desa-
rrollo del juego, aungue no son fedo
lo buenos que se podria csperar de la
GAMEBOY, Quizi le falten alpunos
Lipos de sonidos y melodias para cada
una de las fases.

Resuniendo. Se wata de un jucgo
adichivo y bien realizado, aungque mo-
nStono y hastanke poco original. La
idea cstd ya demasiado pasada, sin
embargn, nunca estard de mas este
clisico on nuesira coleeeidn.

@ Inienta destruir el muro por uno de los lados, asi
podras pasar la bola a la zoma superior y destruir
con mayor facilidad los ladvillos,

® En la fase de BONOS, procura darte prisa para
destruir los ladrillos antes de gue se te acabe el
tiempo. Golpea la pelota con efecto.

@® En algunas fases, sl golpear ¢l piso superior, la
pala s¢ volvera mis pequena. Ten cuidado.

JIGLEITVE]

Hay que destryir todos fox fadriflos,

CONSOLA:
GAMEBOY

Lo mejor:

Adictivo,
Lo peor:

Sonido: 7
Graficos: 6
Adiccion: 8
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Ser habil no basta

Pon a prueba tu habilidad y tus veflejos a los mandos de una
lancha rapida Cobra. Ponla al Hmite corriendo varios circui-
tos contra atras lanchas, esguivando traicioneros remolinos,
combatiendo contra peligrosos moustruos marinos y prote-
giendo a un grupo de nadadores indefensos. Mejora las pres-
taciones de tu barco recogiendo recipientes que te permitiran
incrementar Ia velocidad y Ia potencia de fuego.

& Crets capaz de hacer esto’l.
jues no lo dudes y ponle a los
mandos de 1 Cobra Tnangle. En

lax primeras fases tendris que demos-
trar tu habilidad v o rapider al competir
por la primera posicion. en una carrera
a muerle donde lodo es vilido, 5i logra-
mos sobrevivir a las circunsiancias, no
lendremnos nuda mejor gque hacer gue
desuctivar un pliniere de minas acudti-
cas: esin consiste en cogerlas de und
detenninada posicion del rio, y frente &
éxte v al enemigo, depositarlas en la
cimara de desactivacidn, situads mas
arriba © mas ahajo del riv serin los
casos, Durante 1odo evle tempo, nues-
tro Tuel ¥ condiciones e la lancha, se
habran ido debilitando, por ello dispo-
nemos de unos sensores gue nis indi-
car, gue es lo que falla:

B El maneja de o kncha te
puedes resultar un poco
incomodo, PRACTICA.

B Mo pegues saitos innecesanios,

B Frecurd na desvicrte: de tu
caming. o drend no te
bensficia,

B Incremeantar [ enargia es
dlgo valiose, s guleres
competor todos 1os niveles.

B Cada capsula gue vaos
irténtala coger, siempre nos
s beneficlosa,

B Ten en cuenta que el FIRE y e
SPEED pueden sex

incrementodos tantas veces
COMO GUSMIMos.

B En o fase de las cotaratas,
ro ko dudss, nite pares,
regliza (Q camerg al maximao
de velocidad,

B Los remolings son faciimente
salvables, para alo pon el
turbo, y pasd ertre allos.

W Los Tropc:os 50N (05 Mo
doninos, procurd echarte a
los crillos pora dejados posor

B Destrur los fortalezas de los
orllcs, ayudord @ desactivar
focias las minos.

» TLIRBO: Para arrancar répida-
menie con allas revoluciones,

@ FIRE: [ncrementa la frecuencia y
direccitn del disparo.

® SPEELD: Hace que nuestra veloci-
dad punia sca mayor.

e MISSILE: El dispare ya na nos
vale, mejor el misil.

¢ FORCE: Proporciona un campao
de fuerza limitado.

Cn las 23 trepidantes fases, de lasque
consia esie juero, encontraremos diver-
sidud de pruebas, la carrcra hasl el
final, |8 recogida de armamento, 1a de-
sactivacion de las minas, e deteoming-
dos momentns, un scr del agua exirafio,
¥ diabolice se nos presenta. Tendremos
yue destruirlo si queremos seguit con
nuesira compelicidn, los bamists, ten-
deiin yue ser detencdidos, de ataques de
ufras lanchas, 1as subidas de rios es algo
verdaderamente trepidame, la habili-
dad no vule, también los reflejos ¥ el
manejo de la lancha cuentan, si no lo
logramoes seremos armolladas por los
troncos que bajan por el rio, también
endiemos la posibilidad de caer en el
abismo de los remolines ¥ si €50 nos
parece poca emowitn, ¢l juepo nos re-
serva los salos a lus cataralas,

5i logramos pasar estas adversida-
des, lendremos unos momenios de rela-
Jacion, pidiéndonos dejar arrastrar por
la cormiente, ¥ hacicndo de csta forma
punteria cn los blancos ubicados en la
orilla. 51 la emocion os invade y la
sangre ©s hierve, no lo dudéis, Cobra
Triangle es lo vuestro, emocidn y horas
de entretenimiento ascpuradas.

Con unos graficos del todo simplo-
nes, ¥ un decorado también simple, ha-
CE UE e51e Juego no entre por los ajus,
pero sin embargo el movinicnto de
nuestri lancha, es estupendo, asi comn
la reaceidn al mando, la originalidad
del temna y la adicién que desarrolla le
convierten en uh estupendo juego.

Entigue Sdncher Hilara

CONSOLA:
NINTENDO
Lo mejor:
Lo ideo.
Lo peor:
Grdficos pobres,

Graficos: 5
Sonido: 8
Adiccion: 6
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IBA Guia DEL JUGADOREE

gui fienes wdo o que necesi-
tax para acabar ¢l joego, no
cbstante, siempre puedes ha-

cer muchas obras cosas para descubrr
MUEVOS CAMINGS ¥ SECIEN0s.

Como escopar de la isla

Al principio, los Ancianos del pue-
hlo te convocaran. Dirigete al puchlo
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v emira en la tienda que hay a la iz-
guierda. Una vez dentro, camina hacia
el extremo derecho y escucha la con-
versacion para poder lener un poco de
curkxcimienny de causa. Lina vez que
la pente haya parado de charlar, toma
el la rucca ¥ forma la inscripeidn de
abrir sobre el huevo.

FEscucha lo gue Hetchel tiene que

decir y sal de esta tienda. Dirigete a
la que estd al extremo derecho. Dentro

toma el libro (aungue no lo necesires),
¥ examina €l frasco para cncontrar el
bormador. FExaming también ¢l bole
dc umic para aprender el deletreo de
Tinte, ¢ intenla ponerlo sobre la lana
blanca.

Ahora deja el pucblo y dirigewc, a
través de la selva, hasta el cementerio,
Fcha un vistazo a las espings gue mo-
lestan al congjo que ha atrapado el
bithe yue estaba en s lapida sepulcral.
Lee la Apida sobre la que esta el itho
¥ después vuclve a la selva. Examina
todos los agujeros de los drboles pa-
ra ver las nutas sobre el delemreo de
vision nocturna y después vuelve al
pueblo.

Entra en la tienda del cemro y [or-
ma el deletreo de vision nociuma en
la oscuridad para gue aparezca una
Tueca, un poca de oo ¥ un poco de
paje Da una vuelta con la roeca para
encontiar ¢l deletree de Paja en Oro;




inmeria deletrearlo sobre la paja del
suelo para mejorar w habilidad.

Linzate al embarcadere y Iommnu el
deletreo de gbrr a almeja y gananis
la energia suficiente para ser capar de
formar la nota siguientc. Ahora vuclve
a la coling donde cmpezaste y forma
¢l deterrea de abrir el cielo. Ln enor-
me rayo luminoso golpeard el drbol y
lo lanzard al agua. Baja al embarcade-
1o, salia al agua y sabete al arbol, Au-
tomdricamente irds al mar, v alli ten-
drds uc hacer frente a un chono de
agua yue sube hasta ef cielo. Acércate
4 él y aprende u delerrear Giro, y
después deleiréalo havia alrds para
saltartc cl obstdculo. También cuan-
do llegues a la isla aprenderds lu si-
Euiente nota.

Dentro del cubil del dragon

.o primerno que tienes que hacer es
convertit en paja el oro sobre el gue
esti tumbado el dragon {«eberias
aprender la siguienie nota en este pun-
to). Haz gque el dragon se duerma.
Cuando ¢s1& roncando coge ¢l fuezo
¥ asustalo para que se vaya. Fsioote
PERTITC CRCONTEAr Un Caming para salit
el voicdn.

Abrete camino a través del laberio-
1o de mincics dentro de la montafia
hasta que llegues a un estanque. Exa-
mina ¢l estangue para aprender cime
deletresr Reflejo, y despuds forma el
deletrco de Waciar para secar el agua.
Pegado en ¢l barro, observards una de
las esferas de Crystalgard y si muras
en clla verds ¢l [uiuro, Deja esta sala
¥ encaminate fuera de la montaiia has-
ta donde encucnires una cscalera de
caracol. Pero encontrards ] paso cor-
tado, lo que tc impide llegar mas lojos.
Forma el deletrsa de Girar al revés
sobre lay escaleras y se urreglard, per-
mitiéndole cnuzar a salvo.

Encuentro con otros
Eremios

Al primer longar que fiencs gue ir
cuando legues a la sla que acabas de
encontrar €8 & la sclva. Al 1c deten-
drdn algunos pastores invisibles, Con-
forme vayan apurecienclo, da las no-
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tas de un deletrec. Haz un registro del
tono mieniras los pasiores se hacen
visibles, es el deletreo de Invisibili-
dad.

Dirigere haciz Ia ciudad de cristal
pero no entres tndavia. Si echax una
ujeada verds a variws hombres iraba-
Jjando en 1a parte superior de una torre.
Forma el defetreo de Invisibilidad so-
bre ellos para un wso posterior. Alora
ve dentro ¥ busca a dos personas que
caminen cerca de una esfera Fscucha
lo que engan ¢ue decir y después usa
los teleportadores para enirar en la bo-
e en la que estan trabajando los hom-
bres (no te veran gricias al delelreo
de Invisibilidad).

Examina la puadaiia que estan ati-
lando para aprender el deletren de Afi-
lar ¥ tlespués vere al otro releporiador.
Deberias estar cercu de la esfera, de

medo que busca Ia solucidn a tu pro-
blema con los pastorcs.

Vuelve havia los pastares y 1€ pedic
rin que formes un celetreo, torma Te-
mor pard ameglarte con ellos. Camina
hacia la izquierda ¥ en la siguicnie
pantalla encoutrards un monton de
ovejas y un pastor dormido. Examina
las ovejas para conseguir el deleirco
de dormir ¥ despoés llévalo a la iz-
quierda. Puede que llegues al pueblo
de los pasiores. Eolra en la primera
casa y cxamina ¢l cordero. Una pas-
tora sc dard cuenta de gue estis ahi y
desputs hablard contige. Examina
méis ¢l cordero ¥ te dird ¢l deletreo de
curacidn. Sal y forma el deletreo linge
sobre las vvejas para protegerlas del
dragdn; por desgracia ¢llo no € pro-
wgerd ¥ cl drugdn o atrapard a ti cn
1 fugar.
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El gremio de los herreros

Caminando en la siguicnte pantalla
verds un muchacho durmiendo en el
sneln. Usa ¢l deleteco de dormir al re-
vés para despertarlo, y cuando se vuel-
va a dormir (orma el deletren de ra-
flejo para hacer que 12 parezcas a €l
Ahora puedes ir &l gremio de los he-
rrefos ¥ echa un vistazo por los alre-
dedores.

Cuando Hegues a 1a sala del horno
¢l guardidn e confundird con el mu-
chacho y le meterd en una celda sin el
hastdn migico. No hay muchas cosas
yue puedas hacer sin €], de modo que
échate a dormir sobre la paja. Mien-
tras esté dormido ¢l muchacho. ¢l dra-
gon le matara y Hetchel rescatard el
bastén del homo ¥ 1o empujara por
debajo de la puerta de tu celda. Coge
el bustén y abre la puctta (también
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puedes convertir la paja en oro si quie-
res). Sal de la celda y baja las escale-
ras de la sala de fundicidn.

Aqui veras al hombre que estaba en
la esfera chalando con un capataz,
Acaba de comprar una gran cantidad
de cspadas. Cuando €l hombre del
ceniro levante la espada, forma al re-
v¢s el deletreo de afilar, o €l de giro
para romperla. Entonces 1e capluratdn
y te llevardn al castillo de Mandible y
I encerrarin en una jaula.

Mandible, ef clérigy

Mandible paxeard duranic un rato
pero cuando se detenga, haz lo que
diga ¥ forma el conjuro abrir en la
pucrta de la janla. Cuando haya termi-
nado de hablar y te haya dejuclo al lado
de las janlas con Cob, mira en la es-

tera. Cob 1c detendrd e intentard mi-
rarte d Ia cara. Despucs de gue se haya
ido mira tres veces en la eslera y des-
puts sal al parapeto donde estd Man-
dible. Fxaminalo.

Después de que Chaes se haya he-
cho cargo de Mandibula, toma ¢l bas-
1n y vielve donde estdn las jaulas;
observa que el monstruo que habia en
Una de ellas se ha ido. vVuelve al pa-
TAPLIC ¥ enconlraras @ la bestia,

Ahora que estis dentro del agujero
gque creo Mandible, flow por los alre-
dedores y por los agujerns gue en-
cuentres. En el pomerno 1e encontraris
con €l fanlasma de Rusty, Forma Cu-
rar enm sus huesos pera devolverlo ala
vida. El sipuiente agujero te lleva de
nuevoe con los pastores. También sobre
ellos forma Curar antes de pasar a lu
siguiente posicitn. Tn Crystalgaurd in-
enta corar & Goodmold, pero si no e
deja, vere.

Al final llegards & la Orillz de las
maravillas, gue s donde van ledos los
cisnes, Cygua le dird gue te vuelvas v
que cierres todos los apujeros. Hazlo
¥ vuelve, Contirda hacia la izquierda.

e vuelta a
las isla de Ins fefedores

En este momenio deberias saber
utrs nota del bastdn, Dirfgete al gran
telar, ¥ examinalo. En este momento
iebe llegar Hetchel seguidu de cerca
por £l propio Chaos. FHg imtentard de-
cirle come desiruir g telar, pero Chaos
formara Silencio sobre ella primero.
Da una not de la melodia que csté
weando, y después idcala al rovés para
devolverle la voz a Heirchel.

Anes de que ella pueda decirte cudl
es el deletren, Chaoes s¢ encargard de
ella otra vez convirtiéndoela en un pa-
vo cocido. i no has formado el dele-
tren que ha formado €l examing el
telar y aparcceri el deletreo que formi
Chaos. Restaura ung vez mds a Het
chel utilizando &1 deletrec Formar al
reves. Finalmente Chaos destruird a
ileichel totalmente, pero al hacerlo
te revelard ¢l sortilegio para destroir
¢l telar. Forna este deletreo sobre el
telar ¥ destrityelo, Mete a Chacs en el
telar y forma el conjure trascendencia
sobre 0 mismao,
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oge la vela de la mesa, dirigete
al [aboratorio ¥ pulsa en la va-
beza de Hokram, de esta fonna
sabremos como fabricar oro. Lucgo
pulsa ¢n ¢l pergamine de la estanteria,
de este forma veremos el retraro de ia

hija de Azeulisse.

Vuelve a casa y diripete ul pais de los
Rios de Fuego (planeta circular). Pre-
gumz al monstruo de la coeva, después
de haber activado €l volcan. Volviendo
4 casa nos dingimos al Pais de la Sed
Taemna (planeta con tres brazos).

En cs1¢ pals compramos la diadema
al monstruo bebedor sin rastar mas de
1{ monedas para ello. Nos didgimos
al Pais Moviente (planeta en torma de
trigngule), alli tenemos gue colocar el
mundo a posto del brujo (arbol barri-
guda, vastille, lago, irepadora, monta-
fig, drbol con una cura en ¢l tronco).
Nos apareceran dos magos, pulsamos
en el de la derecha v luchamos, Bajo
ningin concepro sueltes la diadema.

Ahora volvernos al Pais de la Sed
Etcrma, pulsamos en los grifos de lava

LEYENDA

para consc guir una tlor de plomo, lue-
go en el monstruo que hay escondido
en la lava, que nos dard a vlegir tres
retratos. Pulsamos en gl correcte {con
arreglo al que vimos en el pergamino
de la estanter{a).

En ¢l laboratorio hay una talsa hija
de Azeulisse, no la aceptes y lucha
{procura ganar, e caso contrano fen-
dris que fundir todo tu oro para poder
recuperar de nuevo la estaruilla e
Kal, esmo te lo indica Hokram pulsan-
do en su cabezd),
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Mira ahora por ia venrana, encon-
traras 4 la verdadera hija de Avculisse.
Contesta a la bola Mdpica. Ahora
Hokram nos dird donde se encucntra
el anii-hechizo para curar 4 2 primo-
génita ¥y el Gnomo nos dird los ingre-
dientes para el brebaje de Theres.

Pulsumus en la estatwilla que Kal
nos entregd, luego en el busio de ésee,
y Waxdremos que luchar con las fuer-
7as del mal {procura ganar, en caso
conirario no le ofrcecas el Ohram),
Ahora pulsa en la piedra a la derecha
de la chimenca.

Nos dirigimos lucgo al Pais de
Azculisse utilizando 12 estamilla gue
nos ofrecid, alli pulsamos cn el espejo
¥ cste nos ofrecerd el ojo de Ninfa,
pero no 1o robaremos, De nuevo en
casa salimos a la veniana y lansumos
el anti-hechizo de esta forma la hija
de Azeulisse TenACCra para converlinse
en una bella doncella

Ahora volvemos al Pais de Azeulis-
se pura devolverle 8 su hija. Para co-
municarmnos con Azeulissc en su casti-
lle pulsamos en la antorcha que hay
en la esqning, junto a la pucrta, de esta
lorma nos agradecerd el haber desen-
cantado & su hija y habremos comple-
tado el primere de los problemas.
Dundo en el espejo nos ofrecerd una
TECOMTeHSA,

Conmtestamos ahora a la bola mégi-
¢a, ¥ luego vamos al pafs de Theros
pulsando en su estatuilla. Pulsa en la
csialwa de sal del tondo de 13 habita-
caon, £n la anlorcha apagada, en la
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grieta que hay debajo de la venjana,
cn el Minoturo que sale en €sta y para
terminar en el pozo de lava.

Ahora gque estamos en casa nos di-
rigiremos al Pais del Océano de Nacar
{pluneta con dos circulos), pulsames
¢n la roca pequeria, luego en 1a grieta
de la montafia, hacemos unos micntos
de cruzar £l puente y pulsamos en la
boca del idelo, aparccers el guarlidn
del puente que nos dejard pusar a la
isla del otro lado.

Ahora estamos en ¢l busque dok
Pais de Sylve, pulsamos en el agua,
en €l tronce hueco del drbol siluado a
nucsira derecha, luchamos y asl con-
seguimos €l atlus {solo si ganamos en
la batalla). Volvemos a nucstro pals y
a nuestra casa. Alli abrimos el atlas
dirigiendonos al Pais del] Arca (prime-
ra hoja).

Pulsamos en la reja y saldrd una
serpicnie yue nos dard la llave de Ia
puerta situada a nuestra izquierda. No
SIfL anics CArAr unos CUuantDs murcié-
lagos, abrimos 1a puerta y compramos
el Ojo de Winta al hombre cabezndo,
sin hacerle enfadar pagandole poco,

Consejos:

recomendamops pagarle alrededor de
las 40 piczas de oro.

Miraremos por la ventana de nues-
i casd y el Gnomo nos llevard al
bosyue de Sylve, alll recogemox el
[ruto gue nos hace falta para la pocion.
l.o podemos conseguir ficilmente
echando unas monedas de cre {onas
dice} al rie, e exta forma salvamos al
prisionero, pulsamos luego en las hor-
1mugas ¥y of rey de estas nos ofrecerd cl
Truto.

En casu bebemos de 1a pocidn para
adoptar nuestra forma habiroal, y cu-
zamos unos cuankos murciélapes mi-
rando por la ventana. Vamos al labo-
ratorin donde el Gnoma preparara la
pocion pura Theros con s ingredien-
tes quec le levamos. Pulsando en la
eslatuilla de Theros iremos a su pais,
alli tocamos en la losa que hay debajo
de la gran boca, y de ¢sta forma The-
ros aparccerd para tomarse el brehaje,
completande asi la segunda parte de
los tres probiemas.

Ahora por medio del Atlas, itemos
&l Reino de los Pantanos {(tercera ho-
ja), pulsamos en la roca de la derecha,
luego en el habitante de los pantanos
y o sepuimos en su carrera pulsando
sobre €l cuando esié al lado de la cass
¥ cuando esta en lo alto del palo de la
iziuieria.

Asi volvemos al laboratonio, pulsa-
mos ¢n lz antorcha para descubrir el
excondite det Ohram y [abrcamos to-
do ¢l oro que podamos con los ingre-
dicntes gue hermnos ido recogiendo du-
rante todo ¢l juepo (murciélagos y tlo-
res de plomo}.

Nos desplazaremos al Reino de loy
Hielos por medio del Atlas (segunda
hoja), aqui pulsamos en ¢l agujere de
la columna del glaciar y luego en la
serpiente, hacemos el intercambio gue
nos pide y volvemos & nucstra casa.

For dltime, nos despiazanmos al rei-
no de Kal y le ofrecerenios todo el oro
del que disponcmos (procura tener
mas de 500 pieras de oro).

Enrique 8. Filora

P Luchar siempre que te lo indiquen ¥ prucurs ganar,

P Recuerda que la tierra ¥ el agua pueden al fuege,

B Intenta descubwir la mayer cuntidad de Hores de plono.

B Al curar murciélages no Talles mucho ¥ cope tantos comn puedas,




TRUCOS, POKES Y CARGADORES [

Dragons Lair II:

ELVIRA

{Amiga)

El Juego consiste en que cuando al-
giin enemigo acabe Con nUEstra vi-
da y tengamos metido en la unidad
DFO el primer disco el juegn, al de-
citnos que si quercmos volver a jugar
sacamos el disco de la unidad y deci-
mos que si, volviendo a empezar la
pantida donde nos habian matacdo con
todos los objetos que hubiésemos co-
gido hasta ¢l momento y toda la
energia

Feo. fesiis Martin Delgado
{Salamanca)

Shadow
Warrior

omicnza una parlida con

dos jugadores y cuando
no e queden mas créditos,
espera a gue el ordenador e
pida que carbics de disce.
Cémbialo y manién pulsadas
las teclas 1 ¥ 2 hasta que
carge la pantalia de crédius.
Ahora dispondris de
“continues” infimlos.

Time Warp

(qui TENEIS UNOS CLANIDS CONSEUS
para superar las primeras fases de
csta pelicula de ardenador,

8 FSCENA E: LA SUEGRA
INTERRUNPE LA CUMIDA
Limitate a pulsar IZQUIERDA

cuando la suegra termine su arenga.

e ESCENA 2: EL PUENTE
Nada mas entrar pulsa ABAJD vy,

tras ung peguenia pausa, DERECHA,

® ESCENA 3: EL PASILLO
OSCUROD
FEspera a que aparezca la cabera de
la scrpiente trds de 1 y pulsa ripida-
mente TURGL):. Seguidamente pulsa

DERFCHA,

¢ ESCENA 4: DESCENDIENDCO
POR EL POZ.0
Pulga ABAIG v, sepuidamente, IZ7-

QUIERDA.

o ESCENA §: EL ACOSD DE LA
SLEGRA
Nada mds entrar pulsa [ZQUTER-

DAy, sepiin lropiezas, ARRIBA.

e ESCENA 6: LAS ROCAS SE
DESMORONAN
En ¢l mismo momento en que apa-
rezed la pantalla, pulsa ARRIBA,

e ESCENA 7: LA ROCA
SUSPENDIDA EN EL AIRE
Pulsa ABAJO nada imds aparecer |y

pantalla, espera hasta que la roca se

incline y pulsa de nuevo ABAJO.

@ ESCENA B: LA MAQUINA
DEL TIEMPM) HACE SU
APARICION
Pulsa FUEGO para golpear la ca-

beza de la serpienie, ARRIBA para

saltar sobre la mayuina del tempo ¥

FLTCGO para volver a librarte de la

serpienle.

® ESCENA 9: LA MAGLINA
DEL TIEMFPO S5E ELEVA
Fulsa ARRIBA ¥, al aparccer Lu ser-

picnic amenzazanie, pulsa DERECH A,
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GRYSTALS OF ARBOREA

Has conseguido avanzar algo con £8-
te ardug juepo de la fimoa Silma-
rils? Tara este difial juego tenemos al-
gunos frucos que de seplira os servirdn:

1. Selecciona el memi de salud (un
icone con dos frascos) de Ios persona-
s, donde se ndica 1a stamina que
ticne cada wno. Pulsa las siguientes
combinaciones de teclas y oblendris
ayudas exra

@ CTRL + ¥V : Punios de vidas mé-
ximas.

@ CTRL + M : Tres Gemas poestas
en las torres,

e CTRL + G : Cuatro gemas para
Jarel.

2, Selecciona ¢l mapa v teclea
CTRL + T, verds como se completa
con mds datos de gran utilidad para
facilitar £] jucgo.

MEAN
STREETS

Aqui tlienes Las distinlas ¢la-
ves pars este magnitice
Juepoe de espias:

Carl Lynsky

San Francisco

David Pope . .......... 6211
Sonny Fletcher ... ... .. A1
Delores Lighthody

Junh Klaos

Razil Mallory

Melbu Wiedhush

Stanfurd Demille ... ...

. Saint Gideon

Frank Schimming 4654
Tom Griffith .......... 4500
Arnold Dweeh ETAL)
Carl's Warehouse ... J675
Cal Davis ... .......... 3720
Aaron Sternwond 11439
Smiley Monroe ........ 3614
Big Jim Slase .........5612
Lola Luveloy Jiid
Bus Locker ...........504%
Alcalpr e Jd550
Ron Morgun 1998
Ron’s Beach House . ... 6470
Jorge Valder .......... 4931

Brenda Pervy ,........ 4577
4753

Gereg Call

Eosworth Clark

Della Tang L....... ...
Sam Jopes ....iea.e n2i
Waunda Peck 402l
Law and Crrder (Mfices . 5037

ol MeguOciv

as ¢laves de acceso a los 29 Co oLl DAFAD
distintos niveles son: G o A . MAMOG

[ N CHE B e o o o oo FUNKY
e hed e PR o e FLOYD G B S e DOMNKY
e S IEUS S A T e KANIT
NEpiins s, o BEAST = 53....-.: ceeaa L ARATA
| gt e e et LEMAC 57................NEURD
4 A ol FIERPE 6] e s v AT,
I SRR LAYER  Para obiener otras ventajas en

el juego prucha a teclar las
siguigntes claves:

1< i B e Inmurniglagl.
RAVEN: ........ Activa los
siguientes comandos durante
cl juepo:

| [t S e T Inmune.
T A O Pasar de mvel.
INCAS: .. .......Cambia el
ArMAmenio.




Light
Corridor

as claves de accesy a lus
distintos niveles sun:

P R e e T
B e e LEEL] |

: 2602

.................. 2002
R S b 4303
e R Qb3

2004

s i e 4709
Sl T L AR 3510
0311
11

,@mmm m‘ir&- ’
* PLONET g-lg

000PS UP

ara poder acceder a niveles supe-
riores, prueba a teclear las siguien-
tes claves en ¢l ordenador:
Wivel 10 ccser s nnssrn DG

Nivel 20: ... ... . DK4Y
Bavel 30: ... .......... . ... .. 10K
e e

TIME MACHINE

Si ucnes un Amipa o un Alari ST,
prueha a teclear NTZZY en 1a tabla
de altas puntuaciones y obtendris vi-
das infinitas. También scrén activadas
unas teclas especiales en el juego, las
teclas A y 5 nos permitirn acceder a

1y distintas pamtallas de que estd oom-
rueste el juego.

Los usuarios de Commodore 64,
deberdn toeckear VIVIDIMAGE cn la
pantalla de presentacicn antes de que
¢sta desaparczca.

IRVl 00 s s me s s s SC4L
L&) B ¢ o MCS0
Nivel 70:

Mivel 80: . ... ... ...... ERU1
BIVEE DU . . cvvvimrmmssmey A234
Nived 1K)

oo ¥a sabréis, O8I JuCpo porite

{a participacicn de dos jupadores
simultincarmente. El truce para llegar
miéy lejos que lo de costunbre es hien
sencillo, jucga una partida ¥ cuando
te quede una scla vida, pulsa la tecla
de pausa (P) y cambia el joystick de
lade (en el port del ratén). Quia la
pausa (de nucvo Ty y pulsa el hatén
de disparo. Empezarés a jugar con el
maifieco del segundo jugador ¥ con to-
das Tas vidas, aungue ese si, con cero
Puntos,
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wjete I: Javier Martinez, de Pa-
lencia.

Tema Unico: La Guerra de 1as Vaji-
llas. Parte .

Asunte 1: C6mo se paga a Solo?
Big Chipo: Con los créditos aobteni-
dos al vender la paia de cactus y po-
niendo “paga Sole™.

Asunte 2: ;Ddénde estd Barwmbady-
dumba?

Big Chipoe: Yo no lo sé, pero no me
inere sy porgue basla con saber gue es
el rumbo gue hay gue darle & Juan
Solo. Suponpo que €l s gue sabe.
Asunto 3: ;Como sc habla con los
personajes?

Big Chipu: No se puede hablar en csta
avenfisa
Asunto 4
Chnis?
Big Chipu: Nada, dehes hacer lo del
SIEULCTUC ASUOLG.

Asunte 5: ;0ué hay Gue hacer pura
abor lu puerts del este?

Big Chipo: Dar el cubo a Chris y mi-
rar al este,

Asunto 6 [ Me podrian decir la clave
de la segunda fase?

Big Chipo: Negativo, Para clavear =
Jugar.

Asunte 7: ;Qué hay que hacer en la
primera fase?

Big Chipe: Lo amerior y conseguir
que la nave despegue.

: JOué hay que conteslar a

Sujem I: Alvaro Rodriguez Mu-
oz, de Cadiz

Tema Unieo: Ke Rulen los Peras.
(i Ciclosty

Azunte 1: jQué 1eclear en el alfanu-
mérico?

62 Megaticio

Big Chips: Las cluves que e da gl
soplon que esta debajo de 1a mesa de
la comisaria abandonada.

Asunto 2; ;Como abm la puerla de
merro de L e, gue hay ul sur, al
emperar,

Big Chipo: Suponga que no e refie-
ICS 4 una puerta, sino a una especie Je
mura con rejas. Ticne una barma suclia
que pucdes empujar.

Asunfo 3: jComo pasar al csre de la
pantally indcial?

Big Chipo: No puedes, has de ir al
Sur.

Asunto 4: ;C0mo hablar con Mulo?
Big Chipo: No tienes que hablur con
Mulo, sino cambiarte a €l

Asunlo 5: jHay ot salida de Ja cloa-
ca ademads de por la gque he venido?
Big Chipo: 54, por la tapa dc la alcan-
tarilla

Asunte 6 ;No wengo que hacer nada
con &l Korp gue golpea Mulo?

Big Chipo: Dospuds di polpearlo, hus
de matarlo para gue no chive,

ujete ITE: Sergi Collade, de

L'Hospatalet de LLobreysi.
Tema Lwigo: [ndiana lones and the
Lust Cruzude,
Asnnto Ulnfco: Da las gracias por las
ayudas publicadas cn nimeros ante-
riores, pern la solucian que sc dié de
la pnmera prucha de Iskenderin no e
sirve (7).
Rig Chipa: De estos circiuitos no ha
salide solucion pur dicha prueba an-
tex de hoy. Te debes referic a ofra see-
cion. Wamoes alla: Examing el diagra-
ma gue tienes en la pdgina 56 del dis-
rio ¥ compénale con el dibyjo de w
puntulla. 1lay un punte marcado con
una X enrre dos rocas que sobresalen.
Si te puras exactumente alli, las cuchi-
las que caen no matan a [ndy.

vjeto 1V: Javier Cdllipa Aharca,
ok Madrid.

Tema Unice: Maniac Mansion,
Asunto 1: ;Cdmo se pueden subir las
escaderas de la bihlioteca?

Big Chipe: Nuo debes usar las escale-
ras. 3on lo que los ingleyes llaman un
Red tlerring, es decir, cosa v ohjeta
puesio purd despistar. Lo mismo pasa
con Chuck the Plant. Lo mcjor s ir
al Este desde ¢l Living ¥ entrar a
la biblioteca & través de las pucnas
dobles.

Asunto 2: ;Donde esid cl casscnc?
Big Chipo: En e] Living Eoom, si
ubres Ia puerta del cabinet, cncontra-
rds el Cassette player. La cinta estd en
la hbreria dende, justo encuma del -
léfono hay un panel suelio; debes “lo-

se panel™ ¥ “pick up cassette tape™
vjeto ¥: Daniel Tomeo, de
Madrid.

Tema Unico: Aventura Bspacial,
Asonto 1: ;Comoe, y con qué, puedo
ahrir 1a LIFAP?

Big Chipe: 1. Unidad Fija de Alma-
cenamiento Permanente sélo puede
ser abieria con lu MAGOLLA. Pero
ten cuidade de haber despegado antes
las UPI-C'O de la pured, porque la
MAGOLLA estd ya un poyuits des-
pendolada.

Asunie 2; ;Para qué sirve el RL-B?
Hig Chipo: El Recipiente paru Ligui-
dos  —modele Bebible- es (al igual
gue los gue comentamos més amiba
en Manige Mansion) un Eed Hetring
O sEd (uU ne tisne ningdn uso. 5i lo
cxaminds, comprohards que ya ha sido
usada y estd vacio, por eso el aslulo
ROMI te Jo dejst Nevar.

Asunte 3: ;Como puedo conseguir el
KL-C y pura gqué sirve?

Big Chipo: Veo que 1e ha dado fuerte
por o del bar. Lo mismo, es un objee
sin usp, pues no tiencs forma de
abrirlo.

Asunto 4! ;COme pucdo consepuir las
LP1-CO, gue esiin pegadas magnéri-
cumente?




CHIPO

Hig Chipa: jAh, pillin! Mim Lo que 12
avisaba en el Asunto L.

ujeto ¥I: Ivim Gélver lunguers,

de Cuidad Real.
Tema Primere: Espejos.
Asunto: Quicte saber por qué no sc
publico ¥ si hay copia.
Big Chipo: Efcctivamente, dicho jue-
go, producio muy digne de [ Pedre
Jos¢ Rodrigouer. Fuc comentado, he-
cho, commegido, etc, ¥ ya se daba por
inminentc su publicacidn, cuando por
motivos de coincidencia con los pri-
meros lanzamientos de A.D.. con
avernturas para todos los formatos, sc
POSpUSD Parg una mejor ocasicl, ¥
luego el mercado, como todos sabe-
mos, se enfrié y ya se quedd en el
cajén del olvide. Pero no del toede,
porque estd como uno de los finalistas,
y con grandes pusibilidades, en el con-
curso de aventuras de A.D.
Tema Segundo: Jabaio.
Asunto: ;Qué deho hacer para abrir el
sarcafago de la segunda pare? Me 1e-
ficro, sssitipido monwn de chatarra, al
de la cdmara del tesora, no al de la
cirnara falsa.
Big Chipa: No se enfade, huana. No
estoy seguro a quc cimura o reficres,
si¢s a la verdadera camara de la pird-
nude de Keops, se abre 1gual que la
falsa, solamcnie que riencs que llevar
un ANK para que te proteja de la mal-
dicién. 5i es para abrir el sarcéfago
de Tuk pidele ayuda a tu fiel amigo
Fideo.
Tema Tereero: Cozumel.
Asunio 1: NO encocnlre las palabras
adecuadas para convencer a Fyanya
dc que me acompanc {ain dindole cl
veslida).
Big Chipo: Para conscgur quc Zyan-
ya vaya contign: Cuando os enconeréis
cn la playa dilc que no lc dards cl
dinero, después ofrécele ayuda, y que
le siga, ella fe coniesiard que no con
esa ropa. Ese es ¢l momento de rega-

larle el vestido, st no e llevas dile que
te espere. Después yva ne vuclvas a
entrar con ella en s tubems o lo la-
MEntaris,

Asunto 2; Tenge problemas con el
quingué. Al encenderlo me hace saltar
por los aires.

Big Chipe: ;llas probado a taparlo?
iOh saltador!

Tema Cuarte: Aventuea Fspacial
Asumiar Me podrias dar alpunus coor-
denadas de planetas habitados. Creo
gue voy a volvenne loco,

Big Chipuo: Antwes de volverte loco del
todo ;Por qué no ahres el PD-AA
(Que es un PortaDocumento que s¢
Aurcdestruye si lo ahres en la Atmos-
feru) y las lees tu mismo en e HO-
DOSE (HOlvgrama NOcumental SE-
creto?

Slljeto VII: Ricardo Estellés Pals,
de Madrid.

Tema Unico: Aventura Expacial.
Asunte Unien: Fscucha los BIPs ¥
BOPs del ROMI, peror no consipue las
coorgdenadas de la Oscura Amncnaza,
Rig Chipo: Lo gue te da el ROMI son
las coordenadas del Crucero Imperial
thonde, si tode va bien, recibirds las de
la Omeura Amenaza.

Primero hay que saber que todos los
Robots utilizan ndmeros binares, en
base dos. Biscala en la rabla que sc e
dit con el juepo. El ROMI produce (res
series de BIP-BOPS y cada BIP es
obvic gue serd un 1 (por lo de i), cada
BOP es un O (por lo de 12 o), emtonces
cada serie te dard una lista de 8 unos
¥ ceos. Pondos ante lu labla y, como
alli se explica, multiplica cada uno por
sl posicion (fienes un supuesio ejem-
pio de base 3) ¥ endrds las coondena-
das. Oira forma de hacerlo es utilizar
mis poderosos circuilos para gue ha-
gan el tabajo. ;I'refieres ésta forma?
Vale. Concéntrate ¢n los BIPS ¥
BOP5... mmm... proi...  jCHA-

CHA-CHA-CHAANN! Las cooooor-
denadas son... ;7164 014 (07ai

ujeto ¥IHI: Juan Jos¢ Ferndndee

Sinchez, de Madrid.
'Tema Primero: Abracadabra.
Aszunto: Necesita wlea peneral,
Bip Chipo: Primera Parte: La bruja
Saligia t2 ha convertide en fantasma
¥ exstdy confinado dentro de on casti-
llo. Debes reunir Jos ingredientes que
te permitan recuperar i [orma huma-
na. Aungue yo buscatia una mayor
perfeccion, es decir, convertirme de
meve i un maravillose rohot. Pero
sohrc pustos no hay nada escrito.
Scgundu Parte: Encontrar y desen-
cantar a 1 novia que ha sido convert-
ida en una ranita.
Tema Segundo: Quijore,
Asunto: jPara qué sirve el rustrillo?
;Ex un Bed Herring?
Big Chipn: Exlc.
Tema Tercern: Guerra de las Vajillas.
Asunio: Tiene créditos ¥ denis, pe-
10 Juan Sole le dice que sin pasta:
“lururd™,
Ric Chipa: Tienes que poner “paga
Solo”
Tema Cuarto: Aventura Espacial.
Asunto: No tengo ni ides de como
s us tablus, N como encontrar nin-
gin planera.
Big Chipe: (Qué Cruz! Abre cl PD-
AA v Jéelas en el HODOSE (Ver Su-
Jeto V1, Tems Cuarto y Sujeto VI
‘lema Cinco: (En qué se diferencia la
Aventura Espacial de los juepo RPG?
Hig Chipo: Aunque el 1a dltima parie,
¥ la mejor, de la espacial, controlas a
cualne COPOYOS distinlos, obtenien-
do un diferente resultade septin sus
particulures caraclenslicas, noes un
Juege de role cldsico porque los per-
sonidjes estan fijos, no los puedes pre-
fjar 4 al comicnen, M aumentan o
disminuyen durante €] juero.

D Chanca - {994
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Herge. Tintin.

AUTOR: Herge
EDITOR: Juveniud

| presente volumen reine, on su
vension onginal, las cuatro pri-
meras historias del dibujante Her-
gé. Lo mas destacable de ellas son
“Las avemuras de Tolor™, ya que
cstay laminas fueron creadas por e
mistmo Hergé cuando ens boy-scoul
¥ nunca hahian sido recopiladas en
ur &bum.
Las aventuras de Totor aparewie-
ron por primera ver en la revista

“l.e Boy-Scout Belge™ entre los
afivs 1926 y 1427 Totor, el jefe de
la parrulia de los Abejorros, es ol
precursor de “iintin,

Ei libro incluye varias historietas,
“Las aventuras de Totor™ v las aven-
tunis originales de los dlbumes de
Tintin: “Las aveniuras de ‘Tintin en
€l pais de los soviets™, “T.as avenlu-
rax de Tintin en ¢l Congo™ ¥ *Tintin
en America”, ral ¥ como se publica-
ron en 1929, 1930 y 1931 cn "Le
Petit Vingtigme” {suplcmento serma-
nai del peritdico bruselense “Le XX
Sitele”). Indispensable para los
amantes de lay historias de Tintio.

Pdgings: 417
Precin: 3.500 pesetas

El Amstrad y los nifios.

AUTOR: Jack Walker
EIMTOR: Noray

| manual exed enfocado de una

forma sencilla, con un estilo
simpdticn, gracioso y con multitud
de fustraciones, con Ja finalidad de
hacerlo mds atractive al piblico al
que va dirigido: los nifios pequeos.
El libvo s caracteriea por disponer
de capitulos cortos ¥ sencillos, que

muestran ¢l [uncionamiento de Ios
principales comandos del Amstra)
CrC.

Se trata de un intercsante volu-
mer (e, sin intentar ser un comple-
1o manual de Basic, introduce al pe-
yuefie de una forma ficil en el mun-
do de dos Amsirad CPC.

Péginas: 88
Frerin: 52f) pesewas

b1, ARy 130
Lids CLENEOS
PERIDOS

El libro de los

Cuentos Perdidos (1).

AUTOR: J.R.R. Tolkien
EDITOR: Minoicurn

Ehla es la primerg entreps de la
serie T Libro de los Cuenlos
Perdidoy, compuesta por tres vold-
menes. Tada {a concepeion de La
Tierra Media y Valinor nace en es-
Ia sene, primer texto de los mitos
y leyendas que Jucpe (ucton parte
dc cl Silmanilion, obra gue relats
el arigen, creacion y dexarmodlo de
La Tierra Medis.

Erta sene de cuentos revelan elo-
cuenremente los orfgenes de los El-
fos, los Enanos, los Ralrops, los O
cos, dos Silmarils y los dos drboles
e Valinor.

Un magnifico tomo que no puede
taltar en la biblicteca de cuaiquier
amante de la literatura Tolkcmana o
aficionade a las histonas fantdsticas.

Pdgings: 355
Precio: 1,309 peseras
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18 juegos dinamicos para tu

AUTOR: P. Monsout
EDITOR: Noray

| presente libro extd dedicacks
tinica ¥y cxclusivamente para «l
Spectrum, utilizando las caracteris-
ticas propiss de este ordenador, por
lo cual, los histados dal libro no fun-
vionarin en los denus onlonadures.

El libro 3¢ basa [undumentilmen-
e on los listados, y las 84 pdginas
yue lo componen estdn ocupadas
hasicamente por éstos, con lus ins-
HuCCIones necesariss para su fun-
cionamiento, La relacidn de juegos
contemdos ¢n el fibro es: Trazos,
Campo de minas, Robots, Persecu-
cidn, Alfabeto, Sprint, Aternizaje,

Spectrum.

Bajo &l cocotero, Numerix, Cicn-
pies. La pured, Exocet, Tanque, Sla-
lom, Cran premio, Bombardera aé-
reo, Paracaidas v La cuza del pato,

El uxo de este libto, a parte de
coma medio de entectenimiente, le
permilirin observar numcrosas 6o
nicas de programacién que, mds tar-
de, le podran resultar interesantes
pari la creacion de sus propios pro-
gramas. Aconsejude para jovenes
=10 conocimientos de Basic que de-
seen inroducirse en el mundo de la
wformatica de ung forma amena y
divertida,

Pagrnus: &4
Frecio: 690 pesetas

18
JUEGOS
DINAMICOS

mni TU
SOCTORIAL NORAT

AUTOR: Hergé
EMNITOR: Juventud

intin, Milil, el Capitdn v ¢l pro-

tesor ‘Tornasol se han visto en-
vieltos en olra aventura, Todo em-
poed cuando siete famosos arqued-
logos realizaron la apertura de una
do las umbas de los ingcas, la de
Rascar Capac, “&l gue desencadeng
el fueso ded cielo™. Desde entonces
la emaldicidn, tal ¥ como dictuba 1
leyenda, ha caido sobre los siete ur-
gucdlogos, sumiéndeles en un pro-
fundo e inexplicable sucic.

Como ya sospechdbais, Tinlin se
ha encargado de descubrir las razo-
nes de todos 2508 exranos sucesos,
Porque su gran amigo, ¢l profesor
Tornasol, ha sido raptado {supuesta-
mente) por jos responsables de la

Las siete bolas
e cristal.

maldicidn. ;Qué pusara?, ; Encontra-
rin a Totiasol ?, jQuienes son 1os cul-
pahles?, Todo &to ¥ muche mas lo
encontrarces €n este volumen ¥ en
su continuackin: “T Templo del Sol™.

El libre se encucnira disponible
en distintes Lipos de encuaderna-
cion: Rasticu (720 pesetas), Cartond
(BRO pesetas) y con lome de tela, tal
come aparecieron en las primeras
edivicnes espafiolas (1.050 pesetas).

Paginas: 62
Precia: 1050 pesetas

"EN EL EJEMPLAR
DE ABRIL DE

r= La Guia del jugador.

1= Trucos, Pokes y Cargadores.
v~ ESPECIAL LISTADOS.

v= [lisefio por ordenador.

ez KING QUEST V.

r= Todo esto y mucho mas.

- jNO TE LO PIERDAS!



SUPERTRUCOS

MEGAOCIO

Queremaos publicar los mejores trucos. Muchos lec-
tores nos los envian. ¢ por qué no lo haces ta?.

Es muy facll. Estamos dispuestos a pagar 2.000 pe-
seias por cada truco que utllices en tu ordenador.

Sl tienes un CPC, PCW, PC, Spectrum, Amiga, o
Consglas, envianos tus mejores trucos originales, y
en cuanto sean publicados reclblrés el premio.

Los supertrucos seran evaluados por redactores de
nuestra revista. CPC: Luls Jorge Garcia. PC y PCW:
Federico Rublo Mejia,

Envlar los trucos a: SUPERTRUCOS MEGAOCIO (Indicar CPC, PCW, PC, SPECTRUM,
AMIGA o CONSOLAS), T/ Garcla de Paredes, 76 Dpdo. 1%1zda. 28010 MADRID.

{NOOLVIDES MANDAR TUSSUPERTRUCOS!

¢TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?
<O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAIJO...?
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JUDGE WORL
DREDD mP -

| primer juega (ue salié al merci-

do sobre Judpe Dredd no era wdo
lo bueno que se podia esperar, tenia
meacla de atobutos y aom habiéndolo

creado una prestigiosa compaiiia de

seftware, no pasd a mas, Sin embargo, A

Ia nuewva aparicion de “cl juce” cn parte de Gazea I, ¢l Gomce

nuestTas pantallas ha side mucho me-  juege deportivo disponible para

Jor. Se ira de un interesamte video-  la consola de videojuegos

Juepze oy complete, Heno de detalles  GXA000 23 World of Games,

¥ con un huen traramientn grafico. de Fpyx. Ln juego de grificos
El jucgo esturd dispomble en breve  excepoionales, buen sonido ¥

rara los ordenadores Amstrad, Spec-  muoy adicrivo, en el que pueden

rum, Commodore 64, Arari 5T vy tomar parte hasta un méximo

Amiga. dc cuatro jugadores a la vez.

| popular felino de los dibujas animaclos,
Don Gato, es el protagonista del wltimo

lanzamiento de Hitec Seftware, que saldra a
la venta con el napmbre de BERYERLY
HILLLS CATS. :

Este producto sera distribuido pur GG-L1. en
Espana en ¢l mes de marzo v estard
disponible para los ordenadores de 8 bit
{Spectrum., Commaodore 6d ¥ Amstradi,
aungue también estan previsias las versiones
de L6 bit de Amiga ¥ Atari 1.
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TRAPPER

De sepuro conoceréis el afumado
Jjuego dc los primeros
micronrdenadores llamado
“Tren”. 8i, aquel en el que
manejibames un punto en la
pantalla que iba dejando vna
estela por donde pasaba y que
habia que esguivar a toda costa,
Ahora lv tenemos para el
Amstrad CPC en no mas de 30
lineas y lo suficientemente veloz
cnine para que no le sea lam
Facil vencer.

10 HODE 1:BURDEE O:INK O,0:IME 1,24:INE
2.6

20 DEAM 0,385, ['DEAW B35,.365:DREAN B35, 0:
DEaW 0,0

SO DIR=2:D2%=4:X1%=20:Y1¥=20: X2%=6201 ¥Z%
40 LUCATE 17, L:FREINT *Trapper"”

S50 LOCATE 17,2:PRINT "——————— =

G0 FLOT x1%,v1%, 1:FLOT x2%,y2%,2:i%=INKE
Y&

FO IF i%="z" THEH di%=di%-1

80 IF i#="%" THEM d1%=41%+1

90 IF 18=¥_ " THEN d<%=d2%-—1

100 IF i%="." THEN dZx=d2%+1

112 IF d1%=0 THEN d1%=4

120 IF di%=5 THEN dilx=:

130 IF d2%=0 THEH d2%=4

14C 1F Azx%=5 THEN dZ%=1

150 IF d1%=1 THEN y1%=y1x%+2

1EC IF d1%=7 THEN 2IX=x1%+2

170 IF d1%=3 THEH yi1%=y1x-Z

180 IF dix=4 THEN =|%=x1%-2

190 IF dZ%=1 THEN »2%=yrx+z

208 IF dZx=F THEN x»2X=xZ%+2

210 [F dZx=3 THEN y2u=y2%-2

220 IF dZ%=94 THEN =Zm=xz%-2

230 IF TEST(x1%,%1%3<>0 THEN GCTO 260
240 IF TESBTI(xZ2%,#2%)1<>0 THEN GOTO =270
£90 GOTO 80

ZBC0 af="Perdio el jugader 1F!!®":GOT0O 2H0
Z¥0 ag-“Ferdio e] jugsador ! !!"

280 LOCATE L1.7:FEINT a$:LOCATY v,24:PRI
NT "Fresiona una tecla para ¥olver a jug
ar*:FOR n=0 TO LOO:NEXT:CALL &BEI&: FUN

MAGIC

Este pequefio programa instala un RSX
€N Memoria que permite buscar un
deferminade hyte en la pantalla del

urdenador ¥ cambiarlo por otro. Es muy
titil para efectos de degradado de pantalla
¢ incluse para borrarla de una forma
original.

El comande es:

MAGIC 0l n2

Donde nl &5 el byte a buscar, ¥ a2 ¢l byte
que va 3 sustituir a nl. Ejemph;
IMAGIC,0,128, cumbiara los espacios
libres d¢ la pantalla por lineas verticales.

I FOE n=0 TO Z55: HAGIC.n u:NEKRT
10 In=1600

20 FUR adr=eaf00 T LAO3I0 STER 13
32 EFAD BYTES:CHE=D

40 FOR I=0 TU 12

Bl ov=WALL A" tMLIDS | hyted, id2+1.21 ]
E0 FOKE adr+i.v:chk-chk+v

TO ONEXT
au [F Chk{ VAL "L "+EIGHT®lbyte$, 311 THEN
FEINT "ERRUE EN L& LINE&: "jln:STOF

90 losln+10:NEXT

Lou TATA 2103800 100A0CDE LECO0Q0QOLOQADZ
11 DATH 1ZA0C318A0404 (474503002 10042F
126G DATA CODDSECUDDSECZPEEECCZCRQZS6TA
130 DATA TDRACH ISFSTATTCEOCCOO00D0004L0
140 CALL &ACOO. 0,0

150 HUDE 1

160 PEINT "CCHMANDOD MAGIC TNSTaALalo-

170 FPRINT:FEINT

18 FREIKT *EJEMPLO :HAGIC,0, 103" :FEINT
19¢ FEINT "Busca en la pantallas el byte
Q¥ lo zustituye por 103"

200 FRINT "FEUEBALO"

Z10 FELNT

220 FRINT *°.MacGIC,BYTE & BUSCAR, SUSTITU
lE FOE EYTE®

CLS MULTICOLOR

Se trata de un pequeio listado que pudemws ineluir
€0 nuestros propiss progriamas ¥ cuya funcidn es
realizar un borrado de la pantalla. Este sc realiza

por medio de dos pegueass rotinas ¢ bucles gue
provocan un desplazamiento diagunal de los colores
en pantalla, para inalmente borrarles de nuevo con

oira pasada.

10 EEH BOERADD DE FANTALLA
Zn CLS:PRINT " BOERADS DE PANTALLR. FUL
SA UNm TECLA®*:CalLL &bBils
33U FCR n=0 TO 35

40 WINDOW M4, 1.40-n, 1+n,40
S0 [RK 3,2:PAPFE #4, ENIx3
BU ULS &4

7 NEWT

BC FLE n=1 TO 34

20 WINDOW #4,1, 141, 40-n, 40
lun INK 3.8:FAFEE #4.0

L0 CLS #4

120 NEAT
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13 HEMORY &SFFF:add=Lu00u

20 FUERE =100 TO 750 STEF 10

30 chk=0:FOE g=1 TO 1€

40 READ a®:ia=vall=&"+a%)

50 FOKE add.atadd=madd+|:chk=chk+a

€0 NEHT

7O READ b#iIF chk<>VAL(*&'+b%) THEN ERIN
T "Error en la linea ":if:ENI

#0 NEKT

a0 CALL &9000:FRINT "Multi-Frog activo”
100 DATA Z1,81,4AE,11,3F,81.0l,04,00,ED, 5
0,01.18,80, 21, L4, 4E7

110 ATA B0,.C3, DI, BC,BD, AT, 186,90,29,890,C
3,44,90,03, 21,93, SBB

12¢ BATA C3,90,91,03,70L,83,03,3F,92,49,4
E,49,D4, 423,40, 45, TEQ

13u LATA 41,DZ,93,45,40,45,45,014,44,45,4
C,45,54,05,%0,52,6824

140 TATA 4F.47,.D3,.00,FE, Q2. 21,05, 80,C2, 2
C,91,D0,7E,0Z,21,GEA

150 DATA tF,.91,.FE,00.C4.2C,21.FE, DA, 012, 2
C.891.4F,06,00,21,584Z

160 DATA 25,91,08,7E,FE,q0l1,36,0t,21,F3,9
0,.Ch.2C,81,30,58,672

170 DATA 81,47 AF,C6,0Ah, 10, FC,4F 08 Q0,2
1,325,891, 08,ER, 21 ,5R4

180 TATA 81,AE,01,048,00,FD, B0, hD, 7E, 02,3
Z,94,91, 0D, BE,0Q0,80C

18n DATA DD, EE,Q1,2B,22,81,AE, 23,28, 83,2
2,83, AE, 22,685, 4E,5D1

LU0 DATR 22,97, AR, 22,88, 4E, DD, 7E, 02,47, 4
F.C&,08, 1U,FC,4F, 7ZE

210 DATA OE.00,21.35,21.08,EB.21.81,4F,0
1, 04,00, ED, Be, 21, 4FA

ZZ0 DaTR FF,90,0D.20,91.DD,7E,02,C6,530,0C
D.54&,.BB,21,0F, 91, 80F

230 aTA C2,2C,91,50,E61,72,61,6D0,E5%, 74,6
5, 72,20,45, T2, TZ,664A

Z4y LDATA EF,r2,00,50,72,6F 67,72, 61,6D, 2
0,81,6C,72,65,681,50E

250 DATs B4,79,20,69,6E,69,74,68,61,EC,6
8,Th, 65,64, 00, 50,5E5

ZE4r LATA TZ,BF,B7,72,E81,8D,20,BE, 75,80, 6
&, B T2, 20, DG 20,571

27U DATA 69.EE.68,74,689.61,6C,R9,T4,E5.6
4,20,4F, 48, DO, 4F, 59F

2680 DATA 75,74,20,EF.56,Z0,7Z,61,65,.E7,6
5,00, TE,CD, SR, BE,.EGE

290 DATA BY, 08, 23,02,2C,91,01, 00,00, 00,0
0, B0, 00, 00, 00, 00, 323

300 DATR OO0, 00, 00, 0O, 00, DG, BD, 0L, GO, 00,0
aQ, 00,00, 00, 00, 00,0

310 DATA QO,00,00,00,00, 00, 00,00, G, GG, 0
Q,00, G0, oo, Qo oD, 0

3Z0 DATA 0O,00,00,00,00,00,00,00, 00, 0G, 0
0,00, 00, 00, 00,00,0

330 DATE o0,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,0
U, 00, 00, 00, 00, N, O

G40 DATE O0,Q0,¢0,00,00,00,00,.00,00,00,0
0, 00, DD, D0, GO, LG, D

350 DATA O0,00,00,00,00,00,00,00,00,01,0
1.01,00,FF, 01,21, 123

36¢ DaTa D3,90,02,20,91,D0,7R,00,21,1F,8
1,FE,. 0}, CA, 20,91, 793

37 DATA FE,on,DZ,20,.91,4F,068,00,71,35,8
1.09,7E.21,27.92,534

380 DATA FE,0Q1,.CZ2,2C,D1,34,594,91,47,AF.C
E.0a&, 10.FC, 21,35, 7OR

390 DATA 21,.4F.06,00,08,11,81,.AE,.XR,.01,0
A 00, B0, B0, DD, TE,E1D

400 DATE OC,47,aF,C6, 04, 10,FC,21,35,581,4
F,06,00,09, 11,81, 448

410 DATa AE, 01,04, 00,ED, B0, DD, 7E,00,32, 89
&,91,21, 10,87, UL, 6UE

470 DATA ZC,81,DL, ¥E,00,06,30, 00,54, 56, 2
1,189,982, 09,2C,91,73C

430 DATSA SO, T2,BF,B7,T2,61,6D0,20,00,20,6
E.BEF,77.20,73,E5,5064

440 DATA BC . 6%,.63,74,685,64,00,50,72,6F, 6
T, fZ,61,ED, Z0,6E, 507

450 DATA GF,74,20,69,6E.69,74,69.61,8C.,6

9, T4 ,B5, 64,00, 54,503
480 DATA Sa,.91.D0D,Z21,9E,91,00,77,00,3E, 1
5,UD, 54, BB, 3E,01, 71D
470 LATA CIHOD,91,3E.08,C0, A, BR,ZE, 01, F
5,21,EF,892,C0h,2C . TFD
Agtty DATA 21,F1,F5,C6,30,C0,5A, BB, 21,FA. 8
2,Ch, 20,91, F1,F5, AGD
AS0 DATA 4F,06,00,21,35.491,08,7E,FE, 01,2
¢,3B,21,FE,92,CDh,58B
500 DATA 20,91,F1,F5. 4%, AF,CE,04,10,FC.2
1.35,.91,4F, 06,00, CEL
510 baTa ©O9,EB, ta,E6F, 13, 14,67,23,C0.0C, 8
2,221,008, 93 CD,2C,E14
520 DATA 51,13, 13,13,13,13,13,13, la,BF,
3, 1A,67,0D,CC,27,45E
S2C DaTh Fi1,3C,FE,na,2n, 44,098,571, 13,853,C
n,c,481,F1,F5,C6,BEF
540 BATA 20,CDh,5A,BE, 21, 1C,83,00,70,81,1
#,E4,.7,.CD, 05,92, 818
550 DATA 7D,CL, D5, 82,08,F5,0F,0F, 0F, 0F U
B, OE, 9%, Pl D, 5, 98b
260 DATA 92,0D,54,BE.C2,E8,0F, L8, 00, FE. 3
&4,D8,C6,07,C8,00.8LE
570 DATA 04,50,72,8BF, 67, 72,681,ED,20,00,2
U,34,20,00,53,.74,443
580 DATA B1,72,74,20,34,20,26,00,20,70,2
0, 4%,6E,64, 20, 34, 2BR
580 LATA 20,268,00,50, 72 BF,BT,72,B1,ED,2
0,00, 20,6E,6F, T4, 4AF
A DATH 20,E8,6E,69,74,689,61,60,659, 78,6
5,64, 00, 20,88 AE,B17
610 DATA EB,Z8,61,4F,E5,23 56,00,23, 70,6
A,20,F8, 7L, BE, 20, 74C
620 DATA FS,E1,2Z Hl,8E,Z3,23,23,22, B3, 4
E,22.85,4E,22,87,REIl
630 DATA AE,2Z,89,4FE,2t,.60H,93,C0,20,91,3
4,84,81,0C6, 30,00, 705
40 DATA 5A,RE,Z1,71,93,03,2C,91,50, 72,6
F,BT.T2.6B1,ED.20, 6B
B50 DATE OO, 20,683,B0,65,681,72,65,64, 20,4
F. 4B, 00, FE, 01, 21,404
R0 DATA D3, 8¢,.C2,20,81,ID,.FE.OD,21.94.9
L, BE,.21,FD,33, CA, BCZ
gre DATA 2C,91,F5,21, LF, 9L, FE,00,C4,2C,8
L, FE,OR, D2, 20,91, T9F
s20 DATA 4F,06,00,21,35,91, 08,78 71,27,8
Z2,FE,001,C2,2C,.91,51R
680 DATA 3E, 15,CD,5h, BB, 34,594,591 ,F5, D0, 7
7,00, CHES, 91,000,803
700 DATA 20,83,F1,C¢D,05,91,F1, F5,4F,U6.Q
-2 Eas 0a. Ea . AR S
714 DATA 00,3E,06,CD,54,BR, 21,E8,33.00,2
c,91,F1,C8,30,C0, 800
20 DATA S8, BB, Z1,.F1,93,03,20,81,80, 72,6
F,67,72,61,80,20, 732
TR DATA OO, 20,84 ,65,6C,.85%,74,65,64, 20,4
F,4B,00,43,681,EE, 4U2
40 DATA BE,BF,T4,20,64,65,60,65,74,65,2
O,683,75, 72, 72, 65,6825
TG DATA BLE,74,20,70,72,6F.B7.72,.61,60.0
a, 00,00, 00, N0, 00, 3FA

90dd-1LL1NN

sf¢ programa permite almacenar en memoria hasta nueve
pequenns programas en DASIC a la vez. Para ello el pro-

grama instala 5 comandos residentes (RSX):

JINIT,nadd - Cada programa se identifica con un niimero. Cuando
ejecules pur primera vez Mulli Prog, estard sitoado en Ia direccién
8170, el comienzo regular del BASIC. Fsta rutina iniclaliza &
espacio del programa en La direccion add para el numero de prio-

grama n.
ISELECT,n - Permite mirar un programa n

[PROEGS - Muestra informacion sehre cada uno de los programas,
incluyendo las direcciones de comienzo ¥ final ¥ cada una de las

que han side inicializadas.

J[CELEAR - Hace ks misma funcion que ol NEW de BASIC, Nunca
phlices NEW, es muy importante, podrias perder daios.
|DELETE,n - Limpia un programa n ¥ vuclve a su estado normal,
Nu uses esfos comandos desde un programa en BASIC.
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LISTADOS CPC |

Si te gusta Ia miisica, este programa fe brinda la oportunidad de convertir tu
Amstrad CPC en un auténtico organo, con una gran variedad de tonos que te
permitirdn desarrollar multitud de melodias. Para tocar el piano, utiliza la
segunda y tercera fila del ordenador. Las teclas de funcion estin programadas

para una escala de notas alla.

30 HODE ©fRDEDER O1ERNSTORE

4¢ FOE p=2 TD 15

50 INK p. 13

HO MEXT p

TO IMK 1,13:=1HK O, 1:GEAFHICS FEN O

8 WIKDOW #3.1,20,14,25:FAFER #3. 1:FEN &
3,0:CLE #5

100 FOR x=160 TO 576 STHF 32

11 FLOT x,B80:DRANE 0,85

120 KEXT x )

130 PLOT 160,60!'DEANE 418,0

140 PLOY 150, 156:DRANE 436,

150 FOR x=150 TO S68 STEF 32

18¢ 1F x=Z14 OF x=3l0 DE x=455 DE x=534

THEN GOTO 18D

170 PLOT x, 156:DEAME O,-54:DRAWE 20,0:DE
abWE O, B4 HOVER —12,=21FILL O

1HC HWEMNT x

130 MHOVE 1B5.75

200 FOR n=3 TO 15

Z1¢ FILL o

220 MOVER 32,0

23 HEXT n

P50 WINDOM #2,1.20,1, Li:FAPRE &2 O:FEN #
2, 11CLS #2

265¢ PRINT #2.CHES{ZZ2):CHESI[1!}

280 DIK aiZT1,bIET).cl27).d127),8027) 11
7 BLETH, hIZT}

29¢ SYMEOL AFTEE 32

300 FUR x=1 TO 2B

310 READ ailxi, bixd,ctx), dixt, alxr,fixl,. g
1x) ,hixl

3 SYHROL x+lBS8,adx) . bix).cix), dix), eix
FoEi) mix1 hix)

330 NEET x

=2 T

a60 LOCATH #&, 1,2 /PRINT 22, CHRY(DS) s0HED
(ZL7)

360 LOCATE #Z. 1.3 FRINT ¥2,CHES(85):CHES
LZLEH

I70 LOCATE #Z, 1,4:PRINT #Z,CHE$(Z2Z3) iCHE
*LZ2187

380 LOCATE #2, 1,5:FRINT #2,CHE$CZZ4):CHE
L2200

360 LOCATE #Z,1,8:FPRINT #2,.CHE¥(Z2Z5):CHE
LS g )

400 LOCATE MWZ, L, T:PRINT #2.CHE4(Z15)iCHE
$(22Z)

410 FOR n=1 TGO ®

4Z0 FOR x=3 TO 18

4320 LOCATE #2,x.n0+1

440 PEINT #2,CHE:19S);

450 MEXT x

480 IF w>1 THEN FRINT &2, CHR®( 135!

470 IF r=1 THEN FEINT #Z,CHE¥IZ06)

480 NEXT n

400 LODCATE #2.5, LO:PRINT #2, “GARCDEFGAREC
LEF"

500 LOCATE #3.6, 1Q:FRINT #3, “ASDFGHJEL: ;
11"

Eé? FEN #2,Z2:LOCATE %2, 4,B:FRINT #Z, CHE?
(2147

B30 DIM £027),0027),pI27), v(27.31.(Z7)
550 ¢

SEO FOR z=1 TO 27
570 REAL tizb.niz),plzl, xiz}

F0 Megalycin

SB0 1F piz)=1 THEN GOTO BED

S50 FOE r=1 TQ 3

BOG READ wi(z,.T)

610 FEN #2,plz)

BZC IF piz)r1D THEN LOCATE &2, plz)+3, 13-
CINTS(pl2)]1 E]=1

E3C IF p(z)<11 THEN LOCATE #2,p(z1+3, 12—
CINT((p(zi+11/2)-1

640 PEINT #2,CHRS{v(z.,¥))

830 NEXT r

86U KEY z+127,CHES(Z2+32)14CHESL L3

BTO HEY DEF iz}, Q.2+127

EBC HEXT =z

BEAD

F1O0 HOVE x( 1), 1501FILL 2

TE¢ ch=1

FI0 ENV 1,15,-1,1

T40 ad=I1HKEY®:[F a%="" THEN 740

T50 k=ASCla®)-3Z

7EC {F k»Z7 OK k<l THEN TdO

FT0 IF plkl=1 AND k<24 THEN MOVE xikl, 1S
C:FILL p(k—11:HOVEE —18,0:FILL 1}

T8O IF plul?»Z2 THEN INK plkl,B

FA0 IF pitki=1 AND HOT k=1 THEH IMK pik-1
1,18

800 IF plk)l=2 THEN INK Z. 138

610 IF k=28 OF k=24 THEN IHK pl(k).E

820 WHILE INHKEY(nck)I=0

&30 S0UND ch, t(k), 1,15

840 WEMND

850 SOUHD ch,tlk),0,0,1

860 ch=ch#2:IF ch=6 THEH ch=1

870 INK plk),13: iF HOT k=1 THEH IHK pik
-11.13

GBO IF pikl=1 AKD L<24 THEN FILL pik-11:
HOVER 18,0:FELL 1

E20 GOTO 740

S

a0

830 DATA 4,200,680, 124,56, 16,0,0,0,0,0,0
1,4, 106,4,4,4,4,4, 20, B0, 254 .55, 16,0,0
L0, 0.0,0,0,0.0, 4, 4,4,4, 4,4, 4.4, &, anBU'I
£4.0.0,0,0,0,0,0,240,52, 32, 32,32, 0,.0,0
2 32,82,382,32,92,52,.92,92,80,40,32,32, 5
Sf-ﬁzu32.0«0.0-010'3.23.32.4-4.4.4.4.4.4
240 DATA 0, B,.ZB,68,60,.40, 3252, 20,60, 124
.56, 15,0,0,9,0,2, 11,90, 15, 28, E.0,8. 14, 8,
4,3,0,0,0,4,4,4,4,4,4,4,12&

a0 DATA 0,2.7, 15, 19,19, 18,2655, 15, 19, 13,
2R,Z2,28,£8,259,265,56,96, 112, £40, 208, 144
205 OE, 124,214, 19, 10, 19, 15, 255, 18, 20,70
. 24,248, |6, 16, 255, 16, 18, 18, 32, 182,0,0,0,
U,0,.0,0,0,1,3,255 14, 26,60, 113, 113, 114, 1
14.255,48,24,12,2,1,0,0, 265

a0

B0 "

200 DATA 301,67, 2, 164, 213,216,201, 284,89
.310.209.202.213.253,59.1.153,253180,4.0
-213, 218, 204,238,81,5,0, 203, 202.211, 275,
5011.250.213¢53.3.0-213.21],204‘201.51,l
.292,190.52.?,0,203,205.21[,179,44,3.0.2
QU 211,204, 1849, 42, 1, 3568




T e

pE=s

1000 DATA 159,45,9,0,203,205,211,150, 35,
1,368, 142,37, 10,0,200,211,204

1010 DATA 134,34,1,420,127,36,11,0,208,2
©9,210,119,29,12,0,207,208,212, 113,24, 1,
484, 106,28, 13,0,208,209,210, 100, 17, 1,518
,95,19,14,0,207,208,212, 89, 13, 15,0,208,2
cs,210,684,20,1,580,80,14,1,0,75, 12, 1,0, 7
1,5,1,0,67,4,1,0

10 DIM neX(3,3):0IHK 2, 11:KODE 1:WIHDOW 1!
.40, 1, 3:0F1GIN 320,200:FOR a=b TO 1 STEP
-1:FOE x=-a%30 TO ax30 STEP 2: y=SQR(ta
FIO ) 2-x"2) :HOVE x,y:DEAW x,-¥y,{a HOD 21
+2:NEWUT:NEXT:PLOT -B,B,1:TaG: FRINT USIH
G "#":9;:MOVE 37,-180:PRINT CHE®(240);:T
AGOFF:GOTD 90
20 CLS:t=INTIEND%2):FOR lp=0 TO 3:FOF 1lp
1=3%t TO -3k(+=0] STEF —-1%(t=0)-1xt:EEAD
no%(1p.lpil :NEXT:NEXT:FOE dac=0 TO 3:nX
=INT(END(1)%4)+1:dr=1:FOR lp=1 TQ nx:G03
Ub 40:GOSUE 80:HNEXT: HEXT:d=c=1:G0SUE &0:
tm=180: LOCATE 31, 1:FRINT "TIEM=i80x%x":EVE
EY 90 GOGSUB 100
30 filg=0:i8="":WHILE 1#<CHE3(240) OE i%>
CHES1Z43] : 1 E=TNKEY®:WEND:dr=ASC(i®)-239:
0N dr GOSUB 40,500,050, T0:GOSUR BO:FOE lp=
O TO 3:fig=flg-({pocX{lp,0)+noX(1p, L)+n0XI(
lp,21+n0o%{1p.3)=91+NEAT:IF flg=4 THEN D1
:LOCATE 15,Z:PRINT “HUY BIEN!":GAOTO 90 E
LSE GOTO 30
40 tmp%=no¥(3.dsc):FOE aclp=2 To 0 STEFP
~linoXlaclp+l,de2ci=nokiacip,dsch :NEXT:no
%(0,dec)=tnp%: RETUEN
S50 topX=noX%(0.dscl):FOR aclp=1 TO 3:noX(a
clp-1,dscli=nokiacle,dsc):NEXTinoX3,4s5c)
=topX: RETUEN
60 dsc=dsc-1:DI:TAG:-MOVE 0,-180:FRINT SP
Cl11);5+HOVE 30%1dsc+1.5)-B,~-1BO:FRINT CH
E% (2401 ; :TAGOFF:EI:IF dsc<D THEN dsc=1:G
OTO 60 ELSE EETUEN
70 dsc=dsc+1:DI:TaG:HOVE O, -1BO:FEINT SF
Ci11i5:MOVE 30%(dsc+1.51-8,—180:FRINT CH
E$[240); :TAGOFF:FI:IF dsc?»3 THEN dasc=2:0G
OTD 70 ELSE RETUEHN
80 DI:TAG:FOR lp2=0 TO 3:MOVE COS!ipZxPl
A21%30%(dsc+1.9)0,SIN(1p2%P1 /2122302 d=c
+1-51+B:FPRINT USTHG “#*:nox(lip2.dscl::NE
ET:TaGOFF:EL: EETUEN
90 LOCATE 5,.3:FRINT "Fulsza una tecla par
a continuar...";:iCALL REBIS:REUN 20
100 tn=tm—1:LOCATE 36, 1:FRINT USING “"###
";+m:IF tm>0 THEN RETUEN ELSE LOCATE 1B,
Z:PRIRT "JUEGO TERHINADO":GOTO S0:DaTh 2
.3,1,8%,0,5,0,4,1,2,5,1,53,0,4,2

La idea de este

juego es rotar los
numeros de cada
uno de los cuatro
circulos hasta
que sumen Y. Usa
las teclas del
cursor arriba y
abajo para
girarlos e
izquierda y
derecha para
seleccionar la
columna deseada.
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Tarjeias de seonido

Posec un PC y desearia sa-
ber unas cucnias cosas so-
bee la tarjete de sonide Ad-
Lik para PO, que creo gl
s¢ vende ya en Espana. Sor
las sipuienies:

L Donde puedo conseguir
la tarjeta?

2. ;0ué precio ticne?

3. Con gue Juegos funcio-
na?

Rubdn Igloviax Montcro
(Madrid)

RESPUESTA

Respondiende per orden a
cada una dc tus cucstioncs:
1. 1 distribuidor de 1a tanje-
ta de sonido AdLib cn Espa-
na cs Erbe Softwarc,

2. El valor de 1a turjeta es de
22900 posctas.

4. Funciona con uny gran
canfidad de salbwares, alyu-
nos de los Litulos mds famo-
508 que ulilizan esta tanjeta
son: Indiana Jones, Elvira.
Their Finest Hour, Loom,
Budokan, Test Dmve 1, etc.

Programas de
musica

Sov wn asiduo fector de su
revisia Mepaacio, I cual es
reaimente buena por wanay
fas wlvimas novedeades def
mernado. i motive de divi-
pirime @ ustedes ex el si-
wrienfe; Levendy ef sjiem-
plar de Enerp de 191, me
Hamaron fa arencide dos

T2 MegaOcin

programas de misica que
trataron wstedes en diche
reimere, pera cual fue mi
sorpresa af mo encomirarios
ox o8 camercion,

Pew favor serian ustedes tan
amabtes de indirorme don-
de podrin focalizar estos
programas. ¥ de ser i
Jestdn disponibles para
PCP, ca qué precio?

Lacis M. Del Moral Galdn
(Madrid)

RESPUESTA

Lo dos programas de misi-
A Que ¢ comentaron en el
numera de Eocre estdn dis-
pomibles, tinica ¥ exclusiva-
mende, para el Commodore
Amiga. Sus correspondien-
tes distribuidares son DRO
SOFT (Deluxe Music Cons-
truction Sct} e IBERGEN
{Aegis Sonix 2.0

Si estfix mieresado en algin
programa de musica para
FC., puedes solicifar infor-
macion a4 SOFTMATL., Cf
Muntancr 44 bajos. 02011
Barcelona, Tel: 937 333 50
62. Disponen de tres progra-
mas de musica {de dominio
publice) a 1.200 pesclas ca-
da unn, estes som: Composer
y PC-Musicizn.

Problemas de claves

Tenpo tin fireno que se (lama
Meaniao Mansion, es el me-
JOU QUE FERQD ¥ Cred qlie €8
de los mds bueros gue han
salido af mercado. Yo acos-
dmhraha a fugar con €1, pe-
ro v la ke abasdonada por-
que no consigo amavesar fa

puerta de seporidad gue hay
en el primer piso.

Ya casi estaba dando por
Fracasade a esé fucgo hasta
e in i o ompré la revisea
Megaocio, dende venia une
complela gulg sobre como
ccabar #f uego. Contento y
Jeliz me dispuse o cdar fin de
fa auenturd, peid,.. vayve
ehasen, Segnia SN coRse-
Fuir alravesar o dichose
prierta.

Fura daros mets defafles, fo
revista en q que habdéis pu-
Mlicade fa puia del jupador
es ef nimero {8 del mes de
Septiemibre, v en ella po-
néis: “Yelecciong a Dove
83 Ve ¥ ve g la puerta de
Seguridad que hay subicado
las escaleras, atravieso e
poeria...”

Mi pregunta es; (Chmo se
puede pasar pev fa dichosa
puerial

Erneste Regaladoe fiménes
(Tas Palmay de (. Canaria)

RESPUESTA

La razdn por la gue no pue-
des pasar ta poerta gs evi-
dente: Mo introduces €] ¢6-
dige correcto! Prueba a co-
ger la carta de claves que sc
swninistra con el juego ori-
ginal ¥ a imtroducir el cddi-
go gue 1e solicita ol ordenu-
ddor, verds comio es mas sen-
cillao.

Super Fat Agnus

En {u seccieon CORREC del
miex de Diciembive lef que ef
nueva chip FAT AGNUS con
el qre vienen equipados fas

nueves AMIGA, pernite ob-
fener mgds resolucion an
pantalle porgue puede di-
recclongl nids meptoria. Mi
pregunta o8 I STguiente:

s Dde quid factares depende la
resolucion méximea fingd en
fa pantalla del monitor?,
cDepende de la contidad de
meptoria de pantalla, o del
hardware del ordenador (ti-
pode monitor, circudteria de
grdfiros, ete }?

José Antonio Ruiz
{Murcia)

RESPUESTA

La msclucién de pantalla
depende de la memaria
Chip del ordenader ¥ del
hardware. Ldgicamente, si
no disponemnos de un moni-
tor adecusdo, puede oourrir
quc alyunas resoluciones ne
se visulizan comectamenle
en pantalla.

CPC

Preguntas multiples

L. [ Donde se puede encon-
trar ¢f AMSDRAW IT, w otro
simiar {para sacar prdficoy
por inpresora) en cassefte?
2. JExiste vt procesador de

| textos gue no seq ef gue vie-

e eont of ordenador?

L. jHay aletin fipo de pro-
Brapd O aparaio para sacar
por impresaora fas pantalias
de edgpunos videopeeens? Fu
case de que sea wn interfoz,
el es su precio v donde
predo compraria?

4. 8 se quieren utilizar o5
programas del CPC 6128 en
el CPC 264 faparte de I
wrnidered de dizscos pare ol




Correo

4641, ;es necesaria lu am-
pliauidn de semoria?

3. Fn o procesador de rex-
tas e viene con el Amsirad
CPC no se puede subravar
il poaner aeentes. jCOMo
podria hacerfo?

Bruno Quered Gl
{Maidrid)

RESPUESTA

1. 8i estdy interesado en un
programa de dibujo, en cin-
fa, para sacar graticos pot
HNPrESONA, (e ACoNsejamos
qUE pomgas un anuncio cn la
seecidn de la movista Com
pra. Vendo, Cambia) o gus
lecless alguno de Loy irucos
quc hemos publicade en
Mcegaocio para realisar un
volcado de panitalla

Uno de los mejorcs progra-
TS (ue ConeCeTnos para 1o
quc quiercs hacer es el Art
Studio, aungue séle lo en-
contraris disponible en dis-
ey para ¢l Amsirad CPC
1128,

2. Par supuestir, pam CI'C
exislen ung gran varedad de
procesadores de foxlo, como
el Tasword (a nuesto juicio
une de los meojores), o ¢l
Mim Cice, un inferesantc
paguete integrado con base
de datos, provesador de ex-
tos, graficas vy programa de
comunicaciones {éste Ola-
me: en disco).

Estos dos programas los
puedes cnconlrar cn LINE.
Anaka 40, 20800 IRTIN
(GUIPLZCOA). (9435) 61
55 35 6 en MICROSAT.
Consejo de Cientny, 343
Desp. 6-7. 08007 Barcelo-
na. (93) 216 G0 L3,

3, Para conseguir las pania-
llas de algunes videojuepos
necesitas un Muliface. Lo
mejor gue pucdes hacer os

consultar con algunas fisn-
das especializadas.

4, Si disponcs de una unidad
de disco, los juegos o utili-
dades desariolladas pam el
Amstrad CPC 6123 pueden
Muncionarte con nocmalidad,
salvo que estas utilicen la
memoria extra del ordena-
dor.

La amphiaciéin de memona
exierna para el Amstrad
CEC 464, por le general, no
funciona de igual forma que
la del Amsirad CPC 6128,
Nosatros probamos hace al-
gun Hempe algunos progra-
mas como el Al Studio, en
un CPC 464 con amplia-
Cifn, ¥ N CONSELUIMOs gue
funciomaran.

5. Deberias modificar cl
programa desde ol lenpuaje
en el que ha sido desarrolla-
de 5i el programa estd en
Basic, puede resultarte ficil
la adapracion, si por lo con-
trarir {1 mds normal} estd
desarrollado en codigo ma-
quind., te aconsejaria que
PENSASES BN (I procesador
de textos.

Diferencias entre
modelos

Tengo un Amstrad CPC 464
¥ esloy pensando en com-
pravee s Amifpa . My gus
taria gque me respondieran g
elginas e fay dudas gue
fengo sofwe {os distintos
modelas. Mis prepuntas
oA

Judnta memoria fiene un
Apgiva 20007, Ot eliferen -
ciny exisgen entre ¢f Amiga
2000 ¥ of Apga 507, Un
Armriga S von amplicctin

de memoria ex eguimvaleme
o ur Amiga 20007 Er
enncto del Amiga 300 he
lefdlo gque era compatibie
FC, pern sin embargo un
emipe gue o fiene me ha
eicho que esto séfo es posi-
ble wifizando un progromo
rrunsformador v pyando so-
lamente o mitad de la me-
movia, ;Cuwal de estas gfie-
mactones ¢s (a verdadera?,
e pueden usar en 1w Ami-

menre ya levan su propia

go 300 fos progromas de PO |

sin ningiin tipe de probie-
mas? Hay softwere profe-
sional {haxes de datos, ho-
j@s de cdlculo, etc) para
Antiga? A estos ordenade-
res, (8o les prede poner ung
vwridad de disco de 5257
Jaerviria mi Impresorg

DMP 2000 en tn Amiga?
Pedre Galdn de Miguel
{Rarcelona)

RESPUESTA

1. Un Amiga 2000 ticne
IMegabyre de memoria
Chip,

2. Las diferencias cntre cl
Amiga 500 y el 2000 son:
—EI A2000 riene 1Mb de
meomeria frente a las 512K
del ALK,

—El A2000 dispime de una
CI'U con slels de cxpansicn
de Amiga ¥ PC, gracias a log
cuales polernes ampliar in-
ternamente al ordenador o
incluso instalarle una placa
PC (o AT). El hardware, por
I gencral, cs tds barato on
el AZ000.

3. Ko, ya que no dispone de
los slots dot AZKKD v de fa
capacidad de ampliacion in-
Terna.

4, Bl Amiga 2000 y ¢l 504},
puecden trabajar cn modo PC
de dos Tormas muy distin-

tas: por soltware o hardwa- |

re. Por hardware normal-

ampliacién de memoria (en
la mayoria de los casos).

El problemsa suele llegar
cuando el equbador 25 por
software, ya que ademds de
ralentizarse demasiado,
consume una gran parlc de
la memoria del ordenador

5, Todo depende de los pro-
Bramas quc quicras ciedular
¥ del tipo de emulador de
yue dispemgas. Con el emu-
Lader soltware, nosotmos hie-
meys probade los programas:
XY WRITE, PERSONAL
EDITOR 1T (procesadores
de exio), DBASE I PLUS
(hase de datos), CIIES-
SMASTER X¥K) (jucge do
ajedrex), PCTOOLS y UTL-
LIDADES NORTON (utili-
dades de disco) con resulta-
dos positivos. Aunguc con
cste fipo de cmulador ne
puedes wenerar sonidos (e
libras del odicso y vulgar
senido del PC)Y ni praficos.

El gmuladar por hardwarg
admite sonidos, grificos y
es muche mads cipido ¥ (a-
ble que €l emulador por
softwane.

6. Por supuesto, hay dispo-
nibles una gran variedad de
utilidades para Amiga, aun-
gue logicamente son mils di-
ficiles de encontrar que las
de PC. e momento podris
enconlrar con suma facili-
dad programas de anina-
ciom, grifices, disefic en
3D, programas de video,
procesadores de texio v de
rrsica. 1as bases de datos,
hojas de cilculo las puedes
enconitar en cualquier tien-
da especializada en Amiga,
7. 51, el Amiga adimile una
unidad de disco de 5.25.

8. El Amiga funciena per-
fectamente con una mmpre-
sora compalibles CPSON v
la DMP 2000 to es.
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Compro, vendo, cambio

: ANDALUCIA

f0fcrtal Amscad CPC 6125 con
monior oolor, teckado, tanstape,
Joyshck wor sero winner, B discas
vitwenes, 12 tevistas, ¥ diccionario
de pokes L. Todo: 85 000-pis. Juan
FPedon Mattheus boline. Edil, [he-
rusur, 2-4" 29620 Fucngirola. M-
lapa. Tino: (9573 47 69 N4

Por cambio de couipo vonde Anis-
wad PC-164) con unidades de 3.57
y 5.25", discu dure, coprocesador
matcnoatico 8087 v leclode enpan-
it Ingluye wollware, Tel: {970)
22 19 17,

ASTURIAS

Venda Amrrad PCOISI2 512Kb
SAompiar nlor. Dios nmdades de
disee, Carantzado. Regalo 300 pro-
gramas valorados ocn mads de
S0.000.-pts, Lo doy tudu por
LOLONHL- pls. oo (YRS 30 30 44,
Chjirn, AstUriss.

CASTILLA-LEON

Yendn Arnstad CPC 6128 Wstoro
verde con pistols Gunstick y s
de S0 discos con ueges v oolilida-
dus, | Limmar a1 Thoer (UKE) 74 55 30,
Falencia,

Spainsoft, o club pars Amiga BC
v Spectoum. frandes ventajas, e
visla pratuia. Fsoribe pidicode in-
tormacion & Josd A Sunta Crie
Martin, Fuecnte Culgante, L1-
DAY Valladoln) o Namar al
Tine: {9833 27 &7 (4

Yendu ordensdor Amzirad CPC
G128 cuin converddor a1y, has de
] juesrs de repalo. Pricticamente
gin ysar, todo el lote por 75000
pis. Hablar con Carlos, llamar g
Jartic de lus ®:30 al ‘Lo 26 91 86
Salamnancy

Cambio ¥ vénda jueyos ¥ vlilida-
des pard Anistrad &128 (splamen-
e en lisco v originales), Mandar
lista a2 Bergio Apllera Cuartango.
Resales. [4-1"C. G200 Mlirands
de Thre. Burpos. Tino: (947} 32
24 S

Vindoe los programas: Deloxe
Paannt, Ldeluxe Viden v Deluxe
MMusic para <l Commodore Arii-
o Versiones onyindles ¥ manun-
lios o gastellan, Totalmenre -
vos, 12000 -prs of T (UEN)
4 %] 38,

CATALUNA

| DMisprnga de Speciruim Sinclair
| eon iokerface gue se e ba csico-
peado. Amsbud o guicre reparae-

74 Megalcio

lo, Arradeceria oientacidn. TTno:
320 44 97 1arde.

Yendo ordenador Philips V()
QRGO MEX, von dos entradas pata
cartucho, loctor-grabadors, moni-
1or seoy-LTieRir de fdsforo vorde,
s 34 juesos de protkera y un liteo
e MSX Rasic. Todo exie al increi-
Iibe: prrecio de 404K -pts {nogocia
hles). %1 estdis wteresados enviar
viesteas cartas a0 Salvador Padilla
Vizguez. Avda. Jainw Reoowder,
4051 47 BRI Marard, Barcclona,
Tfne: (93) 790 21 49 de 730 a9 30
EM.

Vicndn ensamhblador-desensanbla-
dor Hisoft Devpae, o lo cambjo por
el Muosic Svstem v cualquier com-
pilador. Tambidn disponpo de las
tdltmas nevedades pay Amsmrosd
CPL diseo. Lodas originales. Tine:
1631 A 41 33

Club EPE Cuding pana vsuanius Jo
Ariiga SHL Tuesos todditos en Ri-
pany, Las inggures wilidodes, inper-
vmbio de frecos, ileas, ¥ cunoci-
migros. Nacribe o BPR Coding,
Wirgen de Montsereat, 3-2.4. NETH]
Barcoluna, o llamar al (93) 572 09
51 Iardes.

EXTREMADURA

Mo Hlama 1aas Manoel Maka Ko-
driguez. Quicro cambiar jucges de
ordenador Spectrum 42 A8E o
128K onigimles. Valdepssillas, |-
3¢ B. Edif. Gdndala. Badajee.

GALICIA

Yendo FOW 8236, buen esladu con
jnepns y utilidedes como contabili
ol Desktup, ¥ procesador. Lo ven-
do coa manuales. Precio: 5000
ps. Alberto Roedripuc, Monteocle,
| Culle. Oeensc.

Cambiao y vendo jocpuos paa 17008
H236 Fronlir a acoly Ferndndez
Hermanpas l.opez Real. 12-17
ZTTR0 For. Lugo. Contesto sézuno,
Bucnas ofcrtas.

Imtercambio jucgos pars PC tao
vn 5 LM comoen 3 120 Conesome
w okt las cands. Imleresados eh-
viad lista 8 Anicmio PEter Ascariz.
Sole urigitules, £ Del Frango, &-
4T, FRH3 Luge. Tinecf982) 21 63
635,

¥endo, carobio juezos v outilidades
pars Anniga y pars todos los TP
Sole nuvedades v otiginales, Diri-
simse a Miguel A Marliner. Ruado
Couxn, 7 Bape, 30207 Yigo, Ponle-
vedon, Ttina: (EG) 37 41 Bl Con-
Wt A enlas s canas.

Wle orpe vondor ordonador Ans-
trad 6128 de disco ¥ monitor color,
imprasora, joystick, manmales, inds
e 100 jiepos Tmenos, mmchus -
pramngs, Dhase 1, Amsword, Dise-
nadores de Gralioos, et Coswe

430.000.-pts doy por 65.000.-
Tioo: (951 22 31 33,

Cambio y vendo jucgns y wblida-
des prrg Alan ST, sdlo origmales,
Dizpongo de dlrimas nosedades.
Bfanuel Capen Carrasco, 2. Inde-
perclencia, 4-5"A Wiee 3G 11 Pon-
Levedty,

5S¢ csta furmando en La Cotuna
un Club para wsuarws de TBMPC
ron disketle de 3 172 ¥ 5 14 Tic-
resddos Llurmar al (D813 45 (4 D8
Fectibir & As Punies (la Corufia)
| 5320, Pohlado Magdalens kK 1.2°
Dcha

GRAN CANARIAS

Yindo OPC 464 colort joyatick+
23 guepus originalesh lilbros peo-
gramacién on Basic y Codipe mé-
gumg. “lodo por 35.000- e Lla-
e al Thio 22 16 71, Franvsce
Anlee. Salvador B 1w, 7-451.
Lus Palmas,

Se compran jucpos pard la comsoels
Afary Ly modolador de televi-
sl para el urdenader Amstrad
CPC 128 color ¥ discos usados Je
3 1/ Csenibir & Albenv Pan Gol-
pe. Marineha, 159, Laz Palinas de
Citan Canarins,

MALCRID

vemda (rmsnla Sega, con todos los
Acezoros, reludo fransformadorn
etpecial para tedo tipn de consolus,
o s Inejoles Jucgos, (precio
de mercado 75500 s}, precie de
venky: 5000 s,

Cambin proprnmas erigmales €0
disca UPC 0128, Enviad liste s
Angel Pascual. (Progreso, 7 4%
2R(44 Madnd. Me imcresan tum-
bifn prograrmds propHos i comei-
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