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| Editorial ] I

espués de la tormenta llaga la calma,
Do al menes esoes lo quecrezn algunos.

Pasé la Forepean Computer Trade
Show, se presentaron las mds suculentas e
interesantes novedades, se concedieron los
prenuos a los mejores juegos del afio en sus
respectivas categorius y cientos de empresas
hicieron el negocio del ann. Adn axi, los hay
yue opinamos que lo duro cormienza junte a lu
calma, con la preparacidn de los nuevos timlos
quc aparecerin en los presentes meses y (-
mes del afo.

Ahora les loca a los programadores prepa-
rar y eslorzarse en superar los fabulosos vi-
decjuezos que este afo han sido norminados
por la prensa especializada. Tares nada ficil si
lenernos en Cikenta la altura el listén que han
dejade los dltimos linzamientes. A nosotros
nes eca lo més liviano: jupar, distiutar y
culificarlos como se merecen, dejancle en
nuestro recuerde los mids sorprendentes v los
que mis tiempo nos han mantenido al pie del
cafitn.

TRUCOS CPC
Pequenos listados para CPC,

LISTADOS CPC
Space Hockey.

CORREQO 72
COMPRO, VENDO, CAMBIO 74

Director: Luis Jorge Garcia. Redaceign: Federico Hubio, Manuel Ballestero y David Burgos. Colaboradores: Ricardo Palomares, Javier
Martin, Alexis Canales, Mariano Eenito y Sergio Rios Aguilar. Diseno y Autoedician: Juan M. Cabrarg y Eugenio Bama. Fotografia: Blas
Martl. Jefe de Produccitn: Beatriz Fodriguez. Secretarias de Redaccian: Araceli San Pedro y Clga Pérez. Publicidad: Mercedes Alvarez.
Fatomecanica: Grof, S.L. Impresidn: 1zqulerdo S.4. Depasito Legal: M-8 425-1989. Es una publicarion de B.M.F. Grupo de Comunicacion,
S.A Direccion, Publicidad y Adminisiragién: C/ Gardia de Paredes 76 Duplicado 1912da. 28010 Madrid. Teléfonos: (911316 30 81y 21080 %7
£l Editor no se hace responsable necesaraments de ias opinionss verlidas por los colaboradores.

Megal kcio 3




The European _
omputer
Trade

INFORME B

A
Durante los dias 14, 15 y 16 del pasado mes de
Abril, tuve lugar en Londres, en el Bussinegss
Design Centye, la feria mds importante de
Europa dedicada al mundo de los videojuegos.
Allf estuvieron presentes las empresas mis
destacadas del sector presentando sus nuevos
productos y formalizando negociaciones y
distribuciones para cada uno de los paises
Europeos.
Ademads, durante estos dias tuvo lugar Ia
entrega de premios a los juegos mds
representativos del afio, votados por revistas
de cada pais, entre las cuales estaba Megaocio
como sponsor espaiol,
A continuacion detallamos algunas de Ias
noticias y de los lanzamientos mds alractivos
que alli tuvieron lugar.
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REALIDAD
VIRTUAL

wision ofrecid al miblico una in-
teresunle ma de contacto con la
realidad virmal. Fquipados con nnas
gafas y puantes especiales, 1os asisten-
tes a la ferla tuvimes la ocasién de
intraducinnas en wna hahitacion ima-
ginariy, un espacic virlual creado por
ordenador lleno de muehles y ohjetos
{uc no caisbian, pore que los asombra-
dos espectadores pudicron ver, tocar y
mancjar coma si de cuerpos reales se
tratasc gracias a los sensorcs de los
guantes que situlan tacto y 4 las ima-
genes quc las gatas pormiten ver

Texder un gpasionantc mundo €] de
L realidud virlual, entre cuyas muchas
posibilidades de aplicaciim se encuen-
tra, por gué no, la creacidn de video-
juegos. Imaginaros un juego de rol en
el que podemes it recogiendo objetos
y mezclarnos con elfus y drapgones con
toda maturalidad, ¢ un simulador de
tenis en el que podemos enfrentarmos
can ases de este deporte comendo por
nuestra propia habitacién. Fascinante
oo,




itus ha Negado @ un aeuerdo con

Disney para comercializar Un jue-
10 busudo en Ta pelicula Arachmopheo-
bia. Esta versidn saldri pronto para
Amiga, PC, Atari 8T, Commodore 64
y Amstrad CTC.

Ademds Titus tiene en proyecta lan-
Zar en un fure proamo tres titalos
mas: Prehistoric, simpadtica histonia de
un frogledita hambriente que visitari
nuestre PC, Amiga v Atari ST; The
Blues Brolhers, divertido juego para
PC, Amiga, 8T v Commodoere 64 ba-
sido en el grupo humoénimo de muisica
soul; y Crazy Cars 111, la emocionante
confinuacién de esle furmoso juepo de
carmeray de voches que podremos dis-
frutar en C6d, Amiga, ST y PC,

Anco, creadora del mejor
simulader futhelistico de modos
los detnpos, vuelve a la carga
con Tip Off.

El juego simmla un partido de
baloncesio con una vista de la
cancha muy parecida a la de
Kick OIff. El equipo de
propramacidn encargado de
realizar Tip OFfF no es ¢l mismo
que dischié en su dia Kick Off,
pero la garantiz de Anco es mas
que suficienic para haccrnos
concebir la esperanza de un
nueve nbmnere une. Esperamios
ansinsos mas noticias sobre cste
tema ¥ o5 mantendremos

a conocida Cinpresa drmericans

Sierra On-Line, creadora de exce-
lenies juegns desde hace sfios, verd
por fin distnbwides sus productes en
Espana. Asi, Space Quest [V, Leisure
Suit Larry o King Quest 'V, juegos de
los que ya tuvisteis referencias en an-
terores niimerod de Megaocia, verin
la luz en nuestrn pais a e Targo de este
aie, completamente traducidos al es-
paiel. Valia la pena csperar tanio
tiermpo con tal de disfrutar las andan-
zas de Larry, une dc los jucgos mds
famoses de la histierla del software,
con grificos y sonido mejorados.

AEROSKATE
UN JOYSTICK
MUY ORIGINAL

tra de las novedades que

%€ presentarcn en la
feria fue un nucye joystick
dizenado por Cheetah con
forma de monopatin:
Aeroskate, Este innovador
producto, compatible con
Nintendo, Sega, Adari,
Commedore ¥y PC, xe
controla con el balanceo Jdel
cuerpe subido en la propia
tabla, ¥ se venderd en dos
madules por separado,
conteniendo el monepatin o
sin €l. Bn exie case, €]
usuario podra vrilizar el
SUYC propio.
La empresa gala Titus,
colaboradora habitual de
Cheetah, proyccta sacar una
amplia gama de juegos que
funcionen con este joystick
del gue, por el momento,
desconocemos su
camercializacidn en nuestro

Tais.
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Mejor animmacion:
Drapon’s Lair I
Time Warp (Ready
Saft

Mefor avenfurafjuero de
role; The Secret OF Monkey
Istand ¢Lrcasfilm)

Mejor fuego de
- trteligerncie: Kfox
tDeomark)

Juegn mdv original:
Lemmings (Pyygnosin)
Jucpo del afio para
prdenador: Lemmings
{(Pryeross

.

-

Mejores grificos: Skadow Of the Begst
_{F (Paygnuvis)

Mefor sonide: Shadow of the Beast 1

{Prypnnsis)

Mejor simulacion: F-19 Stealth Fighter
(Micraprose}

Mejor jucpo de accion: The Killing

"7 Game Show (Psygnasis)

Mefor
preveniaoidn:
g V¥
(Driginy

e Juepo del

arier Pard
consola:
Telrix
[Vinterndop

Nuevos Lanzamientos

de CORE DESIGN

n la feria tuvimos ocasion de char-

lar con Richard Barclay de Core
Diesign, empresa creadora de titulos
tan pepulares como Kick Dungerous,
Chuck Rock o Corporatien.

MEGAOCIO: ;Cuales serdn vues-
tros proximos lanzamicnios?.

Richard Barclay: Warzone, un ar-
cade de dhspares tipe Thart Warriors;
Frenctic, €] clasico matamarcianos;
Retro, ambicntade on un trepidanie
deporte futurisia y AH-73M Thunder-
hawk. un simulador de combate con
grificos vectoriales solidos.

M: ; Estdis interesados en el mcrca-
do de las consclas?.

R.B.: Dc momento s6le on la Scpa
Megradive. Corporation y Chuck
Rock cstardn pronto disponibles.

M: ;Fensiis realizar algiin progra-
ma en CHTVY

R.B.; 5i, a finales de afio.

M: ;Cuintos muembros componen
¢l grupa de Cote?,

R.B.: Soimos on lolal cincucnta per-
MOMAds.

M: ;Os inleresu el mercade de ocho
bis?.

R.B.: No. En Fspana es todavia un
mercido inporlante, pero agqui en In-
glaterra va decayendo.

M: ;C6mn0 Irabagdis los graficos y
dénde programais?.

R.B.: Hacemos los graficos con De-
luxe Paint 1l y programamos directa-
menle en 6000,

B Por dltimo ;(Jué opinitn os me-
rece ¢l mercado espatiol”,

R.B.: Hay mucha piratcria.




SOFTWARE A
BAJO PRECIO

yytern 4 ha lanzado una nueva co-

leccidin de sofiware a bajo coste
paru los ordenadotes de 16 bit (PC,
Amiga y Alari 8T). El precie es de
1.505 pesetas.

Bajo ¢l sello Action Sixteen se rewien
algunos tintlos como: Hostages, 5021,
Fast Lang, etc. Una buena idea que de-
herian seguir las demas empresas.

PELECITY 0 FHH

EXTERNAL 2

sviaiLoN IR

ALTITIGL

ARMOUR-GEDDON

syEnosis nos offece un nueve si-
mulador de combate con graficos
veclonales: Armour-Geddon. Tene-
mos la posibilidad de mangjar tan-
ques, aviones, asrodeslizadores ¥ he-
hodpleros on un escenario de S0x80

DISCOS VIRGENES 5 1/4" ALTA CAPACIDAD (1°2 Mb.}

Pracio - Referencia
1DUnidades . ....... 2500 pts. .. ..., 570H
50 Unidades . . . . . .. 10000pts. . . .... 570 HB
100 Unidades . . . .. .. 18000pts. . ... .. S57DHC

Marca: data hard
DISCOS VIRGENES 3 1/2 ALTA CAPACIDAD {1°44 Mb.)

Pracig Referancia
10 Unidades . . ...... 3800pls. ... ... 571H
80 Unidades . . . . ... 14400 pts. . . .. .. 571 HB
100 Unidades . . . . . . . 25800 pis. . . . . .. S71HC

Pedidos por teléfono (91) 319 80 37

( ANUNCIESE
POR MODULOS

Software Gratis

kilnewos coadrados. El juupo serd
distribuido por Dirosoft para Amniga y
Alari 5T, incluyendo la interesante po-
sibilidad de concctar dos erdenadores
pary que dos personas jueguen simul-
Lanesmienic.

" VIDIGRAB - ROMBD

INGITALIZADOR DE {MABEN EN TIEMPD REAL
SFECTHUM  CRC mlsgﬁgg%

VILI CFG ¥ it

TA‘H.FI'[‘.FD F'TFII'EG 4 850 584
TEGCALE HEALCULD A 5970
TARSTERFIL F B DETS 55D 1]
DEVEAD (ERAMBTESEMNEMNE) . | LD 0504
OTF AJTCCKCHN 3 PROGRARAS B 200 -
ACWANCE RAT /STUCED L0 550]
FARULCT {COPION, MOKEACOR) BN 1225
GEMUS MOUSE<RRT SSTUCIC . 12500 1280
HHIDAC OE CISCO B: 3 15" § 514 5190 2180
LAfM2 TFTICO (PRUGF AR EN AT 4-‘1]!] JBIII

BALSIC MAZHIKE DG MILY
EXTINSA CAMA DF PEHJ'FE?!COS FARA MFGA

Servimos 8 toda ESPARA
Lstos precios oo frchiyen 16 m gastos de envia
MBECROSAT  Comejn de Ciemg. 345 [Bespe f
\(HOT-BARCLLONA T, (43 216 00H13- (53 215 79

Usted y 144.000
personas leen esta
revista lodos los meses
Tiandas, distibuidores, programadores. i
45

Teldiono: (91} 319 39 81
Dpto. de PUBLICIDAD

5

soft p mail

Mumtener, 44 T {93451 30 22 - 0301 1 Bamedun:
& G ooy s wane 0 uiaprshehg p oo osic o fa IRR-RC
OO0 Blacet por debede 85 n 1 A% Rl aremns
Frogrentas BEl it C1easelan: ¥ pevaras ton masE racurid
Recov e y B eledimais
=k Grats el listada de programes.

22

ool IR ek (‘ffﬂ'a,fol'}'




- -
M - '

e bl > I

SCEN R

ESCAPE FROM
Eoldibe |

A
.




CAMPEGNATO DEL My

MAN

£
N

)

Tl =L

ILLSTREET
Hig s

(CANCION TRISTE DE HILL STREET)




AD-LIB Y
SOUNDBLASTER

Por fin, sonido y musica en PC

De¢ entre todos los ordenadores que
actuahnente invaden el mercado, ninguno,
ni siquiera los de 8 bit, tienen un sonido
tan desagradable ¢ incapacitado como ¢l

del PC. La solucion es seucilla y, dentro de

lo que cabe, economica: las nuevas placas

de sonido
Soundblaster y Adlib.

csde 14 aparicitn de las tagje-
tas de sonido para PC vy com-

palibles, el mundo de los vi-
decjueros se ha abalanzado subre és-
tas de forma verliginosa. Por fin los
usuarios de PC podemos decir adids a
los despreciables pitidos gue hasta
ahora acompaiiaban a los programas
para esta miquina PC. A partir de este
mismo moinenic disponermes de ver-
dadcras meledias v ¢fectos de sonidos,
dignes de lo mgjorcito de los Atan ST
¥ casl de los Amiga.

Las placas

Actalmente ¢n Espufia hay dos ni-
pos de tatjetas: la Adhb v la Sound-
blaster. Ambas con iguales capacida-
des soncras, aungue con distitas posi-
bilidades de ampliacién y teataraiento
del sonido,

La tarjeta Ad-lib dispone de 1l ca-
nales de sonwdo mds unc de ruido, una
1orma para aunculares ¥ un poquenc
amplificador con un commel de volu-
men. Ademds viene acompatiada del
progruma Jukbox, que permite escu-
char una pran cantidud de mmisicas en
¢l [ormate creado con el programa de
milsica Visual Composer.

A sp vz, csla tarjeta dispone de una
cran cantidad de sofrware: Insiru-
ments Maker, Pop-Tunes, Music
Championship, Visual Composcr/MI-
DI, Composinon Project, Sound Al-

16 MegaOcio

Alpunas de las empresas
creadoras de videojuegos

miis conocidas que

trabajan con [as tarjetas
Adlib v Soundblaster son:

Accolade
Actlivision
Braderbund
Cdlifomia Dreams
Cinemaware
Data East
Dynamix
Electronics Arts
Electronic 2oo
Epyx
Hewson
Infacom
Konomi
Lucastiim Games
Microprose
Mindscape
Opeara Soft
Origin
Falace Software
Psygnaosis
Rainbow Arts
Sietra
Software Toolworks
Spectrum Holobyle
Taito
Trius
Us Gold
Virgin Masterronic

bum y MSC Pragrammer Manual (un
kil de desarrollo para los programado-
res). Bstos son alpunos de los progra-
nas que permmiten al usyUno Sacar un
mayor rendimiento de su tarjeta de so-
nido.

La Sound Blaster ofrece en contra-
partida ¥ en su version actual: 11 ca-
nales de senido méds uno de ruida (tan-
to en salids como en emtrada), Loma
para auricularcs, entrada para un mi-
<o, un pequeno smplificador con con-
rel de volumen ¥ un pucrto de joys-
ek gue tonbién puede servir de co-
nexion con un mterface MIDL Adc-
mids esta tarjeta dispene de una gran
cantidad de software (todo lo de Ad-
lib) y hardwarg, ya sea cn venta o on
desarrcilo.

Fn cuvanto a los periféricos v soft-
ware profesionsl de que dispone, la
Soundblaster olrece un secuenciador
de 64 pistas (Sequencer Junior), un
editor de voz {(Voice Editer), el MIDI
BOX, un apurato gue se conecta so-
bre el puetto del joystick con una toma
MIDI “In" y cince tormas MIDL “Out™,
lo gue le confizgre la posibilidad de
conexion a cualquier teclado de PO,
olra lema joystick, para urilizar & su
gusto una palanca de Juegos. Ko as-
pecie de gran inferés es la posibilidad
de ampliaciéin de esta placa por medio
de dog zacalos ubicados en L misma,
que efrccen 12 voces suplementarias
astéren, que afiadidas a las anieriores
suman un total de 24,

cCudl comprar?

La solucién a csta pregunia la tiene
el usuario, todo depende del uso que
se viya & hacer de la targeta: profesio-
nal o para escuchar las midsicas y efec-
los de somide de los videojuegos.

En el primer caso la mejor es la
Soundblaster, que tigng muchas méds
psibilidades de expansion, como el
MIDI, 11 entruda v salida de sonido vy
una gran cantidad de software muy
prolesienul. Ideasl para el manics que
desea trastear a fondo con la midsica
y por una vez, sacaile provecho a su
PC on csie camp.

En el segundo cuso, Adhib ofrece
por un precio liperamente menor lay
misindas prestaciones (iniciales), en
cuanto a reproduccion de sonide se
rctiere, de la tarjela Sounbluster v ade-
mas sicmpre es posible wtilizar pro-
grumas de misica para la creacidn de
TLCSIras proplas partituras. Bl ML o
las posibles csapasiones, entradas
salidas, son innecesarias pard el uso
quc vamos a darle a la tarjera.




ADLIB

Los videojuegos

sl larjety parece cealizada (de

hecho lo estd) pensando en los

jugadores que desean sennrse
totalmente inmersos en 138 aveniucs
que corren. Conectada a un eguipo
Que dé clicha™ o lo maisica y efectos,
el ambiente creado ey poco MENos
gque alucinante.

Su purte posierior 1iene una salida
para minijack, con lo cual también es
posible enchufar los cascos para dis-
frutar en solitanio, ¥ un control de
volumen para lograr el nivel iddneo.
Son 4 watios por canal y 4 ohmios
de resistencia.

Permite obiener sonidos muy re-
ales, tanio de milsica coma de pala-
bre, ya que irabaja desde 4 KHz hasta
23 Kllz. ¥ con la posihilidad de tener
simulldnezmenie hasla doce vaces o
canales de misica independientes.

3

AdLib

Puede trabajar danda un Lo-
tal de nueve sonidos ¢ bien con
seis meledias ¥ cinco nlmnos
musicales, dependiendo siem-
pre del software gque carpuoe-
mos.

Actalmente es una de las
1arjetas mas extendidas y mro
&5 el Juego con vna mirma ca-
lidad que no soporta y reco-
muenda su uso.

Canales de sohido!

Ampliicader:
S
Posibilidades de expansion:

Si () disco 5.25)
Precio:

Distribuidor:
| ERBE SOFTWARE Serrano 240

SOUND
BLASTER

La profesionalidad

artiendn de las caracteristicas re-
Pscﬁadas en la Adlib, la Sound

Blaster va bastante mis alli La
salida es profesional, con conectores d-
po RCA para atacar directameme cual-
quier amplificador o cadena rmusical.

Puede hacer “sampling™ o “saim-
plear”, lo cual es lo misma que indi-
car su faculiad de digitalizar sonidos
para posteriormente grabarlos y re-
producidos. Cualguier sefial de soni-
do que se le introduzca es convertida
digitalmente, de [orma que podemos
lener nuesira voz O temas musicales
en la memoria ¥ Iratarlos a nuesiro
gusto.

Posee un interface MIDIL, permi-
tendo el control y transmision de in-
formacidn con instmmenios musica-
les que tengan el mismo sisterna.

Para aquellos que desean compo-
ner y sacar un mayor partido de la

tarjeta, hay un kit con dos chips
gue aumentan en 12 los canales
disponibles. Puesto que es fac-
tihle crear miisica con ella, la
Sounel Blaster tiene uns exlken-
si gama de sofiware en el mer-
cade, 1a mayor parte de Domi-
iic Prdblico, con la economia
que ello representa. La guinda
de la 1arjeta (un detalle simps-
1icO) ES13 &N que Oene Lna £n-
tradla de 15 pines para joystick
amaldgica.

I ;
Software incluido:

Piecio:
J2.900 pe

MATL SOFT. P. Sania Musia de Ia Cubpza, 1.
28045 Madrid. Yel. (91) 527 39 34 y 539 04 75.

MegaOcio 11



Unia secuesicia de lo deme infcial.

Los mercenarios
del espacio

edlmente no 5& qué serxy de mi
si no hubiese otros mundos ha-

hitidos, Me gana la vida ha-
cienda viajes interesielares y comer-
ciando 10do tipo de prodictos con los
més extrafios alienigenas. Mercenario,
contrabandista. me han lamado de to-

'nﬂn._',

-

® E_jr's_s'g";ﬂ i

do ¥, honestamcnte, con toda la rmedn.
No conozco otro hogar gue mi propia
riave ¥y hace ya mucho que renegué de
mi patria. Soy ciudadano del Univer-
so. he gusta la forma en gue me gano
la vida y no pienso cambiar. He con-
templado raravillas en el espacio que

R

Aproximdndonos a wio de Ins planetas del sistemu.

12 Mega(cin

AWESOME

Recuerdo haber leido en
algiin libro de historia
pre-holocausto que
nuestros antepasados del
siglo XX no conocian otra
especie inteligente que la
suya propia. Algunos -la
mayoria— incluso se
negaban a reconocer la
hipotética existencia de
algim tipo de vida
extraterrestre. ;Que se Io
digan a mi abuelo, gue
hace treinta afios acabd
en la barriga de un
Vorxek mutante de Ia
galaxia NHC-02236!.

T —— ey
roens humanos han podido ver: nebu-
lewsas de vivos colores, planetas gaseo-
508 rmayores que una estrella, cinturg-
nes de asieroides, nacirmentos de ga-
laxias, mundos con varios soles y
cientos de lunas., munkdos muertos, de-
siertos, habiados, grandes, pequefos,
rOCOs0s, verdes, pamuamnosos, mundos
exIralerTesines.

En buen fro nos metimos

MNos disponiumos a disfrutar de un
merecidn descanso tras una venta im-
portante. Fl viaje, adn habiendo entra-
do en el nperespacio, se hacia tan len-
0 v tedioso que los muchachos co-
MeNZaren a inpacientarse. na mafia-
nd me despertaron el temente ¥ alyu-
nos miembros de la inpulackon. Con
und s0nrisa de orejy 4 Omejy, me insta-
ban a variar nuestro rumbo ¥ hacer
una paradifa en la pomers gulasia que
CHCONTEESCINOS, aungue solo fuera pa-
T4 LOmAr una cerveza. Ante tan amable
invitacion no tuve incomveniente en
cammbiar mis planes y desviar la nave
nacia el sistema Octariano, asl que los
muchachos dejaron de golpearme en
la cara y me sacaron las astillas de
debajo de las ufiay, ;0ué contentos se
pusieron!. Yo. es gue con tal de ver
feliz a la gente...

Fl tal sisterna Oclariano erd ms in-
héspito de lo Que parecia a sitnple vis-




2. Bien es cierto que, aprovechando
el descanso, endriamos ocasién de
haceralgunos negncins extri que nun-
ca vienen mal, pero también es verdaid
que los oclarianos no son gente agra-
able. Conseguir el combustible nece-
sario para salir de alli no 1ba a resultar
nada facil, aungue 1o peor de todo era
que el sisterna entero podia ser des-
truido en cualguier momenks, ya gue
los octarianos estaban €n guerra con
los homikahns, termble mes asesina
donde lus haya, Asique en este honito
decarado comienza una de las aveniu-
rs mias emocionantes de mi vida de
pirata espacial. Espero que al menos
vosomos disfrutéis con ella

Ni gue fuera tfan Sola

A bordo del Elapidac, nuestra tor-
midable nave espacial. tenemos gque
abandonar el sistema antes de que su
destruecion sea inmimente. Para ello
detemos conseguir el combustible ne-
cesarno realizando cuantos negocias y
misiones nos sea posible. Todo este
argumento encuhre uno de los mejores
matanarcianos que hemos lenido oca-
sion de ver dlomamente. No podia es-
perurse otra ¢nsa de la prestigiosa
compahiia Psygnosis, desde luego, co-
mo lampoco podian dejar de obse-
quiarnos con una de sus fabulosas pre-
sentaciones. El prirmer disco de Awe-
some contiene un pequelo cortome-
traje (seria injusto llamarlo de oo
maodo) en que nuestra nave Elapidae
se desplaza velozmeme por el espacio
y sostiene una terrible lucha con un
navio enemige. Os podemos asegurar
que la calidad de la animacidn es dig-
na dela rilogta Star Wars. Vames, que
George Lucas habria podido incluirla
en El Retomoe del Jedi sin que desme-
reciese al conjunto.

Varios juegos en uno

El juego reflcj los vizjes de nuestra
nave entre dos planetas del sistema
oclariano, con cinco fases distintas
que se van repiticndo en cada viaje
PETO SIEMpre coll encriigos y mapea-
s diferentes. Algpung de estas fases
hien podria constitulr un juego inde-
pendiente por si sola.

Frimera lase: Todo empieza cuan-
do saltamas al hiperespacio y nuestros
vontroles deicelan una amenaza que
oos obliga a pasar a velocidad sub-luz.
[in escuadron de naves enemipas se
interpone en nuestro canmine. La bata-
Il comienza en un fabuloso scroll
muluidireccional. La nave siempre
apunta hacia amba y ocupa el centm

i

Esle ex un encmigo moy aparente pero poce peliproso.

de la pamalla. Izquierda o derecha. ha-
cen girar el fondo, mientras gue amiba
y abajo propulsan hacia delante o ha-
cia atras. Bl control puede parecer ex-
Irfio @l proncipio, ya que no es el -
PICO de un MAtiMUICianos, Pero wres
de darmuos cuenta yu nos habremos
acostumbrudo. En wode momenio con-
tamos con 12 ayuds de un radar para
eliminar la toalidad de naves enemi-
gas, cinurones de asteroides o bases
cspaciales. Este instrumento es vital
para CONServar nuesird inegodad fisi-
ca y la de la nave. Es mas, casi tesulta
s fécil acabar esta fase mirandg s6-
To el radar, claro que asi nos perdemos
los estupendos graficos, el magnifico
seroll y las soberbias explosiones,
Segunda fase: Ya estumos cerca del
planeta de destino. Solo queda regular

la trayectoria y meler los datos en &l
ordenador Je a bordo para,.. jaten-
cifml. ;Oué es eso?. No, no puede ser
cierto... pensé que solo eran una le-
yenda pero jlas serpicmes espuciales
existen!. Ante nuestros 0jos ardnitos
apirece un Piganiescoe monsirug arf-
culado que evoluciona a velocidades
increibles por el espacio. Libramos de
&l nn resuliard sencillo. jPosicidn de
combate!. Un méGdule de ataque se
desprende del Elapidae para huacer
frente al enemigo. La nave adopta una
POSICION en perspectiva LIpD Space
larrier. Se necesitar nervios de acero
¥ rcflejos de portero de fiithol-sala pa-
ri esyuivar lay pusadas del monsiruo
y. a1 la vex. conseguir que nuestros dis-
paros alcancen su dizbdlico cuerpo.

oz
=
m
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Al margen de grcades espoviales, cf fuego también 1#os permile jugar con un

tannmia,

En este mopa obtenemns informacinn de Tny planctar del sistema, de sus disteacios
¥ SNE caFaclerISIicas.

Tercera fase: Pareciu imposible pe-
re nos hernos librado de la hormorosa
serpiente. Par fin la superficie del pla-
ety dparece majestuosa v limpia alla
abajo. Pero claro, 4 estas aluras no
ibamos a suponer gue entregar el cur-
pamento seria pan comido. Por e50 no
nos sorprende lo més minimo gue in-
contables hordas de naves alienipenas
alaguen el modula desprendido de
nuestra Elapidue antes incluso de po-
der tomar tierra. j(jué fastidio! Vemos
desde arriba cémo nuestra navecilla
rota sobre si tnisma y se desplaza sue-
cando un decorado con suavisimo do-
ble scroll. Aniguilando enemigos cas
de forma rutinaria mientras nos loma-
mos un calé y leemos el periadico,
observamos en los instrurnentos de a
bordo que la atmdsfera del planeta es-

14 Mepgalicio

td constituidy por gas letal, asi que no
eslatd de mis recoger las cépsulas de
oxirenn que dejan las nuves al explo-
wr (Qué pesadas! A ver si e dejan
aterrizar de uny vez...

Cuarta fase: Ya he conseguido ate-
rrizar en la plataforma pulsando lu ba-
tra espaciadora. Mds inconvenientes.
La superficie del planeta estd comple-
tamente infestada de bestias horribles
que tratan de alraparme. Pero no con-
seguiran impedir que entregue mi car-
ramento en el subsuelo del planeta
donde viven ocultos 108 octananos. A
mi no me gana nadie a cabezota, Re-
cogeré mayor pader de disparo para
amguilar al maldito monsruo que me
cierrd el paso ¥ me plantaré en sepuida
cn el intertor del planeta, Fso si no se

me agota anies el nxigeno de 1a esca-
fundra, claro.

Quinta fase: Por fin hemos entrado
en el comnplejo. Entregaré 1a mercan-
via y estaré alento a posibles negocios.
Por lo pronta, ¢ren que voy a vender
unos cuanios cristales y me compraré
armamento mis potente para la nave.
Fsa serpiente casi me da un disgusto...
Bueno. el deber me reclama. Hay que
entregar otra cargamento. Vuelvo al
Flapidue y programo el piloto automé-
tico hacia el nuevo planeta de desfino.
Saltamos al hiperespacio, pero una
nuevd aletta hace que la computadora
de a borbo reduzes automiticamente
la velocidad. Lina patrulla espacial nos
da el alto. Al parecer, ] cargamento
que fransporlamos no es del wdo le-
g4l. Mira gue si nos toman por delin-
cuentes... Habri que liarse a titos con
ellos. No hay riempo que perder darkdo
explicaciones. ;No guerian diversion
mis muchachos?.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Awesome €x un juego de excelenie
caltdad, El scrofl en tode momenio
es sensactonal, sin dude uno de los
puntos fuertes del programa. fa
muisica y el sonide en general man-
tienen embién un altisime nivel,
Los grifices en olguna etapa del
viafe guizds desmerecen un poco al
confante (aurgue por lo general
estan muy birn realizados), pero
las magnificas secuencies de lo
presentacion hace que el juegn se
merezce un sobresaliente o nivel
grifico. Awesome es un producte
excelenite que se vende por si solp,
pero ey gue ademds viene en un
pack de lujo ¥ con una camiseta de
regalo. jToma ya!.

OTRAS VERSIQNES:
Amiga v Atari ST.

Creador:
PSYGNOSIS

Distribuidor:

DROSGHET
Lo mejor:
El original iratapiento del areade.

Lo pecr:
El manual no es demasiodo com-
p'km. o

; Sonido: &
-t Graficos: 9
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LOS TEMPLOS SAGRADOS

El grupo de Aventuras
A.D. ha lanzado Ia
segunda parte de la

trilogia “LEYENDAS DE

Cl-U-THAN" iniciada

con la DIOSA DE
COZUMEL y gue tendrd
su final en

CHICHEN ITZA.

ste segumdo libre, dividido en dos

E;Sgtcs, narta s averras comoe

¢ Monro, desde que abando-

nasie la isla de Corumel jumo con el
loro Kuill, a boerdo de la Yucatana.

En la primera parte 1a accion s¢ ini-
cia en alta mar, siendo precisamente
el miar Caribe tu primer contrincante.
Lna vez en uerra fieme, las aventuras
cortindan en el templa de Tulim y la
selva que lo rodea, hasta que encuen-
tres la mancra de continuar f carnting,
Alli hay una zona muy especial Ilama-
da las Magicas Estancias Interconexas
yue pondrd a prueba la paciencia y el
ingenio de muchos jugadores.

La sepunda purte, mds variada e in-
teresante, ocurre toda en el ermplo de
Coba, donde hay que ejecutar ¢ientos
de uccioncs, sacrificio incluido, par
poder hallar la forma de comtinuar
hasta Chechen Btz

Como ya es habimal, el guidn es
muy schde y estd bien rabado, lo-
grandose una buena ambieniacién n.e-
diznte conerctas descripeiones y el
buen uso de los mensajes.

La programactdn (de la manc de
Juan Manuel Mediny, programador
ambeén de la Espacial) parcce ser
bastante compleia, con deralles muy
cuidados.

aimatty |

i o]
=Lk

-

ay
il w

LI priraer obstacalo del juego: e mar.

Los grificos son muy impactantes en
16 bits, abandonado el tipo de fotografia
vigja que tanto se anuncid en Cormmel
para dirles ¢l adecuado colonido. En los
% bits tamhién hay algunas pantallas
muy buenas, pero se abusa del asumio
del espejito gue, aungue comprende-
mas, es hastante monatono.

La presentacién es muy completa,
CON MAMN?Z fars mapa incluido, msto-
rig y esquems de los rernplos y de la
Fona, ¥ hasta una seccion de ayudas.
Tarmbién parece que al Iin se han de-
cidido a cuidar un poco mis la juga-
biltdad, dandn diversas claves para po-
der pasur las partes mas complicadas,

Muy puosiove considerarnos tum-
bién el que las dos pares sean inde-
pendientes y separudas por una clave,
cvitdndonos el engormoso sistema de
unms y catgas Jque tpdos padecimos
en Cozumel.

Ll formaroes el clésico de aventura,
sin muchas innovaciones, cosa logica
s1 los AD. pretenden mantener una
uniformidiad en 1oda 1z Inlogia.

Brillg la aventura por la ausencia de
pe:rsun:?]es, crer gue hay dos o tres.
Farece que, despues del empacho con
los de Cozumel, en esta parte se han
decidido 4 dar un mayor énfasis a los
obijctos, pues hay muchos y de uso
complicado.

Tambi‘n es importante destacar la
incorporacion de un sistema de abre-
viaturas gue permiten repetir la Glima
orden dada e incluso cormegir las 6r-
denes mal tecleadas.

VERSION COMENTADA:
EGA)

Estamos ante un buen produclo,
cartinnacién de nne scpa, con
gran afractive para los amantes del
génere v los gue hovan jugade la
primera entrega. Pere también es
un jurge pensadn para los gie se
inicion, con ang mayor jupgabili-
dad, un argumenfo mids clara 3 un
enfrque mas divertido v sin el en-
gorro de lox puntos para pasar de
OAa parie a otra.

QTRAS VERSIONES:

PC, Amiga, Atari ST, Spectrum,
Msx, Commeoedore 64, Amsirad
CPC y PCW.

Creador:
AVENTURAS AD.

Distribuidor:

DRO SOFT

Grificos v jupabilidod.
lo peor:

Feliu de sonido y alguna animadion.

PC (CGA

Sonido: -
Graficos: ¢
Adiccion: 8
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L'u ariginal juego de inteligencia.
{Amiga)

Itimamente eslamos asisien-
do 4 un hecho curioso y pgra-
dable: la mayona de las em-

presas de software se estucrzun en
Credr juegos origmales, ideas gue nun-
ca anes hayan pasado por nuesteos
ordenadores. Esie s el casn de Reve-
ladon, juego en el que encannanos a
ur Tarerd que se dedica o penetrar en
casas ajenas en busca de su especiali-
dud: lis cajas de caudales. ;Qué hay
de mulo en ello?. Cada uno se guna la
vida como puede.

Nuestra mision consiste en abrr ca-
jas fuertes girando las ruedas de sus
mecanmsmos de cierre, Cada rueds de-
ne cuatno segmenos v 1a puerta de la
caja solo s¢ abrird cuando todas las
flechas colvreadas del mecanismo
coincidan con los colores de los seg-

16 MegaOcio

¢Habéis intentado
abrir una caja fuerte
sin conocer la
combinacion?,
Imposible, seria mucha
casualidad acertov.
cEs0 creéis?. Pues
resulla que no es tan
dificil ¢ incluso puede

resultar divertido.
e A e P i e

mentos de las ruedas gue estén apun-
tande. Ya con la puerta abrerta, debe-
mMOs €arnos prisa en recoger cuanias
riquezas o bonificaciones podamos,
yia que se transtormaran en alts pur-
laciones, viday exira y otro tipo de
ventajas. MNos llevara diez segundos
obtener cady una de extas cosas,

Los niveles, como es légico, au-
menlan progresivamente en dificultad
¥ en nimerp de roedas. No todas estas
ruedas pueden girarse directamenme,
tun 50k las gue tienen discos. Las de-
mds experimentan un girg cuando
comnciden dos scgmentos del mismo
color, ya que la dnica regla de esee
Juego es que dus colores iguales no
pucden ser adyacentes, Fxto suele pro-
VOCAT UNa redccion en cudena necesa-
rig para complewr cada nivel o com-

pPletamente desastrosa 51 no se caleu-
lan las consecuencias. Por 1 no nos
vermos muy capaces de controlar estas
IEACCIONES, CONTAMOS com tres Clemes
para trabar las ruedss sin esferas de
engranajes. Esto hard que aungue
coincidan dox colores no se produzca
el inevitable giro con sus wsospecha-
dus consecuencias asociadas.

Existen dos colores especiales: el
blanco, que no provocs gire en caso
e adyacenciy, y el rojo latente, que
hice sonar la alurma y significa la pér-
dida de una vida.

En ciertos miveles aparccen nnos
discos con mimeros: son los Powe-
rups. Alrapdndolos obtendremos ven-
Laajas cormk parada del reloj duranee un
tiempo, volver o la conliguracidn ori-
einul del nivel (muy il si e has he-
cho un lio, pero desastroso si ya estu-
bas acabando) o una honificacion de
tiempo exira.

Hay que reconoacer gue el tema del
Juege no da ocasidn al grafista par
lucirse, pern ain asi los sefiores de
Krisalis han conseguido unos prificos
bonitos ¥ una presentacion graciasa,
Buena suernie ¥ cuidado, la policia vi-
pila tus pasos.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Revelntion es ur juexo bositente
original, entroffe una cieric difi-
cultad v regquiete grandes dosis de
ingenio y vividn. Todos vstos ele-
menlos podriar kaberlo convertide
en un prodiucto genial, pere ln ver-
dad es giee fe falta ese alpo indefi-
nible gue los ingleses llaman
“cameplay”. Yo sabéis por dinde
van los tiros jno?.

OTRAS VERSIONES:
Amiga, Atari 85T y P(C
Creador:
KRISALIS

Distribuidor:

SYSTEM 4

Lo mejor:

Lo peor:
Ne demasiado adictive.

Sonide: 7
Graficos; 7
Adiccadnm: 6




THE POWER

Una historia de amor

Max y Mini son dos simpdticas burbujas gue vivian
felices en Ia CPU de un viejo VAX 780. Un dia, Mini,
la chica, decidié comprobar si el amor de Max, el
chico, era sincero y se perdio adrede por los pasadizos
de un laberinto solo para ver si la rescataba. ;Como
sont las mujeres!,

i yue decir tiene que Max em-
Nprr:ndiﬁ presto el rescute y dic

pronto con sy amada, peno Mi-
m ain albergaba dudas y se perdio
NUEVANETEE, esta vezZ en un laberinio
wdavia mas inrincado. Por desgracia
para el pobre Max, esto s conviriid
en una costumbre, de mudo que todos
los dias, después de comer, Mini salia
a dar un pasen y acaba perdiéndose
por ahi, jSefior, qué cruz!,

The Power es un trepidante arcade
de laberintos con milltiples niveles de
dificullad progresiva. Manejarmos a
Max v el jucgo consiste en recoger
todos los coraromes esparcidos por ca-
da nivel. Loy vex hecho esto, rescabi-
mos @ Mini (basta con tocarla) para
weceder a otro nivel. Dicho asi pucde
parecer scncillo, pero el peculiar ma-
rejn de nuestro pecsonaje hace gue la
tarca no sea tan facil y gue, poco a
poca, se vaya convirtiende en algo
desguiciante,

El menid resulty bastante oniginal.
De wmaio superior al de la panealla,

provocames un suave scroll con €l
joysck hasta dar con L opeidn reque-
rda {1ahla de récords, opciones, -
los de crédito).

E! menvirnac o de Max resulta curioso
y merece cspecial atencion. El monigote
no pucde desplazarse libremnente. Habi-
malmente se encuemry parade, apoyado
contra algin muro. Para levarlo hacia
doncle gquereinos hay que tocarlo con el
puntero, pulsar disparo y elegir 14 direc-
¢iom adecuada. Entonces, y en esto hay
que tener cuidado, Max avanzard Tibre-
mente sin posibilidad de detenerse hasia
que encuentre alzin obstaculo en su G-
mino yue lrene su avance. ;Vais viendo
ya la dilcultad?. Por suerle, exisicn una
semw do bloques gue tambidn podemos
desplazar, hacicndo nuestta MIsIOn un
poce mis Nevadera, Flay que ener o
cuenta que algunos blogues, al chocar
conira oires, los destuyen, con lo que
posiblernente no podartos pasar de nivel.
El bloyue rojo destuye al verde, el verde
al azul y el gl al rog.

Redwlmente ya hemos visto algin
gue oo jueguecillo de parecido desa-
reollo ¥ con el mismo manejo, pero la
verdad es que no demasiados. Asi que
prelemos afiemnar que es onginal en
cuanlo a que no es el mismo juego de
siempre con diferentes grificos. Ila-
blando de prificos, son sencillos, pe-
guenos, manejables {mas con rawn
que con joystick), ¥ cumple perfeeta-
menie su cometido sin mayores alar-
des 1écnicos m espectacularidad. Fl
juego resulta bustunte entretenido, en
parte por su desarrollo en si, en parte
porque el sistema de claves permite
empezar Wita ueva partida a partir del
nivel en que lo dejumos par idluma
vez. Por cierla, que si el mimero de
niveles se os gueddy pequeiio, siempre
podréis disefiar otros nuevos con todas
las maldades que queriis ponerdes,
gracias 4 un completa editor de nive-
les yue viene con el propio juego. For
ilume, sdlo gueda mencionar que la
misica esld francarmente bien y gue
incluye voces digitalizadas.

VERSION COMENTADA:

AMIGA

Un juego inlcresanle, con BUENos
griificos, Sonido y un desarrolio
original. Sin duda algune pasaras
btienos pomentos jupamdo con £sie
atractive ¢ ingentose videojuego.

OTRAS VERSIONES:
Amiga y Atari ST,

Creador:
DEMONWARE

Distribuidor:
SYSTEM 4

Lo mejor:
La idea.

Lo peor:
Fi eontrol con jeystick.

Sonido: 8
Craficos: &
Adiccidn: 8
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SWITGHBLADE 2

Un arcade, simplemente

cQué contar de un juego como éste?
Switchblade 2 es, como nuestros lectores mds
despiertos ya habrdn deducido, la segunda
parte de Switchblade, y no sélo en este punto
es un derroche de originalidad.

1 argumento cuenta gue dos-
Ecienms afios después de que el

malo de wrmo, que se lama
Harvoc, fuera vencido, resurge de
nuevo para sembrar el lerror y (odas
esay cosas. CTomo de cosiumbre, sélo
tna persona puede impediflo, v esa
persona somos nosouos, los dnicos
descendientes vivos de Iiro, el héroe
{por fin algo que diferencie este argu-
mento de los demés; no es mucho, pe-
ro mis vale poce gue narda).

El juego llega a nuestras manos con
la nada despreciable cilra de seiscien-
tas panrtallas, en las cuales nos vere-
s luchar dando increibles salios, so-
lo compummbles 1 los gue efectuamos

18 MegaOxin

al air el despertador a las siete de la
matiang; también nos agacharemos
para esquivar o alcanzar a HUESHOS
enemigos, dispararermaos con distdneas
armas gue iremos comprando (el con-
sumismo invade los videojuegos) a
medida que recojamos las monedas
gue de cuancdo en cuando aparecen ti-
radas, ¥ harernos Otras monerias entre
las gue se incluyen perder energia y
morir, Fsta dltima accidn se puede re-
pelir inicialmente cuatro veces, gue
casualmenle &5 el nomero de vidas
£0n que contamos.

Las seiscientas pantallas que co-
mentaba wnies estdn sagrupicas en seis
niveles, con lo que cada nivel se Hewvn

cien paneallitas (;a que se nota que
tenpo calculadora nueva?), a2l rmmo
de los cuales hay siempre un enemigo
de mayor tamano y resistencia que lIos
dernis. Mo me direvo a aseguratlo, pe-
10 quizds se haya adadido este detalle
pard darle originalidad al juego.

Las armas que podemos comprar
son variadas, incluyendo desde rayos
ldser de grun polencia basta cohetes
que se dirigen awtomdticamente hacia
los bluncos presentes en la panalla,
destruyéndalas con gran limpieza. Fs-
t1 arma es uno de los detalles verda-
deramente originales del juego (ahora
hablo en seria), y hace mis divertido
2] juego en contra de lo que pudiera
pensarse, pUeSIO Que aunque no tene-
mas que andar cogiendo posiciones
especiales para acabar con la peligrosa
launa gue habita los parajes por los
que paseamos, produce un gean placer
ver como Ins cohetes van ellos solivos
nacia los distintos blancos.

Por lo demds, poco se puede comtar
del juego que no se haya dicho ya (o
que sf s¢ haya dicho}. El argumento
estd muy visto, y el desarrollo no
afiade nada nuevo, ello no impide
que cnicarmente el juego esté muy
bien realizado, ¥ sobre 1odo que cree
adiceicn,

5f, porque a pesar de todo hay que
reconocer gue los juegos de esie tipo,
cuando estdn bien hechos y son agra-
dables a la vista, resultan adictivos, Fl
Juego es Uy AlTayente, porgue pard
empezar el desplazamiento no se pr-
duce pantalla a pantalla, sino con un
suave scroll. Tiene ademéis unos gri-
ficos bastante atractivos, con treinta y
dos colores en pantalla ¥ unos deco-
rados que sin estar recargados, no re-
sultan Lampoco demasiado parcos.

El movimiento es bueno, mante-
niendo 1a thnica general del propruna,
es deuit, sin ser nada deslumbrante pe-
1 5in que se le pueda poner fallos. El
personaje respende bien al joystick y
su conrrol es facil v tan usual como
en cualquier otro juego: tan séla el
salio alo s& obuene de forma distinka
4 |1 habirtual de pulsar disparo a la vez
que se selta, aungue en cierta farma
agacharse pata flexionar las piernus y
estirarlas luego rApidameme sea mis




En e} exterior debemos teaer cuidado con foy enemigos lerresives ¥ obreoy. (Amigu)

logico (vamaos, gue hay gue agacharse
prmera ¥ luego saltar de golpe).

Asi gue oo bay nada que censurar
a este Switchblade 2, excepro su nula
originalidad. Pero fuera de eswo, se tra-
ta de un buco juegs, al gue quizi sélo

e

se le pueda criticar, aparte de la origi-
nalidad, sus seiscientas pantallas, ex-
cesivas para lo poco variado de su de-
sarrollo.

Ricardo Palomares

A \" LB B R

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Un arcede Hpico en ef gue ovinza-
Hios cort urt hombre (o swnilar) es-
prcialmente equipade, disparanda
& diestro y siniesire, descubriendo
pasajes octllos, esguivandn dispg-
ros y enfrentandonos a enemigos
finules de fave de gran fonelaje.
Predecible pero bien realizado.

OTRAS VERSIONES: .

Amiga v Atari 5T,

Creador:

GREMIIN

Distribuidor:

Le mejor:

Lo peor:

Tan original coma de costumbre.

Sonido:
Graficos:
Adiccion
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I a comyuista de Pekin es ya un
hecha, Tan solo hay que buscar
al Gran Maugo Alqueniista para

que nos revele fos componentes de la

pilvora y asi volar de una vez por
todus esa maldita muralla.

I[ahed que it conguistando territo-
rios purad tener el paso libre hasta la
ciudad de Bapdad. Este es, a grandes
rasgos, el argumento de Genghis
Khun, una sabia combinacion de arca-
de y estrarepin

Se inician Ias hostitidodes

Ya estamos preparacks pura enurar
en batalla. Pero como en la guerra to-
do vale, no estard de mis enviar algin
gue oo espin o lerritorios enemigos
para ver qué se cuece por aquellos la-
res. 8i los informes son favorables, na-
du nos impide lanzarnos a la conquista
seleccionando un temitone sobre €l
mapz. Es entonces cuando entramos
en la fase arcade y, adoptanda la per-
senalidad de un imirépido guerrero.
nos flamos u repartir mandobles enire
las foerzas enemigas. Hay dos mane-
ras de conquistar un territorio: conse-
puir que el enemigo se guede en infe-
ricridad numérica ¥ se cinda, o legar
hasra el puardidn de cada nivel y de-
rratarlo. También podemos batirnas
en retirada, y esto s¢ consigue salien-
do por 12 izquierda de la pamalla. Una
uyuda bastante especial viene duda
por la tecla definida como ARROWS,
Pulsandoja obtendrems el eficaz apo-
yo de los arqueros. Usala cuando al-
gan engmigo te impida sepuir avan-
zando.

51 ha habido suertecills y hemos pa-

nado la batalla, tendremos que dejar
un determinado nomero de soldados

20 MegaOcio
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GENGHIS KHAN

La Gran Muvalla China se erigia poderosa inlterponiéndose en
ia arrolladora marcha de Genghis Khan hacia Pekin. Ahora
ya nada podia detenerlo y menos avn un simple muro de
piedra; unas cunntas balas de cafion serian la Have hacia el
triunfo. El problema era que ni el Khan ni nadie de entre los
suyos sabin comne fabricar Ia pélvora.

JAM=! 2323
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Parante tade fn partida fenemos accesa
@ un meni de gpeiones. Listimo que
sfendo un progroma espafal fodos Tow
fexios estén en tngles. (CFC)

custodiando el territorio ocupado; pe-
ro los habitantes son rebeldes por na-
uraleza y si ven gue un ejéreilo muoy
numeroso les oprime se rebelardn cau-
sando imporiantes begas. Asimismo,
acumular demasiados soklados en w
gjército es perjudicial para la higiene
y favorece |2 propagacion de enferme-
dades contagiosas.

Analizando
el nivel técrico (bip, bip)

La verclad es que ya podian haberle
puesto, cuando menos, un poco de
musiquilla. A Lo largo del juego tan
5010 se puede escuchar un piddo cuan-
do hzcernos una selegcein y algin que
otre sonido metilico cuando entramos
en batalle. Los graficos tampocd son
prun cosa. Realizados en madde O y
basiante pequeiios, los sprites tienen
un bomte colotido ¥ efectian wumos
mavimientos adecuados. De wodas for-
mas, el resultado fmal ha sido wn pro-
ducto bastante atractivo para jugar.

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Genphis Khan o5 un fuego basorte
entretenido. Aungue no destagie
por grificos ni por senido, merece
la pena echarle un vistazo. Segure
gue mds de uho quedard literal-
menfe engenchado hasia gue con-
siga termitiirselo,

OTRAS VERSIONES:

Spectrum, Amstrad CPC y PC.

POSITIVE

Distribuidor:

DRO SOFT
Lo mejor:

Sonido cosi puln.

Sonido: 3
Grificos: &
Adiccidn: 8
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'CHESS HOUSERS

Curiosa mezcla de ajedrez y arcade

hess Houwsers s un ariginal

Juego en lres dimensiones tipo

Alien §. Hacia ya ticmpo que
no veiamos programas de este opo, de-
hidn quizd a que el mercado se satrd
€0 5u momento con esies productos.

Nada més cargarle, Chess Housers
nos hace recordar aquellos vigjos v
enirafiables juegos como Knightlore
de Ultimate o Batman de Ocean. 1.ue-
go, iras jugar un rato, las diterencias
con estos clasicos resultan obvias, cla-
ra. Carks yno en su lugar.

Ll persenajc eentral no €5 un ¢xplo-
rador ni un superbérce. Es, simple-
menle, una mano, asf como suena.
Una mane qgue se urmstra sobre las
buldosas v que empuja o destruye B-
chas. El escueio manual de msiruevio-
nes weluc poco sobre la naturaleza de
npestry mision. Se nos Babla de que
hemos caido en la cusu del ajedree y

ot _"'A."F'\ Lo

-"*K\

Lot praficos y of seroll son de gpran colidod,
PC ¥iGA)

yue debemuos buscur ul rey para com-
pletar el juegzo., De su leciura Lambién
parcee desprenderse gue 1as fichas gue
alli habitan nos facilitardn la wrea, pe-
o que tamén podein llevamos a la
ruima. Pues, jgué bien!.

La pomera parida no nos aclara
tampoco de qué va el asunto. Tras mo-
ver un par de personajes que supues-
tamenle son pepnes, nos quedamos
encerraloes en un pequeno tecinto del
fue ne hay escapatoria posible, Los
malditos pecnes han taponado la sali-
du. A wbortar particda tocan. De todas
tormas la suavidad del scroll de la
pantally, usi vomo el del oscilante
mensyje " game over” nos dejan grata-
mente impresicnadoes.

En posteriores purtidas vamos
wvanzando cada ver un poco mas y
cogiéndole rustlle al jusgo. Descu-
brimos que lodas las piezas tenden o
avanzar en la direccion a la que apun-
tan segln el movimiento que les co-
rresponde como piezas de ajedrez
Asi, los peones, que suglen tener un
obstaculo detemiendo su avance, salen
disparados hacia delante cuando su-
primimes diche obsticule. Normal-
mente, el Gmco peligro que corremos
es el de ser arrollados por alruna ficha
descarriada © el de guedar encerrados
en un recinto porgue las piezas ban
blogueado las salidas. Claro que, con
un poco de vista serd muy sencillo ir
avanzando sin temor 2 las reacciones

El ajedrez ha pasado en
wmultiples ocasiones por
las pantallas de nuestros
ordenadores personales.
En un juego tan sobrio y
tradicional comao Sste,
pocas innovdciones
cabian esperar, Pero lo
gue nadie habria podido
imaginar es que algin
dia lo veriamos
convertido en un juego

de accion.
[t e

en cadena yue pueda provocar el he-
cho de suprmir un obstaculo.

Pasito a pasito, pensando ¥ calcu-
lando, avanzamos cada vez un poco
mds y casi sin darnos cuenta guecda-
mos hteralmente enganchados al orde-
nador jugando una y otra parida.

VERSION COMENTADA:

PC CGA

Chess Housers ex un juego sencillo
con un planteamiento origingl. He-
sulte muy apradable par sus sim-
paricos graficos ¥ su buer acabado.
Jupar con €l es verdaderamenic
enrretentido, atingue no tene la su-
Sficiente accicn como para monte-
ner ¢f interés por lns sigles de lfos
siplos, amén. De todas formas, re-
rotierdeado.,

OTRAS VERSIONES:

Creador:

THABOLIC

Distribuidor:
Lo mejor:
Lo peor:

Todos fos niveles son praciicamen-
e fo misto.

Sonido: 7
Craficos: 8
Adiccion: 8

MepaOeio 21




T

DISC

Es la hora. Los
combatientes se
preparan para
saltar a escena.
Unos se acomodan
nerviosamente el
casco, otros afilan
su disco de acero.
Todos estin
pendientes del
comienzo de la
batalla. Premio
para el vencedor:
conservar su
pellejo intacto.

Los gladiadores del tercer milenio F 2

( :nrria el afo tres mil ¥ pico
D.C.. ¥ las cosas no marchaban
demasiade bien en este peque-

o y tevolloso planeta. La superpoblu-

cion era el mayor de lox problemas

con gue se enfrentaban los gobeman-
tes ¥ para subsanarlo no s les ocurrid
mada mejor que ¢l lanzamicnto de dis-
cu o vida o mugnte. Asi como suena.
Lo e hasta enfonces habia sido un
shmple juepo gue los nifos practice-
ban a la xalida de ba escuela espacial,
se convirtid €n un termido métodao de
control de natalidad. Ser designado
parz los campeonatos de disco signi-
ficaba la muerie o gozar de una nueva
oportunidad de competir de nuevo.

Era la ley dc la sclvar sdlo el més

fuerte sobrevivia. Un método cruel ¥

despiadado, como la vida misma.

Ahora ya hemos superado todo es-
to. Ya no huy superpobluciton, tenemos
métedos mds civilizados para contro-
lurla. No #n vano SOMos Una superpo-
tencia galictics en lo que a4 prixduc-
ci6n e instalacudn de gases letales para
pusrderius y jardines de infancia se
refiere...

Luchadores, a luchar

Disc es un formidable juego de Lo-
riciel gue nos inroduce en el mundo
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de los simuladores depontivos futuris-
tas, Arras quedaron ya deporles arcai-
cos come el fithol, tenis o haloneesto.
Ahora o que pnva es la competicion
4 nivel inrerestelar en violentos depor-
les espaciales, en los que To imporan-
e N es ganar, ni siyniers participar
Fl dnico objetive es sobrevivir.

Nada mds cargar el juego, Disc em-
piesz a deleitarnes con una maravillop-
sa mikica con efecioy de vomdo dig-
talizados. Realmente expectacular sila
comparamos con las habnuales cha-
rangas con Jue se nos martillea desde
el zurnbador del PC.

Lo primero es elegir nuesteo lucha-
dor, escogiéndolo entre un selecto
cripo de novawgs., Después escogere-
mos & nuestro contrincante v €l ripo
de combale en que deseamos partici-
pur: entrenamiento, campeonato... Y
ya, por fin. ¢l unsiado enfrenlarnicnta,
Preparate porgue b hucla serd ermible,

Ef combate

El recinlo del juego estd dividido en
dos partes: muestea zona y la del ad-
versario. Fl svelo de cada una de las
zotas consta de ocho enormmes buldo-
sax yue wan desapareciendo com hitbi-
lex golpes de diseo. No hay reglas.
todo vale. El objetivo es eliminar al

contrano despojandole de so foerza
vital, lo cual se logrs polpedndolo, ob-
ma ey, con el disco. El movimivnto
de los personajes esrd iy logrado,
contando incluso con deialles gracio-
sos como el modo en gue recuperan
el equilibnoe cuando pisan al borde de
la zona. Podemos recoger los discos,
lanzarlos, esguivarlos. detenerlos. En
un rnomento dado puede haber varnoes
discos revoloteando por la estancia.
asi que 'cuidado!.

Eptlngo

El juege es realmente entretemdo.
CON W ovimienlo suave y manejable
y unos efectas de sonido espectacul-
res. Todv muy bien, pero es preciso
comentar un par de cosillas. .

Prinero: los programadores alar-
dean de que su idea cs original. Fienso
que no es del todo ciero. Es venlad
que 1o hay juegos de estas caracteris-
ticas para ordenador (al menes yo no
recuerdo ninguno), peio la kea en si
ya aparecia en 4 pelicula Tron.

Servndo: el cambio de discos (56l
dos, pera parecen cientos) entre parti-
i v partidda resulta sgobiante, sobre
o cuando ain 1o nos hemos fami-
Liarizado con el manc)o ¥ pasamos
més ticmpo cargando que jugando. Se

A




VERSION COMENTADA.:
PC

Dise es un crrocionarte combate qie
pore a priceba nnestros reflejos y da
rienda seella @ toda fa agresividad
gtie Hevernos wcummileds. Un buen
producte mas de o afemada compa-
dia francese Loriciel. Recomadade
para tudos los piblices.

OTRAS VERSIONES:
Atari 8T, Amige, PC y Amsirad
P (disea ¥ cassetle).
Creador:

Distribuidor:
PROEIN 5.4,
Lo mejor:
Lo paor:

K cambio de discos.

Somido: 9
Graficos: 7
Adicciin: 8

HHED o8
® :

Ef friego se bosa en of lanzamiente de un platille contra el enemigo, (PC VGA)

aconseja la instatacion en disco duro.
Por to demils, hay que decir gue Disc
responde # las expectativas que siem-

prC §€ crean en torno @ un juego de
Loriciel. bMuy bueng.
Pavid Burgos

GAZZA I

I ¢ bueno de exte juego es la am-
plia gama de posibilidades que
pusee. Abundantes memis ¥

subrmenis nos ofrecen intergsantes op-
cienes a M de crear un equipo que se
adapte a nucstras preferencias, Asf
podemas elegir nuestro equipo {entre
fos mejores de Europa), variar el once
fitular, hacer cambios en las Eoticas, su=
it jugadores juriors al primer equipo ¥
dar Ia haja, comprar 1 vender futbolis-
tas. Tumbién se nos permite clegir el
citeno de juego y cstablecer todo tipo
de condiciones sobre el parnido.

Amdga

Paul Gascoigne ataca de nuevo

Cuando ya se nos habin pasado la resaca de los

mundiales y el fiitbol
nos llega por television
en dosis mds moderadas,
Ewmpire vuelve a la carga
con un nuevo simulador
futbolistico: Gazza 1I.

Es de destacar ¢l hecho de gue po-
damos asunur ¢l papel de entrenador,
midnager vy jugadar. ¥ también resulla
novedosa la inclusion de un oeador
incansahle que proporciona soplos so-
hre posibles fichajes ¥ nuevos valores.
Y Hepamos a lo gue realinente ntere-
sa: el partido. Los praficos tienen has-
tante colenido, si, pero se han visto
rucho mejores. La vision cenital del
juego obhga 1 establecer una inevita-
ble comparacicn con ol Kick Off. y
Gazza 1] sale bastante perjudicado. El
seroll, el movimienta y la rapidez de-
Jan mucho gue desear.

Son muy simpiticas las aninacio-
nes de Guzea y de! perindista cuando
comentan las incidencias del partido.
1.2 misica resulta agralable ¥y mar-
chosa al principio, pern se convierle
pronte en ritmo machacén e insisiente.

VERSION COMENTADA:

AMIGA

La verdad er gue Anco Cont SH €X-
celente Kick Off 2 y posteriores ver-
siones mejoradas ha dejade sy
alto ¢f lstdn en lo que a juegos de
Jitbol de refiere. Desgraciademen-
te, razza I ne estd g la altura de
fas circunstancias.

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Atari 8T, Spectrum 48,
Amstrad CPC, (-84,

Creador:
FMPIRE

Distribuidor:
PROFEIN §.A,

Lo mejor:
Nrmerosas epriones.
Lo peor;

Constituye un pase airgs en juegos
de frithol.

Sonido: 6
Graficos: 7
Adiccidon: 7

¥,
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PORTS OF GALL

Estrategia adictiva

Si os digo que este simulador reproduce la vida de una
compania de barcos mercantes, y qgue no vais a
encontraros con misiles teledirigidos, ni con
submarinos nucleares, ni con hordas de piratas,
probablemente pasaréis ln hoja y no leeréis este
comentario. Asi que mejor no os lo digo.

orts of Call nos pone 4l mundo
Pdc una compania naviera de

framspore maritmo; de una o de
cuatro, pergue hasia cuatro jugadores
pueden competir entre si por hacere
con un hneco en el mundao de Tos bir-
co5 mercantes. No es guc tenga miedo
de que dejéis de leer estn, pero os ase-
g0 que ©5 un juego muchao mas di-
verlido de lo que puede sugerir a pri-
mera vista,

Para empezar, y tras clegic et nidmero
de jugadores e introducir sus nombres,
asi como el de sus compaiiag, deberg-
mos decidircwinto Gempo durard 1 jue-
0. Podemos escoger ontre una, dos. tres
horas, o simplemente continuarto hasta
que se acabe, es decir, hasta que Jas
empresas sc queden sin fondes.

Cuda empresa parie con un capital
inicial de cuatro millones de dolaces,
gue es mucho menos de lo que parcee.
Para gue 0s hagdis una idea, el menor
precio de un barco usado {por supues-
i, 10w nuevos no pueden ni tocarse al

principio del juepo) ronda los dos mi
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ltones. A esto hay que sumar el coste
de las repataciones, puesto que el barco
no estd en buen estado. y cada dia yue
puse el bareo nos costard en oo a
cuare © cnco mil dolarcs de manteni-
miente. Exo sin contar el combustivle,

Una vez wengamos el barce en con.
diciones podemos comenzar u rans-
porlar mercancias. Escogemos la car-
ga, el destino, ¥ entramos en 1a prime-
ra fase ammida del jucgo. Debemuos
sacar el harco det muelle en el sentido
yue nos indican (Cs devir, gue no po-
demos sacarlo con el morro apuntando
hacia el puerte). E&ta tarca, que a prio-
1 parece TAcil, no lo es debildo a que
los harcos no ticnen la maniobrainli-
dad o welocidud de respuesis de un
automovil, por ejemplo. [a inercia
gue adguieten al proporcionarles un
determinado empuje hace gue mds de
una ¥ez nos denes un buen golpe con
ticira, momento en el cual se dard por
concluida nuestra mggstral maniobra,
Tras comwucamos el nivel de desper-
tectes sufrido ¥ darnos opcidn a repa-

ratlos, debemos decidir la velocidad
en nudos durante la travesia. A més
velocidad, més consumo de combus-
title ¥ menos duracidn del vigje, 1e-
percutiendo en menor gasto dc man-
tenimiento del barco. Es on este punto
cuando la avuda de una calceladora se
hace imprescindible.

Al comienzo del juego debernos es-
cager vn puerla donde situar nuestra
empresd. lo cual determinard tamhién
la bandera bajo 12 que navegan nues
tros barcos. Entre los puenos podamos
encontrar a [Londres, Nueva York, Rio
de Janeiro, San Francisco, etc. 51 urna
vez comenzadn nuestro periplo nos ol
vidamos de volver de cuando en cuando
& Nuestrd PUerlo nos encontrarermnds con
desagradables sorpresas (como por
ejemnplo, desfalcos en nuestra cuenta).

Ademds de las tareas de sacar el
barco e nteoducirlo en los muelles,
now veremos de vez en cuando en pro-
blemas tales comno esguivar iceberys,
evitar choyues con barcus fuera de
control, etc. Llegados a este punio
conviene aclarar que NOSOLOS no Te-
nemos que dingir el harco durante ta
travesia entera (algo qoe serfa suma-
mente ahurrido}, sino gque durante el
viaje podemos dedicamos & otras ta-
Teas Comoe intentar conseguir créditos,
pagarles, efectuar lipolecas sohre el
barco ¥ levantarlas, asi como comprar
otros barcos, venderlos, etc., es decir,
realizar todo tipo de operaciones [i-
nancieras con ¢l fin de conseguir an-
menlar los beneficios (algo gue, dicho
sea de paso, no va a sor nada facil).

Cuando nos encontramos en algin
puertn podemos reparar nuestio baroo,
llenar los tanques de combusthle,
echar un qjo a tas ofertas de transpor-
fe, ¥, 81 las ravones econdmicas gue
nos ofrecen no nos convencen, llevar
el buguc 2 dique seco. Al Iniciar Ia
carga de alguna mercancia pueden
APArccer preguntas que nes invitan a
transportar pequchias cargas de dudosa
legalidad y, generalmente, demuy
buen precie. En nuestra mano estd
aceptarlas o tanienernos denteo de
les limites de la justicia.

En las labores de olicing podemos
ver rambién un grafico gue recoge el
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Mend principal. (Amiga)

flujo de capital a lo largo de los dlii-
tnos doscientos dias (algo mas de ana
hora en vempe de juego real, aproxi-
madamente}. En é podemos asustar-
nos de Los negoeios yle hemos hecho.
El coste de la travesia se corresponde
con una Ilnea ligeraniente inclinada
hacia abajo Que representa ¢l Coste de
nanteniniento del harco dursnie el
via|g, acabando con una brusca subida
que indica el cobro del precio del
transpone. 51 la linea gue sube no
compensg el descenso que tuvo Jugar
con la primera lingy, bemos hecho un
mal negocio; en Caso contrario, babri
yue tomar nota para hacemos una idea
de las cifras que hay que mancjar si
queremios ganar dinero,

{na interesanie idea

Ports of Call ne nos pone al mando
de un epército, ni nos convierte en die-

ses, ni nos sienta en ¢l despacho de un
alcalde, pero contiene AN estraiepia
como cualquiera de estos jucgos. Se
trata de una idea gemial, que se ha lle-
vado a lp puntalla del owdlenador de
una forma discreta, pero suficientc-
mente bueni

8i. los graficus son bastante buenos,
excepto en la tase del puerte, dende
¢l barcu se representa por un canjunto
de 1inecas en lugar de mediante sprites.
El zonido es, en honor 2 la verdad,
poce atracvo. 5in musica (al princi-
pio del juepn cltemox un tikmo Ma-
chacon que no sule de tachin-tuchian),
los efecteos son muy pobres, limilan-
dose pricticamente 4] e de las ma-
quinEs MIENtras nos encontramos en
I Tae de conrrol del barco.

El movimiento de lay fascs “arca-
de” e dizcreto, sungue el verdadero
chjctive de estas Tases no es yue nos

movamos deprisa, Sino correctamente.
Por su parte, 1a dificultad es muy alia,
repercutiende en una adiccidn tam-
bien elevada. Al contrario que cn otros
jueges. en Ports of Call las dificulta-
des nos impulsan & probar otra vez, ¥
otra, ¥y olnd...

El jucgo s conmtrola con raton, aun-
que como furma altemativa podemps
tambicn usar el teclado. [n ambos cu-
0%, alingue mis en el primero, el ma-
ngju es sencillo, existiendo sclo alpiin
problema en li fase de manejo del bar-
co, donde el midn no estd correcta-
mente alinepdo, kr que produce yue
los indicadores de einpyje se muevan
mis de 1a cuenta. Por lo demds, no hay
ningin proklema.

Y ¢l punto luerfe de esic juego s
encuentrs en su oginalidad. A pesar
de gue no rate de unz obra de arte de
la programaciom, se ban teride en
cuenta infinidad de dealles produ-
ciendo una sensacion de realidad es-
peluznante. Si a eso le sumamos el
hecho de que sca la primera vez que
esta idea es utilizada para rcalizar un
juego, tenemas un juego distinto v
atraciivo. Recomendade a los amantes
de la estrategia.

Ricaerde Falomares

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Ut rueve juepn de estrategia, con
&l gue desarrollar nuestras escon-
didas aptitudes de empresarios, y
que enpgancha con une pasmosa [o-
cilided. A pesgr de unt acabade un
lario espartano, no cabe duda de
que estanos e wn qlractiva fue-
g0 de cstraiepia.

OTRAS VERSIONES:
Amtpga y P

Creqador:

THE DISC COMPANY

Distribuidor:

SYSTEM 4

Lo mejor:

Original y completo.

Lo peon:

Sonido; 3
Graficos: 7
Adiccion; 9
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ISHIDO

El sendero de las piedras

Segiin las antiguas leyendas de la vieja China,
todo aquel que domine la técnica del ISHIDO se
converfird en un auténtico maestro, y serd capaz
de aprovechar tode el poder de su subconsciente
para poder predecir con toda exactitud el futuro.

CCOLADE nos sorprende
Aotrﬂ. VEZ CON Uil Mlevo ¥ exei-

tante juego de mesd gue anti-
guamerle se jugaba con piedras, v que
llegn a formar parte de Ja filosofia de
la vida.

El jucge vicne acompafiado de un
completc manueal llamade “EL SEN-
DERQ DE LAE PIEDRAS™, donde s¢
recogen ung gran cantidad de conscjos
¥y replas sobre el [SHIDO. Esie ma-
niual nos cuents cOMU SUrgid y s¢ pro-
Page este juepo por todo €] mundo, v
como las gentes vlilizaron su puder.

El ISHIDQ tue descubiero por pr-
mera ver en la época modema (1961,
en uny excavacion arqueolépica al
norte de Inglaterra entre restos drsi-
das. Al principio nu se sabia nada
acervn de exg rableto, ni §i quierd se
CONOCHL %1 BLa UN JUego, ¥ si tenid an-
tecedentes, En periodos sucesivos se

26 Megallcio

fueron descubriendo tableros simila-
res con piedras 2 lo large de todo el
mundn {Méjico, Nepal, Japon, etc.).
N1 los arquedlogos m los Nildsolos po-
dian enconirar pleno sentido a lo que
habiun encontrado. Fue finalmente un
monje taoista el gque proporcions la
respuesta al mundo entero.

ISHIDO es un juego de piedras de
gran tradicién compuesto pot un ta-
blero de 96 cuadros, con una disposi-
vion de dove cuadros horizontales pot
ocho verticiles, en el cual tienes que
colocar habilmente lus 72 piedras que
tienes.

En hreves palabras el juego consiste
en que ticnes pledras de sews colures
diferentes y con seis anagramas o ins-
cripciones diferentes, gue en conjunio
son 36 piedras. Cada piedia estara re-
petida una vez. lo que hace un total de
72 piedras. Todas ellas estin vueltas

hoca abajo y saldiin en un determing-
do orden. Pues bicn, tu tienes que ir
colocando una al lade de otra hacien-
de coincidir, o hien el color, o bien la
inscripcion, hasta haber terminade
con todas las piedras.

F1 colocar el total de las piedias no
e convierte en un masstro, ya gue
despuds de jugar varias veces te dards
vuents gue eso no es muy dificil.

Lo mds interesante del juego es
aprender el camino de los 4 senderos,
s decir, el arte de colocar una piedra
en la mitad de una ceuz formada por
uiras cuatroe piedras. Bsto, gue aparen-
temente es senvillo, requiere una gran
hahilidad v poder de concentracién.
asi come de observacion. El “libio de
los custro senderes™ comenta que Wo-
ying Xao jugaba c¢n ¢l sorprendente
nivel de “ocho 4-Sendervs™, v que po-
cos de sug subdites podfan alcanzar
sola siete.

Cuantos mas 4 Scnderos hagas, mds
punluacién oblendris. Tal s asi que
el primer 4 Sendern valdrd 25 puntos,
y &l duodéuimo 4 Sendero valdra
50,000 puntos. Puntuacién casi impo-
sible de obiener. # no ser que seas un
descendiente diveclo de Zav v seas la
auténtica revelacion del siplo XX,
Una buena puntuacidn seriun unos 1500
i las dos horas de empezar a jupar

Eslards jugando un “Juego Maes-
uw” & vacias la bolsa creando ocho
coincidencias de & Senderos atrededor
de tas seis piedras de apertuea. Si con-
sigues jugar en ese nivel, jenhorubue-
na, estds en el camino de convenire
en una leyenda!

Las reglas son scneillas: colocar
una pieza del mismoe coler v dibujo al
lado de otru. La cosa se complica
cuando tienes gue haver coincidir dos.
tres y cusdro piedras. Si haces coincidir
cualry, temlnis formado un 4 Senderos

Si na se le veurre como hacerlo, el
programa te puede decic Jdonde puedes
poner, pero ki ayudn s¢ pega con no
aparecer en la tabla de récords. Tam-
hign puedes consuliar el tipo de estra-
tera gque puedes seguir, v cada vez
que tengas un 4 Senderos puedes ha-
cet ung pregunta al Oridcuks

Tl juego viene con una serie de ta-
bleros ¥ piedrus standard, pero o las
puedes modificar, O crearte unas nue-
vas mediante un editor de picdras que
viene dentro del programa. También
nos permitird modificar cualyuier jue-
go de picdras con el Deluxe Paint.

Q1ra ppeicn a tener en cuenta, aun-
gue no muy Imparfante, £5 gue nos




VERSION COMENTADA:
PC

Juega de mesa entretenide gue ne-
cesita de gran capocided de con-
cesiracion. Buenos praficoes,
amplio mens de apciones y mny
vriginal. No defraudard g los juga-
dores de ajedrer.

QIRAS VERSIONES:
Amiga y PC.
Creador:
ACCOLADE

Distribuidor:
DRO SOFT

Lo mejor:
Originagl y estretenido.

Lro vepeania ney indico lay fichoey gee guedan por poser. (PC VGA)

La dificuliad pera legar u ser

firte deja elegir entre sonido de PC o soni Si te pustan los juepos de mesa v

do digitalizadeo. lanlear estrategias podemos decir
& B Bl D
Graficos: 7 ALISHITE pides o il vl el que 15HIDGO es uno de los juegos que
- i o= 3 % e gy 4 o lsTar v o PR e T
} Adiccion: 9 ordenador solo, td y el ordenador, td :;. \"u_" "j }-' IM":' l}_d L_;.u,: r\ mur}. ITL_II.lU
& | shnido: fh ¥ un companero contea el ordenador,  UF THTEIATY HOCMAS B8 MUY @ i e

0 H contra un compancTo. Jovier Mortin
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JELRn B514 cergy!
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a8 .2 raza human3 ares l
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CK

En busca de la novia perdida

Los detractores de este juego preden decir que en el
fondo no es mds gque un arcade de plataformas, con
los mismos defectos y las mismas ventajas que
stempre, pero s justo reconocer gque Chuck Rock
tiene las gotas de originalidad necesarias para decir
gue estamos ante un juego distinto.

o primere gue hay que elogiar

I de Chuck Rock es su escena de

introduccion, en Ta que se narra

de forma animada el argumento yue
da pic al juego.

En un dia seleado y tranguilo.
Chuck y su companera Ofclia se en-
contraban en casa. disfrutando del pla-
cer de estar juntos. Chuck esperaba
impaciente ante el picdrovisor el co-
mienzo del partido de toowock. mien-
tras gue Ofelia se encontraba fuera
tendiendo la colada. De pronto, un
luerie polpe en su cabeza hizo gue
Oflelia pendiera el sentido. El despre-

28 MegaOcio

ciable Gary Gritter la cogid de los pe-
los y se la Nevo armstrando. Estuba
claro que Gary estaba Incamente ¢na-
morado de (Melia, v que en un srrcha-
to de celos 1a rapto. Pero Chuck no se
ibat @ guedlar quieto... Digo gue Chudk
NO sciba a guedar guieto... CHUCK,
HOMBRE. DEJA DE UNA VEZ EL
FPARTIDO Y VE A RERCATAR A
OFELIA.

Exacto, asi. j0h, no! El tapariabos
de Chuck estaba en ly cotada ¥ no
puede ponérselo. Picnsa alge Chuck..
¥ deprisy,

Bueno, un pufado de hojas no es lo
mas clegante pero s lo mds priciico
y rdpido. Sdlo espero gue consipgas
rexcatar a Ofelig antes de que llegue
€l vtonio...

iAh! Se me habia olvidado decir
que nos encontramos en la Edad de
Picdra.

El juegn

Tras 1a graciosa presentacion. en la
yuc aparecen ideas tomadas de las his-
torias de los Picapiedra, pasamos al
Jucgo en si, en el cual Chuck empren-
deri la husgueda de su amada. Se mata
de un juego de platalormas lipico,
aungue tanta el rmulamient gralico
como las armas que podemos usar lo
diferencian de otros juegos del misino
estilo.

IPara emipezar, los golpes que Chuck
puede propinar son sdlo dos: 1a patada
en wire, ¥ el wipazo. El primero es
bastantc habitual cnire la multitud de




personajes gque invaden los videojue-
gos, anungue no suelen sujctarse ¢l 18-
parrabos migntras salan. Por su parte,
el fripazo represents una total innova-
cion en el carapo hidico-informético,
¥ da oma idca de o que avanza la tec-
nolopla. Por 51 acaso todavia hay al-
guien que no tenga claro en qué con-
siste utl Inpaxo, o5 alyo asi como on-
coger la cnrva de felicidad (esa que s
consigue a base de beber cerver y
comer econdero) v luego expandicla de
ealpe. Se trata de un movimiento de
dos ticmpos, de muocha efoctividad,
También podeomos recoger algunas
piedras gue, sungue nos hardn cami-
nar mas lentamente, nos proporcion:-
ran cobijo para las avalanchas que de
cuando en cuando se nos vendran en-
Cingd, ¥ que comstituyen una ¢xcelente
arma arrojadiza.

El juego extd estrichuradn en varias
lases, al término de las cuales... ;SOR-
PRESA. NOTAY LN ENEMIGQO DE
MAYOR TAMANGO Y DIFICUL-
TaD! De hecho, al final de cada fasc
ne hay enemigo, o cual es tan nove-
doso hoy on dia como Jo fue hace al-
EUNOS Afioy SNCOontrarse una inmensa
mole de pixels.

Entre los enemifcs gue vamoes i en
contrar hay pajarracos prehistoincuos,
cangreios, peces, etc., los cuales no
resultan demasiado peligrosos, aun-
gile hay gque aprender a medit la dis-
tancin 2 la gue lanzar noestig temido
golpe mortal, porgue en cuso conirario
se nus echardn encima, peovocando
ung disminucion de la energia y, ©n
casn de que estemos muy deéhiles, 1z
desaparicion de uni de nucsinis 1res
viglas,

Cumo boen jucpo de plataformay,
en NUmerssds ocasiones serd obligado
clecluar saltos perfectamente medi-
dos. von el fin de evilar caer en tram-
pas sumamente peligrosas para npes-
a satud, La destreza con el joystick
se have. pues. imprescindible. Ade-
mis, en ocasiones habra gue estmular
a la fauna para que nos ayuden en
nuestra bisqueda. Por ejemplo, cieris
prerodactito dormildn despertani tras
uno de nuesteos contungdenies Tripasos
¥ IO fransportani @ zonas de ulro mo-
do macessibles, También serd necesa-
o usar la cabesw: un cocodnlo gue
dommila con su vienlre encima de ung
piedra pusde converlitse en un exce-
tente rampolin si encontramos algo
tjue arrojar sobre su cabesa (como wna
piedra) mieniras neselros nos encon-
s encimia de su ook

Ffa bellenn es wil para tomar on pegueRio respire. (Amiga)

Y avanzado el juepoe tendremos
oporlunidad de apreciar las habilida-
des natatorias de Chuck, aunqgue habri
gue echar un vjo 2 la cars que ligury
en la esquina inferior derecha para que
ne se pong 1otalmente azul, porgue
se nos puede marear el muchacho y a
ver (ué hacemos enlonces...

¥ poco mids se puede decir det de-
sarrollo de Chuck Rock, excepto gue
exstd plagado de dotalles comicos gue
nos iMpulsardn 4 seguir con un senti-
mienk: muche més sano ¥ alegre gue
&n esoy juepos en las gue sc disparan
bormbas de destruccion masiva, o Co-

hetes teledingidos. o Lantas otras ar-
rmias futiristas.

Y de o demds, qué taf?

Pucs bicn, gracias. Los gréfices son
de tamano nermial. pero muy colods-
tas ¥ divertidos. Chuck, come buen
eslabdn perdido entre ¢l hombre y el
mone, vi arrastrande sus manos por
elsuelo v liene aspecto de brutote. .05
decoradoes estan muy coidados, mien-
iras gue los enemigos nos deparan mis
de una sorpresa (ya veréis cuandao ten-
$ais gue pasar por debajo del dinosau-
ne, yih

MegaOcio 29



Chuek Rock se dispone a presenfar un
partido de fonirock. YA ver si crmpicio
ya™!, brama colérico, “Se me esfin
acabarde lay provivieney de
Coco-Koce.™

¥ 56 la Hevn amravtrando. LI ropto ex
ung cosa mey fea.

%
e 4

Micrtros tomte, s befla evposa
Ophelig, resigrede o perderese ¢!
epivadio 315 de“Cristal de Roca™, se
haila en ¢l pativ tendiendn ta colada.
Poco sespecha gue alguien espla sus
mavitnienios.

“sQue ha sido esa?”. Exclama Chuck.
“rOpheveliqnaal [Troeme gy
Coca-Roca!. Mas af ne vbierer
respuesfa, of cuvernicole sale 4 ver que
s

JBOOGNK!. El mahvado Gary Gritter,
vilury donde fos hava, polpea fo lindo
cabecita de Opfrelic von nitg gorra...

v, Cietos! Jirphelia ka
Aeraparecido! (Yo me Ia hen
recpestradol™. B0 st ettt
Lhuck sole die cose se fos pariolones.
“En cucnin me ealea alpe, ¢ ore a
emterar ¢sg Muzion de Gory, “0MF pokre
Oiphelin ', Agul conmenza b Sromd

! & ‘ .I:,.‘
{Amiga)

El muvimiento es fambién muy
buenc ¥ no hay que ponerle ninguna
papa. En las zonas donde el decorudo
tiembly, parece (ue s¢ nos va a caer
la pantalla a cachitos...

El juego es original en su argumen-
10 ¥ linga graficy; por el contrario, el
desarrullo esti bastanie visio, a pesar
de ello ciertos dewaslles 1o salvan de la
mediocridad. Por oo lado resulta
muy adictive, ¥ como es habitual en

M MegaOcio

La cava Inferivr derechu indiva ef tiempe que Chuck puede pormonecer bucegudn.

esle tipo de juegos habrd que calcular
bien lusy movimiertos pata sobrevivir
el mayor tiempo posible.

En fin, gue sin Ser un nuevo con-
cepto de juego, al menos esta ver se
han dignado cambiar el estilo de los
grificos y la historia, aportando bue-
nas dosis de humor ¥ convirtiendo a
Chuck Rock en un juego interesante.

Ricardo Palormares

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Aungue en el fondo vea lo de siem-
Pre, ne s¢ puede negar que Chuck
Rock merece una huena nola por
su cofided, taonte grdfica como en
la referenie al movimiento, y por su
nriginalided. Si no Henes todavia
un fiege de plataformas, o si los
glie tienes SOn excesivamenle anti-
guos, Chuck Rock es tu juego.

OTRAS VERSIONES:
Amiga y Atari ST,
Creador:
CORE DESIGN
Distribuidor:
PROEIN S.A.
Lo mejor;
Original y de gran calidad.
Lo peor:

Na deja de ser un tipico arcade de
plataformas.

Sonido: 7
Graficos: ©§
Adiccidn: 8




{Que tiene miles de programas, G

cartucho, disc

Caracreristicas CPC Plus de Amstrad:
& |28 Kb (CPC 6128 Plus} y 64 Kb
(CPC 464 Plis) de memorta Rarn.

# Gircuito generador de sanido en stareo.
@ Incluye unidad pars casserte y cartucho
(CPC 464 Plus) o unidad para discos de
3"y cartucho (CPC 6128 Phs).

® Faleta de 4.0%6 colores.

# Monitores monotromao o color.

® |aystick analogico para juegos.

Hasta &l 15 de junio, con cada CPC Plus
de Amstrad te damos de regalo un
comvertidor de television Asl, el monicor
se transforma en un televisor para que
puedas ver tus programas favoritos
cuando tl guieras.

Tu tele ¥ tu ordenador juntos desde
39.900° ptas. jincreiblel... ;verdad?

Por ese precio.. aeo que deberias pillar
alguno. colega.

* Prarin final recemendado, M incluids.

s e (] 900400052 AMSTRAD g
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Vista pesterel de wane de lus maves, {Amina)

& dice que 12 paz s un periodo
S de ticrpo entre dos gucreas ¥,

lamentablemente. sucle ser cier-
0. La digbolics Jerarguia de Ur-Cuan
armenazaha con romper la armonia rei-
nanie enire las galaxias desde la [irma
del Tratadao, wsi que 12 Alisnza no [uvo
mas remedio que eolrar €n guema
Cuermy por establecer L paz, La clema
parddeya.

Juego cargade. ;Y ahorg qué?

Srar Controb recrea la icha interes-
telar de g Adianza contra la Jergrguia,
Desde el mentl principal se nos ofre-
cen tres (ormnas de entrar cn batalla:
practica, melée y juego completo,
Ambos contendientes son, inicialmen-
te. humanos. pero rambién desde el
menid principal es posible seleccionar
otro ipo de rival. Asi, podemos parti-
cipar dos jupadores manejando joys.
tick y tecladn o hacer que ol spundo
Jugador sea una compuladora (control
por ordenador), un cyborg o un
pystron. Estos dos dliirnos rivales vie-
tlen controlados a medias por una puer-
soma ¥y el ordenador, v cada uno de

32 MepaCicio

ellos cuenta com tres mveles de penicia
quu podemoes variar Ling ver realiza-
das todas eslas selecciones, solo falta
clegir el modo en (ue gueremaos com-
barir contra lu malvada Jeramuia o
contta la Aliunza. Claro que esto alri-
me o514 rescrvado para aquellos que
cuanda jugaban i vagueros, de pegue-
flitos, siempre hacian de forsjidos para
ver si se podian curgar al que hacia de
sheriff. Porgue 1os malos soo los de la
Jerarquia, que consre.

JA jugaanas!

Asl. de entrada, o mds pracrico Te-
sulra escoper la priclica, valga lu re-
dundanciz. Do esla manera jremos
aprendiendo el manejo de Tas naves de
combate con vislus a luluros y mds
interesantes cnfrenramientos.

En meode prictica podemos elegir
eniie oche tipos de naves diferenies,
cada upa con determinados niveles de
tesistencia y poder de disparo. Alpu-
nas navios son cxremadamente rEipi-
dos ¥ mangjubles pero con poca auno-
nomia de disparo. Otrox poscen ame-
nenei eficaz poro son lentos y dispo-

En pleno siglo XXVII
se firmo el acuerdo
mds importante de
toda la historia de la
humanidad: el Tratado
entre la alianza de las
Estrellas Libres y In
Tierra. Nunca anies se
habian unido tantas
razas diferentes para
un fin comun. La
defensa de la libertad y
de una existencia
pacifica en el Universo
quedaba asegurada.

nen de cscasa maniobrabilidad. Mo se
puede decir que unos sean mejores
qui olros; su valor se mitde en funcién
del enemigo con el gue se sl luchan-
don. Por cale molive resulla convenien-
¢ cofiocer ben tanto las caracteris(i-
cus de las naves propius como las de
la Jerarquia {supmiiendo, uny vez
mids. que estéis de parte de los buenos
de la pelicula).

51 ya cstdis cansuados de tanta pric-
lica ¥ lo gue busedis cs un poco mis
de accion, 1o vuesire €5 ol modo me-
I¢e. Ly verdadera competicién cntre
fuerzus siderales comicnza ahora. Es-
tamos itmersos en una temorifica lu-
chi entre dos bandos de cuatro naves
cada una, seleccionadas entre las gque
patticipabin en la prictica. Agul cs
donde radica la importancia de conn-
wir bien ¢l funcionamiento de cada na-
ve, Bl orden en que saldrdn & combatir
es elements primordial pura el triunfo.
Huy que lener en cuents ue una nave
oon nas delerminadas curucteristicas
pucie resultar completamente inttil
COmLTA CIETTOS CTCMIEDS ¥ coflvertirse
en arma devastadnrm contra otros. Asi
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fue, mucho ojo ¥ cuidadn con malpas-
tur un ovio haviéndale luchar contra
N ememigo gue no es el adecuado pa-
ra s polencial.

Finalmente solo gueda comentar cl
made full gamwe. Aqui, ademds de par-
Leipar en combales, SOy ¢ un
emocinnante juego de estrategin. En
la parte derecha de la pantadla visva-
lizamos las drdenes que estamos cn
condiciones de dar y una [sta de nues-
tra flata estelar [in la pantalla del juc-
£o vernes estrellas gque muestren dife-
rentes colores scgln scan coleoniza-
Mes, inex ploradas, mundos muertos o
planets minerales. Podemos dirigir
nuestras naves hacia cllas, entrar on
combale con el encmigo, establecer
una colomia, explotar una mina, cons-

Lus spisilex dirigidos sow letales, sdle una nave rapida prede exeupar de clios. (PC)

Iruir naves nuevas on la base espacial,
clevar fortifieaciones, sitiar al enetni-
go, reclutar nuevos mienibros para la
tripulacién... Todo ello guardanda ri-
gurosos turnos, clan esld.

{Xriginal, 5 senor

La verdad es qgue Star Conlrol es un

Jucgo atipico v, por tanta, ariginal. No

o5 cxpctamente Ll MRLATIATCIANGS N
un juego de cstrategi, aumgue redo
clementos de ambos, Los praficos son
pequenzjoy, nuda del olro jncves, y el
sorido tampoco ex o gque se dice es-
pectacular. Pesu w ello, Star Control s
muy adictivo e infercsanle, aungue
cussla un poco acostumbrarse a dis-
frutarlo. Recomendado.

NIT ENTER ID SUIT OR SPACE

Nave enemiga desirgida, Hemox gonado wilg

batalla, pero ne lo guerra. (CPC)

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Nadie podia pensar o estay alluras
quc un fuega ambientado en el es-
pacia ¥ oo extrafias crigiuras con
teptdculos como protagonisias, pu-
diese solirse de la ruting y ser ori-
ginal Pucs vayas, tos sefiores de
Accolude lo han conscguido v, ade-
pids, cor Exifu.

OTRAS VERSIONES:

Amstrad CEC, Spectram, PC, C-44
yAmiga.

Creador:
ACCOLADE

Distribuidor:
DRO SOFT

Lo mejor:

{higinal ¥ adictivo.

Lo peor:
El uspecto estétice,

VERSION PC

Tan adictive o meis gue la version
Amsirad CPC. Incluye puntellas de
excelenle calidad con miisica ¥ su-
nidos bastante brenos. Bl miimero
de paves que participen en lu préc-
fica ¥ en le melée es consider-
abletrente superior al de la version
CPC y 5o manejo es mucho wids
reql, puestny qie cada nave expe-
rimenta la fucrza de la gravedad
¢ inercia. Muy, pero que muy bue-
pg en grificos, adiceidn ¥ origi-
nalidad.

Sonido: 4
Graficos:
Adiccion 9

L5211
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El mundo de Fantasia estd nuevamente en
peligro. Solo ti, Bastian, puedes evitar que
desaparezea completamente engullido por la
Nada. ;Serds capaz?

U Tl e VT o e Tl

]?Hﬂll'!'s

Que no muera la imaginacion

astiwn ha abiedo e libro migt-

i ung vey més. L.os hay que

) CSCUITIEntar, perc es gue
Faniasia os un mundo tolalmenie ime
sistible. Por desgracia, las nuevas son
descorazonadoras: una vee mis, la
Nada amenuss con devorarlo todo y
no dejar vestigios de un mundo que
sicmpre ha sido refugio para los gue
suefan. Hay que eviturlo a toda costa.
No debemos permitiv que 1 Empo-
tatriz Infuntil vy, con ella, tndo el
mundo de Fanrasia. desaparczaa pa-
ra siempre.

La Historia lnterminalle IT se desa-
rrolla en seis fuses distinlas, siguiendo
el argumentn de la pelicula. A nivel
técttic, ol juego estd impeeablumente
rcalizade v cuidade hasta el minimo
detalle; s grificos son fabulosos, o
movimicnio muy suave v la miisica
buenz. Los cfectos sonorns a lo largao
de todo el jucgo ostan nwy kprados,
Todo muy bonito, sit lu presentacicn,
el colorido, la realizacion cn gencrul,
incluso la caja que conticne ¢l disco.
Pero una pelicul no ¢s un videojucgo.
Seguir su argumento para realizar un
arcade no comstituye, ni mucho me-
nos, garantia de calidad. Porque, a tin
de cuentas, ol aspecto estético (grafi-
cos ¥ sonide) es secundario. Lo pri-
mordial siempre s la adiceidn. Quiza
resulte dificil conseguir que un jucgo
sea wilictivo, pero scguro que aiin 1o
s 11ds s1 hay gue ceiiirse al argumento
de una pelicula...

(Carga y presentacidn

La clara vow digitalizada Jue la Tm-
peratnz Infuntl nos sorprende nula
mis carparse el juegn. Sepmidanente
comfemplamos Ty cubieria de wn ejem-
plar de la Historia Interminable que
muestra el contenido de sus pdginags ul
pulsar ol botdn de disparo, wodo ello
amenizado con la misica inconlundi-
ble gue idenoifica la pelicula. Al co-
micnzo de |3 partida tenemos la oca-




sion de introducir una clave gue nos
permita jugar en el nivel descado. Ca-
da vez que iniciamos una fase, las pd-
pinas del libro nos muestran parie de
la historia paca it entrando en sitoa-
cién =i no hemos vislo la pelicula.
Muy adecuado.

L.ns seis niveles

En la primera faze, Basnan se ve
transportade en barca al reing de Fan-
tasia. La Fmperarriz Infantil se haila
prisionery en ol eastille de 1a malvada
reing Xayide. Un inesperado Llerremo-
1o resquebraja los suelos y de las gric-
1as Aparecen seres monslruosos. Debe-
mos liberar 1a ciodad de tan desapra-
duhles criaturas para acceder al si-
fuienle nivel.

Lit sepunda fase es 1a més trepidan-
Ie de oo el jnego. A lomos de [ujur,
¢l dragén blanca de la buena snerte,
volamos a gran velocidad por un es-

trecho cafidn persiguiendo ¢ intentan-

do dermibar o olro manstrun volador.
En la tercors fase, Alreyvu ha sido

cipturada por Xayide v debemos ¢s-

calar los cnormes muros de la fortale-

zit para croprender el rescate. Con-

tames para ello con el poder mé-

rico de un medallén que cons-

truye escalones Taciliténdo-

nos asi 12 excalada.
En el cuarte nivel,

Bastian y Alreyu

inlenlan esca-

par de Yos

dominios

de lu

malva

da rci-

na es-

e
T

-3k
THEG TOREE - bs
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yuivandoe terribles monstruos. Atreyu
los mannene d raya mientras Bastian
los wlonta y have caer al vacio gricias
& un spray ok pinlura Toja.

En ¢l quinto nivel, cabalgamos so-
bre Artax a través del bosque de or-
quideas. Galopando fudosamenie, Je-
bemos esquivar ramas, pijaros ¥ todo
tipe de obstEculos yue se ullerpongan
£N NUEStTo camine, perseguidns porun
mortal ronjuro de Xayide.

La sexla v dllirna Fase consiste tan
slo en escoger comectamente el (-
me deseo gque Bastiun pucde pedir o
su medallén migico. De o eleccion
depende el futuro de fantasia. Para los
que no hayan vaslo la pelfeala, dire-

3% MoegaOgio

mos que el desen riene algo que ver
con €] corazon de la reina..

jQué criticones semos!

Mo se puede decir que sca éste un
producto enlocade Unicwmente 4 ven-
der mediocridad a coste de um [iulo
conocido. No vamos a caeren la iipica
srgumentacion sobre lx mala calidad
gue a vewes se ocully (rus una pubh-
cidad engunosy, pongue sle oo es ¢l
casa. Pero lo que si hay gue comentar,
en honor g Lo verdad, es gue los es-
fuerros realtrados purs rramsformar La
Hisloma lnierminable 1 en videajuego
han sidi, como viene siendea habinal
en eslog Casos, InlTuctuosos. Y no por-
que los sefones de Lioel hayan sega

teadn csfucrsos a g hore de progra-
marlo, que ya hemos alubado bastanie
las magnificencias téenicas del juego,
sine porgue 1o verdaderamente impor-
tantc. la adiccion, no alcanza un nivel
acorde con los demils uspecins del
PIOETAM.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Excelente en cuantao a forma, esca-
so en tu contemido. ES como we
honito regalo de cumpleaiios en-
vuelto en papel de colores, gie a
fos trex dias nos aburre y ya R
sabemos gué harcer con & Un gi-
gante de pics de barro con aparien-
cia colosal pero que se cae por 54
propio peso. Estéticamente perfec-
ta, monotono en cianto a _juego.

QTRAS VERSIONES:

Amiga, PC, Specirnnt, Amserad
CHC.

LINE].
Distribuidor:

SYSTEM 4

Realizacion impecable,

Lo peor:
Poco adictivo.

Sonido: 8§
Graficos: 9
Adiccidn: &
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El nuevo ordenador
ATARI 520 §TF toma el
relevo del 520 5T™ v 12
ofrece o potencio v o
alta tecnologia gue bus-
caos podro elevarte a tu
MAaximao expresion:

s Paleta de colores om-
plicda de 512 o 4096
colores: Mdas colores
para escoger.

s Chip PCM de sonido
astérgo: PMas posibili-
dades sonoros.

* Formateo de discos
compatible con
MS-DOS5: Posi-
kilidad de pasar
ficheros de un
formato a otro.

# Y la altimo ver-
sién de sistama
cperativa TOS
en ROM: MMaos
potencia, moyor
faclidad de uso.

3

AdeamdGs te regalamos
sl DMISBCOVERY PACK,
valerado en mds de 35000 pts...
para que empieces o descubirir
todas lat pesibilidodes que te ofrece o 520 STF r INELLYE J40RITEOR
que incluye:

Hyperpaint 2; Fl programa oficial de creocion de grafi-
cos para los 5T,

Music Maker 2: Poro que compongas, grabes, v repro-
duzcas U mosica en estéreo.

Omikron Basic: E! lenguaje Basic mas rapido para los ST,

Y 4 superjuegoes: Lorna (Erbe),
Faris-Daokar (System-4], Satdn
(DR Sclt), Sherman k-4

{Proein, S.A0),
66 ko) ooo Pfs- LAY Do el salto delinitivo con

ATAR! 520 5TF v disfruta de

una potencia sin limites.

m’;&ﬂgfg’;r;% s-jIéﬁ::?:;g;;i;g:ndmf 28100 Modnd, Telf (91 653 50 11 ALTA TECNOLOG'A
:%Eﬁiﬁé‘&c{é}:}]’:ﬁ?;ﬁ.éi.chmtﬁg:slgﬁsl{?féﬂﬁi & Y en lodes los centros de EL CORTE INGLES W AL MEJOR PREC'O.
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Exeulundo por los muray en basen de tox
objetas que nos periniten geceder g aiveles
sieperiores. (Amigal

La magquina
de matar

La primera impresion es de
sorpresa cusmdo introducimos
el disco en el ordenador y una
dento, como mny pocas hemos
tenido ocasion de ver, da vida

a un extrafio rebot gie con

movimientos rdapidos y
fluidos empicza a destruir
con gran precision un blanco.

ras tam IMpresionanie vcamicno
¥iene ol juego, no menos Irajea-
do y arormpaiade de ana ex-
plémdida banda sonora, como pocas
hemos escuchado en nuestro arnado
Armigi Esto, unido a la trepidante ac-
cion del juego, hace que The Killing
Gare: Show entre direcro en las listas

de juegns para complelar nuestra jue-
goteca.

El arcade, porque Killing es de este
Hpoe de jucgos, trata de controlar uns
rAguIng, con apariencia de mmsecto, d
través de un gran nimere de niveles.

Cada nmivel estd compuoesio de un
mimers imdetcrminado ke pantallas,
formadas 1 base de plaaformas gue
deberemos alravesar con ¢l suficiente
conocimients ¥ habilidad como para
suparar el tope ¥y no perecer ahogudos
por las evspeclaculares ¥ morntiforas
apuas que inundan incansablemenic
caela nivel.

Duramie ¢l juego podemos recoper
armas de diferentes clases con distin-
tos tipos de disparo. acurnular enecgia,
Jestruln CNemigos ¥, POT SUpLesky, re-
oger ¥ colocar cicrtos ohjetis de for-
mat gue estos nos faciliten ¢ vaming
 ravés de zomas bastd enonees in-
franguuables. Todos los ingredientes
necesarins para convertit The Killing
Garne Show en un auténtico bombazo.

WINTER OLYMPIAD k-

Juegos de invierno

El descensa de momtaiin ex uno de las fases mdy afractivas def jucge. (Amiga}

El 92 ya estd aqui. La Expo de Sevilla, el Quinto Centenariv, jLos
Olimpiadas!. ;Os sentis capaces de hacer caer algin que olre
récord?. ;No?. Bueno, nu imporla. Puede que 1o vuestro sean los
esynies, la nicve. En definitive, los juegos de invierno. 5i es usi,

estdis de enhoralaiena.

esulla emocionante bajar cn tri-

neo por una pendicnte nevada

sverdad?. Fe divertido ¥ no de-
masiado peligroso. Lunsarse ¢n bob ya
es olm cosy. (Sabdis la velocidad que
puedden abcanzar csos cachanos on un
descenso?. Mejor no comprobarle si no
terkis los nervios bien templados. De
todas foomas, sio o5 piea lu curiosidad,
pedéis echarle on vistaeo o Winter
Olymipiad.

Lo mily atraciive de esic programa
e La canridad de opciones previas que
ofrece: cargar lista de récords miundia-
les, elegir mimern de competidores,
seleccionar en qué pruchas queremos
compelir y en cudles no. Por lo demis,
Winter Olympiad es el tipico simula-
dor de deportes de invierno. Incluye
cineg pruchas: descenso alpino, salio
de ski, biathlon, slalom y carrera de
hohs. La opeidn de clegir 1a prucha en
que QUEICRIOS COMPCHT nos periile
dejar a un lado los cventos gue s
resulten mas antipdticos, pero la posi-
bilidad de participar un silo jugador
(lo cual stgnifica ganar siempre y ob-
terier ¢l oro) resta cmocion y ambienle
a Ta corripeticidn. Lo ideal ¢ jugar con
un anigo o similan pero coma esd g
s sictmpre posible..,

40 MepaOvia




VERSICN COMENTADA:
AMIGA

Noy enconiframus ante UM JREge como
pocas se fupr visto. Rerume colidf por
cada una de fas esquinas del disco gue
fo eonticne. Buenos grificos, excelente
rtisica, adictivo ¥ con movimicntox ré-
pidos, simves ¥ precisos.

OTRAS VERSIONES:
Solo Amipa.
Creador:
FAYUGMIKIN
Distribuidor:
DRO SOFT
Lo mejor:
La musica deif juego.

Memarezor oy caminas.

Graficos: 9
Sonide: 10
Adicciom: B

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Wirder Cymnpiad es ki buen fuego po-
ra los aficienndos af gérery. En redii-
ded no aporta rRela Rievs, pero resilio
entrétenide. Claro gque ya hemns visio
demayiados fuegos de olimpiadas de in-
viernp ¥ con oo habio mdv gue de
sobra.

OTRAS VERSIONES:
Amipa, ST ¥ PC.
Creador:
MICROVALLE
Distribuicior:
SYSTEM 4
Lo mejor:
Alte nivel de coftdnd.
Lo peor:
Carente de originalided,

Sonida 6
Graficos: 7
Adiccidn: 6
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Hollywood. {hiién poanard?

or si lodavia no lo habéis adi-
Pvinadn, Blow Low {en exparial
“Colpes Bajos™) o5 un diverti-
div ¥ “sucio” jucpo de boxeo, ¥ deci-
mMos “sucla” poryue esldn permiridas

todo tpo de polpes.

Durante ¢l jucgo contmolamos un
pagil en el ong, disponemos de 16
zolpes diferentes, a cada vual corres-
ponde una dirceeinn distineg, ¢on y
sin fuceo pulsadn. Fxristen dos tecias
de dispuro. una pard controlar los gol-
pes dc upn brazo y la olra para los
golpes del otro. También podemos
efectuar maravillosos ganchos & m-
presionantes divectos que dejardn a
NUESITD CONFNCANLE por los suclos.

El ring tiene una vista frontal. cn
tres dimensiones. Los boxcadores
siempie s¢ estardn mirtando, por {o
fue uestros rmovimientos sc limitan
4 hailar a su alrededor. Tambign po-
demns aproximamos o alefarnos del
cantraro, asi comn realizar oporiunas
eaquivas de cintura.,

El factor més peculiar y vistosn del
programa es que cxisten Tres drbilios,
que ademds de presenciar la pelea
otergan los puntos perlinentes a cada
boxeador al final de cada asalto, de-
cankindolo asf a una u a niva esquing,
se distraerdn a veces, entablando con-
vorsacion o se dommirdn, memenfo
Jue debemos aprovechar pam lunzar
al comrario un golpe bajo, o lo gue
serid igual, una contundente patada »
lay cabe e,

May pran caniidad de conmincanics
con los gue nos fenemos que cnoen-
far, cada unm con sus propias care-
terisiicas, fales vomo peso, aliura, pe-
pada, resistencia, ¥ otras sitoilares,

La pelea acaba de empezar, Fronkie se énfrenta o

BLOW LOW

Golpes
bajos

Electronic Arts ps
uia compnfin que
se ha ganado la
confianza de todos
tos usuarias de PC
por sus excelenles
creaciones, y Blow
Low no es
precisgmente una
excepcion.

oo,

que condicionarin la pelea de forma
decisiva

Adcmds. cada vonwrario cuenra con
uia tictica o golpe parliculaz, hecho
que mds de una ves nos maerd alpin
que ofro guebradero de cabeza,

Blow Low ¢s un pran jucgo para
PC vy compatibles. Su rdpido desarrn-
llo de aceidn hace que nos metamos
de lieno en la pelea, wentificdndonos
coil nuestro luchador Los polpes y
los movimientos ¢n general son nuy
ripides y suaves. hasta en un PC g
Rivlhe.

Loy praficos son eiommics, las ani-
macioies muy buengs y ¢l sonido cs
¢l puntn gue mas “descntona™, v nun-
ca mgjor dicho, ¥a que estd muy por
debajo de los demids aspectos.
VERSION COMENTADA:

PC

LU'n buen fuege de boxeo, rdpida, con
buenos praficos y buenos efectos de
awmaciin, Ldstima gue ef sontde de
P no ofrezca moyores posibidrdodes,

OTRAS VERSKOMES:
Sdlo PL.

Creqdor:
EFECTRONIC ARTS

Distribuidor:
DR SOFT

Lo Mejor:
Rpid.
Lo Peor;
Lot gfectas de sonidno.

Gralicos: B
Sanmido: 6
Adiccion: 9
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NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

EJEMPLARES ATRASADOS

SINCLAIR acia.

W' 2 REHIL 89. 795 PTS.
Todo sebre AOGER RAB-
BIT. Jueégo y pelicula. Taller
MARGOFCHT. Pomalss abu
imagiriaciar. Animacien por
crcemador.  Pokes, 1nCos
v Cargadores.  JUCGCS:
rdata Hari, Lhunsters, S0

W* ¥ SEFY, £9. 205 PTS.
CONCURSD ¥ AMNIVERSA-
RIO DIRARMIC. T X T: GFG
S0FA DL LLTRAS. Jueqges:
RFD HAT. CL CCRSARID v
muchos mas. MUSIC WA-
CHILE. Tnuccs, Pokes y
Cargacoras para FG

SHCLAIR OCIO.

N®1Z FEBR. 80. 295 PTS.
SOFTWARE FROFESIONAL.
AFRENDE £ PRHERANMAR
CON CFEFA SCFT. TALLER
DE HARDAWRL. Froyeclo
DIKIECEA. Edfor de cabe-
ceras (CPG ). Editnr de o
raclenss

SINCLAIR 0CID.

F 3 MAYO 89, 295 F18.
HACKERS: Firakas inteimd-
teos. Gormibin - GCRZLA-
LEZZ. TALLER. La carrera
de TURBO CUP Pedalea
con: FCAICC DLLGADG
ANIMATOR CFC. Plus D
Unicad disco Spectrum.

SIHCLAR OCl0.

W § OCTLE. 89 295 FTS.
EATMERN &n h, nrdenardar.
L MUKOO DE LAS AVEN-
TURAS CONVERSACIONA-
LES. Taller e Hancware:
TESTEROMNE.  GUNSTICK:
élomo uhoorng ¥, SUC-
GOS: Krom el Guerrern.

Ristorisdels AR
-

siibLed
RO

SINCLAIR OCID.
HE 13 MAR, 90, 293 PTS.
Heslora  del  SOFTWARL.
AFRENDE £ FROGRAMAR
CONM GARE S0H1. 18LLER
OF HARMWAFRE Proyecto
DIXTXORA. TAUCDS, PO-
KES ¥ CARGADORF . Fara
Spactrurn, CPEC, PCY FOW

i —
SINCLAIROCID.
M 4 JURKO B9, 295 PTS,
Frepirate: FUTURAS  Dl-
YERSICHES. Discower pam
CPG. Spectrur—: Imprimir
gréfcos desce CPA. RALE
005, RENEGADE Il ;, Bala-
liz firal 7. GANA UMA (k-
PREECRA CMF 2000,

SINGLMR DLIT,

N § NDWI. 89. 295 FTS.
MOT Niuevas Eenicas e
programacion. 1RLLER OE
HARDWAARE . Proyectc Fe-
file. TEST IMPRESORAS:
[P 3000, TRUCDS, FO-
KLS ¥ CARGADORLS para
PG, POV, GFG y Spectrum.

SIHCLAIFR OCID.
MW" 14 ABRIL 90. 795 FT5.
MACMENAS FARS JUGER:
Corsultor e avenburas,
AprendE & programar coen
FERR SOFI . ENTRFVISTA
TELETXIP  TALLFE DF
HARDWARF Prayectn
"Lukset Lane ~ TRUCCS

SNCLAROCIC.

NE 5 JOLID 89. 285 FTS.
HAZ DEFCRTE. GARA LNA
IMPRESORA DMF 2000
ESTE WERANO LON Alter-
native W. Games  Expha-
ding Fish. Speedball Video-
limpic. Final Assaul, Super-
teel, Evnulio Butraguens.

e
Tonds
L0
JOYSTICKS

SINCLAIR OCID.

W B RGOET BY. 285 PTS.
TCDOS 105 JOVSTICKS
ESPECIAL LISTADCS. CRC,
Spechior, PO, MUSIC
MACHINE. Misica er CPC.
[ALLER DE HARDWARE,
Triproyecty  Fsimial  MIF-
GO5  Shormipre, Teenage.

SINCLAIROCK.

W= 10 OICL. BY. 2795 PTS_
Ui & Comic 1. LOS mejo-
es jueges: lintin en la Lu
na. Jabato. Capilan Améri
G, Spderman.  Capilam
Truerp y Tom y Jemy
APACHMDE & PRCGRARGR
CGH OPERM SOFT.

MEGAOCIO
N 15 WAYD 90, 375 FT&.
FeLICULAS en ty ORDENA-
DCA. LO5 30 MEJORLCS
TRUGOS. Acaba tus jLegcs.
SOFTWARE.  Cantahilicad
{CPC ). TALLER DE HARD-
WARE. Froyectns 'RTE-
RALUFTUS.

T et
i» el e
I'-‘ i 'J::L‘i"‘"‘-'-'«

! ARENES
SIHCLAIR OGlD.

W® 11 ENERD 990, 295 FTS.
APRCKDL A PROCGEARAR
GGH OFERA SOF. TALLER
OE HARDAWARE: Proyectn
TELRA S10F PRESS. Ak
tnecician gn gl CFC. S0FT-
WAAE: Ruina Fl. {Spec-
trumy.

MEGADCI .

W 16 JUNIC 90. 375 PTS.
GUIA DEL JUGADR Dra
pon's Breath y PFipsmania.
JUEGA LCS MUNDISLES
LM CASA. Cormertdmos los
mejores  jueqps.  DIGL -
VIEW GOLD 4.0 Un mugve
Mo Er Bmiga.




NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

_EJEMPLARES ATRASADOS

MEGADCIOD.
W17 JUL-AG 90, 500 PTS,
CLVIRA. | ADIDS MUN-
[MAL! EXTRA [XTRA. Gra-
ficos para MIGRODESHSM.
DEWPAC SFECTRUM. Ere
=amblalor  Oesensambi-
der. AMIGH ACTIOR RE-
PLAY

MEGADCKL

W 1E BEP. €0. 400 FTS.
SCFTWARE  EDUCATIVE.
Aprende inglés, LGS KUE-
VCE AETRAD CFC PLUS.
L GUIA DEL JUSADOR.
Marac rangsior. | AUCES,
PCKES ¥ CARGANQAES.
JUEGOS Golosus Chess X

MEGALTID.

K 19 DCTU. 90. 400 PTE.
ENTAEVISTA: Mike feknintt
{ Teuista de MADCHMEL KO-
TICIAS: DIGK TRACY. Guia de
Juacor, COLORADD (ROl
M JORES (2% Para ), TRU-
CO5, POMTS...

MEGALCID,

W' 20 NOV. 50 400 FI1S.
Animacain  con DISHFY
Movedades:  TOMAHAWHK
Anglisis: GAME BCPY Jue-
905 y lruccs para ty COM-
S0LA. DICK TRACY: IL
JUCGE. Guia cel Jwader.
NCHTE ¥ SUR.

GUIA OE
CONSOLAS

MEGADCHT.
N2 21 DICI. BD. 404 FTE.
Esperial Navidad Guia de
consokgs. Soluciones  Kra-
laan. Corparation

JULCGORS. Spederman, Cave-
mman, Inciarapchis,

IRUCOE CPC.  Liskadcs.
Comee.

MEGADCIL
W 22 EMERQ 31, 400 PTS.
ROGUE TROCPER, el o
gate and. Propramas oe
milsica. Trocos, pokas ¥
CArgALOres.

MEGAOCID
W &3 FERRER M. 400 FT3.
Aralizis de Joyelicks. Expe-
vial hishados. Fhirl. Tmees,
Pokes v Cargadorps.

. =3

MEGAOL D

N 24 MARZD 1. 4080 PTS.
Yrath of the Camon Soft-
ware Blcakive. L3 guia del
Jugaceor: Lnom v Legend ol
[oegel,

ki
el
b

MEGADCID
NE 25 ABAIL 91_ 40O FTE.

Peavermenger. Ojsene Gradi-
co: Deuxe Paint 11 Cohan-
ced. Espacel 13 Guia del Ju-
pAdor: Time ¥Warp, Ehira,

Spegdball 11

jAPROVECHA

AHORA
ESTA

OPRTUNIDAD!

Nombre:

Direccion:
Localidad:
Provincia:

GUPON DE PEDIDO

S1, RUEGC ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE
PORTADA(GASTOS DE ENVIC INCLUIDOS):

EJEMPLAR N°:

FORMA DE PAGO):
[ ] CONTRA REEMBOLSO
[] TAT.ON A NOMBRE DT BMF GRUPO DE COMUNICACION, S.A.

COMPLETA TU COLECCION




OTHELLO KILLER

Reversi para

| B

ordenador

Ademds de tener buenos grafices y senids, dispone de wn ofto grodp de dificudzad. (Amign)

Durante la segunda mitad del siglo XIX se invenlo en Inglaterra un
fuege que levanto pasiones pero gque, afios mads tarde, cayd en el
elvide. Casi un siglo despaiés, este mismo juego resurgic cn japdn
con una fuerza fnusitada. Nos estamos refiviendo al OTHELLO.

oy dia, précticamenle mdo &l
Hmundu ha oido hablar de e
entretenido juego, también co-
nocido por REVERSI, tan popular en
los Bsrades Unides gque incluso se or-
ganizan tornens a mivel nacional y que
cuenta con mds de veinte mallones de
seguidores en Japdn. Realmente, tan-
tos japoncscs ho puoden Sguivicdarse...
¥a hace tempo que ef Othelin visin
por primera vez nuesiros ordenadores
personales. pero csta version de Ubi
Soft gque nos ocupa o5 de lo mejor que
hemos visto. Un excclente sonido di-
gitalizado, un nivel de dificultad bas-
tante clevado v un gran namcro dec
opciongs son sus poderes.

En lo que a menis se refiere, Othe-
Wokiller recuerda al magnifico Ches-
stmster 2000: rectificar movimientos,
recibic sugerencias, cambiar el nivel
de diticultad, color y forma de las ti-
chas. oponcnic humano v ordenador...
toda lu gama de posibilidades que un
aficionado o esie juego podria desear.
Pero o que realments destaca de esie
programa son sus maravillosos efectos
sonoros: 1a misica es buena v dispone
de voces digitalizagdas.

i
s
T i T e
g FEiaes
o . i
e S e e e 0
RSsteStsSisse” Saalics
S e G e
S ST G e S i i 4l
S St
S SEp e TRt SRt

Mezrla de Uawntlel ¥ comecnons, un Jucgn entretenitde
¥ amenn, (Anpaad CPC)

Laberintos
y mas
laberintos

Prffy vy Pufyn son dos
stmpdticos seres con forma de
Conguifo gue deambulan por
la RAM de nnestros
ordenadores intertando saliv
del laberinto en gue estin
encerrades. jTe gustaria
ayudarlos a encontrar la
salida?. Pues, ;a qué cstds
esperande?.

ully’s Sara e €] lipico arcade

en el gue hay que recoger obje-

105 ¥ esfquivar confinuaimente
enemmigos. Ya sabéis: accion trepidan-
te, miltiples pasillos Que recorer,
monsiruitns agobiando confinuamen-
te... Esta powdria ser la descrpeion de
nmuchos de las juegos que han pasado
por nuestros ordenadores; s ¢l upo de
[TOEramas que cuentan con Mmayor ni-
mera de seguidores en dura pugna con
os matamarcianos.

Este &5 wun juepo que no desmerece
£n absolule a sus compafieros de pru-
. Si bien s0le retne cinco tipos de
cnomigos difcrenies y aungoe Ja ma-
yoria de ohjetos que podemos recoger
nn son reslmente necesanns e SO~
pletar cada nivel, 12 verdad es que Iy
adiccidn extd garantizada. Palabra de
monaguillo,

Camo hemos mencionade, para ac-
ceder a4 un nivel superior basita con
revmir I toralidad de las pequeiias bo-
litas que estin esparcidas por e suelo,
Pero existen otros objeios gue nos pro-
porcionan inmunidad, poder de dispa-
1o, invisihilidad, encrefa. Unos desri-
ban paredes, obios nos retienen inmn-
vilizados v las laves abren pucrtas y
colres.

Hay que destacur ¢l sonido digitali-
zado de voces, lamentos ¥ caclama-
ciones de jolgorio gque Pufly's Saga
regaly 2 nuestros oides en todo mo-
mente. Son pequenos detalles que se
agradecen.
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VERSION COMENTADA:
AMIGA

Habiar de [a adiccidn gue puedo créar
Othellokitler s o mismo gue referir-
nos af aredrer o al parchis; coda wno
de extey jurpax cucnta con xuy cdeplos
¥ @ nadie PORIOS @ CORFERCET de gue &5
divertido 0 de qoue no o es.

OTRAS VERSIONES:
Sdfe Amiga,
Creador:
I’Ri SOFT
Distribuidor:
DR SOFT
Lo mejor:
F! sonidn.
Lo peor:
Presentacion wuy simple.

Sonido: q
Graficos: &
Adiccidn: 7

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Iin bucn jriego, witiy cnivetertide ¥ con
efecios spnores sorprendentes pore un
CPC. En reafidad es ura mezcla de
Pac-Man y Gaentlet, pero cr fos area-
des de exte tipe {0 gue cpenla ru €5 54
origiralidod, sine gue sea eutrelenido.
Y Puffiy’s Soga lo ey,

OTRAS VERSIONES:
Anstrid OPC, C-64 ¥ PC
Creador:
UBI S504T
Distribuidor:
DRO SOFT
Lo mejor:
Adirtive,
Lo peor:
Pocy original.

Cuando acepté el empleo de
basurero espacial no tenia ni
Ia mds remofa ider de que
mii mision serin la de
destriir tneteoritos,
jDiabdlicos pedruscos!, ;5S¢
dividen cn dos al
dispararios!. Ast no acabaré
famds. Claro gue jy lo bien
gque me Jo paso?.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Anngue fa iea ne es originel, of resil-
fado ha sido vds gie aceptalle. Cien ru-
vides de dificoliad progresive ¥ mtchos
mds iconos de ayrda que en el Pang Io
convierten en fode un nimers une. Sin
ermhargo fay giee der tun pegaeiio (@ mie-
for, un grandisimo) tirdn de orejas al di-
seandor del fifimre monigote gue fene
la isadin de protogonizar el fegu.
OTRAS VERSIONES:
Sdle Amiga.

Craador:
DEMONWARE

Distribuidor:
S¥YSTEM 4

Lo mejor:
ia nuisica, la adiccidn.

Lo peor:
Ie animacidn el profogoniste.

Sonido: B
Graficos: 7
Adiccign: 8

Sonido: 5
Graficos: 8
2 Adiccién B

0O00PS UP

ang e el
espacio

guellos que frecuentames los
Asalones TECreRlivos, COnDee-

mos desde hace lempo una
maquina llamada Pang con la que po-
demos pasarnes las horas moertas des-
truyendn globitos que botan y rchotan
y 1o paran de rehaotar. Pucs hien, Qoops
Up es lo mismo $6lo que con asteroides
¢n lugar de glohnos.

Bien es cierto que Coops Lip fue re-
alizado anles que la version par vrde-
nadar del Pang, con lo que hibiimente
podernos deducir gue los sefiores de
I 2empnware se ngpitaron directaments
en la maquina recreativa, Pero eso no
e5 50N nucstro. Aqui cstamos para
comentat juegns y resulta que Ooops
Up esta muy bicn hecho y es realmente
adictivo. La versidn para | Bb de Anu-
ga incluye una fabulosa banda sonors
digitalizada que, lamentablemente, no
podean distiutar los usuarios de Amigs
500 sin amplizcion de memoria,

Resplla de 1odas formas inevilablc
resistirse a la tentacidn de comentar
Ooope Up sincomparado con Pang. En
el tema de la adiccidn ninguno tienc
que envidiarle nada al ofro. En cuanto
a soniglo, Ooops Up supera con creces
a Pang. Y referente 2 los grificos,
bueeeeno..., ¢l personajc de CUoops Up
¥ 50 animacion sen horrorasas, pera kos
fondes son realmente espectaculares,
Asi que dejémoslo toto en un empate.
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SUSCRIBETE AHORA A

+BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%.
Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste |
adicional. Sin preocupaciones de no obteneria
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las
ventajas que te ofrece ser miembro del

CLUB A. USER:

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias,
Cursillos, etc.

v Y recuerda que en MEGAQCIO encontraras noticias, los
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la
informacion necesaria para sacarle el maximo provecho a tu
ordenador.

Ademas tendras acceso a nuevas secciones:

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y
“Arcades”.

__________________________________________________________________________________

: CUPON DE SUSCRIPCION _
i Deseo suscribirme a MEGAOCIO por: :
) i Un afio al precio dc 4.000 Pas.
Recorta y envia este cupdn CONWS | N OMEBRE
datos parsonales a: ; APELLIDOS.
BMF Grupo de Comunicacién S.A. ! i 5
¢/ Garcia de Paredes, 76D 1%izda. | PIRECCION :
28040 MADRID i CODIGO POSTAI LOCALIDAD.....coueeersrrasrens
PROVINCIA.._. :
: FORMA DE PAGO:

O Contraresmbolso  [JTalén a BMF Grupo de Comunicacion, S.A.

1 [
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Ano Il N=26

Mayo 1991

uy proole todos lox usuaoos del
Lynx tendremos disponibles ung
pama de accesorins indispensable para
este interesante sistema. Hay disponi-
blex dos bolsas de transporte de dis-
tintos larnsios con bolsillos para in-
troducir cartuchos, el Lynx, ¢l adapra-
dor, ¢l cable Comliox y {as pilas. Tam-
bién hay disponible una especie de vi-
sera gue prolere la pantalla del Lynx
contra los chogues y yue cvita los re-
tlejos.
Todos estos producios scrdn distri-
buidos por Alad., aungue todavia no
hay fechas de lanzamenio.

LOS
SIMPSONS
EN CONSOLA

Segummeme la nayoda conocergis
4 espos simpdlicos persongjes de

dibujos anima-
dos. Muy
pranto podre-
moes vivir sos
avenluras en
nugstres rele-
VISUrEs Y nio-
MIOres gracias
# Acclaim en
la consola
Ninfendo y
Camebny, ¥ a
Dcean en £l
Amiga, Alari
ST, Specirurn,
[*C. Amastean y
Commodnore
£,

NOVEDADES SEGA

ste mes de mayo Virgin Espaiig,

distribuidora olicial de las conso-
lax Sega en Esparia, distribuird un nue-
vo modelo de su consola “Master
System™. Se trala de la “Master
System [17, una consola con las mis-
mas prestacionss al precio de 14900

pesetas, dos mil peserss mis burak
que ¢l modele antigoo.

Otra noticia importante pors ndoes
los aficionados s la notable bajada de
precio de la consnla Sega de 16 hit, la
Sega Mepadiive, que pasa de 35.00H)
peseras a 29.000,

NUEVOS GARTUCHOS
PARA LYNX

Atlua]menle. para el Lynx, hay 17 titulos disponibles en ¢l mercado

que mu¥ pronfo se veran ampliados a 3 en los sipuientes meses
y hasta 52 anles de que finalize el presente ano, segun previsiones de
Atari, Los lanzamientos mas inminentes son:

AR, Bisckout., Chequered Flag, CGificial ISH Offlcial, Stun Runner,
Junriard Dop, Ninja Tiaiden, Tournament Cyherbali, Turbo Sub.
Vindicators, Warlbirds, Waorld Class Soccer ¥ Xybuots,




NINTENDO [

DUCKTALES

nie toda, hay que decir que
Cala Nuevsa version no fiene
nada que ver con el ante-

tior DuckTales. Lus personajes
{munejamos a Tio Giliro) v el ob-
Jetivo (encontrar y almacengr tesc-
To8) 5011 oS mismos, pero su desa-
rrelle cx completmments Jistingo.
Ahora tencmos emre manos un fa-
bulose ¥ wepidante arcade de los
que crean adiccion y suspensos cn
el cole, prevengo.

El juegn comsta de cinee niveles
a Ins que podemos accedet en el or-
den que deseemos: el Amuznnas,
“Transilvamia, las minas atticanas, el
Himalaya y 13 Luna, Cada nivel se
completa recogiende un determina-
du tesore especial, pero en coalquier
momento podemos volver al comro
de eontrol gracias a la ayuda y al
avitn de MacQuack. 8i conscpm-
mos reunir los cineo grandes teso-
ros, fendremos gue vernos las canas
con un podernso jefe enemige on
uny ditima y tremenda batalla,

DuckTales es
el arcade por ex-
celeneia, un ma-
ravillase juego
cnn detalles muy
SLMPAticas gue
debe formar par-
e de toda colec-
ciim de video-
1ucgos que se
procic.

CONSOLA;
NINTENDO
Lo mejor:
El conjunto en general,
Lo peor:

No disponer de claves de acceso
pave corlinnar lus puritdgs.

Sonidoe: 7
Craficos: 8
Adiccion: 9

MREERE

it .
il |
A i

RS
RTRERATAATY

En busca
del tesoro
perdido

Los famasos personnjes
creados por el
inigualable Walt Disney
vuelven a visitarnos,
esta vez desde la
pantalla de nuestra
consola Nintendo.

ecir de qué va Puzznic e
muy sencillo. Todo consis-
& &n colocar Correclamen-

ic una serie de bloques dentro de
un tiempo limite. Facil jno?. Los
bloques o piezas se distinguen por
sus colores, y para acceder 4 un
nivel superior debemos climinar
todas estas piezas sin dejar ni una
sola. ¢ Y como las eliminamos?.
Fucs simplemente moviéndolas
hasia que se toguen.

En realidad no ex un ficil como
podria parecer. Schre las pigzas ac-
i 1a fucrza de la gravedad, de me-
do que a veees resulty imposible
rectificar movimientos erranecs. Pe-
o lo penr ¢s cuando el ndmero de
piezas de un mistna color es impar,
porque en algin momento endre-
mos gue apafdarnos pard eliminar
ires 4 la vezr. Cuidado.

Lay pantallas se van complicandn
poco a poco i Jo larzo de 160 fascs
(L6 niveles con 10 pantallas cada
unoy hasta llegar a exlremos desqui-
clantes. Es por ¢llo ol y aconsaja-
bic apuntar el password que gentil-
Mente & nos proporeiona en ¢ads
fase. Asi serd menes dolornso gue-

darse atascaco en ese nivel gue tan-
Los “continucs™ nos hace gasear,

Por si esto no fuers suficiente pa-
i Nueslros ya poco wimplados ner-
vios, el cartucho incluye otro trepi-
dame juego de estilo similar a Puzz-
nic: Gravnic. El desarmollo s bas-
tanle similar, pero cuena con la di-
ficulrad anadida de que ahora fodas
las pieras s mueven a la vz, Bslp
¥a es de lovos.

‘NIN TENIND |

Lo mejor:
Superadictive.

Lo peor:

Listime que no sea ung idea ori-
ginal

Sonide: 6
Graficos:
Adiccion: 9

o

adictivo

Los primeros niveles
parecen miny fdciles,
pero poce a poco la cosa
se va haciendo mds
dificililla... Preparate a
volverte loco con uno de
los juegos mds adictivos
de esta galaxia y parte
del exiranjero.
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ace ya bastante ficmpo,

cuznido la conversidn de

una maquina recrcaliva a
ordenador solo s¢ realizaba en Ias
contadas ocasiones en que ¢l vi-
deojuepo merecia realmente 12 pe-
na, Paper Boy llepd a nucstros en-
teafiables ordenadores de ocha birs
¥ 52 Cconvithio en uha de los juegos
mis vendidns del momento. Hoy
vielve 2 visitamos, pero esla vez
desde la pequeia pantally de nues-
tra Aran Lynx.

Montados cn noestra velos y re-
sigtente bicicleta, debemos recormer
una callc enters encargdndonos de
que cada suscriptor reciba su ejem-
plar. Pronto comprobaremes que cn-
trepar periodicos ne es tan sencillo
como podria pacceer. Los vecinos
patecen haberse puesto todos de
acuerdo para INterponerse en nNucs-
fro camini. Algunos incluse nos ata-
can con sus podadoras de césped.
Perros, coches y Walo tipo de obstd-
culos acabardn pot CcoRVeriic nUestra
turea ¢n un verdadern infierno. Sino
COTSERLIMOS entregar un cierto nui-
mere Jde poriddicos y son mochos
los clienies que cancelan su suscrip-

Cildn, nuesiros
dias coma re-
partidor estdin
contados.

£l sonido
ey bueno y los
grificns de
exta version
respetan fotal-
mente {os do
la miquina
original. Re-
sultz armactiva
la idea de te-
ner una Coin-Op de bolsillo.

CONSOLA:
LYNX

Lo mejor:
L adiccion.

Lo peor
Muy simpie.

Senido: 7
Graficos: 7
Adiccion: 7

Los celasicos
nunca
mueren

enophobe es un entretenido
arcade con peguenos cle-
rmentos Je videoaventura, cn

ol que debemos lirnpiar cada nivel
de una amenaza extraterrestic Cn
forma de miltiples y variadns biche-
jos. Tras una corla, peto simpatica
(olerrorifica, que hay gente muy pu-
silanime) presenracion. la dindmica
del juero nos llexa a eicgir €] per-
sonaje al que vamos a confiar la im-
portante mision. Hay nucve seres en
tal, unos do aspectn bastunte huma-
no y otros on absoluto, dispucstos a
dejarse el pellejo combatiendo la
amecnazy en los distintos plunctoides.

¥a metidos cn harima, hacernos
con el contrel no resulta nada dificil
a pesdar de 1o cantidad de movimuen-
tos que nuestny hombrecillo s ca-
paz de realizar. Podemos saltar, aga-
charnos, variar el dngulo de disparo
en cudtro posicinnegs, embestir, ob-
rener informacion vital de los termi-
nales y recoger armas, bombas y ob-
jeros dtiles. Algunos bichos mueren
de un imico disparo, pros necesitan
varas ¥ hay omos que solo pueden
ser abatidos de un bombazo. Unos
sallan ¥ mugrden, ofmos escupen

acido, unaos Liran
bombas ¥ olras ah-
sothen la fucrza vi-
12l Todos son re-
pulsivos,

Animate y ayd-
danos a exwernlinar
la plaga extraterres-
tre antes de (uc sca
demasiade tarde ¢
invadan t hogar.
Scria terrible temer
que cornpartir (U ha-
bitacion y s video-
JUCEOS con esos -
serables.

CONSOLA:

Lo mejor:
Adictera.
Lo peor:
No ticne claves de aoceso.

Sonido: 8
Graficos: 7
Adiccidn: 7

Cuando
maitar
marcianos
es un
deporte

L
=
=
>
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GAMEBOY [

Deporte en casa

En muy pocas ocasiones
hemos fenido In
oportunidad de jugar con
un programa de golf como
éste. Ni las consolas, ni los
ordenadores con sus
colores y nniltiples canales
de sonido han conseguido
convertirnos en auténticos
aficionados al golf.

CONSOLA:

Lo mejor:

Compleio y de pran colidad.

Lo peor:
Al principio ex dificil habituarse,

Sonido: 9
Graficos: B
Adiccién; 9

GAMEBOY GOLF
o Deporteencasa N9

ste juego para la Gatne-

boy I bene todo: senci-

llez, bucnos préficos,
efectos de sonido v lo mds sor-
prendente: |8 posibilidad de al-
macenar el nombre de dos juga-
dores y sus fespectivas puntua-
ciones con la situacion de Iz di-
Lima partida jugada, sun despusés
e desconectar ¢l cartuchao,

Ciolt cuenta con wdas las ayu-
tlas e ingredicnies necesarios pa-
2 reconsiruic ung auiénlics par-
ticli de golf. Es posible seleccio-
nar €] palo con ¢l que vamos 8
golpcar la pelota, de hicrro o
madert. Tambign es posible ver
el campo de golt al completo,
comprobar la velocidad y direg-
cidn del mre o, incluso, tencr ac-
Cosr &l mabla de puntuaciones
en cualquier momento.

Para linalizar, sconsejamos a
todos los alortunades poseeclo-
res de Gameboy este jucgo de
Ciolf, no se arrepentivin.

0TSU

Otro arcade mds

Ante todo, de este juego
cabe destacar un aspecto
que hasta ahora no
habiamos visto ninca en
los juegos para Gameboy,
la demo de presentacion.
51, este cartucho incorpora
una simpdtica “demo” gue
demuestra la potencia del
velticula que controlamos
durante ¢l juego.

| GAMEROY |

Lo mejor:
Sonido: 7
Lo peorn: Crallflc_:r:s: 7
Ex el fipico juego de siempre. Adiccidn 7

TANK

n Ponkotsu Tank, como

on cualguier ofro jucgo de

r::ﬂl{-: tipo, {3 misidn se rc-
doce a avanzar a través de in-
contgbles niveles repletos de
enemigos ¥ obsticulos. Gracias
al polente caidn del ngue que
corrolamas, podemos girar en
cualquier dngylo, obtenicndo un
completo comrol sobre cual-
yuigr punto de la pantalla. Pero
no tdo es tan ficil, hay muchos
enemigos cxparcidos por ledo el
esCenanio ¥ no serd fhcil elimi-
narles a rodos.

Bisicamenle Tank s un juepo
coltiente, no aporta nada. Sin
embarge es muy adicivo, tiene
bucnios grificos v cfectos de so-
nido. Recomendado a lns aficio-
nades 2 juegos de arcade.
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ENTERTRINMENT SYWSTEM

LOS VIDEO-JUEGOS MAS VENDIDOS DEI. MUNDO

r‘l-l’.o--ﬁ-‘.;..-_.,‘_'.:, —
S o T
i e £ .

\ EMTERTAINMERT

ARID BA0S-

pIn T

_— SUPER M

-Lni;’itiﬁé

Braclas & su teenclogia avanzada, a la calidsd de sus componentss ¥ a su rbusta diseie, ol sistema da videojuegm: RINTEHDD sa ha
impuasio &n tado 8l munde. Soip RIKEENDG e ofrace ics mejores Eiules det mercado, con grafleos de gran resofucicn comparables a [as
maguinas de los satenss recreallves. Ademas, 1odos hos ustianes reciban grafis [a revista “Club Hinlendo”, cow buces, mapas, ¥

comentanos de 1as dltimas novedades. jNo rénunctes & la majert jFasatd a NIKTERDO!

¥ SORCO, £ R.  ANIKETO MARMAS, 98, BAJO  TELFS. 341847054871 19

23003 MADRED 5413278
Dgtripurdior snchrsivo para Espani SRE e HAX: 48 24 82




TRUCOS, POKES Y CARGADORES i

Ya sabeios que cstdis hechos
unos lemingmamalicos ¥ que
os resulta muy sencillo evitar que se
0s suiciden esios sIMpAlcos anima-
lites. Aqui tenéis las claves corres-
ponddientes ul nivel FLUN de este tor-
midable juepo de Psymmosis:

LEVEL 2 .... KIJL.DNCCCP
LEVEL 3 .... NILDLCADCY
LEVEL 4 .... HNLHCIOECW
LEVELS .... LDLCAINFCK
LEVEL & .. .. DLCIUNLGCT
LEVEL 7 .... HCAONNLACX
LEVEL % ... CINNLDLIC]

LEVELD ...
LEVEL 10...
LEVEL 11 ..
LEVEL 12 ...
LEVEL 13...
LEVEL 14 ...
LEVEL 15...
LEVEL 16 ..
LEVEL 17 ...
EEVEIS IS o
LEVEL 19...
LEVEL 20 ..
EENEE 2
LEVEL 22 . ..
LLEVEL 23 . ..
LEVEL 24 ...
LEVEL 25 ..
LEVEL 26 ...
LEVEL 27 ..
LEVEL 2% .
EEVEL: 240 =0
LEVEL 30 ...
LEVEL 31 ..

. .CEKHMDLICO
MEHMDLCKCX
- OKOLHCGLCP
JOLHCMOMCY
MDLCEILNCY
DLCKINMOCO
LCENLMDPCL

. CINLOLHOQCW
LCEKINNHED{)
JEHNFICCDL.
OHNNHCGDOW
 ANNHCMNEDO
LNHCAKLFIDG
NHCIINNGDM
HACAOMI.NHDX
LICMNRNHIDS

. CEKHMNLIDX
KEHMFNCKDE

. .NEMFLCALDV
JONHCINMDT
MGLCAKLNOW
FLCOILMODT

- HCANLONPDO)

OPERACION
THUNDERBOLT

Si en 1a pantalla de
titwlo oprimes F8 y
haces fuego con la
pistola ya equipada con
la mira laser al
comenzar, cuando
alcances ung
puntuacion alta, en
lugar de teclear tu
nombre en la tabla de
puntuaciones escribe las
palabras WIGAN
NINJA. Obtendras
créditos infinitos.
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(SEGA)

Desde Lo alto del gran Buda puedes

accedery a una partalla secreni.
Simplemente trepa por €l y pulsa

“armiba™,




qui tenéis varios consejos para
105 tres primeros niveles de este
jucgo:

NIVEL 1

Esludrzate ¢n coger ¢l ldser, auto-
disparo y velocidad al comienzo de la
[ase. Esto es vital para poder seguiv
adelante. A mitad de recarrido podras
conseguir méas Jdzer y autndisparo pa-
1a acabar mds facilmente con ol mons-
truo de fin de fase.

5i consigucs acabar estc nivel sin
perder una sola vida, compra en la pri-
mera hienda anicamente velocidad,
disparo latcral, cafion de ala y autodis-
parn. §i te sobra dinero, compsa vidas
cxtra.

Zarlor Mercenary

Hazee con el Yaser, Manteme en la

{A TAH’ lYNX) parte izguierda de la panlalla ¥ no e
que aparece en la mitad del nivel. Para

"‘“ I ! avabar von el monstrue al finad de la

* vonstanlemente en movinente, Des-

truye primera su parte central y luego

I! I II “II"H! Ul En 13 tienda, véndelo todo menos la

b velocidad ¥ gasta todo w dinero en

olvides de coger €l campo de fuerza

i & fase es imprescindible mantenerse

e dispara sobre sus canones laterales.
Hﬂrm:- il me ga-bombas.

NIVEL 3

Mantente cn ¢l lado derecho de la

' pantalla y no malgastes las bombas
I ’I"M!{ ' con monstruos que puedas evitar sim-
ﬁ|

. plemente esguivindolos. Usalas cuan-
||[|m| J do aparezcan los bichejos que dispa-

' ran balas ¥ no te preocupes en ningun
nomenio de tm puniuacion; sélo coi-
date de scpuir con vida. Coando apa-
resca ¢l monstruo de fin de fase 1é-
valo a la parte inferior izquierda de 1a
pantalla ¥ atdcalo con odo  poder
St sobrevives wen cuidade. Adn gue-
dan dos niveles mds.

{iros eonxejos penerales:

# 5i juegas a un solo jugados, es-
coge a Landru.

@ 5i un nivel te resulia demasiado
dificil, cambia de tictica y harzte con
otro Tipo de armamento. Puede que ahi
esté tu Lallo.

& Los bonus aparecen sienipre €n
el mismo lugar v los enemigoes repitcn
los mismoes movimientos. Un poco de
vista ¥ memoria harin el juego més
fAcil.

i mll!*dll
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Prueba el siguiente truco y
obtendras litros de gastleo ¥ vna
buena cantidad de dinero en
efectivo, Todo lo que tienes gue
hacer e¢s introducir tu nombre
ceinoe MAJ v empezar el juego.

SUPER CONTRA

(NINTENDO)

Este traco te permitira emperar
con treinta vidas: en la pantaiia
del menu puisa abajo, arviba,
derecha, izquierda, A, B ¥
START.

54 MegaOcio

HISTORIA
INTERMINABLE Il

odigos de acceso a

las distintas ases:
NIVEL 1
PHRCBVN

NIVEL 2
POKYXWI

NVFEL 3
PMEZALT

NIVEL 4
PRCBVFS

NIVEL 5:
PEZAUNT

SHINOBI
(SEGA}

Si desde la pantalla del meni
puisas abajo y mantienes apretado
el boton 2, podras empezar a
jugar en el nivel gue elijas
rotando el pad.

ENDURO RAGER

Es facil elegir el nivel en el que
empezar la partida. S6lo tienes
que resetear desde la pantalla del
mend y después pulsar arriba,
abaju, izguoierda y derecha en el
pad de control mimero uno,




ALTERED
BEAST I

SEGA
MEGADRIVE)

Cuﬁndl:: cstés e la partalla del me-
il pulsa B y ol boton START.
Accederis a una pantalla de seleccion
y podras cscoger la fase en la que em-
PCZAr a jugar.

gui lienes alpunes caodi-
205 para los niveles mas
duros:
NIVEL CODIGO)

2 CHERRY BANANA
RANANA LEMON

3 BANANA CHERRY
PINEAFPLE FLLM

4 PINEAPPLE LEMON
PINEAPPLE PINEAPPLE

5 PINEAPPLE PINEAFPLE
LEMON CHERRY

6 CHERRY PLUM PLUM
PINEAPPLE

: ; , : 7 C'HERRY PINEAPFLE
wranic ¢ jucgo, pulsa “+” ¢n ¢l hlogue numérico y pulsa a la vez e) disparo. LEMON BANANA

51 duranic ¢l jucgo pulsas Fl climinards a todos los ¢cnemigos. Si por €l
contrarin pulsas las teclas 1- 10 obiendras distintas armas. 8 P_I\'IEAPPLFE H"'\N’\:?"\
FINEAPPLE CHERRY

9 PINEAPPLE LEMON
LEMOMN CHERRY
Lir LEMON BANANA
PLUM PLUM
11 BANANAPINEAPPLE
CHERRKY PLUM
Para obtener mis créditos de la normal (bastantes 12 CHERRY PLUM
mds), hoz una paunsa en € juego v teclea “JUSTIVIED BANANA PLUM
ANCIENTS OF MUMU™, La pantalla parpadeara 13 PLUM CHERRY
indicando que el truce ha funcionado correctamente, BANANA PINEAPPLE
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el EL JUGADOR

i
5
g.
i

No tienes que conguistay todos

los territorios para ganas el jue-

go, s6lo hay que ir desde la parte
superior izquierda del mapa prande a
la inferior derecha del mismo. Eviden-
temente la rula mis corta es la diago-
nal, aunyus en Eska encontards algumas
dificultades bastante serias,

2, 5i te encoentras con wlguna zona
cspecialmente probleminca, lo mejor
es rodearla y buscar un territunio més
facil.

3. 5i al empezar a avanzar por un
territorio hay mds de un cpunente en
el ordenador, debes vbservar lo que
hacen. Si empieran atacindose uno a
o1to, ¥ se declaran la gucrra, hay que
elegir la posicidn cuidsdosamente v
fitmat una alianza con el mejor de los
dos {seleccionando el wone “manos™
del lado izquicrdn v uno de los pue-
bles.) Esto permite usar todos sus re-
cursos, como la comida y el armamen-
to. Ten cuidado si rompes la alianea,
porque el antiguo abado intentard apo-
derarse de tus pueblos y atacar Adc-
nids, €l también puede romper la
aliznza, de modo que oo te confies
demasiado.

4, Al entrar por primera vez en un
territorio, hay que comprobar cudntos
horbres gstin a tus drdenes, Pulsa so-
bre algunas de lus tropas para ver que
tipo dc arma utilizan,

5. "len cuidade en los alaques & clu-
dades que inventan armas. La gente de
estas cindades cogerd las armas del
taller antes de entrar cn batalla.

6. Si una ciudad dispone de sormas,
lo mejor es intentar ponerle una em-
boscada lcjos de la ciudad. Esto les
impediré armarsc.

7. A veces valc més Inveniar que
atacar. Recucrda que una persuna
equipada con un pico pucde matar
hasta dos personas facilmente, lo mis-
mo ue una persona equipada con una
espada puede matar hasta 3 personas,
Ln arco significa que la persona que Lo
lkeva puede matar g distancia. Y los ca-
fones y las calapultas son mortiferes.

$. Si invenras arcos es una huensa
idea tener un gjéreito compucsto pur
arqucros ¥ por sildados que lleven




otro tipo de armas a partcs ipuales.
Low primeros debilitarén gl enemigo
anles del encuentro y los scpundos lu-
chardn cOcrpo & cuerpo Con un erkimi-
gn mermado.

9. Recucrda que 1a fueyza del com-
bate cuerpn 2 cuerpo depende de la
edud dc una persona y de la confianza
que te tiene. Hsto s¢ aplica también a
los arqueros.

10. Mocho tempo lleva  prodocir
un cafién o una catapuita y si la cindad
que los produce es derrotada, sc guar-
da en memorta €l estado en el que
cstaba 1a construccion del cafidn.

11. No tc asuste salir comiendo de
una batalla si las cosas sc cmpiezan a
poner feas. Mejor perder mma batalla
¥ 0o la guerra.

12. Nunca dejes que el rey se aleje
con menos de 4 hombres, i no le co-
gerdn y le matardn individuos poco
amigahles.

13. Seria una buena idea al princi-
pie del juego apoderarse de una ciu-
dad que tenga un taller

14. Poedes quedarte con las barcas
de los pescadores, pero ten en cuenta

gue ne produciran ningdn alimento
para €l puebla.

L5. No hages morir de hambre a las
gentes de la ciudad s1 estd legando el
invierno, su gente estard poco satisfe-
cha con 1 gobierno y sc rebelard con-
tra i

L. Puedes matar con un arco y una
Necha a lﬁu pliefia que llcva al recién

nacido, Esto evitard que nazea cual-
quier OLro o,

L7. NUNCA mates a todoes Jos cor-
deros del mundo, poedes amrepentirte
en un breve pericdn do [Cmpo.

18. Las tinajas ro pesan nada, ¥ son
lo inCjor para COMEYCIAr Con armis.

19, 5i tienes harcos, ataca las clu-
dades desde ¢l mar, especialmente si
tns hombresson arqucros.

:TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?
¢,O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?




GUIA DEL

JUGADOR

AWESOME

Combate Espacial

l O PIUMETD y mas impottante es
la nevesidad de dominar los
conimules de 1w nave. no sen los

tipicos de siempre, la nave se controla
de distinta forma a la habitual. Lng
vez logrado esto podyds salir, relativa-
menty inedlume, de lu inayoria de los
ataques iniciales, ahorrando €l procio-
sisimo escudo de cnergia,

Volar hacia atrds funcioma hien
pucsio que no vas mas despacio ¥ pue-
des disparar a la naves que e persi-
gucn de frente.

Para recoger las monedas o mejor
€ ir por la izquicrda o por la derecha
de las mismas y rodearlas en un anco,
sieres TApido las conscguirds todas ¥
no tendrds problemas con el dingro,
Lo mismo ocurre con las [undas de
escudos, que hay que recoger con suU-
mo cuidado porque alpunas pueden
explotar y lanzar Hlamas, de modo que
sl se dispersan pueten Suponer un pro-
blema. Si hus definilo que la nave
contenga un cargamenio ne lienes mas
que golpear los discos y las lundas, es

58 MepuOciy

la foyma do meojerlos instantdnes-
acnie.

Descenso al planeta

Fn cranto Hegues busca un sitio pa-
ra aterrizar, no esperes la flecha, por-
que en los thimos planetas no tendris

tiempo suficicnte para aterrizar, Bxa-
mina hien la superficic antcs de inten-
tar ngda. Mas carde, cerea de 4 entra-
di, e serd dificil cncontrar un huen
lugar para atertizar, Una bucna vista
desde lo alto 12 evita muertes y labe-
rinfos. La visidn es idéntica desde

cualguier dngulo, con La ventaja que
desde la altura puedes ver mucho mis
de una vz,

ARMAS

Hay disponible un ainplio arsenal,
pero s¢ consciente de que sSlo hay una
sala en u nave para scis sisfemas de
aTmas.

SONIC MINING 1LASERS. Son
una ayuda incstimable, hw cristales no
pueden ser minades de ota forme y
son una fuente vitel de polencia.

SHIELD REPLENISHER. Fsen-
cial, destruye la energia de las naves
enemigas € incrementa tu escudo. S
Lo se encuenira en estaciones de inves-
ligacitn (el globo del centro).




LA GUIA DEJLIB

FLAME THROWER. Proporcio-
na un churro conswnie de fuege, per
despracia su alcance es COTtO ¥ poco
efectivo.

PERIPHERICAL GUNS. Inicial-
ments no son nuy dtiles, pero cuando
estin bien cquipadas suponen una
buens capacidad de disparo en diex
direcctones.

SPHERIC AL BONRS. Estos glo-
bos funuionan como ¢seudos, gican al-
rededor de tw nave destruyendo cual-
quier vosi gue vaya & colisionar con
ella.

RADIAL DISRUFTER. No es ba-
rato ¥ el minere de veces que puedes
usarlo se limita a la canitdad de dincro
yue haya costade. Por otra parlc, es
una buerna bomba.

WIDE-BEAM PLASMA CAN-
NON. Estc arma combina una poten-
cia de fuepo muy importante con un
alto indive de velocidad de disparn, un
arma buena para wodo.

PULSE LASER. Léser de disparo
rapido pero no demasiado poderoso,
son mejores los Cailones de Plasina,

BOLTS MORTAR. Esencial, su
bajo indice dc fucpo estd mas que
compensado por su extracrdinaria po-
tencta de disparo.

PLASMA SHOWER. Bésicamen-
tc igual a las armas perif€ricas pero en
seis direcciones, la ventaja cs que sdlo
hay que pagar uni ve.

A f:POR FIN!

La revista que estabas esperando
todos los usuarios del PCW.

Sécale el 100% de sus posibilidades
a tu PCW con programas, utilidades,
trucos, ayudas, etc.

Si quieres tener una herramienta
eficaz para tu ordenador PCW,
no lo dudes, Tu revista:

PCW MAGAZINE

iGOMO PARA
PERDERSELA!
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ienvenido al extrafio y estrafa-
lario mundo de Induostrial

Might and Logic. Esperamos
quc (0 rahijo con NOsoIros $¢ Conyics-
1a en un enfercambio feliz v duradero.

Antes de (ue empecemos g cchar
ung mirada @ sus componenies, me
gustaria sugerirte que ¢ lamiliarices
con el juego usindo cady pieza indi-
vidualmente.

El BEAST funciona de una forma
bastanie rudimentaria. FEn ¢l sisterna
existen materiales, manipulados por
los cemponentes, de los que se prucha
su calidad y sc cinpagopetan. i resul-
tard miads ficil operar el BEST coanto
mis trabajes con &l

En cuanto a las piezas de equipo
restanges, tendriz que descubrir su
funcicn por ti mismo.

Distribridor suministrador

El Distribudor Swlidificador, hay
que conectarlo antes de goe esos ho-
rribles chicos de Beast sc quejen. Des-
pués aseglratc dc que el Mechero
Bunsgen estf encendido, cuidade con
los dedos. Fon ¢l suministro de gas de
modo goe la solucidn se mantenga in-
mnersa. Para conseguirlo, pon ¢l gas a
txla potencia hasta que el liquido em-
piece a hervir y después pincha répi-
dumente en el nivel hasta que se guede
crl posicién vertical,

Resin Marker
(Productor de Resina)

Creado a partir de un viejo rodete
secador, ¢l Resin Maker es un compo-
nente sencillo que hay que meanlener.
Asegiirate de que los tornillos latera-
les de la unidad han sido bien apreta-
dos. Los Lemmings ticnden a perdes-
los, de mode que harias hien en echar-
le un vistazo,

Conductores superiores,
moldes vaciados y contadores
de unidades

La direcciin de los vonductores su-
periores se pueden invertir con sdlo
aprétar un interruptor. Fstis avisado




de que lo debes hacer fluir hacia el
punto de recoleccidn de basura, cam-
biando la dircecicn cuando gl plistico
empiece a aparecer por &l PRODUC-
TOR DE RESINA. El Contador de
[nidades se preajusia en niveles anie-
riores. 5in embargo, en lus posterivres
caltar sobre los muelles puede allerar
Jus indices de produccion. Asegurale
de que los niveles son iguales.

Cuba de pinture

Intenta dar con log colores asipna-
dos. T.as muchachas rodax, amarillas ¥
azules son faciles de hacer. Otros co-
lores, como el marrdn y el verde, pue-
den resultar algo mds complicados.
Ascgidraic de que cl bano estd a nivel
anies de empe<ar con nuevas mezclas,
5i consigucs una multicolor, las du-
chas del bario del Taller de Fintura
dejardn de funcionar 5i esto veure,
apagpa el sisterma ¥ vuelve a empezar

Taller de pinturo

Aseplrate de quc las tapas de pin-
tura se han encendido y de que las
unidades de ducha estan funcicnando
correctamente. Las sccadoras tamhién
deberian cstar funcicnando, Enciende
los ventiladores con €l interrupror gue
huy cerca, no (UETEmos MUNecas i 1a-
vas multicolores.

Unidad de deposite y
conductores inferiores

Ch, qué maravilla de tecnologia es
la Unidad de Depdsito. Utilizando s6-
I los adhesivos de mejor calidad, exte
componente es aufosuficiente. Los
Conductores inferivres deben despla-
arse en la direccion correcta. Si la
Unidad de Deposite falla cn algunas
pares, cambia el Hujo de las piezas
moldeadas con Jos interruplores de los
conductores,

Heorno y generador de
baterias

Lna dc las primeras cosas que de-
berias hacer cg saltar sobre Ia bicicleta
y pedalear como un loco. Coando las
luces relampagueen frenéticamente, la
bateria estard carpada. El homo debe-
ria cncenderse. S1 0o, saca tu caj de
cerillas ¥ enciéndelo,

Controlador de calidod

Esta unidad sélo compyucha los
praduoctos ensamblados correctamen-
te. Si los colores cstfn mal, tu salario
se verd afectado. Para encender la uni-
dad. utiliza ¢l interrupror.

Al final de tu recarrido tendris la
cantidad total de juguetes hechos v el
total de los que lo cstaban mal v bien.
Estos totales afectan a m salario. Pro-
cura hacer bien los juguetes.
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El Buzon del Lector

César Valencia Perells, habitual colnborador de
Megnorio, se ha decidido a crenr una pantalln
retocada en Amign. La cardtula escogido ho sido
{o perteneciente ol Kick Off, ese sensacional juego
de fiithol que tento nos ha impresiontdo o todns
{os gficionados, Retocorla ho sido fiicrl, ef Deluxe
Paint ofrece uno amplic voriedod de
posibilidades.

Esperamaos gque todos os vaydis animando de
irual formea v nos enoidis lodos vuestros trabajos.

Aungue nos Hego o tiempo v se lo
aeradecemos profundamente nl
lectar Jaosé Tiwrds Jara, de
Yolencia, su felicitocion
navidefia ha Hegado tarde o
estas priginas por o propin
dinamivca de In revista en fechas
navidefias. Este es un buen
efemplo de o mucho gue se
puede hacer con un pequenio
ordenador:

El cartel, ademds de felicitar las
fiestas y el nuevo ain, ofrece unn
singular frase del autor: “Un

AP FARME BREPESITE i r
1¢pE LERDCER CR AOSOTRES i St ol i
gk MNGTIVE HE 19 RAIIDARD | Naovidad: hoecer de ella un

BRCER ¢ CLIR Wk 'ﬂm&m rirculo de froternidad que
De FRATCERRITAD perdure toda la vida”. Ha sido
G PERDAURE TELA LE VIDA. realizado con un Amstrod CPC,

Esta seccin estd abferta a indos nuestro
lectores. Esperamos que todos os vayiis
animando ¥ nos mandéis vuesiros trabajos
con Page Maker, Microdesign, Art Studio,
Stop Press, First Publisher o inclose arfi-
<ulns expresando voestra opinidn, inguie-
tudes, et¢. Estamos desevsos de recibir
vuestras cartas ¥ premiar los mejores car-
teles ¥ articulos. jAnime!, los mejores serdn
i T publicados en esta seccion. (Ganate una ca-
miseta de Amstrad User!

AVISO IMPORTANTE

Cuoandao nos enviéis algan trabajo para ser publicado en esta seccion, procura gue no se te olside incluir una
ftocopia (por lus dos caras) de to DN, sin tus datos completos no podemas enviarte to correspondivate premio.
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| LO QUE DEBE
SABER SOBRE

MEGAOCIO

(COMO MANDO UNA CARTA A
LA REVISTA?
Si Vd. desea enviaruna cartaala
seccitn de correo de 1a revista debe
dirigirse a:
WMEGAOCHD  “Seccién Correo™,

C/ Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 191zda.
28010 Madrid

{DONDE ME DIRIJO PARA LOS
ASUNTOS RELACIONADOS CON
LA SUSCRIPCION?

Para cvalquier asunto relacionado con
este tema escriba a:

MEGEAOCO0  Dpto.Suscripeiones.
C/ Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 191zda.
28010 Madrid
O bien llame al teléfono: (91) 319 80 37,

{COMO OBTENGO
INFORMACION SOBRE
PUBLICIDAD?,
Para recibir informacidn sobre 1a
insercitn de anuncios publicitarios en 1a
revista debe ponerse en contacto con:
MEGAOCKD  Publicidad-Revista.
C/ Garcia de Paredes, 76 Dpdo, 11zda.
28010 Madrid

(PUEDC COMPRAR
EJEMPLARES ATRASADOS?
Envienos el cuptn con los mimeros que
desea e indiquenos la forma de pago.
Dirigirlo a:
BMF Grupo de Comunicacitn, S.A,
2 Ia direccidn antes indicada.

\“

|

4 Megaldcio

ujeto I José Vinlas Galera, de
S Sallent, Barcelona.
Tema Unico: Megacorp.
Asunte: No puede encontrar el boti-
quin para ayondar al aticiano Ynoh'arr.
Big Chipo: El botiyuin esti dentro de
- la nave. Para encontrarlo, teclea: Sur,
Coge pistola, Abre contenedores, Re-
describe, Coge botiquin,
S ujeto IL: Pedro José T.opex Gurra-
cho, de Denia. Alicane.
Temu Unico: Ke Rulen los Petas
Asunto L2 No sabe dénde ir cuando
entra en log barroics y cambia a Mulo.
Big Chipn: Pues hay que continuar
Jugando. porque acabas de emperar el
Juego. Sugiere que mates a Korp. o lo
lamentaris: luego debes ir hacka don-
de estd la tapa de la alcaniarilla, em-
pujarla y salir, 1e encontrards frente al
hotel.
wjeto 1I: Jyan José Ferndnder
Sdnchez, de Madrid.
Tema Primero: Guerra de las Vaji-

pequefios ayudantes domésticos y de
diversion, pero ahora son un verdade-
ro incordio y cres ‘I'L guien tiene que
cotnbinarlos de la manera adecuada
para utilizarlos.
Asunte 23 Camo puedo salir de la
localidad donde estd la BALUM?
Big Chipo: precisamente wtilizando
los tres robotitos molones.
Sn.iet" I¥: Jos¢ Manucl Mareno
Eamos, de Sevilla.
Tema Primern: Cpzumel. Segunda
Partc. =
Asunio 1: s omé debo buseir cn el al-
tar del templo? LLevn a Zyanya. la
barra de hicrro, el quinqué encendido,
dinerc ¥y v cascabel.
lig Chipe: Te taltan varias cosas que
debes comprar en el mercado.
Asi por cncima, ya veo que te falta
una botella llena de petroles o no te
alcanzard la luz. Debes buscar la en-
trada de la tumba, acrivar €] mecanis-
mo qgue la abre ¥ bajar con 1u chica a
buscar un 1esoro.

Nas, parke sepunda. ™ ——————Asunto 2: Hay forma de librarse del

sunfo 1: ;06mo se pasa 12 localidad
donde estd el ojo bidnico? Tengn lu
marjeta.
Big Chipa: Pam pasar el Oje Biénice,
debes ir armado. En el arsenal encon-
rrards un rifle ¥ municiones, carga el
ama ¥ coande llegues a la localidad
del ojo, dispdrale ¥ luego introduce la
pringada tacjeta. Luego debes ir en di-
reccidn opoesta a la que te indica e)
monitor ¥ cncontrardy a la PACA.
Tema Segunda: 13 ial.
Asomio 13 Para qué sirven el RO-
ZUMBQO. ¢l BOLOREX, v ¢l ROE-
MILAS?
Big Chipn: En 1a época on que la son-
da espacial funciongba bien ¥ cstaba
habitada, se supune que servian como

maldito escorpidn?

Dig Chipo: ;Ah, por cierto! También
debes llevar upas bolas. Ahora en se-
rig, me parcee (ue aon oo has ido,
junto con Zyanya, s hablar con el
maesero. Imprescindible antes de ini-
ciar ¢l viaje.

Tema Segundo: Avenmyra Espacial.
Primesa parte. .

Asunto I! e le auodestruye €] HO-
DOSE ¢en la princra pantalla,

Big Chipo: Coando abres ¢l PD-AA,
se forma el HODOSE y ticnes un tur-
ne para examinarlo antex de gque sc
destruys. No es habitual que sc dejen
-documentos sceretos por shi suelios,

Nota: primera repla de la aventura:
Examinalo wdo.



CHIPO

Tema Tercers: Corrupt.
Asunto: Frvia buenas ayodas.
Hig Chipo: jGRACIAS MIL! Scrin
de mucha viilidad a otros aventurcros.
(ue curda <l cjomplo.
ujefo ¥: Daniel Gadea Thos. de
Matard.
Temm; - Corumel. Segunda parte.
Asunto I: No sabc guc hacer cn el
templete. Fl mosgo lo tiene amargado.
Big Chipa: La Gnica forma de mane-
jar el temido musgo es echdndole vn
poco. s6lo un poco, de peitdleo, ¥ lue-
go prenderle fuego.
Podris acceder 4 los mecanismos que
te ahren la entrada a la tumba, pero
mide tns pasos, a poco yue te entre-
tengas, te quedards sin luz.
Asunin 2: ;Para gqué sirve cl, mono
pavaso y fantasmin?
Rig Chipe: Maccaccus Cognazus es
un persenaje impuortante. Lo volverds
a ver en ¢l {uluro, jirctelo. Pero en
esra pare lo tinico que hace cs darle
la paliza (de ahé su bello nombre} y
evilar quc pucdas hacer wratos con Big
Chipo, digo... Big Turk.
ujeto VI: Daniel Tomeo Gamo, de
Madrid
Tema Unico: Aventura Espacial.
Asuntn inicn: Quiere la clave para la
forecTa, pare.
Itig Chipo: Respuesta Onica: Cierra
los gjos. Concéntrate. Alld va.. La
clave eg... IUGAR BIEN LA SEGUN-
DA PARTE.
Nnia: ;Cuantas veces hemes de decir
que ne tiene ningdn sentide o curio-
sa peticion?
Sujcm YII: Alvaro Rodrigner Mu-
fioz. de Cidiz.
Tema Primero: Ke Rulen Jos Petas.

Asunte 1: Tecleo Ia clave en el macro
y bajo o salpo. ;Donde estd 1a llave
de la puerta obstruida con tabloncs?
Big Chipo: Lallave estd escondida en
el marco de uno de los cvadros del
despacho del general. Ya ante 1a famo-
sa pucrta. Mulo debe usar la fuerza y
Yakson abrirla con la llave, tendris
la entrada libre.
Asnnlo 2: Para qué sirve el Monet, el
Picasso, ¢l Gova, €] Acnep, Orcera y
Datore?
Big Chipo: 5 examinas el Acneo,
tendras la llave.
Tems Segundo: Averiura Fspacial.
Asunto finico: Teclea las coordenadis
corrcetas poro nada.
Biig Chipo: Las coordenadas son
iguales para todos los ordenadores, los
que pasa es gue guieres ir muy de pri-
sa y te saltas 1a accion de ira Tecnodia
e insertar el CHAPC en la ZOCHA
del ROMI v escucharlo. i no lo has
hecho, ya puedes quemarte los dedi-
cos mependo coordenadas.
Tema Tercero: Zipi y Zape.
Asuntos: Utilidad del coadro, el ladri-
llo, la pepita de oro, ¢l pico ¥ 1a piedra.
Definiciones exactas y en gué panialla
los tengo guc Lisar.
iy Chipo: Primero te preguntacia yo
sobre la urilidad de jogar ve juego si
¢ lo dicen todo. Perg en tin, alld va:
El cvadro debes romperio para poder
acabar la aventura, El ladrille no tic-
ne vrilidad conocida. La pepita para
rommper la vitrina hacia el final del jue-
po. Fl pico es para picar la piedra. La
piedra ex para ser picada per ¢l pico.
Las pantallas cxactas las fenes gue
buscar ti.

ujeto VI Antonio Pérez Ruojas,

de Bilbao.
Tema 1/nico: Jahato,

D

Asunto 13 (Como conseguir dinero
para el traficanie de Alejandria? No
tengo porgue ya se lo dia a Marfus,
Big Uhipo: jInocenic criamrial A
Marirus no le debes dar ningiin dincro,
stlo ol cucllo ¥ algin pequito de w
preciosa sangre. Lo goe pasa ez que ¢l
¥iCjo vampiro va estd un poco abuslo
y sc dedica a dar evidentes consgjos
para los nietos.

Asunto 2: En la tumba d¢ Tot-Ank-

Kamon, le pido ayuda a Fideo y se

oycn ruidos, pero no pasa nada, solo

estd la momia.

Big Chipo: Los ruidos que oycs son

[ideo abriendo 1a tumba, luego debes

hacer que Taurus levante la losa, m,

la momia v Fideo debéis coger el

Carrouche,

Asuntn 3: Cavo ante la mujer-letn,

peru no cncucniro nada.

14ig Chipo: No llevards la pala. [ sup-

pusc.

Asnnto 4; jDdnde estd el Ank?

Bipg Chipp; Donde hi no encuentras

nada al cavar.

Asunto 5: jPara yug sirve €] apua pe-

rrificadora?

Big Chipo: Pues como su nombre in-

dica. para petrificar. En éste caso al

huitdico escarabajo.

Asunto 6: ;C0mo entrar en la guarida

de la secta?

Big Chipo: Mostrando el Cartouche.
ujetn IX: José Ramdn Ferndndez
Sdnchez.

Tema Lnico; Pharann.

Asunto: Envia solucién ¥ mapa del

Juega,

g Chipo: GRACIAS MILLON. Mis

circuiles ¥ nichos aventurerns e es-

lin muy agradecides. Que recunda el
elemplo.

DOC MONRU - 1991
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DISCO REVISTA

(PC USER

CPC USER 1 ret 590. 2.500 Pesetas.)

UTILIDADES: Disenador de Sptites (Sola pars CAC 6128)
Dump (vueica las mejores pantalfas a impresora)
Buffor {Bufier de Impresora para CPC 6126)
Sopa de Letras (haz s proplos crucigramas)
Magquina (sprende a eacribir a méguina)
Datamake {para pasar codigo mﬂquina ailneas DATA)

5i tu intencion es sacar provecho a tu ordenadar, digpo-~
ner de un gran numero de programas educativos, de
aplicaclén o de propdsho general: jdate prisal, Ia mejor
colecclén de software para CPC te esta esperando en
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC.

|Calecclonalos!,

CARGADORES: | Acaba todes s juegas, en cinta o disco.

TRUCOS: | Metraks, Bk, Welodia, Cripta, Cohetes, Escalers, Elfirse, Ttuia, j

JUEGOS: Demos del Capitin Truenc y daf ANC.
Juego completn con dos fases: Army Moves. Nomers 1 en Inglate-
rta.

CPC USER 2(Rel 591. 2.500 Pesetas.)

UTILIDADES: Editor ge cabeceras para cintz
Flif {relieno de araas)

Type (edior de ASCH)
Fractales

CARGADORES: Los mejores cargadores pars diaco y cinia: Batman, Supars::r:am-
hle Cabal, Mishén Thunderioft, elc_

TRUCOS: | Senlley, Afquini, Binge, Patsajes, Graficos.
JUEGOS: [ Tetrén, Io mejor despuss dei Telrs. L S :
CPC USER 3(ret: 592. 2.500 Pesetas.)
UTILIDADES: " Agenda Personal (Stio CPG 6128)
Bama de Datos (Sého CPL 6128)
EdHor Musical

CARGADORES: [ Los mejores nargadures pars disco y cinta: Beach Volley, Hard dﬁ- :
vln. Shlnubl Taobin, Rick Dangsrous. ele,

TRUCOS: [_mpl[a\‘klr User, Calendario, Multimodo.

JUEGOS: [ Demg jugablé de San (Faes 1y 2
Juego completo Freddy Hardest {1 parte). Uno de los mayores &xi-
tos de Dinamic.

! CUPON DE PEDIDO ;
| NOMBRE............... b ol Desea recibir las siguientes referencias: !
' APELLIDOS... y! v Ref.  |Articulo Ordenador _Cantidad Precio
} DIRECCION E
1 CODIGOPODSTAL cocciiicnicincin e LDCAIJDAEI ................... ;
| PROVINCIA :

! FORMA DE PAGO: g ] ! : :
: Dfmtrwmhuhu [|Talkin a RMF Grupo de Comunicacién, 8.A. : R P

Recorta ¥ en¥ia este cupbn con tus datos personales a: BMF Fditeria], 8.4 Cf Garciz de Paredes 76 Dpde. 14 25010 Madrid
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T S L e

GAUNTLET
3D

5. Oald es1d realizando la version

cn lres dimensioncs del Camuosisi-
mo (fanntlet. I.a historia se desarrolla
cn la isla do Capra. donde la malvada
raza de los vellones ha liberade wodo
fpne de criaturas malignas ¥ un vigjo
mago busca bravos gucrmeros gue e
ayuden a destruir el mal de una vez
por todas. Esperamos ansiosos mids
noticias al respecto.

STIN

Lugi—:: 3 acaba de sacar a la venta
un aueve jovstick de tipo pistola;
el Sting-Ray. Lleva un botin de dis-
para €n su empofiadura ¥ otros dos cn
el casco ademds de un botdn de aulo-
disparo, funciona con micIomerrup-
tores ¥ su disenio analtmicn se acopla
perlectarnente a la mano. Es compati-
ble Atan, Commaodore 64, 128, Vic 20
y Amiga, M5X, Amstrad CPC (sin au-
unlisparo), Spectrumn y Spectrum Flus,
BBRC y Flectron, Sting-Kay lleva in-
corporads un doble conector, diteren-
ciando asi su adaptacidn a v Spec-
mum +2 0 +3 con la del resio de los
ordenadores. Exsra disiriboido en Expa-
figz por Dro Sofl al precio de 3.900

puseias.

PIGK’N
PILE

esde Francia v de la mano de Ui

Soft nos llega wn ariginal juego
llamado Pick'n Pile. El reto consiste
cn clitunat bolas del mismo color al
colocarlas una sobre otra, luchando
comira el tiempo y conlra alguin que
obro obstaculo imprevisto. Sepdn alir-
man sok dixtribuidores, Drosoft, la
cmpresa pala ha apostado csta vee por
una idea sencilla pero tremendamente
adictiva. Saldrd para Amsirad, Spee-
trum, PC comparible IBM, Amiga,
Atari ST y Commodore 64.
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TRUCOS cPC [

8 MegaOio

SNAKE

Controla & una hambricnta
culebra a truvés de la
pantalla de tu ordenador y
recoge todos los nimeros
que puedas, s6lo asi lograra
obtener una gran
puntuacion. No obstante,
ten cuidado, la colebra
crece ¥ crece segiin el
mimero que recogas. No te
chogues o serd tu fin.

10 EEM SHAKE

20 INK O,0:IMK 1,24:1IHK 2,2:INK 2,E:BORD
EE D

30 PIM 3oxX{30001,2nyX(3000)

40 KODE l:1a=9!co=10=x=338=y=200:dx=4:d,

=0iac=0:adle=0

50 DEAW 0,350,3:DRAN B38,350:DBAN €38, 0:

LEAN O,C:HOVE Z2,Z2:DRaW 2,348:DEAW 636, 34

B:DEAW B838,2:DRAW Z,2:NOVE 4,4:DRAW 4,34

B, 1:DRAW B534,348:DEAN 834 ,4:DEaV 4, 4:KOQV
E 6,6:LRAN &,344:DBAN 832, 344:DRAN 632,68
:DRAW 6,6

B0 =nxXX(1)=320:3nxX(2)1=32418nx%(3}=228; 3
OxX[4)=322:nxX(5)} =336 2nxX [E)=340: snxX%(

TI=34413nX%X (BI=348: snaX (D) 352 tanx%( tO)=
256

TO FOR =moty=1 TO 101=ny%(xety)=200:NEXT
a8ty

B0 FOE setsn=1 TQ 10:PLOT anxX(setsn),an
¥Xizatsn), 1 :NEXT setsn

S0 PEN 3:LOCATE 1, 1:FEINT *PUNTOS:*:LOCA
TE 20, 1:PREINT "MAX. PUNTUACION:"

100 PEN Z:LOCATE 10, 1:PRINT =g;3* s T
CATE 30, 1:FRINT hi:* o3

110 GOSUR Z40

120 IF adle<>D THEN adle=adle-i:le=le+i:

GOTD 140 ELSE ta=co~le:IF ta<l THEH ta:3
O00+ta

130 PLOT snxXital,soyX{ita),0:PLOT sox%it
ai+2Z,30yX(ta ) :FLOT anxXita),znysita)+2:P
LOT snxX[tal+2,80yXitaliZ

140 p¥=znxX(co):oy=3ny%(CO) IRX=RX+dx:ny=
nytdy:ico=co+1:I¥F co=3001 THEM co=1

150 =pxX({colonx:sany%(co)=py

160 to=MAX(TESTInx,ny},TESTInx+2,ny), TES
Tinx,ny+2) , TESTIoX+2,n¥+2) ) 1F tez1 THEN
GAOTD 350

170 IF te=Z THEN GOSUE 230

180 FLOT nx,ny, 1:PLOT nx+2,ny:PLOT ax,ny
+Z:FLOT nx+2,ny+2

190 IF IMEEY(Ti1)>-1 AND dx<>4 THEN dx=—4
sdy=0

200 IF INKEY(63)>-1 AND dx<>-4 THEN dx=4
sdy=0

210 IF INKEY(19)>-1 AND dy<>-4 THEN dx=0
sdy=4

220 IF INKEY(22)>-1 AND dy<>4 THEH dx=0:
dy=—4

230 GOTO 120

240 Ex=INT( (SS0XEND)+20) : fy=INT( ( 300%END
1425) : fyv=INT [ SxEND+49)

250 LOCATE 1, 1:PRINT CHE®{23)+CHES(1):TA
G

280 PLOT -1000,-1000,2:MOVE fx,fy:PRINT
CHES${fv);

270 TAGOFF:LOCATE 1, 1:FRINT CHE$(23)+CHE
20)

Z80 EETURMN

280 GOSUR 250:fv=fv—4g

300 ac=ac+fv
910 LOCATE 10, 1:FRINT ac;:" |
220 adle=adle+(fviad)
330 GODSUR Z40
J40 EETUEN
S50 FOR dum=0D TO 1000:HEXT dum
360 LOCATE 1,2:PEN 3:FRINT “Pulsa sapaci
O pAra fjugar®
370 IF =c>hi THEH hizsc
380 WHILE INKEY{47)=-1:WEND
29C¢ LOCATE |,2:PRINT®

L]

400 GOTO 40




PALABRAS

REFLEJOS

1 BOEDEER OQ'FAFEE O!FEN 3:INX 0.0:INK 1.2
4:I8K Z,13:INK 3, 26:MO0E 1:LOCATE 7,2:FPE
INT*PALABEAS POR MEGAOCID 1991°:LOCATE 4
+9:PEN 1:PRINT"Palabras :“TAB(Z3)"Puntos
:*:LOCATE 23, 11:PRINT *Hemo :“:¥9=CHE®(1
4)+*ENIC Y +CHEM1T) +CHES (241 ) +CHES(240):Y
=L:DIH K2(12)
2 Z9=" Dtzrl<Qruit Ctri<Mraw <C>lgar me
| 1u} <Erraze <W>ard S auffle":D
EAW 638,00, 1:DEAWE 0,306:DEAW 0,3%9G:EAW
0,3: DRAW E36,2:DRANE 0,304:DRAY 3,386:D
EaAW 3,0:PLOT o,352:DRAWE 640,0:PLOTE 0,2
:DEAM 0,354:PLOT £,B2:LEAME B40,0:PLOTE
O,2:DRAW 0,B4
3 PLOT 16,336,2:DEAWE 806, 0:PLOT 480,272
tDRAWE 110,0:WINDOW 4, 16, 10, 20:WINDONS],
2,39,%, 5:WINDOW#2, 31,37, 8, 8:NINDOWSRS, 23,
37,12, 20:WINDOM#4, 2,836,239, 24: FOR F=0 TOD
3:PAPEEHUF, Z: PEN#F, 3:CLS#F: NEXT: PAFEE#4, 0
tCLSH4:FPRINTH3: TO="ABCLEFGHI JELNNOPQRSTU
VREYZ" : 5=0:C=0
4 HINDOW#S,8,33,7,7:0=1:G05UE G:MIDd(YE,
2,3)="EWS" :PRINTHZ,USING "##4~1Si :PEINTH2Z
LUSING " /88" iR:PENSL, :-P-LEN(NS) {PEINT#]1
LOPCLI9-Pr2lWs: PRINT#4 , Z2: IF S5=0 THEN LO
CATE#4, 1,Z2:PRINT#4,SPC(S): - NIDa(Ye, 2, 1)=
"¥":IF FP=0 THEN PRINTH#d4,SPCIZ28):MIDS{YS,
3, 2)=*KX"
S PEN 3:LOCATE 2,Y+1:PRINT CHEM 246} :0=0D
: [#=UPPEE®{ INKEY¥Y®):IF I®=*" THEN T ELSE
SOUND 1,200, S:W=INSTE(YS,I3):D0N ¥+1 GATD
5,6,7,68,10,10:IF W=6 TEEN PAPER O:FEN 1
*MODE 2:ERD ELSE LOCATE 2, Y+1:PRINT" ":Y
=¥+ (W=6 AND Y>1)}-(W=T7 AMD ¥<C):GOTO 5
& IF O=t THEN FOE F=1 TO 26: X¥=NII*ITS,
F,1):PERES, 2-SCNTINSTE(H®, X2) ) :PRINT#5. X
9::NEXT:RPTUEN ELSE CLS:CLSH#Z:CLSHS:5=0:
CH=C:¥=1:PEN#1,3: [NPUTH#1, *"  Ka:We="":FOR
F=1 TO LEH(X®):As=HID®(X®, F, 1) :0e=Ne:UPP
ER®S(STRINGSL 1-INSTR(" *,A%),A%) ) :NEXT:E=
LEN{Y$) :GOTO 4
T IF ¥>C THEN S ELSE X$=K®(Y):We=Wd+X$.5
=S5-LEM(X#%) :FRINT#3.“ "K®(Y)r'FDR F=Y TO
CiES(FI=K2(F+1}:NEXTtES(F)="":CLS:C=C~1:
PEH 3:FEINT:FOR F=1 TO C:PRINT" ‘“K=*(F)l:
NEXT:GOTO 4
8 PEN 1:B=0:LOCATE 3,.C+Z:INPUT"", N$:X9=0U
PPEE®(X$) :Q=-LEN(X9):]JF Q=0 THEH S ELSE L
OCATE 3,C+2:PRINT X9:J8=Ha:FOR F=1 TO Q:
HS=HID9 (X% F, 1) :H=INSTR(.I* HP): IT M>D TH
EN LOCATE Z+F,C+2:PEN 3:PRINT H®:LOCATE%
1, 19-P/2+K, 1: PEN#1,0:PRINT®1, H$:HID® (J¥,
M,1)="%"1B=Bx1
9 MEXT:IF B<Q THEN CLSH4:PEINT#4 SPCI15)
“CESPACIO: ":NHILE IMEEY®<:>* “:HEND:LOCAT
E A, C+2:FRINT SFC(13):GOTO 4 ELSE C=C+1:
LOCATE 3,0+1:FEN J:sE#(Ci=X$:PRINT X#: 2=
FRrFOR F=1 TO PrX&=HID&(JS, F, 1) : 09U+ 37

RING#( 1-INSTRC( %" ,X¥®) , X#¥) : NEXT :S=S+B:GOT
o4

10 IF W=5 THEW CLSHI:PRINTH3:L0TD 5 ELSE
CLSH1:FOR G=C TC ]1:FOR F=1 TQ Fia=IWTI(E
HOsP)+1:He=H1Ds(Us, A, 1) HIDSINS, &, 1)=HID
LW, F, 10 NIDSNS, T, 1)=N9:NEXT F,G:GOTD
4

10 E=0:N0Sz=10

20 CALL ABRBFF:PAPER D:MODE 1:INK 0,0

20 BOEDER O:INK 1,!1:INK Z,26:FEN 1

40 =" REFLEJOS, "+CHE®(164)+" 15591 N
EGAOCIO®

50 ¥Y=12:¥=1(25-Y)x16+15:[F Z>»0 THEN 80D

60 TAG:X=4:X=X%1E

TO PLOT XK,Y, L1PRINT A%;!TAGUFF

EQO A=ROUNE(ENDSLENiA®})

80 1IF A<D OF AMLEN(A®1+1 THEN 8O

100 B=(A%16)+K:¥=Y+1

110 E=Y:F=ROUHDIENDxZ]

120 IF F=1 THEN 130 ELSE TF F«i THEN E=E

—-18 ELSE 110

130 FLOT B,E:C=END%20:1F C<5 THEN 130
140 FOE D=0 TOD C

150 FLOT B,E-I,2:PLOT B+D,E

160 PLOT B,E+D:PLOT B-D,E:HERT

170 FOE D=C TD O STEP -1

180 PLOT B,E-D,0:PLOT B+L', E

190 PLOT B, E+4D:iPLOT B-D,E:MEXT

200 TAG:FLOT -5,-5,1:t1F B-32<K THEN NOVE
X.Y-1:PRINT LEFT#(48,3): ELSE NOVE B-32
«Y-11FRINT HID®({a®,A-1,3);

210 Z=Z+1:IF Z=H0O= THEM 230

220 GOTID 50

Z30 TAGOFF:ULEAR:CALL APBFF:CLS

Esta pequefia rutina preduce un interesanie
efecto de brillo en las letras impresas en
pantalla. Prueba a teclear cl listado para

ulilizarlo e€n tus propias presentaciones, Sélo
ticnes que modificar el contenido de la linea 40
e introducir cn ésta la lruse gue desees.

Este miniprograma para dos jugadores permitc la
mntreduccion de una frase en el ordenador y, sin
que uno de cllos mire cual es, la descoloca. La
misién del jugador que no ha viste la frase es
averiguar lu médxima cantidad de palabras del
mensaje original.

Las teclas de control son:

CTRI. N: Introducir una nueva frase.

8: Descolocar las palabras.

W: Afiadir una palabra 4 la lista

E: Borrar una palabra de 1a Dista.

CURSOR ARRIBA Y ABAJO: Mover el
puntero.

C: Limpiar la rnemoria de pantalla.

CTRL Q: Quitar,
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LISTADOS [

70 MepaOcio

Las reglas de este interesante juego
son bicn sencillas: marcar muchos
goles. Todo cunsiste en cmpujar la

pelota con el morro de nuecsira nave e
introducirla en la portcria del
contrario. Pensado para dos

Jjugadores, se mancja con joystick y

con cursores. Incluye algunos efectos
de sonide bastante interesantces.

CONTROLES:
TZQUIERDA JI: cursor izquierda;
J2: joystick izquierda

DERECHA ]J2: cursor derecha;
J2: jovstick derecha

ARRIBA J3: curser arriba;
J2: joystick arriba

ABAJO J4: cursor abajo;
J2: joystick abajo

ACELERAR J5: COPIA;
J2: disparo

HOCKEY ESPACIAL

10 KEY DEF €8,0,0,0,0: KBEY D2F 88,1,9.9,
E: |

20 MODE i: CLS

30 INK §.24: INK 2,20: INK 3,8

31 IEK O,0: BDORDER 4

40 FEN 3

50 X8=0: a8=0
BO PRINT

70 PRINT*

A L*: PRINT
B0 PEN 1: PRINT®
gin

80 LOCATE 1, i4
100 PEN 2

110 FRINT*<<Pulsa ¢ para up jvegDo corto.
s T80 >

120 PRINT*<<Pulsa N para un juego madio.
L T=100032"

130 PEINT“<<Pulza L para un juego large.
T=150033"

140 AS=UPFERS( IXKETS)

15¢ IF M="1L" THREN T=1500: GOTD 18Q

180 IF A$="C" THEX T=500: GOTO 180

170 IF AS="N" THEN T=i000: QOTO 180

180 GOTO 140

190 "PANTALLA DE SELECCION

200 INK O,0: FPEN 1: PAFPER O

210 TIE=D

£20 BORDER O: (L3

230 *CHES

240 SYNBOL AFTER 82

250 BYMBOL 53,24,80, 102, 185, 120,0,0,0

HOCEKEY ESPaciI

(C} HEGAOCID 19

280 SYKBOL 251,0,24,60,38, 102, 102, 258, 21
9

270 BYMBOL 252,219,285, 10Z, 102, 36, 60, 24,
o

260 SYMBOL 253,3, 15,82,99,60,62, 15,3

280 SYNBOL 254, 192,240, 124, 188, 188, 124, 2
40, 182

200 SYXBOL 255,24,44, 54, 128,890, 24

Bl0 X=51 ¥Yrl1S: A=3%: B=Bt G=201 H=1t}
920 PEN INT(ENDX3)+1i: LOCATE i,23: PRINT
“3111331123311111133313131)333213111211113
1 PEEPATALC? "
930 BOEDER 1

5S40 POR Px1 TO 100: E=RNDXB40: Q=FND4CO
: W=INT(RND%3)+1: PLOT E,Q,W: MEXT

950 LOCATE 1,23

98¢ PRINT®131331333311131)32111313331313)
1111113111*

370 LOCATE 1,74
380 FRINT® HOCKEY EEPAC
I & L"
I80 LOCATE 1.2%
400 PRINTY i
Ze"

410 LOCATE 6,25: FPEN 3: FEINT XS
420 LOCATE 38,25: PEN i: PEINT AS
430 PEH =3: LOCATE 1,51 PRINT"="
440 LOCATE 1,171 FRINT ="

%0 PEN 11 LOCATE 40,5: FRINT®=*




4680 LOCATE 40,1T: PRINT"="

470 PEX 2: S=253: P=254d

450 LOCATE X,¥: PRLNT CHE®{Z54)

430 LOCATE A,B: PRINT CHR#(253)

S00 PEM 2: LOCAYE £,H

510 FPRINT CHE#(255): PEN 1

520 "PROGEAMA FRINCIPAL

530 OX=X: OY=Y: DA=A! OR=3

540 0G=0: OH=H:r T=T-1

550 LOCATE G,H: PEN 2: FRINT CHE®(255)
E80 PEN 2: LOCATE 18,25: FPRINT T

570 IF T<1 THER 1450
580 IF C0=1 THEN &50
580 1F X=A AND B=Y THEMX SDUND 2,80,10,5:
T=T-10: IF H=B OR G=hA THEN SOURD 1,%0,1

0,51 T=T-%

EDO IF INKEY(B)]>-1 THEN AA-2 ELSE Ak=1
610 IF INKEYiQ)»~1 THEN B=B-Ah: 8251

620 TF IMEEY(Z2)>-1 THEW B=DB+AAr S=252
6820 IF INKEY(B)>—1 THEN A=A-AA: 3:253
B40 1F IKKEY{1)>-1 THEN A-A+AA: S=254
BS0 IF IMKEY{78)>-1 THEN XX=Z2 ELSE XZ:l
BEQ IF INKEY(72)»>-1 THEN Y=Y-KK: P=251
670 IF IMKEY(73)>-1 YHEK Y=Y+KX: P=252Z
80 IF INKEY{74)>—1 THEN X=K-XX: P=253
g00 IF INKEY(75)>-1 THEN XsK+XX: P=254

TO0 IF X»39 THEN X=38

710 IF Z<Z THEN X=2

T20 IF A>380 THEN A=38

T30 1F A<2 THEN A=2

T40 I[F B<1 THEN B=1

750 IF B»22 THEN B=Z2

7e0 I¥ Y<1 THENWN Y=1

TTC IF Y>22 THEN Y=22

70 "F. CHE®

T80 LOCATE OX,0Y: PRINT- *

200 LOCATE DA.OB: PRINT" *

810 FEN 11: LOCATE X.Y: FRINT CHR8(F}
820 FEN 1: LOCATE A,Br ERINT CHE®(S)
830 *COLISION

B40 FF=0

850 IF AA=2 THER AA=T7

880 IF XX=2Z THEN XX=T7

870 1¥F X=G-1 AND Y=H THEK ¥¥=1: TT=XK

B8O IF AsGC-1 ARD B=H THEN FF=xi: TT=AA
8890 IF FF=1 THEW 1120

900 IF X=G+1 AND Y=H THEN FFz=1:t TT=XK
10 IF A=G+1 AND B=H THEN FFcl1 TT=AA

920 I[F F¥=1 THEN 1130

830 IF X=G AND Y=H-1 THEN FF=1: TT=kKX
840 IF A=G AND B=H-1 THEK FF=1: TT=Ak
950 IF FF=1 THEN 1140

980 I[F X=C AND Y=H+] THEN PFF=1: TT=XX

870 LF A=C AND B=H+1 THER FF=I: TT=AA

880 IF FF=1 THEN 1150

990 IF X=G-1 AND Y=H-1 THEK FF=1: TT=EKX
1000 IF A=G-1 AND B=H-1 THEN FF=1: TT=4A
1010 IF FF=1 THER 1180

.

1020 IF X=G+1 AND Y=H-i THEM FF=1: TT=KX
1030 IF A=G+1 AND B=H-1 THEN FF=1: TT=hA&
1040 IF FF=l THEN 1170

1050 IF X=0+1 AND Y=H+1 THER FF=1: TI=
1080 IF AsG+1l AND B=H+1 THEN FF=1: TT=AA
1070 IF FF=1 THEN 11840

1080 IF X=G-1 AND Y=H+1 THEN FFc=1: TT=KX
1090 IF A=G-1 AKD BzH+1 THEN FF=z1t TT=AA
1100 IF FF:1 THEN 118¢

1110 GOTO 530

1120 G=G+TT: GOTO 1200

1130 G=G-TT: GOTD 1200

1140 H=H+TT: GOTO 1200

1150 H=H-TT: GOTO 1200

1180 G=G+TT: H=H+TT: GOTO 1200

1170 G=G-TT: H=H+TT: GOTC 1200

1180 G=G-TT: HeM-Tt: GOTD 1200

1190 G=G+TT: H=H-TT

1200 BOUND 1,.30,10,B

1210 [F G<3 ARD H<17 AMD H>5 THEM 1330
1220 1F GrA8 AND H<17 ANE H>S THEN 1370
1230 IF G<53 THEW G=3: SOUNE 1,300,15,7
1240 I¥ fG>538 THEN G=30: IJDUKD 1,30G0,15,7
1250 IF H>21 YHEN H=21s SO0UND 1,300,15.7
1280 IF H<2 THEK H=2: SOUKD 1,300,15,7
1Z70 IF AA=E THEN AA=2

1280 I¥ X¥X=5 THEN XX=2

1260 PEN 2: LOCATE OG,OH: PRINT" "

1300 LOCATE G.H: PRINT CHEe{255)

1310 PEN 1: GOTO S30

1320 *GDL

1330 G=1: LDCATE OG,0OH: PRIKT" "

1340 LOCATE G.H: PEN Z: PEINT CHES{Z55)
1350 AS=A8+1: G=1

1380 GOTO 1400

1370 G=40: LOCATE OG,0Ht PRINT" *

13920 LDCATE G,Hr PEN 2: PRINT CHE®(255]
13980 KB=XKS+1: G=40

1404 FDR FX=5 T0 15

141¢ IOUND 2,0,15,5,0,0,FK

1420 NEKT

1430 F=2%4: S=2%53: CL3: GOTO 310

1440 "FINAL

1450 FOR FY=5 TO 15: 3J0UNRD 1,FY,10.7
1480 MWEXT -

1470 FOE G=1 TO 1500: NEXT

1480 IF AS=XS AND TIE=0 THEN TIE=1: LOCA
TE 14,15: PEN 2: PRINT"TIEMFD EKTRA": ¥FO
E G=1 O 1000: WEXT: T=100: SOUND 1,200,
50,3 SOUND 1, 150,50,3: SDUKD 1, 100,50,3
« CLE: GOTC 310

1450 Za="G A M E O Y B E"

1500 FOR 4=1 TO 1+(LEN(Z®)/2): LOCATE 10
+Q%2,51 PRINT MIDe(Z®. (Qx2)-1,1): SOUND
1,{0+20)%4,2,4,0,0,0¢ FOR W=1 TO S00: HE
KT: NEXT

1510 IF XS»AS THEN LOCATE 1,16: PEXK 3: P
EINT JUGADORE L [ROJO) — GANADOR!!"

1520 [F aS»X3 THEN LOCATE 1,16: PEN 1: P
RINT*JUGADOER 2 (AMARILLO) - GANADOR!|"

1530 IF AS=KS THEM LOCATE 14, 1&: FEN 2:
PEINT"EHFATH! "
1540 LOCATE 1,20
1550 FRINT"

AR OTEA VEZ"
1580 IF INKEY(78l»>-1 OR INKEY(D)>-1 THEK
20¢ ELSE 1580

FULSA DISFPARD PAEA JEG
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Correo

Amiga Actlon Repiay

L Mi ordenador ex un Ami-
ga 500 v rengo el cartuchi
AMIGA ACTION REPLAY.
Con &l he consegutdo tradu-
CIF fheges ¥ programos, pe-
ro luego no ve o gue debo
hacer paiz grabar todo el
pragrama con las modifica-
ciones que v Re hecho. Yo
o he intentade pero of pro-
granut o me funciona.

2. Ex [us juegos, silo he po-
dicfo sacar ¢f niimero de vi-
duy, bafas, etc. pero ne he
conseguidn encontrar el
confudor para poder hacer-
lax infinitas, I misnie me
pusg con los fuegos quc fe-
nen barva de energia, (Oué
deber hacer?

Faviid Mantinez (Zaragoza)
RESPUESTA:

1. Como bicn indicun lus
instruceiones cn inglés y co-
mo puedes comprobar si
pulsas la tecla HELP (dete-
niendo el mensajc con la 1e-
cla 5FHIT), existe un instru-
cidm denominada “SA™ {Sa-
ve All - Grabar Todo).

Para utilizarla. prueba a car-
gar ¢l programa deseado,
huz las modificaciones per-
tinentes ¥ cseribe: SA nom-
bre-del-programa {ejemplo:
5A JUEGO). B programu
se prabard en disco con el
nonbre indicado. Para car-
rarlo, puedes veourmnir a la
sTruecion gue para cllo tie-
ne destinade €l Action Re-
play o, por el contrario, ins-
talar ¢l disco con el software
que lo acompaiia.

2. Mc parece que no te has
leldo bicn 1as instrucciones,
ne obstante, te dird gue cxis-
te una instruccidn del Ami-
ga Action Repluy que per-
mite u bdsqueda automiili-
ca de vidas infinitas, cner-
gia. iempo, etc. Esta ins-
truceicn es T {Train Final
Busca un decrementador) o
TFL} (Train Final Delcte -

T2 Megalcip

Ruscy un decrementador pa-
ra borardo) ¥ su misidn es
buscar por tnda la memaoria
la direccidgn donde s¢ doore-
menty el valor de otra dirce-
cidn conercla o sea, donde
s2 estén decreimentando lus
viday, la enerpia o ¢l tiem-
pn. Para saber la direccién
gue dehemns inroducir con
estos dos oltimos parame-
tros debemos utilizar los co-
mardos TS y 1.

Encontrar el poke de cner-
pia intinita es bastante difi-
cil, prueba 4 contar los im-
pictos gue recibes anles de
perder una vida y busta esle
nimern como lo harias nor-
malmente. Ten en cuenty
gue glgunos cnemigos, en
ulgunos juegos, t¢ quitan
mds o Menns enereia depen-
diendn del tipa que sean.

NINTENDO

Nintendo
Super-Famicon

Me gustaria saher courdo
estard da consola de Ninten-
do Super-Famicon ¢4 venta,
cuant valdrd v o mismo de
SHS FESPECHIVOS JUEPOS.

Nazarin Ramiver (Volfodnlid)

RESPUESTA:

Dz momento esta mavavilio-
sa consoly de 16 bit no estd

disprmible para los usuanios
espafinles de forma oficial.
Tendremos que csperar al-
giin riempo hasta que SPA-
€0 S.A., distribuidor espa-
nol, se decida a comerciali-
sirla en nuestro pais. Pa-
ciencia.

CPC
Tafler y Rotulacion

1. ;Cudndy Hegurd & pro-
vecte “Querida Liberiad”
frava aparaios ST enroco-
nector, st incliso ha desapa-
vecido lo seccion Taller e
Hardware?

2 Cucl es o diveccion y
reléfone de ta empresa
MAIN?

3. ;Existen programas puri
CPC 404, para fa insercidn
de dndos o grdficos sobre
fas mudgenes de las cinfus
de video, come en los PC?

Manpel Chica (Raveelona)

RESPUESTA:

1. Cono bien dices, la sec-
citn Tuller de |ardware de-
saparccid de la revista hace
miéas de medio afo. F1 pro-
yveelo “Querida Libertad™
(pare apatalos sin euroco-
nector) no vera i luz de mo-
mento,

2 El relélfomo es el (1) 519
42 49 6 {91) 519 55 3K La

empresa sco lama INFD-
TRQC.

X Nop, aungue pueden ser-
virte algunos otrms progra
mas de rotulacidn. R resul-
tudo seri menos eSpecacu-
lar, pero puede ser (til a tus
propositns.

Puedes conlactar con LINE.
Tel. (943) 61 33 35 y pregu-
tar por ¢l programa Tas-
Sign.

. pg
Tatjetas grédficas

I. sHviste o hay alguna for-
ma de ermudar EGA o VGA
con we CGA?

2. ;8e puede Inprar de al-
gan modo jugar can Flvirg
en unidades de divco de 5
14 de simple densidad ha
riendn algure artimans con
un disce duro de oo orde-
neredor?

Rofael Marguez (Valencia)

REPUESTA:

I. No. Como hemos dicho
muchas veces: o emulacion
estd reservada a miguinas o
periféricos més potentcs
que los emulados.
Lificilmente sc pucden
emular los 640x480 pixels
de una VIGA com 16 colores,
cuando uny COA silo tiene
B0 200 pixcls y 4 colopes,
Sin embarpo existe y ex po-
sible emular una CGA con
uni tarjela Hercules con tra-
mis de prises.

2. No. Clvira en la versidn
PC csld preparado para ser
instalado cn un disco duro ¥
de ninguna forma normal
poddras pasur ¢! programa a
thscos de 5 1/

SPECTRUM

Modem para
Specirum

Pioser wn Spectrum y me
Busiaria que me respondie-




Correo

rar o las siguicwies pregun-
s

L. ;Donde puetde consegutr
el Muddiface 3 y ef Transtape
32

2 Existe wigion modem?,
JCnal e3 su procio? ¥ JDdan-
Ade o puedo convepuir?

I Mg gustarfan gue publi-
CARER BN cdrgador de vidas
infinifas para Babmear.

Beavifl Ferruz {Tarracona)

RESPUESTA:

L. CI Multiface 3 y el Trans-
Lipe 3 los puedes adquirir en
MICROSAT. Conseje do
Ciento, 345. Desp 6. 08007
Barcelona o lambien lla-
mandi 3 lox welélnns (93)
21600 13 ¥ (93) 21574 90,
2. 51 dispones de un Spec-
Tum, lo primero gue debes
pensar pard empezar a Ira-
hajar con un mndem es en
consepuir el soflware nece-
sariQ para trabajar con L
[.amentablemente, en nucs-
tro pais, no hay software de
COMUNICACIONES para Spec-
trum.

3. En el namero § de Me-
gdocio se publicd un cangu-
dor para ¢l juego Batman.

Prablemas con
juegos

Me Namo lgnacio y poseo
wrl Amipa 500 desde hace
res mesey. He adguiridn un
monien e juegus ¥ lengo
clertos proflemas cow effos:
I- Crende carge ol Double
Fragon If mee salen tnas ra-
yas de elores en la pantalic
¥ RGO CORNIgE fugar runod.
Pareee yue curga perfecta-
mente, pere fox preficos
quedan tan distorsionados
gue ap hay manera de ver
aerela.

2-;Para qué sirven fos din-
mantes on ef Rainbow Ts-
lapes? ;(d6mo se pava ef
monsirun del teoer nivel? .

I-Por dttime, terge el Ma-
niae Munsion de Licasfilm
Games v e parece alucl-
Hante, pera w0 s& god fay
gue hacer, Me guede bio-
yieado en uio pantolia en
guie See B marcinn de de-
wdy de un testo. [ Padriaix
avedarme?. Ha sacada
Lucesfilin mas jiregos de es-
e fipo?.

Muchus grucias v enfiora-
buene por vucsire revisia,
La vonpro desde #f adio pa-
sedo y ome gosta mocho,
QUAGIE (fRISIETG GIE Savd-
seis mas foros de fos juegas
e comentdis, sl s posibie.

fgnavin Martin Cane
(MERCIA)

RESPUESTA:

I. Diecs gue has comprado
tu ordenador hace Lres me-
ses. Bl nuevo Commodornc
Amiga 500 viene equipado
con el Super Iar Agnus, un
chip mejorado gue gestiona
pare de 1w procesos grafi-
cos. Este nuevo chip propor-
cionit mits modos de resolu-
cién ¥ mayor capacidad pri-
fica que su antecesor, el vie-
jo Fat Apnus. Ahora bien,
sucede que cieros juegos
fjue s realivaron hace Licm-
[© en un Amiga cquipado
con el antigue chip, no fun-
c10n4n oM &l NUevo, To s0n
companbles. Esie ex el caso
e Double Pragon 11

2-Los diamanies del Ram-
bow [slands proporcinnan
vidux, Si logras weunir siete
distintors con los colores del
Arco Iris conscguirds una vi-
da extra,

El tereet monstiuo, el vam-
pire del nivel Monster [s-

land. resulla bastanue diticil |

de elimmar. Tiodo lo gque po-
dernos dooirtc ©y que procu-
res llegar a €l con ¢l mayor
puder de disparo y velocr-
dad que e sea posible, En-

fréntate a ¢l con mucha cal- |

mi; ten en cuenta que Cuan

do gvanza haciy 1 no pucde
dlisparar, asi gque huye de ¢l
sin miedo y pirate para ara-
carlo cuando se detenga. Ve-
Tds como con un poco de
|rictica consigues destruntlo.
A Lucasfilm ha sacado a la
venty, efectivamente, algu-
nos Juegos mads de ese s
mo estilo, Primero fuc ¢l n-
diana Jones and the Last
Crusade, luego Maniuc

bMansion, después Loom y |

ahora Monkey Island gue,
de momunto. solo estd para
PC. Pero el mejor de Lxlos,
a4 nuestro juicio, es Zak
MuKracken and the Alien
Muindbenders que, por des-
gracia, no se distribuye en
Espani.

En cuanto a Maniac Man-
sion. 1a complejidad de la
gveniura es fan grande que
poco podernos deeir desde

esli secadn, Lo dnico que
%8 NO% OeurTe ¢s remitirte al
nidmern 18 de Megancio
donde se dun lus claves para
acabarlo en *La pula del ju-
gador™.

El mauciang al que le relie-
res s0lo tiene hambre, pono
no de gente, no temas. len-
dras gue legarte al fripori-
fico ¥ subirle algo de comer
para panarte su conlianz y
gue deje el pasn libre.

CPC
Juegos para dos

fengo el juego PANZA
KICK BOXING y e Hevé
s gran desitusion al co-

| wectar el coble adapfador a
| e joystick v edserar on ef

mocho de dos jugadores que

| Lno feRia que fugar con el
| tectado numérico y noe con

el Joystick. [Podriun pubi-
ear wn cargedor para bacer
gue cada fugador fregue si-
mudrdneamente con R foys-
Hok?
Jay mds juegos del extiln
del DEAGCONNINIA o
DOUBLE DRAGON, en fos
Gue paedan participar si-
multdnearente dos jupado-
Fey v e puedan manejar con
Jervstick?

David Piaz
RESPUESTA:
Iin el juego Panza la dnica
forma de jugar com dos joys-
ticks es reprogramando par-
te del codigo, v el cargadar
seria largo v tedioso de pro-
gramar. Lo sentimos mucho
perc ne gueda mas solucion
yue ¢l tecladn numeérico.
Por supucsto guc hay muy-

!+ chos més i{ulos parccidos,

algunos de ellos son: Dou-
e Dragon U (el Bouble
IDragon M1 ya estd en algu-
Tas mMaguInas recreafivas v
seguramente tardard muy
roco en llegar o nuestros or-
denadores), Allercd Boast,
Golden Axe, Silkworm.
Swiv, Pang, Eswal, elc..,
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Compro, vendo, cambio

ANDALUCIA

VYendo ordenadar MSX CaA-
NON V-201 {84k ), casscite San-
yo DE100O Data Regorder, 8 ro-
vistas msx-club, ¢l supedibro
de Ios jucpoes pura ardenador ¥
42 jucgos originales (Tortugas
Nitya, Batman, Shinohi, Laor-
i) Manoales, cables ¥ conc-
xinoes. Todo en perfecto estade
por 35 000 s, Llumar a Jesis
Bunoso Moreno, TUH: 953 - 22
44 56 23006 Faén.

Tntercamblv juegos de 5 1/4 ¥
3 172, altimzs novedades n an-
upues. También posca un joys-
tick gue me: gustaria vender, El
precio & comvenir, (Menes de
un giio). Llaimnar 3l 968 - 23 04
51. Murciy

Vendo Test Drive 3. Ouigioal,
sin estrenar. Regulo Test Drive
1. Lo vendo para PC con disco
de 3 142, Precio a convenin
Ilamar al tlfne: 95% - 36 56 57
n escribir a OF Santa Auvrelia
B-6% A, 180K03 Grunada. José C.
Solaya.

Camblo v vendo todo tipo jue-
gos v programas mars PC pro-
ferible en formato 5 14, Escri-
bir al aparado de correcs 183,
Huesca.

For camhin de cquipo vendo
Amstead PC-1640 con unida-
" des ke 3.5 vy 525", coprocesu-
dor macmatico 8087 y tecladn
vipandido. Incluyo snftwarg,
Tel.: (976) 22 19 17,

Compro, vendo y cambio juc-
gos ¥ utilidades para CPC dis-
co, ¥ cinta, Tambict vendo
software paura simctizador de
voz of castellgno, y tamhbién
soflware pura lapiz dptico.
También yendo cuble cussette
Amatral. Preguntar por Pedro,
TI: G743 - U8 33

ASTURIAS

Club TWSC para Amiga. ln-
formacitn grawita. TIR 98 -
534 BO 77, Pregumar por Frank
Liogn.

T4 Megalhio

Yendo CPC 404 fdsforg vorl;
¥ casselie + tnwimdles + juegos
+ Jowstiek, todo por 35.000
Plas. Contactar luhorables por
Ias 1ardes prelcreniemente de 8
a 1L TU: 556 84 5. Pieguntar
por Porlecto,

CASTILLA - LEON

Club FM-SOFT. Vendemos y
cambigmes todo tipo de solt-
ware piua Amstrad OPC Jue-
gos a los precios de 10}, 150 y
2t pras. Ulbrmas novedades.
Mixima seriedad. Abtcnerse pi-
ratas. Escribe a: fim-soft. Apt-
do. 714, 34080 Palencia. Tam-
bifn 'C y compatibles.

CATALUNA

Vendo sepunda podelad de dis-
co para CPC 664, 6128 v Spoc-
i £X +3 (128 kb Ta uni-
dad es de 3" con translormadaor,
Lista para luncionar. Mucva.
TLE: 93 . 8605 23 68,

Consola Scga von pisuila con
2 Joysticks nuevos, 2 de Ta con-
sola y 15 juegns, 200000 Pras.
Noembre: BMuare Aznar, C7Sam
Fere Martir 12, 0802 Barcelo-
na. TIEG3 - 217 4993

Usoarin de Amiga 500 cam-
kia jusgoes (no venia) y sdlo
criginales. Foviar listados a
CiPrint 156, 39 - 4% escl.
cha, (08020 Barcelnoa).
Contesto g todos. Anuncio se
rio para 1oda Cxpafis.

Me interesaria contacty con
programadores aficicnados de
videojucgns ¢n eodigo maqui-
na. Posibilidades de comoercia-
lizacion. Llamar a CEnrigue
Iglesins, Telf: 972 - 49 40 71
de 8 a 10 tardes,

Todo lipo de progrumas para
PC y Amiga Muchisimes tit-
los ¥ vevedades. Contesto a to-
dow. Rapider, Enviad listas «
Iosé Al Aller Santos, CACHudad
Fardin 18, 36504 Lalin (Pomre-
wvedrs) o lunad al Wf: 986 - 78
1527,

¥endo Amstrad CPC 6128 con
manitor color + juepes cinla y
disen. Chiginales + punstick +
manuales ¥ libio basic-harato.
TIE: B&L - 35 25 77. Fahlo.

Cambio jueyos demns y atli-
dades para Atari ST, Dispongo
de ihimas novedades, TH: 986
- 50623, Luis.

LA RIOJA

Yendo Amstrad CPC 6128 me-
mitor coler 14 discos con juc-
gos ¥ ulilidudes 30 revistas,
manuales, Tedo 75000 Pras.
Alberio Tricio del Rinoon., Av-
daf Valvanera 37, 22 26500) Ca-
lihormy (La Ruoga). TIE 941 -
146073,

MADRID

Club C HALLENGER Il VPO
compra vende y cambia progra-
mis y Juegos pare PC. Sitla ori-
ginales, Bo 3y 5 174 pulgadas.
Mandar lista. {'ontestymos se-
gurn, Lscrbic 2 JUAN XXII
N8 2"R San Sebastifin de los
Eeyes, 2R700 Madrid. ; Anima-
te! Fsporames s cartas.

sAdenciin? $1 ya estas harto de
Buscar esy avenura que tanto
te gustarfa tener v descas con-
seguirly # un precio de risa para
CPC cinta, no Jo dudes y Tarma
al (91) BBE 96 7Y, ¥ pregunla
por ¢l duende mdgicn. También
juegos v uthdades, Abstenerse
piratas, softwarc origial.

Cambio juegos de PC 5 14 y
3 142, Ornyginakes. Ultimgs ne-
vedades. Ineresados Hlamar al
titne. (91161 743 66. Freguatar
por Gregorio.

Compro loic revistas Amstrad
Scmanal. T 551 2253 dc 9 a
14 h. Leonarda,

Dedtronles PC Club. Sélo lis-
cos de 3 pulgadas. Cince buc-
105 juegos. Ultimas novedades.
Precins baratos para roda Espa-
fia. Llamar al 91 - 316 76 35 y
preguntar por Podreo.

Yendo Hisoft Devpac versicn
2, que vale tanto pary CPC o
PCW v un Muoltilace [ Per-

feeta estado, Precio a conve-
tuar. Antonia, TIf: 854 03 75
Tardes,

NAVARRA

Intercambio jucpos ¥ progra-
mas de todo lipo pars Amiga,
Intercsades: Juan Olagiic. Av-
daf Seveninn Fermindez n® 8,
4% 31300 Tatalla {Nuvarra).
Prorocto contestar.

VALENCIA

Yendo erdepador PC 1512 con
manitor color, dos disqueteras,
des goysticks, raton, 150 pe-
gos, 13 unhdades y rovigtas.
También intervambio juegos,
silo originales PC. Interesados
lamar a David, T 96 - 545
o7 51

Yendo: Amstrad OPC 464
monitor verde + 80 juepas,
Joystick + 10 revistas, 2 libros
fichero de pokes v cargadores
+ programas de centabilidad
todo por 30000 Pras. Escri-
bir: Juan Insé Guarcia, Av-
dafMartires n?6% Albocacer
{12140 Castellon .

Yendoe ordenader Amsirad PC
1640 13D, matitor color, dis-
co durn 30 Mbytes, joystick ¥
Jucgos, también raton y funds
proteciory, Tode por 10G.O00
Prus, TL: 96 - 552 (1 80. Ho-
ras oficing.

Yendo y cambio programas pa-
ra PC 3 142, Interesades Warnmar
al 96 - 583 13 &3, a partir de
las ¢ de la tandc o coviar curla
a: Fruncisco Perdos Santacrev.
Avdy, del Norme nf 24, 03710
Calpe {(Alicante). Programas
originales.

EXTRAN.JERD

Poseo Atari 1040 STE y buseno
para inlereambiar ideas, pro-
Eramas, jucgos, ubilidades, etc.
Respuests purantizada: Angel
Acebo - Chermino des Flatcaus -
33270 Francia.




ENTRA EN LA ARENA Y DESCUBRE EL JUEGO
MAS MORTIFERO QUE EXISTE EN EL 3 MILENIO
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PELERSE

Entra a formar parte de Fantasia, el lugar dohde todos los sueios se vuslven realidad.

Comg nuestro héeroe Bastian, ;puedes salvar a Fantasia de |a destruccion? Utiliza toda tu habilidad
ingenio para luchar contra !0s impresionantes gigantes y vencer a la hermosa pero malvada Xayide,

Unete a los amigos de Bastian y cabalga sobre la espalda de Falkor, el dragon feliz, en una persecucion
Bin cuartel por los estrechos cafiones de Fantasia,

No dejes que mueranlos suefios. Fantasia entera depende de ti para protegerel futurode. . . ... ... ..
msararrssrins s LAHISTORIA INTERMINABLE.

SYSTEM 4

de Esgana, 5. &
Pra de s Martons 30
1803 MaDAD

Tel. 739 00 A2

Faw: 135 06 56
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