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TRUCOS CPC 68
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st hace uy poco Lempo 1as conso-
Hlas se hanmaniendo prudencialmente

distanciadas de los ordenadores case-
tos. Son y hansido miquinas dedicadas, donica I
y exclusivamente, al muado de los videojue-
ook, Ll ordemador resulta, sin duda, una estu-
penda astucia para presentar un producto con
fines diddcticos y lddicos, ocultande que enun
scicia ¥ cinco por cien de fos casos su uso es
csic ultmo.,

Huoy parece que la mayoria de los usiarios
van despertando del letargo un peco miis. Ya
no buscan la tipica maquina con super grafi-
cos, supet somido y super poente de la que
todo el mundo habla, Abom atalizan la utili-
dad de la misma ¥ cn hasc a ello deciden si
desean una consola 0 un ordenador mas o
| roenos potente.

Es muy mmportanic quc todos incnws
concicncid de que un ordenador sirve para
Jugar y para realizar lrubajos en cisa o icluso
utilizatlo protesionalmente, pero tambi€n -
ncmos que analizar que no siempre es Gl
commprar un ordenador cuando sdlo lo quere-
TS para jugar. Analizando 1a posible compra
desde este purto do vista, ahorrarcmas dimero
y panaremos, en muchos casos, calidad.

LISTADOS CPC 10
Arhales.
CORREOQ T2

Hespondemos todas tus dudaos.
COMPRO, VENDO, CAMBIO 74
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NOTICIAS |

DISCO DURO PARA AMIGA 500

Nm‘ han llegado nuticias de la apa-
rcicn en el mercado de un disco
dure de X Mb para el Commodors
Amiga 3L Cuenta con dos imporlan-
tes ventiajas: su reducido tamafio y uns
comoda Instalacion interna que evita

llenar de periféricos los alrededores
del ordenador. Por abora su venia esid
resmringidi #] exwanjero. Esperamos
fervieniemenle yue alpuien se higsm
carge de su distribucin en nuestro
pais.

SKI OR DIE

remies en exte simulador de juegos de
invierne gue viene distribuido por
Drrosofe v gue incluye seis originales
pruebas con las que podein disfrurar
heasta cinco jupadores. Os mantendre-
s al dia.

lectronic Ars anuncia cl lanza-
mienie de Ski or Die para el Con-
modore Amiga,
Los responsables son los mismos
quc ercaron ¢l Skate or Dic, y pro-
melen docenas de movimienlos dife-

4 MegaOcio

areoe inminente la conversion de

Ia célelre Coin-Op Shadow Dan-
cer U.S. Gold serd la responsable de
traer a nuestros hogares este trepidan-
e arcade prolugonizado por un pFue-
rrero ninja y su fiel perro blanco. Yol
VCTCmIoS pronlo oon mds nobicias so-
bre 2] asunio.

DRIVE 1l

ronte lus uswarios de
Commoedore Amiga po-
v disfrutar de uno de
sensacionales ¥ espe-
rados lancamientos de Acco-
lade: Test Dirive IT1, Este si-
mulador, que aparecid hace
tiempo en su version PO dis-
tribuido por Dro, estara dis-
ponible para Amiga en el mes
de Septiemhbre,

JISGAW

La polémica cstd servida con el nue-
vo juege de Dat Liberation para
adultos: Penthouse Elcctronic Jisgaw
for Adults. Se truta de componer di-
versos puzzles formados por un nome-
to que oscila cnbre & ¥ 294 piezas.
Parece ser gue las imédgenes que de-
bemos componer son digitalizaciones
de cuerpos femeninos mids bien lige-
titos de ropa. Os wndremos informa-
dos, picarones.




KRISALIS

SOFTWARE LTD.

risalis, creadora de juegos Lomo

Munchester United Football o
Cancién Triste de 1111 Streel, estd pre-
parando dos lanzamisntos deportivos
que os sorprenderin por su calidad, Se
trata de Manchester United Enmopa
(siguiendo kit saga de una de sus ante-
riores orcacionss) ¥ Juhangir Khan
World Championship Syuash.

Ll primero de ellos, Manchesier
United BEuropa, no necesita presenta-
cion {continlan la sagn del afamado
Manchester United) y estari disponi-
ble parit los ordenadores Amiga, Atar
5T, PC, Commuodore 84, Spectrum ¥
Amustrad CPC. Fl segundo, Fahangir

"HAZ DEPORTE

P

CON
KRISALIS

Khan World Championship, es un in-
novadar videojuego de Squash (como
sU propic nombre indica) y estd ava-
ladkr por 12 imagen de Jahangy Khan,
gunador por seis veces de] titulo mun-
dial cn csta especialidad. El juego dis-
pone de dos tipos dc simulacidn
{Club ¥ Campeonate del Mundo),
posibilidad de jucgo onire dos per-
sonas (cofrentadas entre si 0 contra
¢l ordenador) ¥ estard disponible pa-
1a los ordenadores Amipa, Atari ST,
PC, Commodore &4, Spectrum y
Amstrad CPC.

Todos estos productos serin distn-
buidos cn cspaiia por System 4.

¢DONDE ESTA
CARMEN SAN

a 1nterpol ha decido poner el caso
Len lus manos; eres Hi guien ha de
localizaros y detenerlos. Debey ir 1eu-
nicndo las pistas necesanas para cllo
y resolviendo los enigmas que se plan-
feen, Mo es Lares fAcil pero Cuentas
con dos magnificas ayudas: el “Crime
Compurer”, un programa que Ic per-
mile introducic s averiguaciones pa-
ra detecrminar donde se esconden los
sospechoxas y el Atlas Enciclopédico,
una obra de consulta de la editoral
Larpusse con mas de 300 papinas a
todo color, donde podris hallar 1as res-

DIEGO?

pucsias a los cnipras. Se trata de Cur-
men San Diego, utl programa que sc
ha convertideo en un “Best Seller” en
Estados Unidos ¥ en Europa, ¥ gue ex
el primer titulo de la serie Casmen San
Dicge. Con €] podris conocer, due una
forma difcrente, la peogratia, historia
y cultuea de los paises gue visiles. Una
cxpericneia para aprender diverticn-
doe.

Cste programa estard dispomble, de
la mane de DRO SOFT, a partir del
mes de junio en Amiga, Atan, PC,
Amsirad CPC y Commodore 64,

CARCHARODON

i, estamuos de acuerdo con voso-

tros, el Hlule no dice mucho perc
los graficos son impresionantes, Se
trata de 1a dltima creacion de Ta cm-
presa inglesa Demonware, creado-
1es, entre otros, de DOOPS UP y RE-
VELATION.

El juepu es de los 1ipicos masacra
marcianos. Permits el juego entre 162
Jusadores simulidngamente, posee gra-
ficos de alta calidad y scgiin anuncian
sus programadores posee la abrumadora
cilra e hasta 37 millones diterentes do
combiraciones de armamenio.

Es curiosa la portada del juego, a
muchos heavys 08 recordeurd una fus-
tracign en concrere del grupo Toon
Maiden. ;Verdad?

Fl juego de momento sdlo estd dis-
poniltle cn Amiga y serd distribuido
en BExpaha por System 4.

COMMODORE
Y LA
ASTRONOMIA

Durﬂmc cl mes de atwil Commaedo-
re fue clegido pam prestar soporte
informertico en el Primer Encuentro
Infantil con la Astronomia cclchrado
cn el Mercado Maravillas de Madrid.

Este encuentro s€ celebrd en fivor
de Aldeas Infuneiles S08% con urg asis-
tenciu aproximada de unos 200 pe-
queiios gue tuvieron li opormnidid de
observar nuesiro cielo a tavés de le-
lescopios ¥ consullar cuantos daros
desearon a través de los ordenadores
Commodlor: cun programas cedidos
por gl planetario de Maedrid,
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AMSTRAD
BAJA LOS
PRECIOS

NOTICIAS I

Lu cipaeyd Ansinad anuncia
una importante buyjada cn el
precio de su baju pama de orde-
nadores: CPC 464 Plus, CPC
6128 Plus y consola GX KN

La consola Amstrad GX KK
se ve alectada por una rebaja de
S pesctas ¥ pasd @ coslar
14.%¥) (1¥A incluidoy. Con su
compra se regalan los videojue-
gos KL, Pro ‘fennis flowr y
Burning Rubber.

Los nuevos precios de la ga
ma CPC Plus son:

CPC 464 Plus con monitor
moncerorma de 127 39900 pe-
selis,

CPC 464 1"Mus con monitor
colar de 14": 59900 pesctas.

CPC 6128 Plus con mmenitor
monocromia de 127 59,90 pe-
selus.

CI'C 6128 Plus con momtor
color de 147 79900 pesetas.

COMMODORE
BAJA LOS
PRECIOS

Commadore Espafia ha
realizado un importante
esfuerzo en s filosofia de
adaptacion al mercado
con la notable bajada de
hasta un 30% sobre EV.E
FEsita reduccion es
especialinente destacable
en el vaso del Amiga 50U,
que de un precio de
U 004} pesetas, pasy
maigicamente a
transformarse co 69,901
pusctas BV.E.

6 Mepaldcin

MICH[ISUFT FLIGHT SIMI.II.AT[IR DESIGNER

1 pasado mes de Mayo, Do Sofi

comenzo a distribuir el Flight Si-
mulator Designer de Microsoft. Se tr-
ta de un ineresanie complemeni para
Ia version Flight Simulator 1V, el mids
real y popular simulador de vuelo lan-
Zado hasta Ju fechu. Abora, gracias a
estc aucyo programa, puedes disefur
Tus propios aviones v, si lo preficres,

utilizar los nuevos modelos disponi-
bles: Roeing 747-400, en un Piper Ar-
cher, en un Beccheraft Starship o en
un hidroavion. Ademds, tambign exis-
1 la posibilidad de crear nuevos esce-
nyriug ¥ acropucrlos con sus rios, ca-
rreferas, montarias, edificios, torres de
control, pisias de alerrizaje, hangares
y depisitos de combustible.
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DOMARK DISTRIBUIBA POR DRO

ro Soft ha llegado a un acuerdo

de distribucion en exclusiva de
los productos Domark en Hspafia, Los
primeros lanvamientos gue Diro Solt
distribuird en nuestro pais son:
SKULL & CROSSBONES, TN e
HY DR A, Todos ellos saldrin a lu ven-
td durante los meses de Mavo y Junio.




n la pasada European Computer

fiTade Show, lu alamada cmpre-
sa de software francesa Lomcicl w-
vo la gentilean de proporcionamos
todo tipo de material prafico € in-
formacion sobre sus dlames lanza-
mientos que seran distibuidos en
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nuestro pais por Proein A, ¢omo
viene siendo habitual:

BOOLY. un jucpo de inteligen-
cia y reflejos yue estura dispenible
para Anmiga, Atari 8T vy Arostrad
CPC cno el que a través de més de
160 niveles tendremos gue conse-
i gue wdas las figmms que ini-
cialmente apatecen vucltas boca
abajo ucaben siendo iguales, lenien-
do en cuents que cada figura usli
asotiada siempre a ofca, Memona y
astucia sor nocesaras en esle juegn
que perinle disefiar y salvar nuevis
pantallas con on editor, panicpar
husta cuatre jugadores ¥ clegir ente
cuaire melodias difcrentes,
GLARIMANS, trepidante arcade
en el gue debemos evitar a tuda cos-
ta que tres peligrosisimas bolas
magnélicas cscapen de un recinlo
tridimensional. Para conseguirln,
seri Tiecesario CONSITUIT un murg
con ayuda de los ladrillos que ire-
mos cnconmrando. El juego estard
pronto disponible para Atar 8T,
Amiga, Amsirad CPC y PC,

NUEVOS LANZAMIENTOS DE LORICIEL

PINBALIL MAGIC, ¢ tipico pin
ball de Ins hares ¥ salones recread
vos, estari disponible en un futuro
proxitng para la Amstrad GX 4000
convertido direcramente de la ver-
sion CPC,

Seguiremos informando.
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Pedidos por teléfono (91) 319 80 37

DISCOS VIRGENES 5 1/4* ALTA CAPACIDAD {172 Mb.)

Precio - Referencia
10 Unidedes . .......2500pts. . ... .. 570H
50 Unidades . . .. ... 10.000pts. . ..... 570 HBR
100 Unidades . . . . . - . 16000 pts. . ... .. 570HG

arca: data hard
DISCOS VIRGENES 3 1/2* ALTA CAPACIDAD {1’44 Mb.)

Precic Refarencla
10 Unidades . . . ... .. 3500pks. ..., .. 571H
50 Unidades . . . .. .. 14.400pts. . . . . . . 571 HB
100 Unidades . . . .. - . 25600 pts. .. - . .. 571HC

" VIDIGRAB - ROMBD )

DIGITALIZADDR DE PAGER B TEEMPD RERL
SPECTRUM [PC-AMSIRAD

VI CPD y 2 L. 14m 129
ThDHL PTERTES . 44553 587
IRSCALE H r:m:um 4550 A 00
RIASTEHFILE B DATCS A 50 T
DEVPAT (EMSAMRTESTHGAME) . 4400 g
OTP ECICICH 3 PROCRAMAS, 8200 ——
ALWANGED ART ASTYCID A 5500
AEKLET (COFION, FORLADOR} . BSD 12 2
GERILS MEIUSE+AR [ ASTUDIO 12500 12900
|IHIDAL OF DISCO B 3 K27y 5187 21.870 21900
LAP1Z GPTICE (PROGRAKA EM BOMY a l;"u 4510
MLSIC MBGHIME DIl L] 11500

EXTENSA Ganta OF PEHIF['HFCEJ.E- FAfA AGA

Sarvimos & wda ESPARNA
Fskas precins e incfoypen IV 1 Gasics de emvio

MICROSAT - Corsegn ce Cronpo, 345 Lasp b
WW—BARK_}_!_LNh'Ii:'IE\. 930 206100 13 - 7 2I57d.%_)

ANUNCIESE
POR MODULOS

' ™

Usted y 144.000
personas leen esta
revista todos los meses

Tiondax, distibuldores, programadores...

Teléiono; (91) 319 38 &1
Dpto. de PUBLICIOAD

\.

ANIVERSARIO

MIMIOFICEN ....... .- ..... 6.200 FT3
TASWORD 6128...........-. u.2o0 FTS
TASFRINTCPC ............. 7.600 PTS
TASWORD-TASPRINT CPC . ... 15.200 FTS
TRSCOPYCPC .. ............ 7.900 PTS
TASSIGN ...............s 8.500 PT3
YOICPC ......... ... 21.000 PTS
MICRODESIGN .......... ... 1.300 P13
MICRODESIGH+RATON . _. ... . 18.700 PTS
WICROOESICH:+EXTRA . ... ... 10.000 FIS
RETOM.EPG . oo v boan 14,500 PTS
RATON CPC+CHERRY PAINT . . . 15.800 PT3
INTERFACE RS232 .......... 14.000 PTS
MODEM y21/v23 AMSTRAD . . . 25.500 PTS
EOQUIPD DE AUTDEDICION . . .. 40.000 PTS
GHERRY PAINT ............- 4.500 PTS
LAPIZ OPTICO G128 _....... .. 5.500 PTS
LAPIZ OPTICO CINTA ......... 5.000 PTS
ULTAASOUND CPC . ... ...... .6.000 PTS
IMPRESORA DMP 3500 i .. .. 38.500 PTS

& Scorvicio Téonico do venls por
coqreo. contrares mbolsn.

& Cferta valida para los meses de
juric y julic.

@ Horario de llamada de 1000 & 1,60
v oe 16,00 & 2C.0C

& VA 12% MO INCLUIDC

® Servicio Hot Line gratuile

C/ Araka, 40
20300 |RUN

D m E Tel.: (843) 61 55 35

L Fax: (943) 61

OFERTA 3%
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Emulador de AT para Amiga 500

Si posees un Commodore Amiga 500 y necesitas
tener acceso a software profesional de PC, no es
necesario cambiar de mdquina ni meter dos
ordenadores en la habitacion. Tau sélo tienes que
instalar una placa ATonce y tus necesidades se

veran satisfechas.

uando los usuarivs de Armgg

adguirimos este ordenador,

erams conscicntes de luy ven-
tjus {Iase posibles comparibitidades)
que su wso podria reporlarncs, pero
desconociumios hasia qué punto corre-
Tia cn ruestra méquing soflware de PC
o Macintosh sin problemis de veloci-
dad, resolucion grifica 0 memoriL
Ahora v saubemos que ol Amiga pue-
de transformarse ¢n un compatible AT,
gracias a la placa ATonce de Vortex,
Estos son sus podores:

® El microprocesador central del
Amiga pasa 4 ser un 80286 AT a 7.2
MH« uproximadamente. ATonce se
insrala directamente en el zocalo del
BRUOD sin cables ni soldaduras. El or-
denador funciona en modo Amiga con
€l 68000 de Motorola que viene incor-
purato en li placa.

& Soporia Jos siguientes modos
grificos: CGA (6 modos diferentes
con resolucion minima de 40x25 v
maxima de 640x200 y una paleta de
hasia 16 colores en mode 03, MDA
{MONOCromo, con und Tesojucion de
E0x25), Hérculcs {720x348), Toshiba
IO {6HA00) v Olvetti (640:400).
Estos tres dllimws son ronoeromos y
funcionan en modn interlace.

® Soporta la capacidad sonora de
un AT.

& Permite cl uso del raldn del Ami-

gn bajo MIDOS como rardn Micro-
soft. Asi misme, ¥ dependiendo de la

10 MegaOclo

configuracion del rardon en COMI1 o
COM2, La salida sobranie pucde usar-
s¢ come interface seric. El interface
piraiele ermula LPTI baje MSIHS,

® lunciona con todas las versiones
del MSDOS desde la 3.2 cn adelante.
Sopuorta el disco duro de Commuxdore,
Con una version inferior o igual a la
3.3 se pueden realizar hasia 42 parti-
ciones con un tamanio midmo de 37
ME. Con ln4.01, &l tamaiio de Ia par-
ucidn depende de las caracteristicas
fisicas del disco duro. Permire el uso
di Windows 3.0 en médquinas que ton-
gan un minitho de 1.5 MB de memoria
RAM.

Alonce aprovecha al maximo la ve-
locidad de proceso del Amipa. Para
garantizar esto, ¢ paguete Incorpora
el dennminado Médulo Gary que debe

Permite el uso
de Windows 3.0
en maguinas gue

tengan un

minimo de 1.5
MB de memoria

RAM.

coneclarse en el zdcalo correspon:
diente al chip 3714 Gary. En coanto a
capacidad de memoria disponible, hay
yue advertir que el emulador deja 1an
sole 128 KB libres si poscemos una
mikjuinit con 512 KB de RAM sin nin-
puna ampliacién. S nuestro Amiga
SN tiene | MB, la memoda DOS dis-
penible es de 640 KB, y cualquict ma-
quiny que Cuente con mis de 1.5 MB
pucde disponer de esos KB cxtras co-
me memona extendida o expandida
e roodo AT,

Légicamente, aprovecha la unidad
de 35" del Amiga. con formaeo de
discos a doble cara, 80 pisias y 720
KB, formateo a doble cari, ) pistis
y J6UKB, v formateo a simple cara,
80 pustas ¥ 360 KB, Permire la nsia-
lucidn de unidades cxwrnas de 5.25"
con los mismos tipos de formalco
mencionados, Il pagucte ATonce-
Amiga incluye un par de discos:

Ll primera gque debemos inserlar,
unit ver conectada la placa, es el disco
del sistema que nos permite 13 insia-
lacion definitiva de ATonce. Esia ins-
talaciéin resulra sumamentc sencilla, y
se puede realizar desde ¢l Workbench
con lu ripica doble pulsacidn sobre e]
1cene cormespendiente, o usando unu
venlana CLI siose quiere configurar
algin pardmerro. La configuracidn
pur defecto es la siguicnte: unidad de
3.5 gin disce dure, CGA (cuatro oo
lores en Mode 23, 512 KB de memoria
NOY si hay un mimmo de ! MB de
remoria RAM o 128 KB con medio
mgit de RAM, (0 KB de mcmmoria ¢x-
tendida/expanidida, e) ratén del Amiga
funcicns como un taton Microsoft se-
rie en COMI, gl interface setie es el
COM?2 y ¢l paralelo hace las veces de
LT

El siguiente disco a inroducir 5 el
del XIS, A partir de entonces ya no




tendremos un Amiga entre las ma-
nos, sing un AT totalmente compati-
ble. Asi de sencilla. Volver al modo
Amiga es 1an sinple como apagar y
valver a encender la fuente de ali-
meniacion.

Dado que €l moniaje de la placa
requiere abrir el orlenador v levanar
dos pastillas (el 68000 y el Gary), se
recomicnda la imervencion de perso-
nal especializado en la operacion. No
obstante, 51 tencmos confianza én
nuestras posibilidades y llevamos un
minimo de cuidado, resulta bastanie
sencillo mstalar esta pequena placa
(8x7 cm aproximadamente) dungue
arreglar un enchufe sea lo més diffcil
gue hayamos becho hasta €l momento.
Bromas aparte, €] manual de ceferen-
cia que s¢ adjunta con la placa ATon-
ce-Amiga refne una serie de comple-
tas instrucciones del proceso de man-
taje con fotografias incluidas. Asf, ar-
mados con destomilladores y alicates,
cfeetyar esta operacion *a corazdn
abicrto” (ne olvidemos que ¢l 68000
es ¢l corazdn del Armga) no debe re-
sultar problermdtico ni levar més de
un cuario de hara si 8¢ s1guen las ins-
gucciones, insisto, con un minimo de
cuidado.

_Paseo de S, Marfa de ln Cabeza, 1.
P 28045 Tel. 527 82 25
Montera, 32, 25. C.FP 28013.

Tl 522 46 70

Predes encontrar este material e
MAFL SOFT al precio de 44 .90 pesetas
en sus dos tiendas de Madrid, o wiilizar
s Servicto de venitas por corree:

FICHA TECNICA.:
ATONCE-AMIGA _

Creador:

Distribuiclor:
PIXELSOFT 5 L.
Equipo requerido:
Amiga 500, prefeviblemente con ampliacidn de memorio

Lo mejor:

e Emula un PC-AT a 7.2 MHz,

@ Fdcil instalacidn, sin cables ni soldaduras.

» Permite ampliaciones de memoria, manejdndola come extendida o
expandid.

w Hace compatibles AT los interfaces seric y paralelo del Amiga y su
rator.

& Emula el sonide y cinco tarfetas grificas de PO, con siete raados de
resolucidn en CGA.

o Tener que abrir &l ordenador, levantar ef chip Gary y la CPU.
e Necesita al menos ung ampliacidn de medio mega para poder

trebujar correctaments en modo AT

MegaOicio 11



Tres guerreros
por el precio de uno

E¥ rave ex un qrma de gfectoy devastedares que arrava foda Ia pavialta. (PC}

unque actusimenle algunas

méquinas hagan lo que real

mente les venga en gana en
contra de lo gue se les ordena (si, me
estoy refiriendo a csos matditos orde-
nadores), o cierlo es yue adn no ha
Lepado una verdadera rebelicn tras la
cual un cachivache moetalico o de plis-
Lco duro con corazon de semiconduc-
tor tiranice g los huomanos. Pero todo
llegari, ya veréis. En ol plancra Kro-
nox, sin ir mis lejos, ha succdido atgo
similar. Eb gran ordenador AROD 7 se
ha nombrado &l solito monarca abso-
luto ¥ rodos los habitantcs han pasado
automaticamente & scr sus csclavos
peesonales, Pero no sufriis por csa po-
bre gente, porque of Mutanie de Motal
ha llegadan para sacarles Tas castafias
del fucgo.

Este temible personaje que ticne cl
aspecto oripginal de un cyborg con
cnorme cabezon estilo Alien, pucde
Irznsformarse en cualquier MOMSOo
cn tanque o dinosaurio. Cada una de
estas es formas POSCS UNES CAracic-
risticas particulares tanta de habilidad

12 Mega(ieio

como de ataque. Asi. el cyborg es el
miis velos y el iinico que pucde saliar,
el dinosaurio es méas pesado y iemible
cnt combale 2 cuerpo. ¥ ¢l tangue po-
see un armamento eficaz v devastador
pero no puede desplazamse cuando el
termene no cs Hane.

El poder de atague de cada perso-
naje se encuenta guardado en unos
carluchos Uamados KYO e cstan
desperdigados por el suela del plane-
ta. Cada cartucho conliene ¢l progra-
ma que permite al cyborg, dinosavrio
o tangue realizar una actividad espe-
cial que no poded llevarse a cabo hasta
na haber enconteado y recogido el car-
tucho correspondicnte. Una vez insta-
lados todos, las hahilidades de os per-
sonajes son las signientes:

Cyborg

e Disparo + diagonal superior de-
techa: disparo de un potentc rayo que
cambia el color de la pantalla. Mas
aparatoso que eficaz.

s Disparo + diagonal superior iz-
quierda: lanramiento de un gancho

La rebelicn de fas
maguinas se Hhizo esperar,
pere cuando sobrevino, lo
hizo con tal fuerza que la
raza humana paso a ser
esclava del gran
ardenador AROD 7. Sélo
atra mdguing podria
derrotarlo, asi que
Kenrae, el héroe de In
historia, se hizo
transplantar su cerebro al
cuerpo del poderoso
Miutante de Metal. La
intuicion y el valor de un
hombre junto a la
eficiencia de un
autdmata: una
combinacitn mortal.
=]

aludo 4 un cable gque permiite aceeder
a lugares elevadas.

e Disparo + diagonal inferior dere-
cha: ataque con la horquilla.

& Disparo + diagonal inferior ie-
quierda; conexiém con midolo de su-
pervivencis. Esto recarga la energia y
graba automdticamente la particda, de
medo gue Ly sipuienle ver gque jurue-
mos podremos empezir desde el Glii-
ma modolo de supervivencia gue ha-
yvamos aleaneado.

s Ispare + arriba: salto.

& Disparo + derecha: alaque con el
hacha Tdeal para combatir enemigos
a media y gran altura.

finosaurio

« Disparo + diagonal superior dc-
recha: lanzamiento de raye hipnodtico.

e Disparo + diagonal supenor iz-
gquierda: activa wn pequefio robot au-
tonomo.

= Dhsparo + diagonal infeneor dere-
cha: escudo de proteccidn.

o Disparo + diagonal inferior e
guierda: disparo hacia atris con el ra-
bo a baja altura.

s Disparg + arriba: lunrza llamas.

# Disparo + derechas atagque a mor-
discos. Muy efectivo.

Tanque

¢ Disparo + diagonal superior dere-
cha: Jisparo de bala en csa dircecion

s Dispam+ diagonal superior izguier-
da: disparo de bala en csa dircecidn,

» Disparo + diagonal infetior dere-
cha: radar.




s Disparo + diagonal inferior iz-
quicrda: lanzamiento de un poicnec
torpedo.

a Disparo + arriba: disparo de bala
en ¢sa direccion.

» Disparo + derecha: disparo de ba-
la cn esa direccidin. Moviendo el joys-
tick hacia abajo se efcetia la mutacitn
siguiendo este orden: cyborg-dinosau-
rio-tangque-cybarg. Conviene apren-
derse pronto €sla secuencia para reac-
cionar con la mayor rapidez posible a
U ataque.

VERSION COMENTADA:
B

Metal Mutant es in juego bastante
majo, con unes grafico estupendnos
¥ ua movimieniv no demasiado
lento teniende en cuernita el tamario
de los sprites. En cunnio o sonido,
es digne de mencionar gue permife
el uso de Adlib vy Seundblasier,
aungue el usaario qie no disponga
de exins larjetas solo disfrutord de
unns escasos efectos somoros. En
cotjunto estd bastonte hien, muy
agradable de jagar y dificil de pro-
ducir gburrimicnte gracias a fo
gran variedad de movimientos y ac-
ciones (por triplicadoe; gue se pue-
den realizar.

OTRAS VERSIONES:
PC, Atari ST y Amiga.

Creador:
SIEMARILS

Distribuidor:
PROEIN 5.A.

Lo mejor:
Grificos y adiccidt.
Lo peorn

Le folia “marcha’ en algunos mo-
mentos y los decorados dentre de
una misna fase yor muy parecidos.

Sonido: &
Graficos: 9
Adiccion: 8

514 & |31 &
CGA & || EGR &
VBA & || nercules ¥
Ratin 3¢ || Joystick &
sonido PC & ||adin &

Las criaturas aledas son dificiles de eliminar, Sdle el disporo del tangue o el

hacha del cyborg constituyen una cleria garantia contre sp atagus. {Amiga)
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Viste general del dinpsonrio v de sus habtiidades. (Amiga)
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TENNIS
TgUR

Camino de Roland Garros

El tenis es un deporte
que muy pocos pucden
practicar en plan
profesional, pero
seguro que muchos de
vosotros habéis sofiado
con emular las
haza#ias de McEnroe,
Lendl o Sdanchez
Vicario. Ahora Io
tendis fdcil con Pro
Tennis Tour 2.

na agradable smisica ¥ 1a fota-
Ugrafl'a de un trofeo nos intro-

ducen en el atraclivo mundo
del tenis de la mano de Rlue Gyte.
Tras un minucioso testeo del progra-
ina {vamos, que nos hemos pasado las
heras muertas jugande con €1}, llega-
mos a la conchusidn de que posible-
1mellie nos caconiramos anic el mejor
simulador de este tpo creado hasta la
feeha, La gran varicdad de posibilida-
des que ofrece v la calidad del juego

14 Megn{cia

en si son argimentos mds gue sufi-
cienies para afirmario,

La primera Y&z que $€ Curga un pro-
grama, uno no sucle profundizar de-
masiado en menis de opciones y de-
mfs garandajas, y va direclamente il
grang. Pro Tennis Tour 2 pasé ense-
guida la prucba de fucpo, cosa gue,
por alra parte era de esperar dado so
genial antecesor. Los prificas son ex-
celentes ¥ ¢l movimicnio, Muido y
suave. Las animacianes de las tenistas
al realizar un saque O UL Tate s¢ ajus-
tan completamente a la realidad. El
sonido de la pelota y las voces de los
Jueces completan la ambicntacidn del
partida.

¥a nos sentimos felices y contentos
porque hemos conseguide devolver
alein que otro saque. El sct ha acaba-
do con un seis a cero favorable al or-
denador. Urge echar un vistazo al ma-
nual de instruceiones para ver £l mndo
de mejerar nuestras condicicnes de
juera. Por lo pronia, seleccionando el
icono “preferences”, es posible variar
el grado de hahilidad de oucstro jupa-
dor entre los niveles junior, average ¥
character. Fn mode junier ne debemes
preccupamos de la precision de los

safues ni de si la pelola va a botar
fuera de 1a pista. Todo esto Lo controla
¢l ordenadenr. Ni siquiera es necesarin
dirigirse hacia la pelota puesto gue,
automdlicamente, nuestro tenista co-
rre hacia una posicidn dptima. Fno mo-

Pueden participar
hasta cuatro
jugadores
simultaneamente,
gracias a un
adaptador especial
que permite
conectar cuatro
joysticks a la vez.

o averape hay que estorzarse cn los
saques ¥ dejarse la sucla de las zapa-
tillas en la pista, pero easi nunca anm-
Jaremos la pelota fuera o a la red. El
moido characier es similar al average,
pero nuestras habilidades como tenista




no

extdn

al cien

por cien,

sino que adop-

tan un nivel medio que va

mejorandc 4 la par que nuestro

Juego en distinlos partidos. Cui-

dado con lared y conenviar la pelota
a las gradas.

Una caracteristica importante del
programa es que pueden partcipar
hasta scis jugadores simuluineamente,
pracias a un adaplader especial que
permite conectar cuatro joysticks a la
vez. También resulta inleresante poder
escOpCr ontre jugadores masculings v
femeninos. 31 vuestro Amiga dispone

Jugonde a dobles, (Aniga)

de un mega de RAM podrés jugar
partdas mixios.

Antes de entrar de lleno en una
competicitn, es convenientie entrenar-
se bien. La maquina de lancar bolas
es enlerumenle programable. Fs posi-
ble repular su fierza, la direceidn de

sus lanzamientos y su locakizacidn so-
bre la pista.

Pera el modo mas eficaz de entrena-
Miello consiste en participar en mds y
mds partides. Jugando a dobles ayuda-
dos por el ordenader resulta gratificante,
pucsto que 8l principio ganumes s
partidos que jupando solos. Casi llegaa

damos pena nuesiro sufrido cormnpaiic-
o ¥ lp imaginamos sollozands descs-
perado ante nuestros fallos garrafales.

Pro Tennis Tour 2 permiic hacer de
ixlo, desde elegir el lipo de pisia
(hicrha, tierra o asfalto} ¥ el ndmeto-
de sefs, husta creéar un personaje pro-
pio con unas determinadas caracteris-

I. ;Cuiintos jugadores
pueden participar
simupltineamente en un
partide?

a) 1

b 3

c) 4

d)y 50

1, ;Cuantos tipos
diferentes de pistas hay?
a2y 100
b} 3
Ly
di 21

3. En un partida pueden
participar jugzadores;
a) masculinos
b temenings
<) masculines ¥ femeninos
d) robots

4. Es pusible cambiar lay
caracteristicas de nuestro
Jugadeor:

a) 51

by No

jGANA CINCO RAQUETAS DE
TENIS, (INCO BOTES DE
PELOTAS Y 10 CAMISETAS
DE PRO TENNIS TOUR 21

CONCURSO PRO
TENNIS TOUR 2

Si ya tienes el juego Pro Tennis Taur 2 o
In vas a comprar, puedes ganar con toda
facilidad los premios gue arriba
mencionamos. Sdlo tienes que responder
correctaments a las siguientes preguntas
y enviarias urgentemente a:
MEGAGECID

CONCURSO PRO TENNIS TOUR 2
C/Garcia de Paredes 768 - 11.

280180 MADRID

Date prisa, las diez primeras cartas
recibirdn una camiseta y entrardn en
concurso con todas Ias que lleguen
antes del dia 5 de Julio. Los cinco
afortunados recibiran vna raqueta y un
hote de pelotas de tenis.




Con un mega disponemos de mds animaciones, kombre y minger. (Aniga)

ticas, pasando por jugar un fornce,
amasar una pequefia fortuna por par-
tide ganado, ver las fichas de nuestros
oponentes, confeccionarmos en calen-
duric de encuentros o grabar datos ¥
resultados. Un perfecio simulador, en
delinitiva, con una amplia gama de
opciones, que hard las delicias de te-

dos, ya sean aficionados al wms o ful-

boleros empedemidos.
E S

Sonido: 7
Graficos: B
TAdiccion: 8

VERSION COMENTADA.:
AMIGA

Ex difteil encontrar el juego perfec-
lo, siempre podemos exigir alge
mds. En este case se gcha de menos
ef “body touch” que aparecia er el
Pashing Shot y comprobamas con
clerfo desagrads gque, jupando o
dekles, podemos recibir el sague
aungue le corresponda hecerlo af
COMPARETo SIN que SE nOS penolice
per ello. Siempre se prueden mejo-
rar peguenos detalles como ésfos,
Pera 8 preciso reconocer que Pro
Tennmis Tour 2 ex de o mejor que
hemos viste en lo que a juegos de
fenis se reficre.

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Atari ST, PC.
Creador:

UBI SOFT
Distribuidaor:

DR SOFT .-
Lo mejor: 1
Lo peor:

Jugor en modo junior no fiene nin-
EuR aliciente,

34 1POR FIN!

La revista que estabas esperando
todos los usuarios del PCW.

Sdcale el 100% de sus posibilidades
a tu PCW con programas, utilidades,

Si quieres tener una herramienta
eficaz para tu ordenador PCW,

PCW MAGAZINE

GOMO PARA
RDERSELA!

PE

trucos, ayudas, etc,

no lo dudes, Tu revista:




TENGENI

i 5 Es hora de
= _deémostrar tu hombria
en una sangrienta batalla a muerte con
el Bruje Diabolico y sus hombres. Carga el
Jolly Roger y parte hacia extrafias y exdticas tierras con
tus viejos camaradas Red Trog y One Eye. Puede que sean
tus compafieros, pero no confies en etlos... pronto surgirdn
discrepancias sobre quién debe Hevarse lo que rubéis.
;Una lucha hasta el final para conseguir comida, bebida,
tesorns y venganzal

Iisponible vn: C-64, SPECTRUM, AMSTRAT, AMIGA, ATARLY T

DD BAFT
Mcralin sy £ deens. - 3014 Madhc - T#¥ 481] £50 3 ES




uchos juegos de estrategia
hin salido ]l mercado desde
que aparecia el primer orde-

nador casero, y anrgue no gozan de
mucha simpatia por lo general, la
aceptacion de esta clase de programas
entte los usuarios va ¢n aumento, so-
brc tode desde que s2 han ido intro-
duciendo en ellos algunos pequetios
detalles de arcade, cosa gue ha biecho
que muchos usuarios matamarcianos
s¢ hallan fjjade un poco més cn csic
tipa de jucgas. Cartago es uno de estos
programas en los gque s¢ combina ac-
cidn € inieligencia.

Debes desemperiar el papel de [Ng-
genes, un héroe cartaginés que fue to-
cado por el desting para convertirsg en

18 MegaOcio

el defensor del pueblo de Cartage
frentc a la amenaza del poderoso im-
perio romano, ya que segim cuenta la
leyenda poscia el don de ver visienes.
Visioncs de tropas romanas, alpo inex-
plicable hasta que un bucn dia sc apa-
recid ante €] la dicsa Tanit. Enionces
le explicd que en atencidn a su devo-
cion hacia ella, le hahia otorgado el
"Podier de 1a Visidn”, con ¢l cual podia
vier, a través del ojo menlal, la post-
cion de todas las tropas romanas de
los alrededores, ¥ aunque no podia
predecir los fuluros movimientos de
los batallones, este pixder debia serle
de pran ayuda para, conjunlamente
can su habilidad como estralega, parar
el avance enetmgo,

Con esta nueva
creacion de
Psygnosis se nos
muestra que los
juegos de estrategin
no siempre tienen
que ser feos y

aburridos.

TR IR

Y bueno, hasta agui la leyvenda, por-
que a parlit de ahory, Ui & convertiris
en Didgenes, y claru, i mision es de-
[ender Cartapo hasta la muerte, y de
pase ir conquistando alguna que oira
ciudad vecina.

Dicbes impedir a tada costa que la
civdad caiga en manos enemigas, cosd
que ocurtird ¢n cuanto los romanos
marchen sobre tu ciudad natal, ¥ es
cntences cuando todo habrd acabado.

La estrategin

Los aspeclos de estralegia y accion
estan ligados muy estrechaments, a di-
lerenciu de otros muchos jusyos en los
que cada parte esti muy definida y se
diferencian enire si. Realmente, agqui
también hay un momento para cada
especialidad, ya que debemios ser sa-
bios para manejar oueslras tropas y
dirigirlas bien, ¥ & la hora de entrar en
comnbate g5 cuande podemos moverlos
como gueramos dentro del campo de
batalla, pera siempre juganda astuta-
mente y planzande cada uno de nues-
tros movimicntos, pucey la victoria fi-
nal depende de como mangjemos
nuesteas tropas por un flanco u otre, o
la forma de ataque, o lo gque prictica-
mette queramos, porgue aqui icnemos
mana libre para mover los soldados a
nuestras anchas, ¥ hay gue tener rmi-
cho cuidado, perque estas batallas en-
tre TOManos ¥ cartaginesas son parte
decisiva del juege para impedir & los
romanos la victoria. De todas formas
no hay gue preccoparse mucho lam-
foco, ¥a que si uno no es buen esira-
tepu en el campo de batalla, siempre
tenemos la posibilidad de elegir una
formu de alague de entre unas yu de-
finidas, ¥ dejar que juegne el ordena-
dor por NOSOLLes.

Hasta csle punto 1odo cs un poco
normal en cuantoe a este tipo de juegos,
perc hay otro alicicnte mas, ¥ cs que
¢ada vez que decidas visitar una ciu-
dal, en L2 pantalla aparcoerd una visa
en (res dimensiones de la paric de
dlrds de o carro, el cual deberds ma



nejar con habilidad para evilur obsti-
culos por el camino y hasta oins Cartos
roenanos que iticnten impedire alean-
ir Ty destino. Aqui cs dende debes de-
mustrar tu habilidad con el joystick.

El dinero

Otro aspeeto importunte del juego,
fcomo no), es ¢l potdernso caballero
T3on Dincro. Hay que saber adminis-
trurse bien porque gracias 4 Las mone-
das que acumulemos en nuestro [s0re
podremios cOmprir nuevos arguercs o
soldados que enprosen NUesIro Cjercl-
113, alzo que, como yu 0 habréis dado
cuentz, puede ser de vital imporiancia.

Oro aspeclo gue merece la pena se-
iialar cn este juego €5 la parte grilica,
ya que el mapa sobre el que efectus-
mMOS NUESIEas campanas estd generado
medianle fractales, algo que en los al-

Luche en los corroy, (Amipal

Los paisajes se generan o gran velocidad, pudiéndose ampliar las gonas deseados.

timos iempos, (y en gran parte debido
a la gran capacidad grilica y polencia
de los ordenadores acluales), se esta
utilizando mucho en toda clase de pro-
pramas comercisles, sobre todo por su
fécil generacion y el pran ahormo de
memorii que representan. Hay que de-
i, (por lo menos de la versidn co-
menfada: Amigal, que es increible la
rapudez con gue s generan sty clase
de dibujos, y 1a calidad grifica que
prescntan, ¥& que en alpunes mapas
hasta hay lagos y montafias nevadas,
tenicndo la posibilidad de elegir una
region concreta ¥ aumentarla sin que
por est S 1esienta ni un dpice la ca-
lidad prafica.

Por ouro lado los dibujos que
acompafian al jucgo, fales como Ciu-
dades, soldados, ete, cumplen perfec-

lamente cOn su mision dungue sin
apravechar las cupacidades que brinda
¢l ordenador, las cuales sc reducen
un par de pantallas (la de presentacidn
y la del final) ¥ en lo que se refiers a
la parte de lconos y ventanas, De eslas
uliimas hay que decir que estén real-
mente bien tratadas ¢n el programa.

¥ llega ¢l wrno del sonido, la gran
pareja de los praficos hoy en diz. 5i
bicn al comienzo y al final del juego
e nos regdlan unas melodias muy lo-
pradas, en lo concerniente al resto del
jueeo nos llevamos una pequena desi-
husion ya que se cspera 2lgo mas, ¥ €s
que guitando alpunas escenas de lu-
cha, préicticamentc el sonido brilla por
sU ausencia. Avngne esto no desimere-
ve ¢n abseluto al resto del juepo, pues-
v que esic ho es un programa de Bc-

¢ién y en verdad no necesita de gran-
des efectos sonoros,

José Gongiler Vﬂiarre:u!
VERSION COMENTADA:

AMIGA

Realmente es un buen juego, que
si bien no eda en lg linea de on
wergaie auténtico, sé puede hocer
pasar muche tiempo delante del or-
denador a los que s¢ han cansado
de matar tanto marciane o de tanto
programe de fiithol y prefieren al-
go mas tranquilo, aungue también
hay que decir quie emMPezar a jugar
en verio Hleva un poro de liempo,
porgue el planteamiento del pro-
grama es un poco dificil de entern-
der al principio, y el libro de
instrucciones que e o BOS ayu-
du mucho en esa tarea, pues se li-
mita a dar algunos consejos, los
movimientos con el jaystick o ratin
¥ poce mds.

OTRAS VERSIONES:

Amiga y Atari
Creador:
PSYGNOSIS
Distribuidor:
DRO SOFT
Lo mejor:

Ex original y noe aburre con faci-
fiderd.

El marmal na 5 pinguna maravilla.

Sonide: 5
Graficos: 7
Adiccidn: 7
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EXTERMINATOR

Cuando aguella terrible plaga de insectos mutantes
invadio la ciudad, solo yo fui capaz de enfrentarme
a ella con éxito, Y es que no soy un exterminador
de plagas cualguiera; yo soy El Exterminador. ;Has
mirado si hay termitas en tu casa?,

e la manc de Audiogenic nos  de la panta-
Dllega esta excelente conver-  lla (juice)
sidn de una MAquina recreati-  marca nues-
va de la calle, Exterminator es un ori-  tra energia,
ginal juego en el que controlames una e ird mer-
tnana con el objetiva de climinar wna mando os-
plaga de insectos ¥ otros bichejos que  fensiblems
asola un vecindario de sicte casas. To-  nte con ca-
das las habitaciones de cada hogar se  da picotazo
hallan compleramente invadidas, asi  de la avis-
yve lu tarea de exterminacin se ave-  pa. bomba-
cina larga (como también serd larga la 70 del Lun-
factura que presentemos por nuestre  gue, len-
trahajo, que uno €8 profesional, no un  giietazo de
aficionade cvalguiem). la tana o
Desde el séianc hasta el ftico, mul-  disparo del .

litud de pequefios enemigos se empe-
fian en hacermos la vida imposible.
jlncluse los jugeeres del cuarto de bos
nifios nos atacanl. Bebemos atrapar
MOsCas, MosqUitos y arafias que cuel-
gan de sus hilos, disparar a las avispas
¥ aplastar Jatas, tancues, ranas v tardn-
tulas. Una barra en la parte superior

Un técnico con mucha mano

pulverizador. De ver en cuando apa-
recen unos dodecacdros volando; si
conseguimos atraparlos la barr: de
energia se verd incrementada. Mucho
ojito con coger las avispas... podemos
dispararles con la punta del dedo in-
dice cuando vayan revoloteando par
el fondo de la habitacion, pero lo me-
jor es dejarlas en paz, por mucho gue
s¢ empefien en que las atrapemos, y
dedicamos & aplastar todo 1o que se
arrastre por el svelo hasts gue sc va-
yan ¢on la midsica a ofra parte.
Muchos de los enemigos que van
por el suele son inofensivos, pero
olros atacan, Asi, latas, tardntulas y
ratas se limitan a pasearse a sus anchas
por la habitacién, pero 1os tanques de




nebemos atrapar
moscas,
mosquitos y
arafas que
cuelgan de sus
hilos, disparar a
las avispas y
aplastar latas,
tanques, ranas y
tarantulas.

'I"l?ﬂ?r% r

juguete disparan y las ranas pegan
unos lengietazos (con la lengua, no
con ba lengiieta) que ya, ya.

Los grificos de la versidn Amiga
son excelentes, casi como los de la
maquina original. La musiquilla es
mondtona y repetitiva, y sin embargo
resulia perfectamente adecuada a la
dindmica del juego. Como siempre, €5
de agradecer b inclusidn de algin que
otro sonido digitalizado, aprovechan-
do la capacidad sonora de esta maqui-
na. Log disiribuidores aseguran que
los ruidos producides al despachurrar
una latp, la risa sarcdstica y mad disi-

mulada que se oye al atrupar un insec-
to 0 el quejida cuando nos pica la avis-
pa, estin fomados directamente de la
miquina recreativa,

En definitiva, un arcade entretenido
vy original en cusnto & argumento ¥y
personajes, en el gue uno o dos juga-
dores podedn superar de una vez por
todas ese miedo insupetable a las ara-
fias ¥ vencer la repugnancia que pro-
VOCE COZEr un insecto con la mano
desnuda, v ademds pasando un rato
agradable.

VERSION COMENTADA:
AMIGA
Exterminafor viene a Ser e mabd-
marcianos tipo Space Invaders, en-
cubierte bajo una apariencla
original ¥ rovedusa. De todas for-
mas, la idea es buena y el juego
resulia simpdtico, bien realizado y
adictive durante las primetas par-
tides, aungue RO tene tanta accidn
como un arcade de disparos.

QOTRAS VERSIONES:

Amipe, Atari ST, IBM PC Y Com-
patibles, Spectrum, Amsirad ¥
Commodore 64.

Creador:

AUDIOGENIC
Distnbuidor:

SYSTEM 4
Lo mejor:

Entretenido y mity bien hecho.
Lo peor:

Tras unas cuantas partidas resulia
RLondemno.

Sonido: 8
Grificos: 8
Adieccidon: 7
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Si ustedes se creen que
han castigado sus nervios
todo lo que podian, o
estin equivocados o no
han probado este juego.
Recomendado por la
ULA-ULA (Uropean
League Amatenrs United
Level Aprobated),
consigue gue los
“matamarcianos”
parezcan juegos para
nirios de guarderia o
politicos en activo.

Una historia de amor y basura

abia una vez un planeta muy,
Hmuy, pero que muy lejano, en

el cual la basura se amontona-
ba de forma asaz asquerosa y mal-
oliente. Las bacterias se sentfan comao
En €asd y pronto $€ Crganizaron para
crear una serie de bicharracos repug-
nantes, peligrosos y pelmazos.

El Departamento de Higiene Inte-
restelar ha decidido mandar una na-
ve a limpiar el planeta y adivina
{uién es el héroe que s ha ofrecido
volunturig...

Mientras havemos el larpo viaje lee-
mos el informe que Blondy, ka sexy
rubia (tenida) secretaria del Departa-
mentq, mos hia preparade: *Las criatu-
ras de Bhurgett [V suponen el peor lote
de basura jamis encontrado en la ga-
laxia. Son t@an toxicas que el simple
toque de una supone la muerle. Son
fan voraces que ¢ pemeguirin incan-
sablemente cual vendedor de seguros,
ey dectr, etlcrnamente. Son Lan prolifi-
cas que nunca podris matarlas a odas.
El planeta debe ser destruido. Algu-
nas de estas encanladoras crigluras
pueden ser eliminadas facilmente,
[erQ OraR NECEsitaran varios acier-
t0s de tis annas”,
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FINAL ORBIT

Este gs el informe de la wefiida que.,
cantanda con que nos mira con buenas
ojos, ha suavizado la dura realidad. En
el planeta en cuestitin 1a cosa va a ser
de 1odo menos facil.

Mada mus entrar en bl orbitg de
Blurgert IV, un rayo de cacaldser nos
alcanza y blurgelerizamos de maka
maners. Sacamos nuestro vehiculn
de dos palas (nunca me quilaré la
sensacion de ir montado en una gu-
ltina...} ¥ partimas randos en pos de
nuestra meta, la cual ni sabemos en
queé consiste, ni tiempo tenemos para
pensar en ello.

”ay tostadoras
locas, vampiros
que se nutren de
leche agria e
inspectores de
Sanidad.

En los ires priometos niveles Iripula-
mos una gallina (perdon, un “Walker
Omee™) con armas convencionales, pe-
0 hay otras mas polentes desparraima-
dus por ahi ¥ podemas coperlas para
defendernos un poco més. Es logico
gue estén por el suelo ya que eslamos
en un basurero. También se gue en el
basurere de mi poeblo no hay armas
tiradas, pero &3 Que estamos con un
juego, caramba,

En los sigiientes niveles abandana-
remos ka gallina ¥ nos jugareimos el
tipo como 1ok héroes que »omos; a pie,
Asf podrin decir aquello de “con las
hotas puestas”. Hablande de hotas y
olores, wna buena idea es poner junin
al tectado un hueve podnido o ese ro-
zo de queso que guardamos de recuer-
do ds Ia boda de nuestros padres: con
ello la ambientacién serd tomal

Volviendo al crdenador, 1a hisieria
consiste en ir hacia el Norte ¥ sdla al
Norte, exceptuando aquellos casos en
q‘llﬁ no s pl.ledﬂ. }' Icngaml:us ql.l.e il‘
hacia otro lado.

Como somos tan especiales conta-
mas con acho vidas, ocha, las cnales
nos parccerdin pocas las 965 primeras

— ——————




veees que juguernos. Luege s6lo oos
parecerdn escasisimas.

s muy dificil dar recomendaciones
sin destripar la gracia de la avenlura,
pero voma los humanos debemoes wyu-
darnos ante la plaga basuril a ka que
nas enfrentamos, en un recuadro de
por ahii os he escrito alpunas, aungque
oo demasiado claramente para que su-
frdis 1o suliciente.

Es posible participar en esta lucha
conira ba basu con un amiguete, fa-
miliar, conocido o similag, ¥ en ese
cuso san dos las paltinas (perdion olra
ver, queria decir que son dos “Walker
Omue”) que entran en combate. 5i 1e-
néis un joystick usadlo desde el prin-
cipio, porque moverse a basc de tecla-
do es basiante duro.

1os grificos estan muy bien resuel-
tos, ot up cierta humor a la hora de
hacer los bichos que nos alacan por
lodes los lados. Hay wsmdoras locas,
vampiros que se nutren de leche agria
e inspectores de Sanidad, bolsas de
basuras que se han unide formando un
solo ser, “cosas” que disparan a tode
lo que se mueva o esté quieto, eic. Es
wna maravillosa y acogedora colonia
de amigoes...

El sonido resulbla io suficientemente
logrado como para que no molese ¥
une ¢ identifique von lo que pasa en
la pantaila. Cada tipo dc anmna tiene su
peculiar sopido y hay muchas. que

Consejos y
similares

@ Hay gque combatir £n
drcas abiertas,

2 A veces es s facil
explotar cosas.

3 El baton elevador esta
N, INUy OEras.

1 Los paneles de contral

abren ¥ cierran cosas.

5 Destruye a fos

centinelas ¥ saldras

{pusiblemente).

B Corre a través de los

e mulo ¥ osado.
= Fl chilla cnande sus
tentaculos decrecen.

i Nu esperes para Tuchar
¥ LOrTe,

oonste. 8i usted, estimado héme, tene
una tarjeia Adlib o SoundBlaster én su
tndguina, el juepo alcanzard niveles de
epOpeya espaciul.

Los movimientos son suaves, pu-
diendo seleccionarse la velocidad de
Ios scrolls para no andar con MAs so-
bresalios.

Para terminar me guslaria hacer
otra recomendacidn, esla vez dedicada
a los que disfmuan sufrienda: jugad

Las criaturas de
Blurgetit IV
suponen ¢l peor
lote de basura
jamas
encontrado en la
galaxia.

|
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von el eclado, en el nivel 4 v con
scroll lento. El placer de ko angustia
esturd garantizade.

Manuel Rallestere

VERSION COMENTADA:
PC

Buern juegn pora los peleones
amanies de las angrsting. Los efec-
05 sonoros ¥ grdficos extdn perfec-
trmente conjantedos. La historia
no es de gran noveded, perc cam-
ple In necesarip pare dar razor a
ana fuckea larga y vicdenla, Los pai-
sujes cumplen prudentemente su
cometido, sin prandes alordes.

OTRAS VERSIONES:
Lol en PC.

Creador:
INNERPRISE
Distribuidor:
SYSTEM 4
Lo mejor:

E'n dinamismao avasaeilodor.
Lo peor:

Ne sabemos may bien cudl es la
melil.

Sonido: 8
Graticos: 7
Adiccion: 8
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“Y tit de quién
eres, rico?”, Estas
fueron las tiltimas

palabras gue dofia M.S.G.,
de 63 aftos, pronuncié antes
de recibir un dispare en pleno
enirecejo. Menos mal que la pistola
estaba cargada con agua, aunque ¢l

susto no se lo quito nadie. Tras la

agresion, el antor del disparo, un bebé

sin identificar, rob6 un triciclo y se dio a la fuga.

Un crio de armas tomar

e dice que los nifios son unos
S locos bajitos. Esio es basiumie
cierto, pert yo adn dirfa més:
son peliprosos, asesinos en polcovia.
Y no afimmo esto pratuitamente; me
baso en experiencias propias. Fn muil-
dples ocasiones he sido agredido por
estos salvajes: me han lanzado ladri-
flos con fuerza y punterfa inusitadas,
s¢ me han crurado enbe las piemas
para hacerme caer, me han atacado a
traicidn desde el ctre lado de una es-
quina... en fin, que sige vivo de mila-
10 ¥ DO gracias a estos monstos
pequefilitos que buego lo
arreglan todo con una
tierma sonrisa. Pero
yO 56 que en el
fondo odian a ic-
dos los que ya
no usamos pa-
fiales. Son uma
amenaza,
creadime.
Par fortuna, hay
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mis gente que piensa como yo. Sin ir
mis kejos, los chicos de Image Works
han sacado un juego liamado Brat!
donde se desenmascara & uno de estos
criminales precoces. Es bueno que la
sociedad se vaya concienciando para
que no nos pillen desprevenidos.

Ll protagenisia de la historia es un
tierno —sdlo en apariencia— infante 1la-
mado Nathun, al que sus papds Hlaman
“el rey de la casa”. j{(Jué engafiados
viven los pobrecillos!. Cuda noche, a
eso de las nueve, cuandlo sus confia-
dos prorenitores lp acuestan en su cu-
nita, apagan la lue y cierman la puerts,
Mathan se visle con mapas de cuera ¥
palas de macarma y se escapa por la
ventana en busca de jalec y diversion.
Pero las calles son peligrosas pura un
behé por muy tertible gue Este sea, asi
qué NOSORToS, que estamos al anio de
sus andangzas, seremos los encanrados
de hacer de Angel de la Guarda a lo
Lurgo de 12s méds de cuarenta secciones
que comporen el juego.

El mapeado de cada seccidn consis-
te en um laberinio lleno de trampas ¥
de wdas las maldades imaginables por
una ments calenturienta, a través del
cual debemos guiar a Nathan y conse-
guir que salga ikeso. La emrible cria-
fura comienza su andadura, despreo-
cupado, sin fijarse en dénde pone los
pics, concentrindose iinicamente en
reCiper las chucherdas que encuentra
a su pase y en it dando patadones pro-
piox de un delensa cenimul a todoes los
JUguetes que ve.

l.a vista que enemos de cada labe-
rintp es tridimensional ¥, al principi,
Nathan se silta en uno de sus exire-
mes. Para completar una seccidn hay
que lograr que MNathan llegue al otro
extrernoe con vida. Esto probablemente




Si ne vigilamos lo suficiente, ef {raviese crio caerd al ahisme.

JNunea te fun diche gre no debes
crazar tit sofo Ia carrefera, nene?

serfa FAcil, pero es gue ain no os he
contado todo... Resulta que auncue el
odioso bebé es el verdadero protago-
nista de la histeria, en ningin momen-
o tenemos cotrol directn sobre €l y
le dnico que podernos haver es goiar
suls pasos de una manera indirecta, su-
ok, con mensajes subliminales a nivel
de subconsclente y con ayuda del m-
ton, de modo que ¢l nifio no piense
gue le estamos dando drdenes porque
EN e8e Ca0 s€ negaria a4 obedecer en
un acto més de rebeldia prapio de es-
tes bichos. El modo de hacerlo con-
siste en geflalar con el puntero sobre
la accion requerida (izquierda, dere-
cha, arriba, abajo, detenerse, constmuir
un puente, usar un objets) y apuntar
de nucvo sobre el lupar del caming
donide quetemos gue se realice esa ac-
cion. Nathan tiende a vaminar COmo

-
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un zombie (saspechamos que sus pa-
fas oscuras le impiden ver realthente
por dénde va), y de no ser por nuesis
pportuna ¥ continuada intervencign
acabariu saliéndose del camino, 1o que
supondma 1a pérdida de una vida, Asi
que, en delinitiva, nuestra Tabor con-
siste en indicarte la direccion que debe
tomar y en Himpiarle el camnino de obs-
laculos.

Fl planteamienta no deja de ser sen-
cillo en teoria, a nadie le costard ha-
CETs2 COT sU mangjo Was la primera

partid. Pero esto no quiere decir que
vaya a resultar fédcil jugur con Brath.
En la mayoria de las ocasiones dare-
mos con nuestros huesos (o mejor di-
cho, con Ios de Nathan) en el fondo
del abismo que bordea el vamino, Por-
gue no sélo enemos gue cuidsrnos del
vamninar de este monstrun, sipo que
también hay que estar atento al scroll
de panialla que avanza mexarable ha-
cia la salida de cada nivel, amenazan-
do con engullir al crio si nos entrete-
nemos demasiado,

Como veis, do son peligros para
Nathan, un nifio gue no merece NUes-
tra ayuda por mala, pere ya € que en
el fondo sois unos buenazos.

EBrat! es un progrome may bicn re-
alizade, excelente o nivel estéfico
(muisice agradable ¥ graficos sim-
piticos), muy entretenido, dificill-
o pero no hasta el punio de
cankat. En suma, un producto ori-
ginal y agradable gue no debéis de-
Jjar de disfrutar u o5 arrepeniiréis.
OTRAS VERSIONES:
Amige y Atari ST
Creador.
IMAGE WORKS

Distribuidor:
MCM

Oririnal, bien hecho, adictive, sim-
patico.

AT —
Dificit, demasiada Iension como

para disfrutar el juego en todo lo
JuE IMEFLCE.

Sonide: 8
Graficos: 9
diccidm: 8§
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PICK’N PILE

Jugando a las canicas

Quedan tres vidas ¥ un monton de liempe pora eliminar todas fax bulay hlancas.

Pririero fue Tetris. Luego, Puzzuic. Y ahora, por
si no nos habiamos pasado suficientes horas
jugando con el ordenador, llega Pick’n Pile.
Prepardos a quemar la fuente de alimentacion
del Amiga y o fundir el raton con este nuevo
juego de Ubi. Luego no digdis que no os hemos

Itimamenie los juegos de ha-
hilidad ¥ reflejos estdn proli-

ferundo de una manera sor-
prendente si tenemos &0 CUCNTA GUE NO
hace muche tan sélo arcades y videoa-
veniuras encontraban salida en el mer-
cado. Parecin como si a la geme s6lo
le gustasen los matamarcianos, ¥
cuabiuier juego en gue no hubiese que
pensar y i matar, destruir ¥ aniquilar
gozaba de la aceplacion pupular. Pero
llegd el dia en que 12 gente empero a
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avisado.

cansarse de ver una y otra vez ek mis-
o juego ab que le habian cambiado
los grificos y, coincidiendo con este
hechoe, aparecid en los salones recrea-
tives una mdquina de aspecto poco
llamativo y grificos simplones. un
juego ruso que, pese a todo, estaba
llarmado a convertirse en wodo un nil-
mero uno; Tetris.

A partir de entonees, el mundillo
del software de entreteniimiento co-
menzd a ProSpETAr por Oltos Campos,

¥ ka gente aprendid a dislrutar de estos
juegos de habilidad. Pick’n Pllees uno
de ellos, ¥ no de loz malos, pur cierio.

El juepo consiste en cnger (pick) y
apilar (pile} pelotitas de distimos co-
lores hasia que no quede ninguna en
parttalla. Para conseguirlo, hay que
colocar bolas del misimo coler una so-
bre oira sin que haya un ohjero dife-
rerite 0 bola de distinig color en la
misma columna. De esta forma se
pueden eliminar desde dos hasta ocho
bolas a la vez, teniendo en cuenta que,
como objetos esféricos que son, roda-
rin sobie 1as dends s1no hay nada que
Las sujete por los lados. Ademiis de las
mencionadas pelotitas, existen otros
objetos en Pick'n File: alpunos ma-
chavan las bolas y dan mds puntos y
otros sirven finicamente para sostener
y formar columnas. La mayatia de los
objelos pueden cambiarse de posi-
cidn com total libertad (51 el destino
del desplazamiento estaba ocupado,
simplemente habrd un intercambio
de posiciones), pero piros (fuegos
faluox ¥ miscaras sonrientes) no
pueden moverse direclamente. Se
pasa de mivel cuando ya no queden
mis balas y siempre gue na hayamos
agolado el liempo establecido. A ve-
ces ocurre que nos gueda una de ca-
da color, con 1o cual resulta imposi-
ble acabar. 81 apreLumos el botdn de-
recha del ratdn, caerdn mas bolas pa-
ra faciliturmos la tares. También pue-
de suceder que nos guede una sola
para pasar de fase y haciendo caer
mds sc nos llene La pamalla otra vez,
para nuestra desesperacion. Pero eso
hace més emovionani ¢l juego, gue
de otro modo puede resullar dena-
siado facit.

El manejo es sencillo y el control
mediante ratbn, suave. Lleva poco
mas de tres milisegundos entender de
qué va, pero dejar de jugar puede cos-
tarnos horas, dias y, en casos extre-
[nos, Meses. Se nos gcurme que ya que
existe gente lan ingemiosa gue se de-
dica a fabricur virus pama chafar los

. ——



VERSION COMENTADA:
AMIGA

Pick’'n Pile es om juego simple en
cuanio & conceplo, pero se le descr-
bren bastantes posibilidades de fuego
iras echar nnas parlidas, Con &l se
prieder: seguir muchas filosofios de
juego: la de stimar muclfos prntos,
eywdarse com constricoiones auxilio-
res paro elimingr mds balas a la vez,
o simplemente ir avanzando foses sin
fifarse en nada mds. Kl sontdo es otro
de los puntas sohresalientes del jue-
§U, con vaces, risas y ruiditos digita-
fizadoy. Siinclase el nivel “hard™ o3
resulta ya sencille, probad o Uener la

pantalla de bolzs. Ya veréis gué risa.
QOTRAS VERSIONES:

Amiga, Atari 8T, PC, Amsirad CPC,
Commedore 64, Spectrum.

Creador:
URISOFT

Distribuidor:
DROSOFT

Lo mejor:
Adicciin ¥ sonido.

Lo peor:
Poco especiacuiar.

Sonide:
Graficos:

Adiccion:

] WD

discos durps y ofras paitas, podreian
dedicarse es08 mismos a idear vacu-
nas contra juegos de este tipo, dado
que s uso y disfrute puede provocar
adiccicn.

:TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?
:O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?




ILLSTREET
“BLUES

LR sl F v i et i bl cwistgll] wme B 0 S T

Pasando lista a las 6:30 a.m.

Buenos dias, chicos.
Espero que haydis
dormido bien, porque
hoy vamos a fener un
dia muy movido, Punto
uno: la guerra de
bandas contimia, Hill y
Renko coordinardin la
operacion de seguridad.
Todas las unidades
permanezcan en
maxima alerta. Punto
dos: el agente
Washington sigue en el
hospital, pero su estado
ya no reviste gravedad.
jEnhorabuena!

Punto tres: comienza

la campaifia de
donacion de sangre,
Espero gue todos
colaboréis. ¥ eso es
fodo. Tened cuidado
ahi fuera.
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ill Street Blues estd basado en
Hla serie homdnima gque TVE

emilid duranie varios afios y
que fue galardonada con numerosos
premins {39 en wiat, incluyendo 26
Emmys, los Oscars televisivos). En
cada episodio se parraba ¢] dia 2 dia
de una comisada de barrio, tosirin-
donos el aspectn humane de sus agen-
tes. La serie conté con una gran acep-
tacién popular y supuso un enorme
€x010; el que mds y el que menos dis-
frutaba, refa, lloraba o pasaba un rato
apradable con sus entrafiables prota-
gonistas; el capitan Furillo, el teniente
Belker, los oficiales Coffey y Bates,
la abogada Davenport... Cancidn trisie
de Hill Street (tambign se Tucio ol gue
tradujo el titulo) supene un clare
gjemple de lo gue es crear una serie
bien hecha, sin violencia gratuita, ba-
sindose en la vida misma y con per-
sonajes que no son ni los més guapos
ni los més rices; simplemente son se-
1es humanos que acidan como tales.

El juego nos pone en el pellejo del
capitdn Furillo, responsable de la co-
misaria de Hill Street. La tarea no es
sencilla. Hay que dar muchas drdenes
¥ [omar decisiones que pueden no ser
demasiado populares. Es micha res-

ponsabilidad. ; Te ves capaz de asumir
el curgo?.

La presentacion

Hill Street Blues se carga mientras
suena la conocida melodia de la cabe-
cera de la serie. La puerta del garaje
se abre y un coche pairulla sale de &L
Esto, por si solo, no habria resultado
demasiado espectacular de 0o ser por
todo lo que sigue: un completo repario
von fotoprafius digitalizadas de los
protagonistas. Estan casi todos, wnclul-
do el malogrado Esterhouse. Sdlo [alta
el oficial Larue, compafiero insepara-
ble de Washington y también fallecido
recienlemente. Eb repurto concluye
con una foto presidida por el capitdn
Iruntlo, mientras los titulos de crédito
pasan por 1z pantalla y se diluyen, de-
sapareciendo, von una suavidad inme-
Jorable. Por s esto fuera poco, la pre-
sentacion conlinda, y los gue ahom
aparecen digitalizades uno a une son
los numercsos componentes del grupo
de programacion que ha elaborado el
juego. Todo un dermoche gue hace muy
bonito y gue e agradeve, pero que
hace emer la Calta de espacio en el
disco pama poco mds que estas folo-
prafias. Por ciertn, jpor qué en blance




y negro?, el amiga tiene hasta 4.096
colores.

Manteniendo la fey y ef orden

Increiblemente ¥ para nuesita ale-
gria, el juego resulta ser la mar de
entretenide y abselutamente completo
4 mvel de posibilidades. La jomada
comienza pasando lista a una hora un
tanto intempestiva. Después, como ca-
pitanes que somps, debemos asignar a
las patrullas distintas zonas de la ciu-
dad, de modo que cualguier localiza-
cién resulte fdcilments accesible en
caso de emergencia. Pronto comienza
el jaleo ¥ la ageme A. 1. Hill anuncia
desde la centrulity que se estd corme-
tiendo un crimen, asi gue habra que
alertar a las patrullas, S1 observamos
movimienios sospechosos, podemos
requens la documentacion de cual-
quier individua y detenerlo si llega el
casp. Se puede solicitar 1a interven-
citn de las fuerzas especiales
SWAT 5 se considera necesario.
Todo tam real como la vida misma. Y
mientras nos matavillamos contem-
plando ka inmensa variedad de accio-
nes que podemos Hevar a cabo, una
ola de crimenes azota ka ciudad. Asi
no llegaremos muy lejos.

Uin bonito trucage forngrdfice en el gue of equipe de programacitn aparece con los siesmbros de ta comiNarie.

jAtencion todas las anidades!

Acudir g la escena del crimen es la
parte mds coniplicada del jucgo.
Cuando nos informan por radio de un
delito. inmediatamente pensainos e
mandar un coche patralla al lugar de
los hechos. Muy bien. pero jedme?.

La visidn que normalmente tene-
mos de 1a ciudad es parcial y desde
arriba, Vemos coma el trafico discurre
por las calles y las gentes pasean por
cualquier sitio. Seleccionande con el
rawen el ivono conespendiente, pode-
mos estudiar et mapa eneno de nues-
tre distrito. Conternplamos con Cierto
pinico gue el nimero de casas és in-

’{ay gue dar
muchas drdenes y
tomar decisiones
que pueden no ser

demasiado
populares. Es
mucha
responsabilidad.

gente. ;C6mo diablos vamos a locali-
7ar la escena del crimen?. Pues con
‘tnucha calma y paciencia, amiguitos.
Meviende el punters v seleccionando
edificios con el bolén izquierde del
ratén, encontramos anles o después
{mnids bien después) ¢l emplazamiento
deseado. Entomces, &) coche patrulla
se dirigird alli autotniticamente.

Fn cualguier momenlo podemos
hacernos cont el vontmol del vehiculo
si I descamos, aparcarlo y bajar de €]
o hacer que suene Ia sirena.

Kdentificande a un sospechoso

En ¢l lugar de los hechos o siempre
que lo deseemos, es posible aprosi-
marse a-un individuo y solicitar su
documentacién, Tin todo momento te-
netos accesn al prdenador centml de
la comisaria, donde es fAcil comprobear
la identidad y los antecedentes del
saspechaso. Si to consideramos opor-
tune, podemos esposarlo y llevardo a
vomisaria.

Fl individuo en cuestion puede ser
un criminal peligroso, asf que en caso
de duda es aconsgjado pedir ayuda,
dado gue puede cosemos a balazos.
Claro que, nosowros tainbién a €], 5ila
detencidn se lleva a cabo con éxito, el
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L mayor parte del fuego se dexerrolfe en las colles, can unu vista oérea de las
mispas.

archvs.

criminal serd jusgado ¥ castigado se-
gan la nuturalerg de su delita.

Escogiendo a un agente

En cualquier momento podemos
cambiar de protagonista. Hay nueve
oficiales para elegir: Coffey, Bates,
Hill, Kenka, Hunter, BelKer, Was-
hingtan, Buniz ¥ Goldblume. Es posi-
ble manejarlos directamiente o hacer
que acudan a una localizacién deter-
minada por su cuents, Cada uno de
ellos camina, conduce un coche, ma-
neja un arma, aborda snspechosos...
no se ha descuidado ningidn detalle, El
temiente Hunter tiene el privilegio de
soticitar 1a ayuda de 1os S.WAT. silo

M Megatdcio

En el despacho de Furilin tenemaos ecceso a fichas de delincuentes y tode fipa de

desea. Hay gque tener en cuenta que
cualquier tipo de accitn errdnea dis-
minuye s popularidad del agente en
cugstion, y ello levani a gue la pobla-
cifn empiece 1 perder 1a confianza en
el cuerpo de policia. Todo esto se 1a-
duce en la destitueidn del responsable,
el capitin Furillo. ;Glub!. ;Si somas
nosotros!. Asi que mucho ojito con ir
por ahl deleniendo a4 geme inocente,
interrumpiendo el trafico sin motive o
consintiendo que odo el mundo vea
los caddveres de las viclimas.

Comn Simcity pero con policias

Hill Street Blues es un completo
juepo de estrategia que simuola la acti-

contemplamos
con cierto
panico que

el nimero de

casas

es ingente.

:Como diablos

vamos a
localizar la escena

del crimen?

vidad policial de upa ciudad. Podetnos
realizar casi cualyuier accidn 16gica
fue se nos pase pof la ments, desde
avisar al forense o a una ambulancia
hasta hacer usa del arma reglamenta-
ria o de la radio, pasande por acordo-
IEr una manzana. A pesar de gsle ele-
vato nimero de opeiones, el manejo
mediante pulsacin sobre iconos re-
sulta tan claro ¥ sencitlo gue cuesta
muy pece familiarizarse con su ding-
mica. Para los amantes de este tipo de
Juegos, especialmente recomendado.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Los prificos son muy parecidos en-
fre 5 los coches, las casas, los ca-
rreteras. Aun asi gstin tan bien
definidos, pese a la pegqueiios que
soit, gite In ambivntacion del esce-
narie es perfeciamente ndecnada.
A ello contribuye tambidn el conti-
nue sonide de bocings y sirenas.
Creerse Furillo en Hill Street
Biues no resuita dificil,

OTRAS VERSIONES:
Amiga, Atari ST, PC.
Creador:

KRISALIS
Distribuidor:
SYSTEM 4
Lo mejor:

Simulacion exceiente y presenigs
cién espectacular del fieego,

Lo peor:

Encontrar ana localizacion sobre
el mapa resulla lento y tediosn,

Sonido: (1]
Graticos: 7
Adiccion: 8




{Qué tiene miles de programas,
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funciona con

Los CPC Plus de Amstrad.

Hasta el I5 de junio, con cada CPC Flus Caracteristicas CPC Plus de Amstrad:
de Amstrad te dames de regalo un ® |28 Kb (CPC 6128 Plus) y 64 Kb
{CPC 464 Plus) de memoria Ram.
® Circuito generador de sonido en stergo.
® Incluye unidad para cassette y cartucho
{CPC 464 Plus) o unidad para discos de

convertidor de televiston. Asi, el monior
se trarsforma en un televisor para que
puedas ver tus programnas favoritos
auando td quieras.

Tu tele y tu ordenador juntos desde 3" y cartucho {CPC 6128 Plus).
39.900" ptas. jincreiblel... jverdad? ® Paleta de 4.0% colores.
Por ese precio_ treo gue debertas pillar ® Monitores monaerome o color.
alguno, colega, & Joystick analégico para juegos.

* Precio final recomendado, IVA inchiida.
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Las cosas bien hechas

Cuando todo parecia ya dicho en el mundo de los
matamarcianos y similares, llega SW.LV. para
demostrarnos que lo bueno no tene por qué ser original.
Prepdrate a disfrutar de un trepidante arcade en el que
no podrds levantar ni un solo momento el dedo del
botén de disparo. De los que a ti te gustan ;eh?.

o% (ue de vez en cuando echdis
I —echamos— una partidita cn las
populares méquinas recreativas
de la calle, aun teniendo en casa un
mohwn de videojuegos alucinanics,
conoceis sin duda el Silk Worm desde
hace bastante riempo, un magnifico
arcade en el que dos jugadores a la
vez podian manciar un helicoptero y
un feep en una tremenda batalla contra
aviones, tangquctas, omos helicdpteros,
antiaérens, misiles ¥ todo lipo de m4-
quinas de guerra. Pues hien, Drosoft
nos true ahora desde Inglaerra, y de la
mano de The Sales Curve, la continya-
widn de aquel estupendo juego: 8.W.LY,
5i ademds de verlo on las Coin-Op
tuvisteis ocasion de jugar con Silk
Worm ¢n el Commodore Amiga, re-
cordaréis yue fue una de las mejores
conversiones de este Hpa que jamiis se
hayan realizado. Tal vez seu una apre-
ciacién personal, pero la versién Ami-
ga de Silk Worm era superior en gra-
ficos y sonido a la miquiha original,
¥ €n cuanlo a movimiento ¥ manio-
brabilidad poco icnia que envidiar,
Aderds, el sistema de carga entre fase
y fase era lo suficientemente répido
COMC para merecer nucstros elogios.

S.W.LV. (siglas de Special Weapons
imeraction Vehicle; no sigmifica Silk
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Worm IV, por si lo habfais pensado)
es digno hijo de su papd.

La visidn del escenario ya no es la-
teral, sino gue adopia una cdmoda
perspectiva desde artiha que permite
mayor maniobrabilidad al aprovechar-
se 1do el espacio de la pantalla, Si los
grificos de la primera parc os pare-
cicron buenos, csperad a ver estlos.
Formidables, auncue quisd el colorido
sea mengs varixlo, Todos los abjetos

SHicln. NENFORD INTERDICTION BCRTCLE

tenen sombra como cucrpos s&lidag,
guc son, dindole un mayor realisme
al juego. Esle efecto estd tan bicn Jo-
grado guc alguncs enemipos que surgen
de la tierra po tienen sombra al csiar
pegados al suelo, pero a medida que
remontan ¢l vuelo aparece su sombra y
se van despegando de ella en un glande
de realismo y verosinulilud.

El control del jeep y del helicopiero
s fan perfecto como en cualguier ma-
quina recreativa. El scrall cs suave,
MUy suave, ¥ merecce una mencidn da
hanor ¢l heeho de que el juego consta
de un dnico y gigantesco mvel que va
cargandosc cn memoria a la ver que
&2 juega la partida, con lo que no hay
incrrupciones para ir leyendo de dis-
oo A ver si cunde el ciemplo y esto
5¢ pone de moda.

Otra de las caracteristicas sobresa-
liemes de S WALV, ¢5 su somido, Ke
s6lo cs1d perfectamente conseguido e]
ruido de disparos y bombazos, sinc
que ademds cada explosidn se oye por
un altavoz. Es decir, que si destruimos
un avidn por la derccha de la pantalla
¥ scguidamente hacemos explotar un
amtiaéreo por la ixquierda, €] sonido
ird pasande del altavoz derecho al iz-
guierde. Come si estuviéramos vicndo
una pclicula de guerra en el cine.

La introduccidn también se ha cui-
dado hasta ¢l mAs minimo detalle. La
pantalla de presentacicn, sin ser una
maravilla inigualable, estd bastame
bien. La miisica que acompaiia los
créditas es muy buena, se nota que
han contratade los servicios de un pro-
fesional para realizarla. Asimismo se
incluyen caraclerfslicas y planos
{planta, alzade y perfil) del jeep y del
helicdprere que manejamos, asi como
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caricaturas dc los componcotes de
Random Access, el equipo de progra-
macion ue s¢ ha encargado de reali-
zar €l jucgo.

Aungue la vista del escenario cs di-
terente a la del Silk Worm, ¢l desarmo-
lle del jusgo es &l mismo. De todas
[ormas, merece la pena comentar al-
gunas diferencias. Recordaréis uoos
enormes helicopteros que, al destruir-
los, proporcionaban ventajas rales co-
mQ mayor polenciz o velocidad de dis-
paro, & incluso inmunidad. En
S WIV. comamos con esta misma
ventajs, pero ahotd o Tenemos. que
amresurarmos en recoper los iconos co-
mrespondientes, sino que podemos dis-
parar sobre ellos para seleccionar ¢l
tipe de ayuda & oblener. Seguimos
conlando con campos de fuerra que
nos hacen inmunes duranle un corio
perivdo de dempo. Sioestos campos
cslaban formados por estrellitas en
Silk Worm, shora cn 8. W.LY. toman
¢l aspecto de grandes burbujas trans-
parentes.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Rompiendo ana veg mds of idpico
de que “segunday pories nunca
fueron buenas”, SW.IY. resulia
ser un juego fan formidahle gue no
hubiese necesitadn apoyarse en un
ardecesar famaso; su éxito estaba
asegurade. Aprovecha enteramen-
te el sorido evtereofdnico del Amia
ga, fas inlerrupcionres por carga
durante el juega son inexistentes,
los preificos y el scrofl son execelen-
fes ¥, para colme, es superadictiva,
Z0ué mds ge puede pedir?

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Amstrad CPC, Conmmtodore
6d, Spectrum, Atari S

Creador:

THE SALES CURVE

Distribuidor:
DRO SOFT

Lo mejor:
Crdficos, senido y adiccitn.
Lo peor:
(ue no kaya mochuos jueyos asi.

Somide: 9
| Graficos: 9
"Adiccion; 10
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Los grédficos ¥ efectos estén muy loprades. (Amiga)

Es vital paru el feliz desenlace de una
partida que participen dos jugadores.
Ahera bien, aquél que maneje el jeep
puede oo adaplarse bien & su control;
pulsar izquierda, derecha, arriba o abajo
sipmifica realmente que el vehiculo en-
vire esa direccion y dispare en el senti-
doindicado. Ya hemos visto este tipo de

mancjo ch OUres JUCEos, pord no por
clle doja de ser un tanto peculiar, asi
que &5 posible que €l holicdpiero sea
el punte de mira de vucsiras prefercn-
cias ¥ hava que llegar a las manos por
ver quign es e pardillo que se queda
con ¢l jeep. Pero €5 un ricsgo que hay
que afrontur. WLV, o merece.

i lwp .Y

En Spocirur,
ol juege pierde
fode fu
Jugabilidad de
versiones
anteriores.
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La odisea de un cavernicola

En la Edad de Piedra,
ciando aiin no se habian
inventado los
supermercados, conseguir
comida era Ia gran
preocupacion del hombre
prehistorico. Esta es In
historia de uno de esos
aguerridos anfepasados
nuestros y de su lucha
por hacerse con un buen
filete de brontosaurio.

36 MiegaOcio

hambrienfo

Tndos szhemes que los dinosau-
r10s desaparecicron muchos
aiios anles de que el primer ho-
minido pusiera los pics sobre la Tierra,
De todas formas, resultan emocionan-
1es las historias en que el héroe debe
rescalar a su novia de las garnes de un
terrible tiranosaurio o escapar ileso de
una estampida de (ficeratopos. Pelicu-
lis como “Hace un millén de anos™,
comics coma “Rip, liempo atris” o los
fumpsos Picapicdra son un clarn expo-
nente de come la combinacion hombre-
dinosaurio se conviere en un tema ideal
para hacer volar la imapinacion,

Nuestras eficeces redactores vigfaron
por tedo ef plavieta hasia encontrar af
ierrible troglodite que protagenizo
Prehistarik,

El melenude protagonisia de Pre-
historik (el primer amantc del heavy
metal en la historia de la misica rock)
debe buscarse 1a vida en el duro mun-
do de la Edad de Piedra (;habéls co-
Eido el juego de palubras?. Duro-pie-
dr, Es muy bueno ;no? Vale, vale, ya
me czllo). Sin hamburgueserias, auto-
servivios o charcuterizs, vonseguir co-
mida no se presenta nada Tacil. Lo mis
comodo que se le ocurre @ pucsoo
hombre es robarle 2l "papeo” a los po-
bres e incautos dinossurios gue habi-
tan por los alrededores. El etemo
cuento de 12 hormiga y la cigarma, pero
en plan prehistorico. “;Ya estd aqul
otra ver! |Répido, nenes, esconded los
solomillos y el salmén!™ grita mami
Diplodocus cuando ve a nuestro barbu-
do amige acercarse. Y es gue los infe-
lices reptiles ya estin cscarmentados.

En efecto. Armado con una porra v
una sonrisa mglévola, el cavernicola
%e dispone a penetrar cn la primers
CUCVE (ue ENCUENITA En SU CAINIno.
Como es evidente, el seior Allosaurio
1o estd dispucste a consentir scmejan-
te intromisidn, pero sus logicas pro-
testas no le sirven de nada. Un par de
cachiporrazus ¥ la entrada queda libre.
El werrible ladrén de comids sc ha sa-
lido una vez més con la suya y, no
conente con ¢k, seguird sagqueando
las viviendas dc los pobres animale-
jos. “iTodavia tengo mis hambee!”
Eritd con voz cavemosa. No es de cx-
trafiar que los grandes saurios se ex-
tinpuicran con muchos 1ipos asi,

Un buen dia, el rey de todos los
dinosaurics, su Alteza Real Tiraomo-
saurus IV (un déspota que tenia a su
puchls en la ndigencia, aunquc cs: ex
otra historiz) decidid poncr fin a esta
situacidn. Se rodeé de buenos conse-
Jjeros ¥ 1odos juntos dieron con la so-
lucign: poneele una trampa al maldito
saqueador. Tardaron en decidir 1z ng-
turaleza de la rampa. Lnos opinaban
qUE Un cepo para 0s0s con carne crids
era lo ideal, pero el sciior Megaterio,
el papd de todos los osos, se ofendis,




Otos s decantabat por hicer un ho-
yo en ¢l suclo y llenarla de pinchos,
pero Iz idea que cuajo fue la gue pro-
puso, como no, el gran ‘Tirannosaurus
[V. ¥ hay gue reconocer gue no fiic
una mala ocurrencia. EI cebo de Ia
THMpA Crg un premio, algo tan prande
que nuestro amige el cavernicola 0o
pudeia rechazar: la corona de Dino-
saurdpolis. FPara ganarla solo habia
que derrotar &l actual monarea en un
smgnlar combatc. (QuE tentacién.

El plan estuve & punto de fracasar
desde ¢l comienzo. Con el fin de pre-
pararse para Lz lerrible Jucha final, el
melenude de la porra saqued con mAs
safia que nunca el poblado. Ere el dl-
timo sacriticio antes de que el pran
tiranosaurio acibasc con gl problema
pata siempre. O al menos s crefan.
Die todas formas, los habitantes ya es-
taban prevenidos contra UNa nUevi ¥i-
iz y habfun llenado los caminos de
rampis. Algunos excavaron agujeros
insondables en el suelo, omres forma-
ron barricadas con cstacas aliladas,
mientras que otros niuchos se fimila-
roft & cerrar ¢l paso con enorimes pe-
drusoos. Todos cstaban dispucsios a
defender la inrimidad de sus hogarcs,
Tendria que pasar sobre el caddver de
os08, dinosaurios y crialuras peludas
antes de poder cntrar & sagucarles el
frigorifico, los monos le arrjarian co-
cos v los pajaros le picarian en los
ajos. Aunque loprase supcrar 10dos es-
tos peligros, le experaban ansiosas 1os
atilados dientes del mayor camivoro
de 10dos los tiempns. Nadie pensaba
gue Hegaria & tener lugar ese desigual
combere enme hombre y dinosaurio, ¥
yue ni siquicra scria capaz de traspa-
sur €l lago de las pirafias. Pero el mal-
dito o hizo y hasta llegé a enfrentarsc
contra ¢l monarca haciendo gala de
una chuleria sin par.

Los miis viejos del lugar todaviz re-
cucrdan cdmo se deshizo del enorme
lagarto golpeandole en Jos juanetes
con la porra, mientras [0os peyuchnos
riranosaurios hercderos intentaban de-
fender sin €xito 2 sU papé. Se dice gque
conid con ayuda del exterior, que el
espiritu de su abuelo le proporciond
armas y mayor poder de salto, que el
descuido de algunos pueblerines le
permitié obtener las ayudas que sc ha-
bian dejado en las cuevas ¥ que inex-
plicablemente alpuien sc dejo globos
abandonados en las orillas de los pan-
tanos que le permitieron cvitarios so-
brevolandelos. El imperic de 1os dino-
saurios se tambaleaba y esto no fue
més que el comsenzo de la historii.

Tado san ubs.t:iculas PHESET UGS arrIba ¥ abﬂjl'i' ¥ estacas que impiden lo gue
podria llomarse “ur pases”. (Amiga)

Y
Pantalln de presentacidn. {PC)
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Lﬂ;ﬁiﬂbm nes VERSION COMENTADA:
en
ﬁfmwmr ef ggun. AMIGA

fOuren by dirial, Prehistorik es un entretenido juepo
jelobes en la tipo Rick Dangerons, con anima-
Prehisioria! cioRes muy graciosay y simpeiticos
(Amiga) personajes. Destacan por sue comi-
cidad la animacidn de los cachipo-
rrazes, lo secuencia de muerte del
profagonisia y el momento el que
los enemigos guedan fueran de
combarte. El juego se desarrofla en
territorios helados, mivteriosas ea-

JUEGOS B

vernas ¥ junglas tropicaies, gsegu-
rande muchos ratos de diversion o
tndo aguel que se anime a acomtpa-
Rgr q esle peceliar kombre primi-
Técricamente 54 & | |32 & tive en su biisquedaz de comida,
Frehistorik es un juego sencitlo, sin QOTRAS VERSIONES:
excesivos alardes técnicos ni sorpren- | GBA & || EGr & b Asart ST v '
dentes efec1os cspeciales. Sin embar- AR A S8 §
EO 5C ha sabide destacar de otros vi- | VRA & ||Hercules ¥ Creador:
detiucpos similares: los graficos son 2 &5 TITUS
de gran cglidad. muy simpdticos, gra- | Ratén Joystick T
ciofos ¥ dlgunos de gran famaio; el i Distribuidor:
sonido es aceplable, incorporando las | Sppido PE & | | Adlib & PROEIN S.A.
tarjeias Adlib ¥ Sound Blasier enire Lo mejor:
uiras; Ios movimicnlos son ripidos y Sonnlar
precisos, y tan stlo podemos achacar e Muy entretenido.
Iz falta de un scroll que, indudable- Graficos: 7 Lo peor:
$;;;f_'$:igfr;aﬂgﬂﬁtmmdn e Adiccién: 8 Se echa de menos un buen scroll

{GANA UNA
OUNTAIN

CONGURSO
PREHISTORIK

Si ya tienes el juegoe Prehisionk o lo vos o
coamprer, puedes ganar con foda
faciidad una maravillosa bicicleta de
montana. 5810 liene que responder las
sguentes preguntas vy emviamosias
urgentermente a:

MEGAOCIO

CONCURSC PREHISTORIK

C/Garcia de Poredes 76D - 1.

28010 MADRID.

Date prisa, sdlo fienes

hosta el dia 5 de Julio.

1. ;Cual cs el arma de 2. ;Cwiil vs ol color del 3. Il protagonista ticne: 4. La primera fase del juego
Prehistorik? cnemigo del final de 1n a) Barbi se desarrulla en:

&l Un bate de béisbol primera fase? b} Bigote 2} Un poblado indizena

b} Un hacha de piedra &) Rosa ¢} Una prominente calva b} Egipto

c) Un bazooka b) Amarillo d) Barba y bigote ¢) En lz plaza de Toros de

d) Un garrote ¢} Verde Madrid

dy Azul d) En Iz selva
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La amenaza que vino
del espacio

ctualmente el Voyager 2 nave-
ga sin tripulacion hacia los

confines del universo oon un
mensaje de paz y amistad dicigido por
la raza humana a prsibles formas de
vida alienigenas. Pero no cs la primera
vez7 que un proyecto de este tipo se
lleva a cabo, Haee ya muche, en 1473,
el Pionecr 10 abandond ¢l Sistema So-

VERSICN COMENTADA.:

AMSTRAD CPC
Los grificor en Mode 0 aprove-
chan bicr el color, ¥ aungue ro son
precisemente especiaculares, se in-
cluyen glgunos efectos v pantalias
gre no estdn del fudy mal. El ay-
pectn sonora fmnRpoco es denuasia-
do destacable, correcto y agradable
conte ruchoe. Pero donde verdade-
ramenic destaca Fxwreme €5 en o
adiccion que provocd, ¥ ¢so €5 lo
imperiagnfe jno?.

OTRAS VERSIONES:

Amstrad CPC, Specirum, Commo-
dore 64,

Creador:
DIGITAL INTEGRATION

Distribuidor:

SYSTEM 4
Lo mejor:

Adictive.
Lo peor;

De entrada, un poco dificil,

Sonido: 7
Grificos: 8
Adiccidn; 8

Desde que el hombre supo que las fronteras
de sus viajes iban ms alli de los limites de
la Tierra, la posibilidad de contactar con
seres extraterrestres se convirtio en algo mds
que un suefo. Pero jcuidado! puede gue no
todos los hombrecillos verdes sean amables.

lar con una misin purecida. Hoy, en
3021, el Pioneer 10 regresa a la Tierma
2 bordo de una nave exloalerrestre.
Desafgriunadamente, su tripulacidn
ne es ode o amistosa que pudiera
desenrse y antes de abandonar la nave
conectaron gl mecanismo de autodes-
truccion. MNi gue decir tiene que nues-
Tra misidm consiste en peneear alli y
desaciivar esc mecanismo,

Extreme no £ un juego Hicil, ni mu-
cho menos. Clierto es que en cada par-
ficdi se avames un poco mis que oo la
anterior, pero el progreso resulta tan
lente que pucde levarnos al limite de
la psicosis destructiva de joysticks, 1e-
clados e incluso moniwores. Y todo es-
1 viene moiivadc cn paric por la au-
scncia de instrucciones en cl manual.
INo resulta facil jugar las primeras par-
tidas sin ninguna cxplicacion sobre el
armamento, porque de entrada nos en-
conramos recluidos en un recinto ce-
rrado sin posibilidad de escapatoria
Por la izquierda ¥ con unas compuer-
tas que nos impiden el paso por la
derecha. Hay gue Jugar un poco pard
adivinar que la navecilla que sobre-
vula lu parte superior izquierda del
recinlo imicial nos proporiona ols
wrmamenlos y ventajas si disparamos
sobre ella, ¥ que precisamenle el uso
de una de estas VEntajas nos permite
adquirir la velocidad necesaria para
burlar las compueras de la derecha y
acceder 351 a otras escenas ded mapeado.

Pero parece ser gue no serd éste el
tnico problema con ¢l que nes vamos
a tepar. En todo momento debemos
estrujarmos un poco el cerebro para
llzvar a cabo una deferminada misidn:
recupcrar ¢l cristal de energia, vestir
rajes de hidronauta y sumergirse en

tanques ce combustible, usar el exoes-
queleto que aparece on la portada del
juggn... Y la verdad ¢s que, ras un
primer acercamiente €n €l que pensi-
mos coconirarnos tan sélo con un ar-
cade de disparos, tener gue pensar un
pOCO para poder avanzar €n €l juego
no parece tan mala idea.

De tedas formas, agui lenéis unus
Pequenos consejos para que la misiom
0s Tesulte lo mas sencills posible des-
dc la primera partida:

® Comenzamuos a jugar bajo un hac
de luz que bafia a nuestro personaje.
Esta luz no signilica que estemos sien-
do teletransportados a la nuve ni mu-
cho menos, sin0 que nos regenera la
energia y el mimero de disparos gue
podermuos electuar. Podemos hacor uso
de esta ventaja en cualquier momento.

& Teniendo en cuenta la aywda ane-
ripr, no hay que preacoparse de la csca-
sez de disparos a la hora de gastarles
para consepuir Turbo y Shicld. Asi que
usa todos los que consideres necesarios,
peErD Mo te cnireiengas demasiado o el
pasn del tiempo serd irrecuperable.,

En la versitin Amsiead CI'C los grificos
estin muy bien vatadoes. {Amstrad CPC)

Megallcio W
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Cuando el tiempo es un enemigo

El Delorean viaja de nuevo en el tiempo. Saltar a
otra época se ha convertido ya en rutina para
Marty. Lo dificil es siempre volver a casa...

a trilogia de peliculas Regreso
Lal Futuro cs por todos bien co-

nocida, En esta ocasidn, Dac se
encuentra perdido en el Oesie Ameri-
cang de hace un sigle y Marty se en-
tera de que i no va a buscarto promo,
morini de forma violents. Mejor di-
cho, y2 ha muerto hace un mondn de
afvs aungue en realidad no haya
muerio indavia porque no perienect o
enit Epoch ¥ 81 o devuelven a tismpo
it la suya no habri paradojas tempore-
les ni pasard nada de oada. (Entendi-

40 Megalcio

do? Siestd la mar de claro. Asi que
el bueno de Marty se marcha al salvaje
Oeste a rescarar a su amigo anies de
que sea demasiado tarde.

Comienze la avenlura

At chiflado de Doc no se le ha ocu-
rride otra coga que enamorarse de una
mujor de aquella época, un amor im-
posible a todas luces. La accidn se ini-
cia cuando la carreta en gue viaja Cla-
ra {la chica) sc halla ¢n inminente pe-
ligro de cafda Iibre, vamos, que extd a

punto de despeharse por un barranco.
Raudo como 2l vieno ¥ cual llanero
sulitario a lomos de so lgl monlora,
Dec se lanza al galope (galopa el ca-
balle, mo Doc. Es que no 5¢ s1 habia
guedado clare) por 1a desolada plani-
cic del desierto sin importarle el calor
ni los mosquitos, con la intencién de
salvar a Clara antes de que se pegue
¢l batacarc. El camino csid plagado
de obsticulos y barmnquillos ante los
gue el caballe frena en-seco si no le
hacemos saltar, forajidos quc nos per-
siguen y tirotean, tomahawks que lan-
zan los indios con mortal precision ha-
cia npestra cabellera y que hay que
desiruir de un certero dispare, ¥ recas
¥ oiros objetos comundentes que s
esynmivan agachindonos sobre 1a silla
de moniar.

En ciertes momenos de esta fase,
la visidm lateral cambia por otrai ceni-
1al cstilo Gun Smoke. Entonces nes
vemos inmersos de lleno en una feroz
lucha entre indios y soldades o foraji-
dos y seldados en la gque salir con un
flechazo entre los vjos o un balaze en
plena barriga es lo méds fAcil. De ver
en cuande podemos recoger rifles gue
aumentan logicamente el poder de dis-
paro o forraje que atonta gl caballo por
unos memerrdos. Chovar conira cual-
guier obsicule o recibir cuaire im-
pacios sipnifica una caida del caba-
Moy, por consiguienis, una enorme
pérdida de tiempn, Muchas pequetias
perdidas hacen que no lleguemes a
ticmpo e evitar que 1a chica se des-

peiic.

Marchando una de
platilles voladores

Enhorabuena. Hemos logrado que
Doc salve a su amada de un bonito
trastazo. hMas relajados, Marty y Doc
sc disponen a disfrutar de una agrada-
ble estancia en la cindad participando
¢n &l tiro #l blanco de las barracas de
feria, pero el male de la pelicula, ¥
nunca mejor dicho, Mad Dog Tanmen
¥ UNOS CURNIDS aMIgoIes suyos empie-
zan # bacer de lus suyas. Sin més ar-
mas que wes cuantos plates, €se si,
e porcelanade la buena, Marty repele
lat agresitn de los cinco camorristas.
Cinco Colrs del 45 conra una cuber-
teria por muy [ioa que &sta sea no pa-
rece um duelo justo, pero asi de dure
v salvaje era el antigue Deste Amerl-
cano. Recuerde que una vez en la ba-
talla de Gettysburg... pero €s4 s obra
histeria. Por sperte contamos con la
proteccidn de una Bérrea puerta de
homo que hace las veces de improvi-




vemos enviiellos en uag pelea. (Amiga)

salo chalece antibalas. Si conscgui-
mos liquidar a los cincn tipejos a base
de esirellarles ptalos en plenv rostro
antes de que perforen nuestra “arma-
dura”, nos veremes ks caras con el
prepio Tannen. Cinco platillos bien di-
nigidos pondrian fin 2 las andanzas de
tan desagradable sujelo en la Base sin
dnda mdy divertida el juego.

Papd, ven en tren

El Drelurean tiene gue alcanzar voa
velocidad de BB millas por hora para
poder saltar en of tiempo. Desgracia-
damente, hace cien afies o habia ga-
salineras (aunque bien miradoe, ampo-
co habia huclgas de gasolineras), asi

Lo cindad estd replete de bardidos. Lor soldados vienen a por ellos, pero nos

que poner en marcha &) coche con el
depdsito vacio requiere un poce de in-
genie ¥ slglin que oiee remediv arte-
sanal. Un tren segure que alcanza esa
velocidad. (Qué tal 51 pememuos el De-
lorean atado 2 una mdquina de vapor
¥ aprovechamos su empuje?. Pugs na-
da, diche y hecho.

Con los bolsillos repletos aun de
platos, Marty se encarama en lo alio
del turgdn de cola de un tren de pasa-
Jeros, delante del cual marcha ¢l De-
lorean. Parece mentita que la genic,
en lugar de viajar tan ricamente scn-
1ados en sus compuniimentos priva-
dos, se dedique a pasearse por el techo
de los vageoes con ¢l dnico vbjetivo

i
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de Clara se dirige af beorango! ([Corre a salvarig? (CPC)

de incordiar. Habra que pastar los pla-
tos que nus maiamos de recuerdo a
casa. Lastima de porcelana. Ya sélo
unds cuimtos ganchos para las sacas
de corren y alpim que otro facinerose
nos separd de nuestro mundo ¥ nucstro
tiermpo de clases de matematicas, de-
beres, paro, delincuenciz, centamina-
cién, colebrones sudamericanos. .
&Pero por qué dermonivs tanto empeiio
€N regresar’?.

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Lo mejor de Regreso ol Fupuroe HT
sonr sug prdficos v el adecoado co-
loride de tos mismos. Tampoce estd
nada mal el mevimientoe ni la pii-
sica de la presemggcicn, Lo malo es
que es una adepiocion de una pe-
ficulg v vg sabemos lo gue sucede
en extos cases: ef que lo ha vislo en
el cine queda defroudado porgue
re se parece en nada gl filme y el
que ro fambién queda decepciona-
de porque el juero resulla poce
adictivo.
OTRAS VERSIONES:

Amstrad CPC, Amigy, Ateri ST,
Spectrum, Commodore 64 v FPC.

Creqdor:

IMAGE WORKS
Distribuidor:

MOM

Lo mejor:

Los grificas.

Lo peor:
Poco entretenido,

Sonido: 7
Graficos: B
Adiccion 6

VERSICN
COMMODORE AMIGA

Toda to dicho para la versiin CPC
puedy aplicarse a Ia versisin Amiga.
Lagicamente los grafices y la mi-
sica som mucho mejores en esta
indquing de diecicéis bits, pere o
principal diferencia radiva en o
sinvidad de cositrol de lus persora-
Jjes v en la velocidad de respucsia
Jovstick-manejo de sprites, dando
{ugar @ unos arimaciones fluidas
giie constituven, jurio con el apar-
tado grifico, ef aspecio mds sobre-
saficnte del programo.

MegaDcio 41



NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

'EJEMPLARES ATRASADOS

SINCLAR DCID.

K! 2 ABRIL 89. 295 PTS.
Todo sobre ROGER RAB-
BIT. Juegu y pelicula Taller
MARCOFCHO, Fon alas a lu
ITEQNACiGn. Animacikn por
ardenagar.  Pokes, Trucas
y Cargadores. JUEGDS.
hata Hari, Miunsgters, SO0

SINCLMR DCHD.

N 7 SEFT. 80. £95 PTS.
CONCURSD Y ARIVEHSA
RIC IWRMAKIC. T X% T - CFLC.
S0FA DE LETRAS. Juegus:
RED HAT, EL CORSARID y
muchos mas. MUSIC Ma-
CGHINE. Trugos, Pokes y
Carpadoms para PC.

SINCLAIR OCHO.

K® 12 FEBA. 90, 295 FT3,
SOFTWARE PROFESICNAL
APRENDE A FROGRAMAR
CoN OPERA SOFT. TALLER
[E HARDAWRE. Proyects
DIXIXOHA. Editor de cake-
ceras (CPC ). Editor de o
radleres.

SI!I:LAIH OCh.

M 3 MAYQ B9, 205 PTS.
HACKERS: Piratas informia-
ticos. Dormilén ;. GONZZA-
LEZZ, TALLER. La carrera
de TURBC CUP. Pedale
con: PERIGD DELGAO.
AMNIMATCR CPC. Flus L.
Linilad diseo Spectum.

SENC1AIR DCID.

WE B OCTUR, 89, 205 PTS.
BaTlAN en b, urderador.
EL MUNDOD DE LAS AVEN-
TURAS COMVERSACIGNA-
LES. TaMocr do Hardeeare:
TESTFRONE.  GUNSTICK:
¢Gomo dunchora 7. JUE-
GOS: Krov o Gueresro.

SINCLAIR OCI0.

H? 13 MAR. 9D. 295 PT3.
Hisigria del SOFTWARE.
APRENDE A FRCGRAKAH
CON GAME SCFT. TALLER
L€ HARCAVARE. rrowecio
CIXIXQMA. TRUCDS, PQ-
KES ¥ CARGADDRES. Para
Spectrum. CPC. PCY PCWE

SINCLAIR DCID.

N 4 JUNIO 89. 295 PTS.
Preparate: FUTURAS Ol
VERSIOMES. Discover para
CPC. Spettmym: Imprimir
praficos deste Chd. FAM-
D0E. RENEGAUE 111 4, Batz-
Ba tinal 7. GANA LINA IM-
PRESORA UMP 2040,

SINCLAIR DCrO.

H* 9 WaVE 88, 255 PTS.
MOT Muevas téonicas de
programacikin. TALLER DE
HARDWARE. Provecto Fe-
fie. TEST IMPRESORAS:
OWP 3000. TRUCDE, PD-
KEZ ¥ CARGADORER para
P, PLW, GPL v Specirum

SINCLAIFR DCID.

N* 14 ABRIL 90. 295 PTS.
MAQUINAS PARR JUGAR:
Consullor  de  aventuras,
Aprande a programar cor
OPERA SOFT. ENTREYISTA
TELETXIF. TALLER DE
HARCAYARE. Proyacto
“Luigd Lane ". TRUGOS.

SINCLAIR OCI0.

W 5 JILID 80. 295 PTS.
HAS DEFORTE, GANL, LA,
IMPRESCORA DWMP 2000,
ESTE WERAMNG COM-Alter-
native W. Games  Exph-
ding Fish. Speedtall Video-
Wmipic. Aral Assaul, Super-
tas1. Emilia BUtraguend.

SMCLAIR OCIO.

N B AGDSTO BY. 295 PTS.
TODOE LOS JOVSTICKS.
ESPECIAL LISTADOS. CPC,
Spectrur, P MUSIC
IACHINE. Misica en CFC.
TALLER DE HARDWRRE.
Triproyedcto  Estal.  JUE-
(G0&: Stormmiord, Tesnage.

SINCLAIR DLCIA.

N" 1D DICt. 83, 285 PTS. ;
Yha &l Comic Y. Los majo:
ras juagos: Tintin an la Ly
i, Jabalo, Capitan Améar-
ta,  Spidenman, Capitan
Trueno ¥ Tom ¥ Jerry.
AFRENUE £ PROGRAMAR
COr OPFRA SOFT.

NMEGAOGT

N 15 MAY( 90. 375 PTS.
PELICULAS en iy OROENA-
OOF. LOS 30 MEJORES
TRUGOS, Acaba s juegos.
SOFTWARE:  Comabilidad
{CPC . TALLEA DE HARD-
WARE  Provectos  IMTE-
RRUPTLS.

SINCLAIR DCID.

N 11 ENEAD 0p_ 295 PTS.
AFRENNE A FROGRAMAR
COMDPERA SOFT. TALLER
OF HARDWARE: Proyecho
TELBA STQF PHESS. A
toedicion en el CPC. S0FT-
WARE: Futina Fill. (Spec-
hrumj.

MEGACCID.

N 16 JUNID 80. 375 PT5.
GUEs OEL JUGADOR. Ova-
o' Breatt y Pipemams
JUEGR LOS MURDIALES
El CARA, Camentamos los
mejores.  juegos. DIGI
VIEW GOLN A0, Un muewa
g an Amiga.




NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

'EJEMPLARES ATRASADOS

MEGADCIO.
N° 17 JUL-KG 90. 500 PTS.
ELVIRA | ACIDE MLK-
DIAL! EXTRA EXIRA, Gra-
ficos para MICRODESIGH.
DEvPal SPECTRUM. En-
samblador  desansambla
tor. AMIGR ACTION RE-

MEGAQDIO.

#° 19 SEP_ BD. 400 FTS.
SOFTWARE  EDUCATIVC.
Aprende inglés. LOS NUE-
V% AMSTRAD CPC PLUS.
LA Guis DEL JUGADODR.
anlac Manskon, TRUCOS,
PORES % CARGADDRES.
JUEGOS: Colosus Chess X

L 11
MEGAOCID.
NS 19 DCTU. 90. 4D0 PTS.
ENTREWVNSTR: Tihe Wokg1
{ Tecksla de MADUHMA)L B
TS DICK, TRACY, Guia vel
Jugatiar. COLORADD 1 Dia-
Ne, JONES (7 Parte | TRL-
€08, POKES..

MEGAQCID.

N 20 WOV 90 400 FT15.
Animaciin con  DISNEY.
Movedades:  TORAAHRWK.
anglisis GAME BOPY. Jup
ooe ¥ Lrucos para t DON-
SOLA. DICK TRaGY: EL
JUEGOD. Guia del Jugador:
MWORTEY SUR.

GUIA DE
CDONSOLAS

MEGADCID.

N° 21 DICL 90_4pd PTE.
Espectal Navidad Guia de
consokes. Soluciones; Kha-
laan, Corporation.

JUEGOS: Epidenman, Cave-
man, Indianapols.

TRUCOS CPC. Listdos.
Carren.

MEGADCID.
W2 22 ENERD 91. 400 PTS.
ROGUF TROCPER, el o
ganke azul. Prof2mas de
misica. Trucus, pokes y
cargadmres,

MEGAOCIO

N° 23 FEBRER 91. 40D FT5.
Findlisis O Joysticks. Espe-
ciab Hstades. Elvim. Trutos,
Pokes y Cargadoros.

N* 24 MRRZO 91. 400 FT5.
Wrath ot the Deman. Sof:-
ware Educative. L2 gula del
Jugador. Loom v Legend of
Degel.

MEGADCIO

K*25 ABRIL ™. 400 PTS.
Powermonger. Digeio Grif-
to: Deluve Paink [ Enhar-
ced. bepecial b Guis del Ju-
gador Time Wearp, Ehars,
Spaedtall 1L

{l
MEGADGIO
WP 26 MAYD 91 . 400 PTE.
famgsome. Banco de prue-
bas: ADLIR y BOUNDRLAS-
TER. La Guia del Jugador:
Powanmonges vy Awesome.

Nombre:

Direccién:
Localidad:
Provincia:

CUPON DE PEDIDO

Sl, RUEGD ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE
PORTADA(GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS):

EJEMPLAR Ne:

FORMA DE PAGO:
] cONTRA REEMBOLSO
[ TALON A NOMBRE DE BMF GRUPC NE COMUNICACION, S.A.

COMPLETA TU COLECCION




CENTURION

Crea tu propio imperio romano

Todos hemos podide ver
en las pantallas de cine
y television decenas de
peliculas de romanos,
pero nunea hasta ahora
hemos tenido In ocasion
de vivir estas historias
de una forma tan directa
y bien llevada como con
esta obra de Electronic
Arts, Atrévete a entrar
en la Roma del afio 275
A.C. y ser el
protagonista de la
conguista del Imperio
Romano con todas los
quebraderos de cabeza
que cllo conlleva.

os enconiramos & finales del
Ntercer siglo antes de Cristo, en

lo que entonces era la Repi-
blica de Roma. Eres un joven y ambi-
vivso oficial que quiere llegar a ser
César y tener poder sobre un gran im-
periv. Todo ello te resultard sumamen-
te ficil 51 consigues actuar de forma
valiente, habil, diplomitica ¢ inteli-
gente, ya que todas estas cualidades
%ON necesarias si 1o que pretendss es
llegar a ser lo que en aquella épova se
consideraba casi como un Dios.

Para llegar a ser emperador has de
ascender pucstos en la socicdad roma-
na por medio de 1a popularidad que
adguieras a través de us conguisias,
de la defensa de los territorios de Ro-
ma y sus aliades, de ta buena admi-
nisiracion de los biencs guc vas con-
siguiendo, de Ia victoria en carreras de
cuadrigas v en las luchas de gladiado-
res, de la celebracion de juepos para
diversicn del pueble y, por iliimo, de la
buena politica para con los pueblos de
recienie wliznza con Roma, Todo esto
necesita de la adquisicion de tna buena
cantidud de talentos, que era fa moneda
de la época, ¥ gque pucdes conseguir por
medio de unos impuestos elevados o sa-
queandn los distintos 1eTritorios.

44 MegaQcio

Ef mapa muestra una informecion delaflode de los territorips ocupados.

Ten en cuenta gue tu objelivo es Jle-
gar a ser Emperador y si saqueas te-
rrilorios o subes demasiado los im-
puestos, el pueblo se engjard y puede
llegar a rebelarse e independizarse.
tias de saber que para ser César estos
pueblos han de esiar contenios ¥ no
reheldes, enfadados 0 molesios, que
son los estados de dnimo que pucden
tener Tespecto a ti, ¥ por atra lado el
tralo hacia ellos ha de ser de ciudada-
ues de pleno derecho ¥ no de pucblos
ocupados, colomas o wlindos. Por ello
tendris que conseguir dinero apostan-
do en las carreras de cuadrigas y, claro
estd, ganande. Para ello previamente
tendris que comprar tu carmo a clegir
cotre (res tipos de diferente pesa v for-
lalera, teniendo en cuenla que ius ca-
ballos sufririn més con los mis pesa-
dos ¥ que el carno més ligero pucde
romperse al chocar contra los de tus
adversarios. jAN!L. sc me olvidaba,
aparte de esto duranie la carrera en-
drds que estar atento a ta velocidad en
las curvas ya que si ésta es muy ele-
vada acabards con ius caballos arras-
trandote por la arena ¥ csio na ¢s nada
saludable, maxime cuando los enfer-
meres raramente acicrian a dejarle en

la camilla ¥ normalmente yuelves a
encontrartc con tos huesos en ¢l suelo.

Orra actuacidn con la que habris de
tener habilidad ¥ boen juicie es con la
lucha de gpladiadores que de vez en
cuando selicitard €] pueblo. Para ello
has de constrwir un anfiteatro y elegir
y entrenyr # lu hombre y 4 su contrin-
cante. Una vez hayas disputado la pe-
lea v, seglin W mafiy, el perdedor haya
sido 1u gladiador o el piro, lo mismo
da, deberfs Jurgar si merece vivir o
morir con arreglo i su buena o mala
accion en la arena. jAhL v recuerds
gue no hay que hacer las cosas pongque
si, ¢l pdblico lambién juzgard w deci-
sién y de no ser buena, disminuird W
popularidad.

Bueng, como ves el juepo os diver-
tido, pero adn no ha venido lo mejor
Comao es légica, 1 medida que vas ad-
fuiriendo mayor nivel en la sociedud
¥y ¢l egercito, iweds vicndole Lwvorecido
pur lox privilegios de poder aumentar
tus legiones, conseguir cabulleria, for-
mat alguna que otra {lota y finatments
hacer de cada una de estas fropas un
ejéreito consulur con 6000 hombres a
pie ¥ 500 hombres a caballe. {No te
exlrafic tanio seldadoe!, recuerdys gque
ademis de conguistar has de defen-



Unn brena estrategio ey vital pore salir airosos del combate,

o

Correra de cuddrigas. ;Gangrd Ben-Hor o Mesala?

der y que el Imperie o haris basianie
exlensa.

Por uire lado, al imentur anexionar
un puzble a los dominics de Homa,
necesitards del wso de las armas, aun-
que también puedas intentarle con w
hubilidad diplomédlica, 1o que conlleva
muchas ventajas respecto a la gucrra.
Cuando ya no veas més remedio que
la accion. tendrds que atender a los
informes de tus exploradores en lo re-
lcrente a la bravura de las fuerzas ene-
migas ¥ a sb canridad para decidir si
dlacur © esperar a traer un ejército ma-
yor, Una vez s¢ produce el afaque,
puedes elegir enlre varias formacioncs

y ticticas de ataque de las que en
aguellos tiempos se usaban, lo que le
da al juepo una de sus caracteristicas
principales ¥ mas interesantes, el ser
un juegn de arcade-estrategia.
También resulta emocionante la ba-
talla naval. En ella lendris que com-
prar tus barcos eligiendo entre tres ti-
pos diferentes, pudiende formarla con
las tres clases, aungue s si, sélo ma-
nejas un barco y deberds decidine por
Ia robwsiez de unes o por la maniobra-
bilidad de olros. Lna apartada impor-
tante en esta especialidad cs el tener
un buen numern de barcos, ya que s1
la superivridad cnemiga es muy gran-

de, atin cuando ganes a t adversario,
el restu de su floca puede acabar con la
luya ¥, 5 esa misma ventaja la puedes
aprovechar td, jpor qué desperdiciara?

Valoracion

Centuricm {Defender of Rome) es
un excelente y entretenido juego mez-
cla de cstramgia y arcade. Estd mara-
villosamente bicn pensado y lermina-
do con umos graficos en YV GA gue son
soberbios ¥ un movimiento muy bien
conseguido. El sonido, xi pusees un
PC nermalito, ne es demasiado bueno
pero en eslos ordenadores ya se sabe.

Los creadores han pensade en todo
¥ nos brindan la vportunidad de varios
grades de dificoltad, graficos para
EGA y VGA/MUGA, taggctas de soni-
do ROLAND ¥ ADLIB, posibilidad
de usar raton (moy util), de instalarlo
cn el disco durn, y soporta DOS 2,11
o mayur. Como puedes comprobar, no
lc falta nada.

Alexis L. F,
514 & || 31 &
CEA & || eea &
VGA & || neroules %
Raton & || Joystick &
Sanido PC_ &5 | | Adlib &

VERSION COMENTADA:
PC (VGA)
Lin juego digno dJe Dmitar en ko re-
Jerente a su variedad y sus presta-

ciones. Si 65 gusta la estralegio ¥
tenéis habilidad, ;ja por éL!

QOTRAS VERSIONES:

Sdlo PO

Creador:
ELECTRONIC ARTS
Distribuidor:
DRO SOFT
Lo mejor:
Técnicamente es excelente,
Lo peor:
Soridn.

Somido: 7
Graficos: 10
Adiccion: 9
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SOFTWARE
PARA EL CDTV

unque lodayvia no ha sido lanzado

oficialmenta en nuestro pais, pro-
gramadlores del Reine Unide, Estados
Unitos ¥ de algunos paises europeos
ya estin preparasdo una gran cantidad
de software para csta fabulosa maqui-
ma de Commadore.

Los primeros itulos en aparccer sc-
rin: Wrath of the Demon {Empire),
Xenon 11 (Mirmorsoft), Trivial Porsuit
(Crormark), Pacmania (Domark), Here
with the Clues (Domark), Battle
Storm (Thius), Falcon {Spectrum Ele-
labyie), Pro Tennis Tour IT {Ubi Soft),
Lemmings (Psygnosis) y Sim City
{hiaxis), en lo que a videojuepos se
refiere. En cuante a software de apli-
cacidn ¢stén cn provect: Una enci-
clopediz, una biblix, un Atlas y un pro-
srama para controlar la salud,

Esperemos que para cuando Com-
modore Espufia decida comercializar
el CDTY en Espafia, ya se encuentren
ldos estos titwlos disponibles y mu-
chos méds con los que poder sacar ren-
dimiento 2 esta pran miquina.

GAME GEAR:
LA ULTIMA
HAND-HELD

Virgin Mastertronic Espaha esta
preparande cl lanzamiento de una
revolucionaria ¥ atractiva Hand-Held
que saldrd a la venta, probablemente,
duranie el mes de Scpticmbre. Se trata
de i Game Gear, de reducido Larnanc,
eran capacidad grifica y sonura, con
menitor a colar, y la particularidad de
que dispone de vn pequenio modulador
que nos parmite ver la television en ta
puntalia,

Algunos de 1os juegos que ya Gene
esla maquina son: Colunns, Super
Monaco, Pengo, Dragon Crystal,
Golden Axe, Mickey Mouse y Shino-
bi.

LANZAMIENTOS MEGADRIVE

0 s0on pocas las empresas creadores de software que han decidido volcarse

enr la creacion de videojuegos puta la consola de 16 bits Sega Megadrive,
incluso algunas tam prestigiosas como Electronics Arts, Accolude o Core Design
ya estin preparando nuevos viedojuegos pars ¢l presente aio.

Lno de los lanzamientos més atractivos es Terminator 11, previsto para Orofic
¢ inspirado en la pelicula del formido actor Armold Schwarzenegger. Los dere-
chos han sido adquindos por Virgin pura producir el juego en cartucho, Jos
usuarios de ordenadores tendran que esperur.

Otres lanzamientos que pronto verdn la luz son Corporation y Chuck Rock,
dos estupendos videmuepos que aparecieron para los ordenadores y que ahora
estaran disponibles en Lt consola Megadrive de la mane de Core Design,

DEL GOMIG A
LA PANTALLA

i e gustan los comics y adoras las
S aventuras de heroes como: Spider-
man, El Yengador, Estrella Plateada.
Peter Pan, Robin Hood, Dick Tracy o
Mickey Mouse, estds de suerte porque
todos cstos persongjes verdn la luz en
Tes pantallas de todos los aficionados
4 los videgjuegos,

La mayoria de estes personajes es-
tardn ¢n videojuegos parit lis consolas
Nintende, Sega Megadrive, Sega
Master System y Gumebay, Os segui-
rermos informando.

NOS FALTAN GONSOLAS

i, es cierte, ann estamns csperandu a
Sque algunas consolas hagan su apari-
cion en Espana. Parcee que NEQ-(EQL PO
ENGINE ¥ SUPER FAMICOYN po se han
decidido a visitar tedavia nuestro hello
pa. [ Tardaran mecho?
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La cindad de Manhattan
estd nuevamente bajo la
amenazie de fucrzas
paranormales. Las
malditos fantasmas no
aprendieron bien la
leccion y han vuelto para
meternos piedo y Henarlo
tode de ectoplasma.
Menos mal gue lenomos a
un equipo profesional de
niestra parte:
jGhostbusters!

ctivision, 1a alsmada em-
presa que programeé hace
anos la primera pane de

Cazafantasmas, vuclve ahora a la
carge con su continuacion. La an-
tigua version ue programada en
midguinas de ocho bils ¥ pasd con
mix perna gue gloria por Huestro

NINTENDO [l

GHOSTBUSTERS I

Los Cozafantasmas atlavan de nrevo

Spectrum o Amstrad CPCL Desgracia-
damente, com csta segunda pure suce-
te fres cuarias de lo mismo.

El jugge se desurrolla en seis de las
cscenas de la pelicula: el tinel de lo-
da, la carreicra, el wibunal, ¢l parque,
cl Metro ¥ la Estatua de la Libertad.
Objetivor mpedir que Vigo, espiritu
tremendamente poderosn, despierte
con las campanadas de Afio Nuevo y

se anodere de la ciudad. Micniras se
prepara el tltimo v definitivo onfren-
tamienle, nes vemos cn la sucia tares
de eliminar seres de ultratiumba con un
candn lanzador de lodo, 4 su vez, los
lantasmilas nos devoelven la pelota
lanzando plasma, o sabe Dios que, so-
bre nuestras cabezas. Algunos capec-
tros son inmunes 4l lmzador de lodo
¥ lo dnica ¢licae contra ellos es colo-
car una lrampa pulsando START.

CONSOLA:
NINTENDQ

Lo mejor:
El aspecto grifice de algunas pan-

tallas.
| lopeor
No resufta afractive ri demaosiado
entrefenido.

Sonide: &
Graficos: 7
Adiccidén: 5

Arfes marciales contra
el crimen organizado

La peligresa baudade terroristins
DIRAT esfd smmicndo en ol caes n
fn cindad de Nureva York, Les
agentes de la ley nadie pueden
Bacer por evitarfo. 5410 ni
hanhre, Black M

{ns tervibies
verdad, Ia fusfici

0 €8 la priners voF que ¢ae en
nuesiras manos un juego de
@51as caracteristicas. Ninjas y

todoe tipu de luchadores oricntales han
sidD y serdn siempre protagonistas de
videojuegvs. En esta ocasion, ¥ para
ne variar, €l argumento ¢s ¢l de siem-
pre ¥ el objetivo también. De modo
que ¥a 05 podéis preparar a lanzar dar-
dos, pegar acrobdticos sallos y usar es-
Lrategias mislicas contry delincuentes co-
munes, secuestradores, lerroristas ¥ tpos
de la mis baga calan.

El juepe se desarmolla en cince lurgos
miveles: Nueva York, Tokdo, Rio de Ja-
neiro, otra vez Nueva York y, finalmern-
L&, ¢l cuarlel general de DRAT. Es inte-
resanie ¢l hecho de que nuesta mision
no consiste nicamente en ir hguidando
crimmnales, simy guee durante la partida
pademos obtener pistas ¥ ayudas en tor-
ma de mensaje esorito e incluso manie-
ner conversacicnes com delincuemes
que hayamos conscguido reducir. Asi-
Mism0, ¥ para evitar 12 monoionia de
un desarmllo horizontal, o sdin nos
desplazamos por las calles, sino que
ademds podemos pencirar en casus, sub-
terrinecs y habitaciones secrets.

En todo juege de accidn que se pre-
cic, contamos con un superdisparo
aparte del ama convenciond. En el
Shinobi, por poner un ejemplo cono-

cido de este mismo tipo de juegos,
fenfamos lu posibilidad de efectuar
una cspecie de conjuro en MOMENos
de apure, que arrasaba toda la panta-
Na. Pucs bien, en Black Manta conta-
THI% 0 0N UNG, SN con diez tipos de
anramentos especiales que sg agrupan
bajo ] nombic comdn de Artes Ninpo.

Tan sdlo cabe hagerle un reproche:
la epeidn de continuar partids tnica-
mente funciona si pasamos de nivel ¥
nos sitia al comicrze de Este. Como
rcsulta que pasar de fase no es preci-
samente sencillo, elegir “continue”
consiste la mayoria de las veces y para
nucstra descsperacion, en gmpezar
una nueva partida desde ¢l principio.

CONSOLA:

NINTENDO

Lo mejor:

Entrerenido juego de accidn con
clementus de videoavenfurg,

El sufrimicnio que produce la inu-
{ilidad del “continue™ en la mayn-
ria de lox casas,

Sonido: 7
} Graficos: 8
Adiccion: 8




a misién, como poddis supo-
I ner, se reduce a controlar una
nave a través del inmenso es-
pacio y destruir cuantas alienfgenas
s alrevan a intgntar detenemos. Pa-
ra ¢llo contamos con la ayuda de al-
punus enemigos despistados gue, al
ser destruidos, dejan en su lugar una
especie de piklora que nos propor-
ciuna nucvas armas con las que eli-
minat 2 los enemigos.

Fl desarrollo del juspo es mipido,
asi como el seroll. Es una pena que
éste dltimoe no disponga de algin fon-
do, va que ofrece una panorimica po-
o alractiva para €l jugador, EL paisaje
de la primera fase se limila a alzunos
planctas ¥ asteos desplazéndose por la
pantalla.

1a nave (ue controlamos esii equi-
pada von un disparn lascr y es posible
multiphcaelo por dos, e incluso por
tres, copiendo las capsulas adecuadas.
Al final de cada fase, como en la ma-
yora (yo diria en la totajidad) de los
Juegos de este Hpo, nos eCONITAremus
frente a frentc CoN UAA NAVE O EMeNREC
nodriza que debermos destruir para ac-
ceder al siguiente nivel.

SOLAR STRIKER

Sin grandes pretensiones

La mayoria de los videojuegos para la Game Boy
se caracterizan por su calidad y adictividad. Solar
Striker no es la excepcion de la regla, es adictivo
aungtie nos esperdbamos mucho mds para nyestrd
estimada compafiera de fuegos.

Técnicamente €l juegu estd bien de-
sarrollado v llera a ser entreicnido,

CONSOLA:
GAMEROY
Lo mejor:
Rapido ¥ sencifly.
Lo peor:
Demasiado sencille

aUngue 4 NosOStNNs, €n particu-
lar, nus ha decepoionado. Nos
esperdbamaos algo mas lustroso,
con mejores efectos de sonido y
mds grafico.

Sonide: 6
Grificos: b
. Adiccion: 6

7 misicm en QX es guiar un cur-

sor gue deja una esicla por dorn-

de pasa, y con ella vermar un
espatio que s& relienard con una trama
indicando que hemos conquislado ese
espacio. Para pasar dc fase en este jue-
go debemos haber consepuido capiu-
rar, &l menos, un 75% de la puntalia
que, para satisfaccicn de unos pocos
(Ios privilegiados que tengan esie pran
Juegn), aparece completamentis vacis,
bueno ... casi, hay también un extrafio
enemigo similar 8 un muelle quc s
vncoje y estira intentando alcanzarmos
a su paso.

1a acridn sc desarrolla lenta pero
sin pausa ya gue, aunque se ala de
un videojuego de cabeza y pacien-
cia, dispone d¢ un tiempo lmitado
para realizar cada una de Jas misio-
nes. Ademds hay algunos enemigos
que van apareciendo segln pasa cl
tiempo para entorpecer nuestra ya
dificil mision,

La calificacion de este videojucgo es
muy buena ya que s¢ rata de uno de
gsas programas adictivos € innovadores
gue verios en uh par de ocasiones al
afio. Los graficos y somidos no son ex-

cesivamente buenos, simplemente curn-

Qi

De la saga del Tetris

Juegos del tipo Qix ne abundan, son de esa clase
privilegiada que aparece por nuestras pantatias en
dos o tres acasiones, a lo sumo, al afio. En
definitiva, son juegos originales, sencillos y muy
entretenidos.

plen vun su cametidn. Recomen-
dado a los amantes de este tipo
ikt juegos ¥ 2 los que gustan de
jueges sin complicaciones.

]
CONSOLA:

GAMEROY

Lo mejor:

Lo peor:
Poro variado.

A

Sonida: 6
Graficos: 6
Adiccion: 10
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A nadie le gustan
las guerras. Mejor
dicho, a casi nadie.
De todas formas,
hay algunas
personas gue se
benefician de los
conflictos

bélicos;

unos venden
armas, otros
trafican con
articulos de
primera

necesidad y
algunos, soldados
enitrenados,
venden sus servicios
al mejor postor.
Este el papel que
EHCATIIAMDS én
Zarlor Mercenary.

ZARLOR MERCENARY

Mata marcianos por dinero

ﬁ ntes de jugar ¢s necesario ele-
gir al porsonaje gue va a pilo-
tar la nave espacial en seis mi-

sigacs dilerentes. Contamos con tres
vidas ¥ cada una de ellus estd contro-
lada por una barma de enerpia. Es po-
sible equipar la nave con armas y otro
fipo e mejoras recogiendo ¢l icono
correspendiente duranic la partida o
comprindolas en la denda. Al final de
cada nivel hay que cafreatarse, cémo

no, al copsabido monstruilt o nave
nodriza,

Es ésie el arcade espacial <¢ toda la
vidla, cun pocas o ninguna inaovacidn,
pero tremendamente adictivo y bien
realizado. (Para qué necesitamos gque
sea uriginal?,

CONSOLA:
ATARI LYNX

Lo mejor:

Resuitu muy entretenido v estd blen
hecho.

Demasiade cmbarudlade en algu
ADS MOMERos.

Sonido: 7
Graficos: 8
Adiccion: 8

En pleno siglo
XXXI, los planetas
estdn unidos y
distintas razas
coexisten en paz.
Pero,
inesperadamente, el
presidente de la
Federacion de
Mundos Unidos ha
muerto 1y sélo hi
puedes evitar que la
Federacion se
destruya.

ROBO-SQUASH

Un nuevo machacaladrillos

| objetivo de Robo-Squash con-
Esiste en unir panetas. Cuantos

mis, mcjor, ¥ en filas verticales
u horizantales es lo mds aconsejaco.
EL miodo de unir un planeta con ctro
ey ficil; sdlo hay que vepcer en el
nivel correspondiente. ;Y ocomo se
vence?. Sencillo. Destruyendo todos
1os ladrillos que aparezcan ca la pan-
Lalla, siguiendo la misma enica que
en el conocido Arkanoid pero con una
wista tridimensional,

Conlemplamos un tecinto desde
arriba, Lo mis cercano que sc pucde
ver os |2 pala y |, en el fondo, los la-
drillos. Destmiyendo algunos vbjelos
especiales, podemos oblener cuatro 1i-
pos de ventajas: agrandar la pala, re-
tener la bola, disparsr sobre los ladri-
Hos o visualizar el lugzr &n ¢l que aca-
bard rebotando la bola,

Turalizamos tres vidas al comienzo
de la partida. Perder una de ellas viene
ocasiomado por no detener una bola,

con lo que &sta se estrella contra el
fondo de la pantaliz. Por desgracia, 1a
bola permances ahi, en forma de clio-
meton pringoso, Impidiendo la vision
del escenario. Esto, unido al poco in-
lerés que despicrta ¢l juego, no dice
mucho en favor de Robo-Squash,
iQué se le va a hacer!

CONSOLA:
ATARI L¥YNX

Lo mejor:
La sensacion de perspectiva,
Lo peor:

Noe ver pricticamente rada cuande
nos gueda vna vida,

Sonido: 7
Graficos: 7
Adiccion: 6




ste famoso detective nacido en el
Emundn del comic hace ya sesenta

aiios, 52 ha puesto recientements
de moda con la aparicidn de una peli-
cula basads en sus aventuras, Como
siempre sucede con los fendmenos de
este tipo. su conversiin en videojuepo
0 se ha hecho csperar.

Dick Tracy en su versifn para Ia
Sega Masler Systern es un jucgo de
accion y disparos, como era de supo-
ner. Controlumos a nuestro engabardi-
nado personaje por Las cailes de la ciu-
dad, disparanto contra tedo tipo de

CONSOLA:
SFEGA MASTER SYSTEM

Lo mejor:
Loz personafes estin bicn tratodos.
Lo peor:

Ex poco vistose y no demasiado in-
leresante.

Sonidao: 6
Graficos: 6
Adiccidn: 6

DICK TRACY

Un detective de pelicula

delincuentcs armados hasta los dien-
tes. El escenatio s2 desarmolla en un sya-
v 5ol horizontal por el gue Dick se
desplaza hacia la derecha defendiénik-
s¢ como puede de sus enemnipos, Los
més peliprosos le atacan de frente o por
la espalda y son facilmente eliminables
mediante pistola o pufelazo, mientras
que otros le disparan desde la pante su-
perior de la pantalla y habri que hoqui-
darlos con ratagas de metralleta.

El control es muy sencillo y sdlo mie-
rece especial comentario el oso de la
metralleta, que precisa del manejo con
el pad para lograr situar la mortifera r4-
fura en ia altura y direccién deseada.

Y ya, por fin, sélo queda mencionar
que nos ha defraudado bastante tanio
el aspecto estéico (grificos) como el
de la “jugabilidad” (adiceidn}. Las
distimas [ascs que componen el juego
son demasiado parccidas entre s v de
cscaso interds, claro gue si te gustan los
juegos de cste tipa ¥ ercs un fan de Dick
Tracy, pues ya sabes: compratclo.

Cuando los gangsters
se hacen los amos de
Ia ciudad y criminales
armados se adueiian
de fas calles, solo el
mids valtente de todos
los detectives tiene en
sit mano y en el
interior de su
pistolera, el poder de
gvitar esta ola de
crimenes: Dick Tracy.

ada ms instalar el cartucho, la
Ninevitﬂble melodia que siempre

acomparia ai personaje nos legs
desde el altavez. Como huenos admira-
dores de lndy que somos, no hubiése-
mos consentido un juego medioore para
cerrar ka milogia de sus aventuras. For
formna, U. 5 Gold ha realizado una
estupenda version de 1a pelicula para la
Scpa Master System.

El ohjetivo final del jucgo es encon-
trar el Santo Grial. Sc compone de seis
niveles, en cada uno de los cualcs hay
yue recogsr un objeto o realizar una
t1area especifica para pasar al siguicn-

CONSOLA:
SEGA MASTER SYSTEM

Lo mejor:
Todo en general

Lo peor:

Demasiade diffcil y muy pocos
“continnes™.

- ¥

Sonido: 7
Graficos: 8

'\L&V}&dicciﬁm Q9

te. Asi, para complctar ¢l primer nivel
hay gue conseguir la Cruz de Corona-
do, en ¢l scgundo hay que caminar
sobre un tren en marcha, en el tercero
debemoy buscar ¢l cscudo de un cru-
zado, csealar las paredes del castillo
Brunwald en el cuarto, encontrar el
diatio y escapar en un biplano en el
guinto . por fin, en gl sexlo tendre-
mos 12 acasidn de hacernos con el pro-
pio Grial. Cono vels, las fases respetan
totalmente ¢l arpumento de la pelicula.

Indiana Jones and the Last Crusade
Cy Ug criocionante juega de platalor-
mas en el que cscalamos por cuerdas,
saltamos abismos, havernos restallar €]
latigo y salvamos todo tpo de vbsid-
culos ¥ peligros. Los graficos son muy
buenos y los persunajés, de gran tama-
0, hacen pala de un excelenie movi-
ntiento. En definitiva, un gran juego
que no debe Taimr en (W coleceidn.

NA JONES AND
e LAST ChusAbE

El regreso de Indy

Seguro que Ho os
habéis perdido la
tiltima y definitiva
pelicula de este
famoso héroe y su
inseparable litigo.
Ahora podéis revivir
en casa las andanzas
de Indiana Jones, el
aventurero por
excelencia de los
tiltimos afios.

v93s |




Mickey Mouse

de
protagonista

MEGADRIVE i

CASTLE OF ILLUSION

Disney ha sido desde siempre sindnimo de
imaginacion, calidad y belleza, caracteristicas que
se han sabido transferir notablemente al videojuego
que en este momento nos ocupa: Castle of Miusion.

| terna del juepo pira entorno al
Eralén Mickey y a su novia Min-

nie, que ha sido mplala por 1a
envidiosa bruja Mizrabel para arrebu-
larle la belleza. Mickey debe darse
prisa para recuperar a su Linda mton-
cita antes tle que la malvada bruja le
robe su hermosura. Para cllo necesita-
i las joyas del Arco Tris.

Mickey dcbe atravesar innumera-
bles dificuitades para hacerse con lay
joyas del Arco Ins que se encuentran
escondidas en los cineo niveles de lns
jue se compone ¢l jueros: el bosque
encantado, el paik de 108 juouetes, la
ormenta, 12 hiblioteca ¥ el castillo.

Todos los niveles que componen el
Jucgo han sido desarrollados con gran
detalle e imayginacion, de forma gue
podeinos balancesmos sobte las lia-

nas (ue cuelgan de los drboles en ¢l
bosgue. bucear en una tara de café
csquivando azucarillos en Ta bibliote-
wa 0 incluso darnos un baio cn L
frias apuas del nivel tormenta.

Calilicar este juego es tarea suma-
mente tacil. Se krata de upa entreteni-
da aventura, con graficos muy buenos,
sonido adecuado y unas ammaciones
dignas de llevar la fivma Disney. En
fin, que es pecado tener una consola
Sepga Mcgadrive y no dispouer de este
maraviloso caruchu.

CONSOLA:
MEGADRIVE

Lo mejor:
Inigualobie.

Lo peor:

Ne kay noticins de ung sepundn
parfe, o

i 1
| Sonido: 9
" Graficos: 10
Adiccian: 10

GHOULS’N GHOSTS

Una conversion perfecta

Ll protagomnista de esta saga es por
todos bien conectdo. Este pintoresco
caballero que pierde su armadura coda
dos por tres, seis, y s queda en pafios
menores sin importarle otra cosa que
rescafar a su princesa de las garras de
diabdlicos seres de ultratumba, es casi
tass popular entre lus juguetones de
ordessador como Mario y Luigi.

hosts™n'Goblins ¢s une de las
GCnin—Dp s conocidas v de

mayor e€xito. Pues bien,
Gihonls'n Ghosts. su continuscinn, su-
pera en todo a la primera ke menos
en priginalidad, coma es Idgico, Los
qQue vimos la oporumidud de carpar
este jucgo cn of Commodore Amiga,
sufrimos una pequena decepcicn al
compararle con la méquina original.
Por fortuna, en el caso que nos veups,
wodo son elogios. Lina cxcelente con-
version, si sefior. La nuisica, jos pri-
fizos, wwdo Hipo de cfectos se han res-
peiado sin suprimir oi une sola: 1a Hu-
via, el viemto huracanado que impide
avalaar, el mago que nos transforma
en anciano v en palo...

La novedad m4ds inicresante que se
aprecia en Ghouls’n Ghosts con res-
pecto a lu primera parie viene dada por
odo lo referente a la cupacidad de dis-
paro. Al igual gue en Ghosts'n'Co-
bins, podemos camnbiur de arma, pem
ahora contamoes con un podcr especial

de disparu, en el caso de que consiga-
mos apoderarnus de la armadura do-
rada, que se activa manieniendo pul-
sada el hotén comespondiente. Ade-
mas, ahora es pusible disparar hacia
arriba ¥ hacia abajo para eliminar ene-
migos en distinies niveles,

A nivel grifico ¥ de movimientos,
¢l juego merece 1n sobresalientc. El
sonido tambifn es muy bucno y en
cuanto & si ¢s entrefenido, bueno, no
vamos & cuestionar ahors la adiceion
de una Com-Op. (Quién podrin resis-
Tirse a fener una eh su propiv hogar?,

CONSOLA:
MEGADRIVE

Lo mejor;

Es comyp ln mdquing original.

Jtgoer en modo “practice” eliming
toda g emocinn de ir avenzendo un
puco myis,

3
" Graficos: 9
Adiccion: 9
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RECALL

(RINTENDG)

Para ohtener yna vida exira
nada mas ecomenzar, diri-
gete al teatrp y siéntate mien-
tras pasan los crédilos. Al aca-
bar, recibirds una vida.
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GREMLINS 2

(NINTENDD)

l as claves sigmicnics permiten el -
accesn 3 cualquiera de los niveles
del juegu:

A X oy -1-'

= »'ﬁﬁ?,ﬂ Wﬁw T e

I e T S
"y 7\'-4\--%-&—:4-1\.-1-.1‘_ ,...:_,-ﬂ,.__—,,_,.-.._ﬁ_- __,.d_,_‘.‘_.._,...__ T
- - b P il o

BIONIC COMMANDO

(NINTENDO)

Si Te quedas atascado en cualquier fase del juepo, pulsa
A, B ¥ START para volver al helicdpmers,

DICK TRACY

(NINTENDD)

tiliza las siguientes contrasenus para comen-
2ar g investigar los cinco diferentes casos:

207-119-(160
Caso 3 184-003-201
Caso 3 ......... 0h36-224-136
)7-215-047




LEMMINGS

(AMIGA, ATARI ST y PC)

os bres dlumos niveles de este

uperadictivo jucgo de Psygou-

sis va no tendedn ningidn misernio

jrara vosotros si echdis un vistazo a
Cslay claves:

TRICKY LEVEL
Bl HCGOLONIPDX
0 ..oen. .. CMOLMGLOD]
Trjoei g Ew £ CCHLDMBEX
e o R {KHLDMCCEN
B s OHNLIBADEP
[ PV " IBLMCIOEEU
OF.............. LDMCCINFEP
[ L il el EMCIMIGTEW
e MCEOLLDHEW
L BAEY CMNLLEMIEP
R s e CEKKOLLIEK
| AR e [KHMEMCKEX
Gkl S OSC1LICCLEN
B e B HMDMCIOMEM
LIS AR MDMCGIMNEL
e A B e 1.MBLIOOOT:
(it o R KCCOMMLPEU
LS N e CKNILMDMQEY
S e CCKHNNKEBFR
A Y 1JLGMCCFS
R e AT P OHILEMCADEN
e e ILFMCKOEF!
EELE i LEMCEIMFET
A R R GICK KOLGEK
At TR MCGNMLEHEL
STl B BKOMNFIIFO
ST MW CAIIMCMIFS
TH A KKKQOICKFV
S b OHMEMCALFPW
JE N, B ... HMGMCMOMEU

TAXING LEVEL
G M MFMCGKLNFO
02 ovvervn. . . GMCOKLMOFRY
il o . MCAKMMEPHQ
AT CINOMGMOQFK
e .. GEKKNMIBGE
f ke KHLDLGCGU
e e e NIINLIGCTRGY
L S 1LDLGMOEGN
N e I DLGCIORGY
T ENGUNLGGO
il F ... LGANOLDHGS
1 LA A GKNOLDLIGU
T .. GAIMMHIGX
b e UEHMDNGEGT
I e OIMELGALCEK
6 e HMDLGKOMGT
17............. MELGCKLNGN
I DLGLUOMOGY
19............. LGEKMMDPGU
T, AW GENNOLIIQGS
i L GGKHNNHEHY
b n KIILFNGCHK
ST - ) e e NILONGADITW

e KNOHGOOEHL
T .. LENGCINFIII
e GNGILLGHP
2P i oo HEANLEPREL
b FINLLFHIHN
7 AR FATHMFHIHP
Hiie £ 0 s o M TTHMFHFKHG
MAYHEM LEVEL
BT o NIMNLFELHX
e HMEJFINMEG
B A o o A L MFHEAJLNHX
R FHFEILMOHQ

(NINTENDQ)

Introduce ¢] siguiente
codigo ¥ liegards al

final del juepo
con mas de 200
misiles y seis
cajas de energia;

JUSTIN BAILEY.

............. 1IFANT. MFPHN
T S FINLMFHUHW
P, N FAJHLDIBIW
B s ot 8. 50 ) 1IHE DIFCIP
G e NHLDIFADIN
fii=y, Win . .... HLDIFINEIY
e Sl B LDIFATLFIO
IR e DIFUJLLGIX
by il MGCNNLEHIO
Tt e FINLLDITIN
e FATHMDUIP
Ml foke ITHMEMGKIO
o e A NIIMBIFALTY
TR B L HMDIFINMIO
Tl e MDIFATINIX
20 ..o.eeieen. ... DIFILMOIQ
i TFANLMDPIN
Sul .. FINLMDIOIW
SRR FATHLHIEI
2 i e LHLFIFCIS
38 ol a NHLFIFADIP
R HLFIFINETY
R e i HAN N LETEAR 3R
i Nl il LN FIFULLGIK
S ) IFANLLFHKX
W0 vl L FINILFIEO

fmm mmomaE s o m
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ELECTROCOP

{ATARI LYNX)

A continuacicn tendis una lisla de lay
claves para gbrir todas lss puertas en Electracop:

TRUCOS, POKES Y CARGADORES [

56 MegalDcln

TURRICAN

(AMIGA)

Jugga una partida lo mejor
quc pucdas e inroduce en
la tabla dc altas
puntLaciones:
BLUES MOBIL.,

Al comenzar la siguiente
partida tendrds 99 vidas,

HORROR
ZOMBIES

(AMIGA)

Las siguientes claves te
permitiran acceder a un
grun odmere de niveles y
ohlener interesantes
ventajas.

Nivel 2 WOLFMAN

Nivelsd . e HAMMER
L [ SEERE R LUGOS T
Nivel 5 .. _,, NOSFERATU
Nivel 6 ......... GARLIC

Yidas
infinitas ... BOGEY MAN




DOUBLE

DRAGON

(NINTENDO)

C pande
dparescy el

mensije GAME
OV ER pulsa
ARRIBA,
DERFECHA,

ABA (L,
IZQUIERTEA, Ay
B para continuoar
In pariida.

Fste trugo te

sepy it et los tres
primeras niveles.

BACK TO
THE
FUTURE Il

(AMIGA Y ATARI ST)

iquieres ubtener vidas infinitas, 1e-
St}lca las sipuientes claves” al co-
mienzu de cada nivel, nuentras se
cucnta la historia:

Nivel 1: ........ ROTTEN CHEAT
Bipvelite o s LOUSY CHEAT
Nivel 3: . ... LOW DOWN CHEAT

SUPER MONACO GP

(SEGA MEGADRIVE)

Esta es la contrasefia para acceder 0076 2ILM 200 0.0
al nivel 16, Tiwwne la ventaja de 0010 HioF B324 ] oFLi
mostrar la pantalla final de felicitacion . CARS ECiCT 000K Q002
si chocas en el trapscurso de la camera; Q00D LLLE 200 2CAC

(SEGA MEGADRIVE)

n ¢l nivel de las pendicntes de hielo, sipue los si-
E‘guiente.rc pases para Bepar ai final sin esfuerzo. Des-
iruye primero las dos manos pigantes: despucs, dojate
caer al mivel inmcdiatamenie mferjor v sitnate en el
horde stereche. Cuando aparezen la serpiente, tocila
por la derechy y te veras arrpjado o través de los espi-
ngs sin sufrir mas dano que el de pecder la armadura,
Finalmente, aterrizacas joolo al monstrirg de ese nivel,
hahienddo evitado asi tener goe recorrerlo enfern.
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., JUGADOR

L ‘**ﬂ. J‘L; ;f',_
THE SECRETOF

AONKEY

ISLANI)

Esto no es una guia del jugador, es mi propia
historia. Quizd no sea la forma mds eficiente de
jugar, pero es la forma en gue yo lo hice.

ola, me llame Threepwood,
HGuybru:-;h Threepwood. Sdlo a

mi padre s¢ la habia ocurrido
apellidarse Threepwoods v & mi nacer
en el dia de San Guybrush, Con ese
nombre soy la risa de toda la isla. Al
Principlo yo cra un personaje desco-
nocido, pero me hice valer demosiran-

PRIMEEA PARTE

LAS TRES PRUEBAYS -,

Me puse en marcha hacia Malée Is~,
lafid, famosa por sus piratas. Nada mis
Uegar mc cncontrd eon el vigia de la
igla ¥y me dijo que podriz consepuir
informaeidn de cdmo ser pirata en el

du mi coraje en la isla de los munos,  bar Scum, asi que alli me dinigi. Hablé,
coh uAoy piratas que habia cn la engias |

Desde cntonces me veo asediado por
la prensa continuarente, melusa-han
hecho un juego de mi; por eso he dé: : !
cidido vender mis memoriay 2 ME-«_estaban'en cl otfo lado dud bar. Fii |
GAOCIO por un buen preciv, espero erios yme.dijeron gue para_ser Lllsl.\
que asi me dejen en paz durante-yn, buen pirata necesitiba pasar tres pruc—f;
buen tiempo. “basia saber; Ser un magstro-del rohoy
Yo naci cn una [amilia muy pobre y  BAUAr al maestrg df:la'cspa\% CRCon-
sin Tecursos, éramos 14 hermanos yno T8 U0 fl‘?"m
habia en casa comida para todos, asi ;
que sorledbamos wdos 1ok dias (uién
era €l que se quedaba sin comer, y casi
sicmipre me ocaba a mi.

da, pero-cllos me dijeran que debia
hablar con los piratas importanics que /

e | (]
Comg ind sabix por donde empezar,
me Ly ingenié para‘entrar e s cocina
vusndo €l cociftero salfa,. Afli encentré
una cacerdla y wirroze decame; y los

Come estuba haro de injusticias me  0ogi, como &s natirat: Stliende afn‘em\\i

fui de casa en busea de un cmples, —-me encgatré un pescado v una gaviota
perd con ese nombre que tenfa todos piCDl&::{ndqu. Lo gue hice fuc aproxis
se redun de mi. Fue por csa por lo‘que  maime hacia un tablon suelio que es-
decidi ser pirata, para vengarme y paka  1aba on Ja parte derecha v pisarlo varias
conseguir mucho dinera, -%eces hasta que la gaviota se fue, A la
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salida intenié hablar con ¢l perra, pero
no me aclard nada Después fui hacia
el puehlo y estove viendo a vatios ha-
bitantes, pero apenas consegui hacer
uada, excepto coger un pollo con una
pulea en &l medio, porque no tehia ni
un dure, a5 que me volvi por donde
habia venido y me di una vueltecita por
la isla. Siruiendo el caming de 1a de-
recha me encontré g un “troll” en
puente, gquenu me dejaba pasar. Decidi
darle el pescado, y se puso tan conten-
Lo que me dejé el camino libre.

Despucs de ver toda la isla me dirigi
hacia ¢l claro y vi que alli se habia
instalado un circo. Dentto se encon-
traban dos hermanos muy parlanchines
que me ofrecicron trabajo. Lo dmico
fjue tenia que hacer cra usar la cacerola
COmo casco ¥ meterme dentro del ca-
fidn para que me disparasen. Mc pegué
un buen fortazo contra el paio de en-
Irente, pero consegui dinerillo para ir
tirande.

¥olvi al pueblo, le compré un plano
al charlatan, fui a In tienda que repen-
1aba un desapradabic vicjo y le compné
una espada que por alli ienfa. Tanbién
aproveché para cotnprar una pala pen-
sando en &l tesoro gue debia buscar.

Le dije al vigjo que querfa hablar
con el maesiro de la cspada y e con-
testd que esperase, que £1 iba a concer-
tar uma cita. Esperé un buen rato ¥ co-
1w no venia pulsé el timbre para lla-
mark. Me dijo que “ella” no queria

 verme. Quedé sorprendido de que fue-
18€ una mujer la que mejor dominase la

‘pspada cn toida la isla ¥ pensé que era
ficil ganarla.

Y- L& dije otra vez al viejo gue queria
wolver a verla, ¥ esta vez le scpud por
toda la isla. Fue dilicil seguirle porque
;corria, micho, pero cuando llegamos

, reté a'la midestra de la espada pero ma-
J niféstd quei sigviera desenfundaria

w un MOSgs0 somo yo. Asi que ol a
ill/gras'i enconiraba a alguien que me en-
seiiase y en el noresie de la isla encon-
tré una persona dispyesta. Me hizo lu-
char contra una absurda miguina dy-
rantCc horas hasta que aprendi alpo. Al
final me dijo que mas que tener habi-
lidad con la espada, 1o que habia que
ener era una lengoa afilada y viperina,
ser posible, para insultar al contrin-
ante-y defarle anonadade, aprovecha-
do el mbmenio para aracar.

¢ de alli dindole las pracias y

itraté de enfrentarme a los piratas loca-

les-jue por los caminos pasaban. Al




LA GUIRIES

principio no podia haver nada ya que
no sabia come responderles, pero lu-
cha tras lucha consepul aprender algu-
nas respugstas. Después de ganar dos
veres parti 2 enfrentarme con la maes-
tra, pero sostuvo que todavia era un
imberbe. Vol a los caminos y Lluché,
y luché, hasta qué me cansé, L.nas cin-
00 O 8615 victorias mis me dieron .
buen nimere de respuestas y un bugn

nimero de insultos, Todo orgullase de
mi poderio fin a enfrent con la

maestra, pero me sorprendicy’'con ingul-
tos distintos a los cualex o sabia res-
ponder. Luego me di cyenta que las
respuestas eran pricticanente las mis-
mis, pere tuve que luchir ropecientas
mil veces con ella paralconseguir ga-
nara. Después de consgguirlo me dio
una camiseta 100% algoddn como
prueba de mi victoria.

Lo siguiente gque hice IJTII Y blf;Ldr
el tesgro, yue solo podia |estaf en
inica sitio donde no habia est:
el ldbpﬂ"mfrdel bosque. Me\aderitré ¢ﬁ
de € y cogi una flor amarilla.; lego
me perdi. T Tas: Jdar muchﬁs vk.lteltrs
conité vna cruznarcada 'en ‘el u:f;
empecé a cavar y descubrigue gl tesa:
BT uUNd camisela a
Ivu a 1apar el hoyo y fegresé al bar
ta_ensefiarle las dos ¢ba-; a los
pmﬂas S6lo me ﬁhﬂ@ﬂhﬂ robar 21 ido-
lo, ¥ el sitio donde estabia em
de 1a gohernadora. Me encaminé hacia
las afueras del pueblo, a la casa, pero
0o pude pasar porque habia unos pe-
mres muy furiosos. Se me ocurmo dqiig
si les daba la carne, a lo mejor .. Qué’
tios, se la comieron y nada! Fu1 otra'
vez al bar y copl oo trozo de carpe.
Pensé que i la cocia en el pucherola
lo mejor les gustaba mis. Les di [
came cocida y ¢omo s nada. Violvi otra’

» BN _-“jyacién intenté dade algo

-C0%A  _yup pastel que hubia hecho s

siguiente que se me ocurric hacer fue
hablar con el preso. Para aliviar su si-
lo que
tenia, pero me dijo gue él pilo yueria
su hibertad, v unas ]JdSll]laF de menia
con sabor @ prog, asi yuel volvi a la
sienda y lay compre. Cuant‘n se las di
me loa

do gouvenie’.si padia conseguirle algo contra [as-ya-

tas, entonces le-Offedi un matarratas
que habiz gonsepuido ¢o lg mansidn
En prueba {le agradecimieqto me dio
ia. Como- -
tenfa alpo de hamire-le di dqos mor-
discos.¥ enconiré dentro una limg, woi
yue Tnarche dircctamente a la mansidn
¥ recuperé €] idolo, pero a la salida me
extaba ﬂpemndo_cl maldity shagff
f;nj at fondo del puerio 001’1“13! I
1 chbbaf. Perisélque mis ras
s.e habyjati(edy mnﬂiﬂ;ﬁemkcogfc] oldr-

y la ﬁb%me—ha’bmﬁ‘ﬂdo ¥
fui al bar o a los. pifatas, pero

vez al bar y cocl de nuevo olro rozo al llegar estaba vacio y el cocinera llo-

de carne, pero esta vex lo condunené
con unos pétalos de la flar amarilla. Y

dio resnitado, la comi queda—
ron dormidos.

Yaenlqéi:a; tomé el jarron y tré
por la pugrt: de abajo. All{ mgdieron
zatremenda Al finalla pober-

xdit por mi yAne libro del
lo que Hizo que me
enamorase de lla y qum]a:.c sin pala-
bras. Intenté de Hoevo entrar en la ha-
bitucién, pero necesitaba antes una li-
ma para sacar el {dolo de oro, Fui a la
tienta para comprar una litma, pero £l
viejo dijo que se le habian acabado. Lo

‘rando como una macarena. Me contd
qub{;bml secuestrade  Ja gubc
dora, i novia por cierto, axf que dc-

" ¢idi enrolir-a pa tripulaciél y com-

prar un barcao.

En guién primero pensé fue en la
maestra de la espada. Fui a verla ¥
aceptd con gusto formar parte de mi
tripulacién. Luego intents solar al pre-
50, pero no habia forma de forzar la
cerradura. Tras mucha pensar me acor-
d¢ de que quizi ddndole un pace de
grag e ayudase. En el bar y recopi
todos los vasos yue encontré€ y lleng
une con prog yue habia en el recipients

de T Lgtma. Me fui corriendo, pero
antes de 1le ar @ la circel ya se me

‘hdbla\dtrrr:u ¢l vaso. Retlexionando

un Ixmt;e |1 ocurmio vo, ':cr r y Henar
olrqg va cfundo gsluyies a pﬁmn
de dertetidse haspasur J conteni

olth. Cbnacgm ast llegar hasta la car{;c]'

gpa/docm mucho y contento que ¥ justo yuam:lo sedoiba a dar al pre

e derri aso, y por casualidad
lumbién lacertadura, wsi pues el presh
puda sahercrﬂ €0 VeZ de ayudarme,
el muy defagridesido se largo.

Losiguient=fue ir al embarcaderc a

comprar un barco. Cualquiers servia,
pero no ienfa dinero. Cstuve hablando
con Stan y dijo que consiguiese un cré-
djto. Cref que quizi el vigjo de la gen-
da e diese uno, asi que fui a peditselo
¥ e fijé en la combinacion de la caj
fueﬁc cuando la abrié, pero no me dic
dmem Mi cerebro ya €staba maqui-
nsindo como realizar el atraco, pero se
e ocurmic que si mandaba al viejo a
buscar a la maestra d= la espada podria
operar. mils tranquilamente, y eso fue
loque hﬁc

Ws tarde walvi con el charlatin de

a0, ¥ Tras muchcrrcgatcar.:pchumxlo
todos los extras de los harcns;.uconsegul'
que me-hiciese un buen precig por uno
que era uhg rina flotante. ?

Luegro caming hacia una pequefia is-
la que habia on el extremp norte. Para
llegar hasta elly utilicé p{r;:lullu won la
polea en el medio- En'el otro lado me
encontré con LN personaje curioso dl
Gue propuse que se enrolase en la i
pulacidn, pero €l no estaba seguro de
mis aptitudes coma capitin y me puso
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una dura prueba; nada menos que me-
ter la mano dentro de una caja en In
que habia un monstruo, asi que le eche
valor y no pasé nada, porque resultd
que denteo habla wn inofensivo loro. Fl
ipejo se guedd asombrado y me dijo
que era un buen capitin,

Fui al puerlo ¥ alli encontré a Stan.
a los tres tipudantes y €] barco a
para zarpar.

SEGUNDA PARTE
EL VIAJE

Una vez dentro del bar;éo esluve Cu-
rinseando en la habitm:i?n del capitin
y cogi todo lo gue allil enconiré. Al
salir, cudl serfa mi sorpresa al ver yue
toda la tripulacion se habia amolinado
¥ estaban tomando el sol, como si de
un viaje de placer se tratara. No hubo
manerz de convencerlod, asi tue tuug,
yue apafidrmelas solo. 3[5

Me puse a dar vueltiis por m;iff el

barco y-tomé todo lo que éncoritraba,”

inchyyendo lit,bunclera pirata, Enila bo-
deg deu.uh}l polvnm\ urka cuergla
grarp:le y vino, y en la Ld‘i,ma upa ca-
cepila y un pm.]w:\l‘s dc oere.ﬁlﬁs }:
ia hambre gbo el p&quclc ¥

lag lave del armario del & df:l ca-
pnﬁg Dentro de éste b:q un coffe
con 1n papel, gue resulip

mﬁ una ex-
trafia receta. Como weguia teaiendo

hambre volvi a la cocina a prepararlg,
pero no posela los ingredientes, enton-
Ces pensé que sl los sustituia por vosas
similares también valdrfa, asi que i
licé la bandera pirata en ver de la ka-
lavera, ¥ asi hasta el final. Cuando aﬁ

-
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di el dltimo componente la olla sl
por los aires v quedé inconsciente. Al
desperlar descubri que estdbamos en
Monkey lsland y sin entender cémo
habiamos Negado alli. Lo 1inico yue
tenia ue hacer era desembarcar, pero
no sabia de-qué-forma-El var ¢l cafion
m;:.}ﬂm recordar aquelln pasada expe-
riencia y decidi repetida, muy a pesar
mic.

Bajé a lu bodega y consepui un poco
mis de pdlvora, luego en la cocina
prend! las garjetas que Stan me habia
dado. Cuando subi a cubierla utilicé
como mecha la gran cuerda, eché la

pilvora por la boca del candn y prendi

Ia mecha, acto seguido me introduje en
el cafidn v sali disparado.

TER{FRA PARTE
EN LA ISLA DE LOS MONOS
El aterrizaje fue bestial, anto que se

e iundid, Ja cabeza en la ticerd y ade=—

mis me queds el culo ardjendo, Alli
aparecit Herman, un solitdrio ndufra-
0, ¥ 4 1M sinpatico mono Nambriento,
También hatia un cartel que indicaba
que en la wla habia canibal

Lo _primere que hice fue Ebggr la
harizna e inlenlur coger mas del Arbal, -
pero no puede cgu‘i‘rln asi que me
interné en [x isla para h,me raoonocn
__mientos. Al este encontré esmngut
seco, donge ha\l:ua un hony wlgddn
sostenietrlo una cuerda, mis artiba una
bifyscscion del rio y al oeste una-
tiffcaciin al borde de un criter, B
toba lg isla meeglende—lmm_l no(a]s
quc_cncgmraba R

Miegatldcio
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Dende primero fui es al fuerte del
criter, lngar bastante frecueniado por
Hermean, y alli consepui un calalejo,
una vuerda, ¥ deniro del cafién, ung
bala y pdlvora.

Ya enla gricia vi nos remos, abajo.
Ltilic€ Ia cuerda yue habia encontrado,
pere no pude llegur hastz abajo. Esto
hizo recordar la Lucl‘dd de aquel

La amicy solucidn posible era volar
la presa que habin en la desviacién de
o8 ros. Me\hngl hacia alli ¥ puse la
palvora entre Ias rocas. Despugs utilicé
la piedra de phdernal ¢que sostenfa la
noa con g baly de caidn v saltd una
chispa yue hizo volar 1a presa. Fm
arrasirado por Ll corrients ¥ pude coger
la cuerda, ya que el cuerpo del ahor-
cado habu)']_ aido al suelo. Luego valvi
a a- Qesmac!cmry comence A subir ala
mantana pm' upos peldafios que hallé,
arrlba €NCONLEe una es-

ie T tr;lun lin y moyido per mi
cl.u osidad le ki unos empujoncitas y
Jé ap ntandn hacia dica direccion.
Suﬁu mds?larﬁba ¥ legié 4 una plara-

BT

Cogil xladm yue habig en el borde,
la tiré hacia abajo saliende & da
hacia la_play Baj{ de nuevo, mowvi
— hacia-uiro ladb’el trampolin y volvi a
tivar otra piedra del montén. Hice este
v.u-]ds veces, &N Lo de los intentos me

& el asquerosn barce que nos ma-

dosa que no me importaba de mo-

l'Ji'lEl'l]tO ¥ otra de las veces me parecié
juc I14:: acerté al drbol de la playa,

uando Nepué, vi que, en efcern, ha-

se divisaba

~ big dos plilunos en el suelo. Los cogi

y/le di 4! mono wdas los que tenia,
no quedd salisfecho. Acto seguido
me dmgl hacia Ta grieta, me deslicé
hasfa™ abajo uiilzando ln otra cuerda,
ilos rcug_ne, y navegé en direccidn
oreste, lugai~donde estabn €l poblado
ibal y tenfan Frardmie gl coge-ba-
nanﬁ\dc Herman.

Dentre del poblado recopi los plita-
nos que eRjan come ofrenda; pero los
camhbales me, pillaron ¥ me ¢ £ncerraron
en una celda\Lina vez dqmru acapar¢
todo lo que pul:lg inchusorel recoge-ba-
nenas; luego levantando una tabla del
suele me escapé, pero tuve que dejar
€l aparato de 1lerman porguc no cabia
por el agujero. Volv{a entrar en el pue-
blo y me volvieron a apresar, Hice esto
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varias veces, pero vi gug no conseguia
nady, me reuni con el simpitico mono
y le di el resto de lux banenas, can lo
que quedé muy complacide y decidid
seguirme a todos lados.

Andando hacia el este pasé por una
playa, desde donde se veia un claro en
lo alto de una pequena montana. Una
vez en €] claro examing todo lo qug.
habfa. Cusndo toqué una de las &5
de un totem la puerta gue impedfa el
paso hacia la gran cabezg de ono se
abri6, perc se certd lmne{hatanmnm
Como el mono me imitatya, se quedd
calgado de la nane, d andu asi la
puerta abierta.

Al enirar en el recin
de jdolos, asi que sparfé uno de los
pevuediios y fui donde habia dejado la
barca para volver a ir al| poblado cani-
bal. Una vez alli les ofrgci g sus habi-
fanies ¢l pequerio {dolb c{uedjmn
muy agradeexlos. Me dirdgi hﬁ‘(,la)é
celda y encontré con la puq:rta a

“aproyeché para

asi
banafias. Yafuctameen lré
man|y se lo di, y él a ca nbio I dm
la llave que abiia la cab
meho. \

ran <a

P’d]'ll haciala g TR nlrodu
_r.': la lave en In oreja, 'y | bm:a se
Me pieti dentro y habis una gran
caVEma llena de fanmsmagdricas imé-

¥1 un mondn

genes, que resulid seru Iaberirito: Co-—

mo pude, me las ingenié para salic ¥
regresar al poblad canibal. donde pre-
gunté como llegar hasta el mal\ado
LeCmck, la respuesia era un artilugri
que tenfan ellos (una cabeza) pero uf:|
no e lo podian dar porque sélo kenfan)
ung. En seguida me acordé de gue po-
sefu un folleto sobre cdma destacar &
la navegacién, lo enuegué, ¥ ellos
carnbio me dieron la cabeza, que por
cierlu era espantosa.

Me dirigi enseguida a las ¢ vcﬁ‘sas
y una vez en el interior saqu e c.ahc?a
para que me indicuse en
debia ir, v asitegnd hast el de'CD
LeChuck. Cuindo me disponia xen-
trar, uno de los funtasmas I'l;?ﬁ}rﬂﬂ—
dio ¥ tuveg que huic corrien

Como n\xbabla qué haqér pregunté
a la cabeza ¥, respondit que tenia un

collar que 1a c\a@;ﬂ;ia e invisible, en-
lonces pedi que Ity prestase, pero

no querfa, asi que me wve que poner
duro con ella y al final me lo dio.
Cuando entré en ¢l barco me hice in-
visible ¥ d1 una vuelta de reconoci-

dlrer:cné-n 5

mienta, Tras la vuelta descubri que ne-
cesitaba la llave que tenia el capitén en
su cudrto para poder abor la poriezuela
de la bodega, pero no sabia cémo ha-
cerlo porque cada ver yue me acercaba
él s¢ daba la vuelta ¥ no podia hacer

nada. Pen:aéqu&sryo-nﬁ podia ir hasia
donde estaba 1a lave, fendria gue- e

a lave la que viniese hasta mi. Me ™

estrujé el cerebro pata deducir yue si
utilizaba ¢l compés magnélico gue me
dio Stan atrzeria & la llave, y asi fue.

Después me encaminé a los dormi-
torios donde habia un miembro de la
tripulacién dormide que tenia eén la
mano ung hotella de jupo prop, pero
no me dejaba yuitdrsele, ast que ful 4
la habitacion de al lado, cogi una plu-
ma a una gallina fantasma y la utilicé
para hacerle cogquillas en los pies dos
veees, y asi soltd la botella. Después
voly donde estaban los animales y ugi-
licé la Nave para abrir la rrampilla de
hrhmleg:r 1li enconiré un A6 de--.,
ralas alguny de las cuales gstaban ho-
trachas, y decidi darle la botella a la
que tenia j frente, que puor cierlo era
la mis prande v desagradable. luego
me aoerqué' a un recipiente gue conie-
nia gl;aia ¥ cogi 1 poco pasa echarlo
T la puerta que chirriaba. Una Ver-
hecho esm\emté demm, tome lus he-
rramtemas ¥ abri la L.ija della raiz an-
—famamna 1, cogi ¥ me fui hasla el
poblado canﬂaé@ donde me prepararon
un disolvénte d& funlasma.

vis recoperlo fui de nuevo &-las

mas, pero ya no estaba el barca;

sdlo quedabu-et sobrecarge gue m
cqnﬁqn pe-Le€huck hubfa tde 3 Mglé
pq casars oy Ta fiebemadora. pq

otré en iy mi

aparecié la got
do de la sala.
que pensaba que

madora por el otro la-
e quedd intrigado por-
sé estaba casando con
ella, pero en realidad quign estaba en
el traje de novig era el simpdtico mono,
y ademis penda k] liguido antifantasma.
‘Comy Lc(['hirmk VIO {ue YO 00 tetia
defensa cogil y empesd a pirar su bra-
2 a fogda velog dad y me dic un purie-
120 que me lqnzé a la otrppartede lu
isla, erseppida salié detrds de mi,ime
dio atrp dé et: poiierazos bestislds y
me ed¢ @’ otra page. Esto sucedio
yirias vechs’ y en ufia de. ellas me en-
ina de grog que hdbl:,i
en el embdycadero. En seguida vino 1
pesado de S v le Empcza—ﬂ._d
charla al p{nita.. éste'fio se 1o penso dos
—veessy le sacidio. Lvego LeChuck
consigud sacarme de la maguina y me
arred) otro golpetazo. Asi éstuve un
buen raio, hasta gue descubri que al
eyfiréllarme con la méquina de grog ha-
bian| salido un monton de latas y una
hm la de liguido ami-fantasma. Cogl
fa botella lo mas cipido gue pude, la

L le gae kenig qug ime__ agp‘le y Ie eché un charrito. |.ox efectos

pedu « Boda, y al instante cid
mi antjgua 1] E_ul.mon dm{;ue*sta aayu-

UI.TIM& l"ﬁll'I'E

futron espectacelarss, lanlo gue en el
}Uegn se ukluye una re:p&[icim ¥ va-

rias l:uma:, can distintas camaras.
que ya no yuedaba nada en
mi de aq‘wl pardillo buscador de for-
tinas que 1|eg{j un dia a Mé&lée. Ahara
LAS BODAS DE LEC CK !“Em 1T} hnmhre expermentade ¥y me

Una vez en MElée me dirigi inme-
dintamente a la iglesia echando jugo
de raiz antifantasma a todo aguél yue
se ponia por medio. Cusndo llegué el
cura estaba pronunciando lo tipico de
“8j alguien aqui presente tiene razones
yue impidan la celebracidn de la boda,
que lo diga ahora o calle para siem-
pre”. Entonces salté yo, claro estd.

LeChuck se sorprendid al verme
alli, perc mis se sorprendid cuando

senifa mucho mejor.

Al radto aparccio la bella poberna-
tora ¥ enfpezaron o volar cofiéles por
toda la isla. ",

Supongo giie no tengo gue decir que
el final de la istoria s como el de
todas Jas demds histdnas: Nos casa-
mos, fuimos felices y comimos mu-
chas perdices, S&lo habia una cosa que
bullia &n mis adentros: nunca lepué a
descubrir el Secreto de Monkey Island.
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SHIFI]XTI

lvida usar ¢l lscr de esta nave.
Usa s velocidad para poncrie de-
iris del enemigo y disparar.

"ANDROSYNTH
GUARDIAN

| dnico uso de la principal arma de
Androsynth es la delensa. Ln gru-
po de burbujas delendri cualguier ata-
gue proximo del enemigo. F modo
Cometa a corta distancia ¢s el mis
atil. porque nada pocde dejarlo arris,

NERDOED BEs|

UMGAH DRONE

Mantfnisndo s como antimateria
active, funciona comoe un escudo
¥ como un arma. Sélo las naves Chen-
Jesu ¥ Mrmrnmhrin son capaces de dis-
ratar alrededor del cono antimateria,

62 MegaOcio

CHENJESU

AI disparar dos DO.G.L al comien-
70 de una batalla un Chenjesu
puede desarticular con éxito la mayo-
na de las naves enemigas. Nunca de-
jes que s¢ fe acerque. El Vus sipue
siendo la mejor oportunidad conira ex-
13 nave,

ONnTra un cncmigo lento, la

Mrunmhbrm puede permancoer en
mode rapido con sélo usar sus nusiles
caseros. Para una oposicidn méds dura,
la baser pesada ey extremadamcnte
efectiva. La Androsynth es la mojor
nave pard derrotar esta nave.

5"351‘— Euasa
Energy Storadl

\ALIX

INTRLCER

Elamehe

VUX INTRUDEH

r‘[b.n cuidado «l utilizar el ldser Vux. Cenera enerpia increiblermente deprisa.
Cuando 1e enfrentes a un enemigo con armas de poco alcance espera a que
esién cerca anies de fanear una rafaga de lapas v haciéndote camine con el liser

ST TR o

ILWRATH

vponicndo yuc puedas recordar

dénde estds, el dispositive de ca-
mullaje de Hwrath €5 incsumahble. s
muche mejor acercarse a8 hurtadillas
que asaltarla frontabmente. Las naves
Chenjesy son especialmenre olites
contra esti.
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mumnlmu T

SYREEN

Amcar a una nave enentiga vsando
el laser de la Syreen ex imitil. In-
renia hipnotizar a by topulacian, reu-
nirlos v, después, atacarlos. Normal-
menlte, la mejor tictica con esta navc
es salir comcendo. Lvita ta Ur-Quan
Drearmaught a toda cosin,

['}BE'!BHHII T

EARTLING
CRUISER

sta nave sigue siendo la mejor
portunidad contra les Dread-
maughts. Su ldser defensivo es Capaz
de dejar fuera de combate al luchador
Ur Quan. La distancia es la mejor tdc-
lica, pracias a sus misiles de largo al-
cance, son poderosos y exactos.

L
ol F

YEHAT

on sus escudos y cafiones de duoc-

la, ¢l Yehat puede destruir [a nave
més grande. Al disparar el cafion ¢n
oorto 1o hace de modu que & queda
baslante carburante par activar los
cscudos. Ex mauy bucna contra el
Mycon.

ARII.OI.II.A-
LEELAY

iitizando cste ldser casero, €] t-

mén ¥ el teletransportador, esta
nave puede scr muy potenie. La mejor
Lictics es valar rpido y después abrir-
se camino con ¢l laser, teletransporlar-
se Muera lo mds velozmente posible
antes de yue 2l enemigo reaccione.

UR- ﬂUAN
DREADNAUGHT

Esta nave es capaz do destruir casi
cualyuiera de la Alianza. Recverda
que cada luchador que se lanza supone
un miembro de w mpulacion; es facil
dejarse Levar por ) furor del cornbate
y que la nave se quede sin tipulacion.
La dnica amenaza seria viene de la
nave Barthling.

SPATHI
DISCRIMINATOR

El Spathi ex la nave mds débil de
Hierachy. Su velocidad y los mi-
siles de disparo ltasero som su Unica
ventaja. 11ay que sobrepasar volando
a los enemigoes y disparar de cerea los
misiles en grupos de wes, es la imica
forma de vencer con esty nave.

MYGIJN
PODSHIP

neluso aungue esta nave venga o

mucha erjpulacién y ona gean canli-
dad de combustible, s6lo puede dispa-
r sus armas dos veces sin repostar.
Los proyectiles de plasma que dispara
se pueden destruir con disparos o con
gscudos. 81 no tenes ningama posibi-
lidad, sal corriendo. Pucdes tener pro-
blemas eontra los luchadores Yehat

[ — e e e o s s DA e |

o & Ninguna nave es completamente indtil.

tacticamen e,

TRUCOS
GENERALE

O Saca partido de las debilidades del enemigo, come la
velocidad y capacidad de giro.

© FI Heirarchy dispone de las mejores naves, pero las
de Alliance puedcn ser muy efectivas si se usan

© Las naves lentas, como la Chenjesu ¥ la Dreadnaught,
no pueden salir del campa de gravitac
planeta, de modo gue ten cuidado,

ot de un



METAL MUTANT

1- Comtale 2 Djshame con Ia horguilla del
oyborg, mordiéndolo cor e dagdn o dispadn-
tlole cor el tEngug.

4- Los manstruos valadores son peligrosce. Usa
&l haehia el eyboeg para demibarics o acaba con
ellos disparando con el Engue.

F- Deslruye |og enamiies ge avispas oon d
fuego del dizgdn [despera y armiba) y amasa ks
visHercs con 105 dispards del tangue.

10- v cartuche KYD cuelga del techo. Salta
rara cogerlo y a partir de eze reomenta 8l cyborg
pacrd lanzar garfios y escatar por cussdas pul-
sando disparc y diagonal superior equendaa la
e

6 Blegalcin

G ADOR

2 - Pocoge el carl U que proparciona ur
valicso armarento al cybing: o hacha, Esla ama
& dttiva pulsando & la vez dispara y derecha (o
izguiarda & eslas mirando lacia ese [ado).

e bape el mibdulo de supervivencia
glechia 3 corewitn er modo cyborg pulsando
simultineamente disparc v dizgoral irferior iz-
quierda, Fecuperards toda 13 energia v en uma
nueva parlia porris comensar desrle 513 pan-
talla dligiendo la apricn “SAVE

g-Haz lo misme: que en 1a pentalla antesior. Unc
de It avisperas ocufta un imparante regao: el
= ucho KYD que contieng el lanzador de raves.
Sk puede isaly ¢l cyborg y e adtiva pulsarco
disparn ¥ diagoral superior derecha simuildnes
Mirte.

11- Salta para ewitar af primer dispero del mons-
frug v heesqo alacako con el hacha Bs mencs
peligrmsn de o gue parece aorgue Enge més
FTIANGS QU LN pulpo,

- £ |as tres fases siguientes aparecen grerlins
¥ peueios lagarios voladores. | as fauges del
dinosaUro son res qua suticiantes para destro-
i 8 lus primercs. Un conseio: oo te aprowimes
3 ellos, deja mejor que se acerquen & k.

€~ Sumérgele en modo cybor haska b caber y
luege: sdlfa sir miedo 2 la devecha.

]

8O- Evita este osl3culo simplermente sattandp.

12- Sildae uslo en el borde y salia sierrpre a
fa derecha en ésta y en la siguendz parvalla.



Si tienes problemas para acabar este emocionante juego de
Silmarils, echa un vistazo a las siguientes indicaciones que te
permitivdn llegar hasta el comienzo del segundo nivel:

13- Egta ver mo conseqguiras ovtar ef chargn con
wn simpde brinco. Salta desde el barde v rapida-
rrenie activa el garfic. Canun poen de Suerte se
enganchard en el lLcho y comsequirds sacar al
oybeng de a5 aguas.

18- Utiliza el maduba de superviventia pard re-
cobrar al médsme |3 luerzs vital, En posterinres
partidss podrds comendar tesde agqui eligierds
B opciin “SAVET desde e merd principgl.

19 Er el preciso instarke en que el guardian te
¢ Ja espalda, usa el gartio para sukir 4 su nivel.
Transids male er fangue y dispam |0 mas ripda
fue puedas,

22- Yuehve por la irquierda a fa parkdla antaricr
y esla vez Wormea el caming de abajn

4- Lieha rontra gramiing v laoaros voladores
el misma modo gué 10 hiciste aresinemende.

17- Galla sobwe 2 pspdAda del repll cuando s2
et dirigiendo a 12 deecha y deja que 2 Meve
hasta la siguienta pantalla. Alcanza la plareforma
deur sally cuardo estés lo sulicienterenta cerca
DOIMo para N0 Caer &l #G1a. Si esto courmiers er
st 0 en la arferior pantalla Sata dpicamente
hacia kR Rquiesda hasta alcanzar Gera lirne 0 10
{limo que hards seed tormer 1 meddick de 2 boca
tal reptl,

esla pandalia hay dos posibles caminos
Toma primero el de arriba pegando ur sallg,

23~ Dnspara un conele er moda langue pulsdndo
dispano y diggoral derecha nberion.

qran |eke os los grembirs. hege sy
aparicite. Es un poco meis tura de pelar que los
M0, pef0 urds cuantos tocados semn sfi-
cientes para calrmarln.

- Trarslfrmale en tarque y cuando el quardidn
B vuela baja 8 suonived y abdfeln de wros
cuantos disper0s por k espalda,

| guardlidn no disparz & menos gque ki o
hzgas. a3 que corvifret: ar fBngue ¥ BSpErd
Justo hiasta el mamento en gue se df b voella y
mire 3 la derecha. Dispara enbonces [0 més ré-
o que pusdas. Ur s6lo impacto de 5U cohete
acabard con toda tu energld. Destruido @f quar-
didn, recoge & carlucho KYD Que propdrtiona
[anscohetes al kange

24- iBnburgbueral Tras el urnbral de esta pue
12 aquarda un segundo rivel repeln de peRros.
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DISCO REVISTA

CPC USER

CPC USER 1et: 590. 2,500 pesetas)

LUTILIDADES: Disefiador de Sprites (Sélo para CPC 6128}
Dump (vuelca 182 mejores pantalias a impresora)
Bufler (Bufer da impreaora para CPC 6128}
Sope de Letras (haz tus proplos crucigramas)
Maquinia [aprende a escribir a maquine)
Datamake (para pasar cddigo mm'pulna a Hneas DATA)

CARGADORES: [ Acaba todos tus jusges, en Timta o disco.
TRUCOS: [ MetiaNa, Bola, Melodia, Cripta, Cohetes, Eacalers, Elipse, Titula

JUEGOS: Demos del Capitan Trueno y del ANC.

Juego complato con dos fases: Army Moves. Nimere 1 en Inglate-
Fra.

CPC USER 2(Re! 591. 2.500 Pesetas.)

UTILIDADES: Editor de cabeceras para cinta |
Fill {rellero de areas)

Type {editor de ASCII) ‘

Si lu intencién es sacar provecho a tu ordenador, dispa-
ner de un gran niimero de programas educativos, de
gplicacién o de proposito general: jdate prisal, la mejor
coleccicn de soflware para CPC te esta esperando en
CPC USER. indispensabic para el usuario de CbC,

iColeccionalos].

Fractaleg

CARGADORES: | Los melores cargaiores para d-i-s.a'c;y dinta; B'h-imn'n.‘ S:lperacrmh ’
ble, Cahal Mi=idn Thunderhnli atc,

TRUCOS: Fm'e?' Alquimia, Bingo, Palagjes, Gl‘ﬂﬁﬁﬂs- i & |
JUEGOS: [ Tetrén, lo meior después del Toiris. — |

CPC USER 3et: 592. 2.500 Pesetas.)

UTILIDADES: ["Agenda Personal (Sélo CPC 6128)
Baze de Datos [Sdio CPC 6128}
Edltor Musical

CARGADORES: [Los mejores carnadnre;ﬁ;.ra s y cinta: Eoach Voliey, Hard dri-
vm Shinobl, Teobin, Rick Dangerous, e‘tc

TRUCOS; | Ampiiador Usor, Calendario, Multimoda.

JUEGOS:; Deme Jugabie e Satan (Fases 1y 2)
Juegd complete Freddy Hardest (1 perte). Uno de Ios mayoras éxl-
| tos de Dinamic.

E CUPON DE PEDIDO 5
: NOMBRE - - -.- Desen reclbir las sigulentes referencias:
: APELLIDOS. S Ref. jArticulo _ Ordenador Cantidad [Precio
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PROCESADOR
DE TEXTOS
EN

ROM

I nuevo RAM Print Lnterface

supcne un importante ahorro de
tempa y memoria para el vsuarlo
de Spectrun+2 gue necesite
mangjar un procesador de textos.
Con una ROM de 16K, este
interface conlieng Un pProcesadaT
yue aranca inmediatamente cuando
s desee, sin necesidad de introducir
vintas mi de esperar a4 que se cangue,
shorrando ademas wda la memoria
RAM que ocuparia un procesadaor
de lexros cargado desde cinta.
Fute producto se comercializa a un
precio aproximado de BOOD pescias
y, al igual que el Transtapc para
P Plas, pusdes adquirirlo desde
cualquicr provincia espafiola cn:
MICROSAT
Consefo de Ciente, 345 Desp. §
08007 Barcelonu
Tefs. (93} 216 00 17

(Y1) 245 74 96

S G

ONE EYE _eiits
Sheedf qrd

Crovrlmres.

[ Syreiteunad

TRANSTAPE PARA CPC PLUS

Lc-s usuarios del nueve CPC Plus se
hun podide encontrar con an pe-
quein problema a la hora de concetar
periféricos: el bus de expansidn no cs
compatible con el de los antiguos
CPC. Este inconveniente queda sol-
ventado con la concxion del nuevo

CALAVERAS

Y

HUESOS
CRUZADOS

——

Tramstape para CPC Plus. Dicho inter-
facc pormite, como su antecesor, la
introduccion v bidsgueda de pokes asi
como tealizar copias de disco . cinla
a disco M\ cinta Su precio es de 12,225
ptas. + [VA y lo distribuye en Espana

MICROSAT.

A\;i se lant g e los uirimos -
& ramientos de fa empresa inglesa
Drismark que va o ver L bug en niestro
pais. EE juego, coman Bien parléis haber
supuesio pur ol (iak, sa de piradas x
esa s procissoende by gque somes; pi-
ratas, MNaesiri oision es eansegiir t-
tos dos (esorgs gae podinnos ¥ lepar
hasta e Mago del Mal, na sin aniles
haber chiminole a sus mulliples se-
cuaees a fraves de uma ingente canti-
dad de nivetes,

L'ngy interesante comversion de b
MaqUing Fecreativa gue estara dispo-
nible pura ¢k Speeirnm ¥ oi Amstirad
O endre atros.
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PRESENTACIONES
CON JOYSTICK

Con ayuda del joystick ¥ de este truco podris
realizar pantallas de presentacion con enormes
rétulos. Al ejecutarse aparece un cUrsor Que sk
puede mover ¥ que actiia como una brocha de
pintura al pulsar DISPARC. Una ver finalizada la
pantalla, pulsa ESPACTO v obtendris an honito
efecto de fondo.

(o
b
L8
&7
=
=
=
(e
-

EFECTOS DE
PANTALLA

Este sencille trucn privues un cxlrano efecto,
comprimiendo ¥ aplastandoe la pantalla con todas
las letras que aparecen en ella.

BOSQUE

Este corto y sencillo programa en BASIC dibuja
un bosquecillo replefo de drboles nada mis
gjecutarse. 51 guieres vanar su configuraeion,
prueha a cambiar los distimos pardmetros
temiendo siempre en coenta las dimensiones de
los vectores X, Y y 1) para no salirte de su rango.

8 Megalcin

10 INK O©,0:BORDEFR 2:DIY ai{iS):HODE ©:FOE
t=1 TO 15:FEAD att-1':[NK t,al(t=1):NEKT

tx=10:y=10:cpl=2:v=0thu=col :GOSUB 100:D4
TA 14,15, 10,68,28,19,16,12,1,7.,12,20,23,8
e |
20 IF INKEY(T4)=0 AND w»>1 THEN hu=v:G0OSY
B IOQ:x=x—-1!v=TEST(x*1E,400~y¥1Z):hu=col
tGDSYE 100 ELSE IF 1NEEY(72)=0 AND %>1 T
HEN hu=v:GOSUBR 100:y=y-1iv=TESTIx%16, 400
—¥%]1Z2) thu=col:!GOSUE 100

S0 1F THKEY(/3)=0 AND y<32 THEN hu=w:G0OS
UB 100:yoy+1:v=TESTIxX 16, 400-y* 12} hu=co
1+GOSUE 100 ELSE 1F 1NKEY(751=0 AND x<3g
THEN hu=v:GDSUB 100:x=x+1:v=TESTIix*165,4
Q0Q-yx12) thu=cel : GOSUB 100D

40 1F THKEY{391=0 AND cel>»0 THENW col=cal
-=l:tho=col:GOSUR 100 ELSE 1F THHEY(311=0
BND vol< 1% THEN col=col+i:hu-col:GOSUB 1|
Qo

50 IF IMKEY(765)=0 THEN FEINT CHE$(V)ji:v=
col

g0 IF IHKEY(ECQ)=0 THEN SFEED WEITE 1:S5AV
E"fondo*,b, RCOOOQ, 4000

TFOo IF IMKEY(35)=0 THEN LOAD *“fondo"

80 [F INKEY(471<>0 THEN 20

S0 BORDEE O:WHILE col<>i00:y=al(1):FOE t=
1 TO 14:alt)=alt+1):HEXT:a{]15l=v:FDE t=1
TO 15:IMK 1,att):HEXT:HEND

100 MOVE x*16,400-v*x1Z:FOR t=1 TO BG:DEAW
B 12,0,husHOVER -12,-2:NEXT:RETURN

10 FOR t=40 TO 1 STEP-1:GUSUR %0:NEXT

zi INK O,END%25:FOR t=0 TO 40:GOSUR S0:N
EXT

30 FOR j=1 TO 1000:NEXT

40 i$=INKEYS:[F i1$="" THEN 10 ELSE INK 0
,Q:END

50 CALL &BD1S:0UT &BCOQ, 1:0UT KBDOO, +:KE
TUEN

10 MOLDE Z:INK 1,22:DIH x(16),¥(16],d( 16}
20 X(0)=500:yt0y=5Q:x{11=080:y{ [1=50:d10)
=5:n=0

30 GOSUB E0:n=n+3:1F dlnl1>0 THEN GOTO 30
40 pn=-n~3:HOVE x(nl),yin):FOR p=1 TO 4:LEA
W xin+p),yin+pl :NEXKT

50 1F p=0 THEN END ELSE n=n-1:GDTD 30

BO xd=x(n+ll-xin):yd=yin+li-yin):ix=nd 50
i y=yd/50

TO zin+d)l=x(n+]i:yin+d)=yin+llixninsl)=xi
N+ 15.666B%x]

BO yin+l)l=yin)+(15.6BEBxy) :x{n+Z)i=x(n+1)+
w=(Z0%xy)

U0 y(N4+Z)=yin+e 1 1+y+ (208K ik (N+31=xinl+(1
T.666¥x]

100 y(n+3)i=y(n)+[17.6866%y) :d=d(ni-1:FOR
a=p TC n+4:dtal=a:NEXT:FETUEN




10 IF PEEK (40100)£> 125 THEN SYHPDI AFTE
E 31:HMEMORY 9999:INK O,0:IHK 1, 15:1IHK 5,
3:BORDEE 0:POKE 40100, 128:1=10000: FOE n=
1 TO Z:FREAD a%:FOR t=1 TO LENia%) STEP 2
‘POKE 1,VALC"B"+MIDS(a%,t,2))ii=1+1:HEXT
tNEXT
20 HODE 1:FEN 3:FPRINT "M ENS A JE &5
CEOL L*:PEINT:-PEX Z2:PEIHNT "1) Cargar
nensaje":FRINT "2) Crear mensaje":FEN 1:
FEINT:FRiNT "Elige 1 o 2":INPUT a%:IF a$%
="1" THEN FEINT:LINE IRPUT “Hunbre: ",f#%
SLROAD £%, 10/88:2t-40000:: FOR t=1 TO Z600:
HEXT:GOTD 100
30 w=1:y=1:5t=10300:HODE 2:FEN 1:PRINT "
Hega Scroll - por HEGAOCIO - Introduce
ty Mensaje i{memoria libre =2ZS700)":FRIK
T STRINGE(30, "%"):LOCATE 1.25:FRINT 5TE1
NCE(80, "%x" )1, tHINDOW #1,1,80,4,24
40 LOCATE #1,x,y:FRINT #1,CHE®f143):1%=1]
NEEY$:1F is="" THEK 40 ELSE IF 1%=CHE®I(1
Z7) THEN LOCATE #1,x,y:FEINT #1," ":50Ud
L 4, 1000,2:G0TO &0
S50 IF i%=CHE%$(1G) THEN 40 ELSE IF is=CHE
*{13) OF =t=40000 THEH CLS:FRINT"GEABAR
EL HENSAJE (S/N1?":WHILE LOKEE$(i%l<{>"s"
AND LOWERELi®1<{>*n": IHNPUT i%:WEND:GOTO
100
60 IF ASCULi%51<128 THEMW SOQUND 4, 100, 2:FOK
E st,ASCL1%)-31:5t=5t+1:LOCATE #1,%,¥:FE
INT %1,34%:x=x+1:IF x=81 THEN x=1:y=y+1:1
F y=21 THEN FPERINT $#1:y=y-1
TO LOCATE 71, 1:FRINT 40000-st:G0T0 40
80 IF x=1 AHD w=1 THEN 40 ELSE x=x-1:1F
x=0 THEN x=80:y=y-1:1F y=0 THEN y=1:%x=1:
DATA af37aS59cZ13bZO7EaB89c?21f 1c553e02545d 1
dOBO10e3fedbO]EB0Elec 1 193d20e £ 3e0Bcd 19bdS
45d 1d06010e3fedh0 1606 1ec 1193420 f 33258t
e0020223e8032a59cFaaR9c23Tefef £ 20042132
B7elzaBocz]
S0 POKE st,1l:3t=5t-1:GOTO 40:DATA £48f11
O800471810fd22a68c213fcEedSbabIc0B004d21
ad270e08eb3aa58caB2007793281L27dd7e 003294
27ebdS 00438007 ccBOBETA004 1 150c 19105 2d 1
130d20d838a58c 1£3285%ce ST 0f0cccf 300c i 3C

100 MODE D:-FOR t=s5t TO st+389:PDKE t, 1tNE
XT:PORE st+40,2355:IF LOMEE$(1%1="5" THEN
INFUT "Hombre: "if#:5AVE f&, b, 10299, (5t
+&2) 10288 CLS:FOE t=1 TO 7000:NEKT:CALL
LOo00: WHILE =t:CALL 10010:WEND ELSE CAL
L 10000:WHILE st:CaLL 10010:WEND

10 MOLE O:1INE O,0:FAPEE O:CLS:FPEINT

20 FEN 11:PRINT "+ INTERESES %"

20 LOCATE 1,9:FEN B:1NFUT *Cantidad. ",a
40 PRINT:FEN 7:[NFUT "Tiempo f{aios) ",t
50 PEINT:FEN 3:IHFUT "intereses en % “,r
B0 PRINT:FEN 1:FEINT "(Clompuesto/i(3)imp
le™

70 i®=INKEY®:z3=LOHNEE®(i%¥):IF z%="c® THE
N 90

80 IF z3<>"s5" TEEN 70 ELSE p={axrxt] 100
ra=aip:GOTO 100

80 m=a%{{1l+rs100)17t) ta=m

L0 PEN 15:LOCATE Z,Z1:PRINT "Total=":as
PEN 1:PRINT:END

MENSAJES
CON
SCROLL

Ahora ya no constituye ningtn problema obtener
un serol! fluido. Teclea este listado y pulsa

“2 - RETURN" para introducir un mensaje ¥
sepuidamente 1o veris aparecer en la parte
inferior de la pantalla, deslizindose suavements
en letras pigantes. Cl programa permite grabar
tws propios mensajes en disco. [deal pura
sorprender a log amigos.

CALCULO
DEL
INTERES

Caleular los beneficiog (ue nos reporlard una
cuenla bancaria en un tiempo dado es una tarea
simple que ahora podrds realizar con mayor
facilidad adn con sodo reclear este ruco. El
proprama valcula la cantidad total partiendo de
una inicial con interés simple o compuesto en un
determinacde nimere de afos.
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LISTADOS CPC

180
190
200
210
220
HEN
230
240
250
ZB0
270
280
250
SO0
310
70
330
340
50
360
7o
80
g0
400
410
420
430
440
450
4e0
470
480
490
=00
510
520
530
54
L]
€50
BED
574
Bk

10 ON FREROFE LOTD 143930
20 DEG
30 FOKE &4000, 0
40 POKE RSOGO, 255
S50 POKE &9000,0
€0 POKE &32001,0
70 GOSUR 250

=-— HEKL ——-

80 CLS:FFN

LOCATE
LOCATE
FEN 2

LOCATE

LOCATE
LOCATE

LOCATE
LOCATE

GEANA™

FEN 3
LOCATE
GOSUE

:E,S:ERIHT'HENU PRINCIPAL®
16, 4:FRINT"——
1Z,7:PEINT"(1) CEEAE UN AREDL
12,9: PRINT"(2) CREGAER UN ARBD
12, 11'FEINT"(3) GRABAE AEBOL"

12, 13:=PEINT" (4} VER AREOL"
12, 16:PRIKT" (%1 SaLllk DEL PECD

11, 1Z:PEINT"HEGAOCIC (C)199]1"

1510

IF £<1 QR Z>5 THEN 200

IF Zx2
200

AND 745 AND PEEK(BEOQ0) =255 T

ON £ GOTO 440, 1250, 1290 1400, 1450
' ——— INICTAL1ZAR ——

MDDE L:

FPAFPER (Q:BORDER O

INE ©.0:1MK 1,26:1HE 2,19:1NE 3, 10
FAFPER 1:FFN 2
LOCATE 18, 1:PRINT"AEBOLES"

WINDOW

1.40,2,25

WINDOW#1,1,40,7,25
WIKDOWHZ, 15, 25,8.8

FENHZ.Z :PAFER 0

IF FPEEK (R4D00)=871 THEN 420
MEMORY B3FFF

RESTORE 390

FOE H=B4000 TO %4017

READ A%:POKE N,VAL("B=+A%]

HEET

Teclea este Hsiude ¥ un bonito drbol aparecers en
pantalla. Sigue fos menus gue vun upurcciendo
para escoger tus preferencias y el drbol se
dibujara con méas o menos ramas ¥ DMard un
aspecto regulur o s irf ramificando
alealoriamente.

El programa permite lambién grabur ¥ cargar
desde disen los arholes gue previnmente huyas
creadn, ¥ ef manejo de ventanas hace gue se
conserve el alimo inclose después de salir al
mend principal.

DaTA 21,00,C0, L1,06,50,01,00

DATA 40,¥D,E0,CH,21,00,50,11

CATA OO, CD,01, 00, 40, FIr, BO,CS
STORE=LAD0D: VIFN=24000

EETUEN

' —— CREAR UN AERCI, —-

CLS:PER |

LOCATFE 14,3tPRINT*CEEAR UN ARBODL"
LOCATE 14, 4:PEINT"— ===
PEN 2

LOCATE 14,7+FPRINT"(L] Z1K EAHAS 1"
ILOCATE 14,%:PEILHT"(2) SIN EAMAS 2"
LOCATE 14, 11:FEINT"{3) NOREHMaL"
LOCATE 14, 13:FPRINT"{4) RAMIFICADO®
LOCATE 14, IS!FELINT"(5] HUY BAMIFICAD

LOCATE i4,17:PEINT"(E) HENU ANTEERIOE

GOSUE 1510

LF Z=6 THEHW &0

LF Z<1 OR Z>3 THEHR S50
TYFE=Z:CLE¥1

Ta0
TGO
TT0
Tac
7O
B4

FOR HN=1 TO ZZ0:HEET

LOCATE 14.7:FRINT"111 ALFATORIO®
LOCATE 14,5:PEINT"{2) EEGULAR"
LOCATE 14, 11:FEINT*(3] MENU ANTER1OE

GOSUR 1510

IF Z21 OB Z:3 THEH 630

IF ¥£=3 THEK GOTOD 440

LF INKEY(S7)>-1 THEN GOTO 440
E-7-1

MCDE 2

RESTORE 1150

FOR N=1 TQO TYFE

READ P1,P2,P3,P4,P5

EFRI* H.EL.RZ,E3

NEXT
ALDI={PIs{F3-111/P4:B10)=H
FOF H=1 T P8—]
ALK)=plH—11%Fq
EINI=BLN-1)1%P2

HEXT

K101 =320:NY[OI=0
HMIOI=Pa-1:NA(01=80

70 MepaOcio




1510 XK IN=-B40:0=0

820 FEN 1:LOCATE 1.1

£30 PRINT"DIBUJANDOD AEBOL - ESPERE, POR

FAYOE"

840 PRINT"PULSE HSPACIO PARA ABOETAR®

a50 RANDOMIZE TIME

BED ' -——

A70 HOVE KX(CJ,HNY(C)

880 IF E=0 THEN ALl=A(C)*(1-R34 (RNDKREE*Z
} ELSE &1=K{C]

90 1F F=0 THEN AZ-A(C+11%( 1-R3+(ENDKE34

211 ELSE AZ=&tC+11

S00 IF E=00 THEN BL=B(C)1&{E1+ENDYEFZ) FLSE
Bl=B(C)

S16 NHEK=NZ(CI+BIFCOSIHAIC))

020 NHY=NY(C)4+BL¥SINIKAILY)

830 DREAN HHEX,NHY

940 [F NNX<XHIN THEM EKHIN-HNNX

g50 IF INKEY(471>-1 THEN 1130

SEC NNIC ) =NK(CI+1

Y70 NE(C+ 1)=NHX:NYLC+1)=NKY

950 MALCHLI=NA(C) - (AZK(P3-111/2

900 HNIC+1)=0:NA(CI=NAICI+&1

1000 TF NNIC)I=F3 AND HNLC+1)=F3 THEN C=C
—~1:G0TO 1040

1010 IF MMIC)=P3 AND C=P5-1 THEN $=C-1:G
QTO 1040

1020 IF {=P5—-1 THEN E&0

19390 C=C+1:B0T0 BEC

1040 IF C=—1 THEN 1080

1050 1F KH(G)1<F3 THEN BLU ELSE 1000

1080 * ——— FIN DE

107C LOCRTE |, ]

10860 PRINT STRINGH!IZE, 331

1090 FRINT STRINGH(20,32)

1100 CALL STORE

L11¢ FOKE BS000, INT{KMIN/25E)

1120 POKE 85001, KHIN-LPEEK |A90001%256)
1130 GOSUE 240:GOTO0 80

1180
1180
1Z00
1210
1220
1230
1240
1250
1ZE0
1270
1280
1250
1300
1310
1320
1330
1340
1350
13E0

MAK=8 CARACTERES”

1370 INFUTHZ, Fs

1380 F=MID¥(¥F#, 1,81+ " _BLN"

1320 RETUERN

140G ' ——- WER AFEBOL ——-

1410 HODE Z:FEN 1

1420 CALL VIEW

1430 LOCATE 1, 1:FRINT*FULSA ESFACIO FARA
TONT LRUAE TrPEINT"

1440 LF INKEY1471=—1 THEHR 1440 ELSE 1130
1450 ' -~ SALIE DEL FEOGEAMA ——
1460 MODE Z:PEN 1

1470 PRINT"'TA TUEGD! ! *:FEINT
1480 EMD

14890 ' —-— EFROR DETECTADD ——-
15411 FOE H=1 TO 1000-HEXT:GOTO &0
1510 * —-—- EXAHMEN DEL TECLADOD ——-
1520 CALL &BBO3

1230 Z3=UPFEE3([NEEYS)

1540 IF F&="" THEH 1530

1550 Z=ASC (74 -48

1580 RETUERN

' ——— DATOS DEL AEBOL ——-
DATA 7O,0.8.,3,u. sy

BATA 120,0.8,0.4,0.5

DaTh B0,0.8,5,0.8,4

DATA 120,0.8.0.4,0.1

DATA 120,0.65,3,0.6,6
LaTa 13C,0.2
DATA 110,0.6
DATA 110,0.9
DATA 110,0.8,7,
DaTe 120.0.6,0_
: . CARGAE UK
GOSUB 1330

LOAD F2,BS000

GOTO B0

' ——- GEAEAE UK ARBOL -—-

GUSUE 1330

%aVE F&,B,85000, B400%

GOTO 80

CLS:PEN 1

PEK 1

LOCATE 7.5

FEINT*INTECDUCE NOMBRE DE &ECHIVO 1t

a b

0.4
5.0.8,
0.2,0.
T.0.8,
Qo4

= T

. -
'

+ -
[ !

o
=]
0
a8
&
REOL ——-

SOLO PARA
“PROFESIONALES”
DEL JUEGO

SUPERFAMICOM (Japonesa)

Alfonso |, 28 » 50003 ZARAGOZA

Telf fFax: (976) 299060

Apdo. Correos 7037 » 50080 ZARAGDZA
ZARAGOZA (Spain)

NEO GEQ {Americana)

Impartacion directa de Japeon y USA. Consulta condici _ _
adaptadas a normas espanclas, nos avalan mas de 800 M5X-2+ japoneses adapiados e instaladps en esle
servicio integral para las mejores cansalas del mundo. jPor fin! ya disponibles en Espana. jLiamanos!

Superfamicon (Eurcconecior) + 1 juego . ... .. .. 59.000
Acl-Raiser .. . ... ... 8.500 & War Zero 8.500
Al A 8500 ARTwell . . 8.500
Gradius fil .. ... ... B500 Finat Flght 2.500
Hoke in Ona Goff | . B.A00 FFere ... ........ 8000
Fitot Wings .. .. .... 8.500 5D Great Batite 7.900
Popoius . . . . B.500 Bornbuzal 7500
Sim Cyty .. ... ... . 8500 Augusla ... ... . .B50
Super Maro Wold . 8.500 Liltraman 8.500

Neo Geo {Euroconector) + 1juego ... ... ..... £9.000
Baseball Stars Riding Herc

Biue Jourrey Super Goff

Bewies E@perSpy

Cyber Clio Ninja Cornbat

[Bajo pedido)

ones de entrega Sin compromiso. § ano de garantia. Totalmente

ang. LUn mismo
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Correo

Demasiadas
preguntas

Pase a expencrles algunas
CORNHIAS gRe parea i son
de gran inreres:

i Por qué la unidad de
disco externe del 464 no to-
ma g corriente def conector
de 12 voltios del monir?
JNe xorfa £5a vna Midnera
de guitar vn cabie mds del
enchufe? :Hay alguna mao-
were de adaptar esig wnticocd
para gue frewcione mediante
diche conectar?

2. El robor Fischertechnik
JYe sigue comercializando
cr Expaiia? S oes ast, [fene
iNSTFUCCEONES en espariol?
F. i Qué diferencia hay enere
el CPCY64 v ef CPCH727?
He de decirles gue mi primoe
fene un CPCHOE ¥ no hay
rURgnnG diferencice qne po
sea &f nombre. Tienen los
dos la misma capacidod,
"W fox mismos comandos %
bdsicamente, son los dox
completamente fguales,
Existe alguna diferencia
aparte del nombre ?

4 s Cudnto tiempo PUEDE
estur conectado el ordena-
dor SiR gle Se estropee y
crdnitc tiempo DERE eviar
SN Gie S0 ESTTOPEEH... RS-
tros opjos?

3. (Huay alpina forma de
gle lay vores infrodicidas
en ef ordenador medianze ef

71 Megalkio

provecte "Dixixona’ predan
ser modificadas para cam-
biar el tono, dare efecto
metdalico, ¥, en definitiva,
credr sma vez diferente o
parriy de wna digitedizada?
6. ¢ Hay algin programa, va
sea pare PO o para CPC,
que permtie o realizacion
de cimics fdcibnernte, ¥ su
posterior wmpresicn en im-
presert g cotor?

7. Una ideq pura ef desopa-
recide 'Toller de Hurdwa-
re’: Condvol de aparars por
coniref remete, manejdndo-
toxs mediame ef ordenador,
& Tenge un sintetizador de
vz §5A1. Ef motivo gue me
movic g comprarlo fue dni-
cortente la curiosidad de
WIS primeros dias inforad-
ficos, porgie la verded Hene
poca aplicacicn prdctice.
Sin embarga, la poca gque
tiene se ve mermada por
wria gran deficiencia: el ma-
ol en inglés. ;Sevia posi-
ble adeguirir todavia un me-
ol de este sintetizador en
castellane por otro medio
gue re sea el "Compro-ven-
do-camfiio'? Asimismo,
Zhay alguna marera de in-
ferpretar lo "N de wno ma-
Reve My o mMenos decenre ¥
9 Lew endenadores Schnei-
der, gue en determinados
Juegor s¢ indicaban come
compatibles CPC, ;oné ay-
pecie fisice Henen? ;Son
igriales gue los entrofipttes
CPC de toda Ta vida?

EN JULIO: NUMERD EXTRA JULIO/AGOSTO.
MAS PAGINAS...

MAS INFORMACION...
RESERVALO ANTES DE QUE SE AGOTE.

e o

10, ;Tiene final e antiguo
jregn "Ghosis'n Gobling'?
He intentadn verlo con el
cargador que nstedes publi-
CUron eR UG de sy niime-
ros de lu desaparecida Ams-
trad User v simplemente
empieza de nyeve. Ex conp
ata cinta sin fin. jEs acaso
cuipa de esas vidas infini-
tas? He visto lo version pa-
rit Spectrim v, ol menor ig
exencia del programe, es
core ent has indguinas. [ Es
ique acase lo versidn parg
AMSTRAD era la peor de
fodas?

If- ;Tiene olgim usop espe-
cifico o tecio TAB aparte de
{a de tabuladora en los pro-
resadores de texio ¥ de la de
cambio a "iRsercion-susHty-
cicn” jutite a CHRL?

12- He olde gre Commode-
re tiene un pertfévico gne
Pasa programaas de orros or-
dettadores o su sistera ;gué
PeTiErico o5 dsie?

Joxi Antorie Diaz Navarro
(Melapu}

RESPUESTA:

1. La unidad de disceo exter-
na lleva su propia fucnte de
alimentacidn ¥ el monitor
del 464 no Neva toma de co-
mienle para ese periférico,
silo una salida RGB v una
clavija de 9 voltios. De w-
das formas, oo seria pogible
realizar la adaptacion gue til
dices sin hacer grandes
cambios.

Trucos, Pokes y Cargadore
v# Acaba tus dltimos juegos.
v Seccidn consolas.

vs Lo mejores juegos deportivos para
consola y ordenador.

v+ Todo esto y muche mas.

iNO SE LO PIERDA!

2. Lamentamos oo poder
cesponder a e sepunda pre-
munta. No tenemos datos del
robot a2l que haces refer-
encid.

3. Las difercncias entre €]
Amstrad CP'C 464 v 472 son
principalmente de memoria.
Este oltime tiene 8K mds de
memoria RAM que no sue-
len utilizarse para nada,
Respecto & lo demids son
pricticamente iguales salvo
en o gque se refiere a ciertas
incompatibilidades a nivel
de software.

4. Normalmenle estos apa-
ratos aguanian mucho tien-
po copectaduy sin por ello
estropearse. Nosotrns he-
mos llegado a dejar uno en-
cendido durante dos dias pa-
ra observar los resultados de
un programa dc fractales sin
que hubiese ningin proble-
ma. Nu obstante procura no
tenerle en (uncionamiento
$1 no &% necesario,

Lu vista no pucde armeglarse
come un ordenador. Proté-
gete cob un filtre para la
pantalla o gafas especiales
que eliminen las radiaciones
del manitor ¥ no permanez-
cas muche tiempo delante
de €l Asimismu ey mmpor-
ranie que 1z silla sea comoda
¥ no fuerce 1a posturs.

5. En efecto, pucdes obtener
distintos efectos con Jas vo-
ves digitalizadas mediante
el proyecio Dixixona, pero
para €llo necesilas un soft-




Correo

wiure especial que facilite
esns cambios.

6. 5i. El Paintbrush TV de
PC, entre olros, dispone de
un kit de comic. En CPC
puedes wlilizar cualquier
progruma ¢ autoedicldn,
pera oo podris sacar los re-
sultados en un imprescra
color, tan s0lo en blanco y
negro.

7. CGracias por tu superencia,
annque €] Taller de hardwa-
¢ no volverd a salir en la
revista, al menos de mo-
TENkst.

&. Nu existe manual en cas-
tollano para €l sintelizador
de voz S8AL. La "N puede
interpretarse en ese sinleli-
zader de voz, perg no lan
decentemente como W de-
SOHS.

9. Nu, los ardenadores
Schnerder tienen un aspecto
vomplelamente distinio al
de los CPC, aunque sean
compatibles.

10, Septimos no haber podi-
do acabar el juego
Ghosts'n'Gobling para
Amatrad CPC, pero lo que
sf w pudemos decir es gue
la versidn Specirum no lishe
una pantalla final ni mensa-
je de despedida ¥ que con la
migquina original sucede lo
mismo, Asi gue seria ilogico
pensar (ue este juegn acaba
de ot modo en CPC.

11. No, la tecla TAR no tie-
ne pingun olru use especiti-
co, aunque esn depende de
como la desee utilizar el
programador. Ast, por gjem-
plo, esa tecla puede apare-
ver como “disparo’ en un
juers determinado o th mis-
mo la pucdes redelinir para
(ue realice una funcidn.

12. Los juegns se pueden
comvertil para mdguinas dis-
tintas, pero eso no depends
del aparato sine de la capa-
cudad de los programadores.
Inicialments un juego para
Spectruth, por poner un
¢jemplo, se puede progra-
mar h un PC utilizando una
tarjeta especial que convier-

te al Spectrum ¢n una m-
guina esclava del PC vy le
tranfiere todus los eodigos.
Hsto se conoce oomo siste-
ma de desamollo.

Por otra parte, €l Commeodo-
re Amiga posee cierlo soft-
ware que emula PC o Ma-
cintosh ¥ que lo hace bas-
tantc compatible con estas
A LinAs,

SPECTRUM
Hardware

Soy un gron lecior de s re-
vista, o ol €5 My com-
pleta e interesante. Ef moti-
Vo de exa carta ex el xi-
Briente;

1. Tenpe un Spectrun y me
gusturit saber donde puedo
conseguir ef MULTIFACE 3
y el Transtape 3.

2. jExiste algun modem?,
Jotial es si precio? y jdidn-
de se ptiede consegnir?

3. Me gustario que publive-
sen un cargador de viduy in-
finitas para Batrmarn {ver-
sidn arifgia).

Rail Ferruz Moreno
{Turragana)

RESPUESTA:

Respondiendo por orden a
ciida una de s preguntas:
{. Lstos dos periléricos los
puedes enconirar en Micio-
sar. La direccidn y tcléfono
las puedes conseguir «n
nuesteas paginas de publict-
dad por modulos,

2. Multilud de ellus, peru
piensa que para utilizar un
medem en tu Spectrum ne-
cesltas dos cosas; un vonec-
tar serie (RS-232 ¥y el soil-
ware necesario para hacerlo
(unctonar). El conector serie
es facil conseguirlo, el soll-
ware te (uitara las panas de
usar tu Spectrum <on Ui
midem.

3. En el nimere § de Ams-
trad Sinclair Crio saho pu-
blicade un carpador para
Batman Spectrum. Lamen-
tames no poder ofrecerielo

en esla seccion por proble-
mas de espacic.

Disefio en ST

¢ Bl Deluxe Video ex compu-
tible con el Arari 8T? 8§ no
o es. Jhay alghn programa
Ae este tipo para oste arde-
nador?, ;donde se podeia
cosseguir?

Javier Martinez
(Aficante)

RESPUESTA:

Na, el Deluxe Video de
Amiyra solamente funciona
en los vrdenadores Amiga.
Nu cohocemos ningun pro-
grama similar a €éste para el
Aturi 8T, aunque si lo gue
te interesa es el disefo gri-
fico, pucdes comprar el DE-
(GGAS. Este proprama ko pue-
des vonseguir en cualguisr
rienda especializada o pi-
diéndolo a DRO SOFT.

AMSTRAD CPC

Aventuras
conversacionaies

Poseo urr Amstrad CPC 464
¥ estoy interesado en sober
si el PAYW, nn pmgrama
para fcer aveniyrar con-
versacionrales, estd para e

Amsirad cussette, Fu ocase
afirmarivo: jChanin rues-
ta? y jdonde phedo conse-
guirio?.

Tamticn me gustaria saber
gue ey el inferface y para
gue sirve. ¥ lo mismo para
ef Multiface H y ef Trans-
tape.

Luis Amores
(Alicarnie)

RESPLUESTA:
No, el PAW. para Amsirad
casste no se distribuye en
nuestre pais.
El intcrface es un periférivo
que se conecta al bus de ex-
pansion del ordenader para
propurcivoarle algumas ven-
tajas que ne incorporaba en
su configuracion hasica, o
$eq, que &5 un aparato des-
tinado a ampliar las capaci-
dades del micro. Este inter-
face puede ser un digitalica-
dor de audiu, un interfaz se-
rie, un modem, etc.
El Multiface ¥ el Transtape
son dos interfuces gue per-
miten a  CP{ coprar dis-
Cus, CINCAs, rranspasar datos
de unas a otras o incluso
meddificar Jos propramas co-
merciales e introducir pokes
de vidas infinitas. Algunos
inclugo te ofrecen la posibi-
lidad de salvar en disco las
pantallas de algunos juegos
(Multiface ).




Compro, vendo, cambio

ANDALUCIA

Vende Atadi 5T con mooiter en
color incluide + Juepos origing-
les, programas o1¢, por 43,000
Fis. Llamayg al ¥36-10 21 86, Pre-
guntar por Pedro. S6lo en horos
de comida

Vendo, cambio jueges v utilida-
des para Amipa, Novedades y
originales, Idrigirse n: David
Amare Mena, CF [as Flores 1° A
4% 2300 Jaen, Pl 5327 12
20. Contesto a wdas las cartas.

Yende jucpes Amstrad OPC 464
beluy bacoos a 4K pts noeves ¥
de [os dltincs. Esorilir o Damar
a Fermin Cortacere Canvajal,
Fra. de la Comstmugion 1, 174,
Adhodore. 18220 Granada. Envie
lista. TIE 953166 463

Yendernaos y Cambiamos JTuegos
y Liilidades para CTC 6128, (S6-
lo arigipales ), AulénUcos pracios
de panea, Bscribe a: Marco Tact-
w11, Lliso, 41520 Sevilla

¥Yenda ordenador Amstrad CPC
1640 con 2 unidaces diskenies de
3 144 & impresera Epson 1O 86
¥ monjkar color CGA ¥ simnla-
ciom BGA. [o vendn roda a
540K pts ¥ regate 100 joepos
o cambio porun Amiga 500, Tla-
mar a Miguel, Tardes 952-
290357,

sty interesado cn cambiar v
CONMPrA Programas pam Amiga.
Trrerasados Hamar a: Tosé AL Ga-
liana Baltesteros, Y Snciadad, 3
30 AL Cridie 100K

MADRID

Canbin vonzola e Video Juegos
wega Mepaudrive 16 bil con S car-
rchos y adapador de Jucpos Ja-
[ONCKEs, MUIEVO ¥ en puranti, o
o valotado cn mids do TOUKK
pls. Cambio por ordenador
MEXZ con diveo o Amipa. Tam-
bién vendoria. Proecio 2 convenin
(Tt O1-GI972E3)

Yendoe ordenador Amsirad CPC
46d loslore verde Con Jos juys-
peks copcctor 60, quepos. hibros
y revitlay. Buen precio. Tambidn
vendo otros 7 jucoos ¥ uba pis-
tede Gunsrick. super novedades.
Lamar al e 2186783
Canbiay tedo lipo de programay
para PO de 3 B2 [oteresado:
markkar sty a: Manoel Garcia.
U Ginzo de Linnia 41, 5-3; 28029
Madrd

¥endo Amsicad CPC 464 + 30
Juegos fohimas novedades + pis-
1ola punstick con juegos + proce-
sador de wexios + proprauua de
dibugery, Precio 40,000 Pis. Towe-
resacks Narmngy w ting: ZURGST,

74 MepaQcio

[ .tamen horas e comida o por Ia
tanle.

Mupniter Samsung Color connug
lable g losforoe verde mwy pocg
use 0 por cambig 2 VOA Tam-
kicn tarjera C0A con pucrto A
immresema 3000 o solo monitar
por 250000 Alfonse Gonzdler
Conrdler. OF Zamoerm 9 57 A
Fueplabrady. Madrid. Tifnu:
GLSTOOT. (22730 h)

GALICIA

Quisiern contictar con usuarios
el POW E256 para iniercambiar
jueges. 1idgirse A: lacoh Fer-
nindez Paleo. Avdal Alvaro Cun-
queino N2 - 1% 2TTED 1oz, Lugo.
Coniosto sogur,

CANTABRIA

Conpro unidud de disco puru
CPC 464 Plus. Lnviar cortas a:
Torrclaveon; Cf Mics 3o Yega, NY
14, 34300 Canlubria.

CASTILLA-LEON

Compro, vende cambio progra-
mas e disco para CPC 6128, Fs-
cribir a7 Cartos Gomzalez, OF Ro-
sales 0 T4 2T MW20E) Micandy
il Ebrg. Burgys.

CANARIAS

Vendo, cambio jnegos v utilida-
des para Amiga v PC Seriedad,
Tl 922-6434 1%,

sDesean velar al dia pars wdo
tipe de programas del Amiga 500
7 Exoribid a: Ralus] Comier; Ay-
ihaf 1Y cle By 17 - 1Y AL I5002
Las Talmnas. Bl 1% Grun Cluh de
intereambios canario, os saludy
Comprands, o vendemns jusgos
oricinalcs. Boscamos pente para
ampliar contachos.

LA RIOJA

Vendo dizhetes virgenes 3 12,
Doble cara, Lol densidad a 63
prs nmidad 100% garantizadns.
Fsmm g5 mma excepoianal oferta
pata usnarivs. Discos de alm ca-
lidad, David Femdndez Pérez. Cf
Ollaur s, 20213 Hormilla, La
Riojn. Teléfono: 41 - 362140,

NAVARRA

Vendu jucpos ordenador. Nove-
dades para PO Aaniga Amsuad,
kX y Comodore, " Precios ofet-
2™ Ulme: D48 - faTINEDL Llanar

sitla sdbados por ta maana. Pre-
gonrar pews Daviet Calvo Soln,

ARAGON

Adcntrate oo oel uEpk mundo
de Vel L msjor juego por co-
rree de rol de Espana. Solicia
informacion a: Javier Gracia ¢
Sapgenis 71 73 1F AL SKILD
Faragogs, Decenay de jugadores
¥ CHCTIEpOs Lo eskan esperandy,
Vendo Awstrad PO-1640 con
umdades de 312" v 504" ¥ te-
clado expandido por 55.006) PLas.
Tarnbido vendo controladora dis
oo duro Adlapie por TOUO0 Plas.
Tul: (978) 221917

VALENCIA

Yendo convertidor TY para O
por 100K P, También camhio
Juegos ep Discu. Novedades co-
mo Poli Dige, Tortugas MNinga,
Wings of Fury, Klick oif 2 ¥ Mu-
chos mas. Llamar al GOo1¥75.
Froegumar par Facao,

{arnbic €] supercariucho para fa
consa Megadnve Stinder (B
Megas) por Gheuls and Glwsrs,
Preguntar por Javi. Tloo: 96 -
JoIE34T.

Atenelon: Club Megaface busca
svcios. Cumbiumes ¥ vendemos
propramas para Amiga 500 v
20, Limeresados escribir a: Jose
Angel Talavery Martinee. Uf Is-
las Cananas n” 30. Valencia Ma-
wimna seriedad.

CATALUNA

Inspurackin, Se acaba de formar
un club, Vendewnos toda lipo de
THgmmas ¥ JUESDs A un pregio
de micde pars ordenadores PC y
compariblen. & los 30 primercs
yuoe Ilamen un jegu de regale.
Llamar al dfng: 23 - 874 UG 71
¥y pregnnlar por Carles,

Vendo juegos pam CPC 404 (50-
1o cinws). Tarmbién comipro el wa-
PiGn procapy versidn 150 o
Plapey IC pary Arart. Poedn cam-
hiar los programag. Enigue Sén-
chez Lopez. Yirgen de la Mercad
T3, 47 2, Explugas Tlobregal
(RS0 Barcelona,

Me pusiaria lener intercambio
e programus o uswnos de PO
5 1/4. 5oy fommal y conwesio. Bx-
cribir a Ramdn Cullel Esteve.
Crrupns e Montscrral 23 23° 2¢
Terrassa. 08227 Barcelona.
THno: 731 553 73

Vendo ordenador Amvrad UPC
A6d con mopior color con un Ior
e de 20 tovistas Micromanga,

Megancio, ¥ olras pur un valor
total de 000 P incluyendo
Toweatick, Totoresados cacribid a:
Torge Cuenca; € Magsiro Nigo-
lan 43, 17 37 {8911 Barcelonn.

Yeodo colecciin busnn de 100
juepos Manstrac 464 por 5000
', Interesados escribir a: Jorge
Cuenca: Cf Maesiro Nivolaw 43,
19 3% OBSI ] Barosioog. o 7Lloo:
I8 0T 10 y preguitar por Jorgs.

Hola amigos, por fin egd ol es-
pecial ¢lub C&C. Yoerderue, juc
208 v lanbien canbiamos para 21
CPC 128 Revista bimensual. 51
e das prisa, adn poedes goper ol
primer  cjemplar. Genial. Pre-
gunta por Chistian at 93 - 211
o7 42

{Ofertn! Yendo ordepadaor Phi-
lipy BSX + Monitor Sany + M0
Tuepos de primerisima clase +
electiopiabador + cablos + rega-
o sorpresa = 25000 pis. No es
ningnna broana. Desedis recibir
més inforinacion. Llamar al 93 -
72149,

Sitienes alpuno de csios juegos
pafy Adari 51T Indiapa Jopes
(Aventura Grillicsn), Shadow of
the beusl, Clvira o The Secrer OF
The bonkey Tslund 7 eskas can-
sacde de £, yo e v camibic por
¢l Lowm y ademds te regulo oro
a clegir eotre [vaphoe (2 caras),
Elirninator o Nobulus, Bscribir a:
Tuap Mannel Monje; Cf Mossen
Tose Forn, 25 10-4; DR700 Teua-
Ieds {Rarcelona).

ASTURIAS

Su compru wdy Clase de jucgos
¥ aLoeseoos pard la conscla Min
wnde. B¢ vende consoly de video
Juegos para TV con mas de 1440
Jucgos cn cartuchos por 12,000
Fis. Bosa Tsabel Ferndnder; CF
Los Angeles n” 1, 37 doha. 33209
Kiaorn Asturias

PAIS VASCO

¥ende crdenador SN 1-200
Cofdslar 64 K por 25.000 Flas; a
quicn me Io mompre e regalard
up poystick, was de 30 juegos,
Fantams soldicr (cartucha), mas
de 40 revistas (MICROMANIA,
MEGAOCIO, AMIGAWORLD,
RSX-CLUBY, libros o manua-
les {originales y wmdocidos), I
bro e MEX Basic v able, todo
en bucn usa. O 1o cambic por
ordenador de [f hit. Reembolso
sin sty de envio, Flamar al re-
Iclono 943 231358 o caras 4 €f
Mendiluwta 17 bajo B Zarauz
20808 Gl puazeod™
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jungie, & has logrado escapar o los hopas de
aranos peludas que hobilon en los cavemos.

i Golped sin miedo, fodo por i fibu |

i dudios todavia que Prehlstorl as 2| grawajuego
del aiio, sisntole frente o fu compulersautio y vive o

evive ki aveniura de Grawagals, con este
fenhastico juego prehisibrco,
Aimate con fu porre Anticus, ontecesora del bale
die beisbol y enlieniate o mono Agogo ¥ hos hulr
o Wogow, el ose mds loce de Io hislodia,

Adentrate en Ia oveniura, logrards cazdr al gccicn mos hepidente de los comierzos cel
maxidocus Histédco v a Garogrele, el onlesasado homtye, .

de Gorgontuc, monsdue de poco inteligencia... la lucha por la cpmldu ha cmer:izado, se abie la
Uegards o descubrk los tiewas halados del eslacion para los §f Bronco-Burgers |

Antortice ¥ conocerds (05 secretos ocultas #n ld Fogioma dispenible enlos mejores cavertas de sowore
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| KRISALIS

FOHUWAFE LTD

= KAISALIS SOFTWARE LT

JAHANGIR KHAN, & jugadar de squ-sh nimern 1 del mando, vieng ahora a la pequetia pemalla b8 1 orderator gracias 3 Krisalis Sotware.

El juege comgréada dos simulacionas indepasdantes El Kvel Clab, que edté oficial mente aprobed per |a Squash Packats Assaciation. permite Al jugsdor
compatr an Carpeonstos de Cluts de Sguash, utilzanoo mes is que incluyen una liga a seho 8- lenes oo Cuarema jagadetss La welocidad de la boia puede
cantrofareg wlilizarndo |8 epoidn punle mjo

La g Tud del partide pusde ser d2 Tres o CNca jueges. Be puede jugar suientda |as reglas Antiguas o 85 meivas ¥ siyuandy |6 estadistc s de |05 [ugadorss.
La simulacion Sampeanatn def Munda e intradied an todes bas Sansaciones l 188 v 18N5I6N 08 un Campeenzto mundial ¢un prosbas almimalen as en las que
partiopen 32 cabezss de sane

Tios jugadores pueden jugar ung cartra obro draclameate o contra &l erderador

T RRISALIS SOFTWARE, LTD

SYSTEM 4

de Espana, & &
P de loa Mane 10
25034 MalRD

Rl 1BN0

Faa 735 06 9

Producido en UK/ESPANA
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