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NOTICIAS Y ACTUALIDAD

L s A
VIDI-PC Digitalizaciones en I'C
ESPECIAL JUEGOS
DEPORTIVOS B
Huz deporte con tu ordenador.
Juegos: Arachnophobia, Toki,
Murders in Space, Megaphoenix,
Stull and Crossbones, Hydra, Helter
Skelter, Golf, Life and Death IT, Hard
Drivin, Judge Dreed, Crime Does Not
Pay, Blite Max, Loopz vy Naty Seals.

ESPECIAL TRUCOS a5
CONSOLAS

Juegos Nintendo: Star Force, Donkey
Kong Classics v Bubble Bobble.
Juegos Gumeboy: Chessmasier vy
Spiderman.

Juegos GX4000: Klax.

Juegos Lynx: Rygor v Shangai.
Juegos Sega; Gauntlet ¢ Impossibie
Mission.

Juegos Megacrive: Moorwalker v
James Pond.

NOTICIAS &9

LA GUIA DEL JUGADOR 78
Fuga de Colditz v Chuck Rock.

BIGCHIPO
Acaba todas tus aventuras,

EL CAJON
Las lecturas del mes

AMSTRAD SINCLAIR OCIO

‘d 7' a llepd el veran, acabaron los exdme-
nes y los libros permanecerin encerra-
dos y poelvarientos £n algdn viejoe baul

0 estanteria, Es ticmpo de disfrutar de las

merecidas vacaciones, podemas quitarle las

telaraiias 2l ordenador, si es que alguna vez 1as
ha tenidn, para probar alpenos de los video-

Juegos gue no hemos tenido ocasian de explo-

tar durante el curso ¢ dispuestos 4 adguirir 10s

nuevos programas que han salido al mercado
en 1os Glimoes meses,

Por ello, porgque sabemos que es ghora
cuando dispondis de mds liempo para utili-
zar el ordenador, hemos conlecciomado die-
ciséis hiermosas pdginas llenas de trucos. En
total 1as de ciento cincucnta ordenados al-
Iabéticamente, para que podiis acabar los
Juegos mis rudos del momento y tengdis a
yuestra disposicitn una guia de ayuda cn
todo momentao,

Ya solo nos queda despedicnos hasia Sep-
ticmbre, que usledes lo pasen bien £5te verano
y no desaprovechen la oporlunidad que lcs
brinda ¢l ordenador: hacer deporte sin sudar
una Bodd.

Lo revista para los “veteranos” del
micro.
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LO QUE DEBE
SABER SOBRE

MEGAOCIO

{CCMO MANDO UNA CARTA A
LA REVISTA?
8i Vd. desea enviarunacartaala
seccibn de correo de la revista debe
dirigirse a:
MEGO0  “Seccitn Correo™.
C/ Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 1°Izda.

28010 Madrid

{DONDE ME DIRIO PARA LOS
ASUNTOS RELACIONADOQS CON
LA SUSCRIPCION?

Para cualquier asunto relacionado con
| este terma escriba a :

MEGAOI0 Dpte.Suseripciones.
C! Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 1%zda,
28010 Madrid
O bien llame al teléfono: (91) 319 80 37.

;i COMO OBTENGO
INFORMACION SOBRE
FUBLICIDAD?,
Para recibir informacién sobre la
insercién de anuncios publicitarios en la
revista debe ponerse en contacto con:
MEGAOCID  Publicidad-Revista.
C/ Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 1*1zda.
28010 Madrid

{PUEDO COMPRAR
EJEMPLARES ATRASADOS?
Envienos el cepdn con los niimeros que
desea e indiquenos la forma de pago.
Dirigirlo a:
BMF Grupo de Comemicacién, S.A.
a [a direccidn antes indicada.

——

Il noticias

PACK DE ACCOLADE

Sc trata de uno de los
dltimes packs de juegos
que ha lanzado DRO 30I'T
al mercado ¥ que incorpora
cuatro fabulosos jucgos

i deportivas.

]
RN SR Jth & INCIHIES cs un juepo
D ST abee e T o ol a1 de Tathol Americano. Para

ganar necesitacas toda la
veloudad, cherpia y valor del
mejor guarterback y ol genio
lactico de un veterano
entrenador.

FAST BREAK cs un juecgo
de haloncesto para
ordenadores con un partido
completo de cancha tres a
tres, en el que bl seleceionas
¥ realizas la defenza y el
ataque, decides quien ostard
delante, detrds y en el centro,
Con Tast Break, 10 plancas la
estrategia de o eyuipo,

GRAND PRIX CIRCUIT te
alrece el exclusivo mundoe de
las carreras de Formuala Ulno. ,
Dieslizaie por las curvas del
atractive Monaco, acelera en
las imtcrminables rectas do
Alemania y atraviesa como
un truena los tineles de
Japon. Competirds contra los
mejores por el titulo de
Campeon del Mundo.

4 Mepatlciv

BLUE ANGELS cz un
arupo de pilotos de Clite.
Fertorando las nubes con las
alas y cealizando maniobras
de precision que desafian a
las leyes de la fisica tc
convertiris en una leyenda
del cielo.




¢ la mano de MINDSCAFE nos
Nega MOONBASE., ¢l primer
Jucgo para PC y compatibles que apro-
vecha una resolucidn scmejante
(1024x768 cn 16 colores) y que prob-
ahlemente serd distribuidn en Espania

LO NUEVO DE OPERA SOFT

Openi Sofl estd preparando ¢l Lan-
zamiento de Ires nueves titulos
pura el presente afio. EL primero de
ellos esli inspirado en a eélehrs “Pul-
ga Bongaboo™ y estd siendo realizada
por el programador oripinal de esta.
junto con Carloy Diax, gralisla de la
mayoria Je Tos lanzamicnios de Opera
Soft. Su nombre ¢s Poogaboo {1a pul-
ga ) y saldrd en las versiones de
Spectrumn, Amstrad CPC, MSX y PC.

El scgundo de los lanzamicnios es

La Colmena y ¢ trata de un juego de
mesa intcractivo de lemdtica erdliva
con grificos digitalizados de Alfonso
Azpiri y programado por Jusé Anronio
Morales. La versifin de PC cucnia con
256 y muy pronte ostard disponible
para 16 bit. Por ki, Opera ostd
preparando para su sello Opera Sport
un simulador de Super Cross, que cn
principiu contard con grificos en 256
colores para |1 version de PC.El juego
saldrd 4 Ia venta a primeros de ociubre,

ACCION EN 1024X768 capRi i

por Dro Solt. MOONBASE nos su-
merpe de Hennen el “pellejo™ del con-
troludor de una hase lonar que deberd
de cuidar de que todo marche bicn,
Muy purecido al $im Cicy, pero situa-
do en el espacia.

a conocida cmpresa distrbuidora

de videnjuegos DRQO SOFT, se ha
converlido en un potente cazador e
licencias, de heclo, en ol presente aiio,
ha conscpuido firmar contratos de dis-
mribuicién con slpunas e las mds pres-
ligiosas cmpresas curopeas, leasc:
UBI SOFT, PSYGNOSIS, DOMARK
v GREMLIN.

Si las cosas sizuen asi, DRO SOFT
no lardard oo ponerse A la cabeza de
las distribuidoras ¢n Espafia, a8 cosla
dc la cmigracidn o caplura de las com-
patiias de ERBE SOFTWARE. ;OQué
lc pasa a ERBE?, ;Purqué “deja” que
se le vayan fantas empresas?, (Quizd
licne dernasiado productn y no pucde
atenderlo? Todas estas preguntas que-
dardn de momentn sin respucsta.

DINAMIG
MEGABOX

inumic tampoco se gquedn alras con
Ins packs de videojucgos ¥ por elle
hu lunzado el MEGA PACK, que inclu-

ye los sipiientes videojucgus:

Navy Moves, After the War, AMC,
Satan ¥y Marco Police en la versitn
AMIG A, En otras versiones como PC,
Atari 0 Spuectrum, algunos de los tilalos
han sido sustituidos per El Capitan
Trueno ¥ por La Aventura Espacial.
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MOUSE MASTER Y ROBO SHIFT

A si se llamun los dos nueves perifé-
icos que estd distribuyendo Mail
Sofl. Se trata de un interesanle Merfay
(UE 5C conccta a 1a salida del ratdin el
Alnigza y permite mantcner concotadig
simultdncamente ¢l joystick v el ralin,
El primem de los modelos, Mouse
Muster, aunque ¢8 ¢l mas caro (6500
peseras), se diferencia del ROBO
SHIFT (3.300 pesctas) cn quc csle il-

timo es antométivo ¥ delecta si se estd
utilizando cl joystick o el rardn, anun-
clandolo por medio de dos leds de co-
lor. La s¢leccion ¢n ¢l primero de los
maodelos se realiza por medio de un
conmutador,

Estos dos productos los pucdes
comprar ¢n Mail Soft, P Sanw Maria
de lu Cabeza, 1, 28045 Madrid.

Tel. 527 34 34,

PARTIDOS DE FUTBOL-SALA

ue oo se diga que en esia reduceion no somos deportistas, retamos
a cunlquicr equipa a un partido de Foltbael Sala. A veces panamos,
otras perdemos, pero lo importante es que siempre disfrutamos con

estos encucntros amistaosas,

El pasade mes mantuvimos daos partidos, €l primero contra
PROEIN 8.4, donde sucumbimos por 4-2. K1 segunda contra ERBE
SOFTWARE con un resuitado positivo para el equipe MEGAOCIO
por 111 Ya os confaremos que tal nos fueren Lus revanchas,

H MegaOcio

CODEMASTERS
SE INSTALA EN
ESPANA

a compariia inglesa CODEMAS

RS, conocida por su dedicacikon

al mercado del “Budger™ o software ba-

rale, se ha instalado en Espaiia, en KNerja

{Mdlaga), con ¢l ohjetw de distribuir sus
productes en ¢l mercackn expanal.

La compafifa, creadi en un princi-
pic por les “gemelos Darling™ con un
simple Spechirum, ha ido cvolucionan-
do y creciendo rdpidamente hasta con-
solidarse como una de las cormpaias
mnés importantes ¥ punieras del mer-
cado britdnico. Codemasters cucnla en
su haber con m4s de cincucnia progra-
mas, la mayoria de los cuales han per-
manegido ¢n las listas de superventas
durante varios mescs. Asi pues, espe-
ramos que en Cspana corran la mistna
sucrte y triunfen de igual furma,

Lixs primeros productos en aparecer
son: Quallra Arcade, Quatro Power,
Quatro Combart, Quattro Sport y Quar-
tro Super |its. Todos estos producios
aparecerim para los ordenadores Ams-
tad CPC, Spectrum y Commedore 64,
s seguiremos informando,

SIM CITY
EN CDTV

| popular jucgo de estrategia v si-

mulacion Sim City, de Infogra-
mcs, ha sido seleccionado pura pasar
aser el primer produclo gue esta com-
pahia lanze cn dicho sopore, Ll nuevo
Sim City explotari al mizimo las po-
sibilidades que ofrewe ol CLITV, rales
como ¢l sonido o una mayor ngueza
grélica, El jucgo ha sido reprigrama-
do en Lenguaje C con rutings en as-
sernbler, ¥ su lanzamicnto en Inglaic-
M estd previsto para ¢l mes de Julio,
Experemos que muy pronto todoes es-
s productos s¢ encucnlren lamhién
£n nuesiro pais.




ATARI
LANZA UNA
NUEVA
LASER

oincidicndo con la celehracicn del

INFORMAT, la multinacional
nortcaniericana ATAR] ha lanzado al
mereado una nucva impresora laser, la
ATARI SLMEA0S. Especialmente con-
cebida para sus ordenadores de las se-
res TT y STYSTE. Esla impresora se
ha diseinade con ¢l fin de ofrecer cl
maynor nimero posible de prestaciones
a un precio muy compeliive: 79000
pts. (IVA no incluiclo) y 199900 pls
(VA no incluido) la version SLMG0S
VCF con cmulacion Postoripe y soft-

ware de Autoedicion,

La impresora de ATART incorpora la
teendlogia mas avanyada v ofrece un
man abanico de ptilidades: la noeva
SLM&MS proporciena una velocidad de
$E1Y PEZINAS POT Mnuta, COmn Una Tes0-
lucién de 300 punees por pulgasda.

Es1a impresora ldser de Atart adri-
te teddo tipo de papel - xcrogréifico es-
tanday, sobres, etiguetas, TuNsparen-
cias - en tarmaio folio. legal,
con alimentacion antomalica o Toa-

A4 y B3,

DISCOS VIRGENES 5 1/4" ALTA CAPACIDAD {1 '2 Mb.)
Pracio Referencia

0 Unidades . ... .... 2560 pls: oo v B70H

50 Unidades ....... 100 pts. . ... - - 570 HB

400 Unidades . .. .. .. 16000pts. . ... .. sTOHC

Marca: data hard

DISGOS VIRGENES 3 1/2" ALTA CAPACIDAD {1°44 Mb.)
Precic Heferancia

10 Unidades . . . ... .. 3500pls. .. ..., E71H

50 Unidades . . . . . . . i4d400pts. . ... .. 571 HB

100 Unidades . . . ... _ . 25600 pts. . . .. .. 57T1HC

Pedidos por teléfono {91) 319 80 37

nual. For niro ladn, la SLM6G0S, total-
mente compatble con la SLME0, lo-
era reducir 2 menos de la mitad la
ncessicdad de mamenimicnto y el con-
SUITIO.

(" VIDIGRAB - ROMBO

INGITALIEADOR DE IMAGEN EN TIEMPD REAL

SPECTALM CFC-AMSIHAL
VIDIDPS y 20 ... ) 129m
TRSWORD FTEXTCS T ag 5500
TRECALG H.CALELLY gy 5900
”mmHLE EE&IEESENS# ME] 1‘3353 E;JBE
[JTP .o.UTEFm mn 3Pwun.ams Zi
ATvAhCED AR ..4903 5 5000
RAME] mumm PCIi[ﬁDUHF B0 1225
BLKILS MOUSLART fSTUDID . . 1290D 1280
UNICRD D S50 B: 31:?;51;4 199 AW
LAPIZ OF1ICD H wa mn

WAISIC MACHINE Bt
EXTENSA GARA OF PEHIFEHICUS FARA AMGA

Servimos a toda ESPANA
Estos peecios Ao inciupor A i gasios de envio
MICEOSAT - Consepo o Cigren, 345 Desp, £

w TARCELOM A Tt {943 206 00 1% - 404 2|5745bj

ANUNCIARSE EN MEGAOCIO ES
IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO

ESTUDIE NUESTROS PRECGIOS
SON LOS MEJORES
144.000 USUARIOS LEEN ESTA REVISTA
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Una de las experiencias que pueden resultar mds
divertidas y sorprendentes para el aficionado a
la informitica es, sin duda alguna, la
digitalizacion de imdgenes o sonidos. Oir nuestra
propia voz por el beeper de la maguina o
visualizar en pantalla nuestra imagen o la de
algiin objeto familiar puede provocar alegrias

Wi-PC es un digitalizador de
video ¢n tiempo real o, como

divian los ingleses, un Frame
Graubber. Eslo quicre decir que la tar-
jeta estd capacitada para scr conce-
tada a wna fucnle de video y ublener
una sefial constante de la misma con
la consiguiente aclnalizacidn en pan-
talla de¢ tmagenes, lo yue provoca
una sensacion de animacidn {ogica-
mente esio depende de s o gue csta
enfrcado estd realizande un movi-
micrlo ¢ pur el conlrario se trea de
v objolo estalco).
Por supucsto, alglin sagaz loctor sc
cxlraiiard de que la captura de imége-

8 MegaOcio

mmusitadas.

nes o dipitalizacion se efectie en
tiemnpoe real: ni mucho menos, tiene
toda la vazan. La dJdigializacion s lo
sulicicniernenie nipida comoe para pro-
tducir una auténtica animacion con
bucna calidud, aungue noe en tempo
reil, no es lo suficientemenre répido.
No podemns pedirle a un cquipo cun
un precio o ascequible como ol de
VIDE-PC, que realicle las funcinngs
de cquipos de digualizacuin que le su-
peran por muchio en precio.

Para empezar

[l paquete de VIDE-I'C conticne un
marual de instrucciones on inglés,

olr idéntico on casellano {Gincred-
ble!y, un disco con el software, un ca-
hle ¥ la anhelacla tarjeta. Instalarla ¢s
sutnaienie ficil, solo tenemos gue in-
sertarla en cualquiera de los slors li-
Tnes del PL, AT n 386,

Una vez instalada podemos obser-
var quc la tanet dispone de dos co-
nectores, uno de entrada y otro de sa-
lula. El primero de cllos, ¢l de entrada,
cs un conector RCA mediante e] cual
se mroduce la sciial de video com-
puesto para que, mds tarde, ¢l digica-
lizador capture la imédgen en la memo-
tia RAM de la tarjera. Bl sepundo es
un conector de 9 pins y girve para co-
nectar el Video Splitier, un infercsanie
aparalo lumhién de la empresa britd-
nics Rombe, gue realiza una separa-
cion aumatica de volores sin Ly ne-
cosidad de wlilizar [lres.

Ademis la placa disponc de dos 20—
calos vacios destinados a una amplia-
cion de memoria opeienal, con los que
podemos llegar a un miximo de 128K
¥ ublener mnayores resoluciones de tra-
haje que llegan hasta los S00x300 v
10245512 pixels.

Es muy focil

Digitalizar con VIDI-PC es mny
sencilln, sélo necesimmos una fucnie
de video. Los resultados suclen ser sa-
tisfactoros en Lo mayoria de lns casos,
¥a que cl software gue sc surminisird
con la tarjcta cs bastante potente ¥
sencillo de mancjar. Un caso aparic oy
si utilizamos como fuente la sciial de
uni camara de video, entonees nece-
situmos ung bucna iluminacién y, se-
aun la resclucicn en la que rabaje-
mos, un tripode ¢ una buena pausa
para que la digitalizacion no salga
“riovida”.

Despuds de oblener la nagen de-
scads podemes ctilivar lay distingas
opciones del mend de edicion: uclurar,
inverlin, oscurecer, pirar u obtener el
negativo de laimagen. Tudos eslus pa-
505 nos permilen mejucar noliblemen-
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D por si, of VIDE-PL gdilp puede

CIEfekar Rt J Nocrs: tc ¢l resultado final o adaptarlo a nues-

tras necesidades.

Una vez finalizado csic paso pode-
mns grabar la digitalizacién en cual-
guicra de los formatos que adimiic V1-

fava ALl

t@an Mindes
File Phades 8
Format (VIDI

PETUNM to Lownd UID] ploture
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El spftware gue ocompofa la farfefa perstite extivar, negotivar, rotar y vealizar mdltiples peripecios con ay digitelicaciones.

DI-PC, pura utlizarlo desde otros pro-
gramas ¥ pader utilizar, retocar o mo-
dilicar con mayor precision algunos
detalles en concreto. Los formatos
aguantados por el programa son: 'TIEE,
VID, PUX v GEM, lo que proporciona
una gran compalibihdad con la mayor
pane del sofiware grafico exisiente
para PC. Gracius a esla opoion pode-
mos utilizar las digitalizaciones en
programas de autocdicion y disciio
erafico come Ventura, Pagemiker, Ti-
meworks, Deluxe Paine 1 Enhanced,
Fainihrush o GEM Paint enire otios,

También en celor

VIDI-PC dispone amhién Je una
amplia colecuion de programas para el
tratamiento de la imagen o pata digi-
lilizar a color, como Vidichrome, un
programa gque por medio de tres filtrns
de eolor permite captorar imagenes
estAaticas, eon un wtal de 4.096 colores
de Ins que uriliza 256, el mdximo gue
admite una MCGA v VGA,

Ademas existe un periférico suma-
mente inleresante para realizar dipgita-
lizaciones en color de forma automai-
tica y sin 1a necesidad de los “dichosos
filtros™, que ademés de molestos, no
ofrecen un resulrado demasiado alen-
tador. Estc aparate sc llama VIDI
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Con VIDESPLITTER los resultados son sorprendenies.

SFLITTER y permile digitalizar cual-
quier imidgen cn tojo, verde y azul,
independientemente o en conjunto.
Los resultados som, por lo general,
hastante satisfactorios.

Tunto ¢l programa Vidi-PC como
Vidichrome ofrecen un amplio reper-
torio de tarjetas gréficas, lo que tacul-
ta 4 cualquicr usuario para hacer sus
propias selecciones ¥y digitalizar en el
modo 1n4s provechgso para sus pre-
tensioncs. Los modos sopurtados por
amhos programaus son: 5123256,
512x512 (entrelazado), 6402200,
G40 A00 (entrelazado), BOOxI00 (s
128K) y 1.024x256 (sdlo 128K).

Vidi-PC, unido a Vidichrome y Vi-
di-Splitter, es un equipo bastante
asequible ¥ que proporciona una
pran calidad a los trabajos caseros.
Buena prucba de ello son las ilustra-
ciones gue acompabian a este artivu-
lo, tedas han sido realizadas con €1,
Adernds Rombo Productions pone a
nuestre alcance muchos otros pro-
grarmas y rutinas de apuyo para &l
aficionada, como es un disco de uli-
lidades gratuivo al enviar la garanria
o &l disco de utinas en Lenguaje ©
para utilizar as posibifidades de Vi-

di-P{ en nuestros propios programnas.
Este dltimo sélo se vende en Inglate-
ra al precio de 33.35 Libras.

Para finalizar, si a alpuno de voso-
tos os ha pustado la idea. sabed que
eS[RTANDS ansiosos montones de dis-

Creador:
ROMEBO PRODUCTIONS

Material cedide por:

quetes ¢on exay fabulusas pantallas en
hlanco y negro v en color que habéis
realizado. Todos las canas podéis di-
dgirlas a MEGAOCIO, las mcjores
seTin recompensadas con una estu-
penda varmisetd.

MICROSAT. €/ Consejo de Ciente, 345, Desp 6, 08007 Rarcelono. Telfs.

(93) 216 00 13 - (93) 215 74 ¥6.

Requisitos:

Vidi-*C {(64K: 29.900 pis+IVA

+ Painthrush 4.0 (57.000 pts+IVA ).
mejor:
Muy rdgido.

Lo peor:

Lo

Un IBM o compatihie PC, XT v AT Tarjeta grifica VGA, EGA, CGA e
Hércules. Una fuente de video compuesin.

- 128K: 33.900 pts+fVA),
(12,960 pts+IVA), Vidichrome (16.500 pis+IVA) y Ampliaciin de memoria
64K (5400 pts+IVA). Pack Completo: Vidi-FC + Vidi-Spiiter + Vidichrome

Vidi-Splitter

Nu disponer de una edmara ¢ de un videv corn buerg pause,

MepaOcio 11



L

- S T . LN

Hawn pasado wmds de tres lustros desde aquel
primitivo Tenis que habitaba en los bares en el
amanecer de los videojuegos. En todo este tiempo,
deportes de equipo, pruebas olimpicas y

competiciones de todo tipo han desfilado por

nuestros ordenadores, y seguirdn haciéndolo

mientras nos quede una pequena chispa de ese
espiritu deportivo que nos caracteriza a los

humanos.

csde pequeiinto, todo el imundo
Dticm: un héroe al que admira
0 intenta imitar. LUnos cantan
rock y utrus salen en los tebeos, pero

muchos de ellos juegan al tidtbol, van
BN M, meten canastas (:spectauula—
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res o pedalean como nadie. Fs la fie-
bire del deporte que nos invade,

El hombre, por naturaleza, s¢ com-
place compitiends con sus semejan-
tes, demostrando su fuerza bruta a la
TETIOT DUHSION ¥, pUE SUpUesto, Tmpo-

niéndose al contrario. Por suerte, vi-
vimgs en una sociedad mas 0 menos
civilizada, cn la que los Hermpos de la
ley de la selva han gquedadeo atrds. Aun
ast, nuestro instino animal debe ser
canalizado, ¥ ahi es donde enira en
juege el deporte que, entendido como
una competivion en la que hay que
seguir clertas reglas, se convierts en
instrumento ULl para que la sociedad
descargue sus impulsos violentos con-
tenidos duranie una larga semuna de
duro trabajo sin necesidad de andar
por ahi haciendo el huno.

El sector del sofiware hidico no po-
dia sustraerse a este fendimeno. Desde
aquel antiquisimo tenis en ¢l que, por
tan salo cinco pesetas, podiamos echar
una partidita mancjando dos palas rec-
tangulares 2 modo de raquetas, hasta
los dltimas simuladores deportivos
coimo ¢l Super Ménaco G.R, los bue-
nos aficionados al fitthol, motociclis-
o, baloncesto o golf hemos tendo la
ocasion de desmozar bastantes joys-
ticks y algiin que oo teclado, tratan-
do de banr el récord de los clen meiros
lisus v de panar la Copa Davis sin mds
esfuerzo que el de enchufar el ordena-
dor y cargar el juego.

Ahora que se acerca el verano, y
con €, el calor ¥ las vacacioncs, con
tode el tiempe libre que se quieta para
echar un pariidito de baloncesio o
practicar el saque, la volea y ¢l revés,
no estd de mas echarle un vistazo a
los mas modernos programas deporti-
vos, sin olvidamos, claro estd, de los
bucnos jnegos de siempre.

El deporte rey

Al menos en nuestoro pais, la com-
peticion de futbol es indudablernente
Ia mas segwida por los aficionados.
Esta se ha tradueido cn un importanie
ndrmeto de juegos ambientados en este




muchos les resultarsin familiares

los nombres de los es juegos do
Epyx que contiene Sporling {rold: Ca-
lifoenia Games, The Games Sulmer
Edition ¥ The Games Winter Edition.
Todos junitos, que no revuellos, cn este
pack de simuladores deportives. Vein-
tuna pruebas en total ¢n las que po-
dras demustrar tu habilidad. prepara-
ciom, corgje ¥ pundonor. ;Contamos
comtigo?

En California Garmes pueden parti-
cipar de uno a oche jugadores cn las
geis pruebas no olimpicas que contie-
nc: monopatin acrobdtico, tout hap
{prueba de hiabilidad y equilibrio), sur-
fing. patinaje, bicicross con una BMX
y lunzamiento de disce volador.

The Games Summer Edilion nos
ofrece ocho pruchas directamente ins-

DISTRIBUIDOR:

ERBE

Lo mejor:
Agrupar viejgs glorigs siempre es
una buena iden,

Lo peor:

Puede gue Californin Games no
supere Roy con dxito wna nviteva re-
visicin.

SPORTING GOLD

=

AS PR

piradas en las Olimpiadas dc verano:
tire con arco, ciclismo en velddromo,
salto de trampolin, lanzamiente de
martillo, cien memos vallas, salto con
pértiga, unillas y barras paralelas.
For dltimo, The Games. Winter Edi-
tion contiene Yas siewe prucbas restan-

tex gue componen las yeintiuna: iri-
neo, patinaje artistivo, patinaje de ve-
locidad, esqui alpino, slalom, salt de
esqui ¥ esqui de fondo.

Un complelo pack que hard las de-
livias de los aficionados que posean
un Amstrad CPC con unidad de disce.

na de las Com-0Op 1nas espectacu-

lares gue podemos enumirir cn
un saldn recreative e, sin duda, Super
Moénaco (L.E. La conversion a Com-
modore Amiga pierde un poco en
cuanto a graficos respecte del origh-
nal, pero el resuhado es cienamentc
huena por su variedad de circoitos y
jugabilidad.

No cs éste el tipico simulador de
carreras con grificos vectoriales, ni
tiene infimdad de indicadores o teclas
de funcion; de hecho, 1o finico gue nos
pucde distraer un poce de la dindmica
del juepo es tener que cambiar de mar-
cha, cosa que s¢ subsana con el cam-
bio automdrico. Por lo demiés, es ésie
un trepidante arcade en el gue La dnica
preocupacion consiste en no salirse de
Ia carretera cn las curvas y llegar a la
meta anes que los demds. El objenivo
final es competir ¥, por supuesto, ganar,
en el circuie de Ménaco, pero antes hay
gue vonseguir entrar enlre Jos pilotos
més destacarlos de oiTos paives: Francia,
Brasil ¥ Espafia. En la vuelta de emre-
numicnt cs necesariv clasificarse entre

< 3

L

SUPER MONACO G.P.

los prirmeres antes de competic oficial-
mente on cada circuilo.

Bucnos movimientos, préficns digi-
talizadns tomados directamente de la
maquina ¥ gran adiceién en este juego
recomendado por la crilica especiali-
zada en general, que viere cn las ver-
siones Amiga, Atan ST, Commodore
64 y 128, Spectrum, Amsirad CPC y
que alcanza votas de perfeccion insos-
pechadas en la Sega Megadove.

DISTRIBUIDOR:
EREE

Lo mejor:

Tirdo en general.

Lo peor:

Sole en fa Megadrive puede ba-
blarse de und excelente conrver-
sEOH,
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JUPITER’S

MASTERDRIVE

arreras Tuturisias de hdlidos en las
lunas de Japiter es la excusa que
se han buscado los sefivres de Ubi pa-
ra introducirnos cn un cxcelente jucgo
de gmun velovidad y accidn trepidante.
Uno v dos jugadores pueden competic

simultincamente cn una dura carrera
por comseguir cl primer pucsio cotre
tres participantes. Scberbic scroll del
circuite, que se contempla desde arri-
ha, como soherbia es también la sen-
sacion de velocidad. Podemos notar

perfectamente odmo la namralera de
1a pista afecra la conduceion de nues-
oo coche en este juege en el que la
suavidad dc mancjo €35 la nota predo-
ninantc.

Nuestro objetivo cn Jopiter's Mas-
terdrive es patticipar en la gran carmcra
anual gue se celebra en el mayor de
los planctas dec nucstro sistcrma. Para
ello hay que pasar la ctiba que supone
ir venciendo en cada una de las com-
peticiones que se celebran en sus lu-
nas. Un excelenic jusgo que ya seria
adictivo por si solo, pero que ademas
PeTIite COMPTAr IESjOTES pard Ikestro
vehicule o iflas recopiendo durante la
propia carrerd, disparar a los contra-
ros, seguir caminos altemativos para
llepar a la meta ¥ competir €n pinio-
rescos cireuitos para oblener bonifive
ciones enire carrera y carrers.

DISTRIBUIDOR:
DROSOFT

Lo mejor:

Scretl, velocidond, adiccion.
Lo peor:
No ex excesivamenle origingl.

deporte, rmuches de los cuales nos han
llegado directamente desde Gran Bre-
Lsfig, cuna del fidtbol mundial. De alli
vino hace muchos afios el genial
Match Dray (Occan) de Jon Riuman y
Chris Clarke, ¥ su continuacién,
Match Day 2. Mucho tiernpo tardo en
scr desbancado del namero uno que
merecidamente ocupd, v el culpable
fuc ¢l celebérrimo Kick Off (Anco).
Posteriorments vino Kick Off 2, in-
corperando mejoras sustanciales, y Fi-
nal Whistle, primcro de una scric de
discos de datos para el famoso fatbol
de Anco, gue mcluye fucras de juego,
irbitros, jueces de linea, nuevas cami-
setas y mayor nimero de campos en
los que poder corretear. También de los
EEULI, pais en que el tiithol empiexa a
pegar con fucrza, nos llegaron €l Micre-
prose Soccer v el Adidus Suvcuer, todos
con la palabra “soccer” detnis que, co-
o sabéis, es la que vhilizan los nortea-
mencangs pars denominar el fitbol ¥
diferenviarlo del futbol americanc, que
1no es o mismo que el Tugby, a ver si os
enierdis de una ver, humbre, que sow
s dures de mollera. ..

En alguna ocasion, ¢l jucgo ha ve-
mdo avalado por un cquipo completo.
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caso del reviente Manchester United
Europa (Krisalis), de vista lateral y so-
berbios grificos, con los mejores equi-
POs eUropeos v 1as compeliciones mas
importantes: la Copa de la UEFA, la
Recopa, la Copa de Europa, e incluso
la Supercopa Curopea entre campeo-—
nes de Copa v Recopa, v la Copa In-
tercontinental que se celebra anual-
mente en Japon, entre campecnes de
Europa ¥y América,

Dandole a la raquein

El tenis, deporte “informdiice™ por
excelencia, ha sido de los primeros y
gue en mayor mimere de peasiones ha
visitado nuestros hogares en el interior
de una cinta, disco o cartucho. Desde
el mitico Match Pomt (Psion) hasta el
fantéstico Pro Tennis Tour 2 (Uhi), 1o
mejor en i que a juegos de wonis sc
reficre, hemos ido comprobando 1a
mayor o menor calidad de tiulos co-
mo el propio Pro Tennis Tour, de ex-
celentes graficos, sonido y movimien-
tos, Tennis Cup {Loricicls), también
cxcelente, Tie Break (Starbyie), de
vista aérea y con voles diptalizadas
de los jueces de pista, ¢ Tenis Profe-
sional (Dinamic) entre otros muchos.

Derechitos o lo Pole Position

Los simuladores de carreras han si-
do sicmpre bien acogidas par el gran
piblice. Prucba de cllo es que 2 muy
poguita gente le falta en su coleccion
algiin que oo juego de tdrmula uno
o de motos de alta competicion. Aho-
14, las tiltimas tendencias apuntan 4 la
realizacion de conversiones de magui-
nas recreativas. Comparando aguella
primitiva y chapucera version para
ocho bits del Pole Position {Atari) con
el fantistico Super Mdnaco GLE, de
cxcclentes griaficos ¥ circnitos reales,
realizado por ULS, Gold, de una Coin-
Op de Sega para dieciséis bils, se pue-
de ver lo muche que ha prosperado <l
mundo del software (v del hardware,
tede hay que decirlu, ne vayamos a
comparar €l Spectrum con un PC ar-
mado de VGA) en todos es05 afios.

Dwesde cl soberbio Super Hang On,
gran conversion de la famosa maquana
de Sega, basta el flojucho Days of
Thunder (Mindscapc), con su mondg-
tono somido y escasa velocidad, pasan-
do por cl fabuloso Indiandpolis S04
(Electronic Aris), considerado por
muchos como unv de los mejores jue-
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Codelasters, la mejor empresa vendiendo
software en GB, ha Hlegado a Espaia. Los
juegos de CodeMasters son muy especiales.
Uno de los mejores programadores en el
mundo ha trabajado en estos juegos,
ofreciciéndole una perfecta combinacidn de lo
akimo en gréfica, super susves movimientos y
ingreiblemete facil de jugar.

@ Cada una de astas cajas de Quatiro estd
disponible sn cassle para Spectrum, Amstrad
CPC y Commodore 64. Cada una de las cajas

Incluye un asombroso CLUATRO jeugoes
aclamados internaclonaimente y, como bono
especial, un QUENTO Juego gratis! y todo por

sdlo 1395 pesetas!

Las cuatro cajas estan disponibles desde Im‘ncrpms de Julio en todas mejores tiendas de
software, y recuerda que cada mes Hlegan nuevas fantdsticas cajas de Quattro

Representantes y distribuidores pueden dirigirse a nuestras oficinas centrales en Espafa, direccién: CodeMasters
Espaiia SL, Edil. Lope De Yega, Av. Castilla Pérez, Nerja 29780, Milaga. Fax: 952-522394




PRO TENNIS TOUR 2

Si Pro Tennis Tour fue, en su mo-
mento, uno de los mejores jucgos
de tenis, por no decir el mejot, pata
Amiga, padéis fipuraras lo que supuso
la aparkadn de su sepunds pance, com-
pletamente mejorada en lo que a op-
ciones de juego se refiere.

Griificos excelentes con un movi-
micnte muy adecuado de los jugado-
res, buen sonido y absoluta scnsacién
de realidad son los poderes del fantds-
tice Pro Tennis Tour 2. Pero aparte de
lo gue ¢s realimente imponarte, es de-
cir, el juggo de renis en si, las nume-

rosas opcicones ponen la guinda a este
gran producto, y pecmiten desde clegir
el tipu de pista en el que competir
hasta crear el perfil de nuestro propio
tenmista. Los distintos niveles de dili-
cultad ¥ modos de juego (partido a
dobles, maquina lanzadora de pelotas,
participar dos contra une, luchar con-
tra gl ordenador o contra oponente hu-
mane, hombre o mujer, profesional,
novatn 0 amateur} hace que hasta el
usuario mis exigente gquede completa-
mente satisfecho,

Constituye una pieza ohligada en
loda coleceidm de jucgos deportivos,
absolutamente recoimendado para to-
do el mundo, ya sean amantes del 1e-
nis, futboleros empedernidos o nclu-
so para los gue aborrecen g deporte.

DISTRIBUIDOR:
DROSOFT

Lo mejor:
KNivel téenico excelente.

Lo peor:
No tenerlo.

gos de este estilo para Commodore
Amiga por sus graficos, sonidos, sua-
vidad de manejo y rapidez, The
Cycles (Aceolade), Continental Cir-
cus (laite), con cambios climalolégr-
cos que daban gran realismo al juego,
o Turbo Cup (Loriciels), los aficiona-
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Pericn Delgadn no dudd on practicar un poco de deporte con este Al ST,

dos al género no tienen ningdn dere-
cho a guejarse. Y ex que no paran de
salir juegos nueyos.

Packs deportivos

No puede devirse que sea una nueva
moda, pero lo que si es ciero g5 gue

dlumamente nos legan con asiduidad
nolicias de nuevos packs de juegos
Que contiensn Custte o mis programas
agrupados por un denvminador o~
mun. Entee cstos cabe destacar cl
Sporting Gold (Frbe) que agrupa Ca-
liformia Games, The Games Summer
Edition y The Games Winter Edition,
mdos ellos grandes éxirns de Epyx en
su dia; Lo veldmenes Quarmo {(Code
Masters) gue contienen BMX Simula-
tor, cacelente competicidn de bicicle-
tas con cstupendos grificos. Grand
Prix, de carreras de bilidos, Pro Snoo-
ker, de billar, ¥ Pro Ski Simulator,
gran vompeticion de esqui profesio-
nal, ¢n ¢l cuarto volumen, ¥ Moo X,
carreras de bicictoss con graficos sirm-
plones, Jel Ski, de molos acudticas,
Pro Powerboat, con catamarates vy
embarcaciones monocasco a matar, y
ALY Simulator, competicion simpar
de cuadriciclo de carrerss, en el quin-
to, repalando ademds en cada uno de
ellos el simpdtico y entretenida juego
Dizzy; el Power Pack (Systern 4 con
el TV Sports Foothall y el Lombard
Rally entre otros, o el Pack Challen-
gers (1bi) que redne, entre ooros éxi-
tox, el genial Kick O y el fancistco




HANG ON

n su dia, Hang Om fue una de las
Eméquinas recreativas méis celebra-
das. Hace ya tiempo gue, como es 16-
gico, fue superada en cuanto 2 grifi-
cos, cficctos y velocidad, pero no cabe
duda de que siempre permancecri on
nuestro recuerdo coma uno de los pri-
metos grandes juegos de compelicion
deportiva.

Sepuramente muchos de vosolros
habréis jugado alguna vez con Hang
On, ese emocionante jucgo de carreras
e motos en ¢l que, a los mandos de
ung Bruin MK I, recamremos ocho
circuitos de vinco etapas cada uno con
una longitud de cuatro kildmetros por
etapa. Una repidante carrera en la que
dia ¥ nuche luchameos sin descanso por
el primer puesto contra €l equipo
Bomk!y a través de frondosos o desér-
ficos parajes, von la dnica gratifica-
cidn de un incremento de tiempo st
cruzamos la linca de meta antes de que
¢l contador legue al cero.

Hang On para la Sepa Master
Systemn resulta un jucpo bastante rnc-
diocre, pero eso si, con un scroll im-

pecable y un mancjo de sprites suave,
muy, muy suave. Los grificos son de
lo mis pobre v duninueo, en nada pa-
recidos a los de la mdgquina original,
habiéndose susttuido las animaciones
del piloto cuando cae de la motocicle-
Iz por una simple ¢ infame explosion
del vchiculo. El sonido, vome era de
esperar, s reduce a un monsono
zumbido d¢ motor amenizade por los
cambios de marcha y a una musiguilla
pachanguera cuando acaba la partida.

En definitiva, una conversion ng dema-
siado aformnada qoe al menos mantiene
ur correcto nivel de adiccidn.

CONSGLA:
SEGA MASTER SYSTEM

Lo mejor:

La suavidad de movimienios.

Lo peor:
Los grdficos.

Pro Tennis Tour. Ahi ex nada. También
Dinamic, con su Pak Multispons gue
recoge sus grandes xitos de Kung-Fu,
nmotos (Aspar), baloncesto (Femando
Martin} y fiithol (Michel), y Topo, con
sus Pack Top by ‘Topo, ¢n cuyo segun-
do volumen se incluye, entre vbos,
Pelrovic Basket, se han adherido a es-
ta tendencia.

Caras fomosas
en Juegns famosos

Ulbmamente parece haberse exten-
dido la idea de que si um Jucpo no
vicne avalado put un persomaje cono-
cido, estd ahocado directamente al
mas estrepitoso de los fracasos. Asi,
los grandes idolos del deporte han ido
prestandoe (mejor dicho, vendiendo) su
inagen ¥ su nombre a empresas de
software para la creacion de videojue-
gos. Ases del fiithol como Michel (Di-
namic). Butraguciio (Topo) o Paul
Gascoigne “(Garza” (Empire), del ba-
loncesto, como Larry Bird v Michae)
Jordan (Flectronmic Arts), Drazen Pe-
trovic (Topo) o el recordado Fernando

Martin (Dinamic), del mundo del mo-
tur, cormne Carles 3ainz (Zigurat), Silo
Fons ¥ Angel Nicto (Opera) o Aspar
(Dinamic), del ciclismmo, Perico Del-
gado (lopa), del boxeo, Poli Diaz, el
Toiro de Vallecas (Opera} y del tenis,
Emilic Sdnchez Vicario (Zigurat).
Con su hermana, Aranma, suvcedit al-
go curioso. Javier Fifula, programa-
dor espafiol creador de Miche! Super
Skills ¥ El Equipv A, realizd un juege
sobre 1la famosa tenista que nunca sa-
li¢s al mercado pese a haber sido pre-
sentade ¥ anunciado a la prensa. Una
lastina.

No parece ésta una mala idea si te-
nemas en cucnta que mucha genle
compra un producto més por la caré-
tulsa que por su contenido. Asi marcha

el pais.

;Y qué pasa con las consolas?

Poes nada, que también van bien
servidas on Jo gue a juepos deportivos
se refiere. El Pro Tennis ‘Tour ya csié
para la Amstrad GX 4000, Ja NIntendo
Game Boy posee dos de los juegos de

tenis ¥ golf més divertidos y mejor
realizados que hayamos visto jamds,
el conocido Calitormia Games forma
parte de la coleccion de carluchos dis-
ponibles para la A |ynx, los usua-
rios de Sepa Megadrive y Master
System pueden disfrutar de un buen
partido de ftbol (World Cup ltalia
9, golf (PGA ‘lTour Golf), boxeo
{Heavyweight Champ), carreras de
maotos (Hang On). fitbol americanc
{Joe Montana Foothall} o baloncesto
{Super Real Baskeiball), ¥ la Ninten-
do Grieraimment Sysicmn posce, entre
otros, Lee Trevino's Fighting Golf v
Arch Rivals, de haloncesio.

Deportes. deportes y mas deportes

No, no ovs hemos olvidado de los
jucpos olimpkes, ni del balonecste, ni
del golf, ni del voleibol, i de las artes
marciales, ni del béisbol, m del Hicbaol
americano, ni siguiera del ping-pong,
perv es que dedicar un apartado 2 carda
deporle seria excesivo,

Hace ya bastante hernpe gue oo te-
nemos ocasion de disfrutar un buen
juego de lucha, Lo ltime realmente
huena que hemos visto fue Panza Kick
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HEAVYWEIGHT
CHAMP

ntretenide simulador de boxeo cn

1 que new veremos las caras con
cinco de los mejores boxeadores del
panvramg mundial, en busca del tilulo
de los pesos pesados. Al principio se
reciben muchos mas sopapos de los
que se consigucn colocar, pero ¢omo
ne duclen... Hacerse con el congol no
resulta demasiado complicadn, y en

dos o tres combates habremos adqui-
rido ya un gran dominio en la finta y
colecacidn en la pegmia

Cada uno de los cinco boxeadores
Lienen unas cualidades establecidas de
anfemano que se refieran a su potencia
de gulpe, capacidad de recuperacion,
movimiento de pies y niimero miximo
de supergolpes que tienen permitido

efectuar. Dicho supergolpe es un anma
eficar, comparable 2 una coz de mula,
gue manda al conario literalmente al
otro extremo del ring. Nuestro boxea-
dor cuenta con un nivel bajo de habi-
lidad y solamente es supergolpes,
pero podemos mejurar sus condicio-
nes 4 medida que obtenemos puntos
al ganar combates, [enicndoe en cuenta
que el maximo nivel permitido es de
vingo por cada habilidad,

El punto tucrie de este juego no es
la midsica (agradable al principio, mo-
ndtonu y repetitiva al caba de un rato)
ni lus prificos (normalitos y de movi-
mientes no demasiado suaves), sino la
adiceidn que proveca. No resulta de
masiado dificil prosperar en vada par-
tida un puco mas, notar come golpea-
s cada vez con mayoer contundencia
¥ que los conrarios son siempre me-
nos remibles de lo que parecian en la
partida anterior, ¥ csto evita gue nos
cansermes de Heavyweight Champ, un
juego cuya parantia de diversion cadu-
ca cuandor 52 nos estropae la consala.

CONSOLA:
SEGA MASTER SYSTEM

Lo mejor:
Muy adictivo.
Lo peor:
EI manejo de sprites.
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Buxing (Loriciel), que deslumbraba
por sus fabulosos prificos y movi-
micntos, ¥ alpin que otro progruma de
boxeo, come 1 Low Blow, (Electro-
nmc Aris) que emula el jusgo sucio de
este controverlido deporie, Poli Diaz,
{Opera) ¢ World Championship Bo-
xing Manager (Ktisalis) que tocaba
mais bicn el aspecto técnice, estratépi-
o vy ernpresaal del boxea.

Nunca han faltado los jusgos olim-
picos en nuestios ordenadores desde
aquel antiguc Dialey Thompson's De-
cathilon de Ocean. La gran variedad de
pruebas en las que competir (hasta
veinnuma en el Golden Pack de Ecbe)
som el mayor aliciente de este tipo de
programas. Aungue ilimamente vie-
ncn escaseando bastante, destacarc-
mos, por su calidad, Winter Olympiad
{(Mictovalune),

7Y qué decir del baloncesto, otro de
los deportes que cuenia con mayor ni-
mero de seguidores en nuestro pais?
El listin quedd bastante alto en su dia

comn anuel genial World Senes Basker-
ball de Imagine para maquinas de
ocho bits. Recientemente, la publici-
dad ¥ los prewicys nus hicieron pensar
en TV Spons Baskethall (Cinemawa-
re) oomo ona matavilla absoluta y de-
finitiva, pero el resultade final no fue
todo lo bueno que se esperaba. Tras lo
dltimo de Hewson, Furare Basketball,
que aunque de gran calidad, no acabé
de convencernos, lenemos puestas
nuestras miras en el proximo lanza-
miente de Anco, Tip Off.

Vista la saturacion del mercado en
lo que a jucgos deportivos convencio-
nales se refiere, las empresus han to-
mado distintas aliermarivas: unos han
apostado par seguir con deportes tra-
dicionales, pere cuidando 1a calidad y
el detalle hasta lo mas minirm, casg
de Accolade y i cxeclente fack Nick-
laus® Unlimited Golf & Course Da-
sign; otros han descubierio que que-
dabun win depertcs por explotar, co-
mxr ha hecho Opera con la peluta vas-

ca en Jai Alai, Krisalis con el squash
en Jahangir Khan World Champions-
hip Squash, o Positive con las comnpe-
ticivnes acrobdticas de bicicletas ven
su Mountain Bike Racer; pero la so-
lucién mis amiesgada ¢ innovadora ha
gido la de invenlar muevos deporics.
Asl, nos hemos viste mvadidos por
cxirafivs deportes cn los que partici-
pan extrafios seres {M.U.D.S. de Rain-
bow Arts. cxlraterresires y otras cria-
turas grotescas en escenarios neocli-
sicos), sulvajes competiciones futuris-
1as (Speedball ¥ Speedball 2, de los
Ritmap Brothers, de lo mejor gue se
ha visto en cste terreno por sus grafi-
cos, movimientes, adiccidn y, subre
todo, por sus sonides digitalizados que
dun un increfble ambiente a csta co-
riosa mezcla de fitbol americanu, ba-
lonmano y rangana continua en la qus
marcar un gol y lesionar a un contraric
supune la misma puntuacion de cara
al marcader; ¢ Disc, de Loriciel, tam-
bién de soberbios movimientos, en el




gue se intenta acabar von el confrario
a base de lunzamientos de disco vola-
dor merilico) ¥ violentas carrerax de
coches ambientadas en el futuro (Ju-
piter's Masterdrive, de Ubi, o Nito,
de Psygnusis, ambos muy semejantes
en cuant a su desarrollo, vision aérea,
pran velovidad, suavisimo scroll y ele-
vado nivel de calidad) o en el prescnic
(Super OII Road Racer, de Virgin Ga-
mes, 0 Supercars 2, de Gremlin, 1am-
bién muy similates entee si al reflejar
el vinouitu eomplele de una sola vex
en pantalla y por su gran cahdad).
Mo es que eslén odos 05 que sor,
pero si sum wndos Jus que estén. Esta-
remos wxlos de acoerdo en que cs -
cho mejor ¥ mas sano {aungue guizé
no més divertido) hacer deporte que
practicaclo cn una sicvulacion por of-
denador, pete jno 05 habgis quedado
RUNCA Sin jiigar al enis perque no en-
comtrabais una pista vacia en el poli-
deportivo, o sin practicar baloncesto
porgue las canastas estaban motas, o
sin echar un partido de fitbol por no
cneontrar gente suficiente para hacer
dos cquipos? [n estos casos, los juc-
gos de ordenador o consela pueden
suplir perfectamente cualguier tipo de
deporte, con la ventaja de que en rasa,
il lade del ventilador y con una Co-

Después del Match Point de PSION, Pro Tennis fué of primer juego de este tipo

que subid el listdn.

ca-Cola fresquita 2 mano, se estd mu-
cho mis comodo que pasando calor y
sudande como bestias en la cancha de
baloncesto a las tres de la tarde, que
es la unica hora en la que se puede
pillar libre alguna canasta.

Confiamos cn que paséis unas bue-
nas y deportivay vacacioncs con algu-
nos de eslos Juepos que, aunque na os
vaydn a converlit en unos atlelas de
cara al 92, sepuramente os hardn pasar
algunos mornentos muy agradables,

£ un fiempo a esld paric, no son
demasiade frecuentes los juegos

de cardcter vlitnpico. Lo cierto es que,
eliminande las exceprioncs que supo-
nen los primeres programas de este
género (léase Daley Thompson's De-
catholn o Hypersports), el gusto del
eran piblico, que es el que manda, ha
tirado por otros lares. De 1odas tor-
mas. auguramos para el 92 una ava-
lancha de juepos de olimpiadas com-
parable a la gue asold nuestra redac-
¢idn con ¢l pasado mundial de fiithol.
Winter Olympiad, de Microvalue,
SUPCNE UNa nueva incursion en Jus de-
porles de invierno gue no aporia noe-
v, pero que destaca por su nivel de
cilidad ¥ sus grificos, Cinco son las
pruebas en las que s¢ puede competir,
a saber; desvense alpino, salto de cs-

DISTRIBUIDOR:
SYSTEM 4

Lo mejor:
Buena colidad.

Lo peor
Peoco original,

WINTER OLYMPIAD

e

qui, biathlon, slalom y carrera de
bobs. El desamollo es el usual en estos
casos: intreducir el nombre del partici-
pante, el puix al que se desea representar
y el mimero de pruebas cn el que sc va
a cornpetit. Realista, bien ideado y co-

mectamente  disefiado, Winter Olyin-
piad puede despertar pasioncs cntre
los wvsuarios de Amiga o PC muy afi-
cionados a este tipn de juegos, pero lo
mas nomal es que no llame demasis-
do la aiencidn por estar ya muy visin.
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La coripeticidn de O Road es bas-
tantc conocida en los Estados Uni-
dos, oo asi en nuestro pais. A prandes
rasgos, 08 diremos gue consisic en una
carrera de buggys que se desarrolla en
un citcuito cspecial de arena con todo
lipo de maldades: baches, agujeros,
obsticulos ¥y monticulos. Acabar sin
Tuedas o con los amotliguadores cha-
fados es lo més fcil en este tipo de
conmpeticiones,

Super OIT Road es una interssante
conversion de la mfquina Tecreativa
del mismoe nombre, avalada por un ex-
perio en ¢l deporie, Ivan “lronman’
Stewart. A lo largo de ocho circuitos
IENenos que Jdemostrar nuestra peri-
cia, reflejos y habilidad en alocadas
carreras por lecmmenos abruptos reali-
zando increibles sallos, poderosos
aceleromes y espectaculares derrapes.
Es posible mejorar la aceleracidn,

OFF
ROAD

amortigpadores y medas de puestoro
vehiculo, asi como el nivel de cum-
bustible, adquiriendo lo necesario gra-
cias 4l dinero vbtenido por cada carre-
ra. Todo baslanie 1ipico, en raalidad,

Die 1oddas fornas, resolta muy eotre-
tenido jugar una vew que nos hacemas
can el pecnliar manepo del coche, aun-
que también son muy diverndos los
accidentes provecados por la inexpe-
riencia.

DISTRIBUIDOR:
ERBE

Lo mejor:

Adictive ¥ hien hecho.
Lo peor:
No aporin nada avevo.

LEE TREVINO’S FIGHTING GOLF

os aficionados al polf que posean

na Nintendo Entertainroent
Systermn pstin de enhorabuena. De la
mano de Lee Trevine y de SNK nos
legs este correcty simulador deporti-
vo, Faci] de mangjar y muy complelo
en cuanto a opeivnes. Una verdadera
joya pata los que gusten de este tipe
de jucgos.

[ L= 3

CLUE Tk

Fighting Gulf tiene de todr selec-
cion de palo, tipu de golpe, cambiv de
direccitn y efecio, bunkers, coatro 6-
pos de terreno accidentade, efecto de
viento... El polpe sc efectia de la ma-
nera tradicional en este tipo de juepos,
con una pritnera pulsacion para levan-
tar ¢l palo, otra para clegir la fuerza
del golpe ¥ una tercera para lanzar la
pelota es-
cogiendo
la direc-
cién. Po-
demos
elegir en-
tre cuaggo
Jugadores
distintos,
cada ung
COn SE5
propias
caracteris—
ricas {por
ciero, la
aparicidn

)

‘|.|ﬂ||‘||ﬂlllllp

de Lee ‘Itevino en el juego es mera-
mnente testirmnonial ¥ s6lo se ve su i
cn la panialla de presentacion).

Los grificos son grandes ¥y eskin
bien realizados para la capacidad de
la mdguina, ¥ la visién del escenario
cs basiante adecuada. El obscrvador
s¢ halla situade detds del jugador v
ve ol campo en res dimensiones, aun-
quc una ventana a la izquierda de la
pantalla nos muesira el circuito vislo
desde amriba. Sencillo de manejar v
agradable de jugar este Lze Trevino's
Figlting Golf.

CONSOLA:

NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM

Lo major:

Muy compieio.
Lo peor:

Tal vez soln interese a los aficiona-
dos ol golf.
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DISCO REVISTA Sl tu intencién es sacar provecho a tu erdenador, dispo-

her de un gran ramere de programas educatives, de
aplicacion o de propdsito general: jdate prisal, [a mejor
celeccion de software para CPC te esld esperando en
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC.
iColeccionalosl.

CPC USER 1 ret: 590. 2.500 Pesetas)

UTILIDADES: Dicefiador de Sprites (Slo para CPC 6128)
Dump (vueica las mejores pantalias a Impresare)
Bufter {Buffer de Inpresora para CPC 6128)
Sopa te Letras (haz tus proplos cruclgramas)
Maguina (aprends a escribir a8 magquinal
Dalamake {para pasar odigo méguina a lineas DATA)

CARGADORES: { Aa::aha toduslmhmgus en cinia a disco. ' ]
TRUCOS: LT"_'"’ Bois, Niokodia, Cripta, Esciors. Eiipse, TG, ]

JUEGOS: Demos dei Capitin fruens y od BMC,
..Iuegn completo con dos fases: Army Moves., Nimern 1 en ingats-

CPC USER 2(R9f §91. 2.500 Pesetas)

UTILIBADES: Editor de cabeceras para cinta
Fiil {relieno de arean)

Type (editor de ASCH)
Fraciales

CARGADORES: [ Los mejores cargadores para disce y cinla: Batman, Superscram- -
bh l:.'.ahal Mizidn Thunderholl, elde.

TRUCOS: E Bmliay Alquimia, Bingo, Palsejes, Gréficos.

JUEGOS: [ Tetron, lo mejor después del Telrs.

CPC USER 3et: 592. 2.500 Pesefas.)

UTILIDADES: Agenda Personal (3410 CPC 6126)
. Basa de Dates (Sdio CPC 6128)
Editor Musicai

CARGADORES: 108 mejores cargadores para disce y cinke: Beach Yolley, Hard dri-
vin, Shinobi, Tookin, Rick Dangerous, eic.

TRUCOS: [ Ampiiador User, Calendario, Mullimado. T

JUEGOS:; [ Dema Jugabie r.le Satan tFaaas 1y2)
Juego compieto Freddy Hardesd (1 parte). Uno de los mayores éxi-
10s de Dinamic.

RESERVALOS ANTES DE QUE SE AGOTEN

I.VA. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

: CUPON PE PEDIDO
: NOMBRE X, oy Daseo recibir las sigulentes referenclas:
. APELLIDOS..... R wene REF. JATHERED Urdenador Cantidad Precio
PIBEC O e
' CODIGOPOSTAL LOCALIDAD. ..o
; PROVINCIA....... i o =
' FORMA TIE PAGO: =

[l(‘,unlraraemhﬂlsn [Takon a BMF Grupe de Comonicaciin, 5.4,

Recorta y envia eute cupha con Lus dotos personales a: BMF Editorial, 5-A, O Garcin de Faredes 76 Dpdo. 1A 28010 Madrid



M @ U ] D | s O

a ciundad de Gorden es un lugar

bastante curioso, Distintas razay
de apariencia mis ¢ menos humana
conviven allf con ofras realmente ex-
trafias. Los delincuentes, que son mu-
chos, renen la oportunidad de rehahi-
litarse en sociedad parlicipando en el

campeonato de MULD.S,, deporte vio-
lento y salvaje dondz los haya en el gue

generalimente un
humano, © sea,
nosotros, hace el
frabaj de enlre-
nador.

La parie es-
trutégica adouie-
1e dimentiones
imporiantes, y
va desde realizar
fichajes entre
miembros e las
diecisiete razas
gue pululan por
la ciudad, a pe-
dir préstamos a
usureres, pesando por ingresar dinero
en un banco, alojar el equipe en un
hotel, visitar las cervederias del lugar
o realizar apuestas sobre los partidos
en fas oficinas correspondienies. En
todos estos lugares se puede hablar,
observar, ohiener informacion v co-
merciar, haciendo que el juego sea algo
MAS gue un mero prograna deportivo
en el que es preciso emplear la astucia
y lu inteligencia ademils de la habilidad
¥y los reflejos.

El M.U.DS. ex un curiosa deporie
que consisic en mtroducir el flonk (es-
pecie de pteradictilo o pajarraco que
hace las veces de pelxa) en el pot
(canasta ¢ porteria). Cualquier pareci-
do con el firtbol, rugby, hockey o ba-
loncesto es mera coincidencia, o quizd
no lunta, guién sahe. En reslidad
M.ULILS, resulta un juego un poco
simple, con graficos muy peguerios,
pero eso si, con detalles muy gracio-
505, A destacar el persongje del arbi-
tro, un “shiri” de lo mds pacifico que
viene represeniado por miiltiples y
simpaticas animaciones. Por cierto,
pequetio lirdn de erejas al traductor de
1S memis.

DISTRIBUIDOR:

Lo mejor:

Criginal y divertido.
Lo peon
No demasiado entretenido.

DISG

Y{: ya sospechaba, desde gue una
vez casi e arrancan la oneja con
un diseo volador en la playa, yue di-
cho disco pod(a uiilizarse como arma
ketal y asesina. Los sefiores de Lariciels
debieron de tener alpuna esperiencia si-
milar en su nifiez, Yo (UE PrOgTAMAren
este juego con un dnico y verdadero
protagomista; ese maldito disco.

Con 13 excusa de una competicidn
futurisly en que el deporte st uliliza
como confro] de natalidad, nes vemos
introducidos en este emocionante jue-
Ee U habilidad y reflejos aderezado
con bonitos graticos. El escenario tri-
dimensional se divide en dos platafor-
mas suspendidas en el vacio, con el
consiguienle peliproe de pegamos un
bacatazo en cuanto $emos un traspics,
Por ciertn, bastante sinpatica la ani-
macitn del personaje cuando huce el
fipico € Instintvo mevimiendo de re-
cuperir ¢l equilibrio al burde del abis-
mo. Todo consiste en aniguilar al con-
Irario @ base de polpazos con el ya
mencionado hasla la saviedad disco

HACOC 0@
[ —

®

volador, No desesperéis si el contrin-
cante es demasiado dgil ¥ no hay ma-
nera de acertarle, dado gue golpear de-
terminados seciores de la pared supo-
ne la desaparicidn de un tramo del
suelo, 1o cual limita su movilidad ¥
hace mds Facil golpearlo con el disco
al tener menos lugares a donde huir,

Buenus animaciones y adecuado ni-
vel de adiccidn en este Disc.

DISTRIBUIDOR:
PROEIN SA.

Lo mejor:

Eniretenida.

Lo peor:

El sistemia de carga y cambio de
discos en FC.
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PACK QUATTRO

ace poco, la compaiida inglesa

Code Master decidid encargarse
de la distribucidn en Espaiia de sus
propios productos. Uno de sus prime-
s lanzamientos en nuestro pafs des-
de que: Wvo lugar este acontecimiento
es la sene de packs de jueges deno-
minada Quattre.

Aparte del shmpatico Dizzy, juego
gue viene de regalo en todos los pro-
ductos de la serie Quattro, como facil-
mente podéis deducir por el nombre
de esta serie de packs, vienen cuatrg
programas agrupados por una misma
carscteristica © tematica comin. Asi,
el volumen Quatiro Arcade agrupa dos
parcs de juegos de los comlnmente
denominados eso, arcades. Lo mismo
s¢ pude deducir del pack Quatiro
Commbat. Pero Jus gue realmenle nos
importan y nos OCUpan en este espe-
cial sobre deportes son los volimenes
cuatre y cinco de 1a serie Quattro, de-
nominados Sporms y Power respectiva-
mente.

El pack Quattro Sports reline los si-
puienies titules:

® BMX Simulator

Excelenle simulador con gran cali-
dad de prafices y movimientos, que
representa el munde de las carreras de
BMX. Con yna vista desde arriba, el
juegoreprodoce fielmente una compe-
ticion de este tipo a lo largo de diver-
s0% Circmilos en fos gue EREmos que
demostrar nuestra pericia al manillar,
evitando rtadeo 1ipo de obstaculos,
monticulos y curvas cerradas. Incluye
la interesante opeidn de repetir el de-
sarrolla de la carrera en cdmara lenta.
Los excelentes graficos en las versio-
nes de ocho bits, unidos al especial
disefio de los recortidos y al maneje
de spriles, dan una enorme sensacién
de realidad al juego.

® Grand Prix

Simulador del pran premio de fér-
mula 1. Dos jupadores pueden compe-
tir sipultineaments en este juego de
carreras awomovilisticas, que se desa-
rmolla en caloree circuitos diferentes.
La visiin e desde amriba, del mismo
tipo que la del Spper Off Road o la
del Super Cars, y el interesanie disetfio
de las carreteras nos deleita con cor-

GRATIH

vas cerradas, puenies ¥y manches de
aceile pard simular una competicién
real de estus carnctetisticas.

® Pro Snovker Simulator

Completo simnlader de hillar ame-
ncano programado per Godwin Gra-
ham B.Sc. con vista hidimensional de
la mesa ¥ del desamolle de I partida.

® Pro Ski Simulator

Simuluder de esqui profesional. Ex-
celente a nivel prifico, este programs
nos introduce en el apasionante mun-
do de prundes descensos a toda velo-
cittad por laderas de momiafias neva-
dus sin correr niesgos de caidas ni To-
frias de huesos. Programado por el
MmO equipe gue se encarpo de la
realizacion de Grand Prix.

Par su parte, el pack Quattro Powet
contiene los siguientes juegos, todos
ellos ambientados en depories con ve-
hiculos de molor:

* Moto X

Carreras de mokkross con vista la-
teral vn un escenano de tees dimensio-
tes ¢ desde arriba emulando la visidn
de la camera desde un helicdptera.
Grificos flojuchos en este juego de
competicion en el que troncos, amo-
yOs, precipicios, dunas y etrse obsti-
culios se empefian en no dejumes man-
tener el eguilibrio durante mucho
tiempo. Multitud de saitos y caballitos
en este juepo, en el gue podermnos prac-
ticar la conduceidn sobre hielo, arena
o lode.

®  Jet Ski

Competicion de motos de agua a lo
larpe de dieciséis circuitos de cam-
peonato. Los grificos, de gran cali-
dadf, simulan costas y puertos con ve-
rosimilitud. Las caracteristicas del ve-
hiculo, su polencia ¥ capacidad para
dur grandes saitos 1o convietten en el
aparato ideal para una competicion de
alta nivel y de accidn irepidante.

® Pro Powerboat

Carreras acuAticas con yista cenital.
Hasta dos jugsdores pueden competic
simulidneamente, mancjando una em-
bercacion monocasco O Un Calamaran
a motor. No es solo ung camera, sino
lambién vn arcade en el que prdzmos
saltar ¥ esguivar helicdpteros, botes o
hidrodeslicadores enginiges, cargas de
prefundidad y remolinos.

® ATV Simulator

Este tipo de vehicules -los cusdn-
ciclos a motor- son poco conocidos en
nuestro pals, tal vez lu tnkea refer-
encia gue tengamos de ellos sea me-
diante algiin programa o spot publici-
tario de televisin. La carmmera s¢ desa-
rrofla con vista lateral, sin demasiados
alardes ni vistosidad gréfica, visiondn-
dose dos pantallas distintas a la vez
que representan a bos dos competido-
Tes pot Separado.

DISTRIBUIDOR:
CODE MASTER

Lo mejor;

La iden de rennir varios juegos si-
milares en un selo pack,

Lo peor:
La traduccion al espanol.
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No se puede decir que lu simuls-
cidn de competiciones de bicicle-
tas de cross sea un campo inuy trillado
en el mundo del software de enirete-
nimiento. Mo ban sido muchos les
Programas que se han ocupado de este
tema, ¥ les pocos que lo han hecho

MOUNTAIN BIKE RACER

han cormido distinta suerte. El estupen-
do BMX SImulalor ambientaba per-
fectamenie una ermocionanie carrera
de bicicrass, mientras que en el famo-
so Californiz Games se Teeoge, entre
ofras, ¥ €5td VeZ CON £5CA50 acivno, una
prucba de las mismas carcleristicas.
Mountain Bike no es tampoco uno
de los cusos afortunados. Anunciado
coind “la mids emocionante competi-
cién”, recrea diversas carreras por cir-
cuiles de montafia a lo farge de wodo
el mundo. La vision del escenario es
cenilal, 0 sea, desde arriba, aunqgue to-

dos los sprites y algunos de los erifi-
coys estin vistos de lado (ndtese La cha-
pucillay. Un producto, en definitiva,
bastanle normalito y mediocre.

DISTRIBUIDOR:
DROSOFT
Lo mejor:

Original por su tema: no hay mu-
chox fuegos de este tipo.

Lo peor:
La calidad en general,

Muhitud de deportes y pruebas de
invierno han pasado muy a ne-
nudo por nuestros queridos ordenadao-
Tes personales, pero Seguro gue nunca
habréis visto algo lan divertido como
en el caso que nos ocupd. Los chicos

de Electronic Ars han demostrado te-
ner muy huen humor con este Skate
or Die, incluso en el manual de ns-
trucciones, Aungue no sodis de 1os gue
disfrutan schre la nieve, ni siquiers ju-
gando con el ordenadoer, echadle un vis-
(az0 & eSIC PrOama pOrque Seeure gue
vais & pasar un rato muy agradahle y
esbozaréis alguna que olra une sonrisita.

Todo empieza cuundo llegamos 4 la
tienta de esqui de Rodrey, un peculiar
personag: que suple el mend principal
el juego. Al salit de aqui va estamos
en disposicion de participar en una o
en todas las pruebas, alpunas de las
cuales son mas o menos tradicionales
como el salio de esyui con pirueta o
el descenso por 1a ladera de una mon-

tafig, pera ofras son folalmente inno-
vadores v divertidas como la guerra
de bolas de nieve o la carrera de neu-
miticos, per no hablar del lubo de
sorf, Un buen jugpo con grificos nor-
malitos en sn versidn Amiga, pero de-
rrocha humor por lodas partes, Merece
la pena echarle un vistazo,

DISTRIBUIDOR:

DROSOFT
Lo mejor:

Muchisimas vy divertidas secuen-
ciay de movimiento.

Lo peor:
Crdficos muy simplones.

JAI ALAI

E:;blcnte idea Lo 1le Opera al reali-
r un programa ambienlado en el
deporte de la pelota vasce. Jai Alei es
como una becanada de aire fresco des-
pués de tanto fithol, tenis y golf en
nuestros ofdenadores. Tras lener gue

tragarnos myltitnd simuladores de de-
portes desconacidos o poco populares
en nuestro pais, llega a4 nosotros un
deporte tiplcamente espaiol, para chi-
carrones del Nore, Un deporte goe oo
sole goza de gran popularidad en el
Pafs Vasco, sino que tamhbién es prac-
ficado en los USA, tal ¥ como mvimos
ocasidn de comprobar en la serie “Co-
mupcion en Miami®™,

Ll ment, completo ¥ detatlado, es
uno de les punlos destacables del jue-
g0 por las numercsas opolones quc
ofrece: eleccidn de pista, cambio de
indumeniaria, drbitro, modo de jue-
ga... Hay dos modos de jupar a Jai
Alai; como simulador deportivo o co-
mo arcade. La visia es, en todo mo-
mento, cenital, jugando dos eguipos
de dos personas hacia arriba, y las dis-
tingas TECEpPCiOnes ¥ movimientos son
hastunte reales aungue demasiado len-

tos. En modo simuolador se puede ju-
gar en la pista Miami Avena 0 en la
Euskal T, ¥ en modo arcade es posi-
hle cambiar Eas estrategias, aprove-
charse del efecto imén para atraer la
pelota o fastidiar al contranio, o hacer-
se con cualidades espectaculares co-
mo la supcrpoiencia de saque,

En FC el juego es de antoarrangue,
y mplesta 1o suyo el sistema de pro-
teccicnl con claves y el hecho de que
no pueda instalarse en disco duro,

DISTRIBUIDOR:

MCM

Lo mejor:
Original idea.
Lo peor:

La verion PC ex demasiodo lenta
¥ Hente excesivas prolecciones.
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UN BELLO GESTO DE
DEPORTIVIDAD

En 1988, los hermanos David y Ri-
chard Durling, de Code Master, tu-
vieron 1a aloruista ides de producir un
juego y destinar todos los beneficios
que pudiera reportarles a la ayuda de
los nifios necesitados de todo el mun-
do. Un bonile gesto digno de alabarse
¥ de ser tenido en cuenta.

El juego se llamé The Race Against
Time y su argumento consistia en ayn-
dar a Omar Khalifa, legendario corre-
dor sudands, a recorrer el mundo en-
lero con la antorcha olimpica en Iy
mang, luchando contra las adversida-
des climaroldgicas ¥ los uccidentes
ceoprificos, en busca de la bandera

guizil con un nivel de dificultad dema-
siado elevado. Pero en este caso, co-
mo cuando se nos hace un regalo, o
importante, o gue verdaderamente
cuenta, es la intencicn. Y yué duda
cabe que 12 intencidn de los hettanos
Darling fue de lo més noble.

La musica crigingl corri¢ a cargo
del copocido misico Peter Gabriel v
fue pasada al ordenador por David
Whigaker, el genio de la musica in-
formitica. El programa fue realizado
por The Oliver Twins, creadores el
conecido Dizzy. The Race Against Ti-
e formd parte del proyecte Sport Aid
8% de ayuda a las nacionss mas nece-

“Change the World"”. Un programaen-  ¥iladas.

tretenide, sencillo ¥ adictvo, aunyue Un bello gesto, sin duda alguna.

LOS QUE VENDRAN

I‘(ﬁ produccion de juegos deportivos nunca se detendrd a
o ser que la penie deje de jugar con sus ordenadores,
consolas © con cualguier apurato gue en el futuro los sus-
titnya, porgue siempre habrd guien reclame esie fipo de
Juepos ¥ seps apreciarlos. Ya sabéis, la fiehre del deporte.
Hasta aqui hemos echado un vistazo & los programas ac-
tuales, 2 los no 1an acuales e incluso a los antiguos, l0s
clésicos del genero. Ahora le toca el turne a los proximos
lanzamientos, fuluros éxitos, sin duda, por las noticias que
nos van llegando,

Ance mantiene en secreto todo Lo referente a la produc-
citn de su Tip Off como ya lo hiciera anies con Kick Off
2. Mientras esperamos ansiosas la finalizacion y posterior
dixtribucicn &n nuestro pafs de este juego de balomcesio
sohre el gue se han creado enormes expectativas, llega »
nuestras ofdos 1a reglizacién de Player Manager 2, con mas
equipos, més movimientos ¥ més competiciones. 5e sabe
que vendra con el Kick Off de repalo. .

De la mano de Millenium llegard una nueva competicidn
filurista con grandes y espectaculares graficos en mres di-
mensivnes: Stormball. El juego enfrentard a dos jupadores
con el objetive de intreducir la pelota en la porterfa del
contrario. Mds que un deporte, una dura lucha en fa gue
COMLATEOS con iconos de ayuda, aungue tampoco fa]iarén
las trampas ocultas en el terreno de juego.

La compafiiz de software lmpulze ha creado un simula-
dar de hockey sobre hielo gue posiblemente pronto lenga-
mos ocasion de disfrutar. Nos estamos refitiendo a Inter-
naticmal Ice Hockey, un juego que tiene ocho direcciones
de scroll, visidn lateral de la pista y todas las reglas que
rigen ¢ste deporte.

RBI Busehall 2 es el nuevo juege ambicnlade en el
mundo del béishol que Domark realizard en breve. Al pa-
recer, el nivel grafico serd de auténtica lujo, pues todos los
movimicntos de los jugaderes estdn siendo digitalizados
en tiempo real con ayuda de un potente Apple Mac y-el
DPaint 11[, y pasados posteriormente a Amiga, donde se
retocan las figuras y fas sombras. Bl cédigo serd progra-
mado en un ST con DevPac, v el juege promeke ser de lo
miis completo, en 1a misma linea de la serie deportiva TV
Sports de Cinemiaware,

Team 17 ha finalizado ku programacion de un juspo de
artes marciales denominado Full Contact. Al parecer, la
historla nos sitiia en Hong Kong, Tailandia y Malasia. el
deneminado “Trifingule Derado™ donde 1a mano de la Tria-
da, el equivalente & la malia asidtica, s¢ adivina en cual-
quier asunto sucio, Pufietazos en los dientes, patadas vala-
dores y todo tipo de polpes acrohdticos se dan cita en este
juepo, con un nivel grifico mds que aceptable y sprites de
gran de tamafio, de 120 X 90 pixels. En preparaciin se
encuentra afin otro juege deportivo: Rollerball. Basado en
la competicién futurista de la pelicula del mismo nembre,
Team 17 promete deleitacnos con un producto adictive, de
gréficos cuidados y sonido espectacular.

Por iiltimo, aunque 1o por impertancia {hos llimos serdn
loy primeros, suele decirse), la compaiia espafiola Opera
hijo su sello Opera Sport tiene en preparacion un simula-
dor de Super Cross gue probablements esté en el mercado
después del verano, Es posible, sunyue min estd por con-
firtnar, que ios usuarios de PC puedan disfrutar ce una
version del juego con 236 colores simultaneos en pantalla,

Seguiremos informando.
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Helcome to

Canaima
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BHMB BUugo

ARACHNOPHOBIA

Aracnidos hasta en la sopa

Después de pasar varias horas frente al
ordenador haciendo lo gue puedes con este juego,
lo #inico que sacas en claro es que no quieres
volver a ver arafiitas bajo ningtin concepto.

ste juepo ha sido basudo en unu
Ehisloria gue foe llevada al cine

¥y que no hace mucho tiempo
hemos podido ver en carlelera. La pe-
licula comienza en un lugar recondita,
en fas entrafias de Centro América,
donde un grupo de persanas dedicadas
df estudio ¥ descubrimiento de nuevos
insectos estd intentando capturar algu-
nos espeefmenes para desacrollar su
trabajo. bn este sitio hallan una nueva
especie de arafa que resulta ser moy
grande, resistents, y sohre todo vene-
nosit. De un modo fortuio uno de as-
s ardcnidos llega a Estados Unidoes
donde tiene descendencia. Asi, ba
“arafiita” va formando un pegoefio
2jércitn de conpénerss gue o la mds
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minima oportunidad orpaniza una ma-
tanza. Los protagonistas de fodo esto se
ven obligados a encontrar a la arafia rei-
na y el nido en que se peproduce para
desiruirlo, enfrentindose para ello a una
huena plaga de estos bichitos.

Como es naral. tl eres el protago-
nista ¥ por lo tamo el encargado de
hacer que tales Insceios pasen a mejor
vida. Para ello tienes que recorrerte
cada unt de los edificios de las ciuda-
des ccupadas en busca de la arafla rei-
na gue, plicidamente, se encuentra
produciendo més bichitos en uno de
los quince nidos que hay repartidos en
cada localidad. En el momenio en gue
liquidas a esta “madre de todas las
arafias”™, facilmente distinguible por

tener las patus de color amarillo, con-
sigues desinfectar 2 cludad por com-
pletc ¥ pasas a ejerver lu misidn en la
sipuiente. También puoedes decidinte
poer hacerdo algo méds lentamente e i
destruyendo ¢] nido gque hay en cada
edificio hasta finalmente lunzarte o
por €l de fu peligrosa eoemiga.

De cuglguier modo, anies de aciuar
debes tener en cuenta la exisiencia de
tres tipos de armanento:

A) Posees unas boambas de insecti-
cida, muy efectivas, gue matan todo
hicho de este Hpo que s& encuentre en
la habilacidn. Estos artefactos no los
posees en abundancia, y el inico mo-
do de incrementar su ndmero es me-
diante la exterminacién de todas las
arzfias gue exisien en cada edificio y
no limiturte a destrozar los nidos de
los que nacen.

B) Tu il de trubajo mas usual, el
fumigador, Este aparato, aunque efi-
caz, ne liene pran polencia y necesia
yue & encuenéres lo suficientements




cerca del ohjetivo como para que de
vez en cuando te despisies y recibas
un picotazo. Cada vez que sales e un
edificio ¥y coges ta furgoneta, {lu me-
dio de trasporte), rellenas automatica-
mente la bombona de gas, de forna
gue o> lienes que prepcuparte dema-
siado por su uso continuado, sin des-
perdiciarto, eso si.

C) Tu fumigader lo puedes convert-
ir ¢n lanzallamas usando vnas cenillas
y cargéndolo con una sustancia vold-
til. $0lo existe un bote de este com-
puesto en cada ciudad, de torma que
tienes que wsarlo en el momento opor-
tuno, es decir, cuando fe enfrentas con
la reina, ya que es et Gnico modo se-
Eurg de matarla

Aparie de tns distinies armamenios
has de saber que puedes aguantar has-
1a cuatro picotazos antes de morir, ¥
que en la ditima planta de cada edifi-
cio hay un botiquin de primeros auxa-
lics gue hace sanur lus heridas. Por
otro lado, ¥ como es natral, 5 medida
que BVANZAS ¥ vas recormiendo cda-
des te enfrentas a arafins mds capoci-
tadas para picarte ¥y con mds peligro-
sidud en sus movimientos. Ya sea sal-
tando hacia 1i, descolgdandose por el
techo, cormende por el suelo, eic.,
defenderte de ellas no siempre e re-
sulka theil.

Otra cosa de mucha wiilidad en el
jnego s saber gue nuda més tener en
posesidn las cerilles v 1a sustancia vo-
latit, tu lanzallamas se carga automd-
ticamentc y gastards sus energiag en
el edificio en que estds situado. Por
ello te conviene adquinr el bote pri-

Helcome to
Canaima

L on &f vehiculo podemas recorrer las calles hasia Hegar a la casa desade. (PC EGA}

MEro ¥ esperar o encontrar a la reina
antes de coger los fésforos. En la ha-
bitacién anleriar a la del nido en gue
este ardcnido se encuenira siempre
bay unas cerillag, si bien el que en una
estancia las veus no implica gque sea
el nido de fa habitacidn contigna el
que excode a tu principal enemiga, por
lo que te conviene saltar por encima
tle lus cerillas para no cogerlas y cer-
cicrarle antes de su presencia.

En definitiva este arcade de buenos
grificos y sonido pasable, podria ser
digno de mencidn s tuviera Un poco
de variedad a lo largo del mismo, y&

Aurgue en o pelfcule no desempefia un papel demasiade grande, el
“exterminador” de insectos y plages e5 el persoraje principal -y dnico— def
videafuepa.

yue su principal defecto es ésle, su
total carencis e cambios en la histo-
rig, siempre matando arafias deniro de
unos edificios con decorados casi
idénticos. En un principio 50 resulia
adictive e interesante, pero al cabo de
unas horas se hace muy pesado.

Alexis CF,

VERSION COMENTADA:
PC

Arachnopholiia es an arcode Hipico
of que yo le hubiexe afiadido un
poco de variedad, al menos en los
decorados. Purante los primeras
horas te hace pasarip bien pero, a
partir de un cierto momenio, cansa
v pierde sn inderés.

OTRAS VERSIONES:

Creador:

TITys

Distribuidor:
PROEIN S A.
Lo mejor:
Exterrmtinar araflas peludos.

L& monotonia.

Sonido: &
Grificos: B8
Adiccitn: 7
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Una de las Coin-Op
mids celebradas de
los #tltimos tiempos,
Toki, llega por fin a
nuestros
ordenadores. Y para
mayor regocijo de
todos sus fans, la
conversion ha
resultado excelente,
una de las mejores
que hemos tenido
ocasion de disfrutar
en nuestro Amiga.

Un guerrero muy mono

ola a 1odos! Me llamo Toki ¥
Hsoy un mono {sollozo), Bue-

no, en realidad soy un apuesto
guerrere de metto noventa v lantos,
cuerpo modelado en el gimmasio y
bastante guapilo de cam, aungue esie
mal gue yo lo diga, pero un malvado
mage lamado Bashtar me ha convert-
ido en un mivero Neunderthal {sollozo
contenico). No contento con hacerme
esta faena, el 1l Bashtar {como lo pi-
lle, se va a entgrar) ha raplade a mi
chica, Miho, una auténtica monara.
iEstoy que echo chispas! Pero &1 s¢ ha
creide yue porgoe ahora sea un mico
{otro sollozo) me voy a guedar de bra-
zos eruzados, s equivoca jPrepdrate,
Rashtar-Do, gue voy a por fi!

Y ahora, dejadme solo con mi des-
gracia {{Hay gue ver, qué rico esti exte
platano! ;8i nunca me habian pusta-
do...lh.

Toki es un excelente juego directa-
menfe convertido de la maquina re-
creativa de Tud Corporation en el que,
a través (e seis emocionanies oiveles,
debemos ayudar a nuestro simiesco
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amigo a esguivar mil ¥ un pelipros con
el ohjetivo final de rescatar a su amada
Miho. Cada fase tene un tiempo 1limi-

fe para acabarla y, cOmo no, un enar-
me enemigo al final. No es ficil atra-
vesar las montaias, el agua, el uepa,
el hielo, el bosyue ¥ ¢ castillo Vood-
kimedlo sun comtando con seis vidas
y cuatro crédites. La diversion estd
asegurada por mucho, mucho tiempo.

Los prificos son realments penia-
lex, casi idénticos a los de 1a miguina
original ¥ con el misme ¥ abundanie
colorido. Ningon aficionado a Ia
Ceoin-Op, por muy empedernide gue
sed, se sentird defraudado con este To-
ki de Commodors Amiga. Claro que,
sempre hay pequeris pepas, fallas o
carencias gque emurbian un poco esle
idilico paisaje de las grandes conver-
siomes. Personalmente, no he jugado
demasiadas partidas con Toki en los
salomes recreativos, pero & lo suli-
cienle como para recordar la exisg-
encia de unas zapatillas de deporie
que proporcionahan mayor poder de
sulio 8 nuestro simpatico primate, za-
padllas que ne aparecen por mingin
lado en la versién Amipa. Lo yue si
aparecen yon los cascos de Niltbol ame-




ricano que protegen la cabeza de Toki,
relojes que incrementan el tiempo,
iconos de vidas exeras, trilohiles vola-
dores portadores de monedas que, 1e-
cogidas en cierto nimere, también
proporcionen vidas exlras, y armas,
cinca tipos de wrmas diferemes muy
fitiles sobre todo con los monstrues de
final de fase.

El armatnenta de Toki ex, sin duda,
uno de los punlos més curiosos del
juego. Consiste en un potente escupi-
t2j0 yue no tiene nada que envidiar a
los pedruscos e Chuck Rock o a los
disparos del helicoptera SWIV, v que
puede sumentar su podet, desdoblarse
o convetlitse en andiente salivazo no
por causa del mal aliento, sino al re-
coger ¢l icone correspondientc.

Las animaciones e nuestro perso-
naje ¥ de los enemigos som de lo mas
simpiticas ¥ variadas. Toki camina
ercorvado © con las manos en el sue-
lo, trepa por cuerdas v lianas y se aga-
mra &l borde coande alcanza la cima,
pone labios de pez besucdn al escupir,
se protege instintivamente la cocorota
con las manes cuando pierde una vida,

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Una pequefia maraville exte Toki;
pequefia porgue In pantalio donde
se desarrolla fa accidn es incom-
prensiblemente miniscule, aun-
que, £x0 si, respete af menos las
dimensiones de la pantalla origi-
nad; maraville por ser una excelen-
fe y fidelisima conversidn con
apundente coloride, grificos muy
bienn hechos y detallados, y rna
odictividad de aguf te espero. Total-
mente recomendado,

QTRAS VERSIONES:

Amiga, Alari 85T, Specirum, Ams-
trad CPC y Commodore 64,

Creador:

OCEAN

Distribuidor:

ERBE

Lo mejor:
Lo peor:
Pantalla demavindo peguenin.
x
R B Sonido: 8

Graficos: 9
Adiccion: 9

y se le acentia mds anin su enorme
shepa de ximio coando pega un salto.
Por oira parte, es todo un pocma la
carg (ue ponen 10s enemigos cuando
carm muerlos al recibir un pisotdn o
una dosis letal de escupitajos. El as-
pecto técnico en general estd muy tra-
bujado, el doble scroll de la pamalla
{unao para el fondo y otro para el es-

i

El cosco nos protege la cabeza y el trampalin ros permite seltor muy alio. {Amiga)

>

4 - A 4 - A
. > B uruoaso

TR 4:i0 S B0DBODES!

cenario principal) es muy suave, gri-
ficos y animacidn estdn muy bien; la
miuisica es lo menos destacable, pero
fa adiccidn gue provoca jugar con un
programa tan hien hecho, simpdtico,
agradable y divertide come Toki es
motivo mds que sulicientc como para
incluirle en nuestra coleccion de vi-
deojuegos.

extdn sobre ella.

) 2
4

i

Parg detener psin infernal mdquing tewemas gue eliminar g los dos monos gue

) £ IR PSS RIS

B 3:17 §BP: Dopoiioc
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MURDERS IN SPACE

Un especial detective espacial

No hay nada como vivir peligrosamente y dedicarse
a desfacer entuertos alld donde acontezcan. 5i ese
“alld” es la Estacion Espacial Pegaso, a 400
kilémetros de altura segiin se mira hacia arriba, la
misidn se vuelve inds atractiva. 5i decides aceptar
el trabajito, irds pero... jvolverds?,

ueno, lo gue pasa es que unc
B se pone un tante melodraméti-

co en los comienzos, porque la
cosa a lo mejor oo es 1an ternble como
parcce. Quien mds y quien menos s
b paseado por el espacio alguna vez,
lo cual demuestra que tanto da inves-
tigar un asesinato frustrado en lu Tie-
rra como en el cielo. Comencemos por
el pnneipio. gue es 1o ordenado y gue
mejor gueda.

Cl Consorcio Espacial Pegaso co-
menzd su andadury en los finales del
sipho XX. La iden era instalar uni es-
taci‘m orkital y para ello ensamblaron
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cuairo madulos alll en lo alto, segin
se mira & la derecha (no tanta, un poco
més & la izquierda). Hoy, yue ¢l tiem-
PO cotte yug se las pela, se compone
de module central {que ya estaba),
module de mando (que ya estaba), un
madule de vivienda (que ya es0), un
module laboratorio (tarnbién), ouo de
vivienda (nuevo), otre laboratorio (es
gue guerian dos), uno de vehiculos
{novizsimo, viga) y une de almaeén
(gue como tampoco estaba antes re-
sulta gue es nuevol. Todo este tingla-
do forma la Estacion Pegase, que cada
90 minutos, y sin gue nadie s& Lo im-

pida, da una vuelta a la Tierma con la
misma lacilidad con que nosotros da-
mes una vugla por el pasillo de casa,
Si nuestra casa no tiene pasilla, la cosa
sg complica grandemente, 10 reconozco.
El exquisito personal yue lrabaja en
clla s¢ divide en dos grupos bien -
ferenciados: la tripulacidn y el perso-
nal civil de diversas empresas gue es-
Lén realquilados para hacer sus expe-
rimentos. Aparentemente no hay en-
frentamiento entre ellos y a le més que
han llegado es o retarse a un partido
de fithol, Finalmente no se pude ce-
lebrar porque, a la primera patada, el
balém se iba lejos. lejos. muy lejos...

[Inza vez que sabermos qué es la Es-
tacidn Orhital Pegaso. sepamos a san-
to de qué viene todo ello.

El Conzorcio de 12 Bstacion, la em-
presa ue muneja la pasta en fa Tierra,
te manda glli armba a que investipues
el miento de ssesinudo del Capitin de
Ia misién, cual fene més misdo que



verpienza. Cuando cstés en Lo Bsa-
cion, loy aconlecimientos se sucede-
rin a vertiginosa rapidez, haciendo
gue dispongas de tnenos tiempo del
que tienes ahora (sabemos que eres un
lector muy ocupado).

Para poxler decir orgullosanente
que has ganado, tencs que salir del
cachivache espacial antes de las 11
horas ded dia siguiente (las 11 g.m., of
course), dejando tode aclarade, fun-
cionando y capaz de completar las mi-
siones que ticnen encomendadas.

Ahora vamos a repasar gué debes
hacer para sojucionar el problemilla
ese del asesino que tiencn suclio. Tie-
ncs que salvar cualquier miembra de
la wipwiacion en peligro v para ello,
adcmas de utilizar 1écnicas de inves-
tighcion tradiciomales (inesrogatorios,
registros, ete), debes explorar los sis-
tema informéticos y el material a bor-
du. Tendris que hacer experimentos
biolégicos, usar Ia mota espacial, el
lelescopin, ¢l brazo espacial y el Mo-
dulo CLISS, que son pruebas meme-
bundas, algo asi como juegos dentro
del juego. Luego hablaremos de ellos.

Como los humanos somos [an retor-
cidillos, casi toda el personal de la
Estacién tieme algo que ocullar ¥ ol
debes encontrar €3 secreto de cada

unc. 8i ne lo logras dificilmente caza-
réx al malvado lruidor con infulas de
asesino. Y si oblicnes todos los secre-
tos ello no unplica que ya tengas a tu
hombre, no sefor.

Lina vez que ya sabes como estin
las cosas, hay una serie de consejos
gue e gustaria darre para gue no Io
pases Lan mal coma lo pasé yo en una
mision similar. Decir que eres un in-
vestipador s6ilo T2 puede traer prohle-
mas ¥ gue te micnfan cuando hables
con la tripulacion. Lo mejor es hacersc
pasar por un cansado inspector de la
Corrpafifz que realiza un cotilleo de
rurima, sobre la calidad dJe la comida

u'la -falsa

acusacion o
incordiar a
alguno en

exceso podria

traer hasta un
conflicto

internacional.
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o ¢l funcionamiento del aire acondi-
cionade, por ejemplo.

Como es posible (sélo posible) que
el malo de la pelfcula trabaje siguien-
do ordenes de alguicn en la Tierra,
trata de conseguir las claves de acceso
a sus buzoncs clectrénicos de corres-
porndlcncia, Intenty que le las den cn
los interrogatorios que harils, wnos in-
terrogatorios que no tienen que pare-
cer inlcrrogatorios para que no s den
cuenta de que lo son.

Estd dentro de 1o posible que te des
de narices con algin mistbro de 1a
mipulacion muerto. Cuarkdo se @ pase
el susto, lévalo con sigilo al modulo
de vehiculos para ncultarlo del resto
de la Iripulacion. Tendeds que acelenr
tus investigaciones antes de que echen
en falta al oociso y sc desate el panico.
Piensa que hasta pueden creer que has
sido 1d, el recién legado...

Tampoco debes olvidar que aquello
s como botica, que hay de todo pues-
to que los hombres v mujeres son, ¢n
total, nada menos que de ncho nacio-
nalidades. Una [alsa acusacién o -
cordiar @ alguno en excesn podria
traer hasty un cooflicto internacional.
Si crees que todo ello ¢s demasiado
para w cuerpo serran, no haber acep-
1ado lg misidn...
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Uomo el juego se las trae, lienes la
mfinita suerte de salvar la parte o par-
S que ya has realizadoe, de forma que
en la proxima ocasion no es preciso
comenZzar desde el principio. Dado
que gl tiempo s un factor esencial v
en &l espacio infinito ese tedo ¢s po-
sible. puedes regular su velocidad,
acelerdndole 0 mlentizindolo, llegan-
do incluso a pararla del tode. En tér-

minos de CAE (Cosmologia Aplicada
Eurfstica} 1 esio ilimo e le llama
“Pausa™.

Marnue! Ballesiere

3
- - Sonid(): 9
s Craficos: 8
w Adiccion: 8

VERSION COMENTADA:
e

En este juego se progresa af ritmo
de cada usuario sin tener que reu-
nir cientos de objetor diferentes, tes
clear larpuisimas claves para poser
de ritvel ni tener gue morir 37 veces
antes de acabarle. El planteamien-
to de cada nsuario es lo que le hace
diferente, stende realmente atracti-
v Sentir come van encajando las
Piezas del rompecabezas, Los que
tengan tarpetn AdLib o SoundBlaster
sabrin lo gue ex ima buena miisica
¥ unos efectos acordes con la aceion.

OTRAS VERSIONES:
Amiga, Atari 5T y PC.
Creador:
INFOGRAMES
Distribuidor:

Lo mejor:
Una pasada de accidn, grdafices y
originafidad.
Lo peor.

§i no estamos muy atertos, la “po-
sieda™ se pasa a veces.

a accidn y
la adicridn
son muy altas,
aungue ldgica-
mente la se-
gunda supera a

SEGUNDA

OPINION

res de traduc-
cion, pero da-
do que los per-
songjes son de
distintas na-
cionalidades,

ia primera con

casi ayuda a

creces. Por otra parte, las aventuras graficas
tienen un pungo asegurade a su favor, v es el
de la originalidad. Al fin y al cabo, nadie pue-
de decir que dos libros sean parecidos porque
empiecen per la primera pdgina, acahen por
la Oltima, y tengan letras en medio. Exacta-
mente lo mismo sucede con las aventuras pri-
ficas: no se trala de que ¢l sistema de juegu
sea nuevo y revolucionano, ni de gue las pan-
tallus tengan una estructura enrevesada y nun-
ca vista, sine que la originalidad se mide por
lo gastada que esté la historia escogida pura
el juepro. Y no creo que un intento de asesinato
tn el espacio sea un fema muy machacado,
Ll juego tiene ofra virtud, y €s que esti to-
talmente traducido, Se detectan algunos erro-

Crear ambienle.

Por dltimo, ¢l juego es mucho mds que dos
disquettes y un manual. Junio a estos, encon-
traremos un LOG BOOK, gue contiene dife-
rentes pistas y representaciones de ohjelos que
hallaremos durunte los togisirus de armarios,
asi como una belsa que guamla en su interior
otros de los objelvs que aparecen en dichos
ArMarios,

Para concluir y dejar una idea aproximada
de lo que es ¢l juego, Jo compararia con un
libte de Agatha Christie, aunque ambientade
en una €poca muy posterior. Recomendado
plenamente Lanto a los amantes de las aventu-
Ls como a los nedfitas,

Ricardo Palomares
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MEGAPHOENIX

Seguro que muchos de los juguetones insaciables de
hoy empezaron ya con el vicio de las maquinitas
gastdndase los duros en el Comecocos, Ensamble o
las Moscas. Muchos de estos antiguos videojuegos
han pasado por nuestros ordenadores en versién
original o con Ia fachada remozada. Hoy le toca el
turno al archiconocido Phoenix.

st 3 DDI?ZJ’ HI-SCORE DOIABBD Ml
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FHIELD

Dos jugadarey tienen mis posibilidades de sobrevivir al atague de los monsiriosoes

pajarraeay. (Amigal

Uno de los tervibles
Mepaphoentx

se dispane 8 Glacorms.
Poar sucric varmos bien
equitpeudos

iy armamerita,
{Amiga)

inamic, la afamada empresa
Despaﬁnla de software, ha teni-

do la excelente idea de reali-
zar la adaptacién de un clasico a lay
exigencins del mercado actual. Asi,
MegaPhocnix nos liega a ins usuairios
de Amiga con unos gréficos y sonido
acordes con las posibilidades de esta
méguina, pere von la adiccian de
sicmpre. Claro que no tiene el cncanta
del juego original..

Es dificil yue no hayais visto el
Phoenix alguna ver, pero por & aCaso
no lo conocéis ox dircmos que es el
tipicn y genuing Matamarcianos eo
yue los enemigos son MONSIEU0S0S Pa-
JHETACOS ¥ NUCSIEA NAVE peTmanece im-
tnavil cuando goza de momentinea
inmunidad. Un concepte sitnple pero
adictive que fue muy original en su

La vuelta de un clasico

momento ¥y gue hoy se ha explotado
hasta la saciedad. Mepgaphoenix cs ba-
sicamente lo misnx: aves que atacan
en formacion, hucvos que alumbran
enonnes péjaros gque se destruyen con
varios disparos ¥ grandes naves nodri-
Zas @l final de cada fase. Aparte de
unos graficos més bonllos y de soni-
dos mds sofisticados, el juego Incluye
dos incresantes innovaciones: la op-
cion de participar dos jugadores si-
tulidncamente ¥ la posibilidad de re-
coger nuevo y mejorado anmamento
con ¢l que equipar la nave,
Finalmente, merece 1 pena desta-
car la repetitiva pero excelente misica
de la presentacion con voces digitali-
zades que nos hace admirar una vex
mids la capacidad de nuestra oidguina.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Megaphoenix estd basado en un
Jriego muy artigny, nno de los pre-
cursores de los grandes matamar-
cianos de hoy. Arropado por un
sortdo excelenie, graficos con colo-
rex alractivos v suave seroll de fondo,
el juego resulio cuarto menos inle-
resanfe. JOuién se resiste 8 echarle
un vistazo al nuevo Phoeniz?

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Atari ST, PC, M5X, Spec-
fram, Commodore 64 ¥ Amstrad
CPC.

Creadol:

|

DINAMIC
Distribuidor:

DROSOFT
Lo mejor:

Es adictive.
Lo peor:

No es original.

Sonide: 9
Graficos: 7
| Adiccion: 8
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Crossbones es tu juego.

statnos en pleno siglo XVIIL El
Euﬁciu e pirata no es honrado,

pere si lucralivo. El Tuerto y
Perro Roge son de esta opinidn, y sa-
gueando barcos han consgguido ama-
sar una forunila. Pero el malvado he-
chicers sabe que “(hiien roba & un
ladrdn, cien afios ha Je perdén™ y has-
ia que no logre hacerse con sus eso-
ros, ne va a parar. Hay que ver como
es la gente...

El juegn comienza cuando nuestos
amigos 1os corsarios avistan un bonito
galedn, “{Qué bien, més jovas para mi
voleccidn!”, exclama Perro Rojo. fro-
Lindose 1as manos y prometiéndoselas
muy [elices. Fero no es oro todo lo
que reluce, ¥ tras los consabidos man-
dobles y piruetas en Ja habitual Tuting
ikl abordaje, un extrafic sujeto entra
en escena; el malvado hechicero. Di-
cho mago, tras repeler el atagque de
nuestris amigos, realiza un bonito jue-
go de prestidigitacion oon el tesoro de

M Wepalrio
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\ MHCIH Tee. TOUTEE) CaMEs (
Pirateando de lo lindo

(Eres ti de los que los que les gustan los programas
de accion con un ligere toque de crueldad y alguna
gque otra gota de sangre? ;Si? Entonces Skull &

los piratas, ¥y ltas hacerlo desaparecer
lo vuclve a materializar en su propia
bodega. No es tonto ¢l pajaro, nn. De
este modo, Perro Rojo vy Fl Tuerto
g ven envueltos en una inacabable
persecucion tras la pista del hechice-
ro. con el fin de rogarle, de muy bug-
nos mados, que les devuelva lo gue
“hooradamente” ganaron o st no, 1o
decapitan. Que no ¢std el horno para
bollos.

Enemigos v obstdculos

Skull & Crosshones ex una conver-
sidn de §a miquina recreativa del mis-
mo nombre, en la gue wno o dos juga-
dares a la ver asumimos ¢l papel de
riudas corsarios en husca de su tesoro.
For el camino nos podemsas encontrar
con todo tipo de sorpresas desagrada-
bles: hachazos, apunalantientos a prai-
ciém, magia o, simplemenle, varios
centimetros de acero enire las costi-
llas. Claro gue, tampoco nosotrns so-

Mos Mancos. y, annados con una so-
berbin espads de hoja afilada, vamos
dejando més caddveres a nuestro paso
que Atila en sus buenos tiempos.

La perspectiva del juego cs aleral,
igual que I del Golden Axe, Double
Dragon o Renepade, para que os ha-
pais una idea.

Al principio de la partida contamos
con cincuenta puntos de energin que
pueden reponerse a medida que los
perdemos, pero que lo més osual es
que sigan disminuyendo hasta e um-
bral de los veinticineo, momenle en el
cuzl comenzamos literalmente a dejur
chorretones de sangre por uxlas par-
tes. Al llegar a cero, nuesiro héroe se
desploma, desangrandose ya por com-
pleto. Por fortuna, contamos con cua-
tro resurrecciones {léase crédios o
“continues™), asi que podetnos desan-
grarnos hasla cuatro veces sin comer
demiasiados riesgos. Un chollo.

Los enemigos van haciéndose cada
vez més pesados y difiviles de elimi-
nac. Para no sucumbir ang ly abruma-
dora superioridad cnemigs, contamos
CcOon ung peguciia grun ayudda: ir reco-
gierklo oro. Asi de firil. Obtenemos
una moneda gl destrozar a un oponen-
e, pero los mayores y mds jugosos
tesoros suclen ocultare bajo las cala-
veras y hucsos que se hallan esparci-
<os por el suelo. Cavar un poco puede




reportarnos sorpresas vy beneficios,
puestu yue el sitple hecho de atesarar
riquezas incrementi la fuerza de nues-
tro pirata ¥ hace un poco mds lleva-
derc ei hecho de quc los enemigos
vayan siendo cada ver mds astutos y
poderusos.

Al final de cada [ase nos veremos
las caras von uno e los secuaces del
malvado hechicern. Si logramos ven-
CETIO, Seremnos recompensados con
una pequeiia parte de nuestro Jesapa-
tecido lesore y accederemos Automa-
tcamentc a la siguiente fase.

Podemns realizar un gran nimero
de movimnicnlos de espada con ayuda
del joystick ¥ también es posibie elcc-
war grandes saltos y todo tipe Je acro-
bacias simplements caminando sobre
nas cruces 1ojas que aparecen de vez
en cuando por los suelos. T.a miisica
es muy variade, y aunque no es preci-
samente espectacular, resulta muy
agradable v entrelenida. Y ya que he-
mos comenladn los aspectos mids des-

VERSION COMENTADA:
AMIGA

A los videojuegos Ies sucede fo nis-
mu gue & la buena conuda, que fie-
e que entrar primero por la vista.
E! aspecte estético de Skull &
Crossbones defa muche gue de-
sear: los grdficos son solo pasables,
{os movimienivs, anique variodos,
ne son muy fluidos y aungque o
mrisica estd bien, los sonidos de
anthiente sok eScases y poco dignes
de un Amiga. En definitive, un jue-
go gue fulln en el aspecto fécnico
pere al gque se le puede coger el
gwstille con un poco de paciencia.

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Atari ST, Commodore 64 ¥
128, PC, Amstrad CPC y Spectrum.

Creador:

Distribuidosr:
DROSOFT

Lo mejor:

Los grdaficos.

Sonido: 7
Grificos: 5
Adiccion: 6

CHEGLTH
. NEOLTH

tacables del juegn, justo es que nos
centremos en los menas destacables.
Personalmente no he tenido ocasidn
de ver la maquina original, con lo cual
no pucda decir sl €3 o no una bucna
CONVersion, pero me cuesla creer que
una Coin-O)p tenga unos praficos tan
medioores como los que presenta la
version Amiga. En lo que a udictivi-
dad se refiere, Skull & Crossbones re-
sulta medianamente divettido aungue
todo consisla ¢n Tepetir una y otra vez
los mismos movimicnios. Recomen-
o pars los amarnites de este tipos de
juegos.




ydra es un juegs bastanie pa-
Hrecidn a otros que ya hemnos

visio con anterioridad, carente
por tamo de originalidad, y que pro-
vooi escisa aliceitn. Resulia un poco
duro empezar un comentario de esta
IMENeTa Pero jqué offa cosa se puede
decir de un juego que précticamente
L & lenning en la primera partida? ;Co-

La accion se
desarrolla
en un fuluro no
muy lejano.
Bandas
terroristas
se han hecho
duesias

de las mds
importantes
vias de

comunicacion. Solo
el agente Hydra es
capaz de atravesar
sus dominios y salir
ileso. ;Te atreves i

a intentarlo?

mo se puede calificar de adictivo si
todo se redoce a mantener pulsado el
hotdn de disparo y a esperar que lle-
guc ¢l fin e Ja fase? En el colmo ya
de la imaginacidn, entre fase y fase
enramos en una tienda para comprar
fucl o armamentos. Vamos, lo nunca
visto. Solo cazbe destacar un aspeclo
CUrioso en csie juego, v oy la partici-
pacicn de dos imprasionantes chicas
de piernas infinitas que aparecen al

e ——————
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final de cada misidn, abrazando con
mimo a nuestro agenie si {a ha com-
pletado con éxite o rechazdndolo de
maners humillante si ha (racasada,

Las misiones, nueve gn total, con-
sisten en transportir un determinado
ohjeto {jovas, armias, matenial médico
o cienifico, erc.y desde un lugar del
munde a olro, sirviéndose de la red
fluvizl que atraviesa los continentes.
En el trayecio, aparie de disparar a
o I0 qUE se Mueve, podemos reco-
ger dingro y fuel. A medida que com-
pletamos misioncs, ¢l nivel de difi-
culiad se ve incrementade con nue-
vO0S ENEMigos, gque van desde terro-
ristas que abordan nvestra lancha
hasta aparacos aéreos yue lanzan
bombas, pasando por buarcazas qyue
(matan Je hundicnos.,

Poco interés despierta este Hydra,
un juego de disparos demasiado facil
que silo e salva por tener unos gri-
ficos aceprables ¥ un movimiento
Corredto.

VERSION COMENTADA.:
AMIGA

A nivel estdtice, Hydra tiene un as-
peclo majete, con muchos colori-
nes y un scrolf en los zonas donde
hay ague bastante bueno. Por lo
demds poce bueno cabe dextacar:
b miisica no e5 nade del otro mun-
do y resulte bastante mackacona,
fox efectos sonwrps sor de lo mis
normalito y la adiccion, bueno, es
cREStTOR de gustos.

OTRAS VERSIONES:

Amiga, Aiari ST, Commodore 64,
Arnistrad, Specirum.

DOMARK

Distribuidor:

RO SOT

Lo mejor:
Fl aspecto prifico del agna.

Falio de pracia y de inferés.

Sonido: b
CGraficos:
- Adiccion: 5
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RSKELTER

elter Skelter es un juego de
lealufmmas en el que pueden

participar uno o Jdos jugado-
res, manejando sendas boliras saltari-
nas, con el abjetivo de eliminar todos
los extrafios seres que infestan las B
pantallas del juego. Es éste un pricloc-
1o redlizada sin grandey alardes (éeni-
vos] graficos sitnplones y sonido poco
espectacular son las caracterfsticas de
esle proprama, en el que s¢ ha apos-
tdo por una idea simple y supuesta-
mente adictiva. Helter Skelter no es
un jucga para romperse la cabeza pen-
sandn, extd ideado para os juguciones
insaciables que s6lo buscan pasar un
buen rarn machacamndo enemiyos y re-
cogiendo distinios objelos que propor-
cionan ventajas 1ales como la parali-
racion de 1os monstruitos o la obten-
cion de més ticmpa parg completar la
misicin. Las bolitas son cn todo mo-
mento infnunes A los enemigos, aun-
quc iocar 8 quicn no s€ debe supone
una penalizacidn. Me explico. En cada
pantalla hay que climinar todos los
monstryos sigajendo un orden riguro-
s0 dado por un punicio que sefiala a
la futura victima. Si tocamos a oo
que no esté sefalado, se dividini en
dos aumentando asi la diticultad de
pasar de nivel al tener que liquidar un
mayor nimero de Cnemigos.

Parz evitar el tedio que supone re-
Pelir ung v ofra ver lig mismas panta-
Nas, cade dier fases s& nos proporcio-
ni un password. Se incluye tambign
un disefiador que permite crear oues-
tras propias pantallas con fos enemi-
gos ¥ miveles que nos apetezca poner

VERSION COMENTADA:

AMIGA

Un fuege no demasicde afractive,
aunque puede gustar o o5 aficio-
nados ¢ los arcades de plataformas.
En lo que a nivel técnico se refiere,
solg eabe destacar o simpdtica ¥
marchosa miusiguifla de presenia-
cidn. Hacerse can el manejo de la
bolita y Uegar a controlor sus alo-
cadas rebotes es uno de los faciores
regatives de Helter Skelter, un juc-
p£o que posiblemente provocaria
muche mas adiceion s, de entrada,
resultase alrayente y manejable.
Porguee la primera impresion es la

GHE CREnT.
OTRAS VERSIONES:
Amiga, Atari 8T, PC, Amsirad

CPC, Spectrum, Conmmtodore 4.

Creador:
AUDIOGENIC

Distribuidor:

SYSTEM 4

Lo mejor:

La rniisica.

Lo peor:

Grifices simpies, poco afraciivo.

Sonido: 7
Craficos: 4
Adiccion: 6
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UNLIMITED
GOLF

Un completo juego de golf

4y deportes que gustan a casi

todo el tnundo y otros que son

m#As minortarios. Fntre esing
nliimos se encuentra el galf. Poede
que a mucha gente e interese poca ver
la retransmusién del Masiers de Au-
2usta por televisidn, pere olra Cosa
bien distinta es jugar, participar uno
mismo. Seguro yue 4 més dc uno de
vOSOIrOs, que sé gue estdis hechos
unos fulboleros, us apcleceria coger
un pali, practicar unos cuantos golpes
¥ por qué no?, codeuros con los Ba-
Ucsteros y {¥axdbal de tmrmo. Y s1, de
entrada, ¥a os gustaba el golf, ;qué tal
se ve fa idea de imiarse en esic de-
porie de 2 manc de uno de los mejo-
res golfistas do eodos los liewnpos?

A8 Mepalcio

Grdficos y sonido

Jack Nicklaus” Unlimited Golf &
Course Desipn ey piezi oblipada en
toda coleccidn de juegos deportivos
que se precie. L realismao con que se
desarrolly cady partida v la aniplia ga-
ma de opeiones que ofrece de antema-
no soh los mayores alicientes del pro-
grama. Fn cuanto o nivel sonero, cabe
decir que admite el uso de tarjetas
M8, AdLib y Roland, periféricos és-
108 quc el usuario de a pie no suele
pascer, T cudl quiere decir que Lt ma-
yoild de vosotros solo podréis esen-
char una burda musiquilia en Ja pre-
sentacidn ¥ algiin que otro infame pi-
tido durante € juego {a no ser que com-

Formar parte de un club
de golf no estd al alcance
del bolsillo de cualguiera,
pero lo que si te puedes
permitir gs praclicar este
deporte de la mano de
Jack Nicklaus. Solo
necesitas un PC y ganas
de divertirte.

preis la tageta, claro estd). El zumba-
dor de estos cacharros, ya se sabe..,

En lo que al aspecte grifico se refie-
g, exislen vanas digitalizaciones goe
lus poseedores de wma VA podedn dis-
frutar en su mixima resolucicn, Los
#rAlcos del juego en si estin bien, sin
ser demasiado espectacularcs, ¥ cum-
plen su cometido 4 ta perfeccidn,

Golpear sin despeinarse

Fi extenso manual de instricciones
(164 paginas) explica lo suficiente-
mente bien el manegjo de los distintos
meniis y el control durante 14 partida
COMO Pird U un 0ovato pucda em-
pezar 4 jugar sin ningdn problema. De
entruda no resulta sencillo saber cudl
s el palo mds indicado en cada mo-
mento pard conseguir el mejor resul-
tado, pero la parte mis compleja es
Tograr un golpe recto o con efecto, se-
gin preferencias.

Fn 13 primera toma de contacto, [a
bofa saldr insospechadamente dl o
&n una direccién que en nada Uene yue
ver con |a gue se habia elegido a prio-
. Para lograr gjecutar el golpe que s¢
desea, solo hay que seguir correcla-
mente Jag instrucciones del manual: se
elige la dircccidn con los Cursores,
imaginandn una linea recta ente &l
palo del jugador ¥y I3 pelota que esta
situada en la parte superior de §a pan-
talla, se da una polsacién a1 disparo
para comenzar el swing, oira para ele-
pir 12 foerra y otra més para dar la
direccitn. Todo oste aparece rellejauda
en un indicador a la izquierda de la
pantalla, Si esta ditima pulsaciin se
realiza por encima de la zona de po-
tencia del swing {encima de la flecha
que lo selala), el polpe saldra desvia
do a 12 izquierda. 81 se pulsa por Gii-
ma vez por debajo de 1z fNecha, Tabola
iri hacia 4 derecha. Para obtener un
golpe en linea recta, hay que efeciyar
i4 rercera pulsacion justo sobre el in-
dicador de potencia def swing. Con
algo de prictica conscpuiréis colocar
L bola domde més o menos tenfais in-




'-I'-ilagnr 1
Stroke: 1
Distanoe)

tencicn de mandarla, logrando asi en
poto lismpo completar un hoyo en
menos de quinke galpes sobre el par.

JDénde cayé la bola?

Tras el corto mal wrago que se pasa
intentanddo comsegoir un golpe més v
menos decente, viene algo mucho
peor. La pequeiin ¥ caprichnsa bola
tietve una tendencia mas que acusada
Je caer en un bunker de areta © en un
charco. Sacarla de alli, sobre todo 1
sz sabe escoger el palo adecuado, no
resulta demasiado complicado, pero lo
més desesperante son 1as zonas repic-
tas de frboles; cummdo Ta pelota se de-
tiene enire estus enormies y miserahles
vegetales, por muy ecologista que un
se4, le vienen g 1a mente bonitas im4-
zenes de lefadores canadienses derri-
bandn abetos con safts, flereza y unas
hachas asi de gordas. Bl juepo permmile
cambiar la perspecova, es decir, €l
campo de visidn que enemos, pero £5
que hay veces que e51amos cormpleta-
mente rodeados de drboles se mire por
donde se mire, y realizar un golpe en
estas, condiciones supone irrcmicdia-
blemente dar una y otra vez en los
tronces ¢ en lis ramas sin conscguir
sacar Ia peloia de Allf. Desesperante,
de verdad. Yo, por mi parte, le quema-
do el Arbol de Navidad que guardaba
entre bolitas de naflalina en el armario
y be lenade de sal tonkos los testas de
mi gbuela Para que aprendam,

i golf reluja?
La impronia de Nicklaus estd pre-

sente 2 [o largo y ancho del juego. Los
consejos que siernpre proporciona

acerca de un dererminado hoyo o cir-
cnito son, cuando menos, interesantes.
Tl manual resulta ser un buen hbro de
referencia no s6io pard el juego en si,
sino también para ampliar conoci-
mientis sobre of deporte del polf, Jack
Micklans' Unlimited... es un juego
campleto ¥ absolutamente real, con
detalles inlercsantes como la repro-
duccién en dngulo inverso de nuestro
golpe (sdlo si es de mas de cincuenta
yardash. Mo le falta dc nada, incluso
sc pueden hacer trampas si desde ef
tee 5e manda la pelota fuera del recin-
to del club ¢on la opcién Mulligan.

Tenéis a vucsira disposicitn unos
cuamos circuitos en los que mejorar
el swing, enlre ellos el de Muirfield
Village, el mas alabado por los juga-
dores profesionales. De todas formas,
ey posible construir nuevos circuitos
con 21 potente disefiador que se incly-
ye con el progrinmna y al que Nicklaus
dedica sesenta y lres pdginas de su
manual, completa hemramienta ésta
con la que se pueden modificar Circoi-
tos ya existentes o gventurarse en la
ardua ared de Crear ung nuevo.

Ui buen trubajo, en definitiva, on el
yue $¢ nola Ia mana de un profesional.

5la & [|3n &
CRA & || Eeca &
VGiA & || Hercules &
Ratin & || Joystick 3%
Sonido PC & || 5-Blaster &

VERSION COMENTADA.:
PC

Excelente juego de golf eske Jock
Nicklaus’ Unlimited Golf & Course
Dexign giie no debe faltar en la co-
leccion de todo buen aficionado. Los
pregramas relacionados con este de-
purte han sido siempre alabados por
s crdtica y celebrados por el priblico,
asl gue &2 que nus ocupa, unp de
fos mejores y mds completos que he-
mos vist, serd sin dwda acogido co-
mo se merece. Muy bueno.

OTRAS VERSIONES:

PO y Amiga.
Creador:

ACCOLADE

Distribuidor:
DROSOFT

Real, completisimo y adiclive. Ma-
sinal my complefo.
Lo peor:

Lox grdficos podrian estar algo me-
jor en la versidn VGA.

Sonido: 1
Graficos: 7
Adiccion: 9
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LIFE

AND

DEATH |i

Enriqueciendo a las funerarias

iSilencio! No fume, por favor! ;No haga ruido! jEspere
un momenito agui serior! jDoctor Luis acuda a la
habitacion niimero 4!, —Esto empieza a agobiarme, tio
logré conciliar el suefio: trabajo demasiado. Por las
mafianas en el hospital como aprendiz de cirujano y
por las noches en el cementerio, enterrando a los que
han tenido la suerte de pasar por mis hibiles y

experimentadas manos. Eso si, gano muche dinero:

como enterradot, por supuesto—.

oy es mi segundo dia de tra-
Hbajc— en un prestiginso Hospi-

tul de Neurologia y csioy muy
conrento, autque todos los compare-
TO% e miran con odio, come s hu-
biese comerido el peor de los atrope-
llos o, sitnplemente, ne luese mis que
un estorbo para el hospital. Lo de que
me Namen Freddy Kruger o digan
que e dedique a las peliculas dJe
ferror ya no e alecla, se sobrepo-
nerme 4 las adversidades: jsoy un
«hico persisteote!.

40 MepaUgio

= En el hgspital

El1 hospital cstid dividido en diferen-
les secciones, a ravés de las cuales
podemos desarrollar todo el inotelecto
adyuoirido en lz escuels superior de
medicina, Asi, podermos ir a I cufete-
ria (fiancamente, cs la sala que mejor
conozco), nuestro despacho parcicular,
la recepeion (Tods [ea y gorda no podia
ser la secretaria), la sala de operacio-
nes o las inwerminables y aburridas
clases a las que hay gue asistir obli-

gatoriamente si es que qUersmos per-
MANECET €N ACTIVD,

El jucgo comienza solicitando que
nos registremos en el libro Je entruda
para grabar cno disco nuestros adelan-
s ¥ tracasos. Como ya tendremos
tiempo de comprobar, estos dltimos,
SUPErAN CON CICUEs 4 0% Primeros.

Es muy importante que antes de
BMPEZAT 3@ OPErar a Un paciente nos
informemos detenidamente del mate-
rial que enemos 2 nuestra disposicicn
en el cenro, ya gue, para relizar un
boen disgndstico, necesitamos infor-
macicon sobre el estado del enfermo.
Una buena ayuda es el libro de Neu-
redogia que incorpora el proymma,
aqui encontraremos informacion acer-
ca del material del hospital, del cere-
bro ¥ de los distintos sintomas o en-
fermadades goe pueden mostrar los
pacientes.

= Kmpezondo o operar

Después dc asistir a la primera
cluse, muy breve por cierto, ya nos
reclaman para diagnosticar al primer
pacientz y proceder al tratamicnio
aportuno. Al principio no tendremos
que operar, lo mas normal es recetar
algin tipo de terapia o trateimicnto,
lo cual no es demasiado dificil. Fl
verdadero problema comisnza cuan-
do (coemos que operar al primer pa-
ciente, desde enlonces el nombre de
Freddy Kruger o curandero atronard
&N NUEsIrns oidos,

Las pritmeras pruchas goe debemos
efectuar son para detcetar s los ojos
reponden correctamente a los cambios
de luz {efecto que consepuiremos con
una pequetia linternay, i los miembros
tienen reflejos (el martillo) v, por al-
timo, 1 el pacieme ¢s sensihle y como
reacciong ante ¢l contacto de un obje-
to punznte (mucho cuidado con prac-
near este sistema en los ojos del pa-
ciente, podriamos acabar ouestra ca-
rrerd de “medicucho™ mucho antes de
lo deseado}.




Tras analizar todas las reacciones y
com el libro delante. tenemos (ue ser
capaces de determinar cual es la do-
Iencia que padece el enfermo y &1 re-
medio a ésta, que bien puede set una
medicacion, una terapia o directamen-
te pasar al quirétar.

La medicacidn o la terapia son me-
nos complicudas que la operacion,
despuds de practicarlas el enfermo
mejorari, norira o empeorard. La
operacidn es mis compleja ya que dis-
ponemos de uny gran cantidad de ins-
trumental, que varfa segin el tipo de
nperacicn, ¥ del coal debemos saber
su utilidad y adetmas, wner la suficien-
le practica pard usarlos correctumente.

Un aspecto importante y que debe-
mes lenet en Ccuenta s que este juego
ne s software educativo. Life and
Deauth 11 no pretende ensenur al usua-
rio ninguna modalidad operativa, ya
que los procesos que podemaos ver en
pantalla no tienen por que coineidio
con la realidad. Per [0 tanto, oo inten-
temos operar 4 nuesiros hemnanos o
TasCatas, por muy mal que se encuen-
tren © por mucho gue Ies ducla la ca-
beza

=< Despues de todo...
Life and Death IT es un gran juego
que en nada desmerece a su PrUNETa
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JUEGOS |l

STRUCTURE AND COMPOREATS OF THE HERD

1 The brairis protected by several tyers of tissue and bome,

the outermost of which 15 the scalp, subich consists of skin
and myscle that is cdasely attached to the 2ol Beneath the
skl bone is a celatively thick membrane called the dura
migter. The arachmod membrane i irnmediotely underneath
e dutir nd 2 sool), intervend open are called the
subdural spoce Belous the armﬁnniﬂ aivd closely attoched fo

Ahe brair iz avery thin membrane cdizd the v fredar.

Befwean these i s space contaiming o st quaatity of
cerebrospingt _ Seate

Hukd, 1hich
rofects the
becin and & girl
card trom
sy b
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"Bkl bene

“funa
« Subgunat

1 acE
IEMS:%M.':I

parte. Ademis, se han sabido mejorar
notablemente los detalles grificos y
sonoras del juego, proporcionando un
mayar realismo a cuda una de las cs-
cenas gue componen la operacidn y
Lratamiento de los pacientes.

3 &
EGA &
Hercules 3
Joystick &
S-Blaster &

Un punto muy & fivor de Life and
Deadh II, jhaber si se van acostum-
brando todos los programuadores de
PCt, es la inclusién de todo tipo de
tarjctas grificas (Tandy, EGA y VGA
256 colores), rarén, joystick, tarjetas
de sonido (Ad Lib, CM% Sound Blas-
ter ¥ Real Sound) ¥y memorian EMS
{memoria expandida). Muy bueno.

VERSION COMENTADA:
PC

Fspeciolmente recomendado para
amantes de juegos nievos, con un
conceplo muy distinig of gue extn-
mos habifirades. Los grificos son
muy buenos, el sonidp adecnade
para gn fuegc de esie fipo y ¢l tema
ex lo suficientemente giractive §
novedose como para gue cualgiie-
ri pase un buen rato haciéndoselas
pasar por cirujanc {;pobres po-
cientes!).

OTRAS VERSIONES:
De momento s6io parae PC.
Creador:
THE SOFTWARE TOOLWORKS
Distribuidor:
DRO SOFT
Lo mejor:
Novedaso y muy entretenido.

Son pocos los pacientes gre sobre-
Viven.

Sonido: 3
Graficos: 9
Adiccion: 7
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SUMARIO ESPECIAL TRUCOS |

Ao Il
N 28
Jutig 1951

|
RAINBOW ISLANDS
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1 AFTERBURNER I1 | gg HAMMERFIST | 113
2 ALTEREDDEAST | &7 HHLTER SKELTER | Tz RASTAN
3 . AMC | B8 HORROR ZOMBIES | 119 __RICK DANGEROUS 1l
4 ARCIIPIELAGDS | 59 ~ IMMORTAL | 134 ROBOCOP |
B ARKANDIDZ | @0  IMPOSSAMOLE | 115 ROBOCOP 2
6 ARMY MOVES | g1 INDIANAPOLIS 500 | 116 SATAN
7 ARNOLD PALMER'S GOLF | g2 INDY JONES ADYENTURE | 137 THE SENTINEL
8 ATOMIC ROBOKID | g3 INTERPHASE | 118 SHADOW DANCER
N ATOMIX | &4 IVANHOE | 139  SHADCW OF THE BEASTIT|
THi - 1 - - AWESOME 65 JAMES PONT | yoq T SLIANGLIAL
11 BAAL 66 JOHM MADDF.N'?_FOW'BA[ 1. 121 5|LK“"ORM|
12 BALANCE OF POWER 1590 | g7 _ JUMPING JACKSON | 100 SIM CITY
13 BACK TOTHEFUTUREN | 68 KICK OFF2 | Tyoq SLY SPY
14 RACK TO THE FUTURE WL | g KID GLOVES | jay SPACE HAREIER 1f
18 BARBARIAN 70 THE EILLING GAME SHOW 125 SPECIAL CRIMINAL
16 BATMAN | 71 KLAX INVESTIGATION
17 BATTLE COMMAND | 72 LASER SQUAD | 126 SPRED BALL 2
18 "~ BATTLE SQUADRON | 5g LEMMINGS | 127 SPINDIZLY WORLDS
19 BOMBUZAL | 74 11GHI CORRIDOR | 128 THE SPY WHO LOVED ME
20 BUGGY BOY | 75 LIFE FGRCE | 129 ' §TARGLIDER 2 |
21 CABAL | wg T LooM | 130 ST DRAGON |
22 CADAVER | 77 LUTUS ESIRIT | 131 STUNT CAR RACER
23 CAR-VLF | 78 MEGAMAN 2 | 139 SUPER IIAhG-ON
24 CARRIER COMMAND | 79 MIDNIGHT RESISTANCE | 133 SUPFR MONACO G
25 CASING GAMES | g0 MIDWINTER | 334 SUPER CARS
26 CASTLE MASTER | @1 o) MIG28 | 385  SUPER OFF.ROAD RACER
27 CASTLEVANIA | g2 MONTY PYTHON | 138 Swiv !
28 _ CONTINENTAL CIRCLS | g3 NAVY MOVES | 337 SWITCHBLADE
20 CHLCUK ANDROCK | 84 NEBLULLS | 138  TEENAGE MUTANT NINIA
80 CRACKDOWN | g5 NEMESIS TURTLES
31 CYBFRBASLL | gg NEVER MIND | 13%  TENNIS ACE
‘sz DOUBLE DRAGON | g7 THE NEW ZEALAND STORY | 140 ~_ TETRIS
83 DRAGON BREED | g8 NIGHTSHIFT | 141 TIME MACHINE
84 DRAGON'S LAIRTL | g9 NINIA SPIRIT | 142 TORVAK EL GUERRERO
35 S e ey a0 T NEIRC | 148 THUNDERFORCE TII
‘BB DRIVIN' TORCE | 91 QOPS LP | 144 TOTAL BCLIFSE
57 DUNGEON MANTER | 92 OPERATION STEALTH | 146 TOWER OF BABEL
a8 DYNAMITEDUX | 93  OPERATION THUNDEREOLT | 146 TOYOTA CELICA RALLY |
39 E-MOTION | g4 OPYS | 147 TRACK AND FIELD IL
40 ESWAT | o5 PANG | 148 . TREASURE TRAP
41 ELITE | 96 TARADROID 90 | 149 oo TRUX TGN
42 'F-19 STEALTH DIGHTER | 97 ~ PIFEDREAM | 150 T TURRICAN
43 20 RETALIATOR | 9g PIPEMANIA | 181 TYPHOON THOMPSUN
44 FiA-1% INTERCEPTOR | 99 PLOTTING | 152 VAXINE
45 FALCON | 100 POPULOUS | 168 VENUS |
45 FIGHTER BOMBER | 161  POWERMONGER | 154 " VIGILAI\-TE |
a7 FLOUD | 102 FOWER STRIKE | 166 VIRUS
48 FORGOETEN WORLDS | 108 PROBUBTECTUR | 158 WINGS OF FLIRY
49 GAUNLET | 104 PRINCE OF PERSIA | 157 WORLD CLASS LEADERROARD
50 GIIOST BLSTERS | 105 PROTENNISTOLR? | 158 CXout
51 GHOSTRUSTERS 1 | 198 PROJECTYLE | 359 XENON I
52  GHOULS 'N' GHOSTS | 107 CPUNCHOUT | ygg XYBOTS |
B3 GHOST & GOBLINS | 108 _ PUZENIC | yg1 ZELDA IL
54 GOLDEN AXE | 109 QL‘ARTZ 162 FAOURT
55 GOLDEN AXE | 110 RAD RACER | qga ZANY GOLF




ARCHIPIELAGOS

| principio, escoge €] nivel 8421

v oprame dos veces Lnter para se-
leccionar cualquier isla de la 1 a la
a9y

5 ARKANODID 2
REVENGE OF DOH

antén apretado el botin inguier-

do del rulén rmentras se este car-
pando ¢l juego para gue salga un
anungio bastiunte exirabo.

ARMY MOVES
(Dinamic) ST/Amiga

1 codigo para la parte dos ey

101069, En la prumera parte mian-
1én apretudo Alt + | + I para conse-
guir inmunidad y para el mismo efecto
en la sepundu parle, manién apretado
Ak + 1 + !}

ARNOLD
PALMER’S GOLF

(Sega} Mega Drive

EHIH Donscguir una s0rpresi, [ i

MIENZ4 Ul NuUevoe juego ¥ oma |00
palos {pinceladas?) de cualquier agu-
jero sin armajur ka pelota (no deberia
ser ruy dificil para algunos). Cuando
veas “Game Cver”, oprime arriba,
arriba, abajo, abajo, izquicrda. dere-
cha, izquierda, derecha y botdn A, Te
encontraris en la Zona de Fantasia.

ju AFTERBURNER 1l
(Sega) Mega Drive

i manticnes los sipuientes -

tones oprimidos ¢o lus si-
guientes vueltas cuandao recargas
pasoling, puedes incrementar fus
misiles a 104,

Yuelta 3; Tequierda y B, Vuelta
& Derecha ¥ B Yuelta ¥: sile H,
Vuelta 11: derecha y IF, Vuelta
L3: izquierda ¥ B, Yuclta 16: de-
recha v H, Yuefta 1¥: solo H,
Vuelta 21: Dwerecha v 13,

B ALTERED BEAST
(Sega} Masiter System

ara empesar con seis vidasen

lugar de ires, oprine ¢l puad
direceionat diagonalmente hacia
arviba ¥ a la iequierda ¥ oprimge
el hotim 1 repelidamente eusndn
aparesca on panialia el lugy de
Master System.

11| BAAL
(Psyclapse) ST/Amiga

ecles “LOVEBUNDLE" cuando

lu nombre est€ en el tablere de
puntuacicnes para usar ¢l modo de en-
treramicnto incorporado det juego.

12 BALANCE OF
POWER 1990

resta dtencidn a tus CONSCJCros.

Puedes ganar ¢n situaciones yue
no les gustan, pero no metece la pena
porgue si lo haces empezards, segura-
mente, en WW3

BACK TO THE
FUTURE i

{Mirrorsoft} ST/Amiga

ctén €l jucgo con la pausa y leclea

“THE ONLY NEAT THING T4
O™ (con los espacios) y deberias ha-
ber conseguide infimitas vidas, ade-
mids de gue Z e saltari un mvel,

BATTLE
COMMAND

sa lu visualizacidn extema fodo lo
que puedas, es la que e proporcio-
na mejor Vision para ver los atugues.

{Binamic) ST/Amiga

lunos sudizos de aegeso: NDS-

TRONMO, BPISCOVERY, EN-
TERFRISE, DABOBAH, REPLI-
CANT, KR1KK, METROPOL IS,

OBOKID

(Activision} ST/Amiga

pantalla del titule teclea
DAY ldih' paea conseguir

un menn de trucos,

o
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BACK TO THE
FUTURE Ml
{Amiga y Atari 8T}
i quicres vidas infinitas, teclea las siguien-

tes claves al comicnze de cada nivel, micn-
tras se cuenta la histoeia: Nivel 1: ROTTEN
CHEAT., Nivel 2: LOUSY CHEAT  MNive

9 ATOMIX
(Rainbow Arts) ST/Amiga

Pincha HELP para introducir
uh mode de cantrasena e in-
troduee “TIME™ para gue se
congele el tiempn.

AWESOME
(Psygnosis) ST/Amiga

En la pantalia de cambio de
energia, mueve ¢l puntern
hacia donde tengas fu escude,
Ahora mantén apretado =+ en
¢l teclado numérico v havz fucgn,
La pantalia relampagucarad ¥ du-
ranfe ¢l jucgo FL-FIU te daran
tadas kas armas, Il deshara a los
enemiges ¥ 6 restaurass energi.

10

T L
ogoioef,

1 3 LOW DOWN CHEAT

BATMAN
(Nintendo) Gameboy

Si quieres acceder al mado se-
creto *Sound Test™ {prueba de
sanidol ¥ oir fodos los ruidos que
aparecen en el jueeo (guizh cuan-
fdo le shurras) manién apretado
Arriba/Derecha en el joxpad ¥
oprime Starl. Cuanda aparezcan
kas palabras “Sound Test™, podras
oir diferentes ruidos oprimiendo
Arriha ¥ Ahajo en ¢l pad.

BARBARIAN
{Psygnaosis) ST/Amiga

eclea “0", 4", v después &l

signo Menoy gue lienes @ ma-
ne derecha, Despuds oprima 0"
¥ 78" y el signo menos de nuevu.
Ahura vprime 5" ¥ 9" para has
rerte invencihle,

BUGGY BOY

La inica forma de hacer muchos
puntos es rolpear las banderas por
order, de modo gue consigue los o
tores apropipdos. Lo mismo ovurre
con las banderas de tiempo exira, si
subes donde estin no perderis mu-
cha Lietnpe en conseguirlas ¥ pueden
supponer la diferencia entre ganar y
perder.

CABAL
{Gcean) ST/Amiga

eclea SCHLIK A durante el juego.
El borde relampagueatd v Ahorm
F2 terminard el nivel,

- CADAVER

i el nivel 3, si vas a la Cone Real
E}" tocas o Wuolf, te hard una pet-
cién, hazla ¥ vuelve, y t¢ hard ofra y
te dard una nueva llave para ayudarte
{incluyendoe kas azules de la puerta ce-
mmada del coarto nivel).

21

CAR-VUP

Imr-::ducc esos cOdigos en la
tabla de puntuaciones.

PLUSSYCAT, para conseguir
nueve vidus; BUMPER, te equi-
pd ¢on un amoriguader al ¢o-
mienzo de cada nivel; ARMIE-
CAR, 100.0C0 bonos;
WOAARRGGH, 2 daun Speed
Turn (gire de velogidad);
WHOOPSIE, empiezy en el ni-
vel prehistérico.

CARRIER
COMMAND

Ha:. una puusa ¥y teclea “GROW
OLD ALONG WITH ME". Aho-
Td puedes conmutar la inmunidad con
.'i-+."‘l :'I. GG_"“.




CASINO GAMES
{Sega} Master System

ara conseguir greenbacks (70 ilimi-
tados tcelea: MR SEGA
B314R53112

26 CASTLE
MASTER

ata matar al Gltimo de bos malos,

lermina pomere con lodos los de-
més espiritus del castille y después
dispiirale por delante. Si acase no en-
cuentras ningun expiritu por lus maz-
mofras, piensa en los roedores...

GASTLEVANIA
{Nintendo) Gamehoy

Para conseguirte una vida exira, ig-
nora la primera antarcha con la que e
encuentras, pero 4 lodas kas demads del
nivel une dales un fuerte golpe - una
de ellus esconde un 1-arrba.

&1
b |

CHUCK
= AND ROCK

(Atari/Amiga)

Pl'\eclear en la pantalla de pre-
sentaciém:

FAST AINT THE WORD: Vi-
das infinitas.

TURN FEAME: Nivel (F1-I'5).
MORTIMER: Zona (1-5)

30| CRACKDOWN
{US Gold) ST/Amiga

Duwanie ¢l juepo, usa la pausa ¢ in-
troduce *SMURF™ Oprime F1 ¥ F2
Ahora 12 proporcionard vidas paraam-
bos jugadores.

BATTLE SQUADRON

{Electronic Zoo) Amiga

colea “CASTOR™ mientras juegas ¥
Tel extremo relaipagoearsd. Ahora se-
ras impone a la pérdida de energia,
mientras que Fo-FILO te proporcinmarin
las armas v FI1-F5 iram aiternando ks

ajustes de pulencia,

BOMBUZAL
(imageworks} ST/Amiga

Igunos codigos de nivel: ROSS,
TREE, RATT, LISA, SINK, DAVE,

BIKE, IRON. BIRD, LEAD, TAPE,

5P

KD, VASE, RING, PILL. BIRL.,
, GOLD, PALM, OPFAL, LOCK,

SONG, SAFE, FIRE, WORM, LAMP.

CONTINENTAL CIRGUS

(Virgin) ST/Amiga

nando apareren la primera luz roja en
Ia linea de comienzo, empuja cl joystick
hacia delante, después hacia detras hasta la
siguienle luz rja, después hacia delante de
nueve basts el verde para un huchn comienzo.

CYBERBASLL
{Seqa) ST/Amiga

Para ir directamente al juego
superbowl] final, teclea
65BBE BXII BFEX.

DRAGON
BREED

{Activision) ST/Amiga

I final de un mivel, mientras

ol sipuiente se esid cargan-
do, mantén apretado ¢ boton iz-
quictdo del radn, DELETE ¥
HELP al mismo tiempo. Cuan-
do lu puntalla relampagues pue-
des salar niveles pulsundo una
de las leclas de u teclado.

]
=]

Bl FaoEr

DOUBLE DRAGON
{Nintendo) Nintendo

Para empezar & juego v ocho vi-
das, selecciona el juego B para des
jugadores, ¥ cuandn empiece, dake a o
jugador indetenso un gepe, cuanda es-
té vacio su hanco de emorgia, femdris
como premio la vida gue él perdic. Re-
piteln hasta que tergus cuatre de s
vidas y estaras listo para darke un pui-
lapi¢ a algun trasero descuidudo.
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> DRAGON'S LAIR II

(Empire) ST/Amiga

En Ls panially de criditns, oprime
relorng 3 feclea despué i
MORDROCC DIRR™ (von espacios).

F-19
STEALTH DIGHTER

{Micropose} ST/Amiga

prime AL-TE pars consepuir Lys hi-
Ollt'il‘i phch (paso?) de (u HUIW? 3,
suela de arriba abajo, apaga todos s
reolores. manien el avion aonas 1 pe-
cos de fu HLD 3 mira ¢ivno {repa ose
ning, Para practimanwnte todas las
misiones Heva tuntos Mavericks cont
sear posible, con s
nen Ly masimes capacidad de masac
Ademas, s el encmipo ke lo esia ponien-
i dificil, aterviza cerei dewna pista de
aterrizaje v corre basta €l extremao, does-
pucs apaga s mstares v espera. Por
exrano gue pirezca, esla hara que el
CNEMIZ0 &C ABLIFFD b S8 Yaka.

FALCON
\7 e

das la X,

irl v Shift
para canse-
LUir un reir-
me en auelo,
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DRAKKHEN

{Infegrames) Amiga

arga ¢l discode camcteres, selecuio-

nu un género por el Hpo de nombre

*“31415927". Oprirme ENTER y después

teckea "SUPERVISOR" y ENTER de

nuever. Ahora duranee et juego, F2 se

detiene ¥y vuelve a llenar puntos mien-
tras que FS te muestra algo.

g DRIVIN’ FORCE

(Digital Magic) Amiga

En el menii pincha en las dos “17 de

“DRIVINT. Comienza el juepo y

tu vehiculo estard pegado al camion
como Si uviers coka.

EQDUNGEON MASTER

Par.l cOnsepuir anmmas con las gue
despuchas a los monstruos, sSlo
TiENES GUE CIUZAT una puerta, quedarte
u su lado y esperar Cuando vengan
detrds de ti, cierra la puerta sobre sus
cabezas con insisiencia.

DYNAMITE DUX

fActivision} ST/Amiga

VIt:cleﬂ “CHEAT™ en kb pantally Je

tinilos para vidas infinitas. Oprime

F1 2 F6 pary saltar niveles y teclea NU-
DF para jugar eb suhjuego de boxeo.

E-MOTION
(US Gold} ST/Amiya

Teclea el nombre del juego en la
pantalka de titubos. Ahora F1 avan-
7a un nivel, B2 mueve 10 niveles, F3
(e lbeva un mivel hack detris, y F4 1e
fleva 10 niveles hicia sirds.

E-SWAT

{US Gold} ST/Amiga

az una pausa duramie el juego y

tecken “JUSTIFIEL} ANCIENTS

OF MU MU (Intérualo con y sin es-

pucios). El margen relampagneard y
lendrias un premio de 99 vidas,

GHOSTBUSTERS [I
{Activision} ST/Amiga
Cuando aparezca la palabra “Acti-
vision” ¢n la pantslla oprime
CTRL+AILT+58+U para consepuir una
variedud de efectos.

F-29 RETALIATOR
{Ocean} ST/Amiga

) Teclea el “THE DIDY MEN" cuan-

da esté tu nombre en la lisia de 1a-
reas. Ahora “"ENTER" aterrizara el
avion por (L 2) Cuando te hayan matado
en una misidn, en bugar e volver 2 em-
pecar ek Juego, espera hasta que la pan-
talks “Scrvice Terminated” aparezea ¥
resetea el ordenador. Vuelve a cagprarcl
jucgo ¥ i piloto estard intacto. 3) Pre-
para tu misidn ¢omo lo haces nonmai-
mente pero oo introduzeas la pantalla
de seleccidn. Ahora cuando empieces tu
mision tendeds misites Thunderbolt sin
limites. ;Dispara!

Atermizar puede ser cnuy dificil en cs
le Juego, de modo que cuando cormle-
tes una misifn, sdlo temes que wvolar
gobre u base ¥ saltar. Te costard algunos
puntos perd jquign se preocupa por los
puntos?. Ademds es bunito ver el avidn
rmienkras tu bajas cn paracaidas € inciu-
s0 s divertido cuando te das cuenta
de que vodavia puedes controlarlo. Y pa-
r ser REALMENTE listo, salia muy
alto y después haz que el uvion dé media
vuchia ¥ se cstrelle contra tf mismo, Fs
frangamente diverido.

F/A-18
INTERCEPTOR

ta nisiones extra, leclea 2 para
conseguir un vuelo libre, después
antes de elegir tu avion, oprime 6, 7,
H 6 9. Pucdes (no tiencs que) trabajat
el resto o silo,

FIGHTER BOMBER
{Activision) ST/Amiga
En el tipo 5T o Amiga escribe w
nombre de piloto como “BUCKA-
RO, Ahona pugdes wvanzar en cual-
quier nusidn que desess. Teclea “D7
en cualguier momento durante el vue-
lo para ir 2 tu siguiente objetivo. En
P simplemente (eclea “SO WHAT IF
I DO?” en b pantalla del piluto. Ahorg
Puedes enfocar el mapa del juepo con
#0lo wsar la tecla Z.

ELITE
E: ka pantalla de proleccion, introdu-

£ "SARA™ como palabr del ma-
nuil. En el segundo intento aobia con lg
proteccion como se hace normalments
y podras conseguir algunos valores purt
incTEmEntar tu cargaments y armamen-
o arpinizenda 7 (usteriscu).

s e ——




FORGOTTEN

WORLDS
{Sega} Mega Drive
le ARC en la pagina de tilulos
después la tecla HELF para empezar
a polpear. 8 Ahora te leva 4 la ienda y
L al siguiente nivel. El made de dos
jugadores cs lo mejor de este juego.
Hazlo miés divertido intentado ¢l si-
guiente truco: haz que sélo un jugador
recoja todos los dosh(?) al carmnar, de
mode que él pueda comprar ks cosas
nids calientss de lu Gernda, Al final del
nivel, deja al pobre vigje jugador sin
dosh ni armas pura comprar la granja,
resuritard en el siguiente nivel won ¢l
mismo eguipo que su compafiera. En la
versidn PC, eclen “WREN™ para con-
scguir invulnerabilidad.

GHOULS 'N’

GHOSTS

{Sega) Mega Drive

En la pantalla de tios, empula el

joypad armiba, abajo, izquierda y a

lu derecha, si 1o has hecho bien, deberfas

oir ung esperie de “Fling”. Ahora pue-

des (omar eb nivel de comienzo de W
eleceidn usando estas combinaciones:

Nivel 2: Start y Arriba. Nivel 3:

Start y Abajo. Mivel 4: Start ¢ izguier-

da. Mivel 5 Start ¥ Derecha Loki:

Abajo, Derecha y Start.

Para imhatibilidad, teclea “KAREN

BEOADHURST” duranic ¢l juege.

=1 GHOST & GOBLINS
(Elite) ST/Amiga

uundo aparezca ba pantalla de cré-

ditos, welea “*“DELBOY™, Las pa-
labras “CHEAT MODE ACTIVA-
TED™ aparecerdn en la pantully y se-
ris invencibie.

GOLDEN AXE

{Sega) Master Sysfemn

ra conseguir crédito extra, optime

1.2 v Arribg cuande aparezca “Ga-
me Cher™,

GHOST
. BUSTERS
(Sega) Master System

ara empesar ¢l joego <on

muondones de dosh, introdu-
oo tus iniciales comn A AN, doxy-
‘pues teclea en numern contabi-
lizado ITTAART2A v veras,

g3 HAMMERFIST
(Activision} ST/Amiga

Cumiguu una allp puntua-
cion v teclea “TAFHC OT
TNAW I (con espaios ). Ahora
F7 te teleiransporta sl sizuicnie
nivel de juega.

FLOOD
{Electronic Arts) ST

adigos de nivel: FR(OG. YEAR,

QUIF. LONG. WORD, FRED,
WwWINE., GRIP, TRAFP
THLDFRAK, VINE, JLMD,
NILL, FOLR, GRUL, ZING, JING,
LIDG, MXOR, HATE, RELI. LI-
ME, QUID ¥ WING, Sino (v has
hartado con todo eso, teclea L von-
trasenia “SOAP" 3 selecciona cual-
guier nivel con el que jugar

GAUNLEY

{Lynx)
ST/Amiga

ara selecei-

Pn ar vwal

quier nivel, elige

a lu jugader v despues uprime start.

{ uando aparezeas en el nivel unn. no

fe muedvas ni nmilsigetro. En lugar
de ello, oprime (ption 1.

HELTER SKELTER

{Anco) ST/Amiga
ddiges de mivel: SPIN, FLIP,
GOAL, LEFT, TWIN, PLAY. En

{Sega) Mega Drive
ardl que pledas conseguiric con-
tinuos 9 {esto €5 30 vidas), selec-

ciona el juepo para un jugador y el
modo arcade, después mantén apre-

tada la diaponal wquierda inferior di-
reccienal del pad y oprime A y € al
misrno fiempo. Ahora ve a cualguier
hugar, opritme s1art ¥ ya esti.

el medo para dos jugadores, s1 un
jupador consigue EXTRA, simple-
mente deja que corra el tiempo hasta
gue uno de los jugadores pierda 1o-
das sus vidas. De esta forma, tendris
vidas infiniias.

g3 HORROR ZOMBIES
{Mitlenninm) ST/Amiga

Mantén apretado “M7, “and” y "
panit conseguir vidas infinitas.

IMMORTAL
{Electronic Aris) $T/Amiga

odigas de nivel:

CLRDYF100C6F70 (nivel dos),
OADDAZ IGOOEID (nivel trex),
BFDFE31001EBD (nivel cualro},
09DE443000EBD {nivel cincal,
ABTFDS30L0E4] (nivel seis),
GolGfh1010a4l (nivel sielc),
eS9077I01TEC] (nivel ocho).
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INDIANAPOLIS

wn sicmpre [ ealones de com-
hustible para conseguir la elasi-
ficacion, y siempre ten el turhoear- i —= =
gudor al manimo. Puedes hujart .
para aho conthustible cuanda
Viasas on cahbesa. pero nunca e

(P - pan

v
I
1
k

arriesgues antes.

KICK OFF 2

(Anco) ST/Amiga

anten apretada la B oy cuanta
hagas uma Falla. Exio mostrars

donde via dar B patada o B peloia.

KLAX
(Demarck) Amiga

Mzmén Shifi y la barra cspa-
iadora juntas y oprirne 1-4
pira diverticle y el juego incluird
crédhtos inagotables que ic darin
la oportunidad de ir directamente
al nivel 100, Par jugar con a1l-
lima pantalla mantén apretada
Cirl+4 durante ¢l juego.

1 IMPOSSAMOLE
(Gremiin) Amiga
Teulea lay siguientes palabras en la
tabla de puntuaciones para conse-
guir muchos efectos: HEINZ (res bi-
rras de porencia); QUCH OUCH {ca-
minar sobre ¢l agua); COMMANDO
{liempo dc armas iofinito) ANN-
FRANK {mixima de energia), LLIM-
BAJAK (barra dc cnergia de doble ta-
mafia), y JUGGLERS.

JOHN MADDEN’S
FOOTBALL
{Electronic Arts) Mega Drive
qui tienes alpones codigos atiles:
Segunda vuelta: § 0424000
Semifinales: 0133200
Final: 05332206

IVANHOE
{Ocean) ST/Amiga
Dur.anlt: el juego, delén con pausa
y leclea “JC 15 TITE BEST™ v da
un retamo {incluyendo los espacios).
Quira la pausa y “n” te avanzard un
nivel, “DELETE" matard a wodos los
atacantes de la pantalla, “;" e dara
niveles exira ¥ en la pantalla de bonos
“CONTROL" mata al tipo grande. Pa-
ra los Amigas, pausa y teclear “ZORI-
NETTE™ seguido de un retorno. “NY
hace el mismo trabajo.
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INTERPHASE

urante el juege teclea “Fenoy”

{Con |1 F en mayisculus) puta ac-
ceder a la unilidad del visualizador de
objetos.

JAMES POND
{Millennium) ST/Amiga

o 1iemes problemas con el amigo pre-
ferido de todo ¢l mondo? En el
miga teclea “FUNKYARD ™y oprime
retorno —en el 8T teclea "MR2"- y
oprime retorno. Ahora (en ambas ver-
siones} puedes conmutar 4l modo de
trucos oprimiende retorno, v puedes
bacer que los cierres entre niveles de-
saparezcan presionando D:

INDY JONES
ADVENTURE

ar conseguir eb Grial, recoje wda

la basura de tu consola. Para con-
seguir la botella de vino del restauran-
te, lee la eriqueta.

69 KID GLOVES
{logotrom) Amiga

ctén ¢l jusgo con pauss y teclea
"RHIANNON" v despuss Fo te
lewvard de nueve a latiendu, F8 e dard

cargas de dinero ¥ F9 & consigue in-
munidad.

JUMPING

JACKSON

{infogrames } ST

Cﬁdi go d intentar cuando 1¢ cstas

cansundo: KAYLEIGH, AL-

CHEMY, GCTOBERN, TAN-

GRAM, INCUBLUS, SIRUIS. En ¢l

Amagy, intenla ROCKNROLL, NOI-
SES y ELVIA.

THE KILLING
GAME SHOW

a clave de este jucgo csté en el

mupd. 31 aprendes todos los mo-
delos de ataque y formaciones de
plataformas, podras ahorrar mas
tiempo. Esta es toda la ayuda gue
podemos darte.

LASER SQUAD

En los niveles mas duros, oo inten-
tes compraric una ammadura. Mas
vale gastar el dimero ¢n huen arma-
mento, Cuando dispares & cuakguier
Cosd, usy siempre fuego autométice.

LIGHT CORRIDOR

{infogrames) ST/Amiga

s cOdigns de mivel para esle litule

frincés tan divertido sonc (000,

S400. (14, 391, 2602, 9902, 4303,
o003, 6004, 3305,




LIFE FORGE
Nintendo (Nintendo)

estruye el segundo muro que esti
Djuslu delante del gran cerchbro al
fmal del nivel uno para conseguir una
vida ex(ra.

LOTUS ESPRIT
(Gremiin} ST/Amiga
i el Amiga introduce como notm-
bre de un jugador “FIELDS OF
FIRE™ (con 10s espacios) ¥ como apo-
da del jugador dos “IN A BIG
COUNTRY™. Lo mismo con la ver-
sidn 8T pero sustituye “ANGEL
DAR” y “HARVEST HHOME". S5
guictes un efecto novedoso, reciza el
nombre del jugador uno como
“MONSTER” v del segunide como
“SEWVENTEEN". Esto te llevard a un
jucgo completamente diferente, uno
de marcianos de seroll vertical.

30 MIDWINTER

(Rainhird) ST

Durantc cljuego, oprime S para

conmutar de esquiar a pagquear (7)

después haz un acercannento MAximo.
Deberias ser invulnerable.

Ve directamente contra €l enemipo
H{; con alguna dinamita v preséntase-
1o al senor Huge Explosion (Enorme
Explosion). Ademdgs si comienzas cada
jucge pinchando en el ratén exactamen-
ie en el mismo lugar en la pantalla
“START™, cada juego serd idéntico.

@ MONTY PYTHON
(Virgin) ST/Amiga

eclea SEMPRININI como nombre
Ten el (ablero de puntuacicnes y po-
dras elegic comenear en ¢l nivel en el
que moriste o cualyuier nivel ancrior

NEVER MIND
{Psygnesis) ST/Amiga

onirasenas para los niveles:

MMMREIIM, AMMERHA
HMMRHH, YMMRHYV, PMMRIIP,
GMMRHG, IMMRHI, RMMWMRHR,
MAMRITW, AANMRHN, HAMRHZ,
VAMEHT, TTIIMWHH, GAMRHW,
IAMRHEB, RAMRHFE, MHMWHM,
AHMWHA, TINIMWTLL, VTIMWHY,
PHMWIIP, GHMWHG, THMWHI,
IRHMWIIR, MYADWHW, AVMWHN.
Eslos ernpiczan a [y terminan a 25.

73 LEMMINGS
{Psygnosis) ST/Amiga

n la pantalla de titolos feclea
SQUIGELY Y para activar Tos
mnpdos de ruvos, 0 aliernatisy amenie
intenta Ins codigos de diversion:
[IIEDNCON, NIKBRUCADUY,

JNLHUIOECY, DRBIKNLGUT,

HBANKKDHC K. BIGNNLITICO,
BEJHMDHICY, MKROQLILTKCT,
NHMDHBALCK, FEMDIIBINMCT,
MDHBAJLNCM, DHRLILMOCY,
HBANLMDPCS, BINLMDHOQCL,
RAJHLFHEDRO, KLINNLEUDK,
NINNHCADIR, HLEFLUINEDS,

'1"«c|ca “HELLOIAMIMP™ en la
Y

o F8 para seleccionar cualquier torre
de salida (Con vidas infinitas).

NEBULUS

antalla de dwlos, despuis usa Fl

NEMESIS

abaju, abajo, izquicrda. derecha, iz-
quierda, derecha, B, A, B, A.

(Nintende)} Gameboy

ara consegwir todas las armas, haz
una pausa vy oprime Arriba, armiba,

MEGAMAN 2

Pum ir dircctamente al santuario inte-
rior del Doctor Wily, donde hay un 83

{Nintendo) Nintendo

NLELFHOX, CINLNNHELIH},
JRIFH DN, MKHMMNHC KDY
NIMFLCALDL, FRONHORNMT.
MMYHCERKNNDE, MSHCMENOODA.

seucha coidadosanente al Guild
Euf’ Glassmukers (Gramio de gris-
taleros). Dicen mensujes s puedes oir
v ¢opiar para tu propio wse

arsenal de amnas, potencias y objetos
especiales, selecciona “contrasefia” en
la pantalla de opciones y teclea: Al B2,
B4, C1, C5, D1, D3, E3, ES.

NAVY MOVES
{Dinamic) ST/Amiga

1 cadigo para la parte dos e
TRO169.

MIDNIGHT RESISTANCE

(Ocean) ST/Amiga

En La pantalla de titalos, has umy paoss y
eseribe “ITSEASYWHENY 1 KNOW-
O™ en el Amiga. Parg el 8T s mas corlo,
pere incamprensible "SAMANTHA LYON™,

MIG-29

o te Fies demasiado del sistema de segu-
Nridnd de s misites, Inclwse con un blp-
yue roju puedes perderlos siono estas €0 wni
huena posicion. dé moda gue aprosunate an-
tes de soltar cualyuicer dispositive mortal ai-
re-aire.
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RAf THPLD

Lraatin Tt

[ ]
PERE 3P W T

00PS UP

{The Software Business}
ST/Amiga

lgumps codiges de mivel:

D51, QO058, DG, WAQTD,
DIE4Y, XP1d, FESG, TH, TR 3%,
467H, V1i%, SHL., P¥WO4, MOCY),
TRI2, FLKCH ILGH, R2T7, ERdH,
ERTE, AZ34, USH, 4794,

PARADROID
90

Nu vayas por abi disparando o
cuaiyuier cosa, o mejores la
tramsferencia. Inciuse coanda te
encueritres com un androide sin
mucho peder, eéscapa para poder
ahorrar tus cnerpias,

96

93] PIPEMANIA
(Empire) ST/Amiga/PC

Nodigos de nivel; 1RALL,
BLOR, wILD, DOCK, GRIP,
TICK y OOZE. Aas un bosn se-
crefa de S i lenas la pantalia
con Lis fubos, Laos codisos para PC
son: HAITA, GRIN, REAP, SEED,
GROAY, TALL, YALL

PLOTTING

Num'a te faltara el tiemwipe, de
mude que estudia detemida-
miente Ya pantalia antes de hacer
ctnbgquicr nuwvitiente, ncluso
tuando todo parceea nornral. Ten
cspecialmente en cuenta las for-
maciones del teche, alpunas es-
conden lrampas.

OPYS
(Nintendo) Gamehoy

Para seleccienar ¢l nivel que de-
sees, introdoce “ZEAL" como
contraseiia,

94
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(95 ] PANG

n la pantalla dc mapas, teclea
E“WHAT A NICE CHEAT". El ina-
pa se deberia poner pirpura, y te per-
mitird seleccionar cualquier mvel para
EMpPEZAr (perc ficnes que ser rapide).

THE NEW
ZEALAND STORY

n la pantalla de tftulos ieclea
“DRATSABIWIKNEKCUFREH
TCGM™ para conscguir vidas infinitas,
y saltar de nivel con la tecla “Help™
Sino funciona, intenta Del, despugs
*M” ¥y “FLUFEY KIWIS” para con-

segur el mismo efecto.

£ NIGHTSHIFT

Més cidigns de nivel,
(B=Ranana, C=Cherry {fresa),
L=Letnon {limdén), P=Plum {ciruela,
A= Pineapple {pifia)}.

Mivel 2 - CBBL, mvel 3 - BUAP,
nivel 4 - ALAP, nivel § AALC, nivel 6
CPPA, nivel 8 - ABAC, nivel 10-LEFF,
nivel 12 - CPHP, nivel 14, ACPR.

NINJA SPIRIT
(Activision) Amiga

Para conscguir una completa invui-
nerabilidad, oprime FQ para hacer
una pausa. Después teclea Capslock ¥
manién apretado Ctrl-Shift. Ll juego
debe resetearse ahora ¥ ya lo habrds
conscpuido.

NITRO
(Psygnosis) ST/Amiga

Teclea tu nornbre como “MAT para
conscguic 3.000 de gasclina y 50
créditos.

OPERATION
STEALTH

ara cscapar de la gruta, mueve las

picdras del suclo y utiliza las cuer-
das subre €l objeto de metal. Trabaja
sobre cl suclo para buscar ¢l zapapico,
después trubaja con €l en el lugar par
el que entra aire tresco hasta que haya
un agujerc lo bastante prande como
para que puedas salit por éL

PIPEDREAM
{Nintende) Gameboy

oma g previsiones en algunos

de los ailumes niveles con estas
contrasefias: Nivel 17: SEED, Nivel
21: GROW, nivel 25 TALL, nivel
2% YALL
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OPERATION
THUNDERBOLT

(Ocean) 8T/Amiga

f‘[\ﬂ:l&:a las siguicntes weclas en se-
cuencia para tencr visién Laser du-
rante cljuego: F8, F7, Fo, F3, F4, F3,
F&, F1, FL. F1, (un s6&lo jugador); ¥
Fg, F7,F6, Fa, F4, F3, B8, F2, B2, F2
{dos jugadores}). Altemativaniente, te-
clea "WIGAN NINJA™ como w noen-
bre en el tablere de puntuaciones.

POPULOUS

Inu:nta estos cddigos seleccionados
para ir a los mundos posieriores, sa-
cados completamente sl acar de las
profundidades de nuestra Enciclope-
dia de Palabras Completamente Esif-
pidas Utilizadas por Progamadores y
Iadie Mas.

TIMMEHOLE, HURTUSLQG,
VERYQUEER, SWATHOLE, SAD-
DILOW, SWAKOPPAL.

QUARTZ

Cuandu baje tu energia, permane-
cc quieto ¥ no dispares para re-
cuperarla,

=}

RAINBOW

ISLANDS
{Ocean) $T/Amiga
"[‘cclca los siguientes codipos en la
pantalta de titlos para conscguir
los siguientes electos BLRRISBI -
pics ripidos; RISRISER - doble arco
iy SSSLLRRS - arco iris rapidos;
BIBIBIRS - primera indirecra (71
LIKSKBKS - segunda indirceta;
LBSIRWL. - continuar todas las vuel-
tas; SIBKRISK - decelersr. Para con-
seguir vidus infinitas, elige tres erédi-
tog, manten apretadax las teclas
“*QWERTY" y oprime el boton del
Joystick. Cuando se cargue ¢l juego
podras conseguir vidas infinitas.

112 RASTAN
{Sega) Master Sysfem

conseguir conbinuaciones ilimi-

tadas, enciende y aprieta ripidamen-

1& los botoncs. Si lo haces bien, la pan-

talla de timlos scrd plateada y podris
seguir como lo haces normalmente.

POWER STRIKE

(Sega) Master System

En la pantalla de titulos, cprime

ahajo, derecha, abajo, abajo, iz-

guierda, derecha, armiba, derecha y el

boiém 1 dos veces para cmpezar el jue-
go con diez vidas,

PROBOBTECTOR

(Nintendo) Nintendo

Para cmpezar el juepo con 30 vidas,

oprime arriba, arriba, abajo, abajo,

izquierda, derecha, izquienila, derecha
By A.

POWERMONGER
o mates lodos s corderos. No 1o
hagas.

104 PRINGE
OF PERSIA

a no necesitas Quedarte misera-

blemenie estancado en un nivel,
al oprimir Cpas Lock y L. puedes saltar
de uno a omo (2unque =6lo funciona
hasta el mivel 4).

PUNGCH OUT
(Nintendo) Nintendo

Purd descubrir un anitlo secreto, te-
clea 135 792 468 y deja ¢l dltimo
digitn a =, Ahora mantén apretado Se-
lect, A y B simultincamente.

RAD RAGER
{Nintendo) Nintendo

ara saltar estadios, selecciona un

coche, oprime una vez B para cada
estadio que gquicras perder y mantén
apretade amiba ¥ derecha al oprinir
Start.

SATAN

{Dinamic) ST/Amiga

Mmtén apretado Al+1+D durante

1 juego uno ¥ recibirds viduy in-

fimtas. Haz lo mismo con Al +1+M

durante el jucpo dos pura conseguir
vidas y créditos intinitos,

A

PRO TENNIS
TOUR 2

Cambia i nombre a “Dorothy™, e

ayudard a identificarte mejor con

u jugador.

106 PROJECTYLE

sa ¢! escaner para lomar las
Uc:-lpsu'l:-u congeladas fucry de
pantalla. En tu propia zona. no fe
alejes de Ia porteria basta que olgu-
no dipare. Esto debe darte la posi-
hilidad de Vlevar la pelota directa-
mente al tanel en €l tiempomais cor-
to pusible, ademas disminuves e
riesgn de gque le metan goles,

PUZZINIC

sume lo ilogice, 1a forma correcta de
muverse ¢n Puzznic ex raramente lu

mas ohyia. Si empiezas un nivel tomande
los camings mas indireclos hacia les blo-
ques, veras gque las cosas no caen rapida-
mente ¢n su lupar.”
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ROBOCOP
{Nintendo)

uandne hayas usado tixdas tus confinuaciones,
manten apretados A, B, Select y Starl para
volver a la pamtalla de hrulos principal. donde
pirdras seleccienar Continue v emperar de nueyo
donde o dejaste, con inlinitos creditns. Aon mas,

detén el juego con Return, mantén apretado Shift ¥ teclea “ATEXX
MURPHY™. Haz fuego con el josstick. Ahora eada vez yue uses el boton
izquierdo del ratom repondris toda la energia.
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SHADOW
DANGER
[Sega) Mega Drive

Pum malar @ tdes Wis maios en las
vuellis de bonos ener hrs -
xirtis bonios de 3 v i
a Bhiiobi Orme mente siluado en el ex-
vierda de Ya pantalla cuando
rando continuarnente.

120} SHANGHAI

i puedes hacerly, no muevay
k_Flas Mehas de las que veas tres
iguales,

g SILKWORM

e

antén apretado “HELI v

haz Fuego para empezar el
juego, Listo te deberia dar vidag
infinitas ¥ la posibilidad de saltar
entre niveles con Las feclas [0, Ki
ni funciona, ve o la pantalla de
selecioinn y leclen SCRAPIE.

SIM CITY
(Infogrames} ST/Amiga

ulsa Capslock v teclea “FLIND™
para ganar HEOO0 dolares.

RICK
' DANGEROUS I

niroduce “POOKY™ en ka 1abla de
Ipuntuacinnu.\i. Ahora en el ment de
seleccion de nivel podris elegir entre
versiones de longimud total o acorada
del juego.

(115 ROBOCOP 2
(Ocean) ST/Amiga
uarkdo ermpicce a sonar la midsica
ntrmluctonia, teclea “SERIALIMN-
TERFACE™. Apareceri una pantalla pa-
ra indicartc que cstds sohre los ucos
Intenta ester una vez cargado, oprime
F3 para acceder a la tabla de puntuacio-
ncs y despeés teclea “BAMBOOZLU-
LEM" scpuide de Help. Deberias con-
scpuir energia infimita. Cuando estés en
la galeria de tiro no mucevas ¢l joystick
y comseguirds 1186 objetivos,

HE THE SENTINEL

ra prestado el cercbio de un amu-
g0, vas a necesitar uno de repuesio...

SHADOW OF
THE BEAST Il
(Psygnosis) ST/Amiga

amtina recto desde la posicion de

comicnzo hasia que e encucentres
con el primer pypny. Pregimale sobre
los “TEN PINTS™ y ¢ activard la in-
munidad. En ¢l Atari, mantén 1a teela
izquierda Shift con Enter v = en el
weclado numeérico, suéhialas v oprime
T5. Tu eneryrin haboi subido a 30 uni-
dades. Y habris conseguido 1.000
puntes en el shandimerro (7).

123 SLY SPY
{Ocean) ST/Amiga

Inlrodun:t: el narnero de codigo conmne
U-0-7 ¥ después duranee el juego -
clea *SHAKEN NOT STIREED™ pisra
consegulr créditos infinitos.

SPACE
HARRIER Il
(Sega} Megadrive

| principio del juego, oprime A, B

y C simultincamente, después
rnueve &l joypad a la izquierda v a la
derecha pars tomar el nivel de w elec-
cion, Pincha un nivel, cualquiera...




SPECIAL
GCRIMINAL

INVESTIGATION
(Ocean) ST

uvando empiece el juego, teclea
“INAGARDLCNINT {una palabra
sin espacios). Después al oprimir T
¥erds que fu tempo voelve al mormal
y al oprimir N puedes saltdr un mivel.

SPINDIZZY
N WORLDS

12 conseguir un control mas pre-
P:iso. pon t1 ordeandor en el sucle
y golpea la barra espaciadora con
pie para frenar (lo mejor es que te
quites los zapatos ances).

STARGLIDER 2

| empezar ¢l juepo, oprime E, de-

tén la velocidad de 1 avidn ¥y
oprime “DEL"™ para hacer la pausa.
Ahora tecled “WERE ON A MISSION
FROM GOD™ y wrpime 1. Do ahora
en adelante al oprimir K & nave sc
armard con lo necesaric para diezmar
# la mayoerfa del wniverse libre-pen-
sante. {jFascistal}.

STUNT
CAR RACER

i tc quedas estancado en un aguje-

m o después de un salwo, conduce
despacio por el muro hacia arriba ¥
acelera a empujones. Esto minimizard
tus iesyos.

SUPER
OFF-ROAD RACER

ana todas las carreras por el

margen mas estrechp que pue-
das. (Quédate delante de la linea
hasta que Ios coches del ordenador
extén o punto de araparte) Fsto hard
que 1a oposician sea mis débil en la
siguienle carrera.

TETRIS
{Nintentds) Gameboy

Oprime abajo y Stz en la panialla
de tftulos, juepa ¥ verds una mar-
guita cerca del ndmero de estadio.
Ahora verds gue sales en cada estadio
diez niveles, de mode que el nivel 7
serd €l 17 ¥ asi sucesivamente.

SPEED BALL 2

lvida gastar dinero en alri-

butus pura lu eguipn, sole
ahnrra ¥ congpra en su lugar ju-
gaduores estrella.

ST DRAGON
(Sterm ST/Amiga

Manlen apretado ¢l hoton izquierdn
del ratan ¥ el de fueps hasta gue ¢l
juepo cargue infinitas vidas, Alternativa-
mente, durante 21 jusgo, oprime Caps-
lock ¥ tecles “DECAFFINATETY para
cansegpir infinitas vidas. Para conseguir un poco mas de diversion, eseribe
“] HATE THE RADION ADVERT"™ o “"KYLIE™,

132 SUPER HANG-ON

Inlruduce WHIST en la tabla de puntua-
civnes para CORSegUIr Una propasician
mejar ¢n la carrctera,

. SUPER MONACO GP
(Seg} Mega Drive

Unete al equipu de Maddona (no. no
esa Madanna) tecleando OGS
NHCG ELOO GO0 GS0H (HIH 2435 EodY
TARD KGO (1000 GDHOT 0N0H (006 A 200
14070,

EETOMEANILC

TENNIS ACE THEL?I%EI;"I!:IU
E

{Sega) Master System (Domark) ST/Amiga

gui extd la contrasciia para 21 il- Teclea "MISS MONMLYPENMY™

timo juegoNKOF VVKG 1L.KGS cn la pantalla de titules por inlini-
FCKK tas vidas.

134 SUPER CARS

Intrnduce w nomhre como RICH
para empezar con S00.000 libras
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136 SWiv

a7 una puusa ¥ teclea
SNOC-TTHH™ para cunse-
puir infinitds vidas.

SWITCHBLADE

ntroduce “POGKY™ en la ta-

hla di puntwaciones™, Ahora
oprime del 1 al § antes de haecer
fuego v empezar un juego v em-
pesards en un nivel relevante,

138 TEENAGE
MUTANT

NINJA TURTLES
(Mirrorsoft) ST/Amiga

windo te pregunien un on-

dign teclea 8859, v despues
1506. v b tercera ver da el ci-
digo correctn. Durante el juegn
uprime Help para conseguir in-
Finitas vidas.

142 TORVAK EL
GUERRERO
{VCore Design) ST/Amiga

chlca “CHEAT"” gn ¢l tablero de
puntuaciones. Haz fuepe v oprime
de 1 al § para ser tunsportade mépica-
mente enire niveles,

w S N g

141 TIME
MAGHINE
(Activisign) ST/Amiga

celea “DIZZY™ en 13 tabla
de puntuaciones para con-
seguir vidas inflinitas.

56 MegaOcio

THUNDERFORCE

{Sega) Mega Drive

P;.lm conseguir oday lay armas, de-
tén el juego, oprimf: 10 veees wmi-
ba, después abaju y b continuamente
hasta que hayas cogide wdo en bolin,

TOTAL ECLIPSE

antén apretados el | y el 9 y haz
lucgo para oblener una SoIpresa.

it TOWER OF BABEL

I recoger klondikes (77, haz que Ia

pala cseé de frente a ellos ¥ progri-
mala con fuepo, derecha, derecha, dere-
vhu, derecha y fuego. El juego pensacd
yue has conseguido dos klomdikes de
modu gue cada nivel ahora sélo e dard
la mitad de problemis gue antes.

TOYOTA CELIGA

RALLY
(Gremiin) ST/Amiga

uando empicces una Canera man-

tén apretado Cal v C para detener
v Gempe. Ademis, cuande i© caigas
aprieta inmediatemente Help. Esto te
Nevard a la pancalla de opciones dz la
que debes salir instantineamenie hacien-
do fuege. Ahora puedes volver a empe-
zar sin la sancion de 20 segundos.

147 TRACK AND

FIELD Il
(Ninlendao) Nintendp

stas som las conlrasenas de cada
dia.

Dia 2: DHKL*4Z1.G, Dia 3:
DRLKQ3Z10G, Dia 4: GRLEK*3ZIG,
Dia 5: DRIKQ4PLN, Dia 6:
MBH+*4P I{herarr), Dia 7: ZBE(flecha
hacia abajoPWQ3PLLN, Dia 8: R{flecha
hacia abajoyBISPPLL.

149 TRUXTON

{Sega) Mega Drive

ra acabar con el guardign del final

del mivel sim sufrir ni un raspuio,

oprimme el botén B pata soltar una pe-

yuena bomba, después detén el juego

durante 15 segundos, mis o menos,

cuande vuelva sal del juege v los mia-
e habrin muoerto.




151 TYPHOON
THOMPSON

n los dllknos niveles, dispara 2
muchas islas al mismo tiempo.
Aplasta a los malos ¥ conscguirds 1o-
dos los espitituy que estén en el agua.

VAXINE

n el juege teclea, *WILDEEES-

TE", después Fl ¥ F3 te avanzardn
wna ¥ diez niveles respeclivamente y
FZy Ed le enviarin atras los mismos
niveles,

153 VENUS
(Gremlin} Amiga
Oprime la barra cspaciadora en la
pagina del titulo ¥ eclea los -
guientes planctas: MERCURY (vuelo
continue}, PLUTO (anmumo infinito),
JUPITER (tiempo infinite), MARS
{tndas lax armas). Para acecder a los
niveles intenta: MANTIDS, CICA-
DAS, PSYLLIDS, PIERIDS, SATY-
RIDS, LYCAENID, PYRALID ¥
MNOCTUTD.

155 VIRUS

d7 una pausa y quitala mienoas
Haprieras Enter. Ahora oprime “C”
para conscguir cfectos espeviales, “L™
te da misiles geans, “F" combusnble,
“D" una derostracion y “N™ conmuta
al modo de rucos.

WINGS OF FURY
(Domark) ST/Amiga

elecciona 4o rango como haces

normalmente, después en ¢l porta-
viones, eclea “COLIN WAS HERE™
{Con los espacios): Despues € cambia
las armas en vuelo, M te da armas
infinitas, oprime P para una vida extra,
D e hace inmune y F te carga de car-
burantc.

T WORLD CLASS
LEADERBOARD

iste unos plus-fours {pantalones

anchios ¥ COUL0S GUE Se usun para
jugar al golf) cuande juegues. No
mejorard tu puntuacién pero hard
que los jucgos Tesulten te den mas
experienti.

XYBOTS

nicoduce “ALF” en la wbla de pun-
tuaciones y tendris un monlén de
puntos cn cl siguiente juego.

161 ZELDA Il
(Nintendo) Nintento

Desaﬂ'ﬁ i tu sombra en el vuelo fi-
nal permaneciendo en el lado je-
quierdo de la pantalla arrodillade, des-
pués golpea repetidamente a la dere-
cha, cuano 1a sombra vaya hacia Ui, €l
caminard directo hacia tw espada, de-
jéndote desarmadey.

162 Z-0URT
(Electronic Arls) ST/Amiga

prime J ¥ K simultineamente
Opara conseguir energia infinita
Después oprime | ¥ cualguier nime-
to entre | y 6 para saltar niveles, o
1 ¥ 3 en el welado numérico para
saltar seociones,

C g

e LG
- :

g TURRICAN

Te.-':1ea *BLUESMOBIL™
para conseguir 99 vidus
extra,

44

VIGILANTE
{Sega) Master Sysiem

ara seleccionar um estadio,
Puprimt Arribia, [zquierda
y el boton 1 &n la pantalla de
tatulo,

o B s el B
IR ENERYALE
. TREASURE
:TGFE

LY
[ \
g %

TREASURE TRAP

Huz mejor use de (us Naves liran-
tadas al sueliy desviaran Lo ristro
de Ios minstruos que fe siguen,

o
i~ A
-

163 ZANY GOLF

ara llegat a buen fin, piensaté el
recortido a reahizar

No te precipiles.

(Rainbaw Arts) ST/Amiga

umpra la nave inas cara v sitala
Cen la rejilla. Ahora selecciona vl
satélite mds barato v ponlo en ¢l indi-
cader de dinern. Deberias consepuir
medie millen de créditos. Oprime la
tecla Esc en cualguier manmenio para
ir al siguiente nivel.

XENON I
{Mirrorsoft) PG

| seleccionar tu adaptador de gra-
ficos aprime F7 ¢ =i durante el
Juegn para conseguir energiz infinila.
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KLAX

| d.\rkumm el juego, conversidn
{I1rfxt1 de una méquina recreati-
a, s bastante sencilta, Todo
CONSINIE BN rEcoger piezas con ung pala
y agrupartas por su color en filas, co-
lumnas o diagonales, acabdnedese la par-
tda cuande el recinto reservado a ral
cfccio se llena de fichas 0 no consegui-
mos evitar que un cierto ndmeco de ellas
caiga antes de que las recojamos.
Jugar con Klax es realmente diver-
tido. Cuando s we por pruncra vez,
no se le presta dernasiada atencidn de-
bide a su sobriedad v sencillez grifica.
31, por algiin motivo, uno se siente
atraido y ohserva cmo juega otra per-
sona, probablemente huitd de alli di-
cicndo que Cs¢ Jucgo £S5 una tonterld.
Pern si, por algiin otro mmotivo adn mas
extrafio, ¢l incauto merodeador decide
echar una partida, se encontrard re-
Peatinamentie INMerso en un atrayvente
mundo de¢ blogues que se deslizan, se
recogen con una pala vy e guardan
para hacerles caer en gl momento

OpOrtunn, un umiversn cerrado en el
que wnicamente importa avanzar un
nivel s, Cuando ¢ munde sc nos
viene ahajo al acabarse la partida, no-
tamos que nos cuesta horreres despe-
garnos del joystick y sufrimos e in-
decible al wener que abandonar la con-
sola para comer, dormur o visitar cl
retrete, entonces ha llegado el momen-
o d¢ plantcarnes scriamentc nuesteo
ingreso én una clinica de desintoxica-
cion pura adictos a los videojuegos.
iCuicn decia que Elax cra una tonteria?

CONSOLA:
AMSTRAD GX 4000

Lo mejor:

Lo peos:
Grificos pece Hamatives.

v

Sonido: 7
Graficos: 6
Adiccion: B

Tras la estela de Telris

Desde que el conocido
Tetris se puso de moda,
muchos han sido los
pragramas gue han
imitada su estilo con
mAayor 0 menor
descaro, Klax ha sido,
sin duda, uno de los
mds afortunados
seguidores de esta serie
de juegos de
infeligencia y reflejos.

OR FIN!

La revista que estabas esperando

todos los usuarios del PCW,

Sacale el 100% de sus posibilidades
a tu PCW con programas, utilidades,

trucos, ayudas, etc.

Si quieres tener una herramienta
eficaz para tu ordenador PCW,

no lo dudes, Tu revista:

PCW MAGAZINE

jGOMO PARA

PERDERSELA'
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i

ard Driving’ll es la secuela de
Hla famosa Coin-Op cuya con-
version pudimos distnuwar ha-
Ct ya ticmpo en nuestros ordenadores,
Lax caracteristicas del jucpo son bisi-
camente las mismas que las de la pri-
mcra parte: graficos vectoniales soli-
dos. distinlos circuitos para Competir
% todo tipo de maldades en ellos para
gue nuestre coche se salpa de la ca-
metera o chogque en el mejor de los
casos y sc haga rizas o salga volando
gn el peor (la mayoria de las veces).
El eontrol del coche se puede reali-
zar desde teclado, joystick o ratén y
constituye ¢l punto mas desquiciante
del programa. Hacerse con cl mancjo
de nuestro vehicule es bastanle mas
compticade de 1o que uno pudiera su-
poner. Los hay que dicen que viven en
la carrctera, jqué mis quisieramos!.
De cada diez minuwos que dura una

partida, nos pasamos aproximalamen-
te siete fuera de la pista Algunas ve-
ces est 50lo consiste en conducir so-
bre barbechos {en definitiva, qué nos
import si se estropea ¢ no la amort-
guacidn}, PEro en otras ocasiones $a-
Liese de la carretera significa pegarse
un bonito galletazo con ¢l que lucge
podremos debeitarnes en la repeticidn,

Hard Driving’ll tiene dos imporlan-
tes atractivos apare del juego en si.
Uno: pertoite unir dos ordenadores para
que ung pargja de participantes compila
sinultineamente, Las posibles combi-
naciones son PC-PC, AMIGA-AMIGA,
ST-ST, PC-ST, PC-AMIGA, ST-AMI-
GA. Dos: incluye un completo editor de
pistaS Para Crear nuestro profio circuiio.
Aprovechad par construir uno o mas
recio posible v evitar as la condame
busmllacion de acabar sicmpre con el
coche entre Loy materrales.

o e N

Cotrienza fe carvere. Caendo el semdfora se ponga verde, jaceleral

Luego dicen de las
carreteras espafiolas. El
otro dia no me maté
con el coche de milagro,
y no por mi culpa. La
carretera estaba
imposible: peraltes de
sesenta grados, pisias
que desaparecian bajo
las ruedas, rizos con
vuelta completa... una
vergiicnza. Me indigné
tanto que hasta tuve
gque apagar el ordenador.

VERSION COMENTADA:
AMIGA

La relative lentitad del juepo queda
discuipada por el gran niomere de
cuerpos sélidos gue se animan si-
mudtineamente. Lo peor o5 que re-
shilta demasiado dificil no ya Hepar
& ln meta antes gue los derids (eso
ya es para sibaritasy, sine fan silo
mantenerse en lo corretera mds de
quince segundos seguidos. De todas
Jormas, inientras vamos edquiriendo
experiencia resulia bustante diverti-
dao choour contra CivHoNes Qe Ve
gan en direccidn confraria o hacer
un “leoping® intentondo aplastar
otros velilcrlos en fa caide. Ver luego
la repeticion del accidente desde fue-

va del coche ex toda una pasada.
QTRAS VERSIONES:

Amiga, Atari ST, PC.

Craador:

Distribuidor:
Lo mejor:

Muchos circuitos para elegir y po-
sibiilidad de crear niras nuevns.

Lo peor:

Manejo dificil y con demasioda
inercin.

Somido: 4
Crafticos: 7
Adiccion: B

B
Eamy
=
m
T
=
N
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Suspagent

I Traviesos y divertidos!

$ 3
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£ 8L 85X

S5i nos tuviésemos que
inclinar a favor del
JUEZO Creemos mas
original, sin lugar a
dudas, LEMMINGS, de
Psygnosis se llevaria
Ia palma. Con un nivel
técnico asombroso y
aderezado con unos de
los mds increibles
grificos y animaciones
que tiltimamente
hentos tenido la
oportunidad de ver,
nos llega este juego
distribuido por Dro
Soft que esta haciendo
furor en el mercado
inglés.

0% lemrmings, como muchos de
vosOlTos subréis, son unos pe-

quenios roedores, parecidos a
los hamsters, que S caracterizan por
su afin suicida, ya que en 1os mormen-
tos de superpebiacitn, esios curibsos
animalitos ticnden a extenderse sin
control, arrasande codo 1o que encucn-
tran a su pase, tirdndose por precipi-
cios, lapos y demas.

FPartiendo de csta peculiar idea,
los habiles pregramadores de
Psypnosis han realizade este juego,
que 3 continuacion os describiremos
&S EN CAncTe,

El juego

Lemmings estd dividide en mdlti-
ples miveles (mds de cien). Nuesiora ta-
rea serd lograr conducic a los Lem-
migs desde su punto de partids hasta
Ia puerta de salida. intentando gue en
el trayecto xobrevivan el mayor nime-
o de Lemmings.




Al empecar ls partida se abrivd una
prerta en €l techo de la caverna o nivel
cn ¢l que nos encontremos {la mayor(a
de ellos serdn cavernas, cuevas, hine-
Tes ) ¥ los lemimigs ComEenFaran a
cucr alocadamente hacia el suelo, y
und vez alli wmardn 1a trayectoria mds
mmsospechada. Para condecu a todos
los lemings hasta la salida debere-
moes asignar una fencion o tarea a cada
ung valiéndonos para clle de los ico-
nos gue se encuenirin siluados en lu
parte inferior de la pantalla. Asi pues
pedemos darle 4 un lemming ins-
(PUCCLONCS para que escale una pa-
red, para que cave un agujero, para
que despliege un paracaidas (y no se
mate) s va 2 caer desde una gran
altury, que consiruys en puenle para
yue puedan pasar los demids, o gue
sirmplements se suvicide explotande
(en la mayoria de las paniallas habrd
yue hacer algiin sacrificia).

Tecnologia punia...

Lemmings es un juggo técnicamen-
e perfecto al gue no se le prede re-
prochar absolutamente nada, porgue
es verladeramenie brillante,

Diesde sus complicadas reltings pa-
ra mover a lodos les lemmings (llega
i haber en pantalla hasia cien lem-
mmgs), come el scroll de pantalla
para ver el nivel completo (wna ma-

VERSION COMENTADA:
PC

La version de PC es exactamente
ipnal a In de Amiea, exceptugndo
el sonide, que se limiln o simplex
pilidos muy exporgdicos. Soporta
tarfeta de sonide SoundBlaster y
reselfuciones EGA, 0GA, VGA y
Tandy.

OTRAS VERSIONES:
Amiga, Arari ST y PC.

Creador;
PSYGNOSIS

Distribuidor:
IO SOFT

Lo mejor:

Todn, el confunte, ex fantdctico.

Lo peor;
El xenide en PC sin SoundBioster.

Ed
“ v Griaficos: 10
Sonido: 10D
Adiccion 9

Los paisafes tener un magnifice color v la velocided del seroll no desmerece casi frente of

Adtiga. (VErA)

ravilla) o los reconocimientos de cho-
ques, terreno o el mismo “scan™ o pe-
queno mapadque nos informade lapo-
sicion exacta de cada lemming dentro
del mvcl.

Line verdadere maravilla

Por =i fuera poco, los programado-
res, © quizd habria que Hamarles pe-
e, no %8 han contormade con am-
pararse en la enginalidad o en algin
uspecto parecide, sino que han queri-
do Nevar la calidad del producto hasca
¢l final, dotando a los lernmings e
unas animaciones francamente espeo-
cplares ¥ oasombrosas, (en Amiga
han creade una banda somora para ca-
da nivel, ¥ hay mas de cien), creando
unps graficos increfbles con un co-
loride dptime y apstando la jugabi-
lidud perfectamente (para colmo,

514 34 &

&
CGA ¥ || esa &
&

VGA Hercules ¥
Ratéin & Joystick &
Sonldo PC & || S-Blastar &

eontames con la opcion de dos juga-
dores, en la que ambos competirdn si-
multfinearnente ).

(s aseguramos que si querdis pasar
un buen rato delanle de vuesto I'C oy
seltar alguna gue otra carcajada, Lem-
Mings es vuestro jucgo, un programa
increible y super-cripmal gue o5 sor-
prenderi.

César Valencin P

VALE DESCUENTO MAIL SOFT

I

Recorta v envia este cupan a: Mail Soft - PY Sta. Maria de la Cabeza, 1 - 28045

| Madrid sodicitandn tu juegn  LEMMINGS vy benefitiate de este descuento.

1 L1 Atari

1

f_f[lpcs.ﬁ 3000 3495

G068 3495

| Apellidos

I Damicilio

| Poblacién
G Postal, e

| Forma de pago: contrareembolso

LGasms de envio: 250 pras.

[1amiga 8900 3485

[lPCB25 3000 3495
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CRIME DOES NOT

R

4

wEORLID

agy Jedt

SOPRIR

y el dinero

Huce ya varios afios se intentd poner contra las cuerdns
al sector lidico de In informidtica. Los detractores decion
gite los juegos eran una incitacién a la vieolencia, y que
los principales destinatarios de esos fuegos eran nifios
o adolescentes facilmente influenciables. Recuerdo que
en un articulo publicado en la desaparecida Amsirad
User se defendian los juegos viclenfos argumentando que
al menos en los ordenadores siempre estaba claro quién
era el bueno y quién el malo,

ues ha llegado el momento cn
Pque ¥4 ni giquiers podemos de-

¢ir £s0, porgue Crime Does Not
Pay noy colova al mando de una orga-
nizacion mafiosa. Pero dejundo consi-
deraciones €licas aparte, afrontemos
nuestro revién estrenado periple como
asesinn, corruplor ¥ contrabandista,
Total, de alge hay que morir...

La kerencia de Don C,

Don C. ca (e, puesto que de €] sdlo
quedan unas jugosas memoriasy un
pobre hombre que intenté (odu su vida
hacerse con cl conirol de la ciudad.
Lamentablementc, Don C. no era un
hombee especialmentic intrépido y s6-
lo fue capaz de reunir la informacicn
necesaria para dar ¢ golpe. Sin cm-
bargo, en sus mMCmMOonias nos cuenta to-
dos los secrelos gue lenemos Jue co-

62 Megalcio

nocer para vencer. Hagamos un repaso
ripido de estos secretos:

® Ante todo, nuestra misién, si
queremos controlar la ciundad, es con-
vertmos on alcalde. Suena un tanio
utdipicn, pero na o es. Prueba de ello
es gue ¢l actual alcalde ¢x un mafioso,

# Los policias ne son, ni mucho
menos, un problcma para nosowros,
Tenemos un aspecio respetable y mien-
tras no xaquemos i pipa (la pistola) de-
lante de ellos no seremos desenidos.
Ahora, eso si, no gastes balas dispanin-
doles porque estin protegidos por un
chaleco antibalus. Y pueden enfadarse.

e [as puertas estin hechus para
couhar cosas 4 la gente. Erira en todas
puerias que te sea posible. En las huki-
taciones vas o encontrar desde dinero
hasta llaves, pasandp por pruchas que
manchan a los altos cargos de Ly ciudad,

o par dtiles de trabujo tales como cal-
cctines {para ceultar €] rostro) o balas,

® El sobomoe funcionard en muchas
ocasiones, de s misma forma que el
chantaje o el asesinato. Lo que suvede
es que oy muertes ne hablan, asi que
mientras no dispongas de informacion
suficicnic no le cargues 4 nadie que
pueda syudarte,

® No te ureas que la ciudad estd cs-
perando que llegues ol para poder pre-
sumir de tener un clan criminal. Cuenta
LON UE (€ Vas @ enconirar con numero-
sos franceriradores por donde quiera
que vayas (excepo por T bamio), ¥ que
ademids hay dos personajes que no se
casan con nadie: ks punks v “el gitanc™
fque &5 como Bambe, pero sin cerebro.
(1 xea, que es coma Rambo,

El juego

iPor fin somos europens! Eso €5 lo
que pensé cuando al ver la primera pan-
lalla del fuepo se me did la posibilidad
de esvoger entre cinco idiomas, uno de
los vusles era... jel espafiol! (jTachén,
tachin!). Bueno, en el memd ponia E3-
PANCOL, pero da lo mismo.

Tras lu eleccidn de idioma (al Minal,
acabaremos copiendo inglés, por la
coslumbre...) sparece una pequena ey-
cena de prescntacion y, seguidamente,
elegimos si queremos dirigir 1a mafia
italian o la ching, Cada una ticnt una
zona de La ciudad asignada, y en teoria
la mafia china ex mas dificil de con-
tralar para los combates callejeros.

En cualquicr case, cada familia
consta de un padrine, un matdn, ¥ una
mujer tulal {cuyo aspecto no hace su-
poner ni mucho menos que sea fatal,
todor Jo contrario). De los tres comper
nenles, dos fienen un mapa de Ia ciu-
dad. con lo que siempre sabromos
démde nox encontrames. Cada perso-
naje tiene unas habilidades ocultas,
muy ccultas por cierto, ya que no he
sido capaz do descubrirlas.

Alo largo del juego nos itemos mo-
viendo por las calles, entrando en dis-
tintus Jependencias, desde una curni-
cerip hasta un night club o la central




te policia. En ellas cncontraremos ca-
s siempre ohjelos, ¥ 4 veces personas
vom las que hablar ¥ a las que inentar
chantyear, asi como cajas fucrtes que
sOky pueden ser gbicrtas con la cluve
correspondiente o con dinamita. Asi
pues, la esencia del juego consiste en
descubmr todos los objetos gue ple-
den sernos de utilidad v aprender a
ernplearlos en el romento justo. Enlre
Ios objetos encontraremos papeles con
claves pard lus cajas fuertes, docu-
mentes comprometedores, municién,
discos (pira salvar la partida), e inclu-
50 botcllas de bebida nefrescanic. Una
ingente cantids? de objetos ue colup-
sardn nuesiros bolsillos y nos hardn
tomar dramidticas decisiones sobre qué
objetes dejar ¥ qué objetos coger.

Y poce mis queds por decir del jue-
po. Se trata de una videoaveniura ¢n ¢l
sentido clisico: recoger objetos, descu-
brir habilidades, ete., aunque aderezada
oon algunos momentos de fase arcade.

Valoracion

Frobablemente, I mejor de Crine
Duoes ot Pay sean sus grificos. Perfec-
famente trabajados, las secucncias de
animacion cstin bastante estudisdas y
los decorades son muy colonstas, wpor-
tando una amplia vanedad de detalles.
Pur poner un gjemiplo, las primeras pur-
tilas endremos 1a sensacidn de que al-
g0 5¢ mueve ¢l lu pantalls ademds de
nuestro personaje. Scotrata de las faro-
las, gque cambian la perspectiva confor-
me s¢ van desplazando por la partalla.

Del sonido no se puede decir lo
mismg, aunque la vanedad de misicas
¥ alpunos efectos de somida, 3 pesar
de ser esvagos, cubren el panorama
(hay una musica para la presentacion,
otra para cada familia durante la es-
tancia cn ¢l cuartel general, otru més

para la fasc de exploracion de habita-
ciones y distintas melodias segdn a
quién pertenezua la zona de la ciudad
por la que avancemas). La rodsica y
los sonidos s6lo nos acompafiardn si
somos los aforfunados puseedores de
I Megabyte de memmoria.

El movimiento de los personajes en
si no &8 male, pero un thste detalle
nybla el fuluro del juepo. Para realizar
el scroll €] juego busca en la memoena
informucitn schre la sipuiente porcicn
de decorade v la prepara pard 21 mos-
trada en pantalla. Este proceso tiene
Iugur cada cierte licmpo en lugar de
hacerse de forma constante y el resul-
tado 5 gue nuestro profagonista anda
a buen paso duranie une o dos segun-
dos, se para bruscamente como si 1o
hubiera dado un tirdn y, (ras una pausa
de medio segunde, vuelve a reanudar
su alepre marcha, Penoso,

For Il demis, el juego estd méds que
consepuido. o falts accidn, el mapa

es amplio y representa las distintas zo-
nas de la ciudad, desde los suburbios
hasta la zena residencial. El Crimen
No Compensa, que 5 li (raduccidn
correcta del inglés, en lugar de la que
parece a pricnera vista (El Crirnen No
Paga, como pensé un humilde servi-
dor), seria también un juego adicliva
g1 no fucra por ese triste detalle del
scroll, ¥ por cierta lentitudd de respues-
ta dol teclado para teclas acuesorias
tales como La que encicnde o apaga la
mnisica 0 1o que activa la puusa.

Ricarde Palomuores

VERSION COMENTADA:
AMIGA,

Unns grificos colorivtas y frabafi-
dos, yna buena iden, un sonido de-
cente y algo de variedad en el
desarrofln se van al traste por un
pesimo scroll, que prive of fuego de
coftverdirse €N un gran programe.

OTRAS VERSIONES:
Amiga, Atari y PC.,
Creador:
TITES
Distribuidor:
PROEIN, S.A.
Lo mejor:
La idea y los gredfices.

El serofi.

Sonido: b
GCraficos: 9
Adicaon: 6

Megallcio 63




Emulando

por software al
Baron Rojo

Hace tan silo dos o tres afios los arcades constituian
una inmensa mayoria de entre los juegos que
ocupaban las listas de éxitos. Relativamente ficiles
de programayr, sencillos de entender, con un buen
volumen de ventas asegurado a poco gue el programn
cumpliese unos minimos de calidad, y con Ia
posibilidad de arropar el lanzamiento con una
licencia, decir arcade era casi como decir dinero fijo.

0 las cosas han cambiado me-
Pgm de un tiempo a csta parte, y
¥ya ne son los arcades los gue co-
pan las listus de ventas, cspecialmentc
las que se reficren al mercade de dieci-
séis hirs, De hecho, salvo alpunos nom-
bres que no pueden pasarse por alto, ¢cn
la sutualidad las aventuras préficas, los
estrardeleos ¥ los simuladores son log
ires Opos de juego que méas rentan. En
los tres casos el nivel de aprendizaje y
lectura de manuales es mucho mavor
que el preciso para los tradicionales ar-
cades, e incluso sc hace necesario un
periode més o menos large de praciica
para peder desenvolverse con solturs ¥
comenzar a diverirse.

Este patrin de comportamiento se
da con mayor intensidad, s1 cabe, en
los simuladores de vioelo, donde al
desconocitiento por parte de muchos
usuarios del funcionamienio bisico de
un avidn se suma una lista de reclas
de tamadio nada despreciable.

Blug Max nos infroduce en el mun-
do de ks simuladores con un propra-
ma bastante fEcil de munejar aungue
no por elle privado de opeiones. Dos
razanes hacen de este programa un ex-
celente medio para abordar el cieko de
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pixcls de nuestro ordenador. Por un
lado estd cierta tacilidad de uso en
comparacidn von olros simuladores
{debn confesar que 1iltimamente cstoy
especializado en el F-19, "ligeramen-
te” més complicado), fucilidsd que s
hace notar en detalles tales como la
simplicidad de la maniobra de aterni-
zaic, la no existencia de flaps, la po-
sibilidad de mamener el avidn alinea-
do y a altitud constante sin ener que
efcctuar constantements correcciones
de direccidn, ctc. Por otro lado. el jue-
#a cstd ambicntado en la WWI, tam-
bién Namada la Gran Guerra, o la
World War 1, aunque por estos lares
€5 mas conocida vomo la Primera
Guera Mundial. Es cvidenic que en
un Fokker no vamos 4 encontrar de-
misiudos problemas sobre si os prefe-
rible disparar rifapas de metrallau op-
tar por lanzar en Sidewinder, Estoy
sepum de gue comprenddis porqué.

Sdlo pare intrépidos

Si, porque los que lengan por cos-
fumbie petisar y sopesat las opeiones
anics de tomar una decision moririn

en un geridrico antes de devidirse
jugar. L1 inico pero voluminoso mend

LUE
MAX

se abre vy desplicga anic nosorros mul-
1imd de veces proporcionando una in-
menss cantidad de informacion v va
riedad que nos abrurnard al principio.
Partiendo de lu posibilidad de jugar
una ¢ dos persenas {simultineamente,
PO SUplesio), encontiAremos una ver-
dadera junpls de submends, menis
que nos permitirdn decidir si jugamos
del lade de los alisdos o del Eje, ol
avion con el que luchamos (elegimos
citre cuatre britdnicos si somos alia-
dos o entre cuatre alemanes 81 delen-
demos los intereses porménicos), las
condiciones climatoldgicas, si practi-
CAmOs O jugamos “cn serio”, ele, Que-
dun muchas ofras opciones, pero os las
cotitareé luepo para no cansaros ahora,

Una ver en €] aire los controles son
relativamente escusos: lus siete teclas
necesarias para dirigir ¢l avidn (subir,
bajar, izquierda, derecha, scelerar, fre-
nar y disparar), Cuatro més para csco-
ger puntos de vista desde el inlerior
del misme, otra para observir nuesiro
asroplano desde la parie trasers enuna
vista Wlamada normalmente persecu-
cidn © “chase™, y las habituales de
jrausa, abandono y similares. Sin cin-
bargo, ¢l comportamienc: de los avio-
ncs es bastante realista, dentro de lo
que pucde suponerse sobre estas ma-
quinas. De heche, resulia imnposible en
la mayoria de los casos hacer rizos o
loopings, dada la poca potencia que
Tenian estos aparatos (fa mayona fenty
en lormo 4 130 CV, aproximasdamente
lo mismo que un coche farmiliar de
hoy en dia), ¥ quitarse de detris de la
cols 4 un adversatio ¢f una tarea que
requiers no pova destreza, dada la po-




cy velocidad que alcanzaban estos ar-
teluctos, 1o que olorgaba al contratio
tiempo mds que suficiente pura reaccio-
Tr ¥ MANENErSE & nuestray espaldas.

Decia antes que podiamos es0OgcT
entre practicar o afrontar una carrera
més 0 menos constinle coma piloto.
En ¢l primer caso podemos simnple-
mente entrar ¢ vuelo y adguorir la
habiliclad necesaria para abatir ¢l (dni-
w0 #vidn enctnigo que comparind con
nosotros ¢l campe de juego. Esic
avidén no nos infringird dafios y serd
sustiteide pot otrp cuando logremos
dorribarle. Exta prictica es ideal para
comenzar 8 habituarse a las dislancias
maximas de dispare ¥ a los disiinios
upos de manicbras que nod permile
bacor nuestra aeTomaye,

Disponemos de wn segundo tipo de
practiva que difiere de la anterior sdlo
en fres puntos: podemos sor heridos y
derribados por los aeroplanos enemi-
pus, pedernos cscoger el admero de
£stos (de une a tres sionultineamentz),
Y NUEstTa puntuacién se mantiene lras
la particla. Tanto en 518 varianic Comsy
en la antcrior, la partida concluye
cuando pulsamos ESC, cuando somos
defenestrados, o cuando conseguimos
aterrizar felizmente.

Hay otro tipo de priictica que cu-
mentaré mds tardc por ser Ty parti-
cular, ¥ un modo de campana, en el
que afrontamos misiones mas serias.
En este modo empezamss KT eso0gcr
cntre (res posibles escenarios, gue no
se difercacian cntre xi miis que por la
forma en la que s¢ encuentran distr-
buidos los distintos pucntes, rios, fi-
brivas, etc. Las misiones que 1108 scran
asignadus vun desde ¢l simple recono-

citniento fotogrifico hasta ¢l bombur-
den de instalaciones terresires, pasan-
do por la destruccion de plobos ene-
migos, patrullag agreas o el subolaje
de misiones enemigus, Para quien no
I sepa, aclaro que lo de destruir glo-
bos enemigos noe consiste en pincharle
¢l globito al hijo de la vecina cotill,
sine en ametrallar unos globos que sc
colocaban a cierta allura en la cercania
de las ciudades y otros abjetivos de
valor militar, von ¢l {in de dificeltar
el bombardeo del bando conlrario.

Pdcome el meni

Ahora queo estdis distraides, voy a
contares alpunas de las opciones que
e dejé wntes en el teclado. Cren re-
cordar que no os comenté nada acerca
de yue podemos elegir ¢l nivel de de-
talle del mapa y del avién (tane den-
tro del avion comne cuande urilizamos
Ia vista “chase™), 81 queremos anima-

cignes, tales como las que aparecen al
disparar © cuando nuestro avidn cue a
lierra. y un detalle muy intcresante: la
posibibdad de usar el VCR (Video
Cassette Recorder). Se trata de un me-
canisma histdrico que recusrda los 1il-
timos segundos sucedidos {o los -
mos minetos, dependiendo de la me-
maoria disponible) ¥y que [unciona cn
todas los modos, excepto en el de es-
trategia. EL VCR es muy complete ¥
compleio cn su maneje, ¥ Nos perniie
escoger ¢l sentido de avance de la cin-
ta (hacia delunte o havia atrds), la ve-
lecidad (lento, normal o ripido), el
punio de vista considerado y la forma
de exposicién. El punto de vista con-
siderado se refiere 8 cudl de los avio-
nes serd el gue se convidere protapoe-
nista de la pelicela, mientras que la
forma de exposicion nos da la posihi-
lidad de ohservar el paisaje desde den-
1t de un avién, tal come lo veris el
pilote, o desde muldtud dc dngulos
{mupy, ormmi, manual, track} que a su
vex pueden ser obieto de Zoom.

Hay todavia més opciones, pero s6-
lo tiene sentido hablar de ellas cuando
se conoce ¢l juepo, pucsio que aluden
4 prelerencias puramernce personales,
comne la forma de disparar o la lista
de pilotos. Salo queda hablar del me-
do de dos jugadores y de ese misterio-
so tipo de practica que preferi silen-
ciar antericrmente.

Peleas de perros
¥ de gente civilizada

Efectivamente, ¢l modo de dos ju-
gadores nos permite entrentarnos 3 un
amigo, en lugar de @ un Amigda, aun-
que si lo preferimos pedremos tormar
equipe en comin contra el ordenador,
jugando en cealquiers de Los dos ban-
dos, aungue, cbvisrmente, ambos de-
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beremos estar en ¢l mismo. Este modo
de dos jugadores estd disponible en
cualquiera de los modos de juego ¥,
cuando sc cscope, la pantally queda
dividida en dos secciones, wna para
cada jugador. El medo de control pue-
de scr cualquier combinacién de te-
clas, joysticks o ratones {es decir, que
pucden jugar ambos en el feclado, o
en dos joysricks, o con dos mulones, o
allernando cualquicr cornbinacion de
estos dispositivos).

Por tltimo, hablemos del mode es-
trategia, que s el Unice que nos que-
daba por comentar. En esic modo la
estructura cambia radicalmente y se
convierte en un juege de estratcgia
con componente acade. El mapa de
juego se cubre por una red hexagonal,
en la ceal nuestro avicn gueda inclui-
do dentre de pna de o505 hexdagonos.
Nosotros iencmos que mover el avidn
por esa red intentando sitwarnos 4 lg
cola del avién cnemigo con el fin de
derribarlo. Tras escoger la frayeciona
pulsamos F4 {fin de turno) ¥ sezuimos
la evolucion de nuestro avion mientras
inlentamos hacer blanco. Es un curio-
s0 sistema de juego que aporta orlpi-
nalidad al jueygo.

Bueno, pues ya cstd todo dicho del
Juego. Todo monos «i el juzge es bue-
a0 o malo. Y a eso vames...

Valoracidn

Ante todo, hay que destacar una
vez més la ingente cantidad de op-
clones que convierien 2 Bluc Max en
un juego praciicamente complelo, e
Kleal para iniciarse en los simulado-
res de vuelo.

De la parte gréfica. asi coma del
movimignic, hay que hacer un comen-
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taric aparte, La posibilidad de escoger
distintos niveles de detalle cubre mis
o menos bien todas lag variantes refe-
renles a la calidad de los praficos, pero
desgraciadamente a mayor nivel de
detalle, menor velocidad del juega. En
los niveles mds altos de detalle los
aviones presenian un aspecto bastante
decente, perr a cambio los controles
ne responden odo lo dgilmente gue
seria de desear. En cualquicr caso, en
honor a la verdad hay que decir que
la velocidad no es excesiva ni siquicra
cn ¢l menor nivel de detalle, sin ani-
macion y sin ener conectada la cimu-
ra de video, elementos rodos csmos quc
ralentizan el juewo,

El sonido tiene en la milsica de pre-
sentacion una bucha nota, mientras
que duranic ¢l desarrollo del juewo los
sonidos no destacan de forma espe-
cial, principalmente por dos cuestio-
nes. Ly primers es que la programa-
cion de los canales no ha sido dema-
siado cuidada v a veces nos enconlra-
remos escuchande cl ruido de un
avidn enemipo catrando cn barrena
cuandoe hace ya casi medio minuto que
choevo contra el suelo. Para solucionar
esto basta con pulsar la tecla de pausa,
ya que el sonido se deticne ¥ veelve
a cstablecerss, ya de forma correcta,
al reanudar el juepo. Lu segunda cues-
1én s que slgunas de las digitaliza-
ciones son francamente buenas, pero
ne estin omadas de manera gue croen
sensacion de realidad. Concoetamente,
la mencionada enirada en barrens
consta de dos senidos digitalizados; el
momentd en que acabua el primer so-
nido ¥ cormienza el sepundo es pertac-
tamente reconocible por la poca cong-
Al6n gue presentan enlre si los sam-

ples. A todo csto hay gue sumar que
el sonido sélo serd apropiado en el
wisn de gque se disponga de | Mbyte
de momoria, puesto que en caso Con-
frario ne oiremos las digitalizacioness,

La accidn s todo lo intensa que
pueds permitir un simulador no deoma-
siado veloz, y la adiccion sc ve afec-
Lacla por esta misma caraceristica. En
lo que concierne a originalidad y aca-
baler, no s¢ pucde negar una alta nola
en ambos apanados, puesto que la in-
clusién del modo de dos jugadores ¥
la parrida estratégica conficren un rms-
tiz diferente 3 cste simulador, mientras
que Tanto los memis como las sbun-
dontes digitalizaciones graficas y, en
reneral, kxlo el juepo, rebossin calidad,
aunque posiblemenle sea necesaria nu-
cha velocidie! y varios mogas para dis-
frutar plenamente de Blug Max,

En definiiva, un gran jucgo, pero
que Tiene unos requerimientos hard-
ware $in logar a dudas excesivos, Casl
umprescindible una segunda unidid de
disco o un disco dure, wno o varios
megabytes de memoria, ¥ jpor qué
no? la potencia de un A3000.

Ricardn Palomares

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Un simulador muy complito, que
nos aleju de Ia sofisticada tecnolo-
gia aclual v guosi-futurisia para
ponecrnoy af mando de lox primeros
pijuros de hierro que lucharon en
la Primera Guerra Mundial, Sin
embargo, parp disfrutar de lox frex
discoy que componen ¢l fucye y sos
innumerables opciones, mds que
unr Amige hace Julta un harén,

OTRAS VERSIONES:
Amipa v PC.

MINDSCAPE

Distribuidor:
DRO SOFT

Lo mejor:

Completo v sencilln,

Lox reguerimientos hardware.

Sonide: 7
Crificos: 7
Adiccion: 7
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La moda Pipemania

Loopz no tiene una historia épica como argumento. No
va de ramhos, ni de carreras de coches, ni hay marcianos
que exterminar, Es un juego de vista y reflejos basado
en una idea no demasiado original pero, sefiores, el que
se atreva a echar una partida y sea capaz de no repetir
puede estar orgullose de su fuerza de voluntad.

uande un juepo innovidor tie-
ng un C1eTio X110, poco tardan
en suryir imitadores. No es la
PIiMETa VEZ {UE VEMDS UN Programa
de las mismas caracteristicas que
Loope, pero micntras las imitaciones
de una idea original manrengan un
cierto nivel de calidad o vamos a
guejsrnes. El juego consiste en formar
figuras cerradas a parlir de las disiin-
(35 piezas que se 10s proporcionan,
contando con un cierfo Oempo para
buscar ¢l sitie idéneo donde situarlas.
La forma de la figura puede ser tan
sencilla o rebuscada (loope - loop -
vuclia, bucle cn inglés) como uno
quiera o pueds Cuando se agota el
tiempo ain que hayamos colocado la
pieza se pierde una vida
Hay tres formas distintas de jugar a
Lovpe. El modo A v el B son bidsicu-
mente los Mismos; €n uno ¥ en olro,
el objetivo es consteudr fipuras que de-
saparecen de la pantslla cusndo las
cerramos., $i participan dos jupadores

cn modo A, 1o hardn simultdnesmente,
mientras que en mode B 1o harin de
forme alternatdva. En modo C no hay
posibilidad de jugar dos personas, y se
nos proporciona una figura gue hay
que completar (ras retindrsele automéd-
licamesnie varias piezas.

Loopz es un juego totalmente reco-
mendado si ne enéis ninguno de seme-
Jantes caracteristicas debido s su impe-
cahle realizacion y cxcclente nmisicy
que munediatarmnenic recuerda por su
instromentacion a la del genial Shadow
of the Beast. 81 en la primera partida,
como suele ser nomma habitual en -
chos de nosotros, oo se echa un vistazo
preliminar a las instrucciones, pucde
que 1104 sorprenda la dificultad del jue-
po y se llene pronto b pantalla de piezas
o deseadas y fipuras & medio comple-
tar. Pero no g5 1un fiero el ledn como Lo
pinran. Nohay necesidad de colocar ca-
i pieze del mismo mode e que s¢ nos
proporciond ya e podemos rotarda tl
y corud 5 hacia en el Teins,

Vaciar b pantalla por completo pro-
porciona una bonificacidn, v cuantas
més vielas dé ¥ mas complicada sea
1a figura, mayor puntuacion oblendre-
mos. Las primneras pleras son pequoe-
fiitas y sencillas, pero poco 2 poco van
apareciendo owas mayores ¥ de forma
més complicada. Hay que 1ener en
cuenta que las rectas aparecen en me-
didas do una o tres enidades, perc
nunca de dos, asi gue procurad no de-
Jur espacios de ese tamafio. Lo més
aconsejuble al principio es Cormenzar
por niveles sencillos o de 1o confrario
acabaremos con la pantalla llena de
pivias sin posibilidad alguna de cerrar
una figura. En el modo A, los jugado-
res mas expertos tienen la ocasicn de
cormenear en une de los diez niveles
de dificultad que riene.

Realmente hace falta jugar o Loopz
para darse cuenra de lo entretenide
que es. Qué importa que no $23 una
idca oripinal si nos hace pasar lan bue-
nog ratos. Si no tienes el Pipemania o
algdn otro parecido y e gustan los
juegos de habilidad y reflejos, jque
esperas para jugar a Loopz?

VERSION COMENTADA:
AMIGA

£l mivel de dificultad es lo suficien-
temente adecuado come para ho-
CEPAnS jugar una y oirn pariide sin
cansarnns. Ademids, o sixica om-
bienta perfectamente, los prificos,
tenfendo ¢n cnentn gque no cabion
muchos lucimicntos por ¢f tema del
JHEED ¥ SUs caracterisiicas, Son
buenos. Pero lo mds destacado es
lo ediccidn, Eno pucde tirarse ho-
ras fugando con Loopy sin durse
cuenti de como pasa el liermpo.

OTRAS VERSIONES:

Anidga, Atori ST, PC, Commadore
G4, Spectrum, Amstrad CPC,

Creqdor:

AUVIMOGENIC

Distribuidor:
SYSTEM 4

Lo mejor:
Fien hecho y muy adictivo,
Lo peor:

No es original,

Sonide: 8
Craficos: 7
1 Adiccion: 8
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Fuerzas mi

itares de excepcion

NAVY SEALS

Cuando las cosas se ponen feas y se requiere una
intervencion militar especial, siempre son los
SEALS los encargados de sacarnos las castanas del
fuego. Unete a este equipo de élite en su liucha contra
el terrorismo mundial, pero sé precavido porque
esto no es un simple juego: los malos tiran a matar.

o3 US Navy SEALs, fuerzas es-

Peciales capaces de resolver las

mds arricsgadas misiones por
lierra, mur ¥ aire (SEAL: SEa, Adr,
L.and), han salido con éxito de muchas
intervenciones historicas: ¢l rescate de
civdadanos americanos cn Granada, la
aecion en Panamd v la incursion por
los peligresos rios de Victnam. Son un
prupo privilegiado formade por sélo
cinco hombrey aguerridos, eficaces y
perfectamentc cntrensdos que viven
en constunte dlertd, ya que pucden ser
movilizados cn cualquier momento. Y
gse momento ha legado...

Un helicdptero ha sido derribado en
¢l Golfo de Oman y su tripulacién de-
be xer rescatada antes de que sea de-
masiado rde. La segunda misién nos
lleva a Beirut, donde es precise des-
Lruir una rexerva de misiles. Solo doy

6 MegaOein

misiones, pero que parecen acho por
su extension y complejidad. Y es que
en realidad son ocho lax faxes gue
componen ¢l jucgo, seis dentro de L
pricners mision y dosg en la dlima.
Los gréficos, sin scr una maravills
wtal ¥ absoluta. si son bastante bue-
nns, ¢l juegn tiene mucha accidn y su
desarrolle, aungue quizd un poco vis-
o, es entrercnido. Pero lo que real-
rnenle destaca de Navy Seals os el mo-
vimienio del protagonista, mas varja-
do que espectacular, pero tremends-
mente real. Log personajes s¢ mueven
por toda la pantalla haciendo gala de
una agilidad pasmoss; siouna caja se
inleImRme en sU camino, repan por el
lateral hasta aleanzar 1y cima; si quic-
ren aeceder a un nivel supcrior, saltan
paraengancharsg a la viga y suben con
uni acrohdfica piruetd; wepun por

cuerdas ¥ escaleras, avinzin colygadoy
del tccho con las manos... aparte, claro
estd, de los tipicos movimicntos de ca-
minar, saliar, agachame y disparar. Pa-
ta reforzar el realismo (v para fasti-
diar, todo hay que decirlo) recibir un
disparo suponc la mucrte instantinea
en vez disminuir la barra de cnergfia,
caer desde gran altura merma nuestra
fuerza vital y perder una de 1as cinco
vidas significa 1a desaparicidn de win
de los miembros del comando, todn
ello para que los mds puritanos no
puedan hablar de resurrecciones, su-
perhornbres o inmortales,

El desarrolle del jucgo s simple.
Consisle en mutar, matar y rematar a
fado bicho viviente. Log aullidos dipi-
talizados del que muers estin buslante
hien; este tipo de efecto siempre resulta
agracable. (hro punto méds que no hace
sino conlirmar el ya mencionado realis-
mo cs que los muertos no desaparscen
ras un infame parpadec como sucede
LN OUWos Juepos, Sino gue sus CUSTpOs
permanecen donde cayeron abutidos,

Lo peor tesulla la misica, bastante
pachangucra, sungue el nivel sonoro
en general ¢s aceprable. En suma, un
juego muy majo, bien hecho y entre-
tenido, como debe ser,

VERSION COMENTADA:
ATAR| ST

Navy Seals e5 un fuego gue destaca,
i ya se ha dicho, por su realkis-
ma. Sin embarye, es el fuepo de
siempre: Plataformas Henay de ene-
migos, distintas armas ocultas, dis-
paras por doguier, Por o demds, estd
bastante hien, s enirelenido v Hene
un monton de defalles que hardn los
delicias de los mds fupnetones.

OTRAS VERSIONES:
Ateri 8T, Amiga,
Creador:
OCEAN
Distribuidor:
ERBE
Lo mejor:
Grificos y animacion.
Lo peor:

Argumento muy tipico, desarrollo
poce origingl.

Sonido: 7
Graficos: 8
Adiccion: 8




Ano Il N° 28

Julio/Agosto 1991

GAMEBOY NOCHE

La consela Game Boy de Ninrendo
cuenfa ¥a con dos imporlanies pe-
riférivos para haver Su uso mis apra-
dahle aun si cabe:

LIGHT BOY &5 un aparato quc au-
menta lis pantalla gracias a su lupa ¥ gue
proporcions luz para no dejar de jugar
aungue sen de noche. Su precio en el
mercado es de 3.900 pesetas, y se sumi-
nisla con dos pilas de 1.5 vollios.

GAME LIGHT. Es similar a
LIGHT BOY, funciona con cusro pi-
lag de 1.5 voltios que no viene inclui-
da en el paguete y su precio es de
2.100) pesctas. No incluye lepa, pero
preporciona mucha més luz que
LIGHT BOY.

Todo este material lo puedes encon-
trar en Mail Soft.

EBATERIAS

| mayor de los problemas de las
consoelas de mano (Game Gear y
Gameboy) v del sisterna Lynx es la
artonomia, las pilas duran menos de
lo que nos gustaria y, por lu general,
son caras. La solucidn es wtilizar pilas
recarpables y un pequeiio cargador de
baterfis, asi mantendremos nuestro
bolsillo a sulvo pars otros menesteres.
El cargador de baterias de la foto de-
ne un precio de 2795 pesetas v pueds
recirgar hasta cuatro pilas en 14 horas.
El aparato se suministra con cuitro pi-
las. Este producto le puedes solicitar a
Ml Soft. Paseo Santa Mana de la Ca-
beza, 1. 28045 Madrid. Tel. 527 B2 25,

ATARL-AMSTRAD-COMMODORE-NINTENDO-SEGA

AGGESORIOS
LYNX

rdenadores ATARI S A, acaba

de lanzar al mercado una nue-
va gami de accesorios para aumen-
tar la portabilidad de suo revolucio-
nario sistema de videojucgos
LYNX. Los nucvos accesorios del
pricner sistema de videojuepos por-
titil 4 color del mundo, ofracen una
absoluta comodidad para transpor-
tarlo ¥ wtilizarlo en cualquier lugar
¥ situscion.

El primere de los productos es
urn maletin de nylen disciiado para
transportar tedo lo neccsano para
el Lynx: el sistermna, hasta |2 carje-
tas, un adaptador para encender el
coche, un adaptador de red, el ca-
ble ComLynx, la visera solar ¥ un
recambic de bater(as “AA™. En cl
wteriorn, exislen 12 belsilles trans-
parentes para tacjetas de jucgos -
dos en cada bolsita-, que Facilitan
la seleceion de La tarjeta de juege,
¥ Uil compartimento acolchado pa-
ri proteger al Lynx, todos inde-
pendientes gracias a la tira de Vel-
<10 que cierra cada separador, evi-
tando que el comtenide de los dis-
lintos departamentos se meacle.
Mdemdbs, oy sepanklores inlernos
son inampyibles, haciendo de este
maleiin un soporle comodo, ideal
y seguro para llevar de viaje. El
precio del maletin ¢s de 3000 pes-
leas (LV.A. no incleida).

El otro modelo, la cartuchera de
diseno mucho mis deportivo, se
puede llevar colgada de la mmuiieca,
permitiendo Hevar las manos 1i-
bres. Cuenta con dos pequeiios bol-
xillos externos para 10 cartuchos y

2 pilas de recambio, ¥ otro peque-
fio apartade para 2l cable
Comlynx, que permiite conectar
(segiin el juego) hasta oche Lynx
para compartir la diversidn con Loz
amigos con un precio de 900 pese-
tas (LY. A, no incluido), en ¢l late-
ral. Este accesorio, con Un tamaio
ligeramente superior al de Lynx,
pecrmite llevar el sistema de video-
Juegos a cualguier lupar. Su precio
e de: 2.000 pesetas (LV.A. no in-
cluido).

Fara finalizar, la visera solar se
ajusta sobre las csquinas de la pan-
tally; permitiendo, por un lado, y
aungue la pantalla estd retreilumi-
nada, jugar en exteriores eliminan-
do el excese de luminosidad am-
hiental ¥ reflejos. El precio es de
1204} pesetas (1LV.A. no incluido).
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tres niveles diferentes que se irdn re-
pitiendo continuamente.

En el segundo de lox videojuegos,
Dxmkey Kong b, el protagonista es
Junior ¥ su mision es salvar a su ama-
do padre, encerrado en una jaula por
Mario, Fara ello deberi atruvesar cua-
tro niveles diferentes.

Se trata de una compilacion de dos
¢ Te gustan los juegos cldsicos: juegos qne causuron suténtico furor

BONK EY Comecocos, Space Invaders, hace algin tiempo. Muy buenos, en-
Las Moscas o Donkey Kong? tretenidos, con buenos grificos, efec-
5!' es asf ESt.I‘.iS de .suerte! tos de sonido ¥ £l dnico pmb]ema de

Nintendo acaba de lanzar al ¢ algo lentos,

utercado uno de sps altimos
cLASSIcs productos: Donkey Kong CONSOLA:
S € trata de un cartuche que incluye Lo mejar:

dos de los ueges yue mis Exito D05 juegos distintos ¢n un cartucho,

han obtenido a lo Largo de todos
los tiempos y gue han contribuide a ha- Lo peor:
cer de Marnio un persongje popular entre
los alicionados & los videojucyos.
tn el primero de los dos juegos,
Donkey Kong, vontrotamos a Mano
oh un imtento desesperado por salvar
a Pauline de las garras del malvado
SR B 5 o i v o8 simio. Fara ello debemos atravesar

NINTENDO [

Muovimientox lentos.

Sonido: 7
Grificos: 6
Adiccion: 7

que, seguramentc, aguaniariin pocos
videojuegos de su edad.

Los grafivos de Star Force estin
bustunte cuidados ¥ se ha respetadoe
bastante lu idea original. Ex posible
_ a recoger bonificaciones, destruir inte-

P 1 rrogaciones que nos ofrecen repalos
..... = [ T I sorpresa y aumentar ] poder de nues-
- - tra nave recogiendo a Purser, un mi-

oo, S i duls que wumenta el poder de disparn

' ¥ la velocidud de forma notable.

Sin duda alguna, ya sea por su ca-
" lidad ¥ adictividad o por tratarse de un

i cléxico, Star Control es un juego que
b no deberia fallur en tu juegoteca. Re-
5“_:-“ . ":," comendado,

Pasados

los
anos R

i :?d - i

La galaxia se . i ONSDLA'
encuentra invadida tradilla, Star Fm_'cc nodes ni mds ni | NINTENDG)
' F . MEN0Ss que olne Juego de matar mar- e
por marcianos. (Quién o 0" EC és f‘n ol Lo mejor
la desenmarcianarad?. cualguiers, es un matamarciancs (le- | Muy enfretenido.
El desenmarcianador cher... ;Sshsh!} basado en una maqui- Lo peor:
que 1o desenmarciane, na de log salones de videojuegos que

bue-ﬂ dESEHﬂIﬂ?’EI'HﬂHdGT oS Sﬂqutll'j' los bolsillos hﬁj‘ﬁ jhlais el (ﬂ'ﬂ_ﬁfﬂs}‘ sonido f"ﬂﬂle.ﬁ'.

SOTd. 83: jmus vale tarde que nunca! 3
El juego conticne un argumento Senido: 6
vera de bromas, como  bastante poce original, el tipico de - Grificos: &
Fbicu habréix podido apre-  dos los matamurcianos, no obstante Adicoias: 9
Cidr por tan singular cn-  ofrece a cumbio una trepidante accion '




BOBBLE

or [in los usuarios de Ninténdo
Ppualen disfrutar de este exce-
lente ¥ superadictivo arcade de
plataformas de Taite, en €l que une o
dus jugadores simultineamente se en-
freman a maliples y variades enemi-
pos. A nivel grafico. ¢l juego resulta
extremadamente sencille, vamos, que
iy destaca por su colorido ni por sus
escenarios: la misica es apradable ¥,
aunque bastante repetitiva, lo cierto es
que ne Tlega a cansar. Pero lo realmen-
w bueno de este juego es que consigue
mantenemos enganchados a la conso-
la desde la primera partida. A ver, el
valiente que se afreva a jugar una sola
vez, s0lo uni, ¥ luego dejarlo para po-
nerse a estudiar, que levinte el dedo.
Fl manejo del persenaje es tremen-
damente sencillo. S6lo es necesario tho-

CONSOLA:
NINTENDO

Lo mejor:
Muy adictive.

Lo peor:
Grificos simples

Sonido: 7
Graficos: 5
Adiceidn: 9

Dos dinosaurios en apuros

Erase una vez, en un bosque migico y
encantado, dos pequerios dinosaurios
ltamados Bub y Bob gue levaban una
vida tranquila y apacible. Sin embargo, un
dia tormentoso, el malvade barén Von
Blubba secuestrd a dos de sus heymonos y
se los llevd al terrible Bosque Diabolico.
Bub: ¢y Bob no han parado desde enfonces
de enfrentarse a todo tipo de peligros.

(Quieres ti ayudarlos?

verse a izquigrda y derschu, saltar y
disparar burbujas. Esta pequeha gama
de movimientos posibilita, sin embar-
g0, unl mayor nimero de sccivnes de
lo que podria parecer en un principio:

Los enemigos no mueren de un sim-
ple golpe de burbuja; esto solo los deja
atrapades. Para aniguilarlos hay que
saliar conira ella, de modo gue revien-
te con enemipgo y wdo. Esio nos pro-
porciona un regalo, de tipo alimenti-
cio en la mayoria de los casos, que
debemos apresurammos en recoper. Si

disparamos ¥ ne se ha-
ce blanco, las burbujas
quedan flotando iner-
tes, MOMENTo en yue
podemos utilizarlas
COmo ascensor o des-
truirlas para obtener
mayoer puntuacion, En
oiras ocasiones, apare-
cen llenas de liquido ¥,
al reventarlas, salen dis-
paradas por la pantalla
aniquilande todos los
enemigos que pillan.

Pero nu es esto lo
Unice que e puede hia-
cer en Bubble Bobble
Otro de sus grandes
atractivos consiste en
la enorme cantidad de
objelos que caen del
cielo para que los reco-
james. Muchos de
ellus solo proporcic-
NEn Mas puntos para el
matcador, pero Otros
ocultan sorpresas. Asi,
los hay que provocan fuertes terremao-
tos, aumentan el poder de las burbu-
jas, nus pasan a pantallas de bonifica-
citn, hacen caer rocas o estrellitas de-
moledoras, nos hacen inmunes © pro-
porcivnun mayor velocidad.

También el amplio mimero de ene-
migos, cada uno con su psicologia
particular, y la ingente cantidad de ni-
veles, dos mundos con 113 fases caila
uno, contribuyen a hacer de Bubble
Robhble un juepe ideal del que resulia
muy dificil cansarse.

oanaININ [

SOLO PARA
“PROFESIONALES”
DEL JUEGO

SUPERFAMICON (Japonesa)

Alionso |, 26 e 50003 ZARAGOZA

Telf /Fax; {978) 292080

Apdo. Gurrens 7037 e 50080 ZARAGOZA

ZARAGOZA {Spain)

NEO GEQ (Japonesa)

Super Famicon (Eureconector} + 2 jucgos....59.000

Neo Geo (Euroconector) + 1 JUERO..wswminen39.000

Act-Raiser 8.800 & War Zero 8900 Alpha Mission2  27.000  League Bowling  27.000
Big ruir 9.900 Super R Type 8900 Basebalil Stars 27.000  Magician Lord 26.000
Gragius iff 8.800 Final Fight 6.600 Blue Joumey 27000 MNAMTE 27.000
Hole in One Goff 9800 F-Zero 8.500 Bowias E7.000  Ninja Combat 248.000
Pilat Wings 8.500 50 Great Battle 8.6500 Burrinig Fight 27.000  FPuzzled 27.000
Popufous 9900 Bombuzal 7.900 Cyberkp 27.000 Riding Hero 27.000
Sim City 8 500 Augusla 8900 Ghost Pifot 27.000  Sengoku 27.000
Super Mario World  8.800 Liktraman 8900 fing of Monsters  ZB.000  Super Spy 28000
Darius Twin 8600 Superdeformer 5.900 Top Players Goff  28.000

Importacidn directa de Japon y USA. Consulta condiciones de entrega sin compromiso. 1 aho de garantia. Totalmente
adaptadas & normas espaiiclas, nos avalan mas de 800 MSX-2+ japoneses adaptados e instalados en ste afio. Un mismao
servicio integral para las mejores consolas del mundo. jPor finl ya disponibles en Espana. illamanos!



GAMEBOY B

Un completo
ajedrez
portatil

i, quizd sean mejores las

méquinas que los progra- -

mas de ordenador. 54, de
hecho o son, pere para la ma-
yoria de nosutros, gque (salvo
eXCEpPCIOnes) no somos jugado-
res experimentados, cualguier
programa de ordenador puede
cesultar un duro e implacable
contrincante.

El Chessmaster que comenla-
moS &R €5t 0Casion no es un
proprama de ordenador, aungue
en su tiempo fuese creado para
£ste por la empresa Toolworks.

Desde que las empresas

de software lanzaron los
primeros juegos de

afedrez para los
ordenadores, Ias

wmdquinas de ajedrez
empezaron a perder el
interés de un gran sector del
prblico.

Tampoco 5 una magquina de ajedrez.
Es, ni méds ni menus, uno de los dln-
mos y mejores lanzamientos para la
Gameboy.

El juepo dispene de un interesante
menG de opciones que nos permite se-
leccionar €] nivel de juego, si desea-
mos que haya tiempo, resolver una de-
termunada partida, cargar o grabar los
datos piara continuar otro dia e incluso
seleccionar algunas medalidades co-
me: el modo maestro {(que nos ensefia
a jugar), cambiar de fichas, utilizar el
libro de aperturas o incluso retroceder
upa determinada cantidad de jugadas.

El juepo dispone de unos buenos gri-
ficos y unos efectos de sonide a los que
no estamos acostumbrados en la Game-
boy, voces digitalizadas con “Welcome

GCHESSMASTER

1o Chessmaster™, "Check™ o “Check
Mate”, son ficilmente idemtificables.

Un detalle muy de apradecer s la
pesibilidad de grabar y cargar parlidas
para continuarlas en otra ovasidn, Las-
tima que este sistemna utilive unas ¢la-
we5 eXcesivamente largas y no las al-
macene en el cartucho con una pila:
es un rolle apuntsr en un papel una
innumerable cantidad de caracteres y
transcribirlos mas tarde a la Gameboy
con el cursor (agotadaor).

CONSOLA:
GAMEBOY

Material cedido por:

MAILSOFT

Lo mejor:
Completisime.

Lo peor:
Claves muy largas.

Graficos: 9
Sonido: 10
Adicaén: -

Este st que es

No han sido pocos
los juegos de
super-héroes que
han visto la luz y
seguramente, de
entre todos ellos,
pocos han obtenido
la popularidad de
la gue actualmente
goza Spiderman.

el hombre arana

| juego que comentamos
en esfa ocasion se nos
prescnia lleno de efectos

de sonido, buena miisica, movi-
mientos rdpidos y Huides, aun-
gue se limita a lo de siempre:
avanzar y Jisparas.

Los enemigos son los de
siempre ¥ los alicionados a las

aventuras del lanza-redes los recono-
cerdn rapidamente: Dr. Misterio, el
Duendecille Verde, el Escorpicn, el
Rinoceronte, Dr. Octopus ¥ Venom,
Extos son todos los compinchados que
han decidido raprar a 1a novia de Peier
Parker (va sabéis, Spiderman} y dar
lugar a otta inolvidable historia de
TILESITO TOLEOnista.

SPIDERMAN

Resumiendo, se trata de un gran
juero, moy adictivo ¥ con electus tan
sorprendentes como que Spiderman
poeda desplazarse por los aires de

Nueva York colgado de sus telamnus. -

Lo cual preporciona un pran realismo.
Recomendado,

CONSOLA:
GAMEBOY

Material cedido por:
MAILSOFT

Lo mejor:
Variedo y entrefenidn.

Lo peor:

Graficos: 7
Sonido; 9
Adiccion: 9
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BONMERS ADVERTURE 3900 PIMBALLES ... . . 3600 QRAFTH . ...
BUREIFIGHTFRL ... 3600 MIRJATURTLES.. 35IG BULETAFORTUNA.. .
CFEGSMASTER...  ..4400 WWF .. . ... ...41900 PRINCESSEOBLET.... 4.
DELAMDOPUS . 35H  F1RACER.....co... 4400 R-TWPE. o
MEL oo AADD GASTALUAMES. .o 33000 TENNIS. o o 8
FIPEDREARA . oo 800 BATRASNL. o 4400

EASESLOADETD........-... 3000 DOUELE DRAGDR., ... 4400

AABANGPEMGUIRY ... 3900 DEADHEAT ... ..3800 %
OOFZ ..o o400 INYOURFACE........3000 MARKDLAMNC ...
RLAACTFOOTRALL . 4400 FOFMSTAR. ... 3800 MMAHAC .3
GAME OF HARMORY . 4330  PAFEREDY ..o 3500 CAITRAF .

NOBAGHMEA AMBIT ... 4900 FORTRESSCFF . 3.00C

DRMARIO..........3900 FUPULL.. 3900 JFOPARDY

ILEIEITIJ SABADDS TODO EL IJIA Y DOMINGOS POR LA MAﬂMIn
GAME BOY SUPER NOVEDADES GAME BGY

+
{iluminacidn noclurna) DE JUEGOS ELECTRONICOS

LA LUZ. 46,
LIGHT BOY e ;-ﬂmi“éﬁ h.
14.900 TELEFONO DE CONSULTAS

INCLUYE. Y PEDIDOS: (91) 525 17 27

—LIGHT BOY VENTA POR CORREO
—CONSOLA SEGA MAS[ER S"I"STEM " (pastas de envio gratis)

[RRTREY LA
—TETRIS R Apdo. Corrans: 28272 |

—AURICULARES ,
25 MADRID __ |
—CABLE LINK 28025 MADBID

—GARANTIA OFICLAL
—INSTRUGCIONES
ESPANOL
—SUSCRIPCION ot
REVISTA NINTENDC BN v fiaLLAGaEs
(e "
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MEGADRNE
BCKTRACY ... BAG0  JOHHMADENN. .. 6700 FORCOTTEN\WHLD.
CUUUBUR)  AFTEREURNERD, 6950 GHOMLSNGHOST
¥) MOCHWALKER. . .. . SWORD OF VERMILL
BUSTERDOUCLAS £ FATALLAVERINT.
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SOMOS5 ESPECIALISTAS EN
MINTENDO.
CONSULTA LOS ACCESORIOS
PARA TU GAME BOY

R
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BRI ESEAEE

B

BALLOW BILLY ..
ALEXKID.. EATRMAR .
SWORD STDAN .. ELUE SHATITN.
BUDNEKAR
GALDENARE .
BAORIAC

BEEEREARED

RO o
SUPFR HAkG O

SHAD(W BANCER
PHARTASY STAR

SUPER OFERTA

Fera Ins 5 pimercs MEGADRIVE un sagunda joysiick grade.

e 4, 2 3
MEGADRIVE 29.900 GELACE 5 ST

.ATAREL NX — CHOLLO GAMES CLUB DE cAMBIO EEhS‘gE E

CHRCHALLENGE: . 1709 mmnusms & thﬁEuDB'HJM'IGUDJI.Eﬂﬂll

Ao et T mﬂ“j " SORTEO DEUNA CONSOIALYNK
el s e .?;-V-QEEU?EE&;EE | ¢ Como se llama el—fgmm persvan que RCE
PAENE RN | WHIFCE ] _ M@PATUHE@H@T_ Rf; HH‘E@ Y‘AMIM

PANTALLA PHPEFEDY 1500 [ ZARCEMIDENST A FD
oo, | crrmeous. 950§« INGLUIDO EN l CUPDN DE PEDIDO [ JuEco  |UNIDADES||
TODOS LOS I ! 1
GAME GEAR PRODUCTOS. NAERE e S s :
*ENVIOS DE - APELLIDOS......
MATERIAL CRATIS A | DIRECCION.. .o eocseamesessesesimensss
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venta una leyenda que ha-
ce millones de afos, un

mitge bueno libers 1a Tie-
T de todo mal. Pasd el tiempo y
las fuerzas malignas resureieron
con fuerzas renovadas para escla-
vizar a los hombres. S6lo una
peraona, Rypmr, qua nacid con la
marca del mag, Liene en sy mano
Ia fucrza v la maygia para volver
a demotar ¢l mal.

El juego estd hasado en la mi-
guina homénima de Temnco, en la
que un dgil y atlético personige
va ehiminando monsiruos dentro
tle un tiempo limite para acceder
A oira fase. Como veis, un dess-

héroes

mello pocu vriginal, que podefa definir
un gran mimero de juegos de los que
actualmente estdn en el mercado.

Sin embarge, no puede decirse que
sea Un juego mas. Tul ver sea porque
resulta una conversidn bastante fiel, o
por sus niveles de scroll o por sus
prificos hien realizados y llenocs de
colorido {(algunos adn recardamos,
con horror, la versidn Specirum de ha-
ce unes aios), pero ko cierto es que
Rygzar eatd bastante bien. El pive] so-
noro, la misica sobre wuxdo, es lo me-
nos destacable de este juepo, si bien
ge le puede perdonar dado que el as-
pecto Eonico en general merece una
neta bastante alta.

51 alpuna ver wwvisteis ocasion de
jugar en la magquina eriginal, recorda-
réis que el disparo de nuesim héroe
consisiia en un arma mdgica que, a

madu de ldtigo, se extendiz pormal-
mente hacia los lados, o alrededor de
Rygar pulsando fuege y amriba simul-
tineamente. Pues bien, resulta up po-
cu decepeionante que sdlo se pueda
disparar 4 los lados en 1a version Lynx.
Por lo demis, una buena conversidn
con multitud de enemicos distintos a
los que destruir ¢ pisotear con un
enorme salto, colres con valiosos ob-
Jjetos y cualro importantes mejoras
que, lamentablemente, desaparecen
con ta pérdida de una vida. Muy ma-
Jjele, si sefior.,

CONSOLA:
LYNX
Lo mejor:
Grdficos y adiccidn,
Lo peor:

Faolta alguna animacion de Ia
Coin-Op original,

Sonido: 6
Graficos: 8
Adiccion: 7

SHANGAI

Hace muchisimos afios,
asolaba ig Tierra un
Lterrible dragén que tenia el
poder de cambiar su forma.
Cuenta In leyenda que un
sexicillo granjero consiguid
derrotar al monstruo. Para
commemtorar esta hazana se
cred el Mah-Jong, juego que
mas tarde seria conocido
por Sharigai.

€ dice que aquél gue con-
sipa trivnfar en este juepo

5¢ verd recompensado

La derrota
del dragon

con parte de la sabiduria Jdel drugdn.
Puede que esto sea cierlo o que no lo
sen, pero 1o que sf os podemos garan-
tizar es que con Shangai vais a pasur
muchus buenos ratos.

El juspo consiste en ir eliminande
las 144 piezas que componen una fi-
gura tridimensional. La disposiciéin de
dichas pezas puede variarse al co-
mienzo de La partida, escogiendo entre
las miiliiples furmas del dragén (hal-
coin, mariposs, pez, oo, arafia, tortuga
¥ el propio dragén). Pueden participar
uno o dos upadores cooperando o
compitiendo entre s, Jugando una so-
la persona o dos, se tiene opcidn a un
consejo de la miquina siempre que lo
cresmos necesario, wupyue el movi-
miento que se oS proporcione pucdes
no s&7 ¢l més adecuado. El juego no
tiene limite en cuante a tiempo, y la
particla se scaba cuando ya no quedan
fichas por remover.

Existen varius tipos distintos de pie-
248 que se distinguen pot sus graba-
dos: tres de los dragunes, cuatro de los

vientos, cudtro estaciones, cuatro o
TES ¥ Cudto grupos de nueve fichas
cada uno con diferentes dibujos. La
operacitn de eliminar parejas de pie-
zas liene sus restricciones. S6lo se
pueden empargjar las del mismo ni-
mero ¥ color, ¥y siempee que no esién
bloqueadas, es decir, que no halla
otras piecas por alpuno de sus lados o
pot encima gue Tas impidan deslizatse
con libertad.

Un juego realmente eptretenido, de
los que actualmente estdn muy de mo-
da, con muchas melodias para elegic
¥ con graficos bastante atructives den-
iro lo que cabe.

CONSOLA:

Lo mejor:
Muy adictive,
Lo peor.

No es fan prande la variedad de
Juego que ofrece como se pretende.

Sonido: 8
Graficos: 7
Adiccion: 9
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“..¥ he agui que cuatro de los
s valeroses guerreros de la
tierra conocida, Thar el
birbaro, Thyra la valkiria,
Questor el elfo y Merlin el
mago, s¢ adentraron en el reino
de In oscuridad para hacerse
con las rigquezas de los
demonios...”

auntlet s uno de los arcades
mas conocidos de la historia

de los videojuepos y también
unc de los que mayor numero ge con-
solas y ordenadores ha visitado en fior-
ma de conversion. La Seps Master
System no podia ser menos que las
demis. El resullade, por suerte pam
nosotros, los juguetones., hi sido de Lo
miis logmdo y parecido al original.
Sepuro que la mayoria de vosolros,
que siempre estais al tanto de lodas las
nevedades, conoceréis el juego. Para
los mis rezagados, diremos fue se tra-
@ de un irepidante arcade en el que
uno o dos jugadores se enfrentan con-
ira todo Lipo de monsiruos, fantasmas,
orcos, demonios, Magos y oiros seres,
recorriendo wn siofin de Jaberinticos

La mazmorra
de las tinteblas

niveles. La visitn del escenario es. en
todo momento, cenital, ¥ el objelive
es sobrevivir hasta encontrar la salida
de cada nivel. Por e caming, aparte
de los enemigos que Be tnultiplican
corne Conejos en ¢l intzrier de sus re-
lugics peneradores, podemnos encon-
trar diversas ayudas que van desde ia
ansiada comida que Tecarga nuestra
enetgia hasta las llaves que abren
cualquier puerta, pasando por las po-
cimas de magia poderosa, amuletos
que proporcicnan invisibilidad o eso-
T0% qUe Suman puntos.

El juego crea adwcidn s la pri-
mera partida y alcanza cotus de entre-
tenirniente y diversion insospechadas
i son dos los jugadores que partici-
pan. Los gréificos son bastante buenos,
aungue no alcanzan la calidad de la
miquina original. Completamenie re-
camendado e imprescindible.

CONSOLA:
| SEGA MASTER SYSTEM

Lo mejor:
Rdpidn y adictivo.
Lo peor:

No poder jugar cugire personas a
fa vez,

Sonido: 7
Graficos: 7
Adiccion; 9

sie juego salié hace ya muchos
Eaﬁos para ordenadores de ocho

bits, cuando ¢l Spectam y el
Amstrad CPC eran los que max se
vendian. Esta moderna version para la
Muaster System consetva todo lo bus-
node las anteriores, peru superandolas
- cn el aspecto grafico. Asi. los usvarios
de Sega pueden seguir disfrutando del
excelente movimiento del persunaje
pero con mas color ¥ de alguna que
cira digializacion de sonido.

El objetivo de Impossible Mission
ez Negar & habitacule de Elvin, dentro
de un tiempa limite, para impedir que
destroya el mundo. Antes de poder ha-
cerlo, debemos encontrar todas Lax
Pi€Zas que componen un purzle y
completarle correctamente. Dhicho
puzzle compone una clave de acceso
sin la cual es imposible acabar la mi-
sion. El juego se desarmolla en el ex-
lense mapeado que forma el refugio
secrelo de Elvin. Debemos recorrer 1o-
dos las hahitaciones del complejo en
busca de informacion y obgetos driles,
evitando los robois o desactivandolos
siempre que sea posible. Mo llevamos
armas, 50k podemos esquivar log pe-
ligros saltando acrobaticaunente, y se

puede perder una vida sin mas pena-
lizacion que la pérdida de diez minu-
tos en el tempo asignado.

Es éste un juegn atipico. que tiene
com mayor atvactive la emocion de
poder fisgar pur lodos los muebles y
habilaciones en busca de alguna que
otra sorpresa util. De entradu es poco
adictivo, peto se le va cogiendo el
pushillo poco a poco. Asi que 51 con-
seguis picaros con €l, tendséis juego
para Tate, puesto gque cada nuevs par-
tida supore siempre un rmapa del com-
plejo ¥ una configuracidn de los ene-
migos diferente,

COMNSOLA:
SEGA MASTER SYSTEM

Lo mejor:
El movimiento del personaje.

Lo peor:

De entrada, el desarrolle resuilta un
POCO eXtrann.

Sonido: 8
Graficos: B
Adiccidon: 7

IMPOSSIBLE

MISSION

El malvado de turno, Elvin
Atombender, amenaza desde su
Iaboraforic subferrineo con
destruir el mundo enterc.
Ewvitarle es tu tarea, dgente
4125, e advertimos gue no
serid }r.icii. Porgue, en realidad,
esta es una mision imposible,

voas [l
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No me gusta Michael
Jackson, me cae mal,
no me gusta su musica
y por lo general,
rechazo
aufomdticamente fodo
lo que pueda tener
refacidn con él. Por
supuesto, Moonvalker
€5 una excepcitn, sé
reconocer las cosas
buenas cuando las veo.

MEGADRIVE [

MOONWALKER

Con la musica

también
se gand

08 graficos son muy buencs, las

I animacicnes sorprendentes y la

misica, al margen de gque me

guste © no, ¢s de una calidad sorpren-

dente {hay una Jistinla en cala una de

las fases de que consta el juegod. Po-

cas veces he tenido fa oportunidad de

escuchar en un videojuegy una melp-
dia 1an lograda.

El juepo, como podéis suponer, se
basa en gl pretagonista de la pelicula
Moonwalker ¥ su misidn no es oira
que la de rescatar a un gran nimero
de nifics que se encuentran esparcidos
a través de los distintos niveles del
Juegn. Asi, nos verernos obligados a lu-
char en una mansidn, en las calles con
los delincuentes o en un siniestro paraje

similar & un cemenictio, conira rom-
bies y dernds habitantes de la noche.

Lo mas impeesionante del juego es
cuando el protagomsta lanza un hechi-
Z0 de baile y todos los enermigos de la
pantalla bailan hasta morir agetados,
ademds de estar muy bien realizado,
podemus disfrutar viendo bailar junto
# Michael a unos perros, zombies, na-
vajeros o incluso 1 una Jechuza.

En lineas generales pedemaos decir
que Moonwalker es un juege muy en-
tretenide. con gran calidad ¥ con una
misicas gue para si quisieran muchas
de las maguinas que habitan en los
salunes recreativos,

CONSOLA:
MEGADRIVE

Lo mejor:
Lo peor:
La msica se cougela af final de

cada fase.

Fa

T Graficos: 8

\ Sonido: 10

Adiccitn: 9

Como pez

en el agua

2Imes a AUMeTEE un vl
igua, salty vy es capaz de
desplazarse por tierra fir-

me. Ademds dispone de un mor-
tifero arma como el wtilizado en

JAMES POND

Pocos
protagonistas de
videojuegus gozan
de la popularidad
del personaje
Pond, fames Pornd,
el detective mds
famoso de éste y
) del otro lado del
oceano. Un pez de
armas tosnar al
que Ie han sido
encomendadas las
mds dificiles
misiones para
preseroar su habitaf,

£l juego Rubble Bobble: es capaz de
lanzar burbujas de aire que capluran a
los cncmigos ¥ gue al estallarlas los
CONVIENEEN oN EXQULSILOS mAnjares que
Tuntian al scr comidos.

Las mistones que ticoe que alronia
Pond se limitan. en la mayeria de los
cases, a recoger un determinado nu-
mere de objetos y a depositarlos en nn
hugar concreto. En la primera fase son
llaves, en la sepunda explosivos para

destruir unas instalaciones petrolife-
Ias, elc...

Se trata de un juego muy entretenicde,
cen una gran cantidad de niveles, buena
misica, efectos de sonido, animaciones,
calidad ¥ defalles que incitan a seguir
Jugando uny v otra vez, coma puede ser
el rupido que lanza Pond cuando reali-
ZAITION UM TROVIMIENIC CONCICio €n una
determinada zona (probar a saltar al la-
o e une de los baeos),

De ti depende gue James Pond
triunfe: una vez més y pase g la histona
o por el contrario, 56 convierta én una
raspa que desprecie el mds miserable
de los felinos.

| MEGADRIVE |

Lo mejor:
{iraciaso y entretenido.

Lo peor:
Biificil en ocasiones.

Crificos: 8
Sonido: B8
Adiccion: &

6 Miegalicio




EANTERTRIOMENT SYSTEM™
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e JUGADOR

X COMO ABRIR PUERTAS

Existen cientos de puertas por bodo
el castillo y muchas estardn cerradas.
Puedes encontrar un Juego de llaves y
fanzias y usarlos para abriclas. Exis-
ten tres tipos de puertas:

Puertas de baja sesuridad. Para
abrirlas wiliza upa ganaia,

Puertas de Seguridad de Grade 1,
Usa una llave de grado 1 para abrirlas.

Puertas de Seguridad de Grado 2.
Usa una llave de prado 2 para ahrirla.

Las llaves ¥ ganziias sdlo las puedes
Usar una vez, pero cualquier puerta sin

cerrar permanecerd asi hasta el final
del juego. Ten cuidado en lu Zona de
los Prisioneros, porgque muchas de las
puertas ic llevan a salas vacias y mal-
gastards las llaves (seria convenienle
que elaborases un mapa de la zona).
Explora todas las dreas lo més ripi-
damente posible ¥ recuerda que contie-
nen ohjetos diiles que te servirdn en el
fumre (marca su posicidn en el mapa).

X COMO EVITAR A LOS
ALEAMANES

El Castillo estd regularmente patru-
1lado por centinelas que recorren tutas
seleccionadas, intentando impedic
cualguier intento de fuga.

Algunos puardias alemanes (si
creen que algin prsionere se ¢5ta £5-
capando) poeden hacer fuego. Son
hombres bien entrenados, sélo necesi-
tan una bala para matar 2 une de los
fugados.

Para reducir las posibilidades de
gue un guardia Le dispare por Lu espul-
da, coldeate tras un ubjeto sélido (co-
mu upa pared). Es mejor cruzar alguna
puerta sin cerrar para esconderte y
mantenerte 4 salvo durante un rato.
Espera en una habilacidn durante un
pat de minutos ¥ el guardia se habrd
ido (raramente entran en las habitacio-
nes). Sin embargo, si dejas el sapua-
ric demasiado pronto, puede ser que

ORI ] ] R
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LA GUIA TDIE S-S

eslé tedavia husmeando por ahi v,
probablemente, te arrcslard.

Ten cuidmle cuando abras las puer-
tas, los ventinelas tienen la desagrada-
ble costumbre de esperar en el otro
lado. El que 1e arrcsten en esta sina-
cifin ex Casi inevitable, porque te daras
de narces con el puardia.

Recuerda que siempre hay (al me-
nas) dos centinelas patrullando en ca-
da patio.

X EQUIPO

Puedes recoger diferenles herra-
mientas ¥ -GIToS objetos importantes
que te ayudardn a escapar. La mayoria
de ellos estan escondidos detris de los
muros, mesas y camasiros, de modo
que debes investigar todos los posi-
bles escondnjos.

Fnere las cosas mas impoeriantes pa-
ra fu equipn eslan:

Llaves. Usalas para abrir puertas
cspecificas.

Ganzias. Usalas para abrir puertas
de haja seguridad,

Uniforme. Te ayula a distrazarne
comn un guardia nazi.

Pase. Usales con el uniforme. Te
quedards sin ellos si te Jetienen y (e
interropan los penuines centinelas.

Papeles. Necesarios en la puetta
principal, can el pase y el uniforme.

Pice, Sierra, Fapas. Usalos para
wolver a abrir tineles en desuso,

Yelas. Necesarias en bineles, para
alumbrarte €] camino.

Piedras. Arroyjalus para distraer la
alenciton de los puardias recelosos.

Munca lleves demasiade equipo de
una ver. Si te alrapan, te confiscaran
ledos los objetos ¥ los perderds. Es-
conde el equipo en drcas de “Sepuri-
dad” (como la capilla), ya que los ale-
mznes nunca buscan en estos lugares.
Aungue te suponga hacer algunos via-
Jjes y pastes tiempo, no corras €l peli-
gro de que te lo confisquen.

LX CONSEJOS GENERALES

Con la tecla F@ puedes hacer que
lus prisoneros vayan g dormir a un
camasito en su lugar de comienzo. Ex
muy itil pof 12 neche, asi disminuitd
la hama de Fatiga. Si un prisionero
cansade €5 enviade a Solitary, hazle
descansar uncs minutos cuando vuel-
¥a a su Lond.

Usa el mupa que entregan con €l
juepo: 1e propotciona una visidn ge-
peral de tedoes los seciores del castillo.
Aungue no inclyye todas las hahia-
ciones, al menos te muestra bastante
aproximnadamente tu paradero.

Los puardias nazis no dudardn en
abrir fuego si imaginan que te quieres
escapar. Sioun centinela perseguidor
ideja de corTer £8 Casi SSEUND gue 5l
a punto de disparar, y nonca fallan.
Una buena 14ctica para evitarlu es, si
el alemdn no estd muy cerca, dejar de
vorrer de repente. El centinela correrd
hacia ti para hacer un arresto, en ese
momento debes continuar y escapada

y dirigirte hacia una puerta o intentar
poner un ohsticulo entre vosotres. Co-
o €] nazi necesiia aproximadamente
un segundo para levaniar y bajar el
nifle, puelles llegar a escapar con éXi-
o, pero sdlo si calculas bien ¢l fem-
po: jes un segundo!

La fatiga juepa una parte imporian-
te en &l juepo, especialmente después
de que uno de tus humbres haya esta-
do cormende mucho. 51 1a barra de
fatigy Llega a estar llena, sélo podrds
caminar.
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L JUGADOR

El malvado Gary Citier ha raptado a Ofelia,
pero ella no le teme, sabe que Chuck atravesaria
el mundo entero por rescatarla.

[ NIVEL | .

A. Lleva siempre una piedra, grande
o pequena. Incluso si no tienes a quien

arrujdrsels, puede servirte para cruzar
€l pantanc,

B. Hay pequedos anmimales de piedra,
con patas, que brotan de repente ¥ que
e pueden alacarn

CHUCK ROCK

€. De los huevos con crias salen aves
muy violentas.

D. Hay pequefics rinocerontes a los
que tienes que golpear dos veces pura
eliminarlos.

\l NIVEL 2 |

A. No puedes marar al Monstruo de
Barre, de modu que expery 4 que pase
Edeapues todéale o salla sobre 21

Un dinosaurno coge barmu con la
boca ¥ después te 1o escupe. Espera
hasta que su cabeza esté en el suelo
antes de darle un golpe.
€. Huy avalanchas en estc nivel, de
mode yue es recomendable Llevar una
gtdra pata protegerte.

. A los murciélagoes solo los puedes
desituic con una piedra. 8i no Lienes,
El puedes poner pics en polvorosa.

. Cuidado con las luciérnagas, no
puedes destruirlas.




S ———

—r——

F. Cuidado con el dinosaurio azul,
puede chamuscare con su fucgo on
niveles posteriores.

G. Evita los champifiones pequefios.

[ﬂ NIVEL 3

A No estss bajo el apua durante mucho
termpo. Cuando la cara de Chuck sc pon-
o azul lemdris que salit a tomar aite.
%L Camma por la flerra duranie 1odo
el Lempo que o8 sea posible. No ubs-
tante, la mayoria de bonos de cnergia
estan siluados bajo el agua.
€. Ten cuidado con el dinosantio de
la nariz larga. Parcce wranguilo, pero
en realidad cs bastame peligroso.
D. Puedes saltar hacia las ranas gran-
des, de color azul. Al hacerlo, sullatdn
lanzdndote a traves de las platalormas.
E. Ten cuidado con las ranas azules
pequetias que aparccen de vez em
cuando por la pantalla. Pueden con-
vertirse en una auléniica pesadille

i NIVEL 4 I
ot |
A Ten Cmdado con los blogques de
hiclo, sparecen por la pantalla y redu-
cen lu encrgla de Chuck si Le 1ocun.
B. Cacn cardmbanas del 1echo. Usa
una piedra para proegee.

€. Llimina a lanzadar de bolas de
nieve inmediatamenic. Golpéale cuan-
do esté haciendo una hola.

D. Existen dos mamul lanoxos muy
itiles en este nivel, Golpea al de los
cuernos grandes para que te catapulie
un nivel. El de la natiz grande 1o lan-
zari hacia otra plataforma.

E. El dinosaurios com la naniz grandc
naranja ha agarrado un resfriado, lo
yue significa gue estd constantemenie
estornudando en w direccién. Termina
cot £l en cuamo pucdas.

NIVEL 5

A Ten cuidado al golpear v amojur
rocas al dinesaunio verde. Algunos de
cllos s¢ convierten en dngeles, pero
otros Ie haceh en demonivs y te atacan.
B. Algunos dinosaurios te arrojan su
dentaclura postiza. Huye, de lo contra-
no imtentard mondette.

G O dinosauric de [n de fase fene
que ser desienido inmediatamente. 5i
fallas, Chuck nunca verd a Ofelia y
Gury Crilter serd mids feliz que nunca.

NessY. La principul
arma de Messy 500 5us
pompas. La mayoria fienen
¢l tiempe controlado, de
mudo gue Chuek puede
emirar en ella, tomar un
punto ¥ salir nadando.
Cromo arma trasern, Messy
puede mencar so
provocando turbulencias
que empujan & Chuck bacia
atras. Usa las bolsas de aire
para gue {huck utilice el
suministro de oxigeno.

EL mamut lanoso.
Es un mame! con wna
probleina serio de actitud,
Empiera su sitague
hombardeando a Chuck
desde arriba de la pantalla,
después fevania su frompa
lanzando pn soplido contra
nuesire heroe de
neanderthal. Su nltima
forma de atague cs

a {huck hacia el ¥ para
cercarlo ¢on sus colmillos.

El Tiranosaurius.
El atugue varia segun la
pusicion de Chuck, Si esta
on ¢l sucle, intentard
golpeario ¢con su cul, pera

L ugmut igrase,

T
en la primera plataforma lo =7, 4@ ﬂf%mt

hard Con sus g Ea
unica forma de batirlo es
golpear su cubeza.

El ‘I'lgre de Ios

El Tivarosaunis,

Megallcio 1




NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

_EJEMPLARES ATRASADOS

SINCLAR OCID.
W 2 ABRIL 8%, 295 FT5.
Teddo sobre ROGER RAB-
BIT. duago v pelicula. Taliar
MWARCORING. Pon alas alu
imagiraCinn. Snimagidn por
vedenador.  Fokes, Trucos
y Cargadores.  JUEGAS:
Wlata Han, Murslers, SOI.

|

SMCLAIA OCI0.
N T SEFPT. 89, 2798 FT1S.
CONCURSO ¥ ANINERSA-
RO DIMAMIC TXT:-CRC
S0ORA DE LETRAS. Jueges:
RECt HAT, EL CORSARIO y
muches mas. MUSIC MA-
CHINE. Trucos, Pokes y

Gargagares para PC.

SINCLAIR DCID.

W12 FEBR. 8. 295 PTS.
SOFTWARE PROFESIONAL.
APRENCE A PROGRAMAR
CON OFERA 30F 1. TALLER
DE HWRODAWRE. Proyecto
DIxiEOWA. Editor de cabe-
ceras (GPC ). Editor de oo
raclerss.

SINCLAIR OG0
N¢ 3 MAYC 85, 206 PTS.
HACKERS: Firatas nforma-
tiees. Dominen © GOKRZZA-
LEZZ. TALLER. Lz camera
de TUREC CUP. Pedalea
cor: FERICD DELGADD.
ANIMATOR GPC. Pls O,
Unirkad disco Spectrum

SINCLAR OCI].
N° 0 DLTUE. 89. 265 PT5.
BATMAN en by proemador.
EL MUNDO DE LAS AVEN-
TURKS GONVERSAS DNA-
LES. Taler de Hardwars:
TESTERDME. GUNSTICK:
JDomo dunciona * JUE-
GOE: Krorr el Guerrerg,

Fistoriedal SOFTRARE
N =

SINCLAIR DEID

ME 13 MAA. 94 296 PTS.
Historia del SOFTWARE.
AFAENDE A PROGRAMAR
CON GAME SOFT TALLER
DE HAADWARE. Pnoveclo
ODAXONS,. TRUGOS, PO-
KES ¥ CARGADORES. Para
Spectrum, GFG, PGy PLW.

SINCLAR OCI0.
W 4 JUNMD BB. 2B5 PTS.
Freparate: FUTLRAS [M-
VERSIONES. Discover para
CPC. Spectrum:  Impririe
miliens degde CM. RAM-
D05 RENEGALE 1| ; Bata-
li2 final 7. GhBA LINA (R-
PRESOFRA DMF 2000

SIOLAIR OCIO,

N° 9 HOwi 89 298 FTS.
MOT Nuewzs ilécricas de
propramaci. [ALLER DE
HARTAYARE Proyecto Re-
fire TEST IMPRESDRAS:
OMP 3000 TRUCOS, FO-
HES ¥ CARGADURES para
PG, POW, CPG y Spectium.

SINCLATA OCID.

K" 14 ABRIL 8d. 295 PT5.
MACUINAS. PARE JUGAR:
Consultor  d  aventuras,
Aprends 2 propramar con
OPERA SOFT, ENTREWISTA
TELEIXIF. THLLER RE

HARADYWARE. Frayectn
1 viga Larg ". TRLGDS.

SINCLAIROCID.

K 5 JULMD 9. 2495 PTS.
HAS DEPORTE. GANA. LINA
IMFRESORA OMAP 2000
ESTE WERAND COM-Aler-
native W Ganws  Eaplu-
ding Fish. Spzedhal Yidew-
Impic. Final fssaul, Super-
test, Emilio Buiraguefic.

FINCLAIR OCRO.

N¥ 10 DICL, B9 285 PTS.
Vive el Gomic ! Los mejo-
res juegos: Tinkin en la bu-
na, Jabat, Gagian Amari-
ta, Spdepman,  Capilan
Truena ¥ Tom v Jemy
APRENDOE i PROGRAMNAR
GON AOFERA SOFT

MEGAOCIO .

Ne 15 MAYD 90_ 375 FT5.
FELICLLAS en lu ORDENA-
DOR, L0E 30 MEJORES
TRUCOS, Aoaba tus [uegns.
SOMMWARE:  Gontahlliga
{CPC }. TALLER DE HARD-
WhHRE.  Provectos  [NTE-
RRUFTLS.

SINCLAIROCIQ.

H¥ B AGOSTO B9, 205 FTS.
TORODS LOS JOYETICKE.
ESFECIAL LISTADOS. CFC,
Spechum, FCW. MUSIC
MACHINE, tddsica er GFC.
TALLER OFE HARDWARE
Tnproyecle  Estival. JUF-
GOS: Stormtiard, Teenape

SINCLAR QCIQ.

W2 #1 ENERD 90. 295 PT5.
AFRENDE A PROGRAMAR
CON DPERA SOFT TAELER
OE HARDWARE: Fruyeclo
TELBA. STOP PRESS. fur
toedicidn en el GPG. S0FT-
WARE: Auting FIN. (Sper-
ramp.

MEGROCIO.
N® 16 JUNMD 90. 378 PTS.
GUA DEL JUGADOR. Ora-
par's Breath y Plpemanes.
ALEGE LOS MUNDIALES
EN CASA, Comerntamos g
mejires  juegos.  DIGH
VIEW GOLD 440 Un v
mundo en Amiga.




NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

EJEMPLARES ATRASADOS

MEGADCIO.
M 17 JUL-AG 90. SO0 PTS.
ELVIRA. § ADIDS MUN-
DIALL EXTRE ENTRA Gy
ficos pafa MICRDDESIGH.
CFVRAC SFFGCTRUM. Fr-
samblador  desgnsambla
dor. AMIGA ACTION RE-
PLAY.

MEGROCH.

H? 18 SEP. 90. 200 PTS.
SOFTWARE  EDUCATIVD.
Agrende inglés. 1 0% MUE-
YIS AMSTEAD CPC PLLS.
14 GUIA DEL JUGADOE.
Maniat: Mansion, TRUCOS,
POKES ¥ CARGADORES.
JUEGOS: Golosus Chess X

MEGACCID.

19 14 CTU. 0. 400 FTS.
ENTREVISTA: Mie MeKnight
{ Teghsta da MADDHNA). NO-
TIGIAS: DK TRACY. (ks del
Jugader, COLDRADG DA
MA JONES 20 Parte ). TRL-
€05, POKES..

MEGROCD.

H? 20 NOv. 90 4on PTS.
Amimacién  eon DISNEY,
Novedades:  TOMAHAWK
Andlisis: GAME BOPY. Jue-
Qo ' Ueos pars 1 GON-
SOLA. DICK TRACY. EL
JUEGD, Guia del Jugader,
NORTE ¥ 5LR.

MEGAOCIO.
W2 21 OIC1. 90, 400 FTS.
Especial Mavidsd Guei e

1 comsolas. Scluciones: iKha

Taan, Corptration.
JUEGTS: Spiderman, Gave-
mian, indianagalis,
TRLCOS CPC.  Listados.
Carrea,

MEGRDECID,
MU 22 ENERQ #r1. 40D PT5.
ROGUE TROOFER, o gk
gante arul Frogramas oe
masica, Tricos, pokes y
CAargaoones,

_..I.El
JGYSTICl?S
_Elﬂ‘l!ﬂ

MEGROCIT

K® 25 FEBRER 91. 400 FTS.
Andicis de Joyslicks. Espe-
¢ld lislackos, Ehaa. Trucas,
Pohes v Cargadoras,

K924 MARZD 51. 400 PTS.
Wrath ol the Demon, Soff-
ware Educalmm. La guia def
Jugadne Loram v Eegend of
Dejed.

MEGADCID

Ke 25 ABAIL 91. 400 FTS.
Powermonger. Disenn Girafi-
eo: Delues Feint F Enban-
ced, Especit a Guiz del Ju-
gador: Time Warp, Ehdra,
Spesdiall N,

MEGADCID
W& 26 MAYD 97, 400 PTS.
fuiesome. Banco da prue-

bas: ADEIE y SOUNDRLAS-

TER. Ln Guka del Jugador:
Fowenmongar y fwesome.

Nombre:

Direccion:
Localidad:
Provincia:

CUPON DE PEDIDO

8l, RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIC DE
FCRTADA{GASTOS DE ENVIC INCLUIDOS):

EJEMPLAR N°:

FORMA DE PAGO:
{ ] CONTRA REEMBOLSO
] TALON A NOMBRE DE BMF GRUPO DE COMUNICACION, S.A.

L

COMPLETA TU COLECCION




ujete 1: Qscar de las Heras La-
torre, Madrid.

Tema primero: Cozumel, purte

primers.
Asunto I: no alcanza el objeto que
hay dentro del bail.
Big Chipn: estas intentundo cogerlo ¥
hay gue sacarlo. En esa aventura se
intenkd, para un mejor realismo, gue
los objctos que estuviesen dentr: de
un contenedor hubiera que sacarlos, y
los que cstuviesen en el suelu, o 4 to
alcance, gue cogerlos. Esto se ha
abandonade en las siguientes, permi-
ticndo las dos formas para una mayor
Jugabilicad,

ujeta 11: Manuel Lopez (Tam-

baen? {no se entiende), de hatard.
Tema Primero: Abracadabra. Parte
primet e i
Asunto 12 no puede coger ¢l eolre del
pise SUPeTion
Lz Chipo: el cofre es muy pesado y
o tiches que cogerlo.
Asunio 2: desde la hiblioteca, jcdimn
abrir la cntrada scercta?
Big Chipo: mira detrds de los libros,
mueve o tira de la palanca, Fsie, cxa-
mina ci reno y mueve o cuerno.
Tema Segundo: Don Quijote. Parte
sepunda. e
Asuntto Unicos jedmo se coge la ra-
mita para mezelar bien?
Rig Chipo: sobiendo al naranjo.
Sujetn III: Francisco Cordén Llera,

de Jadn.
Temy (mieo: Abracadabra

¥4 Megalivio
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Parte primera asuntoe 12 da lu mone-
da a Petrus, pere no pueds entrar pot
la puerta a pesar de Hevar le crus.
Big Chipar: debes decirie al mismo
Petros gue abra la puerta.
Astmto 2: Saliga lo ccha de su guanda,
Big Chipo: dale los polvos que hay
dentto del anillo del Rey Toimus,
Asunto 3: la utilidad del anillo de Tri-
mus, Ia bokella, la cadena, la cruz, el
cascanueces ¥ 1a cuchiura.
Big Chipo: anillo, polvos, botella, na-
da; ctoz, asustar al rakdn v arrancarle
pelos; cascanueces, tricurar colmillo
del dragén; cuchars, rermeover [Ricima
Asuntn 4: no puedo abrir el cofre,
Big Chipa: na lo gbras no sive para
nada.
Asunio 5: ghay algo on las armaduras?
Big Chipo: no, son parte del decoradn.
Asunto 62 a veees aparcee la pdoinsa
de 3aligia, ;qué debo hacer?
Big Chipoe: dale los polvos del anillo
para que s¢ quede contenta.
Asunto 7: jhay alguna lave? No me
la da padic ni 1a encucntro.
Big Chipo; ¢8 que no hay ninguna.
Asunio 8: jpara qué son el escorpion
y €l murciflago?
Lg Chipo: sin utilidad.
ujeto I'V: Yago Garcia Salmerdn.
dema primere: Jubuto, escen final,
Asunto 1: llego Hasta el sublerrineo
e Kepher, lanzo la cria v me quito el
anillo, pero no puedo liberar a Clandia
mi matar a Kepher,
Big Chipo: dile a Taurus que libere a
Claudia antes de matar al bissho.
Su_ieiu V1 Joaquin Expésito Cabre-
ta, de Llobregat.
Tema primero: sial. Parte final.
Asunta: [levo tu{%% os COPOYOS y
lodos lus robolilus, pero 1a BALUM
me impide el paso.
Big Chipo: deja los robotitos solos y
redira tus COPOYOS.
Tema segundo: Cozumel, purle se-

gunda,

Esuntnr'i: codmo guitar el musgo del
altar veste del templo?

Big Chipe: échale un poco de petn-
lco (oo wdo) y préndele [uego.
Asunfo 2: ;Sirve para alpo la setpien-
te muerta?

Big Chipe: es un buen bocado si pus-
tas de esle tpe de manjur. Asunto 3:
JPor donde se entra hasta donde csrd
la diosa?

Big Chipe: por la turmba.
Asunto 4: 2 la tumba del ala este se
le romipe la losa ¥ cstd vacia, ;he do
hacer algo en la tumba?
Big Chipo: acclonar ¢l mecanasmo
fue la abte desde el altar del musgo.
Ferna lercere; Los Templos Sagrados
Asunto 1: sc mc cscapa Kuill al salir
de la Yucatana,
Asunto 2: jpara qué suve la cucnia
del Imix?.
Asunilo }: jcomo puedo hablarle a
Maccacus, jefe de los monos, para que
me deje pasar?.
Asunfe 4: no 8¢ cdmo s¢ cogen las
CETEZas.
Asunfo 5: jcdmo sc porgtra cn los
Wineles secretos?, qué hay gue hacer
Fara que se abran? Ordencs cxactas,
por favor...
Big Chipa: ver nota al final.
§njem ¥1: David Campos S{?EI‘. de
wt Alicante,
Tema dnico: Cozumel. Pare primera,
Asunto 1@ ;a quién debo dur [a carla
del cura?
Big Chipo: al Maesto, jpero si casi
w lo dicc!.
Asunto 2: poué hay que decir al immesteo?
Big Chipo: toca a la puerts, salidalo
¥ dale una fruta.
Asunto 3: tengo el vestido ¥ el agua-
cale, 5qué mgs cumprn?
Big Chipo: un contenedor, petrdlen,
zapofe, quingué y cerillas.

ujete YII: Antonio del Rio Deza,
P de Alcald de 1lenares.
Temny primero; Jabato. Parte primera.
Asunto 1: zquitn cs cl patron de Loy
pollos?
Big Chipo: jié, jié!, jvaya bromitza...
ISan Pic!.
Asunte 2: sexiste alguna forma de es-
capar de los pucrreros Galos?
Big Chipo: aciena las adivinanzas y
DPruidax te dard una pocidn para que
Taurus pueda vencer al temible Obu-
TTix,
Tema segunde: Cozume], -
Asunte 1; Lcnﬁ] hacer que Kuill me
sigu?
Big Chip: llevindolo, pero del pue-
blo no saldrd, se ird volande al siuo
donde lo encontraste la primera ver.
Esto es importante.
Asunio 2: ; Qué hacer con ¢l musgo

verde?




CHIPO

Biz Chipo: echarle un poco de petrd-

len {ne todo) ¥y goetmarlo.

Asunto 3: tengo el vestido, el agna-

cale, el chisgoero, el zapote, el quin-

qué y el petrdleo. [ Qué mas compro?

Rig Chipe: la boiella con petréleo.
ujeic ¥II: Victor Rinz Marco, de
Barcelona.

Fena primero: Jabaw. Escena (inal.
Asunin Lz Tenpo I espada en la mane,
suclto la crin y pungo “matar u Kepler™,
pero acabo con ¢ cerchelo succionado.
Por favor, quiere disfroar de un final
feliz en log brazos de Clandia
Big Chipo: ordena & Taorus que libere
a Clandiz ¥ ya puedes dar la estocada
final y luege regocijarte.
Tema sepundao: Los Templos Sagra-
dos. Pane pnmera.
Asunto 1: judmo evitar que los mo-
nos me acocoteen?
Asunto 2z jedmoe coger los frutos del
arbol?
Asurdo 3: utilidad de la espival coa-
drada.
Asunto 4: Uevo un momén de cosas,
pda, liang, cafia, hachuela, Imix, palo,
red... por favor, hacedme un csquems
general de Lo gue debe hacer.
Big Chipe: ver nota inferior.

vjete IX: Pere Ramos Bosh, de

Huospiralet de Llobregat.

..... L S&-
aunda 16 Bits.

Asunte 1: contrasenia del planeta Pa-
radiso.

Big Chipo: las Coordenadas Espacia-
les, {no contrasciiag, Yparece mentical)
estéan todas en el HODOSE que se for-
ma &l abrir en el vaciv el PD-AA. Pa-
radiso=112 085 137.

Asunto 2: jCdmo sacar los COPO-
YOBF ded COSASTY

Rig Chipn: !cémo los puedes tener si
iy sabes las contrasefias!. De todos
modos no se sacan, salen solos en g
iltima parte del juego.

Asunto % quicro todas las contrase-
nas de la tercera fase.

Big Chipo: 1y dalc!

Agpnin 4: [ Cuales son las coordena-
das dec la Oscura Amenaza?

Big Chipo: son 170 193 184, pero no
ranaras nada si no has hecho lodoy les
pasas antetiores (ir & Tecnodia y que
ic de el Romi las del Crucero Tmperial,
donde 1e dardn las de 1a 0. Al

Tema sepundo: Cozumel. Parte se-

gonda. :

Asunto 1z ;dénde sc encuentra gl ido-

lo del temploe.

Big Chipo: examina la diosa momili-

carda.

Aspnto 2: ; Para qué sirve darle el cas-

cabel al mono?

Big Chipo: para que se entietenga y

te deje negociar con Dig Turk,

Tema tercero. Tabato. Primera parte

Axpnto 1 jpam gué sitve la pociin?

Big Chipo: para dar fuerzas a Taurus

cn €l combate contra Oburrix,

Asuntn 2: jcomo puedo verwer a los

Galos?

Rig Chipo: mitando el asunto 1.
ujete X: Rail del Pino Triana, de
Burgos.

Tema tirice: Tomplos. Sageados.

Asunin 1: no puedo pasar los monos,

Asunto 2: ;para qué sirve la Espirul

Saprada?

Asunto 3: no hay més pantallas en el

Teniplo®.

Asunte 4: ;para qué sirven ia cana y

el pala?.

Asunin 5: para qué sirve la cuenta?.

Asunta 6z jcdmo sc cogen los frutos

del drbol (corczas)?

Big Chipo: ver nota infeior,
uwjeio XI: Fernande Granados
Dhez, de Madrid.

Termnu primero: ¢

parte. =

Asunto: Lleva 5 collarcs ¥ s monta

un lic con ellos.

Big Chipo: debes ponércles, (nunca

2 ala vez, luego calentarlos frotando,

previo Ram Suve, y obiendris algo re-

lucionade con ¢l poder de cada uno.

Solo hay uno yug 1e liberard del poder

de la diosa),

Tema sepundn: Log Terplos Sagrados.

Asunto L: zParz gué sitve ¢l blogue

de piedra de la sala derruida®.

Asunty 2: ;Cémo sc pucden coger los

frutos del arbol?

Asunie % [ Como cvitar que los mo-

nos me lancen cocog?

Big Chipo: ver nota inferior.

nel Segunda

Motas a todos los templistas varados:
1: Balva ¢l Cozumelanc con e'l] remo

¥ la cuerda. Al bajar dale sus docu-
mentos ¥ cuerda.

2: Deja que Kuill se vaya, te dard una
vista de pdjare (o de loro) de las es-
tancias...

3« La cuenta de Imix es una de las diez
quc forman el collar. DescifTa la ayuda
1. Ocho sc obticnen de las tabletas,
Descilra aynda 4. Y lu dliima bajard
cuando las tengas todas. 42 La espira
cuadrada es un mapa de las estancias.
Eswidialo en €] librillo acompanumke y
las entenderfis. A la derecha y ahajo
cstd la plazoleta, cuyos blogues de la
pared narte abren apujeros fiasta les-
guina inferior izquierda v lus de la
ocste, los cierran. Desde esta esquing
puedes abrir lus agujeros de La vertical
gue llegan hasta Ja esquina superior
izquierda. Continda as{ ¥ descifra la
ayuda 2 ¥ 3. (8i lo tienes pirateado!,
jte fastidias!). No togues 1os bloques de
las localidades del medio, 8 menos que
csiés atrancado v quieras retrocedet.

4: con l1a hachuela cora una cana de
hambii, arranca una espina de ciclus
y examing el suelo {siempre examina)
¥ coge un Curarem Botdlico (veneno-
sisimo y que tiene un ligers parecido
acereza), insértule el cActus: ya ticnes
una cervatana y un proyeclil para los
monos. De hablarle dulcemente nada,
Joaguin de Llobregal.

5: Cuidado con la trampa para jagoa-
res. Baja o sube con las munos libres.
fi: Unit estaca Le servirdg contra el fiero
Jaguar.

7: Con el palo y la hachuela tendriis
un hacha apla para corar troncos ¥
liamas para la halsa.

8: Descifra ayuda 5 y podrés pasar al
cenote., AT debes bajar la balsa (bicn
hecha) v sujetarla del agujero con ofro
tronco gue haga de traba o tope.

4: Para volver usa los agojcros como
tobugin,

ED: Recuerda la clave.
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TINTIN Y EL LAGO
DE LOS TIBURONES

AUTOR: Hergé

EDFTOR; Juventud

vande la mayoria de las peliculas

de dibujos animados de Timtin, As-

térix o Lucky Luke estin busadas en

comics ya publicados de exstos persona-

Jes, resulta al menos curioso comprebar

ijue también se da el caso contrario: el

mise de una pelicula (con dibugs de
gran calidad, por cierin) a cdmic.

Libr aconsejado para los tams de

f6 MegaOvin

Tintin, basade en el mejor ¥ més cui-
dado filime que se ha hecho sobre este
famoso persenaje. “Tintin ¥ el Lago
de los Tiburones™ estd realizado a basc
de totogrunas de la pelicula homoni-
tna. La hisforia comienza con un im-
portanie robo de objelos de arle. Pa-
relelamente & esle suceso, a orillas del
poacitice Lago de los Taburones &1 pro-
fesor Tormasol se halla irabajando en
un impatante inventoque le permiticd
duplicar cualguier objeto sélido, De
CONOCCESE su cxistenia, dicho invento
se convertina en pieza muy codiciada
por lilrones ¥ maleantes, dade gue
pedria crear una fortuna & partir de un
imsignificantc objcte de valor. El pro-
fesor descubre la desaparicidn de sus
planos, 1o gue se convierte £n Un nuc-
¥0 roio para ol talen deductive de
Tintin. Fl responsable de 1odos csios
delites ex Rastapopoulos, el “malo™ por
cxcelencia desde que hiciera su primera
aparicion en “Stock de Cogue™, gue s
ceulta on su refugio en el fondo del lage,
Todo esto sirve de cxousa para 1a cntn-
da cn escena del submaring con farma
de tiburdn ideado por Tomasol en “El
secrero del Unicormio™,

Todo tipo de peligros acechan a
Tingin ¥ a sus amigos en esta excelente
obra de Juvend,

AWDTALAD

DOUGLAS A ANDERSON

EL HOBBIT ANOTADD

AUTOR: L.R.R. Tolkien
ENTOR: Minotaura

Poco o nada puedc decirse de ¢sta
obra que no se haya dicho antes.
La narracion de los vigjes de Bilbo el
hobhbit ha sido ¥ sepuird sicndo leida
por miles y miles de personas capaces
de soiiar y de dejarse cnvolver por ¢l
fascinante mundo de elfos, magos y
dragones creado por Tolkien. Enmar-
cado en ¢l génere de literalura fantis-
tica de evasion, El Hobbit es -dicen-
un libra para nifios, pere ningln adul-
o gue comience su lectura seri capaz
de dejarlo inacabado. Uno llega a sen-
tirse realmente incomodo con la imup-
civin de Gandalf el Mago y Lok enanos
en ¢l hopar de Bilbo, siente miedo y
angustia en ln oscundad del lago sub-
terrance donde habata Gollumn {episo-
dio memoeable y de gran importancia
en posleriores novelas del mismo au-
tor), scgrega adienalina combaticndo
las cnurmes y repulsivas amfias del
Hasque Negro ¥ se siente héroe lu-
chandoe contra Smaug, cl dragén.

Par aquel gue desee introducirse
por primera vez en este fantislico uni-
werso, se recomiends el siguiente or-
den de lectwra: El Hobbit, El Seiior de
los Amllos, El Silmarillion, Los Cuen-
s Inconclusos. Fsta ordenacion vie-
n¢ dada en Muncidn de la historia, sen-
ciller e estlu y complejidad argu-
mental, asegurando de este mode un
uterés crecicnic y una aproximacion
aradual a 1a historia de la imaginaria
Ticrra Media. Probablements pocas
personas serian capaces de disfrutar de
El Silmarillion sin haber leido presia-
mente Bl Scfior de los Anillos, y sucede
que los hechos agui narrados son pos-
teriores a la epopeya de Bilboe Bolsén,

Minvlauro nos ofrece ahora una lu-
Jusa version de El Hobbit con anota-
cings de Douglas A, Andersun e 1lus-
traciones de diversos aulores, que sin
duda hard las delicias de wdo buen
alicionado al género. Para amantes de
Ja literatura de Tolkien.




TN

TINTIN Y LOS
PICAROS

AUTOR: Hergé
EDITOR: Juventud

unue ras la muerle del genial

Herpé han sido publicatlos varios
libros gue recopilan diverso material
sobre su personaje més lamosa, Tio-
tin, lo ciertu es que €sta que nos ocupa
es la dluma histwna completa realiza-
da por este gran maestro del cémic.

“Tintin y los Picaros™ quizi sca la
obra mils comprometida politicamente
de llerge, dado gue la sivacidn gue
nos meestta no resulia del odo des-
conocida Varios paises latinoamenici-
nos se identificarian perfectamente
con Tapicipolis. imaginaria ciudad
en que se desarrollan los hechos y
tlonde revoluciones y golpes de estado
som el pan nuestro de cada dia Tintin,
el capitdn Haddock ¥ el prodesor Tor-
nasal caen cn una trampa en Ja que ¢l
cchn es el encarcelamiento y posterior
condena 8 muerte de la célebre can-
tante Bianca Castafiore. A partir dc
aqul sc desvela una compleja 1ama de
intrigas y traiciones en la que intervie-
non personajes yi conocidos por los
scguidores de Tintin, como ¢l rehelde
general Alcdzar, el coronel Sponsz,
Fablo y. cdmw no, los simpiticos ¥
superdespistados gemelos Herndidez
v Ferniindez,

El mensaje final es del ode pesi-
mista. Las idltimas viietas reflejan
elocueniemente la siluacidn del pais
rras el cambio de gobiemo: conti-
nuan la represidn policial, la miseria
v el despolismo del jefe de eslado.
Todo sigue igual. Un final oo tan le-
liz come ¢] gue acostumbramos a ver
en extas historias.

Este libro, como todos los de Tintin,
se publica en varias ediciones: ristca
(720 pescias), canoné {880 pesetas) o
con lomo de tela (1050 pesctas).
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EL TEMPLO DEL SOL
AUTOR: Hergé

EIMTOR: fuventud

(;ominuuciﬁn el libro “Tintin ¥ las

iete bolas de cristal™, que ya sc co-
mentd desde cstas paginas, La hisioria
comienza con el sccuestrado profesor
Tormnasel a bordo del Pachacamae. En
esta ocasion, Tintin y ¢l borrachin y gro-
nwin Haddock s¢ ven envoelios en mil y
una avenluras con el objetivo primordial
de rescatar a su amige, condenack a
mmuerte pot profasar los reslos de la mo-
mia de Rascar Capac. La nota lumoris-
tica la ponen, come siempre, los lropie-
7os el capitin Haddock v las hilaranies
1wepezas de Hemdndez y Fernandes.
Rescatar al profesor no s taren fi-
cil, ¥ mds cuando s¢ tiene a todo un
pais ¢n contra. La sombra de El Inca,
mito v leyenda para los extranjeras,
realidad para los indigenas,” cstd pre-
sente en todo momentr y nadic sc
atreve 8 dar informacién a nuestros
AMIFOS pOr MU 2 0N SCYCro CASHZ0.
Tan solo el joven Forring, conmovide
por el noble corazdn de Tuodn, le pres-
ta una valiosa ayuda al guiarlo hasta
el mismisimo Templo del Sol, lugar
donde se esconde ¢l impresionante te-
soro de los incas que tantos anos bus-
caron sin &xite los colonizadores ex-
panoles, y donde ningiin extranjero, a
excepcicn del profesor Tornasol, ha
puesto el pie ¥ continia con vida. EX
Minal fcliz pone de manifiesto la so-
persticion y tambicn 1a nobleza de una
de las razas mas antiguas del mundo.

Este libro supone una nueva incur-
sitn del fallecido Hergé en temias atra-
yenlcs vy, on cierto modo, ocullos ¥
rmisteriosng. Ahora le 1oca el umo a
laz antiguas v perdidas civilizaciones,
COmG eh oteRs ocasiones le wed al yeu
("Tintin en el Tibet™) o a los OVNIS
{"Vuelo 714 para Sydney™). Juventud
pone el libro al alcance de los lectores
en las tres edicivnes habituales: risti-
ca, carloné ¥ lomo de tela

INFORMATICA
BASIGA

AUTOR: E. Alcalde, M. Grarcia y
5. Pefiuelas
EOITOR: MceGraw-Hill

Te gusta la informética?, ;Sabes
quien es el padre de lox ordenade-
res 1al y como hoy los comocemos?,
;Quién fuc la primera mujer progra-
madora?, ; Cémo es un disquete?, ;06-
mo suman los otdenadores? Todas es-
tas y nwchas més prepuntas tienen
respucsta ¢n este libro de Informatica
Basica de la editorial McGraw-1ill.

L. obra trata bos clementos funda-
meniales de la informatica, haciendo
una pequena pero completa introduc-
cidn al origen de las computadoras
hasta llegar & nucstros dias. Con ello
s intenta cxclarceer la cvolucion, en
tun corto plazo, que a SUpUCSID e
nuevi cicncia, Ademds ] libro se cen-
1ra en otros conceptos bdsicos que nos
ayudurdn a conocer mejor las distintms
partes de nuestro ordenadot ¥ su fun-
cionamiento, asi como los dispositi-
vos y ticnicas de programacion desti-
nados a éste,

Cste libro, recomendado para todo
aquel que desee iniciarse en la infot-
mitica de una forma sencilla ¥ amena,
contiene un 1012l de doce temas: Inoo-
duccicn a la informditics, La informa-
cién y su representacitn, Unidad cen-
il de proceso: unidades funcionales,
Soportes de la informacién ¥ unidades
de LfS, La programacidn de computa-
dotas, Archivos y registios, Sistemas
operativos ¥ traductores, Teleinforma-
tica, Organizacion de los servicios in-
formaticos, Computadoras de la guin-
ta generacion. Inteligencia artificial,
Paquctes de programas integrados vy,
por ultimo, Computadora ¥ socieda!.
Adermds de abarcar lemas tan intere-
sanles como estos, el libmo dispone o
sus Olimas pipinas de un pequei
glosario que nos ayudard a compren-
der mejor algunos de los Erminos uti-
lizados en el libro.
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adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las
ventajas que te ofrece ser miembro del

CLUB A. USER:

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias,
Cursillos, etc.

¢ Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la
informacioén necesaria para sacarle el maximo provecho a tu
ordenador.

Ademas tendras acceso a nuevas secciones:

“L.a Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y
“Arcades”.
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CPC

Music Machine es gl nugvo
aparale que nos permiticd explocar
las capacidades musicales de
nucstro CPC al cien por cicn.

El artefacio en cuestion puede
desarrollar numerosas 1arcas, entre
las cuales destacan, por gjemplo,
Ta posibilidad dv wnlizarlo como
digitalizador de audio, ¢l poder
construir diferentes efectos de
somidu para nuCstios Programas,
sinielizador de sonido a dos voces,
posibilicdad de compatibilidad wal
con MIDI, el poderlo unlizar
vomo barcria, Crear nuesiros
composiciones editindolas,
cargindolas o grabindolas en
cualguier momenio, podemos
-reprodducic daios desde MEDI para
NUCSIEAS Propias Composiciones y
s¢ da con vanos sonidos
digitalizados para nuestro uso, El
peculiar apanto cucsla cn su
version CPC y Specirun alrededar
de 12000 Ptas ¥ lo podéis
encantrar o pedir en Microsal, ¢n
la calle Conscjo de Cientn, 345
Desp.é (Barcelona),

Tins; (U3) 216-00-13 y 215-74-96.

TU JUEGO EN 3D

Tu propio juego en Free-Scape

ncentve Soltware, creadora de la
1cnca del Freescape uwtilizada en
Jjucgos coma Driller, Dark Side v Cas-
tle Master va a lanzar algo verdadera-
menle asombrosa, se traia de un dise-
fador personalizado para yue nosotios

mismos prklamos crear nucsiras ave-
turas en lres dimensiones. Podremos
mcorporar sonidos y demds efectos ¥
¢l kit de construecitn Cuenta con Una
gran facilidad de mangjo y gestion pur
wonos, Esto promete...

PC TRANS

Transfiere tus ficheros PC-CPC/CPC-PC

£ TRANS ¢s un prugrami
gue nos permitird (ransferir

ficheros entre Luy

sistemas Amstrad

CPC » PC &

Compatibles. El

precic de PO

TRANS e de

5300 Pras, ¥ nece-

sila pbligateria-

menie opna uni-

dad de 5 1/4 para funcionar o una

de 3 172, al precio de 21900 Pras.

Para funciemar en un 464 se ne-
cesita wna uinidad de 3" con wn
interface espe-
cial. T.a awfilidad
en cueslion uvsta
distribuida pur
Microsal, en Byr-
celuna, v sus tele-
fonas e contacto
som (93 216-04)-
13 % 215-74-9 »
la direccian es: c/'Conseje de
Liento, 345 Desp.6 (Barcelonal
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LISTADOS cPC |

TETRON

De entre todos los juegos que han salido al mercado en los
ltimmos afos, Tetris ha sido de los pocos que se han ganado el
apelativo de original, adictivo y simple. En realidad se trata de

un juege muy entretenido, ficil de comprender y sobre todo muy
original, ningin juego anterior a éste tenia un concepto similar.
El listade que en esta ocasién publicamos en la revista es una
réplica de esa maquina que a tantos cautivd y convirtié en locos
por “hacer lineas”. El juego se controla con las teclas O
(lzquierda), P (Derecha) y A (Abajo). Suerte.

70 EAMNLOHIZE TIRE

80 SYHBOL aFTEE Z58:HEHUEY SS005:SYMBOL

AFTER ZAU:FOE K=40000 TO 40031 cBEATT am:F

OKE N, VALL"B"+A%) :HEXT

80 DATA FE,O0E,CU, 0D, 4B, 0C,D0, 7E,02Z, DD, 52

.04, 0D, GE, UE, IO, 5. 08, DD, 86, 0A, 11, 2T, 15,

25,0, 2, BC, 00,50, M, 0T

100 "TETRON

Lol

120 NODE 1

13 EFEED KEY 255, 255

140 KEY O, "S5FEPD KEY 20.1°

150 Fa=INTIRERL#B!+1:1F ¥A=0 OF FA=E THEHN

GOTO 150

180 FICH=FA

170 FA-INTIENDxE)+1:IF Fa=0 OE FA-8 THEM

GOTD 170

180 SCORE=C:NIVEL=1:LINEAS=Q

180 X=18:Y=2

200 CONE=0

210 IT=0.2

220 INK O,0:IMK 1, 14: INK 2,6:1nK 3.2 B0

EI'EE GQ:FAPER D

230 WINDOW #2,5,33 .8, 14:FAFER HZ,5:CLE &

ks

Z40 LOCATE 17,37FEN A:FEINT "TETRONT: OO

ATE 1,21=FEN Z:1FRINT" PULSA "FETUEN

' PARA JUSAER":FAPFE 2:LOCATE A,7:FEH 2:F

ELNT = PRUGEAMATD EN 1598550 POR"

250 LOOATE 5, 10:PEN 1:FRINT - CESAER YA

LENCIA FFEFRELOMILICATE 5, 13:PREINT *
AHSTESR.. OCIO®

280 HOYE 7L, iB0:DRAWE 450,0,2:DRANE O, 13

4 :DEAKE —450,0:DEANE §,-134

20

260 LF INREYCIEI=0 THEN GOTO 910

280 GOTT 280

Jon "

AL0 RELEASE T-HODE i

320 MODE 1:FAPEE D-GRaFHICS EEN 1

330 IMK O,0=IRK L,0:]1NK 2.9:THK 3,0:B0RLD

EE 0:FAFER ©

340 PEN 1:LOCATE 14.2cFEINT CHES(E1471:10

CATE Z5,2'PEIRNT CHE®IZ15)

JF50 POR H=3 TC Z0:LOCATE 14,HrBETHT CHES

F143) :LOCATE 25.M:FREINT CHES[143) NENT

JEQ LOCATE 14,.21:PRINT CHE®{215::LOCATE
23, Z1:FPEINT CHES(212]1 - JOCATE 19.21:FRINT
OTEIHGHE 10, CHES ! 1431 }: HVE 220,64 DEAVNE
- 120, —80: HOVE 980 ,84-DEANE 120, - 50 HOVE
214, T8 :DEANE -200, -ENTHDYE 384, TE: DRAVE
200, =20

d70 LOCATE 1,1:FEM Z:FRIHT*TETEON":LOCAT
E 33, 1:PEIHT“TETRON":FER 3:LOCATE L, 3:FF
INT STEINGS: 12 CHE3{ 13111 *LOCATE 25, 3:FE
TNT STRINGHC 14,CHES1 1513 1:FEN 3 L0CATE 1
. 18:PELHT STRING#{ 15, CHESC LA11 1 :LOCATE 2
6, 1B=-FRINT STEINGH{ i4 CHE¥(1311)

380 FEN Z:LOCATE 1,5:FEIHT * HNEXT“:-LOCA
TE 23, 5:FEINT"SCORE-110CATE L. 11:FRINT"
LEVEL"1LOCATE =3, 11 :FEINT"LIKES"

380 KOVE 1G2.46:TRAWE Z214,0,3:HOVE 156,353
0:DRAME Z286.0, 31HOVE L1E, 1nDRAME 3E6.0.
a

AU LOCATE 11,4:PER Z:PEINT CHEXII35):CH
E3( 1397 :FORE CT=5 TO 15:LOCATE 11,CI:PRIN

T CHE41133) 10HEA( 1881 LOCATE Z7,CI:FEINT
CHE®{ 1332 3CHERL 159G 1 MEXT 1 LOCATE 11, LE&:F

EINT CHEF[ 1411 :CHEE® | 142V LOCATE ZT, 4 FEN
Z:FEINT CHEA1135) iCHESE 150)

410 LOCATE 27, 18=FEINT CHE41141).CHERS: 14
21

420 IWK O,0:1HK 1, 14:TRK 2.6 1NE 3,24:B0
EDEE (:FAEEE 0O

450 PFOR TH=L TD 10:LOCATE 15, LL:FER 3:FE
1HT "FEEFARADIO! ":LOCATE 18, 14:FEINT“FLAY
ER 1°:FOE E=1 TD 7a:HEXT:LOCATE 19,11:FE
H S:FEINT * “:LOCATE 1B, 14:FEIN
A ":FOE RB=1 TO 7S:NEATIMEXT

440 FICH=Fi

A4S0 WINDON #3, 1,96, 10 FA=IRTIEHD#6)+1: ]
F Fp=0 0F Fa=A THEN GOTO 450

480 GDSUE GRIOPEN 3:LOCATE 32 ,B:PRIKT F
1GHT2IATELNGHCT, "0 J+R LEHTH (STRE SC0RE! ,
LENISTES{SCOREN ) -1, 7 :LOCATE 33, 14:FEIN
T EIGHTH!STEING®1 S5, 0" 1 +E1GHTI{STEN{LINE
ASY, LENISTR#ILINEASY)-L], 51 *FEN 1

470 FEN L:LOCATE 4, LZ:FRINT HWIVEL:GOSUE
540

480 GOSUE =00 COSUE 7450

430

S0t GOSUR TZZ0

510 DN FICH sOT0 S20, 1090, 1420, 2030, 27 10
U0, SeN0

B20 X=1E:Y=2

530 LOCCATE W.Y:FEN 1:FRINT CHEA1207) ;CHE
#(207) LOCKRTE X, ¥+1-FRINT CHE#I 2071 ;CHES
L20TY

540 LOCATE X, v+Z:1F COFYCHE#IHOI<»" ¢ TH
ER SOUNTr L.300, 3, 12:SC0RE=SC0RE +tZ¢HIVEL :
GOSUER EP10-G0TO 440

350 FOCATE 3+1,Y+2:|F COFYCHEP IHOICO* -

THEH SOUND 1,300,3, 13:5C0RR=SCORE+2rl ] VE
L GOSUE 68910 :G0TO aan

SEC TP INKEY(ESI=D THEN IT=|

570 IF IMKEY 1271=0 THEM GOSUE Ead

580 IF INEEY{34)w(D THEN GOSUB o0

SH0 YE-Y

a0l Ya¥+IT

E10 LOCATE ¥.YZ:FEINRT *
FEINT * *

BZC GOTO 550

B0 swwr PULSA DERBECHA
E40 LOCATE ¥+2,¥:1F COPYCHES!BOIC2™ * TH
EN EETURMN

BEO LOCATE f+2.¥+1:IF COPYCHRZI®OIL>" =

THEN RETUEN

20 TOCATE Ke2,V+2:]F COPYCHER(RDI{"

THEN EETUEH

E70 LDCATE X, ¥:FRINT *
EINT " "

EB0 K=-K+1:EETURN

B0 " gkxg FULSA [ZOUIEEDA

TUL LDCATE X—1,Y:1F COPYCHER(SGKI<:™ = TH
EN EETUEN

TL0 LODATE X—1,¥+1:1F COFYCHES(WOIZ>" =

THER FETUEN

T20 TLCATE X, Y:FRINT "
ELWT = =

730 LOCATE X-1,¥+2:-1F COFYCHES[RDILH " =

THEN EETUEN

T40 X¥=H-1: RETURM

TEO T

Teh LOCATE X,V:FEN 1'FEINT CHES{1431:L0C
ATE ¥, ¥+ L:FELAT CHE#( 143):LOCATE ¥, Y+2:F
KIMT CHE#(14351:1L0CATE X, Y+3 FEINT CHE®(1

TLOCATE X, Y241

“tLOCATE X,¥+1:F

“+LOCATE X,¥+1:F
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vz

431

77U LOGCATE K. Y¥+44:1F COFYCHRE21#01<>" " TH
EN S0UWD 1,300,5, 15: SC0ER=5COEE+2%HIVEL:
CCSUE B9 1C:COTD 440

TS0 Ta=1KHETS

7ac IF IHHEY{ED)=D THEW 1T=1

80 IF INKEY #7)=0 TEEW GOSUB B3O

B0 IF IHHEY1d8)=0 THEN GUSUR LQIC

820 IF Te=" = THEN GOTC BAD

B30 Ye=¥

BAC Y=Y+IT

850 LawATE K. ¥Z:FRINT = ~cLOCATE X, ¥Z41a
FRINT = “:LOCATE ¥,YZ+2:FRINT " ":LOCATE
K. YZ+3-FRINT = *

0 GOTO TEO

B70 "xxx COHFEVEBA 50 FUEDE FOTAR #xx'
By LUCATE K41.7:1F LUEYCHES(®bcx* * TH
¥ GOTO R3D

B9C LOCATE K+42.7:1F COPYCHE2{wQ)<»" " TH
EN COTOD S30

SO LOCATE X-L.Y:LF COFYCHER{#01{>" = 'IH
FN CDTO |30

910 LOCATE ®,Y:FRIHT “ “:LOCATE X,¥+1:FE
INT = =:LuCATE X.¥+2:FEINI = -:LOCATE X,
¥+3:FEINT " ":X=K-1:GOTO 1100

9EC “$ary HUEVE DEEECHA

930 LOCATE K+1.¥-IF COFYCHE®(me){x" “ TH
EN EETUEN

540 LOCATE X+1,¥+]:[F COFYCHE® (BOpg2" *
THEH REETUEN

850 LOCATE X+1,¥+2:[F COFYCHFEA(ROMCF"
THEK EETUEH

DEC LOCRTE X41,Y4%: LF COPYCHASIWOICY™ =
THEH EETURN

870 LOCATE X+1.¥+4:1F COPYCHERIAONICY" =
THEK EETUEH

HEL LOCATE K. v:FEINTL " ":zLOCATE X, ¥+L1:FR
INT = ":LOCATE N, Y+E:FEINT " “:LOCATE X,
Y+3:FEINT * *

S0 X=aA4 17LLCATE X.T:FEN 1:FELNT CHE®I14
31:LOCATE X, ¥Y+1:FE[NT CHE®[143):LOCATE X
LYHZ FRINT CHE®{(143):LOCATE X,Y+3:FEINT
CHE® (1453 : EETURNL

100D "ewexd MWUENE ITOUIEFDA xxw

10019 LOCATE K-1.¥:[F COPYCHRR(AQIC3 * T
HEM BETUEH

1020 LOCATE ¥-1,V+1:1F COPYCHEE(HOICH"
THEH RETUEK

100 LULATE X-1.v+#211F CUFYCHESE(HLIC»" =
THEK FETUENW

1046 LOCATE K—1,V+3:!1F CORYCHE®L0CI<>" =
THEM BETUEK

1UBU LULATE H-1.7+4:1F CUFYCHERIRUIS>" =
THEW EETUEN

106y LOCATE K, ¥:FELHT “ “:LOCATE K,¥Y+11:F
FINT " ":LOCATE ¥,Y+Z1FRINT % "iLOCATE X
LY+3:FEINT " "

1CT: K-K—-1:LOCATE K,7v:[EN 1:CEIHT CHE®11
AN LOCATE K Y4111 FEINT CHE®m 145) : LOCATE
¥, Y+Z:FFINT CHE®( 1431 LOCATE X, Y+3:FEINT
UHE®{ 1431 : FETUEN

1CAD "#%% FTOHs HDRIZONTAL 23w

1080 X=1B:'Y==Z

110 LOCATE X, ¥:TEM L:FRINT CHE®I L43};CH
B2 14757 i CHE®C 14831 iCHED® 1440

11160 LGCATE X, ¥Y+LclF COPYCHER(NGI<»" " T
EEH SUPHD 1,30¢,3, 13:5C0RE=2C0RE+ 2wl IVEL
GOEUER E5LO:GOTO s34

1120 LOCATE N+41,7T4#LcLF COPYCHESCHQ) " *
THEN SOUND 1,300, 3, 13: SCORE=SCOEE+SwR1Y
EL:GOSUE &5 GUTL 2e

1120 LOCATE 242, Y+1:1F COPYCHERIRDICH" "
THEN SGUND 1,200,2, 13=5COEE=SCCEE+ZxNIV
EL:GOEUE 68 10:G0TE 440

1149 LGCATE X+3,Y4L1:[F CUPYCHES(W{)L>" "
THEN SOUND 1,300,353, 13 SLURE=SCORE+Z+NIY
FL:GOSUR BY 1UsGUTH &40

1150 TH=IHKEY®

11E¢ IF [HEEY(E0)=0 THEY IT-1

L1170 17 IHKEY(Z271=0 THEM GGSUB 1310
11RC TF IWKEY(94)=0 THEW GOSYB 1370

1190 IF Tm=" “ THEN GOTOD 120

1200 YE=Y

LZLO ¥=Y+IT

1220 LOCATE K, Y2 :FEINT - k-

L1230 GOTO 1100

1240 "s$x%x PULEA EDTAE

1250 LOCATE X+1,%¥+1:1F COEWCERB( #0123 =
THEN LOTU 1200

LZEF LOCATE N+1.Y+Z:1F COFYCHE®(HO <" =
THEW COTO 1200

L2700 LOCATE X+1.¥v+3:1F COEWCEER gQ1¢>" *
THER LOTU 1200

12AC LOCATE X, Y:FEINT " 4l

1290 Kak+1:6UT0 750

130K *kdkke MUEVE RERECHA

1210 LOCATE X+4.7v:IF COEPYCHERLHDIG»" = T
HEH EETUEN

1320 LOCATE X+4,%+1:IF COPYCHERIBOI< 2"
THEN EETUEHW

133 LOCATE ¥, Y 'PEINT * N

1390 K=X+1:LOCATE K.Y:FEN 1:FEINT CHEa.]l
431 i CHES! L4322 CHE» ( 1431 i CHE® 1 143y

1490 FETUEN

1360 'ads AUEVE 1ZOUIEEDA

1370 LOCATE K-1,v:IF COFYCHERLGCI Y * T
HEW RETUEN

1380 LOGATE X—-L.¥+1:IF CORYCHE#IMO)<2"
THEN EETUEN

13=0 LOCGATE X, Y:PE1KT * =

L4fM: H=K-1:LOCATE X, ¥:FEN L:FEINT CHR#{1
233 ; CHESL 143 sCHES T 142 iCHE® 1 143)

14 L EETUEH

1420 X=1B:¥=2

L43C TEN 1:LOCATE X,V:TFEINT CHE®1232):10
CATE X-1,¥+1:PRINT CHERIZHE) jUHEMI 3oL
OCATE N-1,V+Z2:FRI§T CHES 2321

144C LOCATE X—-1,¥+3:IF COPYCHERIBG IS "
THEH SCAIND 1,200, 3, 13-SCCEE-SCCRE- 2eNIv
EL:z0SUR 8Y10: GUTL 440

L4S0 LOCATE N,¥+E:1F COPYCHESC#0Mch=" = T
HEH SQUHD 1,300, 5, 13:5C0EE=SCOFE+ 24N IVEL
TEUGUE EY10TGUTL 24U

1480 T#=1NKEYE

14T¢ IF [HHEY(E51=0 THEHR 1T=1

1480 [F IHEEY1Z71a0 THEH GOSUE 1600
L1490 IF INKEY(341=0 THEK GCSUB 1EAD
150 [F Te#=* ® THEW GGT¢ 1560

LS 16 ya=T{

1520 Y=Y41T

1530 LOCATE X,YZ:PRINT “ “7LGCATE E-1,Y2
+1:FEINT " ":LUCATE ¥-1,YE+Z:FEIHT " *
L840 GUTL 1430

1550 "wx¥ FULSA ECTRE

1560 LOCATE X, T+2:1F COFYCHE®(#DKIco" * T
HEH BUTO 1510

L5706 LUCATE 41, ¥+2:1F COPYCHRMI H01¢»" =
THEW &OTO 1510

1580 LUCATE X,Y:FEINT " ":LONATE X-1,Y+1
SPEINT *  ":LOCATE ¥-1.Y42:FRINT “ -1x~X
-1:GOTOD 1740

L5 "w¥w HUEVE DERECHA

160 LOCATE X+1,Y:IF COEYCHES(BONICH" * T
HEN EKETUEN

1810 LOCATE X+L.¥Y+1:IF COEPYOHERI®OI<3" *
THEN FETUEH

1620 LOCATE X,Y+2: IF COFYCHER(HOMS»" " T
HEN EETUEN

1840 LOCATE X, Y+3:TF COPYCHRE®LEQI<>* “ T
HEH EETHEN

1840 LOCATE Aol ¥W+5:IF COEYCHER(RO<>" ¥
THEH KETUEK

1850 LOCATE X,Y:!PRINT - ":LUCATE H-1,%#1
sPREINT = =:LUCATE M-1,7+Z:FEIHT = *:=¥=X
+1=LOCATE ¥.V:FEINT CHE®(Z32): LGDATE X-1
L¥+1:PEINT CHES.232) (CHEBI23E] ' LUCATE K-
1. ¥+2:FRINT CHE2i 255,

188w RETUEN

1670 "zxw AUEVE [ZOULEEDA

1660 LOCATE X—L,7:1F CUEYCHE®|HGI<»" " T
HEM EETUEMW

1880 LUCATE X-2,7T+1: [F COFPYCHE®(H#CIcH" =
THEW EETUFRM

1700 LGCATE X-2,¥4Z:LF CUPYCHESB(#UILF" ®
THEK EETURN

1710 LGCATE X-2,¥+371F CUuFYCHER(#O1C>" =
THEK EETUEM

1T2U LOCATH X,Y:FEINT " ":L0OCATE X-1,¥+1

cFRINT = *!LOCATE X-1,T+2:FRINT - "“:K=X
-1:LOCATE H,Y:PRIWT CHF®IZ32):LOCATE X-1
Y% L-FEINT UHE®(Z3Z):CHE®1 252 :LOCATE X-
L.¥e#Z:PEINT CHR® 232}
1730 EETUEH
1740 FEN 1TLOCATE Y, Y:PELNT CHES(Z3Z):CH
EB(Z32):LOCATE X+1,Y#1:FEINT CHE®I23Z):1C
HF¥1LZ32)
1750 LOCATE X,v41:1F CUPYCHE®(#C)»®" * T
HEH SUUND 1,300,353, L3:1SCORE=SCORE+23H1UEL
GOSUE BS10:GOTO 440
LT80 LOCATE N41,Y+Z:[F CCEYCHESIRDICH" =
THEN S0UND 1,300.2, 13 SCORE=SCURE+ZHLY
ELIGOSUE E310:G0TO 440
1770 LOCATE N+2,.%+4Z11F CUPYCHER{HO1432 *
THEN SOUND 1,500, 3, 153:3C0RE=SCCRE+ 23N LY
EL:GOSUA ES10: CUTO 440
B0 Te=[HKEY®
LTH LF INKEY[E9)=0 THEN [T<l
LoD IF [HKEYTZET =0 THEW GUSUE 1WE20
181% LF INMEEY|H€]1=0 THEN GDSUE 196D
1820 IF T¥=* " THEN GOTO 186(
=ac ra=v
1840 Y=V+IT
1850 LOCATE X, ¥2:PELHT " ":LOCATE X+1,7
Z+1:FEINT " *
1es0 GOTU 1740
1870 "kxe FULEAR EOTAE
LEEU LALATE XK-1,Y:IF COFYCHE® (HOIS>" * T
HEW GEOTQ 1B30
1850 LOCATE X.V+17IF COPFYCHES(#DI{:" " T
HEM BUTU 1890
1800 LOCATE X,Y:PRINT = ~iLOUCATE X41,¥4
1:FEINT * *:iX=K#1:G0DTO 1450
1910 "axx NHUEVE DERECHKA
190 LUCATE X+2.v:1F COPYCHE®(mOIC2 T
HEH RETUEN
1430 LOCATE X43,Y+#0:1F COPYCHRE#{EC1c»" *
THEN EETUFH
194¢ LOCATE X43,Y+Z:[F COFYCHERTRDI<»" =
THER EETURN
1950 LOCATE X,T:PEINT " =:LOCATE Hel, ¥+
1:FRINT ¥ “:X=¥+1:LOCATE X,Y:FEINT CHE®
1252 (CHE® 232 : LOCATE K+1, ¥+ FRINT CHe
1 25F) ;CHES [ 23%)
1960 EETUEN
1870 "xxx HUEYE TZQUIERDA
198 LUCATE N-L.v:1F COFYCHER{BQp<>" = T
HEH EETUEN
1450 LOCATE K,Y+1:IF COPYCHES( OIS = T
HEN RETUER
ZC00 LOCATE K, ¥+42:1F COFYCHER(# <>~ * T
HEH EETUEM
2010 LOCATE N, ¥:PFRINT = ":LOCATE X+1.Y+
1:FEINT " ":K=XK-1:LOCATE X,Y EPRINT CHE®
12321 sLHEEE2r tLOCATE H+1, y+1:-FRINT CHE
#0232 ;CHERI 2321
2020 EETUEN
2030 K-18ivy=2
2040 LOCATE X, YcPEN L:PRINT CHE®(233):1l0
CATE X, Y+1:FPRINT OHES( 233 :CHRS (2331 LOL
ATE N+1,%1Z:PEINT CHE®[ZE33 )
=050 LGCATE ¥, ¥+2:IF COPVCHE®( HOIcHY = T
HEM BUUND 1,300, 3, 13 5C0REaSCGRE+ 21 VEL
:GOSUB E910:GOTE 440
2080 LOCATE X+1,¥+3:1F COFYCHERI$DI<>~
THEN S0UHD 1,300.3, 13 SCOEE=SCOFE+ZHHIY
EL:COSUE BYLO:LUTL 440
2070 Te= [NKEY®
2080 TF INHEYIBH)=0 THEW 1Tl
2050 1F [NEEY(ZTI=0 THEN GOSUB ZZEQ
2L LF INAEY 134)=0 THEH GOSUE 2300
Z110 1F T®=" * THEN COTO 2170
2120 TE=Y
2130 ¥=Y+IT
ZL4D LOCATE X YZ:FRINT * " t[UCATE X,YZI+l
sFRINT " *:rLOCATE N+L,¥Z24Z:PRINT " "
2150 COTD 2040
2180 'wxx BOTAR FICHR
2170 LUCATE X-1,¥#2:1F COPYCHRERIMOIL»Y "
THEN GOTO 2120
2180 LOCATE K,¥+2:IF COFYCHE#IBOIC-" = T
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HEN GOTO 2120

2190 LUCATE X, YrPRINT " =:LOCATE X, ¥+L:F
EFNT " ":LOCATE X+1,Y+2:FRINT * *

2200 COTOD 2370

2210 ‘kx% HUEVE DERECHA

2270 LUCATE X41,¥+1F COPYOHER#0I<3" “ T
HEN RETDEM

2230 LOUCATE ¥+42,Y+1:1F COFYCHEM 20"
THEH BETUEN

ZE40 LOCATE H42,¥+2: [F COPYCHRES B2 =
THEN RETUEN

TS0 LOCATE X422, ¥+HcIF COFYCHESCBUICY" =
THEN RETUEN

2280 LOCATE K.Y:FPINT = “sLOCATE X.Y+I:F
EINT * "LLOCATE ¥+1,Y+2:FEINT * *

2E7¢ K=K+1:LOCKATE X,Y:FEH L:FEINT CHE#(Z
A3 rLOCKATE K, ¥+ L-PEINT CHE®1Z34):CHR®IZ3

S1:LOCATE X+1,V+E2zPEINT CHERLIZ33)

2287 EETURN

2250 “wxx MIEVE TZQUIERDA

230) LOCATE R—-1.¥:IF COFYCHES(RQ)¢x™ ° T
HEN BETURM

ZELC LOCATE X-1,%¥+L:[F COFVCHER BClgx" =
THEN RETUERN

TEED LOCATE X.v+2:IF COEYCHE®{#I<»™ =~ T
HEM FETHEW

2330 LOCATE £,Y43:1F COFYCHE={pO)<>" “ T
HEW EETLEW

2340 LOCATE X,Y-PRINT = ":LOCATE X,¥+L:F
EINT = “:LOCATE XK+1,v+2:FRINT * *

2350 ¥=F-1:LOCATE K.Y PEN 1:FRINT CHEs(2
FA0:LOCATE N, Y+1:FRINT CHER(Z33):0HE®I 23
A1 LOCATE R+ 1,.Y+27FRINT CHE#{(233]

2380 EETURN

ZI7D LOCATE X,Y:FEMN 1.PEINT UHEatz33» CH
FRe2¥3p 'LOCATE X-1,¥+1:FPRINT NCHER(2331 ;0
HE®LZ2H5]

2300 LOCATE 2-1,7+2:[F COFYCHEI(BONILHY ¢
THEN SCUKD 1,300, 3, 18 SCORE=SCORE+Z»NIV
EL-GOSUR &9 10:GOTD 440

2490 LUCATE K, ¥+211F COPYCHERIRUI{Y" = T
HEH SCUNP 1,300, 3, 1'3: SCORE=5CORE+Z¥N [VEL
GUSUR B910:G0TO 440

E00 LOCATE X+ L. ¥+1:[F COPYCHER (ROMIL>" *
THEN ZOUNMD 1,300, 3, 1&2: SCORE=ECORE+2%NIV
EL-GGSUR &910:00TH 440

2410 Te=INEEYS

2420 LF INKEYIEBI=0 THEN IT=1

2920 IF [MKEY{(Z71=0 THENW COSUE 2E40

2440 [F IWKEY(341=0C THEN GOSUBR 2560

2450 1F TE=" " THEN GOTO ¥510
PAED YE=Y

2970 Y=T+IT

2480 LOCATE X,YZ:FEM L:FRINT “
X=1,YEs 1:FRINT = -~

2480 GOTO 2370

2504 “xxx ROTARE FICHA

2510 LOCATE K- L,¥11F CUFYOHER(®DMIC?" = T
HEH GOTD 2460

2620 LOCATE K+l.¥+1:IF COPYCHR® HC1<>"
THEN GUTU 24680

2630 LOCATE ¥,Y:EEK 1:FEIKT *
X-1,¥41:FRINT * *

254U LOTL 204

2550 *x¥% WUEVE DERECHA

Z25ED LDCATE K-L,Y:IF COPYCHESLHDRCZ" " T
HEN EETHEN

2570 LUCATE -2 ¥+1=IF LOFYCHER{SUIL" ¥
THEN HETUEN

2580 LOCATE XK-2,7Y4271F COFYCHER{RQ)Cx" *
THEM RETUEN

2690 LOCATE X,YT:TER ] :FREIWT *
A-1,¥41:FRINT * *

ZE00 K=X-1

ZE1Q LOCATE K,Y:FEN 1:FEINT CHE4[2333;CH
F#1233):LOCATE H-1.7+1:FFINT CHE#(1Z332)5C
HES 23

FEZD FETUEH

2630 *®x3 HUEVE [ZQUIERDA

2640 LDCATE X¥42,Y:IF CGEYCHE® #01¢¥= " T
HEN RETURM

2650 LUCATE X+41,Y+1:1F COPYCHR®I#DI1<x" =
THEM RETLEH

"FLOCATE

"rLOCATE

"' LOCATE

PEEC LOCATE X+1,Y+2:1F COPYCHR®IRGI<:= -
THEH KETUEH

2670 LOCATE X.¥:EEM 1:FEIRT *
X-1,Y+1:*FEINT " =

2660 =M+l

faYY LOCATE X, vw:cFEN 1:tFELNT CHE®[F35);CH
FRIZ331:LOCATE K-1,V+L:FPRINT CHE®I 233):C
HEY(Z33+

2700 RETUEN

E¥IL N=18:v=E

ZPE0 LOCATE W _ ¥Y:FEWN 1:FRINT CHERC 1430:L0
CATE 2, Y+ L:FEINT CHESM 12535 (LOCATE X, ¥42:
FRINT CHR¥( L5313CHE11431

2730 LOCATE X, ¥+8:IF COPYCHEmisor<d- = T
HEN SOUND 1,300, 9, 13:SCORE-SCORE+2aH]1VEL
ILUSUE BY10IGOTO 440

2740 LOCATE X+1,Y43: [F COPYCHESIROI<Y" *
THEN ZuUND 1,300, 3, 13:5C0RF=SCOEE+2%HIV
BFL:GDEVR EDL0:EOTO 440

2750 T#=INKEY®

2700 IF INREY(651=0 THEN [T=1

yyu LF LMKEY1271=0 THEW LOSUR =300

27HD IF INEEYI34)=0 THEHN GOSDE 29040
2790 [F T¥=" * THEM GOTC ZBSU

2000 Y2=v

2810 Y=Y+IT

2620 LOUATE X,¥Z:PRINT * ":LOCAIE ¥,¥2+1
s:PEINT = "aLUCATE ¥, YE+Z.PELHT * Lk
2B30 GOTO 2720

2640 ‘xwx RUTRE FICHR

2B50C LOCATE X+1,Y+1:IF COPYCHEM(#Q14a" *
THEH GOTO ZB0C

2060 LOCATE K+2,%41:1F COPYEHESI&UICH" =
THEN GLTU ZHUo

2H70 LOCATE X,Y:ERINT ® ":LOCATE X, ¥+1:B
EINT " ":LOCATE X,Y+2:FRINT " *

2660 6070 3070

28504 " MUEYE DEEECHR

2500 LOCATE %+1,%:IF CGEYCHRR(RDI<>" * T
HEN EETURN

510 LOCATE ¥+1,¥+1:]F COFYCHERIRDIG>" "
THEH FETUEH

2520 LUCATE X+2,Y+2:1F COPYCHERISUICI" °
THEM FETUEK

2530 LODATE A+2,4+#3:IF COPYCHESiwOI¢y" *
THEM EETUEM

2840 LOCATE X, Y:FEINT " ":LOCATE X.Y+1:F
EL1NT “ =:LDCATE X, Y+Z:FEINT * *

2550 2=X+1

2ue0 LOCATE X, ¥Y:FEN 1:PELIHT CHE®Y L4321L0
CATE X,Y+#1:FEINT CHE#:( 145 :LDCATE X, Y+2:
FRINT CHE®{143}:CHRE®! 142

7970 EETURN

ZHE0 "vkd HUEVE 1EQUIEEDA

2080 LOCATE X-1,Y:TF COFYDHES[ #C)<3" * T

HEN RETUEN

3000 LOCATE %-1,Y+1:IF COPYCHERIRDICHY *
THEW EETUEH

3010 LOCATE X-1,%+#3:IF COFYCHESIRO<="
THEM EFTUEN

3030 LOCATE ¥-1.¥#3:IF COGPYCHERIBROI<>" =
THEH FETURK

A630 LOCATE X, Y:FRINT * “:LOCATE X, V+1:F
EINT * “:LOCATE X,Y+2:FELNT * "

D X=X-1

2050 LGCATE ,¥:PEW {:FRINT CHES[143) LU

CATE ¥, Y+ LiFEINT CHE®( 143] tLOCATE X, T+2:

TRINT CHE® (1437 CHES1143)

a0E0 RETUEN

070 IGCRTE X, Y:FEH 1:FRINT CHE®wi 1437:iCH
E#{ 1432 ;CHRS 143 1: LOCATE X,¥+1:FEINT CHE

201431

00D LOCATE ¥, ¥+2:1F COPYCHES[(AG1<»- ¥ T
HEN SOUND 1,300, %, 13:SCORE=SCOEE+28HIVEL
:GOSUB BB10:COT0 340

AUt LUCATE X1, v#1:-IF COFVCHERLHG "
THEN SOUKNR 1,300,313 5C00EE=SCORE+12eN 1y
EL:COSUR 65106070 440

3100 LOCATE X+2,¥+111F CUPYCHESIROIG" "
THEN SGUND 1,300, 8, 13: SCCEE-SCORE+24N1Y
EL:GOSUR EQI0:GETO 449

LU TR LINKEYS

3120 [IF INLEY'EDI=D0 THEN 1T=1

" LOCRTE

3130 1F INKEY(Z7 =0 THEN GOSUB 3270
314U 1F IMEEY[2@1w0 THEW GOSUR Q460
3150:1F T#=* * THEW GOTO 3210

B1EQ YZ=T

31T v=oY-1T

318U LOCATE X, YE2:FRINT -
+L:PETHT = "

E190Q -QOTQ 3070

3200 “wkx BEOTAE FICHAR
SE1U LOLATE X.¥=L:1F CURPYCHES(HUICx" = T
HEHN BOTO 3160

220 LOCATE X#1,Y-1:TF COFYCHERLAQC"
THEH GOTC Al&0

230 LOCATE £+1,Y+1:[F COFYCHER[RQ"
THEW GOTT 3160

3240 LOCATE X, Y:PRINT *
sFEIKT " *

2250 GOTD de30

3260 "t NUEVE LEEECHR
J2T0 LOCATE X+2,Y:IF COPYCHEMHC](x" = T
HEN RETURM

S2AU LOCATE X+1,.¥+15LF COPYCHRMINGIL{I" *
THEW FETUEN

2200 LOCATE K+3,¥+1:[F COFYCHE®IRQ)C:"™ *
THEH FETUEN

FauU0 LOLATE X+1,¥Y4Z: LF COPYCHE®INGI(R "
THEK FETUEM

8310 DOCATE K,¥:PEINT *
*FEIHT * *

S32¢ K=N+1

3330 LOCATE K.Y:PER 1:TEINT CHE®!143):CH
F31 1430 jCHER L4390 e LOCATE X Y+11FRINT CHE
2143,

334¢ BEETUEH

3550 “akx MUEVE T2QUTERDA

F3E0 LOCATE A-1.7°IF COPTCHER(HO)}C" = T
HEH FRETUEM

H9My LUCATE K-=1,¥+1:LF COPYCHE®IHGI(R® *
THEN EETUEN

380 LOCATE K-1,¥42:[F COFYCHES[RO)<2® *
THEH EETUEN

O340 LOLATE X.Y:PRINT "
FRINT * *

FaUl X=X-L

8410 LOCATE X.Y:FEN 1:PRINT CHE®(143):0H
Esr 145 iCHER{ 153) :LOCATE K.Y+1:FEINT CHE
015310

3420 FRTUEK

343C LOCATE X,Y:PEN IL.FEINT CHE®L 1431 )1CH
Fa( 143 :LOCATE X+1.Y+1:FEINT CHES( 14301

OCATE X+L, r+2:FREINT CHE®( 143

2440 LOCATE K,Y+#1:1F COFYCHE® 180" = T

HEH SCUNIr 1,300,3,13: SCORE=SCORE+Z%NIVEL
:GOSUE B810:GCT0 40

345C LOCATE ¥+1,Y+33:1F COPYCHER(HUIL3" =
THEH SuUMD 1,200,3, 12: 500RE=5CCFE+ZxNLY
EL:GEOSUE BSL10rECTO 440

SAEQ TH= [HKEYa

34TC [F INKEYIB51=C THEH IT=1

2480 IF 1HHEY(E¥)=0 THEN GOSUER 3EZO
3490 IF LKKEYI341=0 THENW BUSUR S
3500 1F T#=+ " THEN BOTGC a3b&E0C

510 YI=r

8520 Y=Y+IT

J930 LCCATE X, Y2!FEINT = =:LDEATE 2+1,¥
Z+1:FRINT " ":LOCATE X+1,YZ+2:FEINT = "
3540 GLT0D 3430

5550 “wak EDTAR RICHA

FoBC LOCATE X#Z,Y+1:1F CUPYCHERCHUI (3" =
THEK GOTG 3510

3570 LOCATE X+Z,Y+2:IF CUEYCHERIHGI (>
THEH GOI¢ agig

258U LU ATE X, ¥+2:1F COFYCHE® #Cic>” = 7T
HEN BOTC =510

3990 LOCATE K, Y-PFINT " ":LUOCATE X+1,%4
I:FEINT * ":LOCATE X+L,Y+#E: FEINT * °
FBuL GOTU 470

610 “¥wy HUEVE DERECHA

3620 LOCATE K4Z,Y:1F COFTYCHR&(&CIc>" * T
HEN EETUEN

F8E¢ LUCATE X+2,v+#1110 CcOPYCHEmIpQa<2* =
THEN EETUEH

540 LOCARTE X4Z,.7ve271F COPYCHEEI MO ™ ¥

=rLOCATE X.YZ

"1 LUEATE X, ¥+1

“iLOCATE K,¥41

" LOGCATE X,¥+1
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THEH EETUEN
=EG0 LOCATE ¥42,Y¥+3:LF CUFYCHES{ROR{>" ©
THEN EETUEN
‘=0 LGCATE *,v:FRIKT ® ":LGCATE Fil.7¥+4
LePRINT " ":LOCATE X+1,Y+Z:FEINT * "
570 ¥=X+1:LOCATE X,Y:PEM 1:FELIMT CHE®(1
431 3CHRES 142 cLUCATE K41, ¥+ 1 :FREINT CHES(
1431 sLOCATE X+L.¥+2tPRLMT CHE®I 1424
et RETUEN
AESD 'x3+ HUEVE IZQULERDA
IT00 LOCATE x—1,7v:[F COPYCHERIHUICF"
HEH RETHEK
@710 LOCATE X .Y+ 1:1F COFYCHER ARG *
FEH EETLENM
292U LLCATE X.Y+2:1F CoPYCHRw{#0)ca® "
HEN EETURN
3730 LOCATE X.¥+43:LF COPYCHREROWOIC:" °
HEM EETUEH
74 LOCATE K, Y:PEINT * " :LOCATE Xvl.¥+
1:FELINT “ =:zLGCRTE X+1,%¥+#Z:TRINT * *
TS0 K=F-1:LOCATE X.VY-FEW l:FRINT CHE®[1
443 :CHE® 1431 :LOCATE K+ 1, Y+1:FRTHT CHE#
1431 LUCATE X401, YeZrFRINT CHE®{ L43)
ATE0 EETUEN
770 FEN 1:LOCATE X,V:PREINT CHEX!1431:CH
&l 1431 ;CHES{ 1431 : LOCATE X423, Y-1:TRINT C
HE®Y 1431
ATE0 LGCATE X, ¥4 1:IF COFYCHE®(®DIC?" " T
FEH SGUWD 1,300,.3, 13:SC0OFRE=SCOEE+Z2xNTVEL
sGUSUR e510=00TO 440¢
370 LOCATE X+L.Y+1r1F COPYCHES{#DICo" =
THEW SCGUKD 1,300,3, 13:5C0ORE=5C0RE+2xMIV
EL:GOSUE E9LO:BOTD 440
3800 LOCATE f32,Y+1:IF DOPYCHERC#OD 43" °
THEW S0UNIr 1,300, 3, L3:5C0RE=SCURE+Z4H1v
EL:GOSUB EHLOIGOTC 440
a8l0 TH=INKEY®
ZA20 IF 1HEEY(EH)=UO THEN IT=1
SHAG IF INEEY{(ZT)=D THEH GOSUB 3950
et IF [HEEY (34)1a¢ THEN COSUR 4030
3550 IF T#=" " THEN GUID dY1v
SEED YIE=Y
g7 Y=y+IT
S6RU LOCATE X Y2oFRINT -
YZ2-1:FRINT = "
SEQYU GOTO 37
3900 Cakw EOTAR FICHA
5910 LOCATE X+2,T+1:1F COPYCHRe{NDI 2 *
THEM GOTO SRED
H920 LOCATE K+2.¥+Z:[F COFYCHEIIMDpC>= *
THEM GUTU Z66W
5830 LOCATE X, ¥:FEINT "
—1:FEIHT " ":GOTO ZTz0
HH40 " Ekk HUEVE LERECHR
RS0 LUCKATE X453, Y-1:IF COPYCHESIBOICH" "
THEH RETUFH
JUEN LOCATE K43, 71 [F CUPYCHRE(#WI<2" * T
HEN FETUEK
3970 LOCATE K+3,Y+1:1F COPYCHER[MODI<>" »
THEH FETURN
oy LUCATE K. v:<FEINT "
-1:FRINT = -
Fol K=F4l
400 FEM 1:LOCATE X, T:PRINT CHE&:t 1430 ;CH
BSi L431 1CHES( 1831 i LOLATE K+2,¥-1:FRINT €
HEHE 1431
4010 FETURH
ACED ke NUEVE [ECALERDA
4C30 LOCATE %-1.¥01F CUEYUHEBI#D<3" = T
HEW EETUEH
4040 LGCATE K-1,¥+1:LF COFYCHRM (#0223~ *
THEM EETUEM
qUs LOCARTE A, PEINT *
=1:PRINT "~ *
ADED H=¥-1
4070 PEN 1:LOCATE X.Y:FRIRT CHEF®( 143 ;CH
F3[ 1431 iCHFES (143 1 LOCATE K42, 7—1:FRINT €
HES(143)
40ED EETUEN
ACHD K- 18:¥=2
4104 LOCATE X, Y:EEINT CHE&I143)sLUCATE X
L¥41:FEINT CHE®{ 133):LOCATE ¥%-1,Y+Z:FELN
T CHE® L1431 :CHR® 1437

L L B B |

"LOCATE K42,

"SLOEATE K2,V

"1LOCATE K#2, Y

“*LOCATE K4Z,Y

4110 LOCATE ¥-1,¥+3:1F COPYCHERLROICY® =
THEH 30UMD §,300,3, LE:ECCRE=5CORE+ZeH1Y

EL-GOSUR A810:-COTO 440

41Z0 LOCATE F,¥+3:1F COFYCHESIHDM>" * T

HEH S0UND 1,300, 3, 13: 500RE=SC0KE+ 24N IVEL
FGLSUE BN GUTY 44U

41530 TH#=IHKEY®

41490 IF [NEEY(ES)=0 THER IT=1

4157 [F IHKEY (2710 THEM GOSUE 4280

4180 1F INKEYV(S4]1=U THEK GOSUR 250

4170 LF T#=+ * THEN GUTD 4230

4150 Y=Y

41E0 ¥Y=¥+I1T

4700 LOCATE X,YZ:1FRINT " "iLOCATE K.Y2+1
:PRIKT " ®":LDCATE X-1,¥2+«2:FPELHI " *

4210 G070 4100

4zZ20 "xxw PULSA ECTAR

4220 LOCATRE %+1,Y+1:IF COFYCHE®(#Qr<>" ®
THEN GCTD 4180

2740 LOCATE X+2Z,¥+1:1F COPYCHE® #Ci<>® ®
THEK GUTD 4160

4250¢ LOCATE X, ¥:FRIHNT " "2LUCATE X,Y+1:F

ELHT * ":LOUCATE X-1,Y+Z:FEINT " "

4ZE0 GOTD 4450

4270 "&£ FULSA DEFECHR

az0 LOCATE ¥+1.Y:IF CUPYCHERCaOIc»" * T
HEN EETUEN

47890 LOCATE X+1,Y+41:IF COFYUCHEE(HGI<>" ©
THEH EETURH

4300 LUCATE X#1,Y+2:1F CUPYCHE® (0> =
THEN EETUEN

4310 LOCATE X+#1.¥+3:IF COPYCHEI{KUICX"
THEN EETUEH

2530 LGCATE X,7T:PRINT * ":LUCATE H.Y+#1:F
BINT " ":LOCATE %-1.Y+Z:FEINT " "

5330 X=K+1

4340 LOCATE X,Y:PRINT CHE®{143}:L0CATE X
L TH1:PRINT CHE®( 143):LOCATE x—1,v+2: PEIR
T CHE®2{ L1431 iCHES!144)

4350 EETURN

4560 ‘wka PULSR 120U IEEDA

437C LOCATE X—1.Y:IF COEYCHR®IROIC>" * T
HEH EFETUEN

45980 LUCATE X-L.Y+1:IF COTYCHERDROI<{2" =
THEN EBTUEN

4390 LOCATE X=2,Y+2:IF COFYCHE®{ag1<2* ~
THEH RETUEK

4400 [LCATE $—2.7+3:1F COPTCHES[RCDCR " °
THEK EBETUEM

4410 LOCATE X, Y:FRTIWT * "1LUCATE X,Y+1:F
FINT = “:LOCATE %- L, Y+Z=FEINT ¥ °

2420 R=R-1L

aad) LOCATE X, v:FREIHT CHES! 153 LOCATE X
,V#11PEINT CHESC145):LGCATE H-1,V42:FFTN
T CHE# 1431:CHER(143)

4440 EETURN

4450 1GCATE »,Y:FEH 1:FEINT CHE®(143):L0
CATE X,tsL:PREINT CHE®[145) (CHE® 1421 :CHE
(1431

4450 LUCATE X.Y+2:[F COEYCHE&IBU<x" * T
HEW SOUND 1,300, 3, 13:SC0RE=SC0RE+ 23K I1VEL
(GOSUE BALG-COTO 440

4470 LOCATE X+1,7Y42:[F COFVCHES(HOpCR" *©
THEN SCGUNT 1.300,3, 131 SCCRE=SCLEE+2¥NIV
EL:GCSUR EQLD:GUTL 440

4980 LOCATE X+2,Y+2:IF COFYCHE®(#DI<»" ¥
THEN Soumb 1,300,3, 13: SCORE=SCORE+Z¥N1Y
EL:GUSUE FH1C:GUTL 44U

4450 TH=1KKEY®

4500 IF IWHEY{ES1=0 THEHW IT=l

4510 IF INKEY1Z71=0 THEN GOSUB 4640
4520 IF IMKEY(34)=0 THEM GLSUB 4720
4530 [F T#=* = THEN GOT¢ 4580

4540 T2=Y

AEEC V=Y+IT

2560 LOCATE X, Y2:PEINT © ":LOCATE X,¥241
:FELHT " !

4570 GOTD 4450

4580 “EEk MILSA ROTARE

4590 LOCATE X4L,.F:IF COFYCHER(#OIC>" * T
HEW GOTO 4940

SE600 LUCATE X,v+2:1F COFYCRRM(m0M<>" ° T
HEH BOTG 4540

Q&10 LOCATE X.T:FRINT " *:LOCATE X, ¥sLl:F
EINT " =

|ED0 GOTO 4750

4630w MUEVE DEEECHA

#40 LOCATE X41,Y+IF COPYCHERIHCI<»" = T
HEN EETUEH

4550 LCCATE 243, ¥+1:LF COPYCHEBL(#O»€» ¢
THEH EETURH

8680 LOCATE £+3,Y+2: [F COPYCHES[ROIC>® =
THEH FETUEM

4670 LOCATE X,Y:FEINT = ":LOCATE X, ¥+1:F
EINT - 2.

4000 H=X+1

4ESC LOCATE E,Y:FPEH LiPEINT CHE®I L&31:L0
CATE X,7Y+#1:FEINT CHE®{ La3);CHESL 142) 50HR
*143)

470w EETUEM

4710 "evex PULSA 1ZCA [EEDA

AP0 LUCATE X-1,7:1F COPYCHRmIBON2* = T
HEM EETUEN

4730 LDCATE X-1,.Y+1:IF COFYCHES(#D2<2" *
THEH EETUEH

4740 LUOCATE M-L,¥+2: [F COPYCHES(ROM<" =
THEN EETUEN

4750 LCATE X, Y:FRINT * ®:LOCATE ¥.Y+L:F
RINT * n

17ED H=K-1

4770 LODCATE X.Y:CEW 1:TEINT CHE®(143):L0
CATE M, V+13:FEINT CHES1 1431 5CHER 143) iCHE
1 143

4780 RETUEN

4720 LOCATE M, ¥eFEM L1:FEINT CHE®{143:iCH
Fii 143 :LOCATE X,Y+1:FRINT CHE®(1433: LOC
ATE X,Y+2:FEINT CHE®(143]

480U LOCATE ¥,¥+3:1F COTYCHESCHOI:>" * T
HEHM ZOUND 1,304, 4, 13- 5C0ORE=SC0RE+ 24N IVEL
(GOSUR SQ10:50TO 440

4810 LGCATE ¥+l,Y+L:IF COPYCHES(#UI<3" "
THEH SO0UND |, 300, 3, 1350 0RE=S00EE+2xHNIY
EL:GOSUR ESLO:GDTOD &40

46820 Te=1HHEY=

4B30 1F LHKEY(EH =y THEH IT=1

484¢ IF INKEY(Z27)=0 THEH GOSUR 4970
4850 1F [HKEV(34)=0¢ THEH GOSUE SO0
4861 1F T#=" * THEM GOTOQ 4029

4870 YE=Y

Eel rsY4 [T

40880 LOCATE X,¥2:PRINT * ":LOCATE X.Y¥Z2+
1:FELNT = ":LOCATE X, vZ+Z:FEINT “ "

4500 GOTD 4750

2910 ‘wxx EOTAR

4420 LDOATE X+Z,Y11F COPYCHESIROMC>" " T
HEN GOTC 4870

4930 LOCATE XeoZ,7+1:IF COPYCHERI$UIC>" =
THEM GOTO 487+

4540 LOCATE ¥, Y'FEINT " ":LLCATE K.¥+1:
FRIKT * “:LOCATE X.Y+E:PRINT " =

4950 COTD B140

4860 "sxx NUEVE DERECHA

4970 LOCATE ¥+Z,Y:1F COPYCHE®I BGI<3" * T
HEM BETUEN

45900 LOCATE X41.7Y+1:11F COFYCHES(#0C>"
THEH EETUEN

4550 LOCATE X+1,Y+Z:IF CGEyCHES(KOICH" =
THEH EETUEN

SO0 LOCATE M+, Y+53:1F COFYCHEM(&OI<:" *
THEH RETUEH

G010 LUCATE X, ¥sFEIHT = “:LUCATE H_Y41:
FEINT " ®":LOCATE X,Y+4Z:TEIWNT " *

Sorn H=xsl

S030 LOCATE M, Y:-PEN 1:FEINT CHES( 143):0H
E31 142) :LOCATE K, Y+1:*FELNT CHE¥!]143):L0C

ATE X, Y+2:PRITRT CHES1 1431

Sl RETUENW

S05C 'xkx AUEVE IZQUTERDS

SoB0 LOCATE X=1,7:IF CORYCHERI#DIC>" = T

HEH EETUEN

507G LOCATE K-L, v+1:LF COTYCHER(wDIg>" *
THEM KETUERN

SO0 LOCATE X-1,Y42:[F CORYCHEM RO )C»* "
THEN EETUEH

ECBD LOCATE X—1,¥+3:1F COFYCHRALSOI<>" "
THEH EETUEH
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5100 LOCATE X,V:PEINT " “:LOCATE X,W#l:
FEINT * “:LUOLATE X, YvZ:FEINT “ "

5110 ¥=K-1

512C LOCATE »,Y:PEN 1! PRINT CHE®(1431;CH
E#i 143 :LOSATE X, ¥+1:FPIHT CHF®{ 1433 L0C
ATE N, Y+E:FEINT CHE®1 L43)

5130 EETUEN

9140 LOCATE »,Y+FEN 1 FRINT STEING¥[S,CH
E¥( 1430 :LOCATE KeZ,¥+1:FRINT CHE#(143)
5150 LOCATE X,Y+1:[F CUPYCHER[ROICH" T
HEHM E0RHD 1,300, 3, 13:5CORE=SC0FF +2eH 1 VKL
AGUSUE BHIG: LOTH S40

5160 LOCATE X+1,Y+1:TF COPYCHER I ®G1{x™
THEN S0URD 1, 3Uck, s, 13 BCO0RE=SCORE+ZxMIY
BL:GOSUE ER10:GGTO 440

E170 LOCATE R+2,7+2:IF COPYCHEEI#LIL{3" ©
THEK Si:UBp 1,300, 3, 15: SCORE=3C0FE+2xHIV
EL:GOSDE BES]D: GOTC 440

5180 To=1HEEY®

5180 IF IHKET{69)=0 THEH IT=1

5200 IF IMEEY(271-0 THEW GOSNE 5340
5210 IF IKKEYI341=0 THEN GOSUR G420

EZ220 IF T#=* ® THEW GOTO 5280

BZ3w YI=Y

SEdD Y=71+#IT

5250 LOCATE X,YZ:FRINT "
YE+I-FELHT *

S26C GOTO S140

5270 ‘%0 FULSA RGTAE
5280 LOCATE X, v+l 1F COPYCHE®RIaC) " T
HEW GOTO 5230

5290 LOCATE X,T#2'IF COPYCHE®( s> n T
HEN GOTO 5290

5300 LOCATE ¥-1,7+2:1F CUPYCHEROBORC2Y
THEM GOTGC Sz

531¢ LCCATE X.T:FREINT °
+1:FEIKT = "

5320 GOTD {4104

S 4wk HUEVE LERENHA
55340 LUCATE F+3,Y¥:1F CUPYCHESC(AC) > * T
HEN EETUEN

5350 LOCATE K+3,Y+1/IF COEYCHER[HUCR" °
THEN EETUEN

BIET LOCATE X+3,Y+2:IF POFYCHEX: #0K 2" "
THEW EETURH

SHI0 LOCATE ¥, Y1FELHT *
+1:FEIRT " "

SEE0 Wk

5340 LOCATE X,¥Y:FEW 1:FRINT STRIWGH[Z,CH
Ea(143y):LOCATE X+2,Y+4 1:FETHT CHER{ L43)
5400 EETURH

5410 "swp BUEVE T1ZQUIRRDA

5420 LOCATE X-1,Y'IF CUPYCHERIsO)<»" = 1T
HEN RETHEH

5430 LOCATE N+L.¥Y+1:1F LCOPYCHER{AQI{= ¢
THEW EETUEN

5440 LUCATE X+I,Y+2Z+IF COFYCHERLRQIC-" *
THEN FETUEN

5450 LOCATE X,Y:PEINT "
+1:FEINT * *

S4B N=x-1

5470 LCCATE X,¥sFEN 1:FREINT STRINGH{Z,CH
Eoi 143y )+ LOCATE X+4E, Y+ 1:FEINT CHE®1 1432
o480 EETURR

9990 E=]1Huv=g

EG00 FEH 1:LOCATE X,Y:FEINT STELNLB(3,.CH
Foi143) p:LGCATE X+1.Y#1:FEINT CHE®[143)
5510 LOCATE X,¥+1:1F COPYCHE®{®C1¢>" = T
HEH SCUND 1,300, 2, 13:SUCRE=S5C0RE+2¥N1VEL
GOEUR B510:G0TD 440

5520 LOCATE X+ L, V420 1F CUPYCHE®L&CIL" *
THEW SCUHD 1,300,3, 13:5CCEE=SCLEE+ZxNLY
EL/EUSUR ESL0:COTO 440

5530 LOCATE K+2,Y+L-IF CCEYCHRR[HG]LX™ °
THEH S0UMD 1, Huad, 5, L3 B00RE=3C0RE+2 NIV
EL:GOSUR BILUtGOTD Adlr

E540 Ta=IHKEY®

G580 [F IMKEY(ESr=0 THEN IT=1

55a0 IF IMKEY(27)=0 THEM COSUB Gébn

5570 IF IHKEY(34)-C THEN EOSUB 3750
Gy 1F Te-=* = THEW GOTO SE40

S50 YE=Y

BECC Y=Y [T

"ILUCATE Xa2,

":LOCATE X+2,7

“i LOCATE X+2,¥

*:LOCATE H+2.Y

SELD LOCATE M,YZ:PEINT *
Y2+ 1:FREINT " *

SE20 GUTL 5500

5630 "s% FOTR

SEa( LOCATE ¥,Y¥e1:1F COFYCHER{ Qg = T
HEM GOTO 5550

SESD LOCATE ¥.Y+E2:1F CUPYCHERLSDI<Y® " T
HEM GGOTO 5550

SE6¢ LUCATE ¥, 1 FRINT -
+1:FEINT * *

SETD GOTO SEHZO-

5580 LOCATE X+3,%¥:[F CGPYCHEs(wOd<> * T
HEN EETUEN

SERQ LOCATE ¥+2,Y+1:1F COTYCHEsraDp<>"
THEN EBETUEN

B700 LOCATE ¥AZ,¥Y+2=1F CCFYCHE®{aDIC>"
THEH RETURM

5710 LUCATE X.YIFRINT *
+1:FEINT = =

BYZ0 K=kl

573 FEN 1/ LOCATE X,Y-PFINT ETRING®{a,CH
EE1 L8391 ) - LUCATE X41.¥+1-FEINT CHE®[ 143)
5740 BETUEK

5750 LOCATE ¥-1.Y:1F COFYCHE®{aC)c>" * T
HEN REIUEN

§7E0 LACATE X.¥+1:1F COFYCHES{#D)g>* = T
HEH RETURN

570 LOCATE X,¥+2:IF COPYCHER{#01<3" 4 T
HEH EKETUEH

57600 LUCATE K.¥:FELNT "
+1:=FRINT = =

STEOC X=)-1

S800 FEN 1:LOCATE X,v:PREINT STRING®13,CH
F2(143) 12 LUCATE X+1,Y+1:PELHT CHE%®I 143

5810 EETURN

582¢ LOCATE X, Y:FEM LcPELKNT CHESCL431:=1O
CATE X, ¥+1-FEINT CHE®I |43 :CHES( 143} 'LGGC
ATE ¥,¥+Z:PEINT CHEm 143

SE30 LOCATE X.v+3:-IF COFYCHE® HO)<>" " T

HER SGUKD 1,300, 8, 13: SCORE=5CORE+2xHIVEL
TOOSNR BR10:G0TH 440

S840 LOUATE ¥41,Y+42:IF NQOFYCHERCH#O):>" =
THEM SCUND L,300,3. 13: SCOFE=SCORE+ZxH1v

EL:GOSUR B910:GOTC 440

SASO T#-IMKEYS

EBED IF LHHEYISY )= THEN LT=1

E87¢ IF INKEY{ZT:=0 THEK GCEUR S850

5850 IF IMMEY(341=0 THEN COSUB &QSu

SB3C IF T#=" * THEHM GGTO SEad

RO ¥Eay

5010 Y=Y+IT

5920 LOCATE X, YZ:PRINT * ":LUCATE X, YZ+1
sERINT =  ":LOCATE X.4¥2+Z:FRINT = *

SH30 GCTO SBZC

55940 LOCATE X+1,¥:[F CGFYCHER(#0M<o" ¥ T

HEM BUTL SH

'SR50 LOCATE K+2,Y:[F COGFYCHEs(@Drc»® ¥ T

HEN COTIC Souw

E0E0 LOCATE ¥+1,¥=1:1F COFYCHES(#DI<>" =
THEN GOTC 2900

S570 LOCATE X,Y+FEINT * “:LOCATE X,w+1:F

EINT = ":LOCAYE X.Y+2sPEINT "* *

B8R0 COTO ELED

Seal LOCATE N+1,Y:-IF COPYCHE®I#UI<2" =~ T

HEH EETUFH

BLKM} LUCATE N+Z.Y+1:TF COPYCHE® WOic3® ¥
THEN RETHEN

€011 LUCATE X41_.Y+Z:1F COPYCHE® #01<»" -
THEN EETURN

ECZ0 LOCATE X+2,Y+2Z71F COPYCHE®{ #alax® ¥
THEN FETUEM

EBOAC LOCATE X+1,Y+3:1F COFYCHES B{gaa® ¥
THEW EETUEH

BUay LUUCATE X,Y:FEIKT " "=LICATE K.¥+1:F

RINT = ":LOCATE X.Y+Z:FEINT * -

8000 K=K+

EO0EG LOCATE X,Y:FEM L:FPEINT CHE®(]45):L0

CATE M., V+11FRINT CHES( 1440 :CHE® 1430 e LUC

ATE X, Y+2:FRINT CHE®(L43)

EQTC EETUER

GOA0 LOCATE X=L.Y:[F COPYCHR$IBDI<H" = T

HEM ERETUEHW

BOGD LOCATE ®-1,Y+1:IF COFYCHE®| #0112~ =

":LOCTATE X+1,

“iLUCATE H41,Y

PILUCATE H+l.Y

":LOCATE X+1,¥

THEH EETURM

§100 LOCATE #-1,Y+2tlF COPYCHRRLRDYLZ™ ©
THEH EETUEM

ELLY LOCKTE ®=1,7v#3:[F COPYCHER[®OMIL>" 7
THEH RETUEM

E120 LOCATE X,YT:PETNT * “:LOCATE X,V+1:F
EINT " ":lawaTE K,Y#2:=PRINT " *

E130 K=¥-1 .

6140 LPCATE X,.Y=FEH 1:FELNT CHE4I143):LD

CATE %, ¥+11FRINT LHE®[ 1451 :CHR# L45]1: LOC

ATE X,Y+2:FPEINT CHES(143)

E150 RETUEH

BLE? FEM L:LOCATE X,Y:FEINT STEIHG®(Z, LH

Fal14311: LOEATE %+1,v—1:FRINT CHE#1143)

GL7D LOCATE K.¥+1:1F COPYCHER{EVISH" * T

HEN SOUND 1,300,3, 13:SCORE=5CORE+2eHIVEL
:GCEUR BRLO: BOTG 440

E1ED LOCATE X#l.¥+L00F COPYOHE®a MG o> =
THEK SCUND 1,300,3, LAcSLORE=SCDEE+ZaNIy

ELIGUSUE B8 1L: GUTU 4940

5190 LOCATE X+2,Y+1:1F COPYCHER{#D )"
THEH SOUND 1,300, %, 13:53C0EE_SCOFE+ZxM]v

EL:GO5UE €3 10: ROTD 430

E20C TH=1MKEYH

E210 1F LHKEYIGE)=0 THEN IT=1

6220 IF IMKEY1271=0 THEN COSUR &340

EZ30 1F TMKEYI34)=C THEN GOSUB G410

EZ40 [F T#=" ® THEN GCTD SzH

80 Y2y

EZEC Y=Y#IT

EZ70 LGCATE X.Y2:FEINT *

Y2 11FRINT " =

EZBD BOTO B180

E2Y0 LUCATE M. v+1:1F COPYCHE2i®Op<>® * T

HEH GOTO G250

Ed0GU LUCATE X, 742! IF COPYCHE®LACH<3" = T

HEN GOTC &250

E310 LOCATE ¥-1,Y+L1:IF CUEYCHER[RUIC>" ©
THEN GOTO G250

ESZ0 LOCATE ¥, Y PRINT *

~1:PRINT * *

A3EU GUTU E48U

G340 LOCATE K4Z.Y=L:-IF COEVCHES(BOI<>" °
THEH EETUEN

BA50 LOCATE ¥+3,7T:1F COFYCHE®RC(HDIc2® * T

HEW EETURN

EIB0 LOTATE ¥43,Y+L:1F CCEYCHES(H(1<»" ¥
THEN RETUEM

EQTC LOCATE K,Y:FEINT *
-1:FEINT " *®

6280 Y==K+l

&80 FEN 1:LOCATE %, Y:FEINT STEINGE{3,CH
E¥1 1430 0 :LOCATE M+1,v-1-FRINT CHE#[ 143}

E4QD FEETUEM

€410 LOCATE ¥,Y-1:F COFYCHES 80" * T
HEN EFTUEK

E420 LOCRTE K- L.Y:[F COPYCHERIBUM(>" ° T
HEr RETUEH

E430 LOCATE ¥~ 1,¥+1:1F COPYCHES(#O}<=" =
THEH FETUEM

ea40 LOCATE X, Y:TEINT *
13PRINT * "

E450 X=H-1

E4EC FEN 1:LCCATE X, 7V:FRINT STRIHGHIZ,CH
Es(14311 LOCATE ¥#1 ¥ LePKLWT CHES®L1a3)

g471 EETURN

E4AD FEN 1:LLCAYE X,¥:PREINT CHE®i1431:L0
CATE %x—1,Y+1:FEINT CHE®[L43):CHES({ 143 1L
CCATE M. ¥+2:PEIHT CHE#( 143

E400 LOCATE %=1 Y#2Z:1F COFYCHESIRO)C>* *
THEN SCUND 1,300,3, 13 3C0EE=SCOFE+ZFHIYV
EL:GOSUR BY101GOTY 44U

ESO0 LGCATE K.W+3:1IF CUPYCHRBIBQI<>" = T
HEW SOUHD 1,300, 3, 13:SCCRE=2COEE+ZxNIYEL
G0EUR BHI0:O0TO 440

6510 T#=INKEY®

ESZE0 IF INEEYVIEHI-D THEW [T=1

G530 [F INEEYIZTi=0 THEN GOSUE RE&50

€940 IF LHKEY!34)=0 THEN GOSUR 6730

6550 IF Ta=" " THEH GOTQ BEOQ

656U YE=Y

ES5T0 ¥-¥= [T

E3EQ LOCATE N, YZ:FEIWT “ “:LOCATE K-L,YZ

"ILOCATE Xal,

i LUCATE K+1.%

":LOCATE N+1.%

"tLOCATE X+1.Y
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+«L:FEINT * ":IOCATE X, Y242:FRINT " ~
G520 GOTD G400

EEOQ LOCATE X+1,vw:]F COPYCHES{gCy<»® ~ T
HEN GLID 6360

BELC LOCATE X+4%,¥-IF CoPveHEs{sorc>= * T
HEN TOTD E5E0

BEZ2¢ LOCATE X+1,Y+1:IF COEYCHES (#0123 *
THEW COTO ESED

BE3Q LOCATE K. vIFEINT = “:LOCATE K-1,T+I1
SERINT *  "cluCATE 5,¥+2-PEINT = =

BE4D GOTO 5500

BESQ LOCATE X+1,%:IF COUPYCHEM I #Q1<x® = T
HEW EETUEHN

EEEL LOCATE ¥+1,%# Lt lF CUFYCHES @013 "
THEW FETUEH

EETY LUUATE X+1L,¥+2: IF COFYCHESI@GIC" ¥
THER RETUEN

EEEC LOCATE X+1,¥+3:1F COFYCHES{#C1c>" *
THEH EETUEH

BESU LOCATE X, Y:PEINT “ “:LOCATE X-1, ¥+l
:FEINT " *:LOCATE ¥, v+2:FEINT " -

ET00 X= K+l

E710 FEM 1:LOCATE K.v:FEINT CHE®L[1453):10
CATE N-1,7+L:FEINT CHE#! 145} ;CHR®I 1434111
OCRTE H,Y+42Z:FRINT CHEs( 1427

Ev 20 BETIUEN

ETIC LOCATE K-1,Y:IF CORYCHER(¥Oi<>" * T
HEM EETUEN

BY40 LOCATE X=2, ¥+1:1F CUPVEHRD(WOILY™> ¢
THEN EETUEN

Ev50 LUCATE ¥-1.Y+2: IF COPyCHES(RO) 2" ¥
THEH EETUEN

E7E) LOCATE X—1,Y+3:1F COFYCHES(HO1<»" -
THEH FETUEH

By it LOCATE K.¥w:PREINT “ ":LOCATE A-1,Y+1
:FEINT " ":LOCATE X, ¥+Z:FREIHT " ®

ETHQ N=%—1

E75¢ FEN 1:LOCATE X, Y-FRINT CHE#[143):L0
CRTE X-1.¥+1:FRINT LHE®{ L1437 ;CHE®C 1451:L
GCATE ¥, ¥V#Z:FRTNT CHESL 1431

EE00 RETURN

EELC IF FA=L THEN CLS #3TLOUATE 4.71FEN
1:PRINT CHF®i207) :CHEY(207) :LOCATE 4.8:F
EINT CHE#I2071:CHER( 20T =RETUEH

a2y LF FazE THEN CLS M3:LOCATE 4,7:FEH
L=FEINT CHE®(143)sCHES! 1431 1CHER [ 1230 5CH
Ewl 193] 2 RETUEN

ER3 IF FA=3 THEN CLS #3:LOCATE 7.7:FMN
1:PEINT CHE®(232):LOCATE &,6:MRINT CHEMI

2HZ1 CHESIE321: LUCATE 8.49:FELNT CHER{ZEE
1:EETUEM

EE4¢ 1F Fr=4 THEK CLS #&:LOCATE 4.7:FIN
1:PRINT CHE®(233):LOCATE 4,6:CEINT CHE%{

233 sCHF$( 2331 :LOCATE 5,6:PELNT CHER{Z33
1:EETUEH

€85G 1F Fas5 THEN CLS #a:L8caTE 4, T:FEN
1:FEINT CHF3[143):LOCATE 4,6:PEINT CHE®{
1441 LUCATE 4,91 FEINT CHF#( 143 3CHERC 145
3 BEETUEH

250 LE Fa=E THEW CLS #3:LOCATE 4.7:FEN
1:PEINT CHE®[143):LOCATE 4, B-FEINT CHE&(

1440 LOCATE S, 2:FFIRT CHES{ L&3) :LHEa( 143
1:EETUEH

€570 IF Fa=7 THEM CLS W3:LOCATE 4,7:PEW

1: FEINT CHE®r 1430 cCHER( 1430 :CHES (1430 : LD

CATE 5,8:FRINT CHE#([ 1431 :KETUEN

GEEC EETURN

e END

BEC0 Ckkx NIRA S1 ES GAME OVER

6510 LF Y¢=% THEN FORE K=1 TO 10 STEF 10
(OQUND 1,N,5, 1S:50UND 2, H+1,5, L4:SOUND 4

LH4+Z, 3, 15:NEXT: LGCRTE 15, 12:TRINT*GANE U

VER":®0% R-L TO 16CC:KENTcEUN

E520 RETUEN

E530 'xas FECONUCE 51 Hav L1NE&

ES40 NF=15

ES50 LOCATE ¥F,Y11F COPYCHE&(HCI(?" = TH

EM LNU=INC+1

E=E0 1F IKC=1¢ THEW FUE 5P=300 TO 200 ST

EF —ZD:SQUMD 1,530,3, 14:S0OUND Z,5D41,3, 14
CBORKHD 4,50, 3, L4 HEXT :CALL 40000, 19, 24,2
L¥.0U_UE LMC=0: LIMEAS=LIKEAS+ 1 SCORE=SCOEE

+EQGOSEUR FII0:GOTO FOLD

E9TU LF XP=24 THEN IWC=0:EOTO TODD

BEE0 EF_KF+|

B3890 GOTL 95U

P00 IF Y+1:>=Z0.5 THEH GCTG 7O7PD

UG REF=15

7020 LOCATE X[, Y¥+1:IF CUFYCHER(#0M<>"

THEN 1MC=LNL+1

¥030 IF INC=10 AMD (74 13¢>21 THEN BOR SD

=diA TG 3Q0 STEr -20:S0UMD 1,50.3,14:500

NI 2,5[M L, 3, 13:50UHD 4,350, 3, 14=NEXT: CalL
A0U0D, 15, 24, &, ¥+1,0,0: INC=0 : LIKEAS=LIHE

A5+ 1: SCOFE-SCORE+SD :GOSUR 7330:60T0 7070

TO4D 1F XF=24 THENM THO=D:GOTL J070

TUED NP-XF+L

TOED GUTG TOZ0

T070 1F ¥+2:=20.5 THER €070 TLaD

TOED XP=1%

Fos0 LOTATE XF,¥+2:IF CUPYCHES1ROI<2 4
THEH 1NC=1HCA L

T1%% [F INC=10 AMD {¥431:>21 THEM FOR 5P
aRpp TO 400 STEF =20¢:50UND 1 5b 3, 19:300
HIr 2.5D+1,3, M:SUND 4, 50,3, 4 NEKTFCALL
400U, 15,74, 2, Y47, 0,0 100 =0: LINEAS=LTHE
AS+1:ECOEF=SCORE+ECIEOSUE TI30-G0T0 7140
FII0 IF EF=24 THEM IHC-D:COTG 7140

T12o ¥P=RP+1

Fi3¢ GOTD TOSO

T140 IF Y+3»=2U.% THEN GOTO 7210

TR0 RPE-16

7160 LOCATE XP,¥+3:IF COPYCHEE(#Qg<2" ©
THEW IHC=IHC%+1

7170 IF INC=1¢ AKD (¥#d)¢02Zl THEW FOR 5@
=%00 TU BUp STER —20:SCUND L1503, 147500

WO 2,504 1,3, L4 SUUND &, 50,3, 14 NEXTFCALL

AU, 15,24, 2, ¥13,0, 0F INC=0:LINERE=LIHE
A5+ 1: SCORE=SCORE+S0:GOSUEB T3s0-REETUEN
Ti®0 IF Kr=24 THEN 1KC=1:: EETURN
T1HY XP=3F+1
THOO GOTO 716G
TEI0 FETVEM
ez 1F NLVEL=1 THEM [T=0.Z
7EE0 IF MIVEL-Z THEW 1T=0.3
F24¢ IF MIVEL=3 THENW 1T=0.4
T25u IF MIVEL=& THEW [T=0.%:FEN 1:FOR 1P
=|E TO 20:LGCATE 15, IF:FELNT CHEE{IUZI:L
UCATE 24, [F:FREINT CHE®I202):NEXT
T2l IF MIVEL=5 THEMW IT=C.E:FEN 1:LOCKTE

1Y, 159 PFRLIHT CHE2: 142): LOCATE 17, 17:FEIN
T CHRE$(143):LOCATE Z1, 15:FRINT CHESI143]
7270¢ 1F HIVEL=6 THEW 1T=0.7
Teeo 1P MIVEL=7 THEH IT=0D.5:PEH 1:LOCKTE

16, 2C: FEINT STEIKG®(8, CHE®( 203 1 - LOCATE

17,19:FRINT STRINGE(E, CHE®[20317:L0CATE

18, 15 FEINT STREIHGH[ 4, CHFE®( 20311 tLUCATE

19, 171 FETNT STELHL®OE, CHEP(EDT1)
729¢ [F WIVEL:7 THEW IT=1L
T3 FETUEH
T2 FEN H3:LOCATE H2,5:PRINT EIGHT®IS5TE]
HGH (T, "0 1 +EIGHT &I STES| SCUKE) , LEH(STRES(S
CURE1)-10,T1:LOCATE 22, 14+TEINT RIGHT®IS
TEINGHIS, "0 I4EICHTE(STRRILINEAS Y, LEN(ST
FR(LINEAS -1, 51 FEN L
T32¢ FETUEM
T430 LF L1NEAS<S THEH HWIVEL=1
7340 IF LIKEAS®S RKD LINFAS<1U THEM NIVE
L=2
Fa5oe P LIWERS: 10 gkl LINEAS: 1S THEW NIV
EL=3
TAAD [F LIKEASr 1S AND LINEAScED THEHW NIV
FL=4
7370 IF LLKEASHEC AKD LLMEAS«2S THEN NIV
EL=58
FSED IF LTHEAS>25 aNb LIMEAS<3Q THEH M1V
EL—E
T390 IF LIWEAS»30 AND LINEASCIS THER NIV
EL=F
F40C¢ [F LINEAS>3S AND LINERS<4U THEM NIV
EL=E
T410 [P LINEAS>40 AMDr LINEASCAS THEH NIW
EL=%2
7420 [F LINEASYAS THEW N1VEL=LG
Taa0 CUSUR FAlG
T440 EETURM
7450 IF WIVEL=1 THEM LT=U.Z:FETUEN
T460 [F HIYEL=2 THEWM 1T7=0C.3:FETUER
TavyU 1F M1vEL=% THEN 1T=0,4:RETURN
TdE: [F HIVEL=4 THEK IT=0U. STRETURN
¥49U 1F MIVEL™S THEN IT=0.&:EETURN
7500 1T WIVEL=-E THEM IT-C. 7:RETUERN
7510 IF MIVEL=7 THEN LT=U.8:EETUEN
1520 1F HIWEL*7 THEM IT=1:FETUEK
TSEU EETUEN

S1 QUIERES RECIBIR ESTE PROGRAMA EN DISCO, COMODAMENTE, SIN
TECLEARLO, PUEDES SOLICITARLO CONTRA REEMBOLSO DE 1500 PTAS.
A LA SIGUIENTE DIRECCION:

MEGAOQCIO
DISC(O TETRON

C/ GARCIA DE PAREDES, 76 DFDO. 1° TZDA.

22010 MADRID

| Poblacién ...
I Telétong ...........

Megalkin 95



Compro, vendo, cambio

Vendo Amstrad C1C 464 +
MMonitor color, covertidor TV,
3.0 juegos onginales y dos ma-
nuates, tode por 40,000
pts. También vendo convertideor
TV, solo, sin estrenat, por
TN pLs. Exenbir a; Qscar Gu-
ma Navarro: CF 26 de Encn NY
5, Arc®-X{ 08014 Barcelena ).
Tno: Y3- 421 36 76,

MADRID

Yendo Commodore pe 10 i
dos diskettes . ram ©40 port se-
ne y pamlelo coneetor mton,
tegsladde sl amplisdo. lmpresors
Amstrad DMFP 3160, Carlos
TIRI634.

MNuevo Club del atari ST ofre-
ce: rnlercambin de programes v
Juegos trucos de Tos mismos
muches mas. Mandanes un dis-
20y a vuella de cormeo resibirds
alpo alucinunie. Eseribe o0 8T
tmades; of Loreneo Bosyue,
33 2728820 Coslada-Madrid).
Cambio, compio y vendo odo
tipe de Software PCW, Tengo
gran gran Hsta de juegos. Du-
vid o 1-7978354 de 20°0
a 22'0 h

Yendo imperors Amsirad co-
me nueva, compatible con -
dos tox ordenadores precio a
convenirt Llamar noches. Tlfoe:
91208 13 77

CASTILLA-LA MANCHA

Compro segunda unidad de
disco de 3 102 pars daostrad
CPC 6128 Interesadoes 1mandar
ofertas a: Tagenin Mansilla
Ruiz; O/ Conde Maoyalde, 7
45250 Afover de Taje. (Tolede).

VALENCIA

Cambio v vendo jusgos ¥ ul-
lidades de todas los clases ¥ su-

permnovedudes para commodore
amiga ¥ CPC 6128, Interesadoy
cscribir a0 Mad Fagtory, Apur-
1ade 74, 46230 Algincl { Vylen-
cla ). No os avepentineis.
Yendo Amstrad CPC 464.Mo-
niter color v convertider
TV Joystick, midx de 300 pro-
peamas. Enviar histn o Enri-
que Martorell. Cf Sequia Real
del Xugquer. 79 46260 Al-
berique- ¥alencia. Contestaré
a todos.

Cambio Amstrad CPC 684
mombor verde, discos ete, por
imprescora para el Amiga
S500. Tumbién vendo juepgos pa-
rd el Amiga v Amstrad CPC.
Son orgineles. Bsernbir & Da-
vid Gutierrez, €7 Menendez
Pidal N°1, 1® C.Falen-
cla Tlme-988-T28 292

Me gustaria conocer ¥ contac-
tur con nsuarios de PC y com-
patibles Exenbir: Jose Luis Pe-
1ez. C/ San Francisco 47-
09005 Bupos

Por cambin de ordenador, ven-
do mas de 100 discos AMS-
FLIT Lllenox de juegim & precios
Wy interesantes. lodos junlos
o por separado  tamblén con-
vertidor MU' para Amstrad
6128, Belen Avellon Dos de
My, 0-4°A-09006 Rurpos
Vendo UPC 6128 color + joys-
tick + Libro CPM + unidad de
casselle + cabletoinlas + mu-
chos disvos repletos de juegos
{ mids de 100 ) ¥ progranss |
Advanced art studine Microde-
sign + exira, Tasword, Tascopy,
DMscology, Dbase TT,Multi-
plan. ). Toelo por 68,000
plas. Irmpresora DMyp 3160 y
Jovetick Telemach 200 opcio-
nales Tambien vendo progra-
s sueltos. Excribir a: Carlos

Gallego Ldpez.cluréyaln
/005165 Tidosillos-Avila

Club Nautilus Vendemos todo
tpo de programas de Amigs
300 al precio de 150 pis.Disco
incluido. Escribir al Apt
do. 762 34080 Palencia. Tam-
bién wendemos joegos para
Amstrad CPC Disco, Abstener-
se piratar Soln originales,

CANARIAS

Camlio ¥ veondo juegos y oh-
hdades pars amiga 500 y PC.
Interesados Uamar al tine:
Y212-64541 5.

Las mejores novedades desde
Alemania para Amga 500 an-
tes gue on Expafia, Hepan al
club canario TAHKO. Que bus-
cas, y¥a lo renemos.Contactar
con Rafael Gomer Cahrera:
Avda. 1° de Mayo 17,
1%, 35002 Las Palmas, Com-
pro discos virgenes al por ma-
you §; Si ofertan bajo precio N,

ASTURIAS

Club TW SC puru Samga Feon-
benos y recibiras inforimaciom
gratuita sSin compromi-
s Twse Apdo. 8091 Gipén (As-
T,

Estoy imteresado en comprar
todo tipo de Soft para Ami-
ga.Esenbir a Juan, La Mancha
24 Pt oizda 37 D33ZI0 Gi-
JonAslurias.

Vendo CPL 6128 color con
Multiface + casette sony +
joystick telemach 2 + com-
vertidlor TV + gunstick+ libros
Baxic Hueges cinta y disce +
muchys ulilidades ( grilicos
sonide ). Tode por sole 85.000
Fts. Interesades llamar al
A37TRO Larupois.

Se hu formad un Club s mivel
vacicnal. 8i quieres formar par-
te de el ¥ cambiar juezos ¥ uti-
lidides de Amstrud CPC 464 ¥
6128, esenbenos wna parly a;
Club Mepasoft; CF General
lasheras 21, 32 A0 1" A; 22003
Huesea. Eoviarnos una lista de
Juegos especificande s son
anl ir disco,

Vendo Amstrad PC-1640 com
unidades de 3 /27 v 5 144"
teclado expandido por 55.000
plas. Tino. {976) 22 19 17

VASCONGADAS

Cambio todo tpo de progo-
mas para AmgaSelo crigina-
les.. Adlor Pertiks Ortir. Azvurlc-
ku 7-6 148004 Bilbao.Biz-
kina Thno:.94-41 16 630,

GALICIA

tAtencion! Yendo Amstrad
CPC 6128 Color con Juegos
utilidades ¥ Joystick Toddo por
solo 3500 Pus Interesados oa-
cribir a: Tose Mignel Bujan
Diaz. CfBrasil 538,3"A Vigo(
36204 Pontevedra).

ANDALUCIA

& te intercsa intercambiar las
dltimas novedades contasts
conmuge. Tengo las dliimas no-
verdales del Amiga tanto en §
¥4 pomo en 3 172, Escribe ac
Clates Inoreia, 27, 113K Ea
lmea, Cadiz. Tifno: 956/102
2E8

Iutorcambisonos sin Anona de
luers texka clase de programas
rara P 3 1/2. También com-
Primos programas pata Atan
St. Si te inleress manelanos ta
lista y Le enviaremos la nuesira.
Antenic Martinez Irles. ©f Mo-
rery 28, 30510 Yecla Murcia.

COLABORA EN MEGAOCIO

Si tienes un programa, un articulo, un comeantario 0 una idea, envianosia a:
MEGAOCIO
C/ Garcia de Paredes, 76 Dpdo. Tzda.
28010 Madrid

ESPERAMOS TU COLABORACGION

. .




CALCULADORAS CON DISENO INFORMA'

__PC Caleulator _
Ref: BT 769
P.V.P.: 1.450 Pias. ;.




PROGRAMAS PARA PC ORIGINALES

B PIANOMAN

El teciado se convierte en un QRGANO
CLECTRONIOO; ademsds puede gra-
bar miisicy, cOmMponer en vatias voces,
rechilicar la misica grabada, utilizar la
milisicy almeenada en programas Ba-
SIC y TUREBORASCAL v muchisimas
cosas mais.

Ref.: 529

B SAY y SLOWIALK

Dos programas gue hacen hublar a w
ordensdor T tecleas Ias palahras ¥ el
altavoz reproduce la pronunciacicn;
tambicn s pueden reprochucir los fiche-
ros de texto que lengus en b disquetes.

Ket.: 530

MUY ECONOMICOS, LIQUIDACION DE STOCK

m  COMUNICACIONES CP/M
MSDS PARA ORDIENA-
DORES 8086/88

Esle disvo contiene des progeamas de

comunicaciones. Une se llama MO-

DEMEAG, para ordenadores BORG/RR, y

corren bajo CPM y MS DOS,

Kef: 539

m CHI-WRITER

Un procesador de exios gue permite
escribiren ia punlslla con distintos tipos
de letras a la vez. Posese ALFABETO
GRIECO, LETEA GUTICA, CARAC-
TERES CTENTIFICOS, exc...

Ref.: 540

m THEDRAW 4G

Editer de pantallas en color y con caracte-
rex especiales Sahva, vargs paniadlas, ene
diversos tipos de tramay y letms especiales
COMIC PISCAS ¥ SN0 MUALTAlicos,
Ref.: 531

B COMUNICACIONES
KLRMIT

Este disen contiene el KERMIT CO-
MUNICATION SYSTEM,; contiene
liss eddigos fuente en EMSAMBLA-
DCR y EERMITEXE

Ref.: 532

B PROCRAMAS EDUCATIVOS
Ln test de quimnics, conmposiciones mi-
sivales, un pianp electrénico, Un progra-
ma Para la representacion de lunciomes
de dlgebra, etc...

Retl: 541

u PROCESADOE DE
TEXTOS

Estz disco contene WORDEFLEX, un

exrelente prixcesador de textos.

Ref.r 533

m PCCALC
Lz completa hoja de cétoule con ma-
nual de uso,

Ref.: 535

W SARE CALENDOAR

LUna arenda clectromcy, y SAGE TAG,
un programal pard producir midthples
etiquers.

Ref,: 536

m  CARIAS COMERCIALES
LN INGLES

100 mesdelos diferentes e cartas en IN-

GLES, relacionsdas con ¢f munde de los

DEGOCIOS. “Eslus carlis son un curso

completo decomespondencia comercial”,

Ref.: 537

N QURECALL

Una hoja de cdleolo gue pormite endea-
das de nimweros v [drmulas en las es
dimensiones X, Y, Z (lnea, columma
[apLna.

Ref.: 538

m FRENCH VERB
CONJHGATOR

Versitn 1.13. Un prograioa para apeen-

der o conjngar verbos en FRANCES, el

programa permite buscar, trachce auto-

maticamente, cic.

Ref.: 543

m FRENCH#

Un programa tutor para aprendet

FRAMNCES.

Rel.: 545

dos por impresors. Con ellos podris
conrolar tanto las satidas come las e-
fulas de los aviones, la velocidad del
Juepn y muchas cosas mas, entre ellas
paralizar el juego pura recobrir 1a respi-
cavitn, Recuerda, no e o vida ta gque
depenida tle tu habilidad, sino lade cien-
tow de personas ansicosas por legar a sus
hixprares. Mo los traiciones.

Rel’: 548

m {TIESS

No 1 arepentiris de adquinr este pro-
gruma de ajedres. A lo inmilive de s
mancjo {utilizando Tus eclas de curser)
une una bueng presentacion pralica,
multitud de opeicnes y su empenc en
gAnal Mempre.

Ref.: 549

m  CING, CINE, CINE...

Base de datos sobre CINE. Contiene
200 pelicutas ¥ con todos los dutos:
actores, dircctotes, guicnistas, ...
“Permitc anadir nuevas pelfculas”.

Ref,: 550

m TITAROT yell CHING
D propramas de clancias vcultis.

Rel.: 551

m  PROGRAMAS BASIC (Iith
Un disec Tleno de nitinas pars BASIC,
consistentes en (FAST CREEN 17{3,
Pantallas ripidos de couada v salida.
Ref.: 553

n  ANTMALS

Propivito: Familiarizar s mife con las
upericiones artméicus clemenlales.
Oira de sus opeiones e conlinuar series
de niimeres, Los elementos de los gru-
Pos A s0mar estin represenlados por
aniniles, to gue conliers al juego nis
Prescntacicn may atractiva acon paiia-
dade clectos sonors.

Ref'.; 546

m THNVNELS

L'n programa tambidn Jde caloulo arnit-
tnético alge mis complejo que el ane-
rior. Proporcicna explicaciones inruiti-
vay de las cperacioncs y adopla varias
configuraciones ¥ grsdos de dificultad.
No es exagerado decic por elle gue in-
cluso para los adultos este progrims
llegs a supener un desafii,

Ref.r 547

B AIRTRAX

My hifical ain. No es un simulador de
vuelo, sino todo un simulador de lomre
de control afrec. Dispone de inultitud
de comandos que podids obtener lista-

" RATON JOVSIIE
lﬂmdlr ; %

Este disco contiene numerosas itinuas

en TURRG PASCAL. Incluye (IHO)

Toystick, Inmerface para ¢l MOLUSE

(RATUN), Rutinas pars WINDOW

{ventanus} y mucho mas.

Ref.: 554

B TRATAMIENTO D
TICHTROS

Un completo conjunio de programas
LUM vy BAS para el tratamicnon de
ficheros con cxos programiss poded re-
Cuperar, ordenar, copiar, chegueat, cic.,
liws ficheros que ticne almacenados en
su5 disquetes.

Rel.: 555

B DISKTOO0r

Fsite programa permite s manipulacicn
de un disco. cdita, cambia, borra, cte.,
low elates prabados en wun disco. En la
pantalla aparceen [os datos en codipo
ASCI y Hexpdecinl,

Bef.: 556

* 3 X ELPRECIODE DOS =2.500 PTAS ( TRES DE ELLOS A ELEGIR SEGUN STOCK ﬂ

| RELLENE EL CUPON AL FINAL DE LA REVISTA O LLAME AL TEL(91) 319 39 | 81 |




VIDEO

CAMARA

LA NUEVA REVISTA PARA
LOS HSUARIOS DEL VIDEO Y LAS CAMARAS

amanles

/

“ DESPUES DE
| LA PRIMERA VEZ
YA NO PODRAS

VIVIR SIN ELLA
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/ KRISBLIS

IOErwaARE LTO

© KRAISALIS SOFTWARE LTD

ARANGIA KHAN . &l jujgadon de squesh pimero 1 del mussn sene ahora a la pequena pamalia de woordeansoor gracas a Krealie Snfawara
El juege comprande dos simu'st ones ind pendient.s. EI Kive | Club, que g4 oficigl werds apiobado poi la Squesn Backets Assecation, permite al jugador
campetir en Coinpeonales dy Clubs de Squash, ullzande merus gue incluyen una hga 8 ocko cscalones can cuarenta jugadorer. L velogi lad de 13 bela pusie
contrglarse ublikands 13 opc.on punta ropo.
La kengiud del patido pusde sar de bes @ 9160 |ueges. 52 puesde [ugar siguende Les regles antiguss o 195 nuavas y siguisndn las «5iadistic+ de Jos jugadores
La simulseian Campennatn dal Mo wdo e introdi g &0 tod*s 198 sersacionss in' s v tensian de un carp eonato mundial con pructas eliminaloni+s en las que
partepan 32 cbucak du sarm,
Dwos jupadores pupden juga Jna contra oiro direciamente a cantrs o] ofdena.dor.

© KRIBALIS SOFTWAAE LTD
SYSTEM 4
de Espana, 5. 8.
Prd. d |b= Martesy, 10
2801 MADRIG
Tal TIEOT
Fax T35 06 83

Producido en UK/ESPANA




