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EDITORIAL
Un nuevo ario

e suele decir quc tras la tormenta
S viene la calma, y no tienc nada de

mentira el dicho. Yahan pasado las
agiladas Navidades y con ellas se ha
dado un estogue de mucrte a las abun-
danies campanas dc publicidad de las
compaifiias de softwarc y a sus lanza-
mientos, §6lo quedan algunvs produc-
tos, con retraso, que marcarin un [ragil
puente entre la campana navidedia y los
proximos lanzamientos.

Este nueve afio tamen ha represcn-
tado una importanie evolucién cn este
mundillo, ¥ es €l anuncio, por parte de
la mmayoria de las cmpresas creadoras dc
videojucgos, del abandono de las magui-
nas de § bit, tales como Spectrum,
Amstrad CPC y demas. Esto significa
una mayor concentracién en los produc-
tos de 16 hil ¥ una, lamémosla, nueva
cra Amiga, Atarl ST y PC. Quién sabe,
lo mismo el préximo afin 1 sorpresa nos
la pcgan las consolas y los que resultan
ahandonados cn ¢l olvide son los orde-
nadores: todo cs posible en esta Jocura
lidico-informidtica.
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FIRST
SANIURAI

Cuando programar es arte

Pocos juegos nos han producido un efecto tan intenso como First Samurai, no
solo por sus grdficos, a todas luces de altisima calidad, o por sus
espectaculares efectos de sonido, sino por la calidad con que se ha desbordado

cada uno de los detalles del videojuego.

1 protagonista es, como bien ha- riedad de las armas y suutili-
Ebn‘,is podido deducir del tilylar, zacion, las cAmaras
L mrai. Nosotros somos los encar- sectelas, ElC.
gados do cncarnar su papel y hocer que Todos

la misidn fio s¢ convierta en un fracase.
Para cllo disponemos de armas contun-
dentes y, por supuesto, muestns pufivs y
pies para golpear s lodo enemigo que se
atreva ahacernos frente.

Lus armas gue podemos enconirar
son muy vanadas, aungue su uso se re-
duce al mismo de siempre: anquilar a
los enetnigos. Por ¢l canmino encontra-
remos cuchillos que podemos lanzar en
cantidad y durante un tiempo limita-
dox; hachas, de igoual uso y dura-
cifn que los cuchillos: y una
especic de ostrellas gue
por unos  instatees
revoleteardn 1a pan-
ialla destruyvendo
d Cudantos ene-

iges  en-
cueniren a
s aleun- ;.
ce, v

El ff
juepo
guarda una (=
litkea similar tos
a olros juegos de artes marciales, pero factores
First Samurai es mucho més completo y concluyeii
disponc de muchos detalles y accivnes GO UM ZTEM

que hasta ahotra ne sc han incluidoen
ningun otro jusgo de este ipo. Al-
gunos cjemplos pueden ser: la
disposicion del scroll, que es
horizontal, vertical o diago-
nal, depencliendo del avance
del personaje del jucgo; 12 va-

Juego, donde la ac-
citn continua y &l des-
cubrimiento de nuevoes
carmanes aseguran horas ¥
hotzs de diversidin.
Otro de los factores
mas inleresanies del vi-

4 MegaOcio

devjuego os el movimiento tan tipido
y suave de los sprites, asi comoe la
adictividad de que se ha dotado a cada
una de las difercntes tases. Espereines
que no tarde muche cn llegar a nues-
iras paniallas esta produccin de
Vivid Image, equipo que conista
en su haber con programado-
res de la talla de Raffacle
Cecco, quizd mids cotoci-
do por la creacidn de jue-
gos como Cybernoid (pri-
mera ¥ osepunda parie) y
Exulon entc ofres. Sin
duda alguna se trata de un vide-
ajueps como pocos haanos viste
hasta la fecha




La leyenda nordica cuenta que hubo un
tiempo en que los Dioses de Valhalla y
Asgard crearon una raza conocida
Vikingos, Para representar a esta raie
batalla de Raguorak, pace Heimdall qye
debe luchar, y explorar el mundo dgiPs
vikingos para encontrar las arg e los
dioses.
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NOTICIASI

AMSTRAD PG 5266 LUDOX

Un PC para videojuegos

| equipo lambién viene equipa-
Edu con grificos VOA que per-

miten la meixima resolucicn de
800 x 600 pixels y mids de 2536 colores
en pantalla de una paleta de mds de un
millén de colores.

Incluye también una tarjeta de soni-
do compatible Ad T.b con dospucrios
enaldgicos para joystick que afiade
una dimension totalmente nueva 4 los
cicntos de jucgos dispenibles para cstc
PC.

El equipe dispone ademés de un in-
terface  prifico, Countcrpoint, que
permile |z utilizacidn del sisterma
operativo MS-DODS por miedio del
raton.

Amstrad ha lanzado un nuevo conceplo en
ordenadores: un completo PC compalible y una

fascinante mdquina de videojuegos. Este aparato,

denominado PC 5286 Ludox, incluye una unidad
central con procesador 80286 a 16 Mhz y memoria
RAM de IMb, disco duro de 40 Mb de alta
velocidad de acceso y disco floppy de 3.5 del alta
densidad (1.44 Mb).

El PC 5286 Ludox es ademds un po-  desde un procesacor de textos hasta el
tente ordenador con disco dure de 40 més poteate programa dc autoedicion.
Mb ¥ alta velocidad de acceso capaz El ratén que se surministra coa el
de ejecutsr programas de gesticn, cguipo, dgl tipo PS/2 ¢s csencial para
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gjecutar los programais comodaments
mediante icones como por ejemplo
aplicacioncs windows.

Fl cordenador sg sumninisira con
res videojuepos. El mds rapido si-
mulador dc combate afreo "T-15
Strike Eagle II"; "TLINKS" simulador
de polf en (res dimcnsiones que
dejan ascinado incluso a los no ju-
gadores de golf con sus realismo y
facilidad dle mancjo; el [(amoso
"Prince of Persia®, que con sus Tabu-
losas ammaciones 1c tramsporia a la
lejunn Persia en dodndc se poik a
prueha 1u habilidad y estmlepia para
Tescalar a la priniccsa.

El equipo completo incluye una uni-
dad central, unidad de disco de 3.5,
disco dure de 40 Mhb, rardn, joystick, 3
juegos, 2 altavoces, monitor PC 14
CDR, ya estd dispenible en el merado
a un precio de 199900 peseras, IVA
incluido.

CARDIAXX

Mas marcianistos

Flectronic Zoo, distribuido en Espada por la
compafita System 4, tiene un nuevo videojuego. Se

trata de Cardiaxx,

Hit

de

interesante arcade

marcianitos que se desarrolla en el afio 3151.

Nivel tres. (Amiga)

I juego dispone de uil scroll muy

ripido, al cstilo de les clisicos
marcianitos, cinco niveles diferenics
civididos cn zomas, voces digitaliva-
das que nos informan de lu que va
ocurricndo en pantalla, mado de dos
jupadores, montones de armas diferen-
tcs ¥ una lrepidante musica rock.

Fl juepo ha sido disefiado por Eclip-
sc, un eguipe farmada por Dave Mari-
ner, programador, pur Joho, grafista y,
més recientemente, por ofro cxcelente
programador, Jo Cortovser.

Cardiaxx estard disponible en 1os
lormatos Amiga, Atan 5T y PCL

THE SHOE PEOPLE

Software educativo

L a empresa britdnica Ciremlin ha
conscguido la licencia de la po-
pular serie de dibujos animadoes para
los més jovenes, The Shoe People.
Lok Primcros programas aparecerin
hajo ¢l sello First Class y cstaran
vricntados para nifios con edades com-
prendidas entre ks 4 y los & afios. To-
davia no sabemos si este producto sera
distribuido en Espaiia.

||—,._J ,,'Ifr—;\n' -:\t,-r"‘;

De izgrierds & derecha,
Jobhin y Dave.
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No satisfechos con la anterior aventura, Ace, nuestro héroe medicoal del
futuro, tiene que volver a enfrentarse con las malvadas criaturas que han
raptado a su prometida.

% MegaOcin




Para lbrarmoy de lox hombrees pate debemos pulsar el disparo. (AMIGA)

odos habéis vidohablardel cora-

je del hérce de esta aventura,

auhgque s mds que un héree, jun
superhéroe!. Adn mds, es la dnica op-
cion para salvar al planeta Tierra de la
crueledad delmal vade y azulado Boof.

TodoemperdenSpace Ace . Enaque-
llos ticmpos dominaba la mallad sobre
el planeta y nadic cracapaz de sublevarse
cn contra, pues todos esluban sotnetidos
y vigilados porel poderoscurp.

Tuvo que ser Ace el que valiememen-
te se enlrentase 4 Luda esa villanfa con
no més medios que un simple lser. Le
cosld Divs y ayuda ir avanzando lenta-
mente conguistande pusiciones. Loscn-
[remtamientos eran contra el malvado
diabloaryul Burl y sus scouaces,

El malvado dizblo habia consuruldo
un rayo rejuvenceedor que igmediata-
menle fransformaba al que lo recibia
cn un chiquillo sin conciencia y sin
peligro. Asl dec estc mode se evitaba
tener que enfrentarse con toda la po-
blacion rebelde, y per otro lado, ame-
drentaba a los posibles enemiges,

Ace luchd valienetnente pery fue b-
geramenic alcanzade por gl Tayo Teju-
venecedor y se fransformé en un joven
adolescente llamado Dexter con las

fucrzas mermadas. pere con la misma
personalidad  wvaliente v luchadora
S6lo se podia valer muy e ves cil
cuande de un reloj de pulsera que le
proporciong 12 energia suficienic pary
volver u su nuténtica personalidad: El
Tormidable Space Ace.

El problema se acrecentd, ¥ fuc la
gola gue colmé el vaso, cuando el mal-
varlo Borf secucstrd a su prometida
Kimberly v 1a llewd a su estacion espa-
cial. Aqui fue donde empezd a descar-
parse la verdadera furia de Ace, ya que
Iz bods se iba a realizur pronto y todos
sus plancs sc habian venicdo abajo. La
lucha que emprendic contra las fuerzas
del mal fue terrible, ya gque haciendo uso
de increifbles Jdosis de adrenalina, iba
arrasando todo por donde pasaba. Tuvo
que enfrentarse con robol, MAaQuInas
progratnadas, habitaciones embruja-
dus, etc., ¥ 1l [inal con el propio Borf, €l
cuat Cayd 20 su propia trampa y fuc dis-
parado con el raye rcjuvcnecedor que
invenit €l y convertido cnbebé,

Ahora Kimberly es la que se encur-
£a cle los cuidados del pequefio ¥ ado-
rablc Boef, un tieme bebé azul con
cara simpaticona. Las infenciones de
Kimberly son como las de una buena

madre, ctiar a Bort como uwn chico
normal, que vaya al colegio v aprenda
las cosas buenas y evile las cosas
malas, ¥ que no se sienta marginado.

Lo ella que no sabe es que debajo
Jd¢ CSTA liema apariencia permanceen
les misnos INSTiNtos asesings que cs-
peran ser recuperados algiin dia.

Mo lejos de alli los Goons, crigiuras
a las que dominaba Borf, han visto
todle y tratan de recuperar a su lider.
‘I'ras esperar la adecuada ocasiin se
larizan & por ¢l bebé ¥ ke uplican el
rayo rejuvenceedor poro a la inversa,
v ¢l ticrno Borf se convirtié de nuevo
en el malvada Borf ¥ no dudd un ins-
tante en volver a secuestrar d la que
pretendia hacerle  sufrir siendo  su
marmi para el resio de sus dias,

A Dexnler cast e Le dio tiempo a ente-
rarsc de lo sucediy porgue tode pasd
muy rapido. Inmediatamente ¥ sin pen-
sarlo Dexter s lanza hacia otra terrible
y peliprosa aventura pard rescatar 8 su
prometida y conseguir terminar de sna
ver portodas cot el mdescable Borf,

FI fuepo

En i o5 cepectacular. Eslo se debe a

Mepalcin Y



U'n monsiruo nos impide ef paso. (AMIGA)

FLos siibditos del malvade Borf nos adacan nada mds empezar lo partida. (AMIGA)

que se utiliza la técnica de dibujos ani-
mados lo quc hace at jucgo mds ceal,
wdemds los persomajes SOn vy gran-
des y s& mueven muy deprisa, por lo
que podetnos decir que en ese aspeclo
el juego estd muy logrado,

Ante toda tenemos que decir que no
matejanos las acciones de Ace, simo
sus Teacciones anle los atagues de los
enemigos. FEl juego es muy répido ¥
wnemoes gque wner las ideas claras et
cada momento de lo que Ace harfa, va
quc dc lo contrario pucdc quc dure-
MOS Cil cECena unos 5 segundos (oot
las tres vidas que tenemost).

Los movimientos deben scr insting-

L) MegaOwio

v0s pucs las acciones sc suceden a una
velocidad increible (lerminar una fase
de fonua scguida pucde llevarnos
mucho menos de dicz scpundos).

Lus acciones a llevar a cabo son dis-
fintag dependiendo de la situacién: 51
vas aser atacado directamente por alpiin
monsirue hay que pulsar disparo, y en
las demds ocasiones fienes que evitar
1os peligros con unge O varios movimies-
tos. Hay que teter clamno bacla ddnde nos
VAMGS 4 MQVET PUEs Si NS equIvoca-
mos de direccion moriremos instantdne-
amente. ["ara saber 51 tenemos gque mo-
vernos o disparar hay gue obscrvar
atcntamente 1a pantalla. 5i hay alguna

direccion a la que nos podamos mover
sin ninglin peligro lendremoes que i
haciaalli. En caso deque nohayaningu-
na salida lo que bay que hacer es usarcl
liser. Aparte hay que tener en cuenta
gue ol movimiento sc ticne que laccren
un momenta dererminado de la anima-
cién, niantes i después; lo que dificulra
sensiblemente €l avance. Si tenemoes la
suerte de pasar vna fase sepuida se nos
britida Lz opurtunidad de prabara y no
tenergue volvera pusarla.

Comw ya hemos diche el juego es
extravrdinanio desde el punlo de visla
visual, pera desde el punto de vista de
la jugshilidad ¥ de la adiccitn deja
que desear. Es un juego en el que sdlo
nos limitamos a pulsar un hoton o el
Joystick cn un momento detcninado
¥ esperar 4 ver qué pasa. Las acciones
son tan tipidas que no nos da tiempo 3
pensar cn nada.

Otro inconveniente que le resta
adiccign es el constante cambio de
discos, ya que las animaciones scspan
mucho espacio y duran muy poce. Si
ademds grabumos las Mases, cada ves
que la queramos recuperar lenemos
que hacer varios cambios de discos.

Version comentada:

AMIGA

Fs uf fuego con kha preSeRiociin
muy buena pero gue sucede comn
con sus precedentes Dragons Lair
o Space Ace, que te guedas delante
del ardenador simplemernse pora
ver fo gue va a suceder, pero que
ey sf el fo giee es gl Juego no vale

:
¥

Otras versiones:

Amiya, Areri ST y PC (éste fodevio
no estd disponible).

Creador:
RFAD Y SOFT.
Distribuidor:
PROFIN, S.A.
Lo mejor:

La presentacidn.
Lo pear:

En realidad ne es un auwréntico
Juego.

Somidos: 4
Griticos: 10
Adiceitn: &




THUNDER BURNER

Esto es la guerra

Un nuevo concepto de juegos de guerra aparece en el mercado. "Esto es el Kaos.

No tiene explicacién alguna.' Decin sin cesar el comandante de las fuerzas

armadas de Norteamérica. No se puede lanzar un ataque nuclear hasta que no

sepamos concretamente de dénde parten los alaques y quién estd detris de

todo, pues al fin y al cabo no vamos a atacar al primero que nos venga a la

cabeza.

Er frenie tenemos las fuentes de cneryia gue hay que conseguly.

IPentigono sc hy puesto encon-
tactovon el serviciodeinteligen-

18 s0ViELico pary Lratar de hacer

una maniobra conjunta gue desenmas-
care alenemige, y se ha llegadoala con-

clusicn de que ahora ha llegado ef meo-
mento de mostrar el proyecto conjunto
que se estaba desarrollandw entre ambas
potencias, ¥ que s habia mantenido en
méximo secreto durante 20atios.

Fl fruto de esla operaciin ba mido
probado ¥ los resultados obienidos por
14 nueva arma han sido extraordinaria-
mente  satisfactorios,  mosirindose
unos grados de precisién absoluta in-

bMegalicio L1




Meomenio de la transfonnacitn enfre robot y avion.

creible. Toda esta operacitn tiene una
gran comirapartids ya que nunca se
han hecho prucbas [uera de Yos labora-
torios y no se sabe si lus extremas con-
diciones de un ataque pueden perjodi-
<ar e inutilizar el sistema de control
Temoto,

En realidad el producto de la inves-
Tgacion no ¢s una nueva arma. Pode-
maos decir gue hace las funciosss de
un arma, pero al igual gue a los avio-
tes © barcos ne sc les Nama asi, tam-
poco s le puede Namar a ¢ste inven-
to, ya que se trata de un robot
gigante, del estilo de la guerra de las
galaxias, pero con muchas mis posi-
bilidades. Su principal caracteristica
¢s que es tndo terreno, ¥y segEin va co-
miendo ¥ se pulsa el joystick hacia
abajo sc poede transformar en avidn
de combate.,

El juego mwestra un scroll [rontal
que da ona sensacidn de avance hacia
adelame y estd may bien conseguido.
Es dz los joepos quoe presenian una
gran especlacularidad ¥ que se salen
fuera e o comiln, poero que debido a
la especial atencidn que prestan al mo-
vimiento y a los graficos, dejan de

12 MoegaCicio

lado otros conceptos bésicos de los
juegos como pucde ser [a adiceidn.

El objetive de 1a misién es avanzar
por el desierto esquivando a todos los
enemigos y obstdculos hasta llegar a fas
siguientes fases que son el bosque v el
mar. Para pasar de ina tase a otra, comao
cs tipico en lamayoria de los juegos, es
necesaria acabar con un enemigo itde-
scable, que por cierto ex may ficil de
matar. Terwdremos gue completar 12 mi-
siones distintas hasta llepar a1 centro de
control enemigoquehay que destruirto-
talmente para desactivar por completo
el ataque; ya que es de ahi de dunde par-
ten (odas las drdenes, pues es el centro
neardilgico de la operacion y de donde
parten todos los ataques, sepiin nos han
informadu los satélites.

A lo largo dz] camine vamos per-
dieado energfa ¥ combustible. y para
recuperarlo teaemos que pasar por de-
bajo de unas bolas de energfa gue
estin suspendidas en el aire (oo caso
en que 1oy hayames transtormado en
avidn, ligicamente pasaremos por cn-
cima), En cada fase se pueden coger
varias focntes de energla, pero si
pasas al lade de otra cuando ya tienes

1a reserva flena, &sta no se desactivara.
En modo robot puedes pasar de largo
por tres fuentes de energfa sin coger-
las, pero las consecuencias serfin gue
vayas macho s despacio.

Las ventajas que tiene i en avidn cs
que no e atacan fan comslaniencnns
como desde of suelo, pero el gran in-
comyerients es que en este modo se
consume mucho combusrible, y sola-
mente puedes saltarte dos foentes de
energia, va que pierdes velocidad, y
cuando pierdes velocidad te transfor-
mas en robiot y si esto sucede a macha
altura, ya le puedes imaginar lo que
pasa; pues yue irremediablomonts
actis 14 1oy de la yravedad ¥ nos hace
caer. El resnhado, come te puedes ina-
pinar, es catastrofico. Si vas volando a
poca altura cada ver que fe des contra
un objeto te ransformaris en rebol.

Para hacer gque o perdamos 2 rumbo
en el desierio cs noecesario seguir el ca-
mino marcadu por 1as bolas dc energia
quie s muesira en el panel de control, ya
gue es ] finico modo de acceder al si-
guiente nivel. Ademis este panel mues-
trala posicion de los enemigos y 12 alti-
tud que de bes tomar pars poder coger la




No os olvidiic de volar alte porgue s ne nos estreflaremos contra los enemigos ¥ oz postes.

encrgla suspendida; la velocidad a la
guetedesplazas, ladistanciarecorrida y
las Armnas gue Llienes.

A lo largo de las distintas [ases te-
nemos un montén de obstaculos
encmipos que evitar ¥ destruir. Como
veréis a contnuacidn la lista de enc-
migos cs muy grande. Algunos de
ellos son comunes en las distintas
fases, pero otros son especificos del
desierio, bosgue o mar.

Los enemipos comunes son: El
disco, gue va dejande minas delanie
del jugador; el helicdptero, que tiene
una trayectoria fija y va disparando; el
pucsto de combate, que dispara desde
mn edificio desle delante de nosotros;
el cazador, que sz lanza sobrc cl jugs-
dor para explotarle cncima; el lucha-
dor, que va dejando objetos que inte-
rrumpen el puso, una barrera de
energia que interrumpe el paso, una
ming, e

Dentro de 12 zona del desierto e
puedes  encontrar lemds con un
Boing-boing, un tank-raider, una nave
que quita energia, y un bonker. En el
bosque enconttatos rascadores, bali-
zax Oefenwivas, bunkers y cafiones. Y
por fin en el Mar [2DCMOS MOrteros

volantes, tortugas de acero, rayos azu-
Tes y lanzadorcs.

Como veis la lista es extens{sima, y
cadauno hace cosas diferentes. Ademds
de todo esto existe Ja upritn de ir hacia
atrds debido alainclusion de un magne-
toscopio que graba Uno a uno todos los
pasos gue damos. Cuarklo ¢siemos en
este modao podemos rebobinar para vol-
ver al juego en alglin ofro punio ante-
rior, posiblemente antes de que nos gui-
1en energiz o algo asi. Esta upeidn es
muy Otil si queremos eyitar cualguicr
peligrouna vez que nos haya pasado.

Lo movimientos, tanio del avidn
coma del robot son muy buenos y tiench
detalles como que el rebot s¢ para ¥ se
sichta cuandones PArAITOs y cosas asf.

Como decimos el programs es origi-
na! y desde nn primer momento se hace
airactivo a 1a vista por la forma de des-
plazamiento, y las caracterfsticas de los
cnemigus  y demds complementos
como el magneloscopic; pero adn asi, a
pesar de la espectacularidad, parece
yue algo le falla, quizis es que tiene un
desarrollo un poco lento.

Ann asi es recomendable jugar a
Thunder Bumer porque supone un
nueve enfoque a este tipo de jocgos.

Version comentada:
AMIGA

Juego interesante  con  buenos
grificos vy desarvolle innovador,
aungque se hace um poco pesedo
jugar con fuses lan extensas y
rlovimienias lentos.

Otras versiones:

Amiga, PC, Atari y Amstrad CPC.
Creador:

LORICIFL.

Distribuidor:

PROEIN, § A.

Lo mejor:

Escasez de sonido,

Sonidos: 6
Grahcos: 8
Adiccion: 6
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JUEGOS|

Una delicada mision espacial

Advanced Galactic Empire es un juego de ambiente
futurista, tanto en la temitica como en su misma
concepcion, y muy diferente a todo lo que estamos

acostumbradoes.

Todos los prificves estin desarrofiados con gran brillanier. (PC VGA)

n efecto, es bastante dificil en-
E contirar analogias entrc AG.E.

¥ alglin otro juepo anterionen-
te comercialicado. Tambign es com-
Plicado encarillalo dentm de alpuna
de lay clasiticaciones de jusgos mds
usuales: videoaventuras. arcade, simu-
lacion espacial... AGF tiene de todo
un poco.

De ertrada, el juego nos eleva al
range de miembro desiacado de los
Servicios Scerctos Imperiales. Bl caso
es que el Imperio Galdetico desey
dbrir una nueva embajada oficial en
Ombwe, 1 inmensa capital de Kaiser,
principal planeta del Sistema Mélico
{que no Bérce),

Frecisamente  alli se cncoentra
nuesta querida amigs ¥ compadiers

14 Mepa(icio

Dale, que lleva una semana inspee-
cionando ¢l lugar, ¥ yue nos ha trans-
mitido un informe muy  pesimisra
sobre las condiciones politicas lova-
les.

Scpln este nforme, ¢l planeta
Kaiscr estd sometido al poder de un
COMMUPLO ¥ sinicstoo personaje ama-
do Konrad Lonasi (el malo de turmo,
glo habiais adivinado?), que ApPIOVe-
tha la division existente crire la
oposicién para ingrementar do formua
incesante, y sin ningln tipo de mira-
mientos, so dominio sobre el plane-
ta.

De la oposicion cabrfa comentar
alpin que coo demalle. La Iglesia
Rachnoista, principal relipidn planeta-
ria. estd oficialmente prohibida v per-

scpuida por ¢l poder central. Por otro
lado, la logia Tecno. dueiia de la pi-
gantesca fabrica robotizada de Ombre,
tiene senos ¥ praves problemas nfer-
noas,

Asf pues, el panorama no es muy
esperanzudor. No obstante, hay algo
positive; ambos prupos de la oposi-
Cidn tienen un Gnico punto en comiin:
cl odio havia ¢l ejército de Konrad Lo-
nasi.

Como guinda finul 4 tode esta pro-
blemitien, existen numerpsos unowes
que apuntan & la preparacién de un po-
sible complor para derrocar @ Lonasi
por parle del Comandante en jefe de
11 Propio cjéreite,

En principio, deberfamos dingimos
al planets Kaiser v contactar con
Dale en ol har de los Centurianos,
sito en el mismo ceniro de Ly capital,
Cmbre.

Cuando lleguernos, los problemas
no habrdn hecho mis que empewr... y
me abstengo de contar oiros detalles,
pucsto gle serfa guitirle la “esencia”
dl Juego.

Al comenzar la pamda, podemos
preseticiar una increfble demostraeion
grifica introductoria, que realmentc
mefere la pena ser observada mds de
Ung VCE.

A la vislu de esta misma presenta-
cion, el juego parcee yu prometer una
elevada calidad, que s adelante wn-
dremos ocasidn de constatar,

Tras esita inoduccion, AGE nos

En algunas localizaciores prdentos en-
frar ¥ exuriinar sy interior. (PC VEGA)

g




Nox aproximanios af comienzo de une
exictante @ventura espacial. (PO VGA)

simia a bordo de la nave nodriza gue
patrulla en Lormo 4 nuestro phinela des-
i, kKaiser.

I'sma poder consepuir gue nuesiry
rision pueda ser un €xilo, lenemos
4 nuestra disposicion un "formec”.
Be trala Jde wna especie de cordaen
computerizada, robotizada e ingrivi-
da.

Esta corara constilluye nuestno re-
ducido hdbitat mienttas Nes mMovenios
por extos mmundos inhdspitos; En ella
esfaremas bien protegidos, 4 la vEZ
que enconiraremos viveres ¥ la sufi-
ciente reserva de oxipeno pama smpe-
zar A altontar nuestros  primeros
PAas0s.

Para poder guiar y opemr cormrecta-
mente el (onmnec, debemos Tamiliari-
zarnos con un sofisticado ¥ completo
panel Je a bomdo. No obsante, hay
que indicar gue en esle caso 1y com-
plcjidad no estd en absoluto rehida
con el facil manegjo, pues absolula-

mente toidn el juego puede controlar-
s¢ scleccionando  iconos con un
rardn.

Asi pues, con operdciones simples,
podemas Hevar acabo acciones no tan
simples,  tales  como  concorary
desconectar uny, miscary de gas, abrir
una Tejd, COTNUNICAMOS CON PCrsond-
jes._. etcétera.

Describimos ahora hrevemente al-
gunas de las funciones y/fo pardmetros
del juege que se pueden controlar
desicde el panel de a hordo:

-Geslign de potencia de combat,
capaz. de conmutar entre modes de
vormnbile ofensivo o defensive.

-Temperalurz  interior del formec.
con indicadores, de situaciones de termn-
perdaluras crilicas.

- Indicadores de nivel de oxigeno.
En caso de emergencia, serd necesario
enconlrar en un plizo muy breve una
esfera de oxigeno o un mediblock
taparato de diagndstico que pone a
punio lay Tunciones bdsicas del for-
rmed )

- Nivel de supervivencia

- Apamaios de navegacion y radiode-
terminacién: boijula y radar.

En AGE 1endremos ocasidn de en-
conlmirnos, y, € dlgunos casos en-
(rentamos con seres vivos inteligentes
y animales mulaniey raros, a los gque
habra gue tradar con sumo coidado,

Disponernoy ademis de un MODO
WISIL sofisticalo, que permile vlili-
zar un polenie liser, enviar sondis de
exploracién. asi como recoger objetos
el exlerior.

Unos vehiculoy estdn agnardande bafo fo ofbegu. (PO VGA}

Bl juego esiw rewdizado con graficos clisi-
cos ¥ vertorafes, (P ViiA)

Es posible Lumbién cambiar el punlo
de vista del juego. a fin de poder vi-
stualivir nuestno foruee desde el exle-
nor, <on dislinlas posiciones de lu ca-
mara de ohservacian.

Adernis, en lodo momenio, y esio
es una buena ayuda, podremos salvar
la partida en curso, para poder conti-
nuarla posleriomenie.

Del mismo mode, siempre gue lo
necesiternos, tendremos & noestra dis-
posicion un completo servicio de do-
cumentacidn que bace lus funciones
de ayuda pertinentes.

Sergin Rios Apuilar

Version comentada:

PC VGA

En resumidas cuentas, AGE  ex
n iHferesentistne v bien
elaborada juegn, al que, si foera
jrecise califtcarlo brevemente, se
diria de €l gue ex simplemente
DIFERENTE.

Otras versiones:

PC, Apiga v Ateni ST,

Creador:

TOMAHAWE,

Distribuidor:

SYSTEM 4

Lo mejor:

L presentacion.

Alpunas imdgenes son repetitivas

Eonidos: §
Giraficos:, 6
Adiceion: 7
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RETURN TO EUROPE

Un Kick Off mejorado

Desde que aparecié el Kick Off en el mercado, han side muchos los cambios
gue ha experimentado este brillante simulador de fiitbol. EI mds innovador de
todos ha sido la edicion de una serie de discos de datos, con la sana intencion
de renovar, mejorar y afiadir nuevos elementos a este conocido videojuego.

1 presente disco no trata de
ofrecernos una nueva version
del Kick OIF Z, simplemente
proporcions unas nuevas posibilida-
des gue lo hacen mis  atractivo,
como es la posibilidad de variar la
calidad de juego del porero, tres
tipps  de  competiciones  (Copa
U.EFEA., Copa de los Ganadures de

16 MypaQcio

la Copa y la Copa de Europa), 32
cquipos, 4 nuevos Campos y una op-
cién para cargar equipos del disco
de datos Super League (aun no dis-
ponible en nuestro pafs).

Nada més cargar el juego aparecerd
en la pantalla un mend may distinto al
que aparecierd en el clisko Kick OIf,
fas funciones son practicamente las

mismas pern ha cambiado la presenia-
cidn y alguna que otra opeidn en algu-
nos de los mends.

Axi es posible seleccionar eotre tres
tipos de competiciones con an nivel
de dificoltad progresive, como 1a
Copa de 1a UEFA., % Copa de s
Canadores de 1la Copa v, por Gltmo, la
Copa de Europu. Ademis de esta posi-

y*
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El mens principal de opeiones permite cambiar ef mivel del juego v del poriero.

{Amipea)

bilidad de competicidn, Relum o Eu-
rope ofrcee 1a posgibilidad de elegir un
equipe distinio, entre fos 32 de que
ispone,

La dificuited

Fsic 25 uno de los puntos muls inte-
resanies que se han tragado en este
disco de datos ¥ al igual que en anle-
ricres versiones, los cambios de mivel
de dificoltad se hacen variando la ve-
locidad de los jugadores en un 200%
respecto a la imicial, ésto nos ayudard

a comseguir alguna gque ol victoria
facil.

También es posible variar 1a calidad
del portern, sin afectar por ello 2 los
jugadores. De csta (orma podemos
tencr un guardameta baeno, regular o
incluse malo. El efecto mas inmediaro
que observaremos 5i modificamos este
tacror, es que la posibilidad de golear
1l eguipo contrario (0 de ser golcados)
aumeniari noiablemente. © Aconseja-
mos esta modalidad pars Jos "jugado-
res frustrados” incdpaces de marcar in-
cluso en su propia puerta.

o A g e s A e g

Ll trie con efecto o lo porferia. {Amiga)

La decisidn del jurado...

Se wtata de un juepo que cumple
perfeclamente con 1odos sus cometi-
dos: ampliar 1as posinhidades de Kick
Off 2. Aungue las innovaciones in-
cluidas son minimas, sin doda satista-
cerin a la mayoria de los aficiunados.

Hnnorio Garcia

Las funciones son
prdciicamente las
mismas pero ha
cambiado la
presentacion y alguna
que otra epcion en

algunos de los menus.

Version comentada:

AMIGA

Nos enconiramos ame un intere-
surde disco de dotos pova el Kick
(N 2. sobre toda por las opoiones
de cambio de nivel de dificuliad.
Reconwendade para todos los bue-
nos gficionados of fithol.

Recordar gue se trata de wn disco
de datos v es necesario disponer
dei Kick Off 2 para poderio hacer
Juncionar, de otrg manera es impo-
sibile,

Otras versiones:
Amiga v Aforf 8T,

Creador:

ANCG

Distribuidor:

SESTEM 4.

Lo mejor:

Los miveles de dificiiiad.

Lo peor:

Pocas mejoras.
Sonidos: 8
Graticos: 6
Adiccién: 9
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GUARDIANS

Cosas del siglo que viene...

4 verdad es que cuando hay que
L COMCITAr un Programs como
CsiC, und pequena depresion me
invadc, ¥ me hace pensir... ; Pero cudn-
do van o darse cuenta los sefones de
Loriciel de que los usvarios estdn ya
hartos o juegos extrafios en donde
conrolames ohjctos carentes de senti-
do. cubos, bolas g ue botan, indngulos y
demds, con tareas verdaderamente in-
comprensibles?, va les valid la broma
con eldichoso “Time Race", un progra-
ma 8in pies i cabera en el que por mis
que inteniabay comprender las insirue-
viones lo dnico que sacabas en claro
era un agudo dolor e cabera,

Pienso gue uns retirada a Hempo es
una victoria, y gue los proeramadores
de Loriciel estdn inentando cxprimic
de una mancra eragerada el [ilon
ahierio por el dnico, inimitable ¢ ini-
frualable Telrs.

Scrfa convenicnte que dichas perso-
me se diesen cuenta de gue por mas
incomprensible gue hagan un juepn no
vil @ resultar mejor, ¥ gue la gente que
tiene un ondenador para uso domeésti-
co, bicn sew un Amiga, Atarl, PC o
cuglquier ofro sisTema, y se aventura a

18 Mepa(cio

COMErar Wi juego orginal sin estar
bien "puesto” en el lema, llega a su
casa, lo prueha, y.. jeon gqué se en-
cuentra?, pucs con ilgo que no acierta
a vomprender. o infenta, pero no se
puede, imposible.

El juego

Guardizng posee un inferesunte ar-
gumento que introduce bastante hicn,
dentra de I yue cabe, al desarmlln de
la partida. En pleno siglo XX1 los
cientificos crean unus esleras de luer-
£l MADNELICA fue 8 veces sc Uescon-
relan, dando lugar o hechos imprece-
cibles. Para conrolar tales esferas
surgen lox "guanlianes”. gente gue
Iransmitivd su suber v trabajo a los
miembros de su familia, existiendo asi
varias razas de estos personajes,

A medidy que se va creciendo, el
puardiin aprende a comrolar una, dos
o res esferss. v llegados a este punie,
5C clean competiciones en las que el
ganador ¥ su familix serdn aparajados
LOMO TCYeS.

Nucstro tol es pues el de clegir uny
de cslas familias ¥ jJugar una partida

Guardians es uno de los
titulos gue Loviciel ha
lanzado dltimamente.
Un prometedor
argumento esconde una
idea y un concepto que si
no rayan con el absurdo,
poco les falta.

“intentando” controlar las esferas. Ya
en lu partida nos situamos en una ha
biracian tridimension:l en la que hay
unis bolis que van botando en las pa-
redes. 5i estas bolas we salen por el
lanlo en gue nos CNCOOLMMOS N0SOLo:,
Perdemos puntos, y nuesiry larea con-
viste en tormar una pared que impida
precisamente csto.

Con NUestio clrser ircmas cogiendo
una especie de ladrillos cuadrados de
distintos colores y los iremos situando
SCUN nuestro criterio cn la pantalla

Tecnicamente el juceo ex mediocre
de solemnidad, salvindosc wnicarmen-
18, si es que se puede salvar algo, el
aspecto grafico y estético del jucpon.

Fl movimicnio es inexplicablermen-
te lenlo, cosa yue, por ofro lado, no
logro comprender, va yue precisamen-
te este juepo no brilla por su compleji-
dad técnica, ni posee complicadas m-
nas de contrel prifico, dnicamente una
Tutina e Impresicn de sprites, que por
lo vixto, es bastante vaga.

Esto, unitlo ul resto de los "brillan-
tes” aspectos del proprama no contr-
Buye en ahsolulo & mejorar lo presen-
te, 5ino tode lo contrania...




Seleccidn de une de los personages del juego. (PC VGA)
Version comentada:

En definitiva, Guardians es uwn  Lonciel baya realizado con este juego
juego muy cn la linew de olros ya ante-  una iltima incursion cn csle temenc,
riomente creados por esla firma,

Time Ruce, Booly... Gsperemos que César Valencia

Un juepo hecho o la dese \pt'ruda
sin semtido, sin base e
!mffta un pmqmmu C6

no fa dodo en of rfaw.: AT
smele hacer.

Ctras versiones:
Arari 8T, PC y Amswrad

Creador:
LORICIEL.
Distribuidor:
PROEIN, 5.A.

Lo me'inr:

Lo pear:
Alea difivil of principio.
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Visidn global def videajuego. (PC VGA) 5 Adiccitn:
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TOURNAMENT GOLF

Bienvenido al campeonato

Como muchos lectores habrin podido deducir por
el titulo, este programa se trata de un juego de golf,
Es la conversion de la mdquina recreativa del
mismmo nowmbre creada por SEGA vy que ahora llega
a nuestros ordenadores de la mano de ELITE.

on ya bustantcs los programas de
C este Lipo aparecidos para ordena-
dor por la que yu gueda poco que
resulte priginal eyue seg novedososo.
Esic jucpo sigue la misma linea que
caracleriza a 1os juegos de golf, hay que
recorrer 18 excenurios en lus cales hay
detemtinado un ndmero de polpes cnlos
nue hay que colar labola en el hoyo. El

20 Megathin

ganador serd el gue Tecorra todos los
hoyos en el menor ndmero de intentos
posibles, en tonal el par estd cn 72 en
cadd circuito, pero si sobrepasamos el
nimero de 100 polpes seremos autornd-
ticamente dercalificados. Hay 3 circui-
tos cu el juego, el de Japon, quc estd ro-
deade por muchos obsidculos de agua,
arhustos y e el que la pelola tiende a

irse con muchs facilidad fuera de los i-
miles. Fl circuite de Fatados Unidos, e
un circoilo ancho gue rodea un lago v
que estd sujeto 4 las condicioncs del
viento. Fl circuito de Gran Bretafia, o5 e
s mistico de lodos y cstd Beno de bun-
kers v densos arbustos,

fiolpeando In boln, (Amiga}
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It=
T the pin

Seleccinrundo los palos para el juego. (Amiga)

Lox merus

Nada més cargarse el programa apa-
receri en la pantalla un mend de opcio-
nes que nos permitird clejic entre 1a po-
sibilad dc jugar el tornee o de practicar,
Lambién se pucdc clejir enire uno o dos
Jjugadores. Una ver quc sc ha cscogido
una de cstas OPClones pasarsmos a in-
troducir nucstre nombre v & conkinua-
cion se elejirdn los palos de golf y em-
pezari el yuego. Una parlida de 1omeo
tiene doce vuellas, La mayor parte de
ellas serdn de yolpe, pero la séptima ¥
la decimoprimera s juganin come par-
tidos. En esta opcidn jugaremos conbia
15 contrincantes mancjades por €l or-
denador. Para ganar el tornco hay que
sacar Una puntuacidn méds baja gque el
resto de los 15 jugadercs, poro €5to pa-
rees bastante dificil por gue por lo visto
nos enfrentamos a un grupo de profe-
sionales que se encargardn de no po-
(CImos 1as cosa bastantes fhciles.

Durante un tomeo se obtendrin pun-
tos por ganar vueltas o por estar, en
cuanio en puntuacion, enire las B po-
meras posiciones, Cada ver gue s¢ ob-
tengan puntog, el nivel de experiencia
sumentarg en una unidad. Después de
haber pasado cada nivel, la polencia ¥
el rendimiento aumcntarin y 105 conse-
jos del caddy serdn mcjores. Si te en-
cucniras cn ¢l puesto octavo o por enci-
ma, esos serdn 1os puntos que recibas.

Fl nivel de los consejos aumentard en
cuatroctapas: en luprimerz el caddy nes
informard de Ja distancia que falta hasta
elhoyo, enla segundaindicard Jadistan-
tiahasta el blanco desde el 1ec, en later-

¢ora clapa ademds de las informaciones
de las etapas 1 y 2 el caddy explicara
cudl es 1 intluencia del vienlo y como
deminarla, en la cuara etapa el caddy
nos informard de come dominarlaestra-
tegia de laposicidn de la pelota.

En el mode de practica se pude elejir
enkre uno o dos jugaderes aungque no
hay ganaderes ni perdedores. La préicti-
ca ey el jucge cn una base hoyo por
hoyo y su tnico propdsito es configu-
rar 1as condiciones del viento y los ni-
velcs de dificultad de forma que se esté
realmenie preparado para un tormeo.

En el juego hay oira opcidn pero gue
parces que en versidn de Ammga no
existe, se fraty de la opeiin de jugarun
partido, Un partido puede ser jugado
por une o dos jupadores. Si se estd ju-
gando sdlo, al erdepador sc e puede
asignar €l papel del jugador 2. Un parti-
do s¢ juega hayo a hoyo, por lo que el
jugader que consiga un marcador mas
bajo en cada hoyo independiente pana-
ré csc heyo. El jupador que pane mis
hoyos de los 18 ganard 1a vuelta.

La pantalla estd dividida en varias
YCTITanas, en una & ellas se verd desde
una vista aérea la totalidad del hoyo,
#51 como nuestry posicidn cn ¢l mismo
represenfada por una bola, n olra ven-
Lana veremos €l campo desde €l punto
de vista del jugador y on las demés pan-
tallas recibiremos informacitn scbrc cl
niimero de golpes que hemos realizado
0 el pale gue wtilizames ¢ los datos del
caddy, ademids sparecen seis jconos en
la pantalla para ver o selcclienar los
datos del ciccuito, la velocidad del
viento, la posicién de la pelota, la se-

Ieccion del palo, la posicidn de las pier-
nas y por Bhimo dar el golpe.

La sensacién dc profundidad del
campo estd muy bien conscguida, aun-
gue cuande lanzamos 1a pelota parece
que no corresponds lo que observa-
mes con el avance de la misma en la
visia supcrior. Los grificos lienen su
toque justo aunque la amimacion es
bastanic ¢scase por no decir casi oula.

Los sonides son casi no exislen,
s0lo podemos contemplar los Hpicos
clcotos que se producen cuando polpe-
amos la bola o la gente aplaude, aum-
gue en las inslrucciones, gue por cier-
to, cstdn traducidas al cusiellano y
estin bastanie complelas, pone que se
pueden seleccionar hasta 4 melodias
dilerenies, yo no he podido encontar
esta opeidn per ninguna parte.

Fn definitiva Tournament Golt se
trata del tipico jucgn de golf al que ya
eslamos acoslumbrades ¥ que no pre-
senta ningin planteanicnto revolucio-
nario. Sc trate de un juego especial-
mente dedicado a los mfs mayorcitos
que gustan mucho de pensar la jugada
antes de realizarla.

José Dos Santos

Versién comentada:

PC VGA

Para ser un programa de AmMiga
los  provramadores  se  padian
haber preccupado mds en mejorar
el sonido ¥ Ins prdficos, aungue,
LOM e ESlg OCasion ocupan un
lupar secundario, se les puede

perdanar este peguehio desliz,
Otras versiches:
Amiga, Atari ST y PC.
Creador:

ELITE,

Distribuidor:

DRCG SOFT.

Lo mejor:

Fi mannal de instrucciones.
Lo peor:

la folie de originglidad y la
diffculted.

Sonidos: 4
Grificos: 6

Adiceion: 7
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THE GHOST

ita un casti

TOM AND

'lo medieval

om vive cn Estados Unidos con

s0 madre, ya que su padre

murié hace unos afios a causa
de un accidente de coche. Desde en-
tonces Ellen, su madre, se ha tenido
que encargar del joven crio para tratar
de educarlo. Drespués de 1o muerte del
padre de Tom, &ste se volvid muy re-
helde v ansco con su madre, ya que
eslaba muy ligado a su padre ¥ pensiu-
ba yue su muerte habia sido cuylpa de
su madre {;a que parece un cule-
brén?).

Ellen pensd que serfa bueng canarse
la confianza de su hijo y por eso pensd
quc irfan de viaje por Eoropa. El viaje
comenzd por las ticrras de Escocia,
tierra famosa per sus campifius y casti-
llos medievales, siende los mas famo-
sox los de HighLands {por cicrto, cslc
es el lugar donde sc crumarcaba la pali-
cula de Los Immorales - Highlanders,
en inglés),

Nada més enttar en el castillo el
pequenc Tom empezé a corretear
pot lodas las salas quedando sor-
prendido pot las cosas gue alli en-
contrd, pues nunca habia visto un
castillo como ese en Fstados Unidos.
Miendras su madtc trataba de encon-
trarle sc lo aparecid en el pasille una
luz tesplandeciente que la dejé para-
lizada. De csia luz misicriosa surgio
una herripilante forma que decia que
ella era la victima quc ncccsitaba
para hacer un sacrificie, asl que la
cogid y desaparecieron los dos. El
joven Tom observd todo csilo desdo
detrds de una vieja ammadura y ose
guedd inmevil del susio. Fscasos se-
rundos después aparecid justo delan-
te de él otea [orma brillante y Tom
fraté dc correr, pero Xus pieMmas fw
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Ei castille encantads es el ceniro del videojuege. (Antiga)

Esta es una triste historia que habla de muertes y
secuestros, y el desafortunado que las sufre es el
pegquenio protagonista; un nifio de 7 afios llamado

Tom.

le mespendian. De este resplandor
sUrgic una especie de armadura gue
dijo: "No 1¢ preocupes joven, Soy
Sir Arrow y llevo en este castillo
300 afios. Yo te ayudaré a buscar a
fu madre™,

El interés de Sir Ammow mo ema
solo por piedad bacia Tony, sino que
tenia que evitar por todos los medios

que ¢l malvado hechicere quc habia
secuestrado a su madre la matase.
Esla muette implicaria un poder eter-
no para €l mago ya que habia heche
un pacle con el diablo por el que
Comseguitia un gran poder a cambic
de M) vidas humanas; siendo la pri-
mera victima la de la prometids de
Sir Arrow. 8i conseguia sacrificar a




Ellen se consumarfa cl trato y los
podercs que conseguiria el brujo se-
tian rterribles.

Al preguntar Tom a Sir Amow gue
gi cra un Pntasma de verdad, éste Io
respondié que estaba atrapado en esle
miundo para vengarse del malvado he-
chicero ¥ para evitar que consipuiese
formalizar un Lrato con ¢l diablo. En
realidad no quiso decir nada mis al
pegueno para no asustarle, ya que la
vida de su madre corria un grave peli-
gro si no la encontraban ames del
alba,

A Tom no le yuedaba otre remedio
que confiar en Sir Arfow pues parcefa
interesado en ayudarle ¥y ademés no
pedia ir por ahi un nifce dc 7 afios di-
ciendo gue a su madre la habia mpta-
do un perverse fantasma de un castillo
medicval,

La aventura comenzaba en esle
punte. Sir Ammow tiene que hacer de
nificra ¥ cuidar de Tom mientras en-
cuentian a su madre. Esta serd una
tarea dificil pues Tom es un chico
complcjo al que le asustan mucho los
fantasmas y el castillo estd repleio.
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El juego

Al principio ticnes que recoger una
serie de ohjetos y CONSCEUIr conven-
cor 8 nifio o ganar su confianza para
yue venga contigo, teniendo que utili-
7ar para ello un silbalo una o variay
veoos, TOM €5 Un personaje con per-
sonalidad propia y muestra claramen-
te su estado de dnimo pudiéndose en-
fadar contigo y salir cormnendo o por
el contrario subirse a 1u chepa ¥y no
scpararse de ti

5i le pierdes de vista durante mucho
tiempo terminas la partida, asi que
més 1¢ vale gue consigas yue 1C acom-
palke en todo momento. También sc
esconderd deirds de las puertas 31 ve
alyn lantasma y su estade do Animo
esld muy bajo,

Estados de dnimo

Los estados de dnimo doc Tom son
muy variados. Puede permanecer in-
diferente hacicndo plobos de chicle si
v que te estas ccupando de otras
cosas cn vez dc buscar a su madre;

bl SR E —“’1

El castitly esta repleso de escaleras y puertas. (Amiga)

eslard exallado con un bate dc béis-
bol en alto 5i ha cemide suficiente ya
que tiene mucha encrgia. Por el con-
trario si ticne hambwe le apatece una
hamburguesa cn ¢l pensamiento, su
aclitud hacia 6 empeora ¥ si no se la
dis en cl plaze de ug minuto el juege
termina. Otias veces ¢l chico se des-
meealiza ¥ se queda parade pensando
que nunca més velverd a ver a su
madre; en esta ocasidn lo que Lienes
quc hacer es darle dmimos; pero noe le
des muchos perque puede aprovechar
la ocasiGn para burlarse de ti y puede
licear & ponene objetos eneima de la
cabezi.

Entre los objelos que se pucden en-
conlrar hay comida, que scrd muy
bl cvande Tom tenga poca energla
El Nlevar a Tom con nosctros puede
ayudarnos mucho ya que trata de k-
brarse con su bate de béisbol de los
enemigos que nos alachn ¥ que no
podemos  malar, Después de una
pelea es comenicnle que le des el
osito do peluche pira calmar su exal-
tacicon.

Ln consgjo, no des a Tom nnuchas
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Forg Blevor a buen cabo el juepa ex indispensable cantar con Yom. (Amiga)

hamburguesas y batidos pues a un
nifio pequeiic come €1 oo le convie-
ne Comer lanlas porguerias. S lo
haces verds como pone el suele de
vomitos,

Objetos

Hay cbjcios que te dan energia
como pueden ser el vaso, la pocidn
roja o el polle asade. Owos objetos 1o
dan vidas, te permiten abrit las puer-
Las, dur sallos grandes, etc.

También hay objetos que te dan
puntos extra como la dag:i, el crucifijo
o la rosa roja.

Las armas que se pueden oomsepruir
son varias y cada una pene-una utili-
dad especifica: pufial, espada, hacha,
mazo con pinchos, ballesta, arco y [le-
chas, pas lacrimdgeno para los ojos
voladores, estaca de maders, pocidn
verde con podencs mAgicos ¥ una ala-
barda.

La opiniin

Tanto los grilicos como los movi-
mientos xon muy pobres y las panta-
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llas muy scncillas. La mmisica brilla
puT su ausencia excepto en la pantalla
de presentacién. En rcalidad es un
juepo que tiene poce que destacar a s
favor, siendo la imica novedad el tema
de las personalidades, que no deja de
ser Un mconvenicote para nosolros, yva
que Lenemiss gue hacer de madre pro-
tegiendo al nifie, dindole de comer
mederadanente, evilar yue se asuste y
mantenerle tranquilo. También hay
que mantener la esperanra dc gque
VaImes & cneontrar a su madre.

En cuanto 2 la adiccidn podemos
decir gue este cs de los jucpos quec no
<5 muy atraclivo.

Un payaso parece obstaculizarnos el
paso. {(Amigu)

Version comentada:
AMIGA

Movimiertos no muy bien definicdos
¥ grificos infariiles hacen que no
nos  preocupemos  mucho  por
erconirar né si guiera el final de la

Juse.

Otras versiones:
PC, Amiga y Atari ST,
Creador:

UBI SOFT.
Distribuidor:
DRO SOFT.

Lo mejor:
Personatidad del protagonisia.
Lo peor:

Taddo en gpenerad.

Bonidos; 5
Cirdficos: 5

Adiccidn: 5




STRIP
POKER Il

Alegrad esas caras

Vuelve otra vez el famoso juego de cartas con nuevos alicientes, como no, con
nuevas y espectaculares chicas que estan esperando a jugarse todas sus ropas

-
—
c
m
o
O
W

por un puiiado de doélares,
as niviles son kres chicas exu-
L berantes que no dejan de mirar-
NO% COT CATAS SONTIEntes e insi-
fuaites, lo gue hace gue nos
esforcemns por jugar bien y comseguir
guitarles las prendas cuante anles.

Generalmente este es un juepn gue
se suele praciicar a altas horas de la
madrugada cuando el ambicnic esid
un poce cargado v las insinuaciones
sotl constantcs; y sc sucle jupar cntre
parcjas o grupes doc amigos v
amigas.

En realidad son pocas
las personas que se atre-

Ve a jupgar 1 este tipo

de Juggos, ¥ s1lo

hacen,

es e

forma

CONSCr- g

vadora;

es  eclr,

SN artiesgar

muicho, a no ser que tengan las pilas
cargadas a lopc. 5i lu cres de los gue no
has cnide nunca la ocasion de jugar a
un auténtico Strip Poker, aqui ticncs un
scocille cjemplo de cémo se haria.

En ¢l Strip Poker pueden jugar tante
<hicos come chicas, pero cn concrelo
esle juege gue eslamos comentando
vii enlbeado directamente a 1os chicos,
ya fue ¢l personaje con ¢l que juga-
mes s masculino y los rivales direc-
Lo son Lres especlaculares chicas.

Fn la panialla de prosentacion apa-

tecen los nombres de las chicas con-
tra las quc vamos a diverticnes, pu-
Siendo elegir entre Lo, Kami o

(re-

ta para echar una partida con una, dos
0 las tres ala vea.

En la pantalla del jucpo aparece-
mos nosotros en la parte de abajo, y
co la parte de amiba ¥ a la derccha
gparecen la o las chicas contra las
(ue Jugamos.

Comao el nombre indica el objetivo
consisie jugar al poker lo mejor posi-
ble parz asi arruinar 4 nuestras con-
trincanles ¥ que fengan que jugarse las

. ’

prendas hasta que sc gueden desnudas.
Mucstro porsonaje no csid cxento de
Tigsgos ya que al igual que las compa-
fieras de jucgo tcnemos ¢l mismo ries-
go de yuedar desnudos si oo jupamos
demusiado bien.

Cada prenda tiene un determina-
do valor, ¥ se podrd hacer wso de
ellag cuando alguien se quede sin
liquider. para segoir apostando.

Segin vayas perdiendo, Queds-
| rds mis desnudo, pero puedes
conscguir tecuperar lodas las

prendas que hayas pordido si

COMsigues garnar apuestas im-

portanics.

Para ganat tienes gue conse-
guir desnudar @ todas las con-
trincantcs, lo cual ie puede llevar
un boen rato, ya gue casi siempre
hay una que se va destacanco za-
nando muche, ¥ otra que piends

comtinuamenle; ¥ UnA ves

que te quedes sin prendas

¥ sin dinern, s fermina 1a
parlica.

Las mejores partidas son las que se
jucgan cntre cuatro jugadores, ya que
ticnes la ocasidn de ver a todas las chi-
cas a la vez en la pantalla ¥ ver como
s& van quitande la ropa. El inconve-
niente es gue te puede levar mucho
Liempo terminar la partida.

Técnfcas

La técnica del juego no tiene por
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Una parcja de treses. Nox arviesgaremos por si convegainos un trio, (Amlea)

gueé ser agresiva cuando se ticnen bue-
LIS CRITAS, ya que con esta lo gue ha-
CCMOA 85 evitar que apuesien mucho.
‘También convicne [ijarse en las juga-
das que haccn las rivales, ya que la
cantidad que apuecsten meflgjard la
mmo que llevan, sungue a veces se
tran farcles.

Si pretendemos liramos nosatros
un farol, hay que tencr on cuents que
ellas pueden tener bucnas carlas, y lo
mis SEPUNO €5 qQUC no se asuslen si
aumentas la apuesta que cllas hagan
ctl 13 ddlares. Por csta razdn para ti-
rarsc un farol, por lo menos hay que
fener una parcja alta, ya quec al ser
cuatro jugadores es mis que posible
que alguna de cllas tenga una jupada
SUPETIor.

También hay que tener en cuenta
que s0mos coate jugsdores en la
partida a la hora dcl descarte, y que
sienemos por gjemplo una pareja
de dioses, un sietc, un tey y un as,
puete que sea conveniente despren-
dornes del as y quedarmos con el
rey, aunque su valor sea menor, por-
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que es mwy posible que los demds
Jugadotes también sc gocden con los
dNEs.

En realidad hay que tencr unos co-
nocimientos muy scncillos de poker
para jugar, simmplementc saber el
orden de las jugadas y las apuestas,
El resto, gue ex casi lo mds impor-
lmte (m¢  refiero al farolee), se
aprende jugande, y sobre lodo per-
diendo.

8l un jugader es muy ambicioso es-
fard constantemente rnurcindose furo-
les, mientras gue los jugadores mds
responsables o menes experlos, no se
arriespardn nada més yue cuando ten-
Efui una bucna mann.

En caso de que lengamoes una mela
mano  tenemos la opormnidad  de
abandenar la partida nada mas ver las
cartas, O WTIESEAINOS a Juc noy cntre
una jugada mejor después del descar-
tc. En caso de que tengamos mucho
dinero siempre podemos arricsparnos,
pero si andamos muy justitos, lo
mejor ¢s tirar las caras ya gue las
chicas s¢ encargaran de quitarse el di-

nero v las ropas entre ellas, yue al fin
¥ al cabo supongo que serd le que
mds infercsa.

Para poder sacar un mayor rendi-
mienio y distrule de csic jucga ex ne-
cesario fener una tarjety VOA y un
monitor de alla resolucidn, ya que es
muy inferesante obscrvar lodos los
detalles, ¥y ademds es increible la di-
ferencia de wmsolucion de EGA a
VGA,

Fl jiego sc pucde manejar con ¢l te-
clade o con el ralon, pero la versifn
que comentamos sdlo s¢ podiz mane-
Jar con el teclado, siendo las teclas
que habla que utilizar los corsores y el
Enler.

Este es un juceo que estd preparado
para jugarse en horas de olicima, ya
que si se pulsa la barra capaciadora 1a
pantalla se queda en negro moments-
ncamenie ¥ 4Parece U mMonsaje que
dice que no se pulse ninguna tecla
porque se estd procesando informa-
cidn importante (csto viene bien para
dejar 1a partida en el ordenador micn-
tras noes vamos a desayunar, ya que no



Hey #res chicas poara clegir. (A stipo)

s¢ puede grabur seplin vamos jugan-
o).

En el memi de entrada, donde se eli-
gen las chicas comtra las gue jugar,
Aparcce una QpCiin quE €5 Para cargar
otras chicas desde un disco de datos,
asi que lo mds sepuro es gue estén
pensando en hacer futuras "actualiza-
ciones” cuande ya lo engamos muy
vista ¢csta version.

En realidad se trata de un juege
muy visto y poco airaycnte si ex que
prescindimos de las chicas, ya gue
los juegos de cartas son para jugarios
enite Amiges, y no conlra las magui-

Er la pantalla del jucgo
aparecemos nosotros en
la parte de abajo, y en
la paric de arriba y a la
derecha aparecen la o
las chicas conira lax

que jugamos.

nas. Ademds, nunca estaremos segu-
Tos ki el ordenador hecc campas o
.

Version comentada:

AMIGA

Los digitalizaciones en VGA som
iy buenos, pero en los demds
mados bajan notahiemente de cali-
died. Teambién trae algunas digitali-
zaciones de sonido. Por oteo fado
ES Ut uego que nos fuscinerd du-
ranle los primeros instanies, pero
en cuanto que hayamos visto todos
las paniallas deja de terer alicien-
te Segiiir fugardo.

Otras versiones:
Amipa, Atari ST y PC.

ANCO.

SYSTEM 4.

Lus peinreilos.

Faci! de terminar

i

Sonidos: §
Grificos: 8
Adiccidn: 7

COLABORA EN MEGAOCIO

5i tienes un programa, un articulo, un comentario o una idea, envianoslia a:

MEGAOCIO

Cf Garcia de Peredes, 76 Dpdo. 159zda.

28010 Madrid

ESPERAMOS TU COLABORACION
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GOLDEN EAGLE

sPodras reunir las piezas del daguila dorada?

Golden Eagle es la dltima super produccion de la
veterana compaiiia francesa Loriciels, un juego que
#os ha dejado con la boca abierta por sus
animaciones y su ambienlacion, sigue leyendo vy

verds...

“ Y ﬂ!ﬂ
tgEAL

Las entmaciones del fuego asl comp Iz vefividad alcanzan cotes insespechables.

(Amige)

uande €l jpego cmpezd a car-

guar no esperaba nada nueve

i atraclivo, Quizd se me pasd
por la cabera que Golden Eagle
scriz une de esos juegos del mon-
16n... Cuando aparecié la pantalla de
presentacion, mi teoria parecia empe-
war a confirmarse, ya gque no era
nagda espectacular, la melodia de pre-
sentacién estaba bien, pero seguia
sin convencerme, cnlonces, cuando
un tante desanitnade me disponia a
coger el joystick...

E'n shock emocional

D¢ repente la pamalla cambio, un
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color nepro lo mvadia tode, v tras un
par ik segundos, increfble, una escolta
de soldados del future, {al menos pa-
recian seldados), desfilaba por la pan-
1alla de devecha a jzquierda, con su-
paposicion de los planos de los
sprites, dundo una sensacion de pro-
fundidad perfecta ¥ con una anima-
cion,.. La mejor animacidn que he
visto cn mi vida, quiza algo lenla,
pere jvaya que si era bucnal, genial,
il grafista se fuvo que volver locol,
de repente, uno de estos soldados o
personajes, o ko gue sean, cac [ulmina-
do por un rayo sin que los demds se
enteren, ¥ se recupers cuando los
otros han desaparecido de la pantalla

Aqul cs donde comienza nuestra odi-
sca cspacial.

Una mega-ambientacicn

Pensé que guizd se trataba de una
introduccion o una demo tipo Psygno-
sis, pere estaba equivocade, jagquello
ya era el juegol.

Que maravilla, andaba hacia un
lado, hacia otro, sacaba mi pistola
{una animacién inédita, no daba crédi-
10 a mis ojos), la volvia a enfundar,
saltaba, me agachaba... miles de cosas,
hasta pudfa jugar al reversi o contactar
cotl ¢l buzen de mi casa pracias a un
terminal urhana,

Los transcuntes deambulaban comoe
si de la vida teal se tratase, cada uno a
lo suyo, total libertad para investigar
£n un mapeado gigantesco con posibi-
lidades casi de pelicula.

Fero... ;No hay uingtin falln?

Ciertamente, como en  cualguier
prograta exislente, hay una de cal y
oira cke arena, pero O BSCEUNG gle los
aspectos a favor superan amphamentc
8 5US Opleslos.

Para emperar, el colotido es
pobre, no ¢s lan rieo como un
Amiga podia haber permitido, pero
en fin, no se pucde ener todo en
esta vida.

Tambicn podifamos comentar @l
hecho de gue Golden Eagle es un
juege para gente  cxtremadamente
concienzuda, ya gue hay una gran
cantiddatl  de  posibilidades v 1odas
ellas necesitan ser eaploradas y reco-
nocidas Jde maner exhaustiva para
podcr optar 4 llegar &l fin de este
juego.

El que s¢ cspere un matamarcianos
lace que no compre Golden Eagle, ya
ue es un programa que recomendara
unicamente a las personas aficcionadas
a las prandes aventaras, ¥ digo "gran-
des”, 0 a ese otro grupo de usuarios que
deseen maravillarse de lo gue un pro-
gramador ¢s capaz de hacer, {en cste
case le daria mas mérito al grafista).




Lsta es ane de los posex mas simples. Tan sdlo tenemos que Hegar al otro fudo sin gre

nes capluren. (Amigo)

Colden Fagle es un juepo bastante
dificil, cn ¢l cual nos levard ticmpe
avanzar, ¥y necesitaremos haber juga-
do  muchss “partidas  frustradas”
antes dc poder hacer algo a dere-
chas.

Ambientacidn

Tl programa nes sifiia en una socie-
dad luturista yue ha sido exclavizada
por La policia federal y las miquinas,
dandose a ias personas de "a pie” las

libertades minimas impeniendo un ex-
tado dicratorial.

Muestra tarea consiste pues en libe-
rar ha csa oprimida civilizacidn va-
litndonos de posctros mismos ¥ del
apoyo de Ia resistencia, intentando en-
wconirar las difcrenics partcs cn las que
s¢ haya dividido cl simbolo del "Ciol-
den Eggle”.

A fondo

Los préfices son muy muy buenos,

En el ordenudor encontraremos informacidn y algiin gue ofro entretenimiento.
{Amiga)

pero el wso del color e un poco pobre,
y este tltimo aspecto se podeia habor
mejorade sin duda alguna, aprove-
chéndose todas las posibilidades que
cfrece esta méquina.

La animaciétl €5 Come en vna au-
tértica pelicula. Cuando vi "Prince
of Persia” creia que lo habia visto
wdo en cvanto & la animacidn res-
pecla, pern cuande cargé "Golden
[Cagle” supe lo que era una anima-
cion alucinanie. Una pasada en [
Armiga.

Puedo decir, para concluir, que Gol-
den Eayle ¢s un pran programa, mere-
cedor de todos los honores, original,
innovador, trabajado... jqué mis se
pucde podir?

Un diez. para Loriciels que tras al-
gunas de sus ultimas produccicnes
no parecia levantar cabeza, poro cste
gigante francés ha demostrado ung
vcz méas que a fuerza de teson todo
se lopra, ly si no gue se lo prepun-
tenl...

Cesar Vulencia

Version comentada:

AMIGA

Golden  Eagle es un  pran
programd, con uRg gran cantidad
de positalidades que hardin que
tengarmos diversidn para un buen
rede. Perfecto Loriciel,

Otras versiones:

Amiga, Awri ST, PC ¥y Amstrad
CPC.

LORICIEL.

PROEIN, §.A

Lo mejor:
Anmimucion celestial.

Lo peor:
Diesarrollo dificil y linso.

sonides: 9
Graficos: 7

Adiccibn: 7
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CAPTAIN PLANET

Mision ecoligica

Captain Planet and the plancic-
“ ers” es la dltima produccién de

la compaiifa Mindscape, en la
cual desenipenamos el papel de un lu-
chador nale contra cualgquier perona
o hecho que pueda producir dufics a la
naturaleza.

El programa estd dividido cn seis
luses, cada una de estas representada
por un elemento y sitvada en un paraje
determinado, tierra, fuego, agus y
aire, y en las cuales tenemos que lle-
var o cabo una misidn controlamto a
cada uno de los distintos protagenistas
{lEase "plunetcers”, o dliades del Capi-
tin Planeta). Para ¢llo contamos con
diversas y valiosas ayudas que tene-
moes que aprovechar ¥ que veremos
mids adelante.

Fi juego

Al comenzar nuestra aventura se
nos da la opeién de clegir entre uno
ke los dos primeros niveles. Una vez
hayemos seleccionado ¢l nivel y se
nes haya indicado 1a misidn a4 eali-
ear, aparceemos ¢n la paric mds baja
de un mapeado ascendenic, en el que
tendremos que buscar el caming ade-
cuado para llegar a nuestros distintos
objctives. Muchas veces lendremnos
que tar un rodeo bastante amplio
pata facilitar €] paso a ofra seccidn
del mapa.

El mapa es muy amplio. lo suficien-
e como pary quc suponga un buen
quebradero de cabeza las primeras
veces qut intentemos orienfarnos en
él,

[l juers es super visteso, dentro de
cada nivel podremos desempeiiar un
gran nimero de acciones con no
menes simpaticas repercusiones de las
ONINTTLS,

Por ejemplo. disparande sobre las
raices de lus plantas lograremos que
estas crezcan en sliura, pudiendo tre-
par por cllas hasta olros lugares,

Si deamos que nucstros disparos
caigan sobre las bafcras de dcido se
formard una pequefia balsa por la que
pedremes eruzar saltando al otro ex-
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El Capitin Planeta y sus amigos combatirdn
cualquier elemento o hecho que contribuya a
empeorar o destridir el medio ambiente ferrestre en
el iiltimo programa de Mindscape.

El juege estd buxade en tune serie de dibujos animadus de I televisicn, (AMIGA)

tremo de le bafiera. Cada crnemigo que
disparernos, se converlird cn uno de
nuesiros aliados, siguiéndonns a lo
largo de la avenlura,

La verdad es gue cuande tuve la
oportunidad de leer las instriceiones
del programa, {que [ve justamente
cuande ttas las primerss partidas no
lograba encontrar sentido a lo poco
que sabia hacer), me encontd con
un argwmento original en su concep-
cidn, pero muy visto cn su realiza-
cidn, que po por ¢llo deja de ser bri-
Hante.

Con esto quiere decir, gue tal vez 2
un programa de las condicianes tanto
tcenicas como grificas del “"Capitdn
Flaneta", le hubiese venido moche

mejor, guizd a mi juicio, un atgumen-
10 méds "a lono”, ne tan "blando” o
simplermente “fuera de lugar” como
“salvar a la naturaleza”. El juego ticnc
unos objelives, wn desarmolle ¥ unos
graficos que no dun la seovacion de
estar salvando nada cn ninglin mo-
memnte.

El jucgo es un arcade magistral, en
donde ne parumos de disparar, e a
ester Lo que me refiero al decir yue el
programa ne s¢ cormesponde con el -
tule o los protagonistas a los que in-
lenta representar, ¥ que al menes a mi,
me da lu sensacién de ser un programa
ideaudn para ofros fines, y que por unas
cilsas v oiras ha acabado llamédndose
"Capitdn Planea”.




thros datos...

"Capitin Planeta” es un programa
muy bueno cn cada uno de sus aspec-
tos, tantn Ecnicos como csiéhicus.

Los grificos son muy visiosos y
agradables, resaltando sobre todo lo
bien trabajado que estén, el coluride
de los mSMos, ¥ como ne, las anima-
ciones del protagenisia o en este Case
los protagomstas. El mivel que mejor
constriido cstd graficamente es, sin
duda, ¢l primero, pareciendo o dardo
la sensacion de que a los programado-
res o en esle caso, grafistas, se los hu-
biesen 1do acubundo las pilas a medida
que iban avanzanie.

En cuami a la velocidad del jucgo,
decir que es ripido, posee un scrall
multidirecional que seguird al héroe
cn todo momente. Es  importanie
decir, que 108 movimientos aungue no
son bruscos, ni las animaciones, ni el
seroll, tampoce 0N Lan suaves oI
sucede en muchos de los juegos de
Amiga, como lo cs por ejemplo el
seroll del "Kiek off”. El seroll y movi-
mienios en pencral del juego recuer-
dan a Ios de un CPC 6128 o un Spoee-
trum, aungue clare estd, guardando las
diferencias.

El sonidv ex un factor saldade con
creoes, con una banda sonora distinta
cn cada fase, en 1a presentacion, varia-
dos IX, elcélera...

Podemos decir ranquilamente ygue
csie programa da la talla, ¥ que, sin
doda, podemos encontrarlos mejores
en las estanterizs de los comercios,
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Naestro personaje puede elevarse en un globa para acceder, osi, o ligares inaleonzo-

bles. (AMIGA)

pero avn asi, es un duro competidor en
Ta carrera actual del software.

En fin, no queda nada miéds por decir
de este "Capitin Flanefa”, unicamente,
€I TeSuIen, (quc o8 un bien programa,
buenos grdficos, adiccién, movimien-
tos, ¥ en definitiva decitte que si lo
compras, no te defraudard. Notable.

César Valencia
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Fi juege disponie de unes gréficos de gran colorida y colided. (AMIGA}

Version comentada:

AMIGA

Capitdn Plancta €5 un programag
con un argumcate  “original”,
defenider la  rnamroleza  resulta
entretenide con este juego. jAR!,
par clerto, oy instrucciones del
juege estdn impresas en  papel
recicladel... 50 que se lo han
tomade en seric los muchachos de
Mincseape!
Otras versiones:
Amiga, Atari STy PC.
Creadlor:
MINDSCAPE.

Distribuidor:
DRO SOFT.
Lo mejor:
Arahicnte

SECHENKIT

ardfico,

amimacion Reroes.

Lo peor:

No legre unir concepto del juego
cont desareatio.

Sonidos: 8
Graficos: 6
Adicodn; 7
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RISKY WOODS

arcade de pura cepa

o Risky Wooeds Dinamic pre-

tende subirse al fren que con-

duce el ya conwcido estile de
Tos jucgos que trivnfun en Europa,
héros o protagonista con los ojos sal-
tones, el pelo revoelo ¥ suaves fac-
ciones, tipico de log dibujos anima-
dos japoneses, cOTL uUnd mMigion que
llevar a cabo a traves de un peligroso
y exiftico nunde Nleno de enemigos ¥
rampas.

Los detalles mds caracterisiicos de
las miquinas de los salones recreati-
ves han sido pucsios de relieve en
Rigky Woods, tanto, que a mi, perso-
nalincnie, cuande jugué por primera
veg, me parccit un inmenso cémulo
de detalles que yu habia visto antes,
pere que cstaban combinsdos vy unidos
de una manera brillante ¥ unica. Pode-
mos decir esta ver s gue ninguna
atra, que Dinamic ha apostado por Lo
sepurg.

Fl juepo

No o8 contard la historia, por que
al fin vy al cabo, todas son iguales....
quc si han raptado a nucsira chica,
que si hay que liberar un munde...,
en definitive, Risky Woods estd am-
hientadn en una €paca rermdota, algo
nada exleaio, ¥ en parges insélitos
que conforman xdos ellos un munde
en peligro que deberemos de salvar
{jdénde  babretnos  okde  esto
antes?...}. El juepo, como he diche,
no cs un alarde de orginalidad, ya
qué No &5 olra cosa que an arcade
con scroll heorizontal en donde la
unica tirea por la que deberemos de
freocupamos, serd el no dejar de dis-
parar en ningliin mMOMEnto, pues esi
cs lu verdadera csencia del juegy y
dende los programadores han querido
volcar toda Ly "salsa”.

Fl programa cuenta con once fases
difercntes, todas ellas cotl un desarto-
Tl similar, por no decir idéntico. Cada
vez que pasemos tres de ellas aparcee-
¥ un enemigo de fin de fase, lldmese-
los dragones voladores, serpientes, et-
cftera...  Muoltiiud de  bichejes
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Risky Woods es la dltima produccion de Zeus
software, los artifices antaiic de juegos como
Hundra o Bestial Warrior, Esta vez Dinamic ha
hecho una firme apuesta por lanzarse de lleno al
mercado de los dieciseis bits, (recordesmos el Narco
Police), y no podia hacerlo con un mejor comienzo.

ETACF & (‘5‘
Laos grificos estdn muy elaborados y el sonidn estd len reofizadn. (AMIGA)

intentardn hacer fracasar nuestra mi-
sidn, cmre los cuales destucan, pur
gjemplo, csqueletes que nos perscgul-
rin, plantas carnivoras, murciélagos,
pequefios diablus v demds seres infer-
nales.

Cuande matemos a alyuna de estas
criaturas, soltarin utla moneda, que
quedari batando en el suclo por
unos instantes, en los cuales debe-
mog de agacharnos rapidamente para
cegerla. Dependicnde del nameroe de
menedas que hayamoes podido consc-
guir, al final de cada fase, v comoe
YA 5 LipiCD, SC WS PErMILE COMprar
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un arma determinada ¢ incluso ba-
mas de energia, cada una con un
coste en concrele, cudnio A% caras
sean, mayor poder destructive ten-
drsin.

El juego no fiene mas secretos, sola-
mente el avanzar, saltar coando sea
preciso, ¥ come no, disparar ¥ dispa-
rar.

De todas formas, a wi parecer,
Risky Woods tiene un pequeiic do-
fecto co cuanfo a la concepeidn del
jucpo sooreficre, ¥y cs el pooo caris-
my, por lamure de algin modo,
que tiencn todos los personajes ime-



granies del juepo, asi comoe los de-
cerados.

Ciertamrents es una pena el no
saber si estas jugando en el nivel uno
o en el siete, ¥ ex gque aunyue los pri-
ficus de los escetyarios son una autén-
tica pasada, todus log niveles son
iguales, casi ni le enteras de que halla
dilerencius emre ellus, tal vez perque
nc haya nada significarivo el cuanto
# diferencia con el resto se reficre.
l.os enemigos también son los mis-
mos, 1o me refiern 81 hecho de que
sean praficamente ipuales, no, los
grificos de cstos cambian en cada
fase, pero no su funcidn, ol aparecer
tontamente por un lade u otro de la
pantalla y desaparecer por el opues-
...

Rizsky Woods en este aspecto, a
mi juicio, ¥ por desgracia, es verda-
derwmente mondtono, ya que no si-
cede al igual que en otros jucgos,
por poner un ejemplo, Golden Axe,
en donde se sigue en todas las fases
un orclen léwico, una ambicntacién,
unes decorados acordes con ésta, y
en olray palabras, parcce que cstds
viviendo una odisea en el munde de
Taolkicn.

P'uex no. en cl programa que nos
ocupa no suceds lo misme, ¥ es que
parcce que los programadures ¥ los
grafistas se hubicsen pucsto de acuer-
do para hacer fuses ¥ mads fases sin 16~
pica ninguna, y unirlas despues con €l
dnico fin de cumplir comercialmente,
pudiendo decir que el juego tiene tan-
1as 0 cuantas fases.

Y tcnicamenie...

El nivel tcnice alcanzudo per
Risky Weoods es brillante, dostacando
ol increible dual-playfield de dos pla-
nos de scroll simultdneos con treitita y
dos colures cada w0, cOn ung suavi-
dad asombrosa y una rapidez. digna de
Mencicn.

A J
Cada cierto tiempo lendremos que
habérnosias can terrible y mipontescas
vrrotards. (AMIGA)

La pantaila de selecoidn de armamenta. (AMIGA)

También ¢onviene resaltar el hecho
de que en determmados momentos,
pur determinados nudivos, aparcoen
en pantalla, simultanesmente una gran
cantidad de sprites, encmigos, explo-
siomes, modedas boiando y demas,
pues bien, 1a velocidad del movimien-
Lo tante de nuestro personaje coma del
scroll no decrece.

Las animecioncs son realmenle in-
creibles, y todos los aspectos del pro-
gtama estin cuidados hasta lo indeci-
ble, todos los detalles  18enices,
estéticos... Lo que mids me gusta es
que bay un gran nimere de pequefios
retoques gue s¢ pedian haber evitade,
pera nwo, ahi estdn para deleitarnos,
muy trabajades. ¥ es de este modo
cotne se mide el 1esén y 1a destreza de
programadores, grafistas y demais per-
sonas que intervienen en la creacidén
de un juego.

En cuantc & les priticos, que
puedo decir, hahlan por si solos, v si
le cchdis un vistazo a las [oles que
acompafian ¢Sl COMCOErio verdis
gue no miento. La verdad es que el
prupu feus debe haber quedade bien

-salisfecho, por gue tanto las anima-

ciones super elaboradas, como los
persenajes ¢ los decorados, rayan la
perfecciim del disefio grafico en on
video-juego.

En cuanto al sonido, démosle on
bien raspado, con la melodia de pre-
sentacicn, los FX ¥ poco més.

Err definitivi, Risky Woeds en un
gran programa que st bien lalla en al-
UNeS PUOLOS, COMPENsa COn CTE0es en
otros. Un gran arcade, y sobre todoe,

un magnifico programa para 16 bits de
Zeus.

César Valencia

Version comentada:

AMIGA

Un gran programa de Zeus, o
destacar los olardes tcnicos ¥
grefficos, gungue alge falte de
originelidad.  La  amblentaciin
faila un poce, pero en conclesion
podemas  hablar de gque Risky
Woods es una pequeiia maravilla.

Otras versiones:
Atari 8T, Amiga y PC.
Creador:
ZEUSIDINAMIC.
Distribuidor:
DRO SOFT.

Lo mejor:

Los grdficos.
Lo peor:

Mondienn, falle ambienfacion y
Jases idénticas.

Senidos: 9
Crificos: 6
Adiccion: 7
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DEUTEROS

La era de la colonizacién espacial

ADVANDE TIME

Armdpa.

Ultimamente ACTIVISION, una de las mds carismiticas companias de
software, se estd earacterizando por la creacion de juegos bastante novedosos
en su argumento y desarrollo, cosa que también ha conseguido en este nuevo
juego con el cual nos infroducimos en las aventuras espaciales.

n el afio 2 200 un ggantese us-

E reroide se estrelld conira la ticrra

devastando toda Torma de vida

tjue habin en la tierrs, /0o se gulvi una
pequenacoleniaguehabiaen laluna.

Desaforunadaments los matcriales

en la luna escaseaban v los clentificos
quc habian conscguide finalizar el
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proyecto genoma ¢rcaron  distintas
razas de mutantes que pudicran scbre-
vivir en los demnids planelas.

Ling ver conseguidos todos los mate-
riales, la raza humeama decidid volver a
la Tierra y reconstruitla, olvidindo a las
demar razas de mutantes que se fueron
ex pandiendo con sus distintas culturas.

Todo ocurrio con tranquilidad ex-
copio un pequeno incidentc cnire des
rizas, los hydroides que erun bastante
hostiles ¥ los methanoides. un pucblo
pacifice ¥y amanic de la miisica.

Pero Lodo estor acabd en una cruel
lucha que fue ganada desde el princi-
pic por los methancides, hacienda que
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los hydroides se replegaran al disco
amarillo de Jipiter dondc se librarda la
dlrima gran batalla

Micniras tanio ¢n la tierra la vida
Crd bastante scvera ¥ no lenia minguna
cmocion. Nadie conocia o conflicto
chire estas dos razas,

Pero todo csto vambio con los reve-
lucionarios rabajos del Dr. Darrill, el
cual en un trabajo de 26 1omos lama-
dos "Principios” demostrd 1a existen-
via de oras colonias y explicaba como
cunstriir und segunda base lunar.

Los efecios fueron espectacularcs.
Tos trabyjos se inicigron on la nucva
ciudad y en el afio 3. 100 Ja cindad es-
taha terminada. La opemcion "DEU-
TEROS" estaba lista.

El objetivo

La misidn consisic en construir una
basc Junar cn la Ticrra para despuds
dar ¢l pran salto y explorar la luma y lo
e hay tras ¢lla cn cl Universo.

Fara cllo hay quc construir una nave
evpavial pura realizar viajes inlcrestela-
res que Nos permitan construic una fac-
Lria orbital y de csta manera poder con-
scpuir los diferentes mincrales que hay

en los variados planetas, para poder se-
guircon laexpansion porcluniverso,

Fi manejo

Deutergs ¢x controludo  mediante
iconas, los cuales son activados con el
ratdn. Losg iconos se pucden dividic en
dos seceiones, una dedicada al conrrol
del programa y olra dedicada al juepo
propiamente dicha.

[n la primera scoein s& encuentran
las sipuientes opciones: Control del
Tiempo, sefializado por un display digi-
tal que nos informa de la fecha y ol cual
podemes hacer que avance el ticmpo.
Acceso al diseo, csta apeitn nos permi-
te prabar y curpar las padidas. Boletin
de totivias, representado PO un moni-
tor ¥ el cual nos inforna de los oltimos
acnnterimiciios producidas. Ll control
masier, que aperace una vor gue la pri-
mera factoria orbital ey cunsiruda y
que rnos iforma de la sitwacion, Andli-
sis de depositos, este icono cstard dis-
penible en ¢l momento adecuado y es
séilo para informacion, nos da una gra-
fica de Jus sistcmas de navegacion asi
wumno de los depdsitos de minerales,
ademds nns muestra todos los planetas

asi como sus Tunas. U1 abmacén, esta o
la principal basc de datos del ordena-
dor central, provee informacion accrea
de los stocks de materias primas y equi-
pos de todas las (adtorfas orbilales del
sistema. también da una lista de tudos
los equipns do personal asi como su lo-
calizacion vy estatus.

En la sceunda opeisin se cncucntza
el pancl de contrel. En ¢l cual se pue-
den acceder a las siguientes opciones:

« Departamento de produccidn, éste
conprende un pancl de seleceidn de ob-
Jetas, un libro de anvtaciones, un indi-
cador de producesén ¥ un libre de par-
somal, al principio s6lo se tiene acceso
alas [abricas DERRICK, que son mini-
laboratonos capaces de ¢xtraer cual-
quier mineral y refinarlo, para poste-
riormente  utilizarlos para producir
otros elementns, ademds ¢l departa-
mento de produceidn necesila de perso-
nal cualificade dirigido por un jefe gue
puede controlar hasta 2(X) personas,

+ Los deposifes, constituidos por
ung lista dc materiales v equipos, al
lado de las materias primas hay un in-
dicader de color que nos informa si te-
ncmos sufivicnte material para fabri-
eair un producio.
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+ El departamento de recursos se en-
carga de indicarnos como estdn los de-
positos de mateniales asi como del
desarrollo del proceso de extraccién.

= Enfrenamienio, csta opeidn solo es
posible realizarla desde La tierra v es
lu responsable del cntrenamicito del
personal de las tres profesiones: inves-
tigadores, produciores ¥ marineros,
cada cierto grupo necesita un jefe,
segim ¢l personal vaya alcanzando
una cicrla experiencia ird ascendiendo
de mivel, asi por cicmplo poede haber
tres tipos do investigadores, segun su
nivel de cualificacion que son, téeni-
cos, doctores y profesores, e Hpos
de productores: aprendices, ingenicros
¥ expertos, tres tipos de marineros: pi-
lotos, capitanes ¥ almurantes. Todos
cslos grupes esldn expuesios § acci-
dentes ¥ demas eventos gue pueden
haoer que se reduzea su nimero.

= Departamento de invesrigacidn, a
esle s0lo s pucde acceder desdc la
tierra, ¢s ¢l que se encearga de la ex-
perimentacicn de algiin material para
yue luege sc pucda fabricar en el de-
partamento de produccian, hay un
pancl de seleccion cn ¢l cual cstan dis-
ponibles ks chjetos con les que se

Amiga.

30 MegaQcio

pucden experimentar, Cada panel de
seleccifn tiene una luz de color que
tos indicard como va el proceso de in-
vestigacidn, asi pues una luz roja mos
informa que el objcto no ha sido toda-
viu investigado, una luz amarilla indi-
< quc sc ha hecho alglin propreso v
una luz verde indica que ¢l ohjcto cstd
lotalmente disefiudo ¥ quc ha pasado
al departamento de produccion

* Fl scrvicio de viajes, éste cs ¢l res-
ponsable del manrenimignto de todas la
aeronaves, de construirlas, dotarlas de
motor, de tripulaciin. Hay dos tipos de
acronaves, las pequefias lamadas shul-
flcs v las granades aeronaves Hamadis
dock. las coales solo pueden operar
desde las factorfas orbitales y no pucden
aterrizar ni despegaren latierva. Las ae-
ronaves {shuttle), sdlo un shuttle puede
ser activade en cada planeta o lona, £ste
icong nos da acceso a la cabina de la
nave, lambién nos da toda le informa-
ci¢in necesaria acerea del estado de la
nave ¥ de la carga. Con las naves pegue-
fias debemos ir realizande viajes a una
luna, rransportande en cada une de ellos
una picza de la ficlorjn orbital, hasta un
total de ocho piezas con lo que quedard
constritida ¥ & partic de agui se podran

realizar vigjes nicrestelares buscando
Nuevas malerias primus ¥ comerciando
conellas.

El juego

DELTEROS se trata de un juegoe de
csirategia que puede resullar bastante
complicado de manejar si tenemos cn
cuenta que el manwal estd completa-
mente lleno de fecnicismos, que aun-
gue los autores los han atilizado pura
dar un toque de mayor realisimo al poy-
prama no hacen mds que complicaro,
FPero una vez quc sc ha superade esie
inconvenicnte ¥ el nsuario ha aprendi-
do a manejarlo, habicndo perdido bas-
Lunles horms antes, se¢ introduce cn la at-
mistera  del  juepe  quedandosc
cngunchado o éste pudiéndose guedar
horas y horas jugando sin parar.

Uno de Ios aspeclos mis negutivos
del programa es la faha de amimacion
{8610 se salva la secuencia del principio
aungue ne sca especlaculur) acompafia-
da de unos graficos mediocres y sin ¢o-
lorido. Ademads si se tend cn cuenlaue
pata llevar & cabo cualquier operacion
hay que hacer avanzar el reloj del tiem-
O, €on la consiguienie espera, cosa que
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Amipa.

le da realisimo a) juego pero que en oca-
sipncs pucde hacerque scaaburrido.

El sonidu es buslunle escaso ¥ 1epe-
litive lo que tumbién hace que el
juego sea momdtono,

En delimitiva se irais de un juego es-

pecialmente dedicado a agquellas per-
sonas que va csicn aburrides de matar
marcidoiies ¥ busquen un programa
inteligente,

José Dos Santos
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Version comentada:
AMIGA

Cue nadie espere encontrar on este
programa nn jueso espectacular,
Pere e50 &, S€ traig de un juego
bastante entrorenide con el que se
pueden  pasar  Dastanies  horas
frenie al ordenadaor.

Qtras versiones:
Amiga y Mari.
Creador:
ACTIVISION
Distribuidor:
SYSTEM 4.

]

Lo mejor:
Fi desarrolla del juego.

Lo peor:
La lemtitud.

Sonides: 6
Graficos; 5
Adiccion: 8
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JUEGOS

THE CHARGE OF
THE LIGHT BRIGADE

Ll mapo con lay posiciones de las fropas. (AMIGA)

St eres de esas personas prefieren el suave tacto del ralén a la violencia del

joystick, si has cambiado el matar sangrientos extraterrestres por aniquilar

tropas enemigas, es que lo tuyo son los WAR GAMES.

eslo es lo que tenemos eillre
manos, un mediocre War Game
ambientado en la foa Kusia de
los 7ares, gue revive una batalla cas

38 Mcgalicio

desconecida cntre Rusia v las tropas
aliadas de Inglaterra, Francia y Turquia.

Esle es el tercer juepo de una serie
de cuatro War Games producidos por

Impressicns, con los que podemos re-
vivir la atmdsfera de la batalla, ¢l fer-
vor de los combates, ol sabor de la
victona, la satisfaccidn del deber cum-




Fremte a frenie. (AMICA)

plide ... (Rjem, cree que me esfey ex-
cediendo,..}

Fl argumento

THE CHARGE OF THE [IGHT
BRIGADE rccrca la batalla que en
1854 cnfrenté a los Rusos contra los
Aliados cusndo estos inteotaron conse-
guir ¢l control de una zona del sur de
Asia lamada Balaclava, imporiante
punte estrilégico que permitis el com-
trol de gran parte de la zona. Aungue
leng0 Yue TeCoiuceT gue o ex ums ba-
lall2 imponante, mi muy conocida, ni
siguiera sangrienta o violcnta, liche
precisametite ¢sa ventaga frenle a olras
batallas archiconocidas que ya estan
bastanic "guemadas” en su paso pos el
ordenador, puesto que nos da la magii-
fica oportunidad de conoocr Tuevas
épocas, lugares e incluse aprendemnos
les movimientos de los Aliados o de 1as
lropas Rusas en su caming a la invasion
de Balaclava, pucsto que el programa
rectea con gran fidelidud y en UGempo
el los aconiecimiengos de la misma,

Fnel juego podermos oplar por mune-
Jarlos gjgreims Aliados, leniende como
misién evitar 1a invasion Rusa trenando

SU avance hacia nerras lrdas, © mancjar
los ejerciivs Buses, leniendo obviamen-
te el objetivo opuesto, También es posi-
ble el inodo dos jugsdores, con logue la
batalla loma tlro matiz al no lenemoslas
gueverconun adversario "invigibla®,

Ei juega

Despues de una corla carga, el
juego nos permite clegir ¢l idioma
MICOEras qUC SUCHa una repetiiva me-
lodia a base de tambor y flauta en
donde, joh, maravilla!, estd incluide el
egpafiol. Sc me olvidé deciros que este
lipo de juegos son mansjudos por él ¥
esle Case 0 EX LNA esCERCian.

Unavez elepido ol idicona, se nos pre-
senia un memd en el gue podermos variur
algunos de los aspectos mas importan-
tes del juega, come e el bando elegido,
niimere de jugadores, velocidad de las
ordenics (nos permite que el iempo que
transcuric cntre gue mamklamos una
onden a nocstras [opas y ésta se ejecuta
seanulo, pucsto que realmenic pasan al-
punes scpundos), vision del campo {si
sulo vemos la porcicn donde esta el cur-
sur, o pudemus “scrollarlo’ pura ver los
movimientos enermyos), esconder [ in-

fornacion sobre el enemnigo, o elegir st
queremos que los movimientos de las
diferentes tropas scan rcales ¥ basados
en la balulla reul, v pensados sobre Ta
marcha por el ordenador, con 1o cyal
nunea dos pariidas scriniguales.

Una vez hecho los cambios oponu-
nos, entramos en la hatalla en si. Lo
primero que ofmos @5 un eslropaioso
senido de pritos, armas, movientos, et-
cftera, que durante los dos primeros
minutos scrvirdn para amblentartios.
perd que loego nos obligatdn a bajar
cl velumen del menitor por le inso-
portable que se hacen. No hay opcidn
de guilar ¢l zonido, pero tampoco €5
que halla mucho que escuchar...

En la purte superior enconlrimos el
camp de batulla propiamente diche, ¥
Jjuste debajo una mesa con varios ico-
nos gue nos perriiliran wmar las deci-
siones v mandar las ordenes a las tro-
pas sobre sus proximos mevimientos.,
D¢ izquierda a derccha encontranios
una limpara de aceite con la doble mi-
sitn de indicarnos cl ticmpo restante de
la batalla (disponemoes un ticmpo limi-
tade para lograr nuestro objetive) y de
hacer pasar ¢l tempo rdpidamente si
hacemoes yn olick sobre €l Luego
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veinos un disco para las acciones relati-
¥as 2 salvar Nuestrt posicidn, cargarla
0 abortar la partida. Estas operacicnes
de disco se hacen imprescindibles,
puesto que al ser el juepo en Hempo
teal pedemnos tarlar dias en acabar el
Juego, ¥ noexapgero. A sy izguierda hay
una bolsa de la oruz roja que nus indica
las bajas, y luego un icone para mandar
miestras ordenes a las tropas. Podemos
moverlas hacia un punto detreminado,
ctl linea recta, a tres velocidades dife-
rentes, en una direccion delermninads v
en cinco formacicnes diferemies.
También dispencmos del cldsico
mapa del terreno, en el que chservamos
I posicitn de las tropas indicadas por
bandcritus. Todos los movimicntes se
pueden efecluur sobre un individuo o
sobre un prupo de soldados. Hay que
tener también en cuenta el ferreno, ya
sea agua, mobtabuas, colinas o suelo
lan, yue ilendrd diferentes efectos
gobre los movimientos ¥ sobre los com-
bates que s efeciuen sobre ellos. Asi,
las colinas reducen la velocidad de mwo-
vimientos, poro favorccen a los solda-
dos gue en ellas se encuentren a la hora
de 1a batalla. Todas las unidades fiene
una serie de atributos que son decisivos
a la hora de la batalla, que son el poder
de ataque, do defensa. de disparo, la
moral y el mimero de hombres de la uni-
dad, inicialmente Y. Cada unidad sc re-
prescenra por una figura on ¢l campoe de
batalla. Cuando dos unidades contrunas
se encuentran, empiezan a combabir
mang a man, como era de esperur. Esie
morenio ne es controlable por el jupa-
dor, que se limila s esperar el resuliado
de la batalla, generalmente favarable
hacia la unidad con mejores atribulos,

Mend de spernciones, (AMIGA)
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Pare geeeder al mapa Yenemos que accionny el ratdn sobre el mismo. (AMIGA)

sungue ¢s posible hacerusode las armas
detuepo, collunamayor intervencidn

Valoracidn

Comao podéis apreciar por las foros,
el aspecto grifico estd bastanle aban-
donade, cumnpliendo unicumente ¢on
su cometido. Tres cuarios de 1o mismao
para la animacifm ¥ los movimienjos,
que ¢a%l s0N inaceptables para un or-
denador de 16 bits. Del sonido mejor
no hablar, ya sabéis, un insoporiable
ruide gue simula 12 batalla, vy una tris-
te melodia de presentacion.

La adiceidn tampoco es nada del otro
muiido, aukue crece segun protundi-
zamos en ¢l juego. 51 a todo csto uni-

moes wn sistema de mover las ynidades
lento y poco efigaz, ¥ una mediocridad
¥ lentitud general, el resultadonoestia
la altura de otros War Games como
Naorte ¥ Sur, © los de Cinemaware, por
lo que sdle se la recomicndo a log in-
condicionales del gencro, a 0o ser que
scas sadomasoquista ...

Jusé Dos Santos

Version comentada:
AMIGA

Otro War Game gue pasard af
alvide con mas pena que gloria
Sofo para entusiasias del genero
gue quieran und batello pusmva.

Otras versiones;
Aruga v Alari si.
Creador:
IMPRESSIONS
Distribuidatr:
SYSTEM 4

Lo mejor:

La fidehidad y el
histdrico.

Lo peor:

reaiisme

El sistema de manejo, la lentirud,
£l sonido. ..

Sonidos: 3
Grificos: 4
Adiceidn: 6
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i empresa norfeamericang STD

Entertainment, Ing. ha lanzado
un imteresznte periférice con forma de
vartucho llamado Game Action Re-
ptay. Tl presenle aparale manliene la
lilosolia del ya comeniado  Gume
Cienie, permite ralentizar los videojue-
gos, carbiar los cfcctos oo mitad del
jucgo, os ficil de usar en la pantalia,
permite poner vidas infinitas, no neee-
sita libro de cddigos, lunciona con
cualquict jucgo, cic...

El cartucho de mothento sélo se dis-
tribuye en Estados Unidos, csperemos
yue algin distribuidor se anime a
tragrlo & nuestro pais,

ATARI-AMSTRAD-COMMODORE-NINTENDO-SEGA

[ ALIRERE e (S L=

Prende musica con Nintendo

intendo ha desarrollado, con téc-
N nicas de intcligencia artificial,
un sistcma dc aprendizaje perfecto. Sc
trate. de Miracle, vna combinacion de
scfware ¥ un teclade que pormitcn
sprender con suma facilidad mdsica,
Caracteristicas; Cerca de 1{{) instru-
mentos ¥ efectes de sonide, ineligen-
via artificial para el control de las lec-

LALALE LA R LI

ciones, repertorio musical con cerca
de cincuents canciones (cldsica, rock,
cte.), lecciones con toques hunordsti-
cos para facilitar el aprendizaje, dos
altavoces  cstfrco  compatible  con
MIDI, et

Este interesante periférico no estd
distribuido, de momento, en nuestTo
puis. Paciencia,

ELATUN TR T

Vuelve la familia Simpson

espues de deleitamos con la po-
merd parie de este carismatico
persamaje, THE STMPSONS BART
V5. THE SPACE MUTANTS, Ak-
klaim nos ofrece un mueve videojueroe

para la vonsela Mintendo
¥ que muy posiblc-
mente estard dispori- |
hle también para lus
ordenadores domésti-
Cos,

E! nuevo juego nos
sifuz on atguncs de los
mds caracteristicos lugarcs
del plinela, 1al como el Polo
Norle, Hollywood o Egipro. Lu-
gares, estos. donde deberemos
recoger unes determinados ob-
Jetos y whlizarlos de delermi-

nitda formu

Los graficos de Bart v los
efectos de sonide som muy &i-
milares o los de la primers
parte. 108 temas musicales, asi
come los fondos del videojue-
g0 estdn muy logrados, En defini-
tiva, un  juego
muy  cnfretenido
yoe sin duda algu-
na  deleilard ¥y no
decepcionari & los
gue les gustd la pri-
mera parte,
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NINTENDOI

IRON SWORD
WIZARDS AND WARRIORS II

Ultimate v su “espada de hierro”

Ultimate, los genios de genios, o como ahora se
hacen Hamar, Rare Ltd. vuelven a la carga con Iron

Sword,

la segunda parte de

"Wizards and

Warriors", un juego que promete dar guerra estas

navidades.

a espada de hierro es uno de
L eNON programas con los gue
nos podemos Cstar mMcscs u-
gando hasta acabarlo, se (rata de una
extensisima  video-aventura  Lipo
Zelda o Faxanadu, en la Que [ene-
mos que pasamos o vida buscando
las distntas paries de la espada Su-
orade de hiemv para derrolar al
mapo Malkil, opresor desde hace si-
glos de lus tierras de Sindarin...,
pero dejdmonos yu de nombres sin
senlido o de tontas histomas y vaya-
mus dircclamentc & 10 que nog inte-
TESH
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Desenvainando...

En nuestra sndudura por las ticreas
de Simdann atravesaremos TLIMCrOsOS
ESCENUTIos, ¢n 05 COAlcs vaImos a en-
conprar indispensables ayndas, v como
ne, harribles monstros gue nos hardn
la vida itnposiblc.

Nuestro protagomnista pucde realizar
vurias acciones. entre las cuales se en-
cuentran andar, correr, gatear, saltar
con diferente fuetea y manejur la espa-
da con destreza (no con demasiada,
por cietto). También es impurtante re-
soltar €l hecho de que Kures (asi es

como se Tlama  nuesire  afamado
h¥roc), sc mueve con gierta Inercia,
tipo Mario Bross. o similar, le que nes
complicard las cosas ain méds de lo
que estdn.

El mapeado de cada fase e exien-
so, cstando compuesto i su wvez &
sub-niveles, gue npos  comunicarin
denitro del mismo escenaric cen pun-
tos de otra manera insccesibles. La
estructura del juego s¢ basa en Tas ya
conocidas  plataformas  situadas  de
manera yoe haya que calcular el salto
¥y la fuercu del mismo hasta €] mibi-
melra.

El juegn, por lo gue yo he podido
comprobar es endiabladamente  difi-
cil, ya que no =6lo nos encontraremoes
com las dificultades de controlar nues-
tro perspnaje, sine que ademds, ene-
migos lales come murcidlagos o fun-
masmas nos ACOSArdn Constanternente,
¥y una vezr que los muitermes renace-
rin, llepdndose o CONVETIT en un ver-
dadert meordio, v por si fuera poco,
come puinds del pustel, al saliar de
uni platafonma a otra, estos molestos
bichos nos estorbardn muchisimo, ha-
ciéndonos caer de nucwvo hasia ol
suelo en un gran porcentaje dc nucs-
oS INTETLOS.

Fn cada nivel encontrarcmaos varias
entradas a los antes comentados sub-
niveles, represcntados con pequenas
pucrtas por las que enloremos aga-
chindonos. Otras de estas entradas
nos conducirdn a ciros parajes, coma
por gjemplo la posada, en donde se
nes permitird aprovisionamos de co-
midi {suculenia energia) o armas pa-
gando una detenminada camidad de di-
nere (yue lo podemos  conscguir
pracias 4 los (c50r05 ue encontremos
en nuestrc caming © & las monedas
yue sucltan nuestros enemigos al des-
truirfos).

Tamhién podemoes hacemos fuertes
consiguicndo los distintos  hechizos



miégicos, hien comprindolos o bien
encontrindolos en los cotres sellados,
que nos dardn la posibilidad de reali-
zdr accioncs inéditas, vomoe converlir
a los encmipgos cn babosas, haverte in-
vulnerable, correr mis dpido y saltar
t4s alto o hacer que lus enenigos s¢
vuelvan lemtos v débiles, enire ofras
COSas,

En la pang inferior de la pantaifla
contamuos con un marcador en el cual
s nos informa cn odo mamento e
nuestin nivel de energia, dincro, nivel
migice, oimero de vidas, nimero de
Naves cogidas ¥ mivel cn ¢l que nos
SNCONTEAONGS.

Profundizando wn poce...

El nivel técnico alcanzade por Inom
Sword se podriu calificur de medio-
alth, ¥a ue es un proprama gue no
poses las sulicientes innovaciones res-
pecto a este Upe de aventuras. Es, ami
ruste, demasiado lento en s desarro-
llo, ha liabido partidas en las gue he
estado saltande de plataforma en pla-
taforma mis de veinte minutos sin al-
canzar wl Icsoro que estubs mis arri-
ha. Esto da una ligera idea de lo

enrevesadamente  diffcil que es el
Juegn,

l.os grificos son bucnos, sin pusar-
se, v si tuviera quc desfacar alpo,
serfa la anlmacidn, gue sin ser una
maravilla, es de lo mcjor que he visto
cn la NES. Lo que mis me ha lama-
do la atencién es el buen uso dol
color ¥ la vistosidad gritica conse-
puida, algo realmente dilicll de ver
en esta consela.

El muvimiento g8 suave y ripido, al
irual que ¢l scroll de pantalla, como
en lu mayoria de los juegos de csta
miguini. Nada nuevo. Respectn al so-
nido, huena, el desarrolio de la partda
esld acompafiado de una buena melo-
s, £n los sub-niveles cambia, 51, este
aspecto extd logrado.

En dcfinitiva, pienso que  Iron
Sword es un jucge principalmenie
creado para aquellas personas que
matar marcianos u ko loco no las rea-
lice y busguen algo mds tranquila
pero no mis facil, por supucsto. Tam-
bién s necesariv tener bastanic pa-
cienuia, ya que os ono de los factores
indispensables para que csta "espada
de hierro” no nos haga cofermar de
lus mervios.

Fur olra purte, si lomyo es la accidn
y la espectacularidad, los golpes o lus
disparos, las naves espaciaics o los
tivs "cachas”, no k¢ recomiendo Iren
Sword, que es la antltesis de lo ante-
notmente crumerado.

LDepémoslo csta vez en un bien pura
Rare Ltd. ¥ Acclaim.

Consola:

NINTENDG

Uxo del color.

Requiere paciengia, dificil.
Sonidvs: 7
} | Griticos: 7
Adiveien: 6

Megallcio 43



DISCO REVISTA

CPC USER

UTILIDADES:

CARGADORES:

TRUCOS:
JUEGOS:

UTILIDADES:

CARGADORES:

TRUCOS:
JURGOS:

UTILIDADES:

CARGADORES:

TRUCOS:
JUEGOS:

Sl tu intencién es sacar provecho a tu ordenador, dispo-
ner de un gran rumerp de programas educativos, de
aplicacion o de propésito general: jdate prisal, la mejor
coleccidn de software para CPC {e esid esperando en
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC.

iColeccionalos!.

CPC USER 1 (ret: 590. 2.500 Pesetas)

Disefiador d& Sprites (Sdélo para CPC 65128)

Dump (vueles las mejores partatlas a impresora)
Butter (Bufter de Impresora para CPC 6128)

Sopa de Letras (haz tus propics crucigramas)
Maquina (aprende a eacribir a maquina)

Datamake [para pasar codigo maiquina a linezs DATA)

[ Metra!la Buln, Melodia, Cripta, Cohetes, Escalern, Elipze, Titula

Juego complete con dos fases: Army Moves. NUmero 1 en Inglate-

Demes del Capitdn Trueno y del AMC. :
ra

CPC USER 2ret- 591. 2.500 Pesetas.)

Editor de cabeceras para cinta
Fill {redfena de areaa)

Type (editor de ASCIN)
Fractales

Los mejores cargadores para disco y cinta: Batman, Superacram- :
ble, Cabal, Mislén Thunderbolt, etc.

rsﬁleﬁlﬂmié: Bingo, Palzajes, Gréficos.
[ Tetrdn, lo mejor después del Tetris.

CPC USER 3ret: 592. 2.500 Pesetas.)

Agenda Parsonal {(Séla CPC 6128)
Base de Datos (Salo CPC 6125)
Editor Muginal

Los mejores cargadnres para disco ¥ cinta: Beach Volley, Hard dli- !
vin, Shinokl, Toobin, Rick Dﬂngeruus,stc

L Ampliador User, Calendario, Multimode.

Demo jugable de Satan (Fases 1 y 2}
Juege comysleto Freddy Hardest {1 parte). Uno de los mayores éxl-
tos de Dinamic,

RESERVALOS ANTES DE QUE SE AGOTEN

I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

: CUPONDE PEDIDO) :
| NOMBRE ... Desea recibir las siguientes referencias: :
! APELLIDOS... o Ref. _(Articulo __Ordenudor (Cantidad Precio
! DIRECCION o : L e
 CODIGOPOSTAL oo LOCALIDAD..ucvcvssesesssernre |
i PROVINCIA S g i e :
! FORMA DE PAG0: Total | E

I:Lnntrmwmbolso [ Talin a BMF Grupo de Comunicaciaon, S.A.

Hecorta y envie este cupin con lus datos personaled a: RME Editorial, S.A. Cf Garda de Paredes 76 Dpdo, 1A 25040 Mimdeld




WORLD CUP

§ un fitbol un tanto criginal

porygue s persenujes (que ma-

Nejamos 50n muy grandcs para
la pamtalla uve lene ks Game Boy, por
lv que s6lo juegan & jugadores por
equipo, incluido €l portero,

Cadacquipose compont Az oclw per-
sonas que pueden jugar de Las cusles dos
sehan de quedaren &l banguillo, tenién-
dote tuque encurgar de esta decision.

A continuacion eligiris, como buen
entrenador que cres, fa estratcgia que
ha de scguir ¢l cquipo; s degir, 8l sc
vii @ hacer un juepo ripido pasando
constantementc 1a pelota, o por €l con-
frario tos jngadores se encargan de dri-
blar al vponente. También eliges L
posibilidad de que s companerns
tengan la opridn Je centrar o lirar a
menudy, 0 que no tiren nunca.

LUna vez deniro del terrano de juego te
pucdes identificar porgue tenes el mi-
mero une encima de la cabesa y cons-
tantemenie salwis v posiciéno porque
aparcec unindicsdor en la parte de abajo

Comienza la liga

de 1a panealla. El cquipo sc encarga de
las targus sucias como el tegateo o levar
la pelots hacia la poricrin contraria
mientras tu ke puedes quedyr en un sito
dando drdenes 7] resto del equipo. Las
drdenes principales (ue poedes dur es
gue ¢ oonirem, que liren @ puerla o gue
hagan Calts al contraric. Bl jugador que
tengalapelota en el momentoenque des
laorden deeidicd st pucde hacer lo que le
dices dependiendo de 1o cerca que esté
e dondeestas tu si le dices que centre, o
de 1o lejes que cste de la porterda s le
dives gue tire it puerta

Un aspecte simpdtico cs que los ju-
eadores ne son odos iguales, sino que
dentio del mismo equipe les canbia el
rele, los ojos, 1a nariz y la cxpresidn; y
los rasgos de los distinlos equipos son
totalmente diferentes: los franceses fie-
nen las orejas mdas prandes, 1los espario-
les joegan con sombrero, lus alemanes
tienen el cefio fruncido, los americanos
ticnen tados ¢l polo rubic, cre.

hra de las cosas gue cambia e5 el

Enfréntate a 12 equipos
de futbol en una dura
competicion por quedar
campeon de liga. Entre
los equipos que
participan se encuentran
los mds famosos,
internacionalmente
hablando: Francia,
Italia, Espana,
Inglaterra, y algunos no
europeos (LLS.A.,
Argentina, Cameriin,
elc.).

aspecto del campo, va que alguncs
son hisos, otros tienen la hicrba sin
scgar ¥ picdras, cic.

Como caractetistica principal es que
los jugadores se pueden pepar unus
palacdas impresicnantes sin que se pite
falta (incluse o wveces se guedan los ju-
gadores tirades en «l suelo durante un
buen rato).

En resumen es un juegs entrelenido
que hard gue estemos un buen ralo jo-
gande con ¥ contra los distinms equi-

pos.

CGAMEROY. Material cedido por
MAIL SOFT.

Lo mejor:
Los grdficos.

Lo peor:
Hay poce tevreno de juegn.

Sonidos: 7
Griaficos: 7

Adiceion: 7

Aoganvo Il
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STAR CONTROL

Odisea en el espacio

En pleno siglo XXVII se firmo el acuerdo mds im-
portante de toda la historia de la humanidad: el
Tratado entre la alianza de las Estrellas Libres y la
Tierra. Se dice que la paz es un periodo de tiempo
entre dos guerras y, lamentablemente, suele ser cier-
to. La diabolica Jerarquia de Ur-Quan amenazaba
con romper la armonia reinante entre las galaxias
desde la firma del Tratado, asi que la Alianza no
tuvo mds remedio que entrar en gucrra. Guerra por
establecer la paz. La eferna paradoja.

tur Control recres la lucha infe-
S restelar de fa Alianza contra ta

Terarquia. Desde € mend prin-
vipal se nes ofrecen Lres [ermas de co-
trar eq batalla: préctica, melée v juggo
complete. Ambos contendienies son,
micialmente, humanos, poro tambidén
deside €l mend principal es posible se-
leccionar otro tipo de rival. Asl, pode-
mos participar dos jugadores mansjan-
do joystick o hacer que ef segundn
jugader sca una  companadora, un
cyborg o un pystron, Fstos dos dlt-
mos nivales vienen contrelados a me-
dias por una persona ¥ la vonsolas, y
cacta ung de ellos cuenta con tres nive-
les dc pencia que podermos  variar.
Lina ver realizadas odns estas selec-
cloncs, soko resta clegir of modoe en
que guerenos cembatir contra Ly mal-
vadla Jerarquia o cenira la Alianza.
Clarc que csto Gliimo cstd roservado
para aquellos que cuando jugaban a
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vaqueros, de pequchitos, sicmprc haci-
an de forajidos para ver si se pudian
cargar al que hacia de shenlT. Porque
los malos sen los de la Jerarquis, que
cLnste.

El micdo melée es la verdadera com-
peticidn entre fuerzas siderates. Esta-
mos imersos en una terrorifica Tncha
catre des bandes de cualro naves cada
unw, seleccicnadas entre las que parti-
cipaban cn la prictica. Aquf cs donde
radics la imporancia de conocer bien
¢! hmcionanuento de cada nave, El
orden en yue saldrin A combalic es
clemento primondial para el tiunfo.
Hay guc tener ¢h cuenta que una nave
cen unus delenninadas curacteristicas
pucde resultar completamente ingtil
cenira cierlos enemigos ¥ converlirse
en arma devastadora contra otros. As{

que, mucho ojo ¥ cuidado con malgas-
Lar un navio haciéndale luchar contra

un enemigo que no es el adecoado
pdrd su potencial.

Finalmente 5610 queda comentar ef
modo [ult game. Aqui, ademds de par-
ticipar en combates, cnotramos on un
emocionane juego de estrateyria. [N lu
parte derecha de la pantalla visualiza-
moes las érdenes que estamnos en con-
diviones de dar v una lista de nuestra
flota estelar. BEn la pantalta det juego
womnos estrellas gue muestran cdiferen-
les colores scgtin scan colonizables,
inexpioradas, mundos muertos o pla-
netas minerales. Podemoes dirigir noes-
tras naves hacia ellas, enttar ¢n com-
hate con el enemigo, establecer una
voloma, explotar una rmina, construir
naves nuevas en la buse espucial, ele-
vur fortificaviones, sitiar al enemigo,
reclurar nueves miembros para la iri-
pulacién... Todo ello guardando Figu-
ros0s Lurnos, claro csil

En dcfinitiva, Star Conttol es un
juego atipico y, por lanbg, original. No
&5 exactamente un matamarcianos ni
un jicpo de catratepda, AUTKIUE Teine 4
ambos. 1o grificos son pequeiiajos,
nada dcl otro jueves, v el senido tam-
poce &5 lo que se dice espectacular.
Pese a ello, Star Control cs muy adic-
tive € interesanie, aungue Ccuesta Um
poco acostumbramse a disfrutarlo, re-
comendado,

MECADRIVE.

Superadictivo,

Lat espratepia estd de max,

Sonidoes: 7
Crificos: 7
Adiccitn: B




LEADERBOARD GOLF

Haz deporte en casa

ucdards impresionada con am-

pios terrenos sin ohstdculos, @

pur el contraric pisias con un
gran ndmero de drboles, grandes ani-
maciones de fos golistas y respucstas
recisas a 1os golpes que hagamoes {un
pequeno desvio u b hora de dar un
golpe puede suponer que mandemos
la bola justo al lado contrurio al que
querjamos mundarla). La secuencia
del juepo es zeguida en linea recra, el
hoyo aparece v lo ves justo desde de-
trds del jugmlor.

También puedes obtener una vista
desde arriba del hoyo para que sepas
donde cstdn los bunkers, tagos y drbo-
les. El indicador de 1a pantalla permate
que elijas cf palo (pero csto le resta
encanto a las consolas), veas las var-
das a fas que estds del hoyo, vy por su-
puesio el par.,

Los indicadores de polencia spare-
oen un poco confuses ya que mezclan
la potencia v el dngule que se da &l
disparo, pero despuss de  pructivar
unos ciantos hoyos en vivo te enteras
de como se jucga ¥ conseglinds hacer
parcs cn casi todos los hoyos.

Una nueva opcion se ha incorpora-
do. La hola rehata v mcda con mowvi-
micntos variades dependiendo del te-
rreno del green. Las actalizaciones
de las pantallas después de cada dispa-
ro son realmente ripidas lo goe es de
agradecer.

Faisten gres niveles de dificuliad,
cuaire recemdes ¥ cualro jugadores
(ue pueden participar. Encoéntrate a o
mismo golpeando en un bunker v una
vor fc informurd de los gelpes que
hiagas sin senbido. Elige el pale correc-
to, afiade un poco de habilidad al dar

DA R AN
NRONBNNE

2l golpe y hards un estupendo disparn,
Con todoes estos elementos v varicdad,
iqué mis podtiamos pedic?

Derek de 1a Fouente,

‘ SFEGA,

Lo mejor:

Lo peor:
Los indicadores de potencia.

Sondos: 8
Griaficos: 8
Adiccion: 9

Megallcio 47




Contra el Baron Rojo

Eres un piloto novato recién salido de la academia
y te han comunicado gque acaban de matar al
archidugue Francisco José en Sarajevo cuando iba
ent su coche con una comitiva. A i esio de momento
te da igual, pero lo que no sabes que va a
desencadenar Ia Primera Guerra Mundial en la que

te vas a ver envuelto.

oma tecién hoeentiade on la

Real Academia del Adre, y anle

la presencip inmediata de una
gran guerra, los mandos han decidido
encomendarte vo nieve avion al gue
tendris que equipar, aungue las armas
para seleccionar son pocas para esla
époea, bisicamenle un par de ametra-
lladoras colocadas delante de la cabi-
L,

Los ricsgos que vas a correr son in-
creibles, y solo te sabes 1a teorfa, va
que en la acadcinia s6lo has cstado ha-
cicndo pricticas de vuclo. Axin asf,
antes de entrar en combate denes la
opeidn de volar nas cuaneas horas sin
ST EUS.

Como versdis mds adelante este es un
Juego que tieng un gran ninerD de op-
ciones para poder elegir, lo que hace
gue puedas jugar en distintos niveles
segiin vayas haciendo combinaciones,
De csic modo disfretarin tanio los goe
ne tengan mi idea de pilotar, como los
que scan gy habiles ante los mandos
dc un avitn bimator.

Antes de enttar en vembate tienes
unas sesiones con €l comandante de

4% MegaOcio

vuele gue te indica qué posibilidades
ticnes. Te dice que todos los novates
lo que suelen hacer es elepir arma-
mengo infinite ¥y dafic ilimitado para
que asi se acostumbren a batallas res-
les sin ser dermibados iInmediilamente;
pero una ver familiarizade con el ma-
ncyo dol avidn oo 1e gosturd jugar k-
mitadamente, sino gue e gostara el
riesga ¥ la emaocion de peder ser al-
canzado o cualquicr momenio, por ko
quc tendrds que volar mejor gque bien
para que esto no suceda.

Una de las opeicncs ¢s clegir arma-
mente limitadoe con 1o que tendrds que
aternzar cada vez gue te guedcs sin
municiones. Otra opcidn a seleccionar
es el mivel de dafio que e pueden
hacer los aviones enemipos, siendo
este iHmmado, minime, mds grave
seein los dispares den mds cerca
esién de ta cabina o criticos,

El nivel de dafo gue elijas 1o cleging
tu enemigo también para estar com-
pensados, cxeepto si cliges ¢l dafio ili-
mmitado porgue cn cse Caso scria impo-
sible eliminar 4l contrario.

S te chocas contra otro avidn ene-
migo imemediablemente explotaris si
et que no has elegido Ja muy atil op-
vign de volar sin colisiones que e per-
mitird pasar a través de los aviones
enemiges sin ningiin problema.

Fl ndmero e vidss s seleccionar s
1, 2, 3 0 vidas in(inilas, pere la opeion
de vidas infinitas no es necesuria si es
ue estis jugando con ofras proteccio-
ncs coine la de dafios ilimitados.

Scpin vayas ganando batallas irds
ascendiendo de cargo. vy tienes que

ganar 99 batallas para convertirte en
As de ases.

A la hora de emperar podemuos ele-
gir apurecer siempre en ¢l mismo
lugar ¥ can la opcidn de estar enfren-
rados 4] enemigo en posicion de com-
bute {(hay que tener cuidado para no
chocar de frente), o aparecer aleatoria-
mente en cualquier parte de la panta-
1la.

Las misiones a clegir también son
variadas: cnfrentarnte contra un pilato
novito, contra dos novatos, contra &l
propio Bardn Rojo, contra tres pilotos,
contra dog aviadores cxpertos o contra
tres,
Durante todo €l juceo tiencs una in-
[ormacidon vonstante en los mandos
del wvion del nivel del aceite, La briju-
1a, el altimetro, la velocidad y 1a muni-
cidn,

Los movimientos del avidn estin
muy bien conseguidos y los efectus
som auténticos como gue al subir per-
demns wvelocidad, se pueden hacer
giros abicitos o cerrados, loopings,
CLC.

Mientras estds pilotando ticnes 1a
opeidn de ver ademds dc lo que ticnes
an frente todo 1o que t2 rodea pulsan-
do los distintes botenes del joypad.

Aparie de tado esio quedan caracie-
Tislicay sin Jescribin, pero mis vale
que las vedis vosotros mismos. De
verdad mersee la pena.

L¥NX.

Lo mejor:
Los digitalizaciones.

Povox efectos de sonido.

Sonidos: 8
Grificos: §
Adiccion: 8
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KABUKI QUANTUM FIGHTER

Métete dentro de un ordenador

ster &5 terrible, todo ¢l sistema

se puede venir abaje par L in-

oduccidn de esle virus tecno-
Kigicamente perfecto. Todavia o se
saben los efectos ni cuandu enirars en
accién, pero lo que estd claro es que
ne hay cempe suficicnie oot para
desarrollar un antivirus eficaz. La op-
citn elegida quizds no sea la mejor;
pere no queda otra solucion. Hay quc
elepir un voluntario para que, median-
te el Image Transfer Systcm, se trans-
forme en daos que pueda leer ¢l arde-
nador, v asi poder introducirse en €l y
moverse enfre feoda la circoiteria,

Los eleclos secundarios no se saben
fodavia, ya que nunes babia habido
cportunidad de probar la médguina, El
valicnie coronel Scoll (Feonnor  se
ofrece voluntario, y tras el proceso de
transformacién descubre que ha sufn-
de una mutacion y se ha convertido en
unt Kabuki, qumzis influido genética-
mente por su abocle, que fue un gran
hchador kabuki.

Denire del ordenador encontraremaos
que el virus se ha extendido por todos
loscircuites, yaque esunvirus que afec-
taal hardware, v la tarca de extincién co-
mienza en 13 primera pantalla. Hay una
serie de bichos horribles y unos perso-
nages cuya Tuncion es proteger el virus e
imentar acabar con todas las vacunus
yue scintroduzean {en esie caso L vagy-
na somos nosotros). Aparte hay lan-
ques, lanzallamas, pinchos, sabuesos,
bocmerangs y estrellus que pinchan.

EL juegn es efitretenido y es e lipico
de plataformas coo un gran cocrmigo al
tinai. Durante cf desarrollo del mismao,
¥ segiin vamos matando enemigos van
apareciendo objctos Que mejoran nues-
110 eslado de energiy, nus propoerciona
armas mils potentes, vidas extra, eic.

Las armas que podemos conseguir
son variadas, pero la mis espectacular
¢ inusual ex la que tenemos de partida.
iNuestra pelol, Este se debe o que no
se podia iniroducir ningdn tipe de
metal en la méquina transformadara,
o por SUpes1e de amad ssf que cuan-
do ltegamos a los circuitos no ensmos
ntra cosa con la que defendemaos que
nuesire pelo ¥ NUestros puios.

Las ammaciones estin muy bien

!
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Estamos en el afio 2035 y una especie de virus
maléfico se ha introducido dentro del ordenador
gue controla las bases de lanzamientos de misiles,
y el sistema de defensa. Estaremos perdidos si
alguien no es capaz de hacer nada.

consepuidas y son suaves ¥ los cncmi-
gos 500 variazdos. (Los movimientos
del pele y algunas patadas en €l suelo
hace parecer que el kabulki sca un can-
lante de rock). Aungue el juego en si
no es demasindo complicado, tenemos
6 niveles en los que disfrutar pegando
pratadas y pudielazos.

Es un juepo de platsformas y 1a difi-
cultad va aumentandoencadanivel pro-
gresivamente. Al principic solarmenie
tenemos que saltar de un sitio a otro,
pero después ienemos que colgarnos de
soportes gue hay on la pared, evitar co-
rrientes de agua que nos arrastran en la
direcciéin contraria ¥ transformadorcs
que hay en el suelo que nos quitan ener-
pia, escalar paredes, elcéters,

Hay un truco para ganar facilmente,
en caso de ener poca energia, a los
encmigos del [inal de las fases. Fste
consiste en hacer uso de los chips de
mMeroria para que nes de mas cnergia,
pulsande ¢l bottm de pausa y déndole

al hotiin superior e inferior del blogue
de control.

Auwrgue ¢l Quanium Fighier 5 un
Juego con caracteristicas muy usardas,
aun asf tiene el aliciente de jugar va-
tias partidas sepdas.

Javier Martin

NINTENDC
Lo mejor:

Ef movimicntn

Tema rmuy usado

monides: 6
Grilicos: 7
Adicctn: 7
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SUSCRIBETE AHORA A

+'BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%. & o
Recibe en tu propic domicilio la revista sin coste [ .
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla
en tu punto de ventia habitual. Disfruta de las
ventajas que te ofrece ser miembro del

CLUB A. USER:

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias,
Cursillos, etc.

v’ Y recuerda que en MEGAQCIO encontraras noticias, los
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la
informacién necesaria para sacarle el maximo provecho a tu
ordenador.

Ademas tendras acceso a huevas secciones:

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y
“Arcades”.

__________________________________________________________________________________

; CUPON DE SUSCRIPCION
i Deseo suscribirme a MEGAOCIO por:

: ! Un afio al precio de 4.000 Pias.
Recorla y envia esle cupdn con ius ! NOMBRE

datos personales a:

BMF Grupo de Comunicaclon S.A. ' APELLIDOS e
C/ Garcia de Paredes, 76D 19zda. | DIRECCION o :
28010 MADRID i CODIGO POSTAL LOCALIDAD..ccccummasremmssonses g
TR 1o Ui b R ;

{ FORMA DE PAGO:

Ocontrareembolso [ Talén a BMF Grupo de Comunicacion, S.A.




UNA SIMULACION DE PODER Y CREACION
COMPLETAMENTE ORIGINAL.

PANTALLAS TEBIS
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Debes dejar sentir rapidamente tu auteridad y aprender
o apreciar y confrolar la energia de los vientos, de este
canocimiento emana todoe el poder y lu prosperidad. &%,

LR

Debes convertirte en Storm Master. PIRRTER

& Oilmarils
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i ENTRA A FORMAR PARTE DE LA OPERACION |
TORMENTA DEL DESIERTO! |

PREPARA A TU MAQUINA PARA RESISTIR A UNO DE
LOS MAYORES CONFLICTOS DEL SIGLO XX ;LA INVA.
SION DEL EJERCITO IRAQUI A KUWAIT!
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