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La leyenda nérdica cuenta que hubo un
Hempo en guie fos Dioses de Valhalla v
Asgard crearon una raza conocidagamo fos
Vikingos. Para representar a esta razagen I
batafla de Raquorak nace Heimdall gy
debe luchar, y explorar el mindo dghbs
vikingos para encontrar las ary e Jos

dioses.
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Noticias 4
Las gltimas novedades

Chip 8

ENTREVISTA CON GREMLIN
THE WORLD OF COMMODORE
WORLD

Juegos: 14

Face Off, Magic Garden,
Dream Factory, Tip Off,
Wrestlermunio.

Consolas 35
Noticins
Jucpos Nintendo: Finboot ¥ Power
Biade.
Juegos Game Boy: Bubble Bobbie.
Juegos Game Gear: Wonderboy.
Juegos Lynx: Chequered Flog.

La Guia del Jugador &4

Space Ace I - Solucion completa.

Trucos, Pokes 46
y Cargadores
Ayudas para tus mejores juegos.

Correo 48

Solucionamos (us dudas,
Compro, Vendo, 50
Cambio

Seccidn de contncto entre lectores.

EDITORIAL

Sangre nueva

as mds importanies empresas
I creadoras de ordenadores y con-
solas han decidido renovar sus
equipos apoydndoese en la creciente evo-
lucién de la tecnologia. Los nuevos mmi-
croprocesadores han sido los causantes
de todo el tevuelo.
Empresas tan destacables en este

munclitio como Commodorte, Atari, Sc-
g4 0 Nintendo, han lanzado o estin pre-
parande el lanzamicnio de sus nuevos
productos, todos con procesadores mas
rapidos y potentes. ofrcciendo grificos
y sonido superiores, elevando ba calidad
del videojucgo at de la maguina recrea-
tiva.

Estd visto gue los fabricantes no estin
dispuestos a quedarse ateds cn esta leca
carrera v leas los lanzamientos de las
navidades preparan una buena embesti-
da para fechas posteriores.

Sélo nos yueds rezar al dios de la
compatibilidad, pedirle que ante la di-
versidad de cspocies nuevas, algunas en
extinciét. ka evolugion no resulte dema-
siado distante y ofrezca la posibitidad de
aspirar a un aparato mds polente sin
perder 1odo ¢l sofiware adquirido,
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NOTICIAS I

NUEVO AMIGA 500 PLUS

ommodore ha lanzado ung

nueva version de su conocido
Amiga. Bsle nuevo modelo posee,
enire ofras ventyjas, un mepa de
RAM (chip) con pasibilidad de am-
phiacion hasta 10 Megas (respecto 2
las 9 del modelo anlerior), nuevo
Workbench 2.0 y lox nuevos Super
Agnus y Denise, que le confieren
micvos modos de resolucién de
hasta 1008xB00 pixels sin entrela-
7ado en cuatro escalas de grises. (s
scpubremos informando.

TARJETA PC PARA AMIGA

DL (Bircon Devices 1.TT2), la

crupresa que lango al mercado
la KCS Power IC Boand para el
Amiga U0, ha lanzado un adaptador
para concetar la tarjeta a los mode-~
los de Amiga 1508, 2000, 2500 v
3004,

la tarjeta, come muchos sabréis,
disponc de 1Mb de BAM, rcloj con
hateria y la emulacion de las tarjeras
CGaA, FOA vy VOA. Ademids incluye
la version del MS-Dos 4.01 ¥ ol GW
Basic. 8¢ 1rata de una huena forma de
aprovechar la pran cantidad de sofowa-

2000

re dispomble para las drdencs compa-
libles PC, aborrando un espacio pre-
tioxo (al incluirlo en el inmerior <e
nuestro Amiga) ¥y con un precio bas-
tagte ascquible para ¢l bolsille de
cudlguier usuario, aproximadamente
unas 40.000 pesctas.
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LAPIZ OPTICO

mijun Products ha lanzado =zl

mercado un Llipiz dplico para el
Commodore Amiga. Se trata de un
producto interesante que pucde susti-
twir directamente al ratdn y que se uti-
liza con mayor facilidad debide a lo
directo de su modo de control.

El lapiz es compatible con la mayo-
tfa de los paquetes do softwars que
funcionan bajo el Workbench, des-
pucs de cjecutar un pequeiio prograrm:
QUC 8¢ SUMinistra con este penfénco.

El lipiz incorpora un proprama de
dibujo lUamado KwikDraw y tierie un
precio aproximado de S04 pesetas.

4 empresa inglexa Impulze, no
demasiado conocida en nuestra
pais, Ssld preparando lo qoe serd su dl-

timo ¥ mds original juego de fiithol:
GRAEME SOUNESS'S VECTOR
SOCCER. Parece que sc trata de un
Juego realizade con grificos vectoria-

FUTBOL 3D

Ies, o que e confiere un gran realismo
y una pran pincclada de originalidad.

El simulador dispone de 11 jugade-
res, como ch los encuentros teales,
siete posiciones de cAmarsa, efecios di-
ghializados y misica, repeticion de las
jugadas, uno © dos jupaclores, tres ni-
veles de juege diferenles, eic.

Scgiin asegura lmpulze, se trala de un
Juege fascinante y de movimientos sya-
VEE, SSpETEmos fue asisea y quedispon-
£an también de una buena velncidad.

/

GAYMAKIT

ESPECIALISTAS EN SISTEMAS DE
DIGITALIZACION DE AUDIO ¥ VIDED

LY ACTION REPLAY CARTRIDGE

AR | CGRAR WIS INFIRITAS UM TLUE. LGOS FAVCATOE
PYP. 10.900 Ptas.- VA INCLUIDO
ACTICN REPLAY NI AMIGA 500 ... 13500 Pus
ACTICH REPLAY N1l AMIGA 2000 . ... 14900 Flas

LLAMANDS SERVIMOS A TODA ESPARA

QF:Q:!J MELO12- 215 M OB

MICROSAT )

PARA SEGA MEGA DRIVE

AMPPLIA GAMA DOE PERIFERICOS FARA
SFFCTRUM CPC - AMSTRAD - AMIGA Y PC

MICROSAT
Corseode Clenlo, 345 67, DB00T BARCELOMNA
FRE. G218 Gi?

Equipo de mantenimiento
y limpieza multiso

R (gl € FGES L8 CCARMUIET CREDTS gk BmoKes (35 e
3 e deli-adin de 5. crieratorianzaics tedados y pan.
it GyAE ™ € L1 prodLecto espedfion par e finy peny

ANUNCIARSE EN
MEGAOCID ES
IMPORTANTE PARA SU

NEGOCIO '

bheamente oogratace 5¢ Forma e no pucd dany 12 sparioe @ limpir
s redtle por gy L buera e L perfecia miagen enles ennas a de
Wilahes 02 S hedd g b Card A0 Ok ks perakis ¥ e una Frz peiula

[rOieCto; L rapdie £l g Viere proesto de fecs CA IR Y QaTLE pan BEGE A
s Lgartes e m 83 oDl aeepie

REF. 569 P.V.P.2.000 Ptas.
PEDIDOS POR TELEFONO AL {91) 319 39 81

144.000 USUARIOS LEEN ESTA |

ESTUDIE NUESTROS PRECIOS
SON LOS MEJORES

REVISTA.
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LO QUE DEBE
SABER SOBRE

W SO S AT A ST

B ;COMO MANDO UNA CARTA A
LA REVISTA?

Si deseas enviar una carta a la seccidn do
correo de la revista dehes dinigine a

MEGAQCI(). “Seccion Correo™,

C/Garcia de Paredes 76 Ddo. 11zqg

28010 Madrid.

B bONDE ME DIRIJO PARA LOS
ASUNTOS RELACIONADOS CON LA
SUSCRIPCION?

Para cuzlquier asusnio relacicnado con cste
tema cscribe a:

MEGAOCI(. Dpto. Suscripciones.

C/Garcia de Paredes 76 Ddo. 1Izq

28010 Madrid

(O hien Hama al teléfono: (91) 319 80 37.

B ;COMO OBTENGO INFORMA-
CION SOBRE PUBLICIDAD?

Para recibir infermacion sobre la insercidn
dc anuncios publicitarios en la revisla debes
ponetie en CoNLAcLD con:

MEGAQOCIO. Publicidad-Revisia.

C/Garcia de Paredes 76 Ddo. 11zq

28010 Madrid

Tino: (91} 319 39 81

~

A

| ;PUEDO COMPRAR ESEMPLA-
RES ATRASADOS?

Envfanos el cupdn con los nimeros que
dczeas e indfcanos la forma de pago .

Ditigido a BMF Grupo de Commica-
cidm, 8§.A. ala direccién antes indicada.

-

PARAGLIDING

I oriciel nos vuclve a sorprender

con un otiginalisionn videojuego
the paracaidismo lamado PARAGLI-
DING, hasta shora ninpuna empresa
ba realizado un juego de este tipo y
dungue ne  podemos  adelantaros
mucho de momento, si podemos deci-
Tos que esturd disponible en Amiga,
Atani 8T, Amstrad CPC y PO Serd
dizeribuido ¢n nuestro pais por FRO-
EIN 5.A.

M uchos os estardis preguntan-
do jyué biene gue ver Steve
Mogueen con los ordenadores?, y hasta
ghoru la respuesia 2 1a pregumeg
era: nada. Pero parece ser
que Loriciel ha decidi-

do convertido en el
protagonista de uno
de sus més popula-
TeR juepos para la
pisiola Westphaser.
El jucpe pucde ser
controlade con ratdn,
teclado o joystick, ¥ sc
trata de una nueva ver-
sidn de aquel juego
que se regalaba con
las pistola. Su distd-
buidor en Expafia es
FROEIN 5.A.
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Lo iiltimo de Gremlin

Nuestro corresponsal en
Londres nos informa de
Ios iltimos
movimientos de la
empresa Gremlin con su
futuro lanzamiento de
Plan 8, una aventura
elaborada por Ian
Hadley, programador al
que entrevistamos.

DEREK DE LA FUENTE:
(Puedes dar a los lectores una breve
historia de [an Hadley?

TAN HADLEY: Originalmente
entré en este negocio por un acuerdo
para ayudar 2 un viejo amigo & insta-
lar una nueva compaiifa editorial dc
ocio en Chicage. Era Mindscape, ¢n
1984, que casualmente llegd a Minds-
cape International y casualmente se
fusiond con Sofrware Toolworks, aun-
que es mis conogida en Europa como
Mindscape, Cuando Mindscape en
Chicago redujo su faceta de desarrollo
en favor de sus actividades ediloriales
me fui y formé Pixel Production, tam-
bién en Chicago. Bob Jacob, con ¢l
que antes habia trabajado, querfa for-
mar un grupo en [Manda pama desarro-
llar Cinemaware cn Europa v me pidi6
que volviese a casa {siendo un native
escocts, es casi comoe si fuese mi
casa) y formfsemos la compaiiia. Lo
hice, ¥ nacid Cinemaware Ireland,
Tristemente desaparecid con €] resto
de Cinemaware, pero de sus rescoldos  Jasar Bowling programador de PLAN 9.
se cred Pixels Productions Lid. en Ir-
landa; que seguidamentz pasd a ser
Gremlin Graphics {Ireland} Lid. cuan-
do Ian Stewart y James Noprth-Heamn DLF.: Os llamdis & vosolros misrmos LH.: Lo que he dicho antes es la his-
de Gremlin Graphics vieron nucstro Gremiin Graphics Ireland. ;Como lle-  toria. Abora mismo estamos producien-
potencial y sugirieron una unifo de  gdis a esto? ;Trabajdls exclusivament:  do exchisivaments para Gremlin pero
mutuos intereses. para ellos? también hacemos algin trabajo de des-
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arrollo para RTE, que &5 &l equivalente
irlanulés de la BBC. Querernos hacer un
tercer intento de un proyecto de desa-
rmolle ¥ no hay nada acondado con
Gremlin que impida quc algo de cste
ocurra Claramente Gremlin es nuestro
cditor curopeo ¥ cualquier producto
original gue desarrollenyos iria siempre
a Gremlin come primera  opeidn,
Somos aforunados en ese aspeco por-
yue adernds ahora mismo ellos son los
editores europeos més "ardicntes”,

D.F.: Soliais trabajar cn Cinemawa-
rg, jeredis que el mercado europeo en
tirminos de jucgos es bdsicamente
distinto?

LH.: S, rcalmente cree ese, y per
varias razones. En Europa las revistas
Jucgan un papel moy grande en el
campo de los videojuegos. En
EE.ULL, gue es el oo dnice gran
metcado con el que estoy familiariza-
do, no influyen virtwalmente en nada,
aparte de los ammcios. Por otro lado
hay mna exlensa red de usuarios de
BES gue se cemunican entr2 ellos y
saben perfeciamente en (4o momenio
fué &5 1o que &5 bueno y qué es lo que
guexla desfasadao.

D.F.: ;Te cogid por sorpresa la
guichkra de la compaiifa?

LH.: En realidad ya me habia dade
cucnta de que la compaiifa estaba con
preblemas,

I.F.: ;Eres programaclor?, jcon qué
juegos 1e has visto relacionado?

LH.: Yo cra programador hace mu-
chos afies, varias décadas antes de que
hubicra ningdn apoye a la industria del
spftware e ocig, cuando se tenia gue
programar en un ordenador com aburri-
dos y anticnados procesadores de dalos
{v también con algunos procesadores
nuevos), Desde que eniré en el negocio
he estado mezclado varias veces con
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exos productos como "The MacVentu-
res”, DejaVu, Uninvicted y Shadowyra-
te. Balance of Power fue otro producto
en el que estuve envoelto, y de hecho
formé parte de 12 programacidin para

10 Mega{lcio

bacer ¢l Apple LGS, Gand el primer
premin del mes, pero el G5 no repitic
el éxito gue tuvo el [E, asl que fus una
aveniurd que nunca repuso la investipa-
ciin que supuso el hacerla.

ILF.: ;Has establecido un equipe de
desarollo en Ifanda® ;es el personal
nueve en escena’

LH.: La mayoria de los colegas de
Gremlin Ireland son nuevos en el ne-
gocio, John MeLaughlin, gue ¢s ¢l su-
pervisor de programacion, fue el aulor
de TV Sports para Cinemaware en el
NEC TurboGrafix Platform. Nucstros
artistas y animadores han estado traba-
Jando en tallercs de unimacion profe-
sional, porque esa o8 la calidad vy pro-
fundidad que queremos para nuesiros
productos, De momento estamos ha-
cienda productos para miquinas Jue
furwionan con discos, pero para futu-
oS Proyecios (uersmos COmenzZar a
trahajar en sistemas Gplicos.

DF.: Tu primera produccién para
Gremlin serd Plan 9. ;Cufl serf el es-
venario del jucgo?

1.H.: El cscenario de Plan 9 es gue el
jugador asume ¢l papel de detective pri-
vado. Su cliente es un andrajoso produc-
tor de peliculas de Serie B. Latarea que
se le b encarpado es localizar los tollos
perdidos de "Plun 9 FromQOurer Space”.
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El juege avanza segin &l jugador
va explorando sn universo recogiendo
pistas, objetos y procesande informa-
citn que va indicando dinde estin
los rollos extmviades. Solo los rollos
getnos de "Plan 9" son ttiles aun-
que también bay plagios. Casvalmen-
te el jugadoer tendrd gue viajar por
todo el planeta para temer €xito, ¥

aprenderd un montdn acerca de las
peliculas de serie B mientras juega.
Los personajes de la pelicula actual
pueblan el juege, y unos pocos perso-
najes de peliculas de serie B estin
ahf también. También hay continuos
errores deliberados, insélitos acceso-
rios y perscnajes andrajosos Los que
dan un toque graciose al programa.

Hemos escogido la cultura de los
bajos fondos de las peliculas de sere
B de los afios 50 y hemos tratado de
incorprarlas al juego. De hecho el
juego No es una auténtica serie B,
Hemos tratado de aprender de Steven
Spielberg quien copid personajes de
peliculas matinales de serie B e hizo
Indiana Jenes de ellos,

D.F.: ;Has visto la pelicula muchas
veces|

LH.: ;Ver la pelicula es obligatorio
en Gremlin Ireland!. La be visto de
principic a fin més de 5 veces (real-
mente cince ¥ cuartie). Mejora segin
e ve. jPor favor, creedme!

DF.: La presentacion ba side com-
parada a alguncs juegos de SIERRA.
;Tiene les mismos textos o iconos de
control ¥ has escritp tu propio parses?.

LH.: Estuve participando en las pri-
meras avenluras de Mindscape y esas
no son las producciones mis orgulle-
a5 gue tengo en mi haber. Hice la so-
lemne promesa de no Verme otra vez
envuelte en creaciones de productos
que necesiten un Parser.,
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THE WORLD OF

OMMODORE WORLD

Una feria para Amiga

La feria inglesa THE
WORLD OF
COMMODORE SHOW
ha finalizado en
Londres. Habia sido
anunciada como el
mayor acontecimiento
que famds habia tenido
tugar la Capital, aungue
quizds esto solo fuese
para los fans de
Commodore (La muestra
anual de PCW fue mis
grande).

dsicamente fue una  muesira
B Fara el consomidor y no se en-
seflaba nada nuevo que no se
hubiese leido ya en los titularcs de las
revistas, Fue agradable ver 1a presen-
cia de algunas compafifas americanas.

SOFT LOGIK estaba mostrandd Pa-
gestream, uno de los mejores progm-
mas de Desk Top Publishing (DTE).
La dltima versidin 2.1 acaba de ser lan-
zada, y con ella un set de Tuentes con
el que puedes crear pdginas realmente
asembrosas.

Una nueva dimension de Clip Art, ¥
nuevas foemes, serdn lanzacdos en bre-
ves semanas. Se incluyen mids de 150
tipos de letras de lo mds estilizado y
depurado que jaméds se haya visto
Van desde Drop Cape, <ue s pueden
ver en muchos de los libros de Iz
mitad del siglo XVIIT, hasta Baulman
Script, ima escritura muy estilizada.

El Clip Al tiene gue ser visto para

12 MegaQcio

ser creido. Dispone de casi todo lo que
pueda ser pensado, como dibujos pam
wiadit o las caboceras de las cartas
desde mapas del mundo hasta famosos
personajes.

BitMap Editar- St usas graficos bit-
map, enconimaris este programa de
mucha ayuda, ya que €5 un ediror bit-
map. BME es innevador en el sentido
en que estd diseffado para refocar la
pantalla ¥ los dibujos propios. Se
pucde usar con Hollinks para modifi-
car dibujos imporiados desde otre pro-
grama. Puede editar cualguier tipo de
dibujo hecho con cualquier aplicacidn
compatible con Hotlinks. Trabuja cun
alta resolucicn en modo Interlace, que
es el mejor medo de ver la pantalla, ya
que tiene mis resolucion. La paleta
Original ze manticne mientras gk pin-
tay con millones de colorcs, puesto
que BME puede cargar imdgcnes en
color de 24 bits y simples dibujos IFF.

Otro

rami que va a lanzatr
SOFT LOGIK es Pageliner. Ofrece un
sistema de multidocumentos que me-
joran la edicién de lextos. Automética-
mente sigue la pista del texfo que so
estd introduciendo ¥ reflonmatea el ya
existente mierdras se edita, Tienc las
herramientas corrientes de un procesa-
dor, inchiyendo la de "cut and paste”,
biisqueda y sustitucion, y diccionario,
Tamhién puede hacer un montén de
COS2S MAS,

También tuvimoes la opormunidad de
ver la actualizacion de MEW HORI-
ZONS USA, incloyendo el Prowrite
3.2 y Desipn Works,

GPY estd lanzando el paguete do
sotido digatal de B bits mas potentc
del mercado parm instrumentar al
Armiga D88, Con el hardware (y soft-
ware) puedes grabar sonidos de cual-
quier luente y cditarles rapidamente
en liemnpo real.  Anadir efectos como




reververacion y eco, fondos sonoros,
alterar las ondas, corlar y pegar, crear
loops, y eliminar los ruidos y scrat-
ches. Los resultados obtenidos con
DSS =on muy purns ya gue puedcs
grabar en cualro octavas con § efectos
variahles ¥ mezclar y modificar soni-
dos en tiempo real segin compones
mediante un interface.

Syntronix Systems (UK) tiene un
nuevo Desk Top Video Editor lamado
EDITMAMN. Ademés del paguete, con
el editor se recibe: sofrware, interfacede
conirel de video, ¥ un mecanismo YCR
mediante control por infrarrojes. Las
operacicmes a realizar parecen simples
yalavez sonuy completas.

La misica parece gue e €l lema
principal de la feria con el dltime digi-
talizador de Sunrize. También se estu-
vo exponiende otro sampler muy
bugno: Perfect Sound 3.

Habia montones de objetos tiles,
como por ejemplo una especie de caja
que se coloca alrededor del Amiga 500
para levantar el monitor y conseguir asi
trabajar mejor al aprovechar més la su-
perficie de 1o mesa. Cuesta 34,99 Libras
y esde AV A (Teléfono 908 262137).

REAL THINGS dc RGB, 1a compa-
iifa que produce secucncias de amma-
cion, ki anudido méds cosas a su catd-
logo, asi que 5 requieres de un
poquito de ayuda en la construccion
ide secuencias de Deluxe Painl acude a
esta casa. La colecciém Safari tiche
muy buerna presetcia.

En lo que se refiere a los juegos,
Psygnois todavia estd en la cima con el
bembazo de los Lemmifigs, pero ya se
estin preparando para legar a ocupar
cira vez los primeros mimeros e las
listas de ventas de las Navidades. A los
que hay que sepuir la pista es a los de
AGONY, los programadores que escH-
bieron Unreal y crearon una clase de
juegos excelentes que sobrepasiban a
los demds con unos grifices que han
sido los nejores de este afio. Llnma-
mente la compafifa no se ha movido
mucho, pero con programas como Air
Suppaort, un simulador que quita la res-
miracidn; ORK, un juego excelente
entre Xillig pame show y Beast, y otros
més, hace que te mantengas a la espera.
Eso 110 €5 todo, atin hay mis: El Lem-
ming Datz Disk, Obilus y Beast I1 en
ST. Escoger entre €l mejor do todos es
imposible, poryue £510s programas han
cnbierto todo el espectre dentro del
campo de los juegos.

1 a mayuoria de las principales casas
de sollware estuvieron presentes, pero
realmenie no tue un acontecimiento de

Bart Simpyva no se perdid Iz feria.

mucha impertancia. BEA estuvo mos-
trando el Populous 2. Black Cryric y
Birds of Pray, mientras gue Mirrorsoft
piensa lanzar en Navidad el Cisoo Heat
y The Twtles. Una compania que
causd menor impacto fue Trojun que
ha lanzado al mercado una "light gun”
para juepos en los que sea nocesario
disparar con pistola, y un 1dpiz. Gptico.
Fl préximo lanzamiente de Ocean seni
Space Gun, y con €l programa se inclu-
y¢ un driver que Le permite usar la Tro-
jan Gun. Cyber Assault también lanza
un juego de marcianitns que permitirg
vsarla pistola.

Cache (compania alemana) estaban
vendiendo la dltima version de X-
Copy, 1a sepunda actualiracidn en deos
semanas. Menos mal que ahora ya
esta libre de errores.

Todas las olras compariias grandes
como Mindscape ¥ Mictopose tam-
hién muwvieron sus lanzamientos, pero

de lo que presentaban nada era nuevo
¢ extraordinario. Lo que se supone
gue iba a suceder durante €l primer
dfa, un dia exclusivo de comercio e in-
tercarmbie, durd sdlo tres horas, lo que
viene a decir, segin palabras de Mick
Wwild de Psygnosis. que fue una fiesta
del consumidor. El aconlecimiento,
anunciado como la feria del aio, pasé
a ser un show més.

El €D TV, segin informed COM-
MODORE, tendrd un nuevo nombre
« JiiAmiga CD TV, lo gue scgura-
mente abrird un nuevo campo de lan-
zamiento. :

Sobre todo la feria no consiguic im-
pactar como se esperaba, Hubieras sa-
lido decepeicnado s lo dnico gue qui-
sieras no fuese cONSCENIT WA NUEVA
impresora, discos baratos o ver los
JUEgOs (ue se vin 4 sacar.

Derek de la Fuenie
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THE MAGIC GARDEN

Flores a domicilio

Quién no ha deseado alguna vez tener un jardincito
en el que poder cultivar flores y demds especies

vegetales, pues bien

ahora tendremos Ia

oportunidad de realizar estas fareas gracias a esta
nueva creacion de Electronic Zoo.

a historia comienza cuando

Grobble, un peqguefic gnome,

fue captwado saboteande las
flores del jardin del rey gnomo, siendo
arrestaclo y sentenciado a trabajar ddu-
ramente e la carcel jardin de méxuma
seguridad. La tnica manera de escapar
es 13 de perfeccionar su téenica como
jardinero y de esta manera poder agra-
dar al rcy con 1o que ésie le conceders
el indulto.

El juege

Magic Garden es un jucgo suma-
menie original, leno de detalles por
todas partes, lo que le convierie ade-
més en super adictive. En esta ocasidn
manejumos a Grobble vy tenemos que
ayudarle a plantar las MNores, pero para

14 MegaOcio

esto fendremos que enfrentamos a
multitud de problemas. En primer
lugar hay que tener en cuenta gue hay
que realizar las labores de la jardinerfa
comu cultvar las semillas, romover la
tierra, eliminar a los insectos y demnds
enemigns, ¥, coma no, plantar las flo-
res y regarlas. Los pelipros son de los
mds variados, en primer lugar los in-
cestos ¥ bichos antes mencionados,
gue el clima varia caprichosamente y
puede vaniar desde lo mis [rio hasta lo
maés calienie, ¥ de un clima seco a ot
himedo con la consecuencias que ello
conlleva. También existen pequefivs
pnomos que teten la fastidiosa mania
de remover el cesped y para ello hay
que capturalos ¥ levarlos hasta sus es-
condites gue hay en la maraiia de ti-
neles gue se encuentran bajo la tierra.

También bay una luente que cuando
se agola se escapa €l pez y hay que
capturarlo rdpidamente con la red ¥
devolverlo a sn lugar de oripen, pues
dc lo contrario el rey gnomo se enfa-
darfa ¥ eso traeria fatales consccuen-
cias para mmestro amigo.

La cantidad de acciones que se pue-
den realizar asi como el nimero de
objetos son innunerables, en las ins-
trucciones, que para seguir con la cos-
timnbre estin en inglés, no nos mdican
para que sirve cada objeto dejando
gue sea €l usuario el que descubra Jos
usos, aungue eso si se le din unas li-
gerns pistas para gue le sirvan de
crientacien. Asi pues deberemoes utili-
zar las pafas de sof y e paraguas pama
protegernos de las inclemencias del
tiempo. Utilizaremos la comida para
alimentar a muestro gnomo y que de
esta manera no se le agote 1a energia
¥, Ufld ¢cosa MUY importante, hay gue
reparar log paneles solares del inver-
nadero para gue las plantas puedan re-
vibir la energfa solar. Tarmbi€én hay ob-
jetog que no tienen minguna ulilidad
pero que sirven para dar un togue -
mico al juego, por ejemplo si tiramos
la toto de la mujer de Grobble obser-
varemes come este se pone a lorar, o
si hacemnos que fute beba la cerveza
veremis 1mos curiosos elecios.

Los objetos ne se encuentran des-
perdizades por los diferentes escena-
TiOR, SN0 Gue S€ €nCUEniran siempre
localizadoes fijos en los mismos sitiocs

De Lo fuente a vecer salta un pez,
fenemos gue devolverlo cuando salte

Juera del aguo. (Ardga)



Fx mtuy inleresante visitar todas las casitas, y6 que podemos encontrar objefos muy iti-

fes. (Amiga)

fue son: el semillero donde se encuen-
tran las sermillas, el cobertizo donde
estan las herramientas y €l drbol, que
es la casa de Grobble y en la cual en-
COMITATEMOS WA #rafa Sorpresa.

Eil manejo

Aunque hay vna gran cantidad de ob-
jetos, £5t08 se manejan de una maneri
bastante simple, nuesiro amigo los
lleva en los innumerables bolsille de su
abrige migice, para usarlos bastard
con apretar €l bolon de disparo con lo

que es1c abrird el abrigo y a parlir de
i seleccionamos el objeto que se
quiera utilizar ¥ a continuacidn la ac-
cidn deseada, que puede ser: utilizar el
objeto, dejardo, comerlo o grabar y car-
par partidus, hay gue lenet €n cuenta
que cada accidn silo se podrd hacer
con el ohjeto y €l momento adecuado.
No hay gue olvidat que si mmestre
armigo lransporta una gran cantidad de
ohijetas el esfuerzo que tiene que hacer
para desplazarse es mayor y por tanto
perderd energia més ripidaments,

En definitiva The Magpic Garden es

Fn &f drbol kay un montdn de objefos interesonies, (Amlga)

un juego sumamente orginal, diverti-
do y adictivo, que aungue en un prin-
cipio es un poco dificil de manejar por
l1a gran cantidad de objetos que hay,
Pronto se supera y nes sumergimoes de
lleno en el juege.

El tinico fallo que hemos podido ob-
SErvar 85 (ue, cuanio 0os matan y tras
Ia secuencia final, que por cierto es
bastante divertida, €l ordenador hace
un teset ¥ el juego se vuelve a cargar
con la consiguiente perdida de tiempo,
cosa que €n las primeras parfidas, al
ser bastante cortas, es muy desagrada-
ble.

José Dos Santos

Ex ef abrigo Hevamas algunns nbfetos.
{Amiga)

Version comentada:

PC VGA

Aurigue los grdficos son un poce
pegueiios, fo  mejor son  las
secnencias  de  arimaoion  del
pervonape, gue et la maveria de
fox  peasiones  son  bastantes
praciosas.

Otras versiones:
Amiga, Atari ST y PC.
Creador:
ELECTRONIC Z0OO.
Distribuidor:
SYSTEM 4

Lo mejor:

L originalidad.

Lo peor:

Al principic uno no se enteya de
nada.

Sonidos: 4
Grificos: 6

Adiccion: 7
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PIT FIGTHER

Por un punado de dolares

Muy bucno! hemos conseguido un nueve récord KQ. (AMIGA)

it fighter ¢s la conversidn de la

méquina recrcafiva del mismo

nombre, un arcade super ripide
de lucha callejera. Por ahora nada
nucvo, ¥a yue st por curosidad nos
ponemos a contar ¢l nimero de juegos
de estc tipo existonles, veremos, sin
sorpresa, come cs clevadisimo, pero
Pit fighler poses las suficienics innu-
vaciones como para dejarnos con la
boca abicita.

En esle juego es posible jugar o duo-
bles, los dus jugadores pueden entrar 4
lu vez en lu partida, o ramhién puede
cotrar ¢l segumde pulsando  fucpo
nienlms ¢l primero cstd en accion.

16 MegaUcio

Pit fighter es la ultima conversion de Tengen,
distribuida por Domark. Un juego de pelea
callejera con una ambientacion vinica que logrard

engancharnos fuertemente.

Para cmpezar pudemuos csuoper A
ouestrey lochador cutre tres diferentes
campeones de distintos depories o dis-
viplinus marciales,

Burz, ¢l mas Juctle ¢ un ox-
campeon de lucha libre. Asi pues,
todus sus polpes sc asemejarin a los

de cste tipe de combate, s¢ nota ¢n su
téunica de ataque pocu estilv en la ea-
lizaciéin de los gelpes.

Ty, el més dgtl es un cinturdn negro
de Kick boxing, su aspocto mids desia-
cable son sus patadas, para las aficcio-
nados 4 esic depeorte on particular se-



Al acabar cads fose, aceedemoy o un rivel de bosus. (AMIGA)

fialaré que no eXISIC Und gran guna de
golprs, pudiéndose sélo gjecutar con
lax minimas garantizs de éxito los di-
rectos y highrkichs,

Por Gltimo, Kate, caperto karateka,
con la cualidud de tencr los golpes
rtds ripidos peTy sof ¢ menes resis-
Leole,

Cada une de los luchadores cucnia
con un golpe cspecial. Buzz coyc a
sus cnemigos en brazos ¥ los lanra
con luerza hacia el swvelo, Ty gjecuta
una perfecta, y sobwe todo eficicnic
patada voladora con la gue hara K al
mas pucsto, micatras gue Kato se luee
eoen ung combinacion de rApidos pube-
tazos "4 1o karateka".

Ll objetive

El fin del jucgo cansisté ¢n ir ga-
nando peleas v opeleas, ¥ a su ovew,
dinero, hasta legar a dermotar al
campedn absoluto. Antes de esto nos
cneoniraremos cara a cara con la
peor chusma, a la que tendromos
que dejur claro quién es el gue
nanca.

La arnbicntacidn del prognama s

¢l punte fundamental del mismao, ya
que en PiL lighier no nos limilaremos
4 camntnar o corer deoon lade a o
con el ya tipico serell, sino gue po-
dremos movernos ¢n todas Ias diecc-
cicnes von la diferencin, d¢ que si
nos alejamos, ¢l grilico do nucstro
luchador se alejara y el decorado
tnhicn, 5i ROS ACETCATNOS pasard pre-
cisamente todd lo comrario, ¢ decir,
los decorados, adoimds de  siluamos
ficlmente on los lugures cn donde se
podrfan celebrar eventos do esta clase
(los que haydis wiste la pélicula "El
luchader” de Van Damme ya 0s los
cstaréis Imaginande.. ), un almacén,
el muclle de me pucrta, un bar de
lujo.... ¥ ser realmente amplios, nos
sumergirdn de leno ¢n la gecidn de
la partida v pelea con 1a original 1¢e-
nica de ampliacion-reduccicn del de-
verado. Bravo,

La wecidn transcurre rdpidamente,
quizd demasiado, @ mi gusto, aungue
no fanto como en la mdquing arcaide,
hay momentos, sobre lodo on Ta op-
ciovn de dos jupadores on los que no
sabremos  exactamente  donde  esta-
TGS,

Lay srimaciones estan bicn realiza-
as grificamente, aurkne hay pocas. ¥
sin duda, para los alicoiorades a los
inegos de lucha, "Punza Kick Boxing”
{c] conocide jucpo del selle francés
Futura, que Ueva ¢l nombree del cam-
peint del munde de Kick Boxing,
André Panega) cs ol "ne va mas”, anto
por su animacién, gue al fin y al cabu
¢5 1o que estamoes tratando, como por
su desarrollo y concepeion, lu mejur
UG visto,

En o gue mspocta a los aspecros
técnicos de este Pt Fghler”, vs dird
gue personalmente no tengo pegda al-
guna ent lo gue 2 su realizacion respec-
L.

Es una buvna conversion, ¥ muy fiel
sgbre todo, de 1a coin-Gp. conscrvando
toda la emecion vy lu zcecign de la
misma, asi comoe sus praficos y pre-
sentaciones. Cuundo carga 11 Fighter
no sabremus s1 cstamos delante de
ruestro ordenader 0 en un saldén recre-
ativo frente al arcade.

Los grificos extdn muy bien, al vez
hay gue resaltar el hecho de que por la
propia cuncepeion de la idea de la an-
pliacion o reduccion de 1os personaes
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Version comentada:
AMIGA

Fit Fighter es ung de las mds fieles
conversienes gue s han realizado
hasta la fecha, conservando tode ef
caristng de la coin-op del mismo
nomibre, Brave por eSte gron Juego
¥ que meluy  lus  conversiones
fueran igual.

Otras versiones:

Amiga, Atari 8T, PC, Amsirad y
Spectrum. -

Creador:

DOMARK 4
Distribuidor:

DRO SOFT

Es posible jupor dos personas simuldneamente? (AMIGA) Lo mejor:

Es unee conversicin muey fiel.

o €l decerado, sc note cn los luchade-  nadie, ni a los adivios a les jucgos de Lo peor:

res quE no son mds que ventanas am-  osta clase, i a los incondicionales de | Dp ppea mas lenta v ficil que la
pliadas o reducidas en vna escala, por  "Bruce Leg” o "Van Damme”. ni 8 | ysaning arcade.

lo gue pierden definicidon. Asi pucs, los goc eran o son verdaderos fandi-
los podriarnes calificar de “wvagos”,  cos de la miguing. ni tampoco o los

uungue el colorido empleado en los  que desecn pasar un buen rato delan- )
mismos &5 brillante. 1e dc su Amipa, porque con este ma- Senidos: &
Fl sumidu ¢s fornsdable, 1odo el ato ravilloso juege de Comark lo van a Grilicos: 9
esid sonande alguna eelodia, cipida,  conseguir, S
s = z ; ; Adicuidn: §
de hateria, que no podriy ser mads apro- Una de las conversiones miés bri-

piada. Los FX sonoros durante ¢l llantes que he visto. Sin duda, Un
juege tambitn son dignos de mencion.  "sobre” para Domark y “matricula”
Este aspecto estd por la tarte saldadn  para estos belicusus luchadores que

CcOon muches creccs. dan vida a ¢ste fantdstico juego.
Para concluir puedo deciros gque
"Pit Fighter" no decepeionard a César Valencia
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WING COMANDER

Odisea futurista en el espacio sideral

Un dispery perfecip, (PC VA)

manseurte ¢l afo 2654, el hom-

hre ha llepado en su carnera es-

pacial a colonizar, conocer y
conquistar los rincones mis lejanus de
la galaxia. Numerosas especies han
sido descubicrlas, mundos lejanos, he-
chos increibles gue han despertado el
ansia humana del descubrimiento.

El hombre, en su atén de expansidn ¥
conguista ha conocido a miles de raras,
extraterrestes, comao se les podria deno-
minar ¢n el siglo XX, con lus que ha
entublade relaciones comerciales,

Al igual que s¢ han descubicrio una
gran cantidad de razas pacificas y soli-
darias, ansiosas por compartir sus ade-
lantos técnicos, también existen avan-
Fadas civilivaciones hostiles, asesinas
¥ sanguinarias cuyo dnico ohjetive es
apoderarse del mayor ndmero pusible
de mundos para esclavizarlos y sacri-
ficarlos a sy veluntad.

Ante esfa situacion se decidia en el
aie 2122 crear Ia lipa planetaria, unu
asociacion que reunia a los mcjores pi-
lotos de puerra del universo conocido
con la imica mision de defender y pro-
teger la vida en cualguier lugar en el

2 Megal ki

que estuviesen ¥ por encima de cual-

quicT vOsA.

Asi pues, se establecierun bases en

Pocas veces un
programa nos ha
sorprendido tan
gratamente como lo ha
hecho Ia ultima
produccion de
Mindscape, Wing
compnander, un
simulador de combate
espacial que nos hard
vivir las mds
emocionantes aventuras
y combates galdcticos,
claro eski, sentados
enfrente de nuestro
ordenador.

diversos mundos cubricnds wdos Jus
sectores pertenecicnites al espacio de
lus planetas asociados a la liga,

Vista luteral (PC VEGA)

.
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Ahora, transcurridos ya quinienlos
treinta y dos afios desde que comenzo
Ia puerra con los Kilrathi, e lucha por
¢l sector Vega, una 2ona con una rique-
za increihle y granddes [uentes de cner-
pia, codhiciada poresns seres asesinos.

El seclor Yega [ue descubicrto hace
veinlicinen afios, cuando Unos catpue-
ros eslelares penetraron por accidents
a través de una barrera do asteroides.

Gracias a la intervencidn de la uni-
dadd de exploracién “Lason” fueron en-
contradas numerosas lanzaderas cuyo
origen cra desconocidn.  Apostando
por fa posibilidad de comumicar con
inteligencias  alienigenas, “Lason”™
cnvid una sorida en la cual se myitaba
a cualquier forma de vida inteligente a
citablar comunicacion. Esta lue wgeo-
gida y atendida, pern de una forma
desagradablemente  inesperada.  La
"Lason™ y todos sus iripulanies fucron
destruidos por una flota guerrera Kil-
rathy, y asi fue como fucren descubier-
los los planes de comquisla por parte
enemiga de una de Jas puntos enecPéti-
cos ¥ mds estralégicos del universo.

Este ¢s, 2 grandes rasgos el que po-
dria ser €l argumento de este Lantdsti-
co juego, programado por el sello
"Origin” y distibuide por Mindscape,

Con Wing Comander viviremns una
cxtensa y emocionante okdisea con una
ambicntacion de pelicula. y nmunca
mejor diche, ya que para los mds cu-
ripgos diremos que ¢l programa ocupa
ni mds ni menos que seis discos de
tres y media pulgadas, o que equivale
a doce discos de cinco ¥y un cuarlo,
una auténtica harharidad.

Muchos o5 estargls  premumtando

Cuidedo con los metearitos. (PC VGA)}

conio cs posible ésto ¥ que <8 1o que
se almacenard ¢n ¢sta gran cantidud de
discos, paciencia, porque cstos Son vi-
rios de los aspectos acerca de los que
ox vanmos & hablar 4 continuacion.

Lo primerg es {o primero...

Cuando abrinos ©l  estuche de
Winp Comander nos €ncolramos
con, mads mis ¥ nada menos que,
scis discos y varios manuales, planos
y mapas. Para enterarnos de lo que
sucede ¢n )3 palaxia debemos leer,
casi oblipadamente, uno de cstos ma-
nuales, en forma de revista del fuu-

COMe MAVL
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Saliende al exterior desde In nove nodriza, (PO VGA)

e

ro, en cl cual se nos relata 1oda la
historia y sus anécdotas.

Nosotros desempenamos ¢l papel de
unn de los pilotos entrenados para pro-
1cger 1a ley de la federacidn espacial, y
nex ENCOHramoOs en una de las numero-
sas hases de adicstramiento esperando
ser llamados para algana misidn.

Al comenzar el juego nos encontrare-
mos en el bar, lugar de reunién favorio
de todos Tos pilotos de la estacion. Aqui
podremos desempefiar varias acciones,
entre las cuales destaca por ejemplo ol
"Trainsam" o1 lo preforis, simulador de
entrenamicnto, una censolague simula-
4 el enfrentamicnto, en forma de “vide-
opuegn” con hordas Kilrathi de &taque.
Se nos permile elegirel ipode nave que
descamos utilizar asi como la clase de
cnemige y mave A la que intenlaremos
dar caza. La unidad "Trainsim"” repre-
sentauna oportunidad segura ¢ incruen-
ta para [amiliarizatse con las técnicas
clementales de vuelo y combate espa-
cial. Algunas de las numerosas funcio-
nes del juego en si, como por ejemplo
los sistemnas de navegacién o las comu-
nicaciones, no s¢ encuentran disponi-
bles en gl “Trainsim”, pero esto no scrd
ningiin impedimento para que este sea
i buen sisterna de aprendizaje o pes-
feccionamicnto de nuevas maniobras o
acrionesde atague adelensa,

El "Tramsim" representa  ademds
uno de los méds competidos juegos por
tada 1z fota, encontidndose a la dere-
chi. las pizarras con las puntuaciones
de Jox demnds pilotos.

Dentro del juego ¥ del "Trainsim”
exislem varias posibilidades en 1o gue

Megarcio 21



respecta a la eleccion de naves y ar-
mamento que voremos mas adelarie.

Duranie nuesira estancia en cl har
también podrenios charlar con los pi-
lotos alli presetites, que nos contardn o
preguniardn delerminadas situacioncs
o cavilaciones respectivamente.

Fn la parte derecha se encuentma la
pucrla que da acoeso a 1os barracones.
Una ver cn estos podremos regresar al
har, para conlinuar charlando o entre-
nmdndenos con el "Trainsim”, cargar o
grabar una partida determinada {aloja-
micnios), hasia un maximo de ocho,
abandonar el juego {(compoerta de sa-

lida), o ir al hangar de miziongs. lugar
en el que se nos dard nlomacidn
averca de la préxima mision a realizar,

Una ver hayamos scleccionado el
hangar de misiones, se nos llevaci a
una sala de reuniin en donde un fal
“Coronel Halcyon' nos dard datos pre-
cisos gccrea de nuesira siguienie mi-
siém. En Wing Cemander siempre des-
empofiaremos el papel de lider de la
cscuadnlla, hecho éste por el cual
nuasiro mayor triunfo en cualquiera
de las partidas serd ¢l devolver saoa y
salva nucsira dotacidn de pilotos tras
cumplir la mision.

En lo cofeterin podvmes conversar con alguios companeros o con ef camarero. (PC
ViLA)

iWiTh IRIE TIHE
CIET HME 1=
| [TE
 HLFHA WINS#
FoThes ¥

Lar
£rUdin 1l Al Yiee

G

ET comandarite nos explica la lecoidn, (PLVGA}
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Seleccipnando nuestro equipo

Existen cuatro modelos distintos de
cazas: El Homet, el Scimitar, el Rapior
y el Rapicr, cada uno con caracteristivas
marcadamente diferentes. Para empe-
zar, las cabinas de control de 1ox coatro
son distineas, lo que desernboea, natu-
ralmente, en graficos distintos, const-
guiéndose asi una ambicntacién feno-
menal. Adenis de Jas diferencias a
nivel grafico, existen también, ¥ coma
yi muchos habréis imaginado, aspectos
determinados que ciracterizan a cada
Cazi, como par ejemplo, 1a velocidad,
mMayor en unos que en olrs, 1 arma-
mento, aceleracion, maniohruhilidad,
peso, longitud y otros muchos factores.

L'na vz nos encontremdas en pleno
juego se desplegardn ante nosotios un
gran ahanico de posibilidades ante las
cugles, sin duda, sucumbiremos. Va-
rias partidas nos costard el llegar a en-
lender y cmpezar 4 contiolar con las
minimas paranlias todos los inseru-
Menios existentes CN NUCSITA nave.

El realismo alcanzado en la simnula-
citn ex elovadisimo, lanlo por su con-
cepeidn y desarrollo como por la am-
hientacidn. Podemos apreciar La cabina
incrciblermente bien becha con todos
suy instrumentes v pancles de control
en donde se nos i mlormando de
todos Los aspecios necesarios, (omo os
dige, da la sensacidn de que somos
nosotros Jos protagonisias de nuestro
propie "Star Trek” o 2lgo parecido,

Lus posibilidades que nos ofrece ¢l
juego son muy amplias, ¥ controlando
nuestra nave podemos, practicamente,
clectuar cualquier clase de maniobra o
accifn que sc nos ocurra, también te-
nemos a nuesira disposicidn todos los
aparalos y artilugios gue se nos hubic-
se pasado alguna vez por la cabezu
que eSte Lo g naves pudiers poseer,
Es perfecto.

Vayamaos al grano...

"iDe yué nos pucde servir una idea
tn brillante eomo ésta ¥ una realiza-
cion ¥ concepcion 1an buenas, tanto cs-
lica como practica, sl no va acompa-
fiado todo con una gran realizacidn
wéenica?”, noy podrizmos preguntar, ¥
la verdad ex que no hacemos mal, por-
que por desgracia, "Wing Comander”
ha olvidado per completo a los ya cada
vezr mds desamnparados usuarios de los
R086, yaque ¢l juego £n cieslion nece-
sita como minitno para funcionar un
286, recomendando para on perfecio
funcionamicnio un 386. Esto sin duda
es una verdadera pena, un hecho gue




Pantalla de epoiores. {PC VO A}

condicionard en gran medida lo gue el
juegnes y pudicra haber sido.

Las anitmacioncs, parle esencial encl
programa (por si no lo habiamos men-
cionado antes "Wing Comander” posee
unas animaciones realmente asombro-
sas, en MCGA sobre todo, que dan
vida a juego durante "odo” so desarrn-
llo) son incapaces de sucederse con
fluidez en un B0O8G, tanto que podria-
mos contar en segundos 1o que pelma-
noce cada ima de estas en pantalla hasta
que se imprime la siguiente.

Tamhién seria mny, pero que muy
recomendable ¢l tener instalada una
de las larjcias de somdo Soundblaster
o Roland para poder escuchar las dife-
rentes melodias, FX y bandas sonoras
del proprama.

Los griticos sen verdaderamente in-
crefbles, para ollo no lenemos mds que
remitiros a las lolos que acompafian
este comenltario. El colomdo es franca-
nenie bueno, aprovechando toda la
polencia de la MCGA, que si por deos-
gracia no es en resolucidn, s lo cs en
colorido y vistosidad. Tanto lox deco-
rados del juego come las diferentes
naves atacantes en todas sns perspecti-
vas posecn unes griaficos Eanidsticos
que nos hardn "vivie” ¢l juego.

La perfeccién con la que estdn crea-
das v discfiades Jas distinlas cabinas
de los cazas cs sobresalienie. Hs este
%in la menor duda el aspecio més des-
tacado, junto con la ambientacidn ¥ el
argumento de “Wing comander®.

Continuando en (2 misma idnica, os
diremos que a no ser gue tengamios in
286 o un 386 (mcjor), los resultados
no serdn demasiado aleniadorcs.

En contra de todos los aspectos po-
sitivos, exisien también tactores real-
mente desagradables. Por cjemplo, cl
hecho de que ¢l programa no este pra-
paradn para Hercules o CGA, opcio-
ncs en donde los usuarios de un B0RG
s¢ podrian amparar para ganar velock
dad de gjecucidn. Tales son los reque-
rimientos tanio 4 nivel grafico como
técnico gue el programa esla prepara-

do para utilizar lx memoria extendida,
descomprimir bloques de datos en dis-
cos RAM v un sinfin de detalles que
Nenarian 1a pagina.

Oira de los pequedios errores del pro-
gramna reside, y es bastante curioso, en
e| hecho de que los programadores han
querido dotar de tal comodidad al usea-
rie que casi ha suprimido sus decisio-
nes, creando, por ejemplo, rutinas que
detectan cl tipo de tarjeta grilica o sile-
nemos joystick o ratén. Fs en este dlti-
mo punto donde reside ese fallo del que
hablamas. ¥ s que si tenemos conecla-
do en muelro FC 1a 1arjeta de joystick,
aungue no tengamos enchulado cl joys-
tick, ¢l programa creerd que §i, ¥ 3¢
aulo-comligurarf para ser controlado
mediante joystick.

[ 10dos modaos, salvo extos peque-
iiow detalles a parte, 1o nos podemos
quejar de demasiadas cosas, ya quc
"Wing comander” es un juego muy
irabajado ¥ retocado con gran esmnerts
para obtener un producto final lo mas
logrado posible, ¥ la verdad ¢s que
bun conscguido crear uno de los mejo-
res programas de esla clase.

Lo gue mas me ha postado, sin
duda, s la ambicntacidn, io hien que
se ha sabido acompanar al jucge de
detcrminados manuales, planos de las
naves ¢ instrocciones de manejo, gue
al ser ojeadas por primera vezr nos
hardn cregr gue nes encenlramos €n
una colonia espacial. Ademnis, es ori-
ginal ¢f hecho de que los manwales
catén cditados coma si se tratase de re-
vistas del futuro, mediante los cuales
v por medio de supuesias noficias se
tns va narrando roda 1a historia. Fran-
carmente buena y original.

En delinitiva, podemos decir satisfe-
chos que "Wing Comander” es un jucgo
que s¢ sale de lo nonmal . ¥a no sélo por
sus mereibles graficos. nl porquc ocupe
seis discos, ni siquiera porsus alucinan-
s anmaciones, somido o colocido,
tammbifn cuenta la idea, su desarmollo y
concepeidm, el walamienlo gue la han

Whak & the paink, Bansmur? Thara s ane. aur?

Todos los grifices y amimaeioney cxlin
reafizados con gran precision. (PU VGA)

sabiido dar, ¥ eramuy extrafioque el pro-
ducto oblenido fuese mejor.

Por csto recomendamos este juego a
todos acuellos usuarios que aspiren s
algo mis gque al arcade de (wno. "Wing
Comander” ex un praducto imnovador ¥
original acompafiado de un nivel #oni-
co esplendide que hard las delicias de
vualquieraquese atrevaajugarcon él

Desde aqui descamos que los sefio-
res americanos de "Origin® sipan en Ja
misima linca de calidad, y que su posi-
be "Wing comander 2° no decaiga,
heche que por Lo visto hasta ahoig, es
bastantc improbable.

Persipuiendo a una de lay rovey, (PC
VigAy

Version comentada:
AMIGA

Regquiere para su funciongmienio
urt 286 o superior, ya gue en los
E086 no xe puede jugar debido o su
asomfwosa  lentitud.  Soporta fa
mrvorfa de las warjetos de sonide y
las rarjetas prificas EGA, VGA y
MCGA.

Otras versiones:
Solo PC.

Craador:

CIRICGTN
Distribuidor:
DRCISOFT

Lo mejor:

L o ambientacidn.

Lo peor:

|

Demasiade hardware pora jugor
CorFeCiamenie.

Somidos: @
Craticos: 9
Adliceion: ¢
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WRESTLEMANIA

Emulando a Hulk Hogan

Prepuradu pora velar. (AMINGA)

hora 10de aficcionado a esic
deporie cstd de enhorabucna.
ya gue de las manos de Ocean
nos llega Wrestlemania, un jucgo que
nos permitrd emular las hazafias de
cstos idolos de la lucha libre desde
nucstra  casa, delamie  de  nuesmo
Amiga.
Y N0 SETd NEeCesdri) que espPeTeTTi.
a los combutes lelevisades, porque
HOSOLTOS MOy podremos  monlar
una o las buenas con la inica ayuda
el quego ¥ un Joystick. Para Tos mas
avispados diremos que oo se puede
Jugar en parcjas, Unicamente un umni
contra wno. al contrario de lo gue su-
cede en la coi-op gemela al juego de
Occan.

14 Mega(cio

5i hay algo que en este pais esta pegando fuerle es
sin duda la fiebre que ha levantadoe el especticulo
de la lucha libre americana. Con sus carismiticos
personajes este evento ha logrado que fodos los
chavales estén locos con luchadores como Hulk
Hogan o ¢l Ultimo Guerrero.

En el estadio

Al cargar ¢l jucgo podremos apre-
ciar una vista general del estadio en
donde se desartollard el combate v de
su pantalla clectrdnica, en dorkle irdn
uparccicndo los oréditos. Lna vez pul-
semos luepo pasarermnos o la pantalla
de scleccion de nuestro luchader. Po-

dremos elegir Je esla mangra entre
tres  personajes  diferemes. Hulk
Hogan, el Ulime Guerrero y el Bri-
tish Bulldog. Ex una pena que no sc
hayun esmwerade on poco mas en ¢l as-
pecto de la ambienlucidn, porque la
verdad cs gue solo con res protago-
nistas el jucgo perde un poco de lo
que pidriamos calificar como "identi-




Meri de opciones. (AMIGA)

dad”. Tres ademds que no tenen
mucho en comin, ¢ todos o ninguno,
poro que no pongan a fres a lo loco.

Una wvex hayamos scloccionado
nuesito luchador, pasaremos a los tipi-
cos mensajes intimidatorios emtre los
dox iuchadores antes del combate.
Fase ésta en lu que nueslro conlrarie
nos intentard asustar con ung fruse a la
que debercmoes doe rosponder entre un
variado meni de coniesliciones.

Lina vez en ¢] ring apreciaremos que
de nuevo, la ambienlacion vuelve a ser
pohre, aungue exto queda saldado con
¢l desarrollo rapido del combate, que
ner i elojard ni un sepundo de respiro.
Frra es una de las cosas de Wrestlema-
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nid Que mds me pusta, ¥ o8 €58 Capacl-
dad gue ticne pary MENCNCmes pefa-
dos 4 |2 pantalla con Low cinco sentidos.

Lo combates siguen un patrén. ¢n
primer lugar comtamos con polpes
para propimar a una determinada dis-
linoiy, como pufictazos o paladas
Una vez nos hayamos acercado lo su-
ficierne los dos luchadores se agarra-
ran en una presa de nuca en lu que de-
beremos dc  aporrear el jowystck
frenpticamente de laquierda a derecha
para que nucstra barra de [nerza suba
amtes que la de nuestrer adversario y
asi ser nosolros los que podamos
poner ¢n practica una de nuestras la-
ves. Cada protegonista cucnla con las

suyas propias. Asi por ¢jemple, e dhi-
mo glertert COge 4 Sus OPNONCHICS ©n
brazos, resopla, ¥ los lanza al suelo
con fucrza, También podromos salir
del ong y rasladar ia lucha a los ale-
dafios del ring, pudiendo cmprenderla
ja sillazos! con nuestro oponentc.

Contummes ¢con la posibilidad de
hacer vielos desde la esquina, cormer y
darnos impulso con las cucrdas para
propinar Una patada voladorit sl con-
frario o esquivar estas agachandonoes y
voltedndnlo {al contranio) cuando sea
£l el que las pone cn praclic

Los grificos son boenos aunque
tampaco nada del otro mundoe. El mo-
vimiento es mily shave y rapido, per-
festo. ¥ la animacion cs hastamie
huena. Bl sonido no es precisamenic
brillante, ya que ademds de la miisica
de la presentacidn Qirelnios poco mas.
Los FX durantc el juego no han sido
demasiado culdados pero estdn bien,
Se hecha de menos ¢] griterio del po-
blice y llama 1a atencidn la pasividad
del decorado. Un juego pasable.

César Valencia

Version comentada:

AMIGA

Wrestlemanin es un juege pasabie,
QHE 5£ HIPCIE £8t gron porte en ters
persongjes ¥ eveato del mismo
nombre, xin tos choles,
SeguUrarIente, pEsanic o ser Ul
fuego del montén. Mucho Dombe
parts un producto mediocre que sin
diedey, pustard o 108 MAS pequenos
pero decepeionard a los que esten
ur poeo mis puesios”.

Otras versiones:

Amiga, Atari 8T, Amstrad CPC ¥
Spectrum.

Creador:
Distribuidor:
LREE.

Lo mejor:

Lo peor:

Conjunto nl [ogrode.

Sonidos: 7
Grificos: 6
Adicocion: 7
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FACE OFF

iJuega al hockey con Krisalis!

risalis ¢s una de esas compafij-
Kas qQue s caracteriza, & mi jui-

cio, por su inestsbilidad, ya
que la mismo nes sorprende con un
increible proprama, sea del género
que sed, comoe nos deja completamen-
te petplejos por la baja calidad de
otro. Face off se encuentrs dentro de
lo que podriamos lamar o defimr
camo un producto bien dischiade ¥
concebido, pero pobremente "condi-
mentado™. Y es que une de los aspec-
10s que més odio ey el ver como una
idea brillante, con unos grificos hue-
nos, tecnicamente pasable y esiclica-
menle adecuada, se echa a perder en
el 1ilumo maomento, bien sea por las
prisas de "lltima hora" como por la
carencia de ideas u otros factores se-
mefantes.

Fs1a compaiiia sc inicid en el torre-
e de los simuladores hard oo afio
aproximadarnente, cuando nos invadic
la fickre de los mundiales y todas 1as
firmas decidieron lanzar un simulador
de fiitbel. Krisalis sacaba el Manches-
icr United, un programa pasable sim-
plemenic cn su versidn de Amipa y 1a-
mentablemente penoso en su "gemela”
de PC. Mis tarde Negd, y 1o cictto es
que hace poco, la segunda parte de
esle programa deportivo. S¢ trataba de
Manchester United Europe, en esta
ocasidn, el produclo que s¢ nos pre-
senfaba no lenia nada que ver con su
amecesor, ¥ ¢l tnico parecido emire
ambos slo, y por forluna, podemos
decir gue se cocontraba cn el norile.
C0ma €5 posible hacer dos productos
tan distintos tralandoe del mismo tema
¥ siendo lanzados bapo el sello de Ja
misma compaiia?. Abor, por fin ve
la luz une de los proyectos més espe-
rados de Krisalis, Face Off.

Face Off sc mantiene en la linca es-
ulfstica de Ja segunda parte de Man-
chester Linited, e] scroll ex el mismo,
ni mds mi mMenes Suave, es igual. Los
grilicos son rambién del mismo tama-
fio y, para ¢l que s¢ fiic un poco mas,
notard que exisicn bastantes mis pare-
cidos, "no casuales”, enire esios dos
juegos,

26 Mega(Qicio

El comienzo del partice. (AMIfGA)

Si eres aficcionado a los juegos deportivos estds de

enhorabuena, porque

Krisalis

ha lgnzado

recientemente Face off, un simulador de hockey qgue
hard las maravillas de los aficcionados a esta clase

de programas.

Al cargar ¢l juego nos cncontrare-
mOs COn Una serie de mends do ose-
Iceion representados por uma scrie
de iconos a traves de los cuales de-
bemos movermnos para seleccionar las
distintas opcioncs que nos  brinda
Face Off,

Sc nos permiticd jugar contta el or-
denador un sélo partido o iniciar una
liga, jugar & dobles con un amigo o
Jugar dos amigos contra el ordenador,
también se nos dard la opertunidad de
disefiar nucstro propio cquipo fichan-
do jugadores de distintas nacionalida-
des, eleélera.

Una vez hayamoes elegido las opeio-
nes Precisas gle oos permilicin jugar
tal y como descemos, ermnperard el par-

ticlo, que se dividitd en cuatro cnartos,
cada uno de ung duracidn que tambidn
nos serd posible allerar.

El jucgo en si resulla atractivo A pri-
mera vista, pero una Yez nos ponga-
mos a jugar, nos resullaci casi con
toda seguridad poco vistoso y bastame
80S0.

Gran parnc de Ja partida nos limits-
Temos 4 i con 12 ficha o el disco pega-
dos a nueswo “stick”, danzando por la
pantalla como borregos sin saber a
donde tivar ni 10 gue hacer, ya que por
nids que intentemos introducir el disco
en la porteria contmria sdlo llegare-
mos a [tustarnos tras nuestros abon-
danies tracasps, y observaremos una
vez tras atra lo "peculiammente” bueno
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Menii de vpcivnes, (AMIGA)

que of el guardamenta controlado por
el ordenador,

Hl ordenador también fallard o
suyo, y2 gue tras hacer 1a prueba de
dejurle siempre ¢l control de la [icha,
podia ver como un intento tras olro Ea-
llaba ¥ fallaba sin loprar meter gol.
Este ¢s uno de los detalles que deja
entrever 1la poca lucidez con L que s¢
han estructurado y han sido programa-
dos los alporitmes de comrol de nucs-
wos  adeversarios  computerizados,
quizd ¢l aspecte primordial doc un

juego de csle tipo en el que uno de los

objctives persegnidos cs crear adic-

T AR AR A R o e e

El portero es “demasiade™ bueno. (AMIGA)

M.HALKER §. .

ridm en und  parida  ordenador-
humarnie, v ta verdad es bastante dificil
de jugar con UNOS CONMTAINS que Ne
Mueven CoMmo Llontos por ¢l campo y
un portere que para lo que le echen ¥
mas.__.

En definifiva...

Facc O1f no es un mal programa, m
mucho mencs, 1o que neurre e {ue no
destaca precisamcnte por la bolluntez
de los aspectos que 1o conforman,

Los gréficos son huenos, sin llegar a
dejamos boquiabiertos, al jgua] que o

cs el sonido, los cfectos durunte el
juepa y la pista de hockey en la que
transelrre ¢l encuentro, que ¢std bas-
tante lograda. No obstanie en esle pro-
grama falla, como ya habiamos aclura-
do anles, una sola cosa, vy o8 el
dosajuste, por definitlo  de  algdn
modo, que sufren los jugadaores de la
madquina.

Ademas, ¥ lodo sca dicho de paso,
tambign podriamos esperar algo mis
de la ambientacion durants la partida,
ya que clerlament os algo pobre.

Face Orf me recuerda a otro juego
de Minlendo, 1lambién de hockey,
"Blades of Steel”, ¥ sin hacer compa-
raciones, este 1iitimo brillaba en con-
crelo, ademds de por sus muchos as-
peclos  sohresalieties,  por su
ambientacion.

Algumas tonterias, comao el sanido o
murmulle del pdablico co las gradas, el
sonide del stick al golpear ¢l diseo o
algunas olras cosas no hubderan sido
Io que se dice un quebradero de cabe-
za para los programadores, que pare-
cen haberlas  olvidado  cemrdndose
unicamente en lo gralico y estético.

(César Valencia

Version comentada:

AMIGA

Face OfF es un buen juego de
hockey que destaca por sie disenio
estético v erdfico. Lus rutings de
contred del eguipo del ardenador
sont pobres. Mdy adiccibn en la
opciin de dos jugodores.

Otras versiones:
Amiga, Atari ST y PC.
Creador:
KRISALIS.
Distribuidor:
S¥STFEM 4.

Lo mejor:

Digeito grdfico y estético.

Lo peor:

Juega contra le mdquina.

Somdos: 7
Ciraticos:
Adiccidn: 7
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SUPAPLEX

Boulder Dash en un circuito impreso

Me imagino la cara que
pondrdan muchos
usuarios al legar a su
casa después de haber
adguirido este programa
en un comercio, cargarlo
Y, ... verlo. Su cara
tornard
convulstvamente en una
mueca extrang, quizd
histérica y atravesard
tfodos los colores entre el
verde, rojo y violeta.

TOpPramas como éste son los
P gue bacen que decaigan las

venias on el mercado del video-
Jucgo para ordenadorcs  domésticos.
iPero sefiores, en que mundo vivi-
mos!, fedavia purece existir gente que
plensa cn las musarafas o quicre cstar-
lo. ya que los auores de Supaplex
ademads de no tener vergiliensa, porjue
lo que han programado es un Boulder
Drash cualquiera, han hecho om progra-
i QUE INEICCE My ENConirime en Ja
basura que en las estanrerias de una
tiemda.

Supaplex parcee o mejor dicho, cs
une e esos juegos que podifan o de-
berian estar perdidos cn las casi infi-
mitas listas de software de dominio
piblico, Para aguel guc haya tenido
la ocasitn de ver listas en revistas in-
glesas o comprar programas de cse
lipo, habrd comprobado que al igual
que existen juegos buenos, Jos demds
son casi en sy total maypria “boce-
tos” de sus programadores, casi des-
rndos, pues esta s la sensacion, pri-
mera scnsackin Que me  recorrid
cuando vi Supaplex, un arcade burdo
¥ mal acabado, ¥ recalce esto porque

2K Megpatdcin

no me gustaria que nadic se llevase
un "chasco” al comprar semejante
soltware,

Parece mentira quc cXIistan en nues-
tro pais una gran cantidad de jévencs
programadores con ilusiones, proyvec-
s, ideas ¥ moral. que visitan una ¥
otra vez a las comparnifas de soflware,
bicn scan productoras o distribuidoras,
con el fin de vender alguna de sus jue-
£08, qUC Cn 5U Mmayoria son rechars-
dos...

Cuando me dieren este juego para
comentario no me sorprendi, no habia
owlo hablur de €l y tampoco tenda
ninguna referencia. no me csperaba
ni algo bueno ni malo, Gnicamenie
descaba gue se wratase do un juepo
con el gue se pudiese hacer lo pro-
pio: jugar, pero al parecer, 1z mods
de algunos programadores. chire los
cuales estin incluidos Ios de Supa-
plex ¥ alglin otro, ex hacer juegos in-
jugables, ¥ que por si fuera peco,
cstdn hasados a su vez en olros ¥
OLTOSs.

Desde aqui aprovecho para hacer
una llamada a la inventiva personal de
cada programador, jqué estd siendo de

la criginalidad?, ;es que todo lo que
pucde carburar ¢l contuninasdo cere-
bro .de algunas personas alcanza uni .
CAmente 4 coplar juegos apatecidos
hace anos?.

Os aseguro que estoy  intentando
ser fodo lo ccudnime que 1a Stea lo
permiiie, pore ann asi. picnso gue
esla <ritica no esla siendo justa del
odo, ¥ es por una razin:  porque
pard que este comentario fuese del
todo valido, lendria que lencr con-
ciencia de guien o quiches ¥ con
que medios o ban progmmadoe, por-
que desde luepn no tiene el mismo
merilo 1a persona que proprama un
juego trabapmdose los grificos pixel
a pixcl y creando sus propias rulings
uuc cstas companias que se las dan
de listas por hacer los mejores jue-
gos. ¥ que en realidad, son huchos,
pero cuentdn con grificos digializa-
dos, somido digitalizado, un equipo
de nosccuantas porsonas, v al fin y
al cabo, es0 ¢ algo que se pucde Te-
alizar con unos cuantos digitalizado-
tes ¥y un dibujante, no es trabajo de
un programador de pura cepa no
licne nada de mérito,
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Lu Folite raja debaso comer los cisdros verdes y recoger lox obijetos voultos entre las

picdras. (AMAGA)
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Fn el mend de opciones pedemus seleccionar el nivel de dificultad entire otras

opctines. (AMIGA)

El juego

Los graficos do Supaplex son pe-
quefios y «de colores brillantes. ¥ por
clerto, excasos. La animacidn es casl
casi inexistente. Las pantallas son bas-
tante mondilonas cn Jo que respecta a
s rivel estético, ¥ ¢l movimiento de
nueslros personajes es mediocre, aun-
quc cso s, el scroll de pantaila es
SRAVE.

Como vep que no me be centrado
demasiado en lo que es ¢l juego, cnire

Olras vosas purque Sopaplex no ofrece
nucho en lo que centrarse, os descri-
hiré este programa como una copla del
conocido por todos, supongo. Boulder
Dash, en el que debiamos recoper lok
diamanics sin que las rocas nos caye-
sen encima.. Supongo que siocntre
atras cosas le hechdis un vistaeo a las
fotos gue acompaiian al conientario os
daréis cugpta répidamente a o que re-
fipro.

En detinitiva, Supaplex es un fuegn
que ¥0 nO Programarnia, porqile es casi,

puedriamos definic, como un engafio,
baje su alracliva, (no tanto), caritola,
se csconde uno de los mayores "ro-
los” que pucxlas imaginar.,

Creo gque 1odo 1o referenic a Supa-
Plex ha sido ya diche, desde agui, de-
sear que las producciones de "Diream
Factory”, autores del juepo, o si lo
preferts. "factoria de suefios™. mejoren
sUs préximos proaductos 81 1o quacren
pasar a lamarse “fdbrica de pesadi-
Tas”.

César Yulecia

Los grdficos de Supa-
plex son pequeiios v de
colores brillantes, y por
cierto, excasos. La ani-
macion es cast casi ine-

xistente.

Version comentada:

AMIGA

Supaplex ex una copia mela vy, por
wriadidurn, descarada de Boulder
Dash,  un juego  aporecido
alrededor del ahe 83, Técnicamente
horrifile, grdficomente peor y en
COMJUTITO... Jglif Querdis que ox
dige? ...

Otras versiones:
Amiga, Atari ST y PC.
Creador:

DREAM FACTORY.
Distribuidor:

SYSTEM 4.
Lo mejor:

Fi detalle de la caja, que de papel
reciciade.

Lo peor:
El juego en s y fodos sus aspectos.

Somidos; 2
Graficos: 3
Adiccion: 3
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JUEGOST

TIP OFF

Lo itltimo en simuladores en baloncesto

Luchonde por el bolfor. (AMIGA)

ox gue eslén pensandn que los

dos jucgos ticnen la misma

técnica, van bicn cocamina-
dos. En realidad ambos simuladores
tienen muchoen comiin, pero Tip OFff
supers 4 su predecesor en el sentido
en que tiene muchos mids moyimien-
tog ¥ bastumies mas opeioncs, 1o gue
1e hace, atin si cabe, mas adictivo.

Tras echar un primer vistarso a los
grificos pensamos que el juego no
podia rener grancalidad, pero vaestd-
bamos sobre aviso de que dstc crael
"sacrificio” gue ¢l juego dehia sufrr,
porla sencilia razén deque mcjorar la
presentacion de las pantallas hace
que se reduzean considerablemente
las otras opciones, cOMmo puede scrla
Jugabilidad. Los grificos atin asi son
mis detallados que en el Kick Off 'y el
me vimierno ¢s méas rapido.

En principic vamos a hacer an
andlivis comparative entre los dos
simuladores de Anco. Aparte de 1o
indicado anteriormente, aungue hay
bastantcs simuhitudes, por oiro lado
también hay elementos nucvos.
Como simulitud tenemos para co-
menzar que ¢l campo se ve vertical-

30 Megaddein

MENTE ¥ NO entra et una pantalla y
como principal diferencia tenemos
a unns jugadores con caracteristicas
particulares que influyen directa-
menie en su rendimiento en la pista.
Podemas decir que los jugadores
son pseudointcligentes ya que no se
mueven con tanta libertad como en
¢l Kick Off, de ignal forma siguen
unas ticticas de juego que s le han
impucsia, o sea, que el equipo es
disciplinado y sigue las reglas que
le dicta su entrenador,

Al carpar ¢l juega sale una panta-
lla de presentacion con el logotipo
del programa cn grande ¥ una mdsi-
ca de esas que merecen ser archiva-
das entre lax mejores musicas de jue-
gos. Después de deleitarnos un ratito
pulsamos ¢l botdn del joystick v co-
mienza la carga del programa en si,
con el consecuente intercambio de
discos, ¥ as una espera, més o
menos larga, aparece delante de nos-
otros el mend de scleceidn de idio-
ma, aspecto muy (il para los anglo,
hispano, alemén e italiano parlates
{aungue las traducciones tienen al-
gunos [allos). Tras seleccionur ¢l

Por fin, después de algiin
tiempo desde su
publicacion en
Inglaterra, se ha sacado
en Espafia el Tip Off, la
ultima produccion de
Anco. Solamesite el
nombre recuerda a un
antecesor directo suyo:

El Kick Off.

idioma deseado aparece el mensaje
“"Cagrando” en vez de Cargando, y
después un largn rato pasamos al
menu principal del juepo donde sc
pucden clegir todas las opeiones.

81 en evle momento decidimos que
lenemos demasiada prisa para cnere-
tenemos en especificaciones inicia-
les, ¥ que de verdad lo que lenemos
ex ganas de echar un partidillo, o
(uc hay gque hacer sin més dilacion
cs pulsar 1a opcidn de juego sencillo.

iRUé 8 10 que pasa? Pues que te-
nemos (ue elegir conlra quicn juga-
mos ¥ despuds aparece la plantilia
del equipe con sus caracteristicas,
como edad, altura, talento {cuanto
mds lalento, mds individual seri el
Jugador v traturd de lanear a canasta
anles yue pasar a ofro jugador), ra-
pider, resistcncia y serenidad en el
Juego {cuanto mAs Sereno sea un ju-
gador, mis conservador serd ¥ oo
tratard de pasar o tirar 8 cunasia
aungue s¢ encuentre presionado por
el contrario). Por cjcmplo un jugs-
dor pucde tener mucha rapidez v
poca resistencia, con 1o que s¢ can-
S4TA muy pronlo; ¥ otro con mucha
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Menti de opriones . (AMIGA)

resistencia puede tener poca habili-
dad de lanzamiento, con lo que no
acertard a la hora de tirar a canasta,
Eslas opciones se pueden meodifi-
car, pero primero hay que crear un
disco de datos, CosSa QUE €5 Ul pOCo

e R L

Practicando firos libres. (AMIGA)

complicada sin haberse leido las
metrucciones. Después aparecen lag
ticticas a seguir, que también pue-
den ser cambiadas. Lo mejor es
pasar directamente al juego.

Lus consecuencias de haber elegi-

- mi
=
! ! 5 l I
L L] ‘s

o esla opoitn serdn claras e inmedia-
tas; si ex que consigues hacere conla
pelota en un contraataque, no sabrds
qué hacer con ella, y seguramenie es-
tards intentando hacer una canasta
durante 1os 20 segundos que dura la
posesion de ia pelota. Asi que antes
de hacer nada lo mejores que leas con
detenimento el manual v practiques
un poco dentrodel ment habilidades.

Segdn mi opini6n un gran fallo es
que ¢l partide se divide en cuatro
cuanos, en vez de selecvionar dos
mitades al elegir el idioma (como el
sislefna europeo), © simplemente
poder elegir una opcitn de dos o
cuairo tiempos, par cierto que esto
no seria muy complicade de hacet.

El dngulo de vista de los jugado-
125 es de 4% grados a diferencia del
Kick Off, donde, pricticaments,
slo se veia la cabeza ¥ los hom-
bros de los mismos.

En este juego el papel del entrena-
dor es muy impotianie ya que debe
gelecaionar a los mejores y més cua-
lificados hombres para cada partidao,
¥ no deberdn ser siempre los nuas-
mos, ya gue los equipos contra los
yue te enfrenlas sen distintos. La co-
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laboracitn entre Jos jugadores debe
scr mndxima, ex decir, participan
tados los jugadores pasindose unos
& oiros como en cualuier equipo de
verdad. Cualquier jupador puede
tirar a la canasta, pero los hay ten-
drdn mds €xito a 1a hora de encestar:
108 que sean mids altos v los que tiren
desde mds cered.

Una de kas caracteristicas mds im-
portanies del juege son las miiltiples
OpLIonESs que te permiten crear equi-
pos personalizados, indicando sus
caracteristicas perscnales, asi como
su habilidad. Para crear un equipo
paries con un pimero de puntos que
deben ser asignados entre las distin-
tas cualidades. Una buena combina-
cién de jugadores hard que nuesto
equipo sea el més terrible de la liga.

Las ticticas también se pueden
seleccionar segiin convenga atacar
o defender y se puede hacer una se-
cuencia de movimiento de todos 1os
jugadores por la pista ¥ luego sal-
varla.

Los niveles de habilidad a elegic
del equipe en general son interma-
cional, nacional, provincial, club y

Seleccitn de fugadores y Wonlcos, (AMIGA)

juvenil; mieniras gue las habilida-
des individuales son regate, robo,
tiro, pase y salto.

Otras opeicnes a elegir son la ve-
locidad del juego en porcentaje
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El juego ofrece o poxibilidad de hacer faltas. (AMIGA)

32 MegaUciv

sebre 100, los arbitros, el disefio de
las cannsetas v €l pitar o no Tas fal-
tas (si un jugador es expulsado por
lener 5 faltas personales no podré
volver a la cancha).




Loy tivosTibres nos proporcionardn
Imporfantes pintos. (AMNGA)

Los jugadorcs se pueden cambiar
desde el terreno de juego simplemen-
teindicande la nueva posicion que v
aacupar el jugador que se incorpora.

Modos de jucgo:

- Mas cerca del balbn: El con-
trol se tmnsficre al jugador mas
cercd  del baldén, sicnde los
demads controlados por el ordena-
dor.

- Jugar en posicidon: Se controla el
jugador gue esté en la posicidn se-
leccionada (centro, guarda derccho,
etc.)

- Un jugador: El jugador puede
scleccionar jugar en posicidn o mas
cerca al baldn.

- Dos, tres ¢ cuatro jugadores.

El miurcaje puede ser zonal, de-
fendiendo una rona asignada a cada
Jugador; u hombre a hombre, donde
cada vne puede cubrir a otro juga-
dor. A su vez la presidn puede ser a

medio, o por todo ¢l campo cuando
el contraric tiene la pelota. 5i no se
especificu nada el marcaje serd
zomal.

Siempre existz 1a posibilidad de
grabar el equipo, las 1€cnicas o ha-
bilidades creadas para poder tecu-
perarlas en cualguier otro memen-
138

Fl movimiento de los jugadores
es relativamente complicado v re-
quiere mucho tiempo el dominarlo
va que el jugador se mueve en las
ocho dirccciones del jovstick y las
pusibilidades combinadas con los
botcnes de disparo se hacen muy
grandes.

Pura aumentar la veloomdad hay
que pulsar el botdn joystick ligera-
mente mienttas se corte, para rega-
tear hay que mantener el botén pul-
sado ¥y moverse a iZquierda ©
derecha, para agacharse ¥ que no le
quitern el bhalén simplemente hay
que pulsar el disparo con el joystick
en el medio.

Para no aburrir demasiado sim-
Plemente diré que las otras opcio-
nes de movimientos son las si-
guicntes; pase normal, pase de
pccho, pasc entre las piernas, pase
por encima de la cabeza (s6lo con
joysticks especiales gue 1icnen bo-
tones de disparp diferenciadog),
pase con bote, Lire en salte, tiro de
gancho, gancho del cicle, tire en
salte en carrera, mate, cinta, salto,
robo v saque libre.

Como veis las opciones son ex-
tensisimas y para poder dominarlas

,
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Sorten de dgrimtros. (AMIGA)

hay que practicar mucho. Para esto
To mejor es poner €l mode prdctica
¥ ponerse a hacer pases coma un
loco.

Por tliimo hay gque decir que
aparcce un icono en la pare supe-
rior de la pantalla cuando se lanza
& canasta indicando a dénde va a ir
la pclota si no se toma ninguna ac-
citin cerrectiva. Para corregirlo dis-
pones de 2 sepundos ¥ después no
podris mover el joystick hasta que
la pelota de en el tablero, Se pue-
den ver las repeliciones de las ju-

padas mds interesantes en tres
Hempos.
Punto y final

Lo que tnds llama la atencién del
juego son habilidades particulares
de los jugadores y el cambic de
ticticas por pare del entrenador.
Cada jugador que estd sobre la can-
cha es un jugador individual con
caracteristicas propiss y que deberd
integrarse con el resto del equipo.
Fl scroll es suave ¥ log movimien-
tos muy variados. Con toda seguri-
dad Anco se ha superado a &i
misma.

Version comentada:

AMIGA

Tip Of es un estupendn simdador
de baloncesta con coracteristicas v
detalles nunce vistes hasta chierd
en mingun fipo de simelador. Aun-
gue loxy grdficos ng yon especiacu-
lares, eso es Lo Gue meRos cueni.

Otras versiones:
Amiga, Arari 8T, PC

Creador:

ANCEO

Distribuidor:

SYSTEM 4

Lo mejor:

Posibilidud de combinar opetones

Movimienio dificil

Sonidas: 5
Grifoos: 7
Adiccion: @
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TODO L0 QUE NECESITA PARA ACABAR CON LA
SUCIEDAD DE SU ORDENADOR Y MANTENER SU
EQUIPO LIMPIO Y SEGUROD

& sorprendents como confirma cualquier 16cnico de
mantenimiento, gue muchas llamadas se debgh gim-
plemene a que &l equipo esta suglo,

Por causa de las cargas eslaticas las oficinas modemas
acumulan polve y suciedad, que en ccasiones no se aprecia
a la vista, pero pueden alectar a los equipos delicades. Y o
peor s due si se intenian usar mélodos convencionalss de
limpieza, es muy probable que, ademdas de no servir para
nada, provoguen un dafio ireparable. El kit de limpieza mul-
fiuso BiD ha sido disefio especialmente para ofrecar unaforma
sencilla, segura y electivade limpiar odo y ahorrar {iempo y
llamadas al servicio de reparaciones. Todo ello guardado en
una alractiva caja para que sea mas comodo y compacto,

Sirve para limplar unidades de diskettes, teclados, limpiar
pantallas, ratones, iMpresoras.

El Kit sa compone de un diskelie de limpieza una brocha
de aire, un liquido de limpieza de cabezas da disco, un spray
con liquide de limpiaza para manitores.

Sistema para unidades de 5*1/4 Ref.. C5-45

P.V.P: 4,500 Ptas.

Kit para unidades de 3 * 1/2 Ref.: G543

P.V.P: 4.500 Ptas

Las
paniafias,
por su
carga

.1 00
airsen
polvo k¥
sucledad,

El disco
de
Iimplaza
sard de
I2 8
57144
seqgimn ef
eleema

adguiridn,

SISTEMA PARA EL MANTENIMIENTO DE ORDENADOR

EI Kit incluye todp lo que se necasita scabsr
con ia suciedad en el ordenador

- - <

El disco-limplador se rocia con iz soiucion
nho abrasiva que permite implar las cabezas
&in desgasiarias.

Lz conlza y ol polvo an los teclados puede

orlginar problemas de contacto en las
tecigs.

PEDIDOS POR TELEFONO

(91) 319 80 37
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1 Action Replay s suminista cn
una funda similar a la que vic-
nen acompafiados los cartuchos con
videojuegos v viene acompabado de
un lacdnico, pero completo, manual
de: instrucciones en casiclano. En éste
dlimo podemos cocontrar toda la in-
formacibn npeccsaria para inswlar el
cartucho ¥ una buena lista de tmucos
pera un pran ntimero de videojuegos,
Los trucos disponibles son para los
siguientes  juegos:  Ghouls'm'Ghosts,
Semic the Hedgehog, Mickey Mousc,
Revenge of the Shinobi, Truxton, Fan-
tasia, Spiderman, Atomic Robokid,
Iames Pond, Allered Beast, Toejam &

RS CrdalE ¥ e L e

g

Farl, Strider, Shadow Dancer, McIcs,
Thunderforce T, Elemental bfastcr.
Boranza DBros, Streets of Rage,
Rambo I, Mystic Defender, Golden
Axe, Ghostbusicr, Fswat, Last Battle,
Moonwalker, Afier Burner [T, Bagman
y Roud Rash.

La iniroduceién & los trucias en a2
consola es muy sencillo. Al oenectar
la consola, von el cartucho coneclado
y 1a palanquita hacia abajo, aparece un
menti en el gue debemos imroducir los
cadigos con el pad de contrel. Cuande
hayamos acabado se pulsa START ¥
en la pantalla de presentacion del

juepo se sube la palanguita. Como po-
déis ver es Tacil v ripido. Si desedis
suprimir los truces, solo tendis gque
volver 4 bajar la palanquita en cval-
quier intamte.

No vamos a parangonar aqui el
Amiga Action Replay con €l Action
Replay de la consola Megadrive, pero
ST vamos a criticar la Falta, en éste dlti-
mo, de la prictica totalidud de las op-
vinnes més ineresanies del primoro:
la bisqueda automdtiva de pokes, el
desensambladic del codigo y 12 posibi-
lidad de maentizar los jucpos, cnire
ofros de menor importancla.

La empresa inglesa
Datel Electronics
siempre se ha
caracterizado por la
alta calidad de sus
disefios y por lo
practicos que resultan a
la mayoria de los
usuarios. Un buen
efemplo que lo avala es
el conocido Amiga
Action Replay

Creador:

DATE{. ELECTRONICS
Distribuidor:

MICROSAT. Ct Consejo de Ciento,
345, ptas. 6 v 7. 08007 Barcelona.
Teléfone: 216 (K 13 6 215 74 6.

Lo mejor:

Muy ditid ¥ sencitle de manejar.
Lo peor:

No permite buscar  nuestros
OGS fracos,  tenemos  gHE

CeRIFNOS G fos gue nos sultinistran.

11200 peseias aproximadnmente.
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NINTENDO I

Para los aficcionados a
este tipo de juegos a
Hegado su salvacion,
ipor finn un flipper como
Dios manda!, Pinboft es
una pequesia maravilla
en nuesira Ninlendo que
logrard engancharnos de
manera atroz, y es que
cuando programan algo
tan irresistible...

€ [UCVO NOS ENCONTAMOS ante
D olra de las producciones de

Rare Ltd., magistral esta vez.
Ln pinball increiblemente adictivo y
origingl, ripido ¥ auslado ante el
que no tendremos excusa alguna
para no pasar las horas muerlas con
él.

Firtbot es un pinball ambientado en
el fumro, ¥ ¢n donde wda la accidn
transcurre oon Una ambientacion muoy
lograda, gracias a misicas, voces digi-
talizadas, sorados IFX y mulnwd de
efectos prificos verladeramente inddi-
tos en esia consola

Empieza el juego...

Al principio nos Hamard la atencidn
grutamenic el hecho de que se pueda
clepir jupar una purtida de upo a cua-
1o jugadores. N

Al comenzar se nNOS IMUESIra en
puntalla, tras una seric de cseenas de
presentacion ¢ introduccioncs varia-
das, un pinball con sus mss caracte-
Tisticos aspectos, pistas curvas, dia-
nas, muelles que impulsaran la bola,
lodo elle conbinado de una manera
magistral.

Llegados a esle punlo me viene a
la memoria una de las cosas mas ori-
pinales que he visto en esta consola.
El modo de controd de la mékuing es

6 Mepalio

PINBOT

FI movimiento de le boln 5 ney real.

bastanie peculiar, ya que los progra-
madcres, inteligentemente, han divi-
dide les mandos de control de la
cemsola en ires partes, izquierda,
ceniro ¥ derecha, correspondiendo
cada una de las partes laterales a sus
respectivas paletas, ¥ la seccion cen-
tral, para mover la maquina vy sacar
{a hola.

La pantalla dc juceon se divide en
dos seceiones, la que muestra 1as pale-
tas se encuencra fija en la puarte infc-
rior, encima de los marcadores, mien-
1ras que el resto de 14 zona superior se
iri moviende con un suave scroll
havia acriba 0 abajo siguiendo a la
bola. Este exlrio sistema de wver
comn parte de la pantalla se mueve y
el resto no, pucds comlimdimos ligeras-
mente al principio, pero pronte lega-
remos al control perfecta del juegu.

En los marcadores se miexs indicara
en todo momento nuestra puntuz-
cion, bonificaciones, bolas restantcs
¥ demds datos de mterds. Todos
ellos apareceran en una de l1as pogue-
fias pantallas por las que estd forma-

do el marcador, pormacecerd unos
sepumdos ¥ velverd a desaparecer
para dejar paso a l2 siguicote mmfor-
macion.

El ohjetivo dcl jucpo seria ¢l ir via-
Jendo por todos les planetas del siste-
ma solar hasta llegar al sol, me expli-
card: cada wver gue  conseruimos
alcanezar una determinada puntuacion
S€ TI0S envia a un planeta superior en
Corcania a osta estrella gue el gue nos
CRCONETAMmas.

Este hechét no tiene mayor lrusven-
dencia que la que podamos apreciar en
¢l marcador, pero no cambiainos de
pantalla, comoe alpunos ya estarian
pensandoe, ni nada por ol cstilo.

Y va que he tocado el 12ma os diré
que Finbot s6lo cuenta con una sola
pantalla, perc no por ello deja de ser
adiclive, origingl y vistoso, ya que
ésta we encuenira plagada de railes
en los que tendremos Que intioducic
la bola, bonus, trainpas que se abri-
tin o cerrardn, y muchos mas ali-
cientes  que hacen  especial  cste
jucgo.




Al apagnr algunay dianas se abre la parte supertor del pinball.

Habrd ccasiones en 1as que jugatre-
mos hasta con tres bolas, buenc,
bolas o ridngules animados, ya que
sepin vamos avanzando en la parli-
da y durando mds tiempo se irin
descubriendo una serie de efectos
cspeciales, voces robilicas ¥ en ge-
neral, aspectos similares que nos de-
jaran alucinados, ¥ lo que es mejor,
contribuirdn a incrementar NUesCa
curiosidad por ver que hay después
0 que pasard si alcanzo tantos pun-
s,

El mavimienie, perfecto,

5i hay algo cn un video-juego de
Finball que no sc pucda soporiar, es
cn i opinidn, el hecho de que 1a bola
s comporte como "le de la gana®, se
mueva con trayeclorias exlrafias, dé
rchotes raros ¥ en defliniliva, haga
co5a8 que no harfa una bola de acero
normal y corriente,

Pues bien, me alewro de comunica-
ros gue no es este el caso de Pinbot,
en donde la bola alcanza un movi-

miento perfecto, tanto en sus rebotes,
yue son rapidos ¥ naturales, como en
1z acelerucidn de 1o bola al caer, ner-
1ia, 0 cualquier otre aspecte semejan-
te. Pinbot es unc de los poces pin-
halls que se Ran programade v que
saben o pucden imivar fielmente el
comportamiento de este cuerpo esfé-
rico.

Los grificos som buenos ¥ el colo-
rido, dentro lo que cabe, es gl ade-
cuado. Podriamos destacar las panta-
llus de 1obots que hay en la
presentacion o lps  inoumergbles
elevios que podemos ver a lo lamre
del juego von estrellas o bolas peque-
figs, son verdaderamente bonitos y
CUrosos,

El sonido estd bien realizado, mi-
sicas y s musicas acompaiardn
en todo momento la seleccidn de
apciones © la propia partida, Tam-
bién me han guslado los efectos so-
noros durante el juego, (ales como
voces de robot, silhidos, rayos
ldser...

En conclusion, podemos decit que

nos encontrames ane unn de los me-
jores juegos de pinball que existen en
el mercado, y por supuesto, dentro de
Nintendu, sin lugar a dodas, una ver-
dudera obra de arte. Recomernxdade,
Imprescindible en cualquier coleccion
uE 5C PIECiE,

César Yalencia

Consola:
NINTENDE)

Lo mejor:
El movimienta de Iz bola.

Lo peor:
Sdlo existe una pantalie.

Sordos: 7
Ciraficos: 7

Adiccidn: ¢

MeguOio X7




POWER BLADE

El guerrero de boomerang
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Powerblade es uno de los iiltimos titulos gue han
aparecido en el mercado para nuestra Nintendo.
Esta vez no se trata de un guerrero bidnico, ni un
fornido aventurero, ni siquiera de un maestro de las
artes marciales, pero sin duda alguna, nos recuerda
bastante a algunas decenas de juegos anteriormente
aparecidos... ;Por qué serd?

owerblarde es un arcade en su

mis pure estilo. Con un gran

mapcado, elevado nimere de
fases, variados enemigos ¥ scroll hori-
Zemlal, los sefiores de Tallo apuestan
por lo segurn,

El argumento del juepu lampoco es
nada original, ya que recuerda en parte
al tema de 1a pelicula “Terminator”,

En el afio 2121 por accidente, el
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frograma del ondepador que controla
absolutamente todo, folla, haciendo
que esie se vuelva loco y se descontro-
le, poniendo en peligro gran cantidad
de vidas inocentes.

Tu mision vonsisle en alravesar seis
sectores en los que se divide esta [utu-
rista cindad, contactands con cada uno
de los cientificos, que le entreparin
una farjela de identiticacién conun c6-

TAITO

digo. Asi pues, una vez hayas reunido
los seis oodigos, une perteneciente a
cada secror, rendris acocso a la sala de
control, lugar éste en el que se encuen-
1ra el descontrolade vrdenador con el
que fendremos que acabar y que inlen-
tarz eliminarnos cuesle lo que cuesie,

Al comenzar 1a partids uha pegueds
introduccién s explicard de que va
el asunto, la misidn y demds aspooos
de la misma. Se nos dard la posibili-
dad de comenzar una partida nueva o
de reanudar una anterior medianre el
¥a Jldsivo ofdigo, pues a acabar de
jugar, bien sea por voluntad propia, o
bien porque desapurezcan todas noes-
trus vidas a un ritmo vertiginoso (ada
EXtrafio, pur cierlo), se nes otoTeard un
codigo para que podamos continuar
donde lo dejamos 1a dltima vez.

LIna vez empecemos, debemos se-




.......................

lecaionar el seotor en el que deseamos
jugar entre 105 seis existentes, ¥ locali-
zar dentro del mismo al centitico co-
mespondients,

Apelando a fa inventiva

Es increible, pere mientras jugaba y
probaba este Powerblade de Taito, me
pirecia estar fugande a la vez con diez
o veinte jueges mils, por ejemplo
Mega man, Mega man 2, Shadow Wa-
rriors, Barman, Blue Shadow, jpero si
es gue todos son iguales!, y com Po-
werblade me reafirmo en lo dicho,
salvo que el héroe que nos ncupa en
gste momentn dispara boomerangs a
diferencia de las ya conocidas balas...

Y 00 o gue tecnicamenle no aleance
un huen nivel, oo, (CNonccs ya scria
més que pregcupante}, tiene buenos grd-
fivos, son Mpidos, scrolles y movimien-
tos suaves, pero hay algo que falla, y ex
sin duda esa sensacidn que nos recomme
de arriba & abajw ¥ nos dice "gpero... no
be jugado yo antes a esie juepo?™

Y cambiando de tercip...

Powerhlade es un juego correcto Lec-
nicamente hahlando, que si bien no
destaca por ningmo de sus aspectos
tampoco se puede decir que sea on mal

PEnFEEF W e ZATS
B

juego, ¥ es que todn, ahsolutamente
todo lo que nos ofrece Powerblade esta
ya hecho, Un soroll, suave, eso si, un
movimiento mApido, unos graficos, den-
tra de lo que cabe, vistosos.. pero
JCuAnmos juegos exislen que tengan las
mismas  Caracteristicas?,  jdecenas
quizd?, un momento, porgue s a todo
este plato se 1e suma el ingredienie de
(jue un soldadu especial, Namade Nova
para mas datos {en esle caso no =
{lams Mike, Harry, Tom o Bill, gracias
a Digs...). terelni gue ir saltando de pla-
laforma en plaiaforma, calculando la
fuersa de los salios para Do cacr al
vacio, disparando B enemigos quietos o
en movimiento, el resultado que se ob-
tiene raya oom la extrema pesadez.

Los grificos son buenos, tanto 1os de
la intro como lus del uego en general,
grificos de fondn v enemigos. El uso
del color fambién ¢s & adecuado, urili-
zéndose distintas tonalidades en cada
fase paru hacer asi més patente 1a dife-
rencia enire ellas, Las animeciones del
protagonista, todo hay que decitde,
dejan mucho que desear, pareciénrose
mfs & una mariposa amorfa que avanzga
dando botes que & un aguertidn soldado.

El movimiento, asi como el scroll,
come en la mayorfa de los juegos de
Nintcndo, por no decir en lodes, e8 su-
mamente ripido ¥ suave.

.............. L L R L R L L L L T

Por otra parte, el sonide es € tipico:
cada fase con su banda sonora, visto-
83, DErD Sin pAs4rsE, gue cumple Con
su cometido, ni més ni menos.

Fn deflinitiva, calificaria a Power-
blade come un buen juepo, entreteni-
da, adictive hasta clerto punto ¥ apra-
dable, al yue por desyracia se le puede
reprochar sobre tode la notoria falta
de originaliciad que hace perder al pro-
ducto final muchos entercs. A mi opi-
nin, existen una gran varicdad de jue-
£0s mejores ¥ con més carisma que el
yue ahora estamos viendo,

Powerblile es una opcidn mis de
eniretenimicnte entre las muchas ya
existentes para nuesira NE.S.

Consola:
NINTENDO

Lo mejor:
LI efecto del boomerang.

Lo peor:
Falta del original.

Sonidos: 7
Gralicos: 6
Adiccion: B
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Lanza burbujas

BUBBLE BOBBLE

®  Quieres mi ayudarlos?

Por fin 1os usuanues de Game-

boy pucden disfrutar de este ex-
celente y superadictivo arcade de plata-
lormas de Taito, cn ol yoe uno o dos
Jupadores simultdneamente, conecla-
dus mediante el cable Lynx, s¢ cniren-
tan a iiltiples y variados cnemigos. A
nivel grdfico, ¢l juepo resulta excrema-
damente sencillo, vamos, que oo desta-
£a para nada por sus escenanos; la mii-
sice s agradable v, aunque bastantc
repelitiva, lo cierta es que ne llega a
cansar. Fero lo realurenle bueno de este
JUCED C5 QUE CunsiZUE Mankenernos ch-
panchados 2 nuestra Gameboy desde La
primera partida, sobre 1do v estamos
concclados a un amige.

El manejo del persongge o remen-
dumente sencille. 3¢lo es mecesario
moverse 4 izquierds ¥ derecha, saltar
y disparar burbujas. Esla pequefia
gama de movimicnios posihilita, sin
embargy, un mayor nlimerod de acoio-
ncs de lo gque podria parecer en un
principio. Aumjue hay quc destacar
que la pantalla del juepo cs mds gran-
de que 1a de la propia Gameboy y sc
product un efecto de scroll muy mo-

He Megaldcio

lesio gue resta adictividad al vidoojue-
Eo.

Los enemigos no mueren de un sim-
ple golpe de burbuja; csto sélo los
deja arrapados en so interior. Para ani-
quilarlos hay que saltar sobre clla, de
modn que revicole coil cnemipo v
ndp, Tslo nos proporciona un regalo,
de tlipe abimenlicio gn 1la mayoria de
los casos, que debomus apresuramos
BN 1CCOgEr. 5 disparamos y no se hace
blanco, las burbujas quedan fotando
inertes, momente cn gue podernos uti-
lizarlas come ascensor o destryirlas
para obtener mayor puntuacion. En
otras ocasiones, aparceen llenas de li-
quido v, al reventarlas, salen dispara-
dus por la pantalls aniquilande 1odos
los enemigos gue pillan. En este iilti-
mw caso podemos montamos sobre
ese liquido ¥ desplazamos por 1a pan-
talla a toda velocidad vy a salva de los
lemidos enemigos.

Pero no es estwr 1o dnico qQue se
pucde hacer en Bubble Bobble. Ocro
de sus prandes dtractiivos consisie on
I enorme cantidad de obielos que
cacn del cielo para gque Jus recojamos,
Muchos de ellos sdlo proporcionan

Erase ung vez, ent un
bosgue migico y
encantado, dos pequerios
dinosaurios Hamados
Bub y Bob que llevaban
una vida tranquila y
apacible. Sin embargo,
un dia formentoso, el
malvado baréon Von
Blubba secuestro a dos
de sus hermanos y se los
llevo al terrible Bosque
Diabslico. Bub y Bob no
han parado desde
entonces de enfrentarse
a todo tipo de peligros.

mis puntos para ¢l marcador, poro
atros oculian sorpresas,

También el amplio mimero d¢ enc-
migas, carda wno con s psicoloria
particular, ¥ la ingenle cantidad de ni-
veles, commibuyen a hacer de Bubble
Eobble un juego ideal del gue resulta
muy difici] cansarsc.

GAMERBGY,
Material cedido por:

MAHL SOFT. CF Sta. Maria de I
Cabeza, } Tel - 572 K2 25,

Lo mejor:

Muy adictive.

Lo peor:

Cirdficos v seroll ximples.

Sonidos: &
Craficos: 6

Adiccion: 7




CHEQUERED FLAG TM®

La Lynx-carrera de coches

Los mecdnicos sacan la
mdquina de los boxes
después de unos largos
meses de estudios y
pruebas. Todo esta
perfecto: el aceite, los
neumidticos, la direccion,
el combustible, la
suspension, ... aliora
todo depende de ti.

os pilotos salen a todn gas para

tratar de bacerse con una huena

pusicion ¥ mantenerla asi du-
rimte teda la carmera, 1.0 buenn es guoe
nadie sahe guién va a ganar hasta que
no s¢ llepa a la recta de ncta y 5¢ ve
al juer de pista agnar la bandera a cua-
dros o, come diran los ingleses. la
chequered flag,

Farece quc los jucgos de carreras de
coches tienen éxito en todos los siste-
mhas, ya gue por e visto no xe dejan de
lanzar juegos cotno estos en todn Hipo
de méguinas,

Como se viene haciendo dluma-
mente se afiwden a los juepos on mon-
ton de opeiones que 1o hacen més ape-
tecible. Con estas se trata de conscguir
que dentro de on mismae juegn exisla
Ta posibilidad de hacer distintas com-
binacioncs gue lo hagan més facil o
dificil segin s¢ quiera. Asi las perso-
Nas que sean mAs tofpes con este Tipo
de jucpos tienen la opeidn de elegir el
ndimero de coches a participar en la
carrerg, sabiendo que cuantos menos,
més facil serd adelantarlos.

A la hora de hacer la salida se puede
elegir entre ser colocade cn una posi-
cién aleatoria o bacer una vuelta de cla-
sificaciin gue pemmuitanestear tu valiay
colocarteen la parrillade salidaen la po-
sicion yue merezeas, clan que si eliges
hacer la carrera sin mingidn cettrincante
denadasirvela vuelta declasificacicn.

Se pucde scleccionar el circuito
donde vamos a carrer entrc una am-
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plia gama. o seleccinnar la opeion de
Ciran Prenoo para hacer una competi-
cidén por tados los cireoos, 1B en
tolal. A la voz se puede elepir el mi-
niern de vucltas que se quiere dar o
cada circuitn, con un maximo de S0

Otras opcicnes son las de elegir el
tipn de coche cnire autemdbicn, de
cuatre o siete velocidades; y el con-
ductor, gue podrd ser chico o chica
{dependiendo de esto, el premin que
se entrega al Iinal de la carrera e lo
durd una persona del sexn opucsto).

Por qiltimo cstd la posibilidad de
elegir el color del coche ¥ ademés
Jugar ¢on oitos Jugadores.

Low grilices cstin bien hechos y las
aniracinnes estan muy bicn, sobre odo
ewando 1e chocas contra otro coche, en
cambio, cuando to sales de lacarretem y
¢ dascnntraalgin objeto nohay ninggn
efecto especial, sine que se reduce la ve-
lacidad. Todos los citcuites tienen reco-
rides y fondos distintos {desierlos, pa-
rajesnevados, campos, etc_)

Opciones inleresantes son los espe-
jos TeEtrovisores, 4uc nes  informan
conslaniemente de todo o que vienc
por delrds de nosotres; ¢l rapa del cir-
¢, gue nos dice on ndo momento
por la parte del circuite en que ¥amos,
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las curvas gue vicnen, ¥ 1a posicion re-
lativa respectn a lns otrog coches.

Al final dc cada carrera se muestran
unas estadivticas de come ha ido todo
y 8¢ dan unos puntos en funcion de 1a
posicion de lepada. Si consigues lle-
par antes guc los demis existe la op-
ciém de ver lo gue estin viendo otros
pilotos on mode camara.

El somdo tamhién es huenn ¥ cuan-
do adelantas a otros coches o estis en
la parrilla de salida se oye el rugir dc
les otros motores.

L¥NX.

Lo mejor:

L5 grdficos.

Cuesta Hegar el primero.
Somdos: 7
Grilicos: 8
Adiccion: B
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GAME GEAR|

WONDER BOY

Accion trepidante y adiccion descomunal

Muchos serdn los usuarios a los que le suene el nombre de este juego, ya que es
sin duda alguma un cldsico entre los mds veteranos jugones. Se trata de
Wonder Boy, un arcade sin argumentos complicados ni extrafias rutinas en el
gque nuesira mision serd sencilla: ayudar al protagonista de esta historia a
salvar su mundo, amenazado por un horrendo gigante que intenta destruirlo.

onder boy ¢ un arcade en su

mas pura esrilo. Coenta con el

ya tipice desarrolle de screll
hotizontal que hard quc un vistoso y
extenso mapeade vaya apareciendo
anic nosolros plagade de cnemiges
gue nos hardn la vida, o 4l menos io
intentardn, impoesible,

Todos los elementos ¥ aspecios cli-
sicos de este tipo de juegos se dan cila
en Wonder Boy, enemipgos vanadns y
atractivos, gralices mullicolores, can-
tidad de platalormas, saltns precisos y
demas factares que nos hardn enlogue-
cer frenic a nuesira monuor.

El jucgo csla dividido en varias
fases que coma es 16gicn, tendremns
Gue alravesar ch un (eimpo deleruna-
do. A medida goe avancemos multicud
e bichos, porgue no se les poede de-
nominar de otra forma, saltando, rep-
tando, ya ue en su mayord serin ani-
mialitos, intenlurin  hacer fracasar
nuestra ardys farea. Para defendemos
de an inoportuncs conlmtiempos con-
Lamas con la posihilidad de lanzar ha-
chas, que recarrerdn una trayectora
parabdlica destruyendo do o gue
chcuentren en $u caming.

Segliin vayamos avanzando podre-
mos cneontrar distintos objctos gue fa-
cilllardn enprmemente nuestta mision,
tales como Cascos, ue hos Protegeran
de al menos vne de los roces con los
enemipos, patinetes, que nos permiti-
Tin avanzar mds ripido, angeles de Ia
fguarda, que nos volverdn inmunes por
un hreve petindn de fiempo, ecéterd..

Fl juegn es verdaderamenmig adicti-
v, sicndo csic aspecio da verdadera
esencia de este arcade, en el gue tanio
graficns como sonidos, Mmoevimientas y
domds factores condicionan indos jun-
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tos uno de los mas adictivos propra-
mis de endos los nempos,

Los grificos recuerdan a los dibujos
de estilo japomés, nifios con la cabeza
ENDITME ¥ njos saltones, (Noestro prota-
gonista), cnemigus que nos matan
pero ticncn un aspecto muy simpatico
y hasta parece gue In han hecho sin
gquerer, decerados supcr  vislosos ¥
muy coloridos...

Los movimientos son bastante rapi-
dos y adecvades, al igual que ¢l scroll.
Fodemos hacer gue nuestro héroe
COITAL Mas 0 menes deprisa mantcmen-
do pulsado el boidn de Tuego mientras
correnes, sultundo de esla manera una
mayor o menor distancia.

Que mds os puedo decir de Wonder
Boy, ademds de gue es furlesamente
divertido ¥ nos hard pasar horas y

W
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horas pegados o la pantalla de nuestra
Game Gear.
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Consola:
GAME GEAR.

Lo mejor:

Los movindentos,

Lo peor:
La dificuttad en algunas fases.

Sonidos:
Grileos: 7
Adiccion: 9




CPC USER

EL CPCUSER SINCLUYE;
La coleccion de software para CPC (464/664/6128)
mds interesante para los usuarios.

1. UTILIDADES
Base de datos.

2, CARGADORES Y TRUCOS

Los mejores cargadores y trucos para tus juegos:
Pipermansa, Dinamite Dhux,

Knight Force, efc.
Reserva tu priximo
3. TRUCOS CPC USER.
M s noticias, trucos,
Bounce, Tunel Multicolor, Orden alfabélico, eic. utilidades, etc.
4. NOTICIAS
Toda la actualidad del CPC. (-’ Se puede

pedir mas?

Rel.: 594, Soldo 2,500 Plas,
(I.V.A. v gastos de
envip incluidos)

5. JUEGOS
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I, Lo Sicariw alucsn. Los Sivanes stocan y Deaer debe
tiljzar o pasteda purs despurar o by skearios. DISPARA dos
YELES.

L. Monstruo smesille. Trus separ o Boef a un plansta =-
e, Pextet glemen ly new, Pure cusnde ssh: ol calrio planc-
1 alen(iena & atscadn pat i gipenloses momdon amaclo,
Pulsa ARRIEA,

X Grubors alotriige iy o oules., Segiin by del ot ama-
albo, Deater e acorralards por puln slicadisomis, Su iioicy cupe-
ranza e comvertirse en Space Ace, Pulsa TISPARL,

4. El mnstrun amarilke aperece de nueve, Fl peli-
gro aln acecha, &l monseo amacflln voslve a atacar.
Pulia ARRIBA 3 DISPARD.
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SPACE ACE ]I

5 Iuemte de pledrp, 1 puente sz derrumba y ol monstruo
amarilla steapa o Aee con 8 garas, Puka e bodn de DISPA-
RO

6. EI st gigante shiv su garri, Alontado por el dis-
paro &l marsruo s0el 2 Ace, que e conviente on dexiet sepin
cie. El monstmo amanille ataca de muevy, pulss [OQUIERDA
par1 exitarko.

1. Robral cendinela. Dexser se encuentra sowe wn robo conti-
nela i depun raypus lizser. [ulss DERICHA ¥ ARRIBA par
ewitates, Puba ARRIHA ol pasar de 1e pantala pasa safar
auibre WS idnismu oeulio,

8. Repisa de seauridad. Dexicr s oncuentra gmte yn
salicnte gom un Kisr delantz de &, pulsa ripadarente 12-
QUICRI4.

9, Plstafromas nvil es Dexter aterdiza sulme ona phalalorm
suependidaen of expacio, pulss rapidament: ARRIHA pur evilar
wa dispars Kiser y DERBCHA para cambear & placsforma

10. Torre dr |z muquinsria. Lo plataspmig avanra ieXma-
bleroents baci Iy torme sin posibilidad de salvacito, pulsa DE-
RICHA pers cotart: par uno de bos apujeros de Ja tome,

11. Cje-con el kide vseoro. Dexter <2 encuems culpada de
e cucrds, Kimborly le avise que renga eoidado dre s lado as-
Curn ¢ inedialame e 5¢ transforme on un clonko malvado de
Denter, Pulsa ADATD y DISPARO rpedamests para evitar o
Tnalvaro Desier.

12 Dexter lucha contre € lade pscure. La cuerds s
rumpe ¥ Dexler cae iwna plalaforme miencs, F] kaloosc-
m siue atacando, pulsa ALBAKY y DERECHLA (tnuy rips-
0] paracequivasloy uelerte £nun apujerc.




13, Agus ereddente on o agujero. Bl 3pujers empiezs a llc- 18, Ace Ocuro dispara a Ace. Al cscapar ol pogueiio Ace, 0. Fuera del complejo. Parooe gue ya i T acahidn Ta

T de agod, puba el bowm ge DISEARD para econvertiiocn &1 1adn Ohcurn decide deaniirla con s piscole, pulsa [ historiz pers Borf vucl de suevo dispcandn a nusstro amigo
Spare Ace y s1lir sireso del apum. GLIER kA, TZOUTER DA, IZQUTERDIA y DERECEIA- ¥ iaplands ot wez & Kimherly. Palsa DERECHA y ARRIHA
para cuttarte: en un Agujer.

14. E] ladv oscuro se transhorma, Ei Lk recom tambiér: 19 Cubers rudamte. Ace vga ol el pere sy eneqage se 2. Al burde def agnjer Agarmado &l borde del apupens,
st transhorma, perc cn U gigat? ¥ ademds nos dispara Polsa ha convertidu on v suberwmdnte 1 bopersige. Pulsa DERE-  Space Ace debe ewquivar bos disparcs e Borf y los evites 8t
[ZQUTERTAA para s ilark. CHA v ARRIBA par csquivato. et ke camiecen. Polsa DERECHA, ARRIBA. ZOTER-

D4 y ARRIRA,

k ! &
15, Ataqoe del badn vscura. Acs parcoe Consepuir eeapar 20. El romplejer de Ly eslaciin central. Deglor emerzs enel 75, Barf mete 1 Kimberly en el aujerc. Bort estd metio-
auravts de un pucTie, perm of Aue pigands lo destruye ys&bo po-  complejo ded malvado Borl, Las digpesitivns Meer disparandos do.a Kimberty e el aguja, pur =T cocid 12 plands camivors
dernos evilarko oo [ZOUTERDA. weoes, mulsa ABATICL DAGUTTR DA, DERECHA y ARRIEA. Puilse IZQURIERDA pura recatarla

14, Ace Owoan s ¢ounse & Space Are. El Ladn Oscure in- 21, Are rescata 3 Kimberly mientras cae. Eimberty o 6. Ace se halancen sebre el apujere hacis Kewberhy, Ace
feEle eaeTee & Aok Junen £on un Iz del puente, pulsa DIS- por wn precipicio ¥ Desterno £3 bo soficienemenie fuerte come. debe ubilizar su iercis par salvr @ Kimberly y s mesmo.
PAR) para evilarho. jurs selvarla Pulss Dispare paca converurtz en Space Ace ¥ Pulea IZQUTERDA » ERECHA

DERECHA. DISBARC. DERECHA para vonssguc huir.

7z |

Y3 Are evitala bocades bada cacora. De pacenlabocu de sy 22 Tine] de slkda 2 Lx pave espacia, | e Aue y Kim-
rigdica gapani, Ace se gira pariminar s b boca e Lado Caenrey Berly se hun adentracdn o o thisel, clige EQUILRDA parz a¢- on DISPARD nos librucd e L emtromed Wi plara
ra tene oi elecitn que pulssr DERECHA y DISPARD. ey ol pwsadivn comectn y DERECHA pars despegar ea 1a

FvE, Qe e que 1M plamta pigamle nos dednga
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POKES, TRUCOS Y CARGADORES I

PREDATOR 2

C omignza a jugar v pulsa la
tecla de pavsa. Ahora teclea

la siguiente frase: "YOU'RE ONE
UGLY MOTHER" ¥ quita la
pausa. Dispondris de energia infi-
nila,

NAVY SEALS

uega hasla conseguit ung tuena

punmacifn, lo suficieniements
bucna cormo para entar en la tabla de
altag puntuaciones. Tnienduce Ly nom-
hre coma PRBOYS. Comicmza otro
jocgo ¥ pulsa 1a H para hacer una
pausa. Ahora, cada ver que pulses 1a
tccla ESCAPE, pavards do fasc.

IHIE
DAL

MIVEL 4

[L/ASTT [BATTTLIE

i en la versinn de Amiga, en ia tahla de records, se tecleea 'PEARL HAR-

BOUR' chservarerans como cuando clindnamaes a un enemigo €ste muere
de una forma bastante cxtrafia y si se teclea "TORATORATORA se oblend
energia infinita.

Camina alrededor del anille del suelo
en & sentido de las agujas del 1cloy,
hazlo ires veces para aber ¢l suelo.

NIVEL 7

Cuoando Nordac se zamiulla hajo el
agua, deberds volver rapidamente y
avanzar hacia 1a cscalerilla de al lado
del remoline.

NIYVEL 8

Para elimipar al dragén ¥ a Mordamir,
utiliza seis hechizoy mdgicos
(BLINK), después utiliza el hechizo
de proteccidn de fuego (contra las
Namaradas dragon). Coando éste pare,
mantén levantado el anwleto y
Mordamir se dard la vuella. Lo demias
lo tenddris yue averiguar ti...
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eclea los sipuientes cddipos para f. ITRBERSHII0NAA]
pasar de nivel: 7. SDDFB620 DAL
& EOLIF730178CI
2. CODFFIONGFT0

3. CCSEEZIGOELD ‘Tamhicn pucdes utilizar los
4. 465FA3 Q01 ERD siguientes rucos ara omos
5 BA7F33000ERN nmiveles:




FINAL
BLOW

1 emperar sube la guardia ¥

pulsa arriba y derecha, manie-
niendo esta pesicidn pulsa el disparo
continuamente ¥ no habi boxcador
que te hapa sombra.

ste es con mncho mi juego pre-

terido, ¥ juzgando vuestras car-
tas, voo que ex el vuesiro iambidn, Asi
yue vamos a dar una serie de pistas:

Goles: No hay ningim métedo pre-
definido, pero los sipuientes suclen scr
efectivos.

1.- Tan pronto comio tc hagas con la
pelota corie lo mas rapido que poedas
a la rzquicrda v 1a derecha del recua-
dro del centro y haz vn disparo con
cfccto seglin entras en el dren peque-
fia.

2.- Curva un tiro larpo desde el cua-
dro del centro vy dra (uerlc a olro jugs-
dor que esté cerca de Ia porteria para
gue dispare a 1a md.

3.- Cope |4 pelota y corre hacia ¢l
guardamela desde ona posicion diago-
nal. Gelpea la pelola un peguikin akte
¥ entrard o rebotard para intentarle de
nucve.

Penaltis: Una tonteria. Simplemen-
1 pulsa el hotin de disparo cuando ia
fleeha cstd en ¢l conore de la porteria.
Ten cuidado de mantener pulsado el
dispare mucho dempo o te saldi un
tiro alto per encima del larpuera. Pa-
rarlos no es tun ficil, perc bay un
truco. Tan pronte comn disparen la
pelota pulsa el botdn de repeticion,
antes de que ésta comience (¢ saldrd
g indicacidn de gué modn guicres
ver. Elige la repeticidn a cdmara lenta,
¥ semin termina la repeticidn sabrés
hacia ddnde va a ir 1a pelota Cuande

hayu terminado aotomaticaments te
tiras hacia ol lado que havas cbserva-
do ¥ evitards el pol casi fodas las
¥CLTS.

Corners: [l sccreto de los comers
cs imaginarse que el lcono es la pelola
que vas 4 golpear, Asi, si pulsas abajo
hards un Liro cerrado ¥ dispara hacia
arriba y Ja pelota rodard a lo largo del
campo. Para consepuir um tito bajo
dentro del frea o en 12 porteria, deberi-
as polpeur Muerc.

Faltas: Golpea la pelota y pulsa un

poco el botén de disparo para un se-
gundo tuque. La pelota ird a la red, o
rebolari en la defensa No te preocu-
pes en lrar Ja peleta pot cocima del
portern ya gque ¢sto da buenos resulia-
dos muy pocas veces.

Seleccwin de jugadores: No hay ima
gran diferencia cntre los jugadores. Los
delanteros reservas pueden trahajar
Ty bacilen la porteria - algunos incluso
mejor que los actuales guardamelas.
Usando esto, experimenla un pocn [xra
cncomtrar talentos ocultos.
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Correo

CPC
Como poner pokes

Me Ramn Sergio Concepcion
¥ pogen un Amstrad CPC
6128 monitor color (disco) ¥
HIE gUSIATIC qUE me FESpon-
dieyen afgnGs pregunias;

P Cimo se podrlan progra-
mear pokes? For efemplo, <f
sigiietite poke def juego Stri-
der: Poke &2BATH v Poke
&2002 .0,

2. i85 hay que ponerto con
disce, con cual de cllos?

Sergio Concepcidn
{Barcelong)

RESPUESTA:

1. Primero decirte que los
pekes no se prograitan, cil
wde casn se buscan. Son
celdillas de memoria que
nosotrns  podemos  alterar
desde ¢l BASIC con lains-
truccidn  "PORE  nimern,
n", donde nimero es una di-
reecidn de memoria ¥ noun
determinado valor,

Z. Puedes pamer cualquicra
delos pokes ¥ hay varias for-
mas. Laprimera y la mas sen-
cilla es introduciro direcia-
menle con un  pakeador,
transtape o mulitface dispo-
nivles para Anistrad. Para
cllo tan sélo tienes que cargar
el juegn, activar cl pokeador
o simil y elepir (2 opeidn de
iniroduccidnde pokes.

La segunda es mas compli-
cada, va que requisre cono-
cimicntos de programacifn.
Se truta de Ia elaboracion de
un cargadnr en BASIC o on
CODIGO MAQUINA, de-
pendiendo de la pmteceidn
del videajoego.

CPC
CPC

Say un asidun fector de vues-
ra revista y usuario del Arms-
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trivd CPC 6128 Plus. Desea-
rii yue me contestasen a las
Signientes preguntas;

1. ;Qué diferencia hay entre
el CPC antiguo y ¢l nievo ?

2. Con el programa Diski
del {CPM he podido hacer
copias de algunos videojue-
gos, pero con FIF no.
(Porgué? ¥ jPorgué algu-
KOs ¥ i toddos?

3. [Podria concotar mi or-
derador  dircctamente a
ora?, ;¥ a un Spectrmn?

4. El vartuche gue va incor-
povado en ef CPC 6128
Plux ces el G007, y5i lo
es, ;Porgué pu vea en win-
guna tienda, mio revistas,
licrdas de estns cartuchos?
5. ;Cuando comentan alghn
fuege € incluyen el precio...
JCuiere decir gue lo venden
ustedes?

6. ;Porgué no incluyen una
lista de videojuegos y pre-
clas?

7. ;Céno puedo pokear los
videojuegos si en la mayoria
wo consigoencontrar USR?
8. Y por gltfmn, jodma po-
ehria saber para gue sirven
fas programas que existen o
el disco [CPM?, el ibro su-
ministrado con el ordenadar
sller hhiee de unos cuantos.

Antonio Murcia
fAlicante)

RESPUESTA:

1. Béasicamente son iguales,
pero el CPC PLUS incorpn-
ra muchas ventajas de las
que no dispone el modeln
antigue, como el puerto RS-
232, 1a salida para modem,
la posibitidad de conectarle
carluchos con videojuegos ¥
utilidades, el nuevo chip dc
somido ron més canales, lag
nuevas posibilidades grafi-
cas, ele. La compatibilidad
con ¢l modele antigue no
ofrece dudas.

Z. El programa Diskit del <
PM permite hacer ung copin

de seguridad de un disco del
sistema, si tienes cn cucnia
que lamayorfa de los juegos
vienen protegidos y no vnli-
Zan sicmpreun sistermna exac-
tamentcigual, comprenderis
por que no puedes copiarlos.
El programa PIP, sin en-
hargn, sirve para copiar fi-
cheros. 51 tenes en cuenla
gue muchos ficheros eslan
ocultes y que muchas veces
los programadores  graban
1z infommucion directamente
chl el disco, sin ficheros, ke-
yendo seclor @ sector, tam-
bién comprendcris por gue
&5te N0 €5 TAMPOCD Un Kisle-
ma fiable.

3. Si, puedes concolar tu or-
denader @ un Spectrum o a
otro ¢ualyuicra que dispon-
ga del interface de salida/
entrada R8-232. También
necesitards un softwarc de
comunicaciones  en  cada
una de las maquinas.

4. Lns cartuchos de fa con-
sola GX 4000 de Amstrad
son iguales a los utilivados
por les Amstrad de la serie
TFLUS. Respectn a la difi-
cultad de enconimar los car-
toches, nosotros los hemos
visto en multiid de tien-
das. Puedes recurrir a onos
prandes almacenes: sceuro
yjue los lienen.

3. Normalmenle ounca po-
nernwos el precio a los progra-
mas e videojucgos que co-
mentamns, salvo que s¢rate
de on productn especial en
el quc las variaciones de pre-
cin pueda varar notahle-
mente (renee a los demids.
[.ox jucgos, libros ¥ demis
productos que se venden a
través de nuesma revisla
aprecen siernpre al final de
la revista en la secawon do
oferias.

6. En ocasioncs csprciales
hemeos lanzado algdn catdle-
goconuoaseriede productos
de interés, pero normalente
no lo hacemaos ya qué pensa-
mos gue los precios son bas-

lanles similares como pard
proporcinnar  sicmpre  las
rnisias cantidades y los pro-
ductos ¢ renueyan constn-
lemente.

7. 51 posees un Amstrad CPC
nn debes buscar la instruc-
cian 1TSR, ésta 1 utilizan los
Spectrum pard gjecutar un
bloque de cddigo {cnire oiras
aplicaciones). La mslruccion
yue has de buscar en gl Ams-
trad CPCes "CALL" y soélo
1o scrvird st el juego estd to-
talmente desprotegaco.

8. Hay multitud de linros gue
hablan sobre €] sistema npe-
rativo, en nuesira seccion de
ofertas hay unn muy intcre-
sante de laeditorial RA-MA.

PC, AMIGA Y ATARI
Juegos de Sierra

Debido a ta Hegada de los
Juegns de Sterra On Line a
Esparia, me gustaria que Ri-
ciesen un aparfado en Ia re-
viska con las soluciones de
fos miticos: King's Cluest,
Police Puest, Hero Ques,
Larry, Manhunter, Space
Duest, et

Podrion dar In sokwidn de
cada une de ellos er cada
edicicn de la revista, estay
Sepure gre inderesara o la
riayoria de los fectores de
Megaocio.

Ricardo Cabello
{(Meadrid)

RESPUESTA:

Estames muy de acucrdo
contigo, pore csta seccidn,
que nosoteos Hamamos "LA
GUlA DEL JUGADOR",
lleva mds de un afio en tun-
cionamiente y su cometide
principal ¢s mostrar al lec-
tor los distintos caminos
para acabar los mis difici-
les videojoegos.

El problema de hacer una
seccidn mensual es que no
hay, wdavia, soficiente va-




(_forreo

nedad de videojuegos de Sie-
rracn nuestro pais traducidos
al castellamo ¥, adetnas, Cxis-
(e HITDS prograpis bastante
complejos quetambién resul-
ta interesanic comentar. & su
vez, 4 mude de nota, ERBE
SOFTW ARE distribuye
unes interesanics manuales
con ayudas en castellane do
los videnjueges dc Sierra gue
sc encuentran disponibles en
nuestromercado.

Por cicrin, y para cormar esta
respuesta, Hero Quest €5 un
juego de Gremlin Graphics
basado en el popular juego
de lablero, mo conocemng
ninguna produccion de Sie-
1 crn Este nonthre.

PC, AMIGA Y ATARI
Compatibilidades

No entiendo ncho de orde-
radores ¥ me gustaria saber
st fos juegas de Amiga y Atari
ST son de 35 y sies gue si
jsirvenpareiBM 3.57

Alberfo Manzans
(Murcia)

RESPUESTA:

§i,losjuegosde Atari 51y de
Amiga s¢ suministran en dis-
cos de 3.3, aungue esto nin
quiere decir gue no soporicn
unidades de 5.25, Sin embar-
gn, los videpjuegos no son
compatibles entre ordenado-
res por el tipo de unidad de
disco, si no por el tpa de cé-
digo utilizado en cada uno.
Coimp respuesta podtfamos
darte un no, los videnjucgos
dc Amiga son stlo pard
Amiga, los de Atarn para
Atariy losde PCparaPC.

CPC
Preguntas varias

Hola, wago un CPC G128
PLUS gue compré  hace

poce, ¥ COMO SOY AEVO £
cxia de fos ordendadres, me
pustarla  hacerns las  Si-
sulentes pregUnias)

1. Fui a unos grandes atm-
cenes a romprar un table
para conectar al ordenadey
una whidad de cossefte, ¥
mie dijeran que no se fabri-
ran ya estos cables para
este tipn de ordenadvr ¥
por lo tanio ro se venden.
Pucy bien: ;podria fabri-
carme yo mismo  dicho
cable?, de ser ast, jgué pa-
tillus tengo gue coneciar al
socaln del vrdenador v o
fas clavijas del vasseite?

2. ;Donde se encuenira cf
récadn para coneclar
uridad de cassette al CPC
6128 PLIS?

3. iDonde podria comprar
wH COpidR para desproteger
los propramas e Cassete ¥
pasarios a disee? (Podrian
darme alguna direccion?

4. Para dque SiFveft WS
PESEARAS PEGUERILS GUE hay
debajo de las reclas F y J7¢
5 ;Camo podrie recuperal
ios fickeros burrades del
discei?

Fen. Javier Ferninder
[Asturias)

RESPUESTA:

Respondiendo a tus pregui-
tas por el onden en que 1as
has formulacde:

1 v 2. El cablc que permitc
concctar el cassotte ul orde-
nador es distinto e 1o% 10-
delos de  Amstrad CPC
6128 y PLUS. No tenemaod
noticias de que se esté ven-
dicndo  algmin  cable para
&ste filtimo y las onnexiones
de los cahles quizd las pue-
des conscguir en la cnpresa
AMSTRAD.

3. Lus copicnes no suglen
servir para desproteger vide-
ojucgos, se limitan, coma su
propio nombre indica & co-
piar. Respecio a doode com-

prar unn es dificil, ya que
cstos programas no suclen
encontrarse disponibles cn
los establecimicnges, le rc-
comendamos gue pongas un
anuncio én fa seceidn de in-
tercambio entre lectores.

4. Esas pestafias son simple-
menle un aspecte estéticn o
similar, ya fue no ticten
ninguna funcién en especial.
5. Los fichcios del disco no
pucden recuperdrse con el
snftware que 5¢ SUMINISITR
von la muguina, para ello
necesitus  OiroS  PHgAmEas
gjue podris encontrar €0 al-
punes ndreros ankiguos de
nucstta Tevista o bicn po-
niendv un anuncin en la
scecion de CVCL

CPC
Muchas dudas

Tengo un Amstrad CPC
6128 y me gusiatia que me
siolucinnasen fas siguienfes
pregunlas:

1) Necesito un ldpiz dptico
para wi ordetador. (A qué
direccion deha  oscribir?,
;Cudma  cuesta?, JPuedo
wiilizarlo con el ADVAN-
CED  ART  STUDIO?,
Existe algin  programa
bueno paro el [dpiz fplico?,
JFPuedo hacer s propios
programes para el mismn?

2) Dénde puedn consegulr
el ULTRASOUND y cudnto
cuesta?

3) a impresora STAR
FO-10 color, vale pare mi
ardenador?, Donde ta
puedn conseguir?, ;Cudnto
werle? PleRse cOMpPrarne un
Amiga 2000, cme sevird
teombién?

4) Existen aparafos gque
iearn hojos y las escriban en
ia pamalla. ;Como se Yo
man?, ;Existen para mi or-
denador?, ;Dénde  puedo
encontrarios?.

h) sOué son las tarjelas
grdficas?, (Para que Sir-

ven?, ;Fxisten para mi or-
denador?.

Jasé Miguel Vizguez
(Lugo)

RESPUESTA

13 Si cstds inlercsade en
comprar un ldpiz  optico
para el CPC, pucdes Llamar
a LINE, telélona (943) 61-
55-35. Fl Advanced At
Studio no Tunciona con el
lipiz, sin embargo permiic
gtitizar un joystick o <l
raln AMX. De momenie el
(iniyp software que puedes
conseguir para cl lépiz cs el
que vicne con el Mmisimo.
También puedes hacer pro-
pramas que [uncionen can
el lapiz Gplico, pero ¢ nece-
sario tener DUBLOS CoNOC-
micnios e progranacion y
de funcicmamiento  del
TUISTTIO.

72y El Ulirasound puedes lo-
calizatio on LINE, ¢l previc
es de 6.500 peselas.

3) La iwmprescra a coler
STAR 1.C-10 funciohd per-
fectamente con ¢l Amstrad
CPC, vale 59.900 pesclas
(sin LV.AL) ¥ puedes snlici-
tarln a SCS COMPONEN-
TES ELECTRONICOS
S.A. Para mis informacion
puedes remitirte al nimero
1 de Amsttad  Sinclair
QCIO, en cxe ejemplar hici-
mus un interesante banco de
prucbas. la impresora 18
funcionard a la perfeocidn
con el Amiga 2K § 500
43 El aparato a quc 12 refie-
res se llama Scapner ¥ no
estd disponible para el CPC.
6) Las tarjetus grificas son
modules que podemos in-
sertar cn los compatibles
pPC. Fl principal cometido
de ésias es la aumentar la
capacidad grifica de la mi-
guina: color ¥ resolucidn,
Tas miy conocidas son
HERCULES, CGA, EGA,
VGA v TANDY.
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Compro, vendo, cambio

ANDALUCIA

i Atencion!. Presta mucha
atencaim. Fsteno devoelve loy
tliscos. Serd . Fx -Rafag] Reyey
Cirande. O/ Fedenico Mayor Ga-
warre. Sevilla.

Yendo, Cambio juegos v ili-
Quddes parg Acniga. Novedudes
y orginales Intereados dingic-
s a: Lorenzo Darionueso Co-
o .CfLas Nanas ,9.23007
Jaen. Tln., 258258 212,

Se ha creado el Club PC Safi.
Carniamos y Cotpranios juc-
zos para PC 3 142, 5 14, Spec-
trum ¥ CPC. Esenbir 3 1 Fran-
cisonr Ramirez.CF real 2§, 2
Campillus (293200 Milapa),
TIE.: 952£72 206

GALICIA

To nuevo Club de Amiga v
[e. Todo sobre juegos v ulilidi-
desoiltimas novedades. Pro-
grusmas importados ¥y nachos
mds. Solicita informacion a:

Francisco José Coredeira. Cf
Augusto Garein Sanchee, N° 2,
Y B. 36001, Ponteverdma

“Vendo, por cambio de orde-
pador: AMSTEAD 61258 + mo-
nitor en color + lole de juegos
y programas por 300000, Bsen-
bir &z Loy Miguel Mo Cer
Cf Tragvesin n® 11-5 A, 27800
San Ciprnian (Cerve). Luogo.
TR 384,

Vendo programas para PC ¥
Amiga, Tt Jucos cOmo utl-
hidades, Precios muey balos.
A que experas? Llama ya Pe-
pir Brea Florian, CF Tsabel 11,
24 ¥ 36002 Partevedea. TIE:
YEO/ 86 15 15

51 estds muy interesaslo en
programas para PC o Amiga v
en las pltimas novedades para
estox crtlenadores, Ilama o es-
cribe o Guillermo Vega Rodn-
tmer, OF Loureiro Cregpo 17,
3 B 38001 Poorevedral .
T :us6-85 89 10

MADRID

Vendo juegos para by consolia
Segu Megadrive, Tengo las 01-
timas nevedades y anti-
guas Buen precio Tambien en-
Vi pOT COrTel, cambio ¥ eon-
priv juegos. Presuntar por Vie-
tor, TIE-B1/2LE 16 66

Nuewn avisg parg cntrar cb cl
clubr de intercambic d - discos
para chicos y chicas de 12 4 18
S 1.EL (Locos Tandticos
de la [nformdticay. Teoeis que
terier v ordenador PC con 512
K, come miimo, umdad de
diseo de 525" ¥ tarjets grafica
COr A Bovipd una hsta de los
discos gue wogals, una o
cariiel, vuesto norcbre en cla-
ve Y vuesiro datos persunales
a: Rufael Cobine Comzales. CF
Torrejen .35, 2° izda. Parla
25950 Madrid. ; Annnares L
Lstamos esperando vuestras
Cilrtats.

dfios

¥enila, cambio o compro prio-
| gramas de donunto pablc, de-

nwos, utilidades, juegos etc. pu-
ra Amiga. Tengo kyflnmoe. Pre-
cio por programa 3530 Pras.In-
cluidoe ehsen. ol cabiloge
win comprondse o Mega Po
Dieske Daniel Gogerrey More-
o, Cf Sontacler, 5 3° B 25080
Parla. Madnd I Y1 649 72
R3.

Club de wsuarios de Game
Boy" Noticias, imercambio
sorpresas. Masateld Game Boy y
envia tus dutos ¥ si puedes ey
fote o Oscar del Monte, 7
Oviedo, 4-24.26934 Mosto-
les. Madewd.

Yendo ordenador cocopatiblc
IBM POIXT 640 K con dos
urudades de dsiwo 525 y 3.5,
momiter coler, 4740010 MHr. |
pucrlo seric, 2 pucrtos paralelo,
sulida Joystick, regalo impreso-
. Juse M” Lores. Pasaje Celso
Dhaz, 3 2-D; 26580 Arneds (La
Ricjay, 941/38 04 77.

¢TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?
¢ O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?




OFERTAS

B COMPLEMENTDS

o I'UNXDA CPO d0d 1FOSE, VERDE
REF 141 PALL 1795 pras,

o FUNDA CPC 612K TOSE YERDE
REE 142 PV 150 pras.

» CPC 464 COLOR

o REE 147 PV 1795 plas.

o FUNDA CI'C R12K COLOK
REL 144 PV P 1795 as.

« CARLE ALDIO CPO 6128
REE 9 PV 995 poas,

o ARCIITVADOR S0 U 5-1/4
ELE 186 BV 2424 plas,

Fe0 P BBNTENICY T L ) (ORI
¥ EMTOT ok SARDD F ARALT R

o CABLE PROLOMNG. CIC 46d
REF Y2 PV E 2600} pis.

e KI'T LIMPIEZ A DESC(} 5-1/4
REFA19S PAE $5(H) plas,

e« JOYSTICK AMSTICK CPC
RTE40 PV E G50 plas.

e KIT LIMPIACASSETTES €1
REF412 P.v.E 745 nitas,

» DISCOS VIRGENES AMSOIT
3 POWICPC
RET, 300 UV 510 e,

H UTILIDADES

» CONTROL STOCKS PUW/CTIC

KERA76 EAE 7900 plas,

s REGISTRO FAUTURAS
CPUTUW
RERATE PP TOU0 prax,

¢ MATFEMATICAS CPC
REF 358 P V.E GEU plas,

s ESTAINSTICA CPC
REEAS PYE, 6800 pas,

s CPC USEK X1 CPC 0128
REFSGT BEV.E 2500 plas.

s UPC USER N* 2 CP nd28
REF591 PAE 23000 pras.

o UPC USER N* Y CPC R128
REFSGZ PV 2300 ptas.

o CUIPC USER N4 CPC 6128
REFS593 PV 2300 pras,

Ml LIBROS

Aprende LOGO
con AMSTRAD

s

o APREMDA LOHG COEX
AMSTRAD CPC 424 1981
REESOL PVE ZI00 plas.

e GLIA 'ROMGRAMADCR €'V
REIS03 PV E ZE00F plas.

« UABLE PROLA. CPC 6128064
REF 196 PV.P, 3275 pras,

mmcpt.'.ran

CONTROL DESTOCRS

W

& D!!‘d.enqmnd AL
§ JDEALOGIC

CPC USER NS CPO al2R
REFAS4 BV 250K pras,
GLSTI BASKET {010
RECA52 PR 14850 plas.
DESENADNDR GRAESUREEN
DESTGN CPC d6d CINTA
KEF 110 PV 6000 pras.
AMEBASE AMSTHT CHC 364
CINTA

REF. |12 BV.E 2200 pras.

W JUEGOS

s Spert 88 CIC CASSETTE
KEF, 484 1IN, B L2935 pras,
HMS Cobra CPC 3"
REFS10 FV.P. 1500 ptas.
ATROG CPC 3"

REF:LL PV.P. 2004 ptas.
Red l"h.mber CP3

REF513 I‘-‘\.F‘.
Tantera RmmMﬁrt.ide]u Cre an
REF. 52 BV.P 200 pras.




Mando pomo-eje

De sistema magnetico {(sin
muelles), con 4 microrruptores.
En caso de improbable averia,
la pieza dahada es recambiable
en unos segundos.

&

Pulsadores

2 pulsadores con disparo
diferenciado, equipados de
microrruptores, ¢on capacidad
para efectuar mas de 10.000.000
de pulsaciones.

SYSTEM 4 de Espafia, S A4

Flaza de [ps Martires, 10
28034 MADRID

Tel.: 735 01 02 - Fax: 735 0695

[ #

Conmutador-selector
Capacita al joystick
Telemach-200, como el Unico en
el mercado que sg adapta a tedos
los ordenadores (SPECTRUM-
MSX-AMSTRAD-COMMODORE-
ATARI, etc), para los PC
incorporar |a terjeta Telemach.




