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ISALVA
ALREY!

Vive la aventura de tres

traviesos duendecillos,

metidos en la bosqueda

de una curacién para su
rey que se ha vuelto
loco de atar...

......

7Y AVENTURA Y ACCION
- EN UN
AMBIENTE MEDIEVAL

Ten evidada, El vigje estd
vhiliza Jos lleno de trampas,
habilidades de no fe dejes

cada uno

S6lo hu sentido del humor te Te encantrards con extronos oni-
salvard del monstrue... males en escenas sorprendentes...

Pza. de los Mirtires, 10
28034 Madrid
Tel. 358 30 42 - Fax 358 30 41
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EDITORIAL

Los
videojuegos,
una realidad

ada ver se demuestra de lorma

mas [ehaciente la implantacion

de los videojuegoes en nuestra so-
cicdad. Si bien anteriormente €stos pa-
saban inadverudos, como 51 se tratase de
un pequenc redocto de uncs elegidos,
ahoma los videojucgos se presentan co-
mo el nueva juzuete de los nifios.

De hecho, no es nada extraiio ver
como papd Simpson y Bart sc desaffan
a un combate de boxeo, o como en la
tloma pelicula de Freddy Kruger, éste
hace un wlarde de su habihdad con los
videojuegos, tanto con ¢l Joystick como
con el supuesto “guanie dela Nintendo™,
y es que Lodos estos artilugios y juegos
se van adentrando cada vez mils en nues-
tras vidas, hasia el punio de gue se han
converlido en algo cotidiano.

Lo redoceion
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NOTICIASIH
OPINION

Esos geniales vendedores

L os vendederes de ordenaderes
¥ procluctos de informdtica no
son muoy distntos al resto de los
vendedores. Altos, bajos, fraieados,
com mis labia unos gue ofTos, ¥
tedos locos por vender. Vender al
Precio gue sea ¥ con los urgumen-
tos gue sean ¥, desgriciadamente,
€808 No suelen ser muy Convincen-
lex,

S unpo visita una tenda de mi-
cronnformidtica, basta rar un poco
de la lenpua a la persona gue extéd
detrds del mostrador para escuchar
los mayores disparates. La mayoria
de las veces, s6lo una o dos perso-
nas de cada establecimicnto entien-
den algo de mforméatica y pueden
asesorarnos. El resto, son vendedo-
res  prolesionales, inlermediurios
fque colocan il mismo poncentae
vna lavadora que un ordenador,
Les da lv mismmo y en realidad asi
ha de ser. Las empresas captadoras
de vendedores dechean un presu-
pueso minimo a la fomacion de
los mismos, ¥ éstos pasan en cues-
tion de dias de vender tregaplatos a
impresoras ldser. Y ¢sto, no es
nadi comparade con o que ocurre
¢n las tiendas de electrodomeésticos.

Sioen una tenda de micegintor.
miatica uno tene alpuna positilidad
de ser asesorudo convenienterner-
1z, en el bazar de electrodomestices
¢ en os grandes almacenes, esia
pesabilidad disminuye vertiginosa-
mente. Y lo male es que hay gente
que por desconocimishto compra
sus ordenadores on sitios asi, a
merced de csos gemiales vendedo-
res, capaces de imponet Su eriterio
cuande la mayoria de lax veces no
saben distinpuir coantos “nibhles™
hiy en un “kilo-byte"”.

Murie de Luis Garcia

4 Mepalcio

VIAGIC BOY

La magia de Empire

¢ trata de un lindo ¥ colorista vi-

decjuego de plataformas muy di-
vertide. Las capacidades del videojue-
&0 ostdn muy en congemadas con
los distinios escenarios, sesentaycua-
tro niveles repartidos cn oche mundos,
con cuatre musicas sampleadas, un
buen grupe de efeclos de somido,
bonus cculics, etc.

También dispone de on made de
dos jugadores y cudlro mundos pre-
sentados con diferentes estilos grafi-
Cox, @i Los que nunca te abueras,

En el juego tomas el papel de He-
wlel, un joven gue debido a un acci-
dente se ve convernide en aprendiz de
mago y ante el desconocimicnie de
tan dificil talento, livera a un sinfin de
monstios. Fuera de control, los
munstrios deben volver 4 ser encerta-

dos cn sus jaulas, quec s¢ mucsitan cn
la parte inferior de la pantalla. cada
VEZ (Jue I.Ilipll.ll't!s un INonsiruo, cossa
mada facil, debes praciicar bien el

Enam, Te.srgem wnd Masic By
T Fmle

rruce de saltar mentras lo nmoduces
en €l saco ¥ con el joystick devolverlo
ala javla.

Los monstruos saben algo de magia
¥ son muy héabiles para escapar de las
mancs de Hewlen, Ademis nuesiro
personaie encontrard més problemas
en su mision de capturar monstruos,
como plaraformas que se desintepran,
lagos letales, trampas, superficies es-
pinosas ¥ multitud de indescables aza-
e,

Cals ver que disparas 3@ un meons-
trun, aparecerd una capsula, que al co-
gorla, aumentard nuestros poderes. Po-
dris coger rayos magicos, relimpagos,
propulsores para poder volar, campos
de proteccicn, fruta para obiener coer-
gia v algo especial yue te ayudard on
la misidn, jpero es un secrefo!

El juwero estara  disponible en
Amiga, Atari ST y PC.

Derek de [a Fuente

s encontramos aole uno de los
N juegos de plaraformas imas ram-
dos, con muchos detalles en los que ¢l
programador ha afladido una opcion
de salvaguardar, debido a 1a compleji-
dad del videvjuezo. Con ccho planos
de scrol] y paisajes diferentes, éste po-
dria ser uno de los lanzamientes mas
fuertes de Gremlin este afio ... al
menos por ahora.




El juego dispene de 23 niveles que
incluyen las siguientes fases: Clock
Tower, Flight of Fancy, The Jugglers,
Bomb Run, Jigsaw Puzzles. ctc. Difi-
cilmente to aburrirds cun €. La inler-
accién con ¢l escenario de fondo ha
sido owo de los cambivs mds duros y
que ofreccen un tactor surpresis

La misidn en Haregquin es encontrar
los coatro fragmentos rotos del cora-
zém de Chimera, gue estdn oculios a lo
large del juego. Hay un gran ndmero
de personaies con no muy buenas inle-
ciones a los que ne les pusia tu misidn
y que hurin cualquier cosa por dafiar ©
impedit el avance de Harlequin. Per
suerte, €51¢ ¢s una persona podervsa
con una gran cantidad de accicnes dis-
ponibles, incluidas: correr ripide v
saltar grandes precipicics, cs experto
en escalar con coerda, cic.

Para mantener bien la enerpia, dis-
ponemes de objetos gue podemos
COfer ¥y gue Nos permiten confinuar,
después de ser eliminados del juego.
Hay dos w-onos con el estado actual de
Ia barra de enereia. La parte ingeninsa
del programa es gue hay un monén
de acciones que puedes hacer, pero no
las veriis hasta que no alcances un de-
terminado nivel.

Equipo dé mantenimiento
¥ limpleza multiuso
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Perc no todo es tan complicado,
fammén contamos con algunas aye-
das, entre 1as que s¢ chcucntran: el pa-
raguas, que sirve para descender sua-
vemente y aterrizar seguro despues de
un salto, para ello tendremos gue Tea-
lizr una experla maniobra; los fuegos
anificiales te olrecen un poder cxira,
si coleccionas cuatro obfendris inmu-
nidad por un corlo espacio de tiempo;
los corazones dan poder extra on
[orma de misiles. También es posible
camhbiar la lorma fisica.

Esic jucgo estd lleno de sorpresas -
Gremlin ademas estd afiadiendo mis
detalles al juepo. Las versiones en las
que cstard dispomible son: Amipa y
Atarl 5T,

Derek de Ia Fuente.

FANTASTIC VOYAGE

A través del cuerpo

A unque ya hace basianie iempo
desde gue la pelicula se estrend
{Viape Alucinanie), se ¢mitid por tele-
vigitm ¥ se versiond en el crdenadar,
ghora vuelve de la mano de Centaur

-
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ESPECIALISTAS EN SISTEMAS DE
DIGITALIZAGION DE AUDIO Y VIDED
ACTION REPLAY CARTRIDGE

FARA SEGA MEGA DRIVE

PARN LOGRAR VOAS INANITAS CCn TUE JLESOS FAVORTOR
P¥YP, 10,900 Plas.- IVA INCLUIDO

ACTION REFLAY 111 AMIGA 500 ...
ACTION REFLAY 1L ARIGA 20C0 ... 14 500 Fles

SPECTRLM CPC - AMSTRAD - AMIGA ¥ PC
LLAMANOS SERVIMOS & TODA ESPARR
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\Tj: I ZIG00 13 - 215 rA bl

MICROSAT )

135800 Fas
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Fax: 5’&31:‘150153‘
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IMPORTANTE PARA SU
NEGOCIO

ESTUDIE NUESTROS PRECIDS
SON LO5S MEJORES |

REVISTA.

144.000 USUARIOS LEEN ESTA ‘
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" LO QUE DEBE

SABER SOBRE
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Bl ;COMO MANDO UNA CARTA A
LA REVISTA?

&1 deseas enviar una carta a la seccién de
correo de la revista debes dingine a

MEGAQCTO. “Seccidn Correo™.

C/Garcia de Paredes 76 Ddo. 11zq

28016 Madrid.

Bl ;DONDE ME DIRIJO PARA LOS
ASUNTOS RELACIONADOS CON LA
SUSCRIPCION?

Para cualquier asusnte relacionado con este
femha escribe a:

MEGAQCI(). Dpto. Suscripciones.

C/Garcia dc Paredes 76 Ddo. 11zg

28010 Madrid

* 3 bicn Nama al teléfone; (91) 319 80 37.

B ;COMO OBTENGO INFORMA-
CION SOBRE PUBLICIDAD?

Para recibir informacidn sobre Llainsercion
de anuncios publicitarios en 1a revista debes
ponerte en contacto Con:

MEGAOCIH). Publicidad- Revista,

C/Garcia de Paredes 76 Ddo. 1Tzq

28010 Madrid

Thno: (91) 319 39 81

= JPUEDO COMPRAR EJEMPLA-
RES ATRASADDS?

Envlanos el cupdn con Ios nimeros que
deseas e indlcanes la forma de pago .

Dirigirio a BMF Grupo de Comunica-
cidn, 5.A. a la dircccidn antes indicada.

b W

Sofrware para los ordenadores de 16
hit.

e trata de lo mismo, pers con me-
Jores gallicos, mas somudo y ¢l atract-
vy de introducirmnos por los mis recon-
ditos resquicios del coerpe humano.
El juego dispone de hasta ocho planos
de sceoll, varios niveles y unas anima-
ciones muy detalladas.

na de las empresas creadoras de

jueges de aventuras que més
estin impactando dltimamente cn ol
mercade es Delphine Software, crea-
dora, entre otros, de Croise for a Corp-
e,
Another World estd disefiado por cl
mMismo equipe gue se encarpd de los
grificos de Future Wars y estd elaho-
rade con una nueva Kenica de geafi-
coy vectoriales, con efectos especiales
de zoom. Narra la historia de Lester
Chaykin, que ha side proyectado a
otra civilizaciim, un extrafio mundo
muy diferente a la Tierra, donde debe-
i unilizar 1oda su inteligencia y habili-
dad para sohrevivir.

El juepo eslard dispomible en los
vrdenadores Atari 8T, Amiga y PC.
Fn Fspaiia lo distribuird Frbe Softwa-
.

noX
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L priifices re xen fodavia fos definiti-
vos. (AMIMGA)

n hija del presidente ha sido rap-
tadu ¥ conducida g un pluncta de
mutantes, su tmica salvacién es Jim
Power, un musculose guermero que oo

tudard en seguirla a los mismisimoes
infiermos para rescatarla,

Jim Power dispone de mis de 200
colores en pantalla, un scroll horizontal
muy flufdo (S0 imagenes por segundo)
con doce myveles de profuncidad, mon-
toties de armas diferentes ¥ movimien-
0% suaves ¥ raividos. Sia este le afdadi-
mes  los  niveles de  dificultad
progresiva ¥ la cantidad de monstruos
y Tampas que cncontraremos a lo largo
de wdo el camino, podemos asegurar
que este propman, sin duda, nes hard
pasar unos buenus rucos de diversion,

El juepoestard disponible para las or-
denadores Armiga y Atarl 8T, y serd dis-
trivuido en Espafia por PROEIN 5.A.




VIVE TU AVENTURA
DESDE LA TIERRA HASTA LAS FRONTERAS
DEL UNIVERSO

Doralice tendrd
que encontrar la
droga afrodisiaca

que ha sido “D;iﬁm:;h;:dm: .. Y ahoro es prisiomera
robodao de un . an un misteioa polacla
renccanfisto.

loboratario
duranta su
estancia en
Miami.

E.S5.5. MEGA

Un completo
perfecto simulador
espacial. Conoce
a fravés de él, lo

4 historia del hombre
=8 en el espacio.

A.G.E,

En la frontera del
Universo:
EL CAOS. Aventura,
accion, estrotegia
Kicoran Dy ik en 3D,
mente integra En mision secreta te
ves envuelio en
conflictos terribles.

Secuencias de kotullos,
trampas, amaciones ¥ vualos.
Miskerins fjue he esperan
an toda anaucpjﬂdu
del Planeta Koisev,

Pza. de tos Martires, 10
28034 Madrid
Tel. 358 30 42 - Fax 358 30 41




Medificondn una de lax muesiras. (PC VEGA)

Editing Voice Data

bhak

Echo Effect

Lino de los aspectos mds vefados de Ios PC ha sido
desde siempre la nuiisica, aunque hoy en dia todos
estos ordenadores disponen de una amplia oferta de
tarjetas de sonido con altas prestaciones y bajo
coste. Los usuarios de PC tienen, ademds, una gran
cantidad de software a su disposicion. Un claro

ejemplo es Voice Editor.

vice Editor noes nimas ti menos
que un digitalizador de sonido
por settware que funciona con la
rarjera Sound Blaster, Tin un primer mg-
menlo pensamos que se frataba de una
réplicy exacts del programa surminis{ra-
o can esta farfeta. peeo mds tarde pudi-
mos comprobar que se ataba de un pro-

B NegaOxio

grama sumilar perocon una mayor canti-
dad de posibilidades, entre ellas: la edi-
cion de blogues. Sin duda alguna,
ambos secomplementan.

El paquete viene dispuesio cn una
caja que contiene un completo manual
en inglés y dos discos, une de 525 y
el otro de 3.5 pulgadas. Ambos congic-

nen &l nsmo sottware v dos ficheros
e prucha que nos dejardn atdnites por
su calidad.

Las npcinnes

El programa dispone de las opriones
s comunes on cste tipo de sofrware,
come ¢s la orden de cargar bloques,
salvarles, digitalizar sonido cn la me-
meria del ordenadur © en disco, tam-
bién dispone de una opcidén muy intcre-
sanle ¥ que muy poces progrunas de
este tipe Incorporan: Scan loput.

Tsta dltima opeidn permite obtener
una mugsirg grafica de la sedal de soni-
do gue se estd introduciendo en el orde-
nador y de esta fora ajustar la poten-
cia de salida de casselle para que la
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Comprimiendo une de los ficheras. {PC VGA)

digitalizacidn no se presente con ese
molesto ruido de fondo producido al
amplificar demasiado la seiial fucnic.
Cnra de las opeiones gque admite el di-
gitalizador es variar la velocdud de
muestieo, esto es la cantdad de mues-
tras que se toman en un segundo. Voice
Edutor permite digitalizar a un minime
de 4.000 He y a un masmo de 12,048
Hz., varianido extas canticacdes obicndre-
mos grabaciones de menor omayor cali-
dad y que DCUPCn Menes o mas espacio.
Sin emhargn, entre las posibilidades
mis potentes que ofrece el digitaliza-
dor ne destaca la veloadad de mues-
tren. ni 1a posibilidad de compresidn
de tos ficheres... o més importante es
la positilidad de editar los bloyues di-
gitulizados, aumentande el volumen

MNurmero de telectiente

en ¢l porcentaje y zona deseado o cre-
ando curiosos elfeclos Je ece en los
que podemuos variar la frecuencia ¥
duracion de los mismas. Asi, en la di-
gilalizacion de prueba de la BBO ¥
con la opeinn de eco, podemos simu-
_lij_l' qllc NQs enCOMTamns 1 Ul Acre-
puerlo. El resultado es espectacular.
Cira de las opeiones que SC CnCuen-
tran disponibles son las clisicas de cor-
tat un trozo, cambaarlo de sitio, alterar
fa velocidad de reproduccién de la
mucsira, grabar log cambios, elcétera,
Pox viltimo, otra de 1as opriones mds
inmovadoras gue presenta ¢l programa
¢x 1a posibilidad de insertar unos de-
terrminadaos arributos: Sitence, Marker,
ASCIL y Repeat. Por orden estos per-
miten ingroducir: zilencios (con el con-

4 VALE DESCUENTO

Recoria y envia este cupon a: Mail Soft,
P.2 Sta. Maria de la Cabeza, 1. 28045 Madrid.

[] VOICEEDITOR yﬁn 12.410 Ptas.

Nomhbre Apellidos
Domicilio

Poblacitn Provincia
. Postal Tel&fono

Forma de pago: contrareembelso. Gastos de envio: 250 plas.

[ ] Nuevo cliente
[ ] vorce eniToR

El paquete viene
dispuesto en una caja
quie conliene uh
completo manual en
inglés v dos discos

siguicnie ghorro de memoria), sincro-
mzar Ia sabida de voz, mtreducic tex-
tos explicativos y repetic determinacdos
iroz0s de la muesira.

F.o male

Pocas cosas malas hemos visto en
cste Voice Editor, pero sin duda algu-
na las hay. Lino de los que hemos en-
contrado ex el control del raton. Fn la
méguina gue Lo probamos wulizamos
un ratdn Microsoft v creaba proble-
mas, de igual manera el randn Genius.
Solo 1o pudimos hacer funcionar con
el ratdn Agiler.

Ouo de los aspectes que hubiesen
sitto e agradecer es |a posibilidad de
que ¢l software aprovechase la memo-
ria expandida o extendida del ordena-
dor. Ex una verdadera lastima dispo-
ner de 4 Megas de memotia RAM y
yue ¢l pregrama no permita wabajar
con blogues de dalos mayores de 400
Kilobytes aproximadamente.

Creador:

CREATIVE LABS, INC.
Material cedido por:
MAIL SOFT,
Lo mejor:

Ofrere muchay posibilidades.

No aprovecha wada mds gque I
HCRIGENT COMVeRcional.

Equipo necesario:

Ein IBM POIXTIAT con 640 KIt de
mertaria, unidad de disco de 3.5 6
523 puigadas (preferiblemente
disco didre), un moniter EGA o

VGA, opcionalmente  un  raton
compatible  Microsoft ¥y, por
Supnesto,  wna larjeta Soand
Rlaster.

1480 pesetas

Megatdclu 9
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Caperncitaluojo

Puede parecer extrafio, gue en unos tiempos en los
que los nifios estan acostumbrados a sofisticados
videojuegos y a complejos dibujos animados, salga

al

piiblico una coleccion basada en cuentos

sacados del folklore y repasados una y otra vez por
distintas generaciones, pero la coleccién de video-
juegos ONCE UPON A TIME (Erase una vez),
ofrecen al nifio una serie de posibilidades muy
superiores a las de un simple cuento..

APERUCITA ROJA, presenta
C una scrie de caracteristicas

muy ioteresantes: por un lado,
tiene lu posibilidad de elegir 2 un
heroe v otro dependiendo de sus gus-
tos {en ¢sle caso a caperucita o ¢l
lobo), podrd puner a prueba su capaci-
dad de reflexion y su rapidez de refle-
jos ante una senic de escenas de
accién, le permiticd introducirse a
idioimas extranjeros (Cince en concre-
to més ol castellancy medhiante somdo
digitalizado y textos, por Gliimo
siguen siendo cuenlos sacados de la
tradicidn popular.
Al cometyear ¢l juepo, nos aparecerd
en la puntalla un determinade animal

10 MegaOcin

o uno de los sicte colores de la gama
de opciones, con cince fipuras goomé-
tricas dehato, el nifdo endrd gue rela-
cionar un animal con una figura
siguiende las indicacicnes de una
clave (un hbrillo denominade coktel-
visién}. Despues de los criédieos, apa-
rece ung panialla yue requiere la elec-
cion de un nivel de juego ([dcil,
medio, dificily chiqueando wno de los
tres iconos superiores, en la parte
inferior aparece oo ICONG Que e5 pura
la eleccidn de un determinado idioma,
i optamos por un idioma extranjerc
introduciremes ¢l disco 3.

Una vez seleccionado el nivel
comienzi el juego, gue consisic en

cinca secuencias. La primera consiste
en buscar una serie de perlenencias, la
segunda £n cazar mariposas o pajaros
(dependiende del personzje ezcogido)
dehiendn evitar abejas y cuervos, el
tereere consiste en reconocer 1a casa
del animal que aparcee indicado en la
parte inferior, el cuarto en dar las ave-
llanas que aparecen a las ardillas o
cazarlas {dependiendo del personaje)
y sietnpre evitando las abejas o cuer-
vos, la Glitlma ticue come objetive el
cliguear directamente sobre la parte
del cuerpo gue se habla en el texio.
Para terminar se pasa a la batalla
{inal, donde caperucita quiere polpear
al lobo con un palo y el lobo quiere
COger 4 Capemicita, cliqueando sobre
el enemige tan rdpido como sea posi-
ble.

Dwrante el juego se puede acceder al
menti, con ESC o bowdn derecho del
ratén, podiendo seleccionar: abando-
nar ¢l juggo, elepir una de las secucn-
cias o conlinuar donde lo hablamos
dejado.

5in duda minguna ¢l juego de CAPE-
RLUCITA ROMA, esta pensado para los
mis pegquenos de la familia en todos
sus detalles, los dibujos son de una
gran calidad y una méas que aceptable
defimgion. Todo &l pego presenia una
gran variedad de color, incluso en
aquellas escenas cn las que no hay
movimicnto surgen una serie de ele-
mentes activos &1 marcar con el ratdn,
cncaminados a mantencr la atencidn
del nifio. En las escenas de accidn solo
se usan 1as flechus del teclado no sien-
do posible ¢l joystick en PC, el semido
digitalizade para los idicmas no es
demasiado buene, ambién dispones
de la posibilidad de seleccionar la rar-
Jeta grifica de m ordenador (Hércules,
CGaA, BGA y VGAL)

Dstribuidor:

SYSTEM 4 DE ESPAVA, S A
Fza. de los Martices, I}
28034 MADRID

TIf. 91/358 30 42

Fax. 358 30 4]




ABRACADABRA

Conviertete en mago

Este juego de la serie
ONCE UIPON A TIME,
es bdsicamente idéntico
al de CAPERUCITA
ROJA, obviamente
cambian las secuencias
Yy las opciones pero en
definitiva los objetivos
son los mismos.

cuante a configuracidn som: 1a

L existencia de un solo persona-

je pero con la posibilidad de darle los
rasgos fisicns y la vesimenta que el
nifio desée, de igual forma podrd darle
el nombre que a él més le guste; las
secuencias de accion en las que el
protagonista a de matar a sus enemi-
gus tienen una mayor dificultad, ya
que e protagonisia dispone de varias
armas defensivas en forma de poderes
mégices y el nGmero de epemigos es
més variado; el mhimero de pantallas o
SECUSNCIRS A pasar es fambien mayor.

as diferencias bdsicas en

i Vickoria ! RNGEL ha enconbrade

i Has Eocado a fa beskbia !

{ o— ] o} | —F M |

Abracadabra

Al ignal gue en el resio de los jueges
de esig serie, &) final de los misimos
aparecen unas pantallas que no son
interactivas, se traia en ellas de expli-
car de forma un poco parca el final
del cuento.

TG

Ba varits encantada.
o — Y — T ] — -mﬁ-—_vq-q'hm - — -y

] 3
!
]
:
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T o | 71— ¢ < | —
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Lo que nos resulta chocante, es que
siendo juegos para nifos de cora
edad. se alejen de Jo que es Ya historia
erl si ¥ marguen comu principal obje-
uvo conseguw llegar al final de las
pantallas depues de haber eliminado
al mayor nimero de enemigos, con lo
cual una vez a termingdo el juego, el
nifio seguramenie no se acordard del
cuentny, 5ino de 1a cantidad de bichos
destruidos v 1a puniuacidén consegni-
da PPor cl contrario otros aspecios del
juego son interesantes sobre todo
aquellos en los que tiene que PONET &
prueba su capacidad imaginativa y de
reflexién o los (ue suponen un acer-
camiento audirivo/visual de lenguas
fordneas, aunque esios scan los
MENDs.

Distribuidor:

SYSTENM 4 K ESPANA, S.A.
Pza. de lox Martives, 10}
2834 MADKID

TIf. 91358 30 42

Fax. 358 30 4!}

MegaOcio 11



HEIMDALL

;Los vikingos de Core arrasan!

ore Design estd en racha, v nos

lo demuestran claramente la

mayors de sus Gitimas creacio-
nes, Chuck Rock, Thunderhawk, y
ahora esla exclusiva videoaventura,
Heimdall, gque mezcla Ya estratepia con
el arcade, condimentads con tono y
escenas de humor.

Fl argumento nos waslada 8 una
¢poca del pasado, no demasiado clata,
en la que habitaron los vikingus, seres
que como 5 relaty en el manual, fue-
rom creados por los dioses 2 imagen y
femMEjan7a suya, SuNGUe Bn menor (a-
mafie. También se creo la tierra, para
que estos pequencs scres pudieran
tener un siilo en el gue estar. Asi pucs
cl contacto entre dioses ¥ vikingos se
hizo frecuente, siendo estps tEHliimuos el
juguete preferido y pradilecto de
Cdin.

Pere une de cstos ngratos vikingos
aprovechd un descuido de sus creado-
res para  wrrebatarles  sus  mdgicas
arrnas, ue Tueron escondidas con el fin
de que en un futuro su poder tuese utili-
za(o pura exclavizar a los que crearon
el universo. Fstos personajes, en su
desesperacion por recuperar sus pode-
Tosay arnas, hacen dque nazca Heim-
dall, im mortal, vikinga, que se encar-
gard de inicar la busqueda de an
preciades artilugios, ¥y agui os donde
dpareCemos NNsCLas, ¥ nucstra Lared,
nadn faci] por cicrio, ¢s la de encaminar
los pasos de Heimdall ¥ su tripulacién
pira levar su andgdura a buen fin.

En In esfratosfera

Cuando Heimdall empiera a cargar
sC nos preguntard s1 deseamos ver la
introduccidn, que nos narra grifica-
mente el arpumeniu del juego, o si de-
seamos cargar directamente ¢l juego.

Una ver concluidy la peguena introe
0 cargade el bloquc del juegn, debe-
mes elegir 81 quercmos continuar wn
juego anteriormente grabado, i desea-
mos jugar Gnicamente a Heimdall o si
queremnos tambicn jugar a las denomi-
nadas "secciones atribute”, 0 anexos
al juego, que por afiadidura, v avngue

12 Mepalhio

Heimdall es la iltima super-produccién de Core
Design, un auténtico mega-juego que segquramente
dard mucho que hablar. Esta vez nos trasladamos
a la época de los vikingos en una videoaventura
que logra captar perfectamente fodos los detalles
de tan bravos guerreros con toques humoristicos.

a continnacién comentarermos amplia-
menic, Oy anlicipamuos gue som parg
tener un babere en ese momento.

JCortule las frenzax!

Bajo este nombre pudria calificarse
fa ptimecra de estas secciones "anexo”
tan peculiar de cste fintastico Heim-
dall.

En pantalla aparccerd un tembloro-
s0 punio de mira que nos indicard con
mas ¢ menes certera o donde ird a
parar neestro hachazo., Lo que debe-
mew hacer es simple v hasta cierto
punio facil, se (rala de cortar a 1a chica
todas las trenzas de su cabeza, sujetas
& la madera, con nuestras hachas, Jy

o3 puedo ascgurar que es de o més di-
vertido!

jAtrapa al cerdo!

Se trats de la segunda de tan diverti-
das prelimnares al jucge proplamente
dicho. Ahora nucsira farca serd un
EANLO ENEITOSA, ¥a (ue se mala de
capturar a un cerde yue corre veloz
por ¢l cormal antes de que se agole el
tiempo, ¥ OR puedo asegurar gue nos
tracrd mds de un gucbradcro de calbe-
Za.

En el barco

Es la tereem prucha, v se trata de




ir saltando de madera en madera,
que unen los latcrales de una gran
barcaza, cludiende a nuestros enemi-
gos y legando basta la proa del
navio pard recoger un objeto v oTe-
gresar a popa,

Iniciamas la travesic

Seleccionar nuestra tripulacidn de
cntre (odos los valientes vikingos que
se han ofrecido volunlirios pura recu-
perar 1as armas misticas de Jos creado-
res.

Asi pres podremos elegir entre gue-
rieros, mages, druidas, ladrones. y di-
ferentcs razas de habilantes de esta tic-

rra. Come supondréis muchos de los
yue esléls leyendo este comentario,
cuda uno de eslos perscnajes cuenta
con unas aptitudes y cualidades derer-
minadas que hardn sea beneficioso cn
algunos momentos o en determinadas
Lareas.

De esta formna, ] guertero contard
con mas fuerza y desireza que un
druida © un mago, pero estos podedn
dar mejor uso a cualguier objeto ma-
picn o hechizo que caiga en sus
MAanos.

Una vez quc hayamos seleccionade
nuestta tripulacidn, seis vikinpos en
total, ¥ CON NOSOUros yiete, nos enci-
minaremos hacia meestro barco ¥ co-

menzaremos la bosqueda sagrada de
1os objetos perdidos.

Marineroy de Agua delce

Un mapa aparecerd en nuestra pan-
talla, ¥ en # debemos mdicar hacia
que isla, de las aproximadamente
cuarenla exislentes eh el mismao, gue-
remos navegar. Como NUesiro navio
es un pacd vago, debomos ir viajando
a las islas mis cercanns para legar
poct 2 poco a los lugares mas leja-
nos, ya que no podremos emprender
una (ravesin demasisdo larga al no
conlar con viveres suficientes para el
viaje.

Cuando avistemos liema y demos
con nuestro barco en Ya orilla tendre-
mes que elegir entre dos posibilida-
des, 0 bien, desembarcar para ncrodu-
cimos en el lupar, o continuar en el
barco para elegir oo SN0 gue nNod
pueda inteTesar mas que éste, O por
ejemplo, para hacer wna escals.

Desembarearmos

Existen una gran variedad de islas
a nuestra disposicion, o mejor dicho,
a 1a de nuestro barco. Hay una canli-
dad enorme de parijes que debemiy
visitar para concluir el juego, todos
ellos diferentes, con caracleristicas
propias, mundos aparie que hardn que
sintamos la emocion de estar descu-
briendo algo, de gue es un juega que
no se acaba, ¢ por lo menos, Lo pare-
CE.

En nuestra andadura dentre de eada
region, o islas s1 asi Yo preferfs, nos
encontraremos con multitud de seres,
puemmeros en st mayorfa y hostiles
para mis datos, que buscarfin pcles ©
m  pedichn  dinere  por  dejarmos
pasar.

También habra ccasiones én las que
podamos negociar con ellos, nos ¥en-
derdn vbjeles o nos cambizran su mer-
cancla por Ia nuestra.

Hallaremos también coffes en nues-
tro camine que podemos abnir si 1o
deseamos para apoderarnos de su
cuntenido, que en una gran parte de
las ocasiones suele ser comida o la-
ves que nos permitirdn abrir puertas.
En algunas vcasiones estos vofres es-
larfn protegidos por ung trampa o un
hechizo, caso en el cual deberemuos
de utilizar a cualquier miembro de 1a
expedicidn con poderes migicos, o
bien ver s1 los demas cuentan con
alglin conjuro para desacivar las
Lraimpas.

Ademds de la gran variedad tanto
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de mundgs como de diferentes accio-
nes a4 rcalizar, Heimdall nos sorpren-
de también por su increfble vistosi-
dad, va que no se limitard @ su
desarrolle opo videp-aventura, sino
que habri numerusas ocasiones (ue
terwdremos ue resolver problemas de
ipy eslritegice o ielectual, para re-
solver purles, enigmas, problemas de
npe mecdnico © martcmitico. Tam-
bién habri combates que darin ain
més emocion w1l transcurse de la pur-
lida, en los que podremos utilizar
cualquiera de las armas que porlemos
0 Conjures que scamos capaces de re-
alizar.

Posibilidades

Durance la partida podemos realizar
diversas acciones, tanto en la fase que
pudemas calificar como arcade, como
crando nos enconwreros en la pantalla
de control de los personajes. Podemos
accivnar en cualyuier momento esta
veniana simplemente con pulsar el
botdn derecho del radn. Al instante Ig
pantalla actual se desvanceerd y apare-
cetd en su Jugar otra con los rostros de
los inteprantes del equipe asi de como
st estado fisice, habilidudes. dafios y
sobre todo Lo més importante: sus in-
VETIAMIOS.

A la i7quierda de la parlalia se en-
cucittan situadas una sede de vpoi-
nes que nos dardn contrel casi com-
pletc de los personajes ¥ de sus
acciones. Pedemos leer pergaming o
mapas, examinar cualquier ohjeto,
comer o beber alimentos, usar algo,

iCuidade! Se treta de romper irenzas, ne cabezay, (AMIGA)

conjurar un hechizo, dar un objco
determinado a cealquier ofro miem-
bre del equipe, distribuir el alimento
egquianvamente, ¥y un sinfin de accio-
nes mis.

Asi pues, estos son los aspecios
miés destacados del desarrclla de
Heimdall, que mezcla imeligente-
mente Ya asiucia del jugador con su
habilidad e inleligencia sin tratarse
de un producto aburride, ni mucho
menos, ya que en lo que a adiccidn
y a jugabilidad respecia os puedo
asegurar que el juego cumple a la
perfeccion este cometido, siendo sin

e

Tl ¥ {;-fg y

Fxia pantalie muestre algunes datos sobre nuestro persongje, (AMIGA)
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duda alguna uno e los apanados
primordiales,

FI programn

Heimdall posee un nivel técnico
muy hueno. Para empezat podriamos
decir que los grificos de esta videva-
venura han sido disefiados por el
misne grafista que fue artdfice de
Space Ace o 1a saga de Dragon's Lair,
perv esla vex, los gigantescos ¥ colori-
dos graficos de jucpos antericres sc
ven aqui reflejados en sprites perfecta-
mente definidos e increiblemente ani-
mados pese a lo reducido de su tama-
o,

Los decorados son variados de
veras, los mapas de cada isla o regidn
conlarin <ONl  nUMErosos  ambientes
grdficos que recrean a la perfeccion el
mundo vikingo de Heimdall v osus
amigos,

D tedas maneras, para aprovechar
4l maxime Y capacidad del grafisia
ge han inroducido fascs en las que
pudremos apreviar anlmaciunes gue
nos parecerdn auténticos dibujos ami-
mados, por jcmple en las fascs pre-
liminares al juego, la prueba de cor-
tarle las trenzas a la chica nos dejard
boquishicTos por sus aNIMACIONCS v
lo bien realizada que esci. Bn low
combutes con los enemigos podemos
Apreciar como atacan estos seres <on
secuencias grificas realmente formi-
dables gue nos hapin slucinar como
poco.

En cuanto al aspeclo sonero, dnica-
mente pudemos decir que estd muy




en la linea general de esta impecable
crcacion, pero €50 si, cxisten algunas
meledins bastunte mejores que otras,
y aungue la calidad de rodas cs ovi-
dente, cxiste catre ellas alpuna dife-
rencia, Los FX durante la partida no
serdn  demasiados,  dnicamente el
ruido de los pasos ¥y algin alarido de
kw persenajes al caer a un foso o ser
hendos.

U de Los punios mds brillantes es
sin duda la animacion de los sprites,
aparte de la exisienle en las fases anle-
riomente  mencionadas,  podemos
decir satisfechos que ¢l rabajo reali-
Zﬂdo Bl Cuanto a esie apanadn FBR[]BC-
1, I0 C§ MeN0s gue IIMpresionanic,
sobre fodo la sccuencia de Yay capay
de los vikingos, que podemos wver
como gndean con les pasos ¥ €l movi-
micrio.

Desde luego Heimdall es un pro-
ETaina COmO pocos, es una obra
macstra de la programucion, que si
bien cuenla con el pequefio pero gran
mconveniente de contar con nada
mis ni menos qué cinco discos, lo
cual sigmificard para la mayoria de
los usuarios un auténlico suplicic
para carparlo, ¥ sobre Lodo para aque-
Nos que solo cuenten con una wnidad
de disco.

Pot lo demds, "chapeau”, o lo que
cs 1o mismn, para quitarse el sonbre-
10, porque ¢l trabajo rcalizado exta vez
por Core Design se puede calificar de
milico dentro del mundo de los video-
jucpos. El programa viene acompaiia-
doe de unas instrucciones gue explica-
ran todes los detalles detenidamente,
contande com wna histericta del argu-
mento.

Fin definithva, un “juego bandera®

Aqui defresnoy atrapar of johali. (AMMA}

Cuando Heimdall
empieza a cargar se Ros
preguntard st deseamos
ver la introduccién, gue
nos narra grifficamente
el argumento del juego,

o si deseamos cargar
directamente el juego.

oomo pocos pudris  adquinr en el
mercada. Imprescindible en tu colec-
cion,

Version comentada:

AMIGA

Heimdall 23 uwne  videowventura
inica v original gue supone un
nneve friunfo pora Core Desipr,
sus creadores, gue han sabido dar
vida a un juege que podemos
califficar  de  increible.  Una

verduclera maravifla,

Otras versionas:

Artize, Ateri 5T y PC.
Creador:

CORE DESIGN

Distribuidor:
PROEIN 5.A.

Animacidr en Sprites ¥ personajes
tipo Dragon’s Leir.

Lo peor:

Extéricamente no estd acertade en
afgurio de Sus mers.

Sonidus: B
Ciriticos: 140

Adiccidn: 8
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TENNIS GUP 2

La excepcion que confirma la regla

Hace algiin tiempo aparecio para nuestros ordenadores el, supongo por todos
conocido, Tenis cup, el programa de Loriciels que simulaba con toda fidelidad
un partido de tenis. En esta ocasion fratamos Tenis Cup 2, que como os
habréis supuesto, es la segunda parte de tan fantdstico programa de la firma

francesa.

-
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Agui peulesney elogir enire exdrenar, jupar, ver una demn o acceder of menti. (AMIGA}

uchossonlos simueladoresdepor-

tivos de este tipo que han pasado

OT NuEsTas manos a lo Yargo del

riempo, lociertocs gue parscen inacaba-

Dles, y 51 los luvidsemos gue enumerar

[I0% VELTAITDS EN uncompremise, alexis-
lirdecenasy decenasdecllos,

Recordemmus, sim ir més lejos el Pro

Tenis Tour 2, comentado ambién en

esta seccion hace unos cuantos nime-

ros, el Profesional Tenis de Dinamic, ¥

10 MegaQcio

un sinfin mas de ejemplos que podria-
mos nombrar, The esta sencilla manera,
Tenis Cup 2 scune aestaexiensa listade
simuladores de tenis, ¥ aungue apartar
alpiinelernento sca una irea dificil, por
lamenos se nota que lohan intentado.

En &f botel

Cuando carpamos ¢l jucgo podenios
ver unas bonitas presentaciones de los

wréditos ¥ unos efectos grilicos dignos
de mencion, una ver. gue haya pasado
esle pur lAmile enconirarsnes & nues-
tro jugador en lacntrada del hotel donde
se hospedan los demas deportistas. Una
vez aqui podremos elegir enire varlas
npcinnes. entre las cuales se encuenira
el ver una demosiracion entre dos juga-
dores, entrenarnos, subir 2 cambiarnes
Para jugar el parikle, esperar y empezar
a jugar. El ambiente conseguido en eska



Los persongjes tieuen una gran movilidad, paeden hasia tirarse al suelo. (AMIGA)

original e innovadora forma de presen-
kar un mend, que de otra mancea hubiera
parecide $080 0 MmUY ¥isto, es sin duda,
cxelusivo v atractive, algo que na espe-
135, un penioafavor,

Perv vayamos a lo que nos inferesa,
€l partido, que sin mds preambulos,
dircmos gue para aguellos usuarios
yue hayan eenido ocasidn de jugar con
la primera parte del programa, o sin
pedir mucha, hayan probado alpin si-
mulador de esie deporte en perspecti-
vu, sabran la que oftece en definitiva,

En lo referente al desarrolle de los
sets no encontraremos diferencia alpu-
na can su predecesor, a no ser en &l as-
pecto grafico, siendo la pantalla distin-
ta, nomejorada ¥ por SUPLEsKr lampoco
cmpeorada: simplemente distnia.

Las acciones gue nuestrg jugador
podra realizar scrdn las habituales cn
¢51a rama de juegos deporiivos, colocar
la bola a cualquier lade en noestro ra-
quetazo, efectuar alguin que otro revés,
cuando s¢ gercie un smaich, ¥ para de
contar. Aunque también hay alpuna
animacion francamente sorprendente y
que nu hermos temdo la oportunidad de
veT en ningin otro jucgo de lenis. Esta

es creando el jugador ne lega a la bola
y se arroja al suck: inlentando golpear-
la desde el mismw, lo cual proporciona
un gran realismo al videojuego.

Una de las principales diferencias, ©
diche de otra manera, uno de los pun-
tos posilivos a faver de esta segurda
parte s la notable mejora en Ja anima-
citn de los sprites, tanto cuandv co-
ren & por 1a bola, se colocan, rematin
con un smatch, y en peneral, todos sus
movinuentos son notables.

También se ha miroducide (como
<n su anlecesor) la opcion do jugar a
pantalla dividida o complets, pudien-
do asi jugar a dobles con mayor preci-
sién y mejor vista del tlerreno de
juego. Cira de las opciones mas inte-
resantes corresponde & la posibilidad
de que el ardenader controle, o bien
los movimientos y desplazanmientos de
nuestro lenista, o sus golpes, con lo
cual quien esto un poco "verde” en al-
U0 de ests aspeclos puede ser asis-
tido por el mejor aywdante.

La bafanza...

Tenis Cup I es sin ponerlo en duds

Lna version bastante mejorada de su
primera parie, pero ahora, seria un
buen momenle para pensar si realmen-
te &5 unad sepunda parle que rcuna los
suficientes alicienies como para hacer-
la rcalmenie mtéresante a cualguier
usuarie que posea la pomera parne de
estn simulacion deportive, ¥ ya no sélo
relinéndonns en este caso Comkrelo a
‘Tenis Cup, sino aprovechando para ex-
tender esta cuestitn a los demfs pro-
Eramas en semejanks situacion.

En las instrucciones de Tenis Cup IT
podemos encontrar un parrafe que dice
algo asi como gue son las numerosas
cartas de Llos usuarios y Sus peticiones ¢
ideas las que han hecho que los progra-
madores de 1a primera version decidie-
A7 COMEnzar una segunda,

La técmica def fenis

Ante rodo serfa recomendable el decir
yueserfaaconsejable, como ya suele ser
costumbre, contar al menas con un 286
para poder disfrutar minimamente de
‘Tenis Cup IL va que los poscedores de
un K086 que se vayan haciendoalaidea
de olvidarse de este juezo, que Mas que
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un partidode tems parcoerd enestos wlii-
mos procesadores las repeticiones de la
jupada acamara lenta,

Los graficos en MCGA son bastante
buencs, sobre todo 1os del menG, a la
entfadd del hotel, con unos colores
perfeciamente elegidos v vlilizados.
Los sprites de los temstas y todas sus
animaciones son bucnas, muy buenas,
pero similares o mey parecidas a las
del primer programa. Los decorados
de las diferentes pistas son también
atraclives y vistosos creando una am-
bientavion adecuada. Cabe resaltar
también las numerosas presentaciones
¥ efcotos priticos durante la carga del
Juepo v aparicién de los distintos wré-
ditos del programa.

Uno de kw aspectus mejor cuidados
es sin duda el del sonido, ya que en un
PC que no cuente £On ningiin 4cCeso-
tio que aumente sus posibilidades en
eile campo podromos cscechar ung
misica perfectamente  digitalizada y
dinfimica ¢ue acompaia 1as animacio-
nes y presentaciones de coréditos al
principio. Bste s uno de los spartados
que mis me ha sorprendido, ya que la
mayoria de los juegos nececsitan de
algin nipo de tarjela de sonide para
mosirar su polencial. dejande olvida-
dos a los PC con su modesio altavoz.

Ademds Tenis Cup 11 ofrece Ja posi-
bilidad de ser configurado para luncio-
nar y aprovechar Soundblaster y Adlib,

Por 1o demds, Tenis Cup IT cumple
perfectamente con su cometido: clari-
dad en sus distintos ments haciendo
gue sea tacil configurar el juego tal ¥
comp deseemos, rapidez, eleftera...

Mendd de opciones. (AMHTA)

En definitiva podemos decir que
Tenis Cup I es un programa agrada-
ble ¥ ficil de jupar, adictive v en ge-
nerdl se (rata de una buena simulacion
con un mvel téomico bastante elevado,
grificos vistosos y variados, colores
apropiados, un sonido formidable y
uinas buenas animaciones, pero el dile-
ma ¢8 su parecido con la pomera parte
¥y en gencral con las ya decenas de
pProgramas existenics de este tipo en el
mercado. Tenis Cop [T es sin duda oira
opeion mds, una posibilidad de elegir
otro titulo distinte entre los ya existen-
tes, en [in, gue mas s¢ puede docir gue

Hay una modatidad en la que la pantafio se divide e dos. (AMIGA)
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no sepdis vosotros, uwn buen jucgo,
pero ya muy vislo v que se confunde
con la gran lista de programas del pe-
nero,

Version comentada:
PC

Un Buen programe  cudodo  en
KGOS SHS aspectos aingie S€ e o
ia ya extemsa lsra de juegos
semejantes. Necesario pora jugar
un 286 al menos, ya que en Jos
8086 s prdctrcamente  njugable
debide a su lenntud  Soporia
ACGA, EGA ¥ farjeras
Soundblaster y Adlib.

Otras versiones:
Amiga, Aari 8T y FC.
Creador:
LORICIFL.
Distribuidor:
PROFIN S A.

Ef sortido.

Lo peor: No aporia miuchn.

Sonidos: 9
Graficos: 7
Adicoidn: 7
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SLIDERS

‘0 juego cybert-punk deportivo

Sliders es, junto con Swayp, una de las iltimas producciones de la veterana
compaitia Palace software. Esfa vez nos situamos gracias a un original
argumento futurista en un campo poligonal de Slider, deporte practicado
"mentalmente” en la época descrita.

te de rumbo, para mejur v para

pewr, eso no lo sabemes, pero
lo cierto es que algunas de sus dliimas
producciones estin abusando del as-
pecto abstracto, ya que tanto Sliders
come su peeuliar Swap rayan on lo in-
comprensible.

El juego que cn estos nomentlos nos
ocupa &5 otro de los muchos progra-
mas que otilizan un argemento futuris-
la para Infentar intreducirnos en un

P alace ha cambiade radicalmen-
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Juego o departe practicado ¢ un fulu-
ro lgjanc, ¢sta vez no hay violencia, m
e una version renovada del fiibel ac-
tual T de ningdén otro deporic o juego
que conoecamoes, Sliders es simple-
mente una idea o concepto al que en
una sociedad cyberpunk (recordad a
Judge Dredd) se puede jugar memtal-
mentc, conectindose a video-consolas
cerebrales, que nos hardin dormir, y en
suencs, darnos libertad completa de
movinicnios, $in cuerpo, sin realidad,

Sliders es simplemente
una idea o concepto ol
que en una sociedad
cyberpunk (recordad a
Judpe Dredd) se puede
Jugar mentalmente,
conectandose a
video-consolas

-




Agui se acebd of camina, amige. (AMIGA)

permitiéndosenos  ctectuar cualyuier
penmsamients o accidn. Esta es 12 deti-
micitn dol juego que nes siluard, mas
o0 menas, on ambicnte.

Cowheys tridimensinnales

Aungue el argumenio s¢a lan Curio-
s¢ v en alglin caso “original®, el con-
cepto de Shiders no es sino otne que el
que en su liempo levo a los ordenade-
res ot programa, “Xeno®, del que
muchos de vosouos os acordaréis.

Nosotros controlabamos unas fichas
gue podiames disparar, o propulsar si

La partida se desarrolla
en un campo
tridimensional en el
fue nosolros
controlamos a la esfera
amarilla y el ordenador
u otro jugador a la azid

Al lado de nuestra oponente. (AMIGA)

1o preferfs, en cualquier direccitn, con
ol cbjetive de golpear wm bola de
metal, cmpujéndola gelpe a golpe
hacia la porleria del contraric.

Pues bien, si la bola de metad la sus-
fituimos por una "estera energética” o
"cyber-disco” y Jas fichus de Xeno,
por “esferas simuladus®, ohtencmos
come resultado un producto saspecho-
samente parecido a Sliders. Pere aquf
tumbién hay cierlos toques de oripina-
liclad, por ejernplo, obstaculos en el te-
meno ¢ desniveles de) misme.

L partida sc desarrolla en un campo
fridimensicnal en ¢l que nesctros con-
trolamos a la esfera amarilla y el orde-
rader U obo jugador a la azul, con el
objetivo de hacer que la bela mds pe-
quena se introduzca graciag a NUestros
ermpujones ¢n la porteria contraria.

En detinitivi, un juepe écnicamen-
te notable, con un scroll gehuinameme
de Amiga, super suave y rapidismo,
con ungs prilficos simples en excesa y
sonide bastante mediocre, AN e U
dnica melodia de presentacién como
en el resto de los FX durante €l juege.
Un programa sin trascendencia alpu-
ma. Yulgar.

Version comentada:

AMIGA

Palace ha dado un pase en folso
con exle ¥ wlpfin otre de sus
fiftimos  progromas,  Bastantes
mediocres ¥ carentes de vistosidad,
Nev es gue sca un programa miale,
es solo goe yo esidn demasiade
vistes log Juegos de este lipo.
Suficiente.

Otras versiones:

Amiga, Atari 81, PC, Amstrad CPC
¥y Commodore 64,

Creador:

FALACE SOFTWARE.
Distribuidor: -
PROEIN 5.A,

Lo meior:

£l soroll, xin duda.
Lo

Juego sose y comirad dificil.

Sotudos: 4
Cralicos: 5
Adiccitn: 6
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TERMINATOR 2

Aprovechando el boom

TERMIN

AEdERARRE

Luvha o muerte entre los robois. (AMIGA )

ATOR =

o000 00

sEdBblnsmannn

El juego que en esta precisa ocasion nos ocupa no
es mds que otro de los muchos ejemplos de lo que es
el oportunismo, ya que este Terminator 2 de Ocean
es uno de los mds grandes chascos que se puede
Hlevar una persona que haya visto el film y se

espere algo parecido.

ihay alguna pelicula gue hacon-

Lackr com un despliege comercial
¥ propagundislico a gran escala,
ha sido sin duda e] iltimo ilm de James
Cameron, "Terminator 2", en I que se
nos presenta un futum inseguro que se
debate en cl presente, entre Ta lucha de
dos maquinas asesinas programadas
con fines cpuestos. Es increfble como
un argumento tan atractivo como el des-
arrollado a o large de Jo pélicula ha sido
literalmente "heche trizas” por los pro-
pramaderes del juepo.

La kistoria

Supongo que la mayoria de los que

22 MegaOciv

estéls ahora levelklo estc comentanio
conocerdis 1a trama de “Terminator
2", pere por si no cs asf, 1a resumire-
mMos & Continuacion.

En un future no muy lejane se micia
una carrera armamcentisaca sin prece-
denites en la que los principales adelan-
Lok tecnoldgicos van Aseraplicados a tal
fin, de estamanera se crean ordenadores
capaces de decidir por si mismos sin Ja
mrervencidn humans ¥ se ponen al
mande de la defensa estralégica. El mds
potente de estos crdenaderes, Skynet,
avanza y aprende en progresidn gecmeé-
trica hasta que loma conkiencia propia,
¥ cotlernpla a los humanes como una
amenaza para sy exisiencia.

De esta manera Skynet lanza los misi-
les umericunes hacia blancos estrabégi-
cossoviétices, sabiendo que losdel otro
lado van a contestar, eliminando de esta
forma cualquier humanc que pudicse
significar un problema para Skynet,

Pero no 1odo es destruido, y los su-
pervivienies de esta catdistrofe nuclear
van d Organizarse en grupos Fuermreros
conformande una resislencia 2 la gue
Skynet intenta destruir por todos los
medios a su alcance. Asi es comao el
ordenador enwvia a on "termimatar”,
midquinas con endoesqueleto de meta)
schre el que crece carne humana y que
imitan a les homhbres a 1a perfeccion,
al pasada, concretamente a 1984, para
matar a Sarah Connor, la que seria
madre del [uturo lider de la resisten-
cin. El primer terminater fracasa, por
lo que diez anos mis larde, Skymet
vuelve a enviar a olro terminator, esta
Ve, TR avanzado, para que destruya
al hijo de Sarah Connor, John Cennor,
futuro orgunizador de Jos supervivien-
tes. A su vez, el John Connor del ano
2029 cnvia a otro lerminator al pasa-
do, programado para defender Ja vida
de Sarah y su hig fohn en 1994

A5l pues las dos méquinas cn su afén
de Mevar su misidn a buen fin, itenta-
rin todo Hpo de acciones, enfrentdndo-
%€ Cdra a Cara en varias ocasiones ¢ in-
teitandoe poer ledos Jos medios matar y
ilefenider respectivamente 2 John Con-
nar. Pern exisie un aspecto que no ha
sudo nombrado, y es que el lerminater
defensor de John es un TR0, modelo
mas aniwcuade que el poderoso T1000,
un androide de metal Hquido capaz de
adquirir diferentes formas.

Mds en concrelo

Estc cs a grandes rasgos ¢l argumen-
Lo de Terminalor 2, en donde desempe-
fiamos & papel del conocide por tedos,
¥ 0o e porque TBO0, cuando en la peli-
vula se le denormina T101, {igual que
en la primera secuela de la pelicula),
pero dejemos 3 parle eslos peyueiios e
insignificanies detalles y pasemos a ver
lo que supongo a todoes nos interesa.




Akora manejanas o Jokn. Tenemaoy gue excapar con si moto, {AMIGA)

Ur jucge para "Anio-ferminerse”

La verdad es que no podemos decir
que los aulores de este programilla,
porque es ahi donde se queda, s¢
hayan quedade calvos pensanda ruti-
nas, ya que las seis fases que confor-
man €l juego son exactamente irnales,
y cuandoe dige cxactamente iguales me
refierd a eso, teXtualmente.

Hay tres fases ¢ escenas, come las
querfis llamar on las que nos enfrenta-
remios al terminalor male o TIKK, sin
variar nada, lo Umico, el decorado, v
tampoco vaydis a creer que 1o han
cambiade @4 conciencid, qUe va, es
mds, los dos primeros decorados de
las Tases de lucha son casi idénticos.

Para colmo os diré lambién que las
peleas estan verdaderamente mal he-
chas, limiindenos & golpear con res
golpes, una patzda hastante "maltre-
cha” y dos directos al rostro de T 1000,
es0 si, no podemos controlar en min-
gin momente el polpe que lanzamos,
ya quc lnicamente nos limitamos o
pulsar fuego comao locos miemras em-
pujamos el joystick hacia ln dereclia,
Los androides tampoco cambiartin de
ludo en Ia pelea, hecho con el que los
programadores se ahorran los gréificos
simétricos e cada lerminatar, pero
eslo 1o es todo, ya que para mas
“inn”, las animaciones SOn SUSVes,
pere no sabremos si estdn en una ex-
trafia posicion de puardia o simple-
mente estin bailando "lambada”.

Las otras dos fascs también son igus-
des, salvo que on una controlaremos
und meto y seremas perseguidos por

un camidin ¥ en la otra controlaremos
una camioneta gue serd seguida por un
helicoptero. Estas dos fascs son lo méds
s0s0 que ime he podida encontraren un
monitor. La fase de 1a mete es de hecho
impesible de pasar 5§ no se tienen
pekes, ¥ lo mismo dige de las peleas,
quc nos dejardn cas 1 energia a cer, y
el heche de ngradecer de que los inteli-
gentes programadores s0le olorgucn
una vida para completar el juega, ;poro
bueno, estin de broma o qué?, porque
lo que es yo, no me cxplico como puc-
den haber hecho algo semejante, ya ne
stlo coplear mal vna idea ¥ un copy-
right tan brillante como éste, (quiza €1
mds fant4stico en afies), sino que enci-
ma hacen pocas fases, con poca vislasi-
dad y mal hechas...

Los praficos son 2 su ver, haslanle
medlioores, de solernidad, me atreve-
ria 8 afirmar, lanlo los do los escena-
tios en los que transewrre L accitn,
muy auslercs ¥ a fos que faltan deta-
lles, como los de los propios sprites,
gue 10 Se purecen en nada 4 los que
deberian representar realmente.

Desde luego, los programadores de
LIN han demesteado que tienen un di-
gitalizador ny bonito, pero que no
les da Ja gana de hacer unas sprites
comno dios munda.

En fin, un juego con una dificultad
alucinante que sdlo recomiendo a los
masoquistas, la pélicula y el juego s
PATECETL O tienen (ue ver inicamente
en el nombre, porque cualguier Cuo
parecido es mera coincidencia, pero
en {in, la genle verd "Terminalor 2" en
la ¢aja y... jhala! 2 comprarlo, sin

El terminator defensor
de John es un T800,
modelo mds anticuado
guie el poderoso T1000,
un androide de metal
liguido capaz de
adquirir diferenfes
Jormas.

darsc cucnta del gran ernor que cone-
ter, perc en fin, cada uno que haga de
&1 Capa un sayo...

César Valencia

Version comentada:

AMIGA

Un juego gque aproveche tode el
hoambe v plutille que se e ha dady
a fa pelicula y ve ampara en elig en
HA Clen POF clen, ¥a que por si solo
na vale nada. Al menos yo no daria
ni dos duros. Tecnicamente del
montén  en todos sus  aspevies,
menos  en &l sonidn, que  ex
inerethle, va gue cuetta cont log
bandas soneras de la pelicula,
pasedas pew pada mds ni menes
gue fonathan Durim.

Otras versiones:

Amiga, Atari 8T, PC, Commodore,
Amstrad CPC y Spectrum.

Creador:
OCEAN

Distribuidor:
ERBE

Lo mejor:
Bardas sonoras.
Lo peor:

Fuepe volgar, mediocre ¥ dificil.

4

Sonidos: 6
Grificos: §

Adiceion; 3
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PREVIEWI

MOONSTONE

La mediocridad de los druidas

iTome moendoble bellaco! (AMIGA)

oconstone es una de las recien-
Mles creaciones de Mindscape,

una aventura Que inlercala <li-
¥EFSOS aspectos Lanlo Ecmices como
estlisticos, dando vida a una odisea
en la época de los druidas,

El argumento no exs pico, pero tam-
poco podemos decir que sorprenda por
su gran eriginalidad. Los druidas nece-
situndel peder de |z piedia lunar, piedra
migticn que se encuentracostodiada por
las luerzas malignas para no sucumhir
anteel poder del mismediablg,

Mara lograr este arriesgado fin envian
asus mejores caballeres en una alocada
competicion por conseguir la picdr cn
custion, olorgindole al caballere gue lo
consigaun sinfinde gloriay riqueza.

£l juego

Al cemenzar Moonstone podremos
chservar wna almcliva introduecion
animada al estilo Psygnosis o simnilar,
en denide se nos relalucin graficamente
los hechos para introducimos de la
forma mis Ficil posible en la avenlur.

Una vez acaba la intre se nos pre-
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sentari un mend en el gue malremos
optar por empezar la parida o pract-
car ¢l dificil arte del rmunejo de 1a ex-
pada, Cosa que, por ciertd, no es dema -
siade [icil y nos costard unas cuantas
partidas el llegar a familiarizarnos can
la gran cantidad de galpes disponibles.

Elegula pues 1a opcidn de jugar o em-
perar la partida, rccomendablemente
después de haber practicado un poco si
EXPCTAMNG ENet ¢N NUCstra mision las
mas minimas parandius de éxito, se nos
mosiratd un mapa en el que podremos
situar en un ticrpo determinado, equi-
valente a un dia de vigje 2 caballe, al ca-
hallert que hayamos clegido.

El mapa es amplic y Tiel. pudiéndose
encomrar en el pantanos, lapunas, pue-
hlos habitados, bosgucs, desiertos, rui-
nas, castillos y civdades amuralladas y
un sintin de exdticos y extraios pumjes
gue contribuirdn a ambientar de mane-
ra salisfactona esta fantastica aventura,

Cuanda hayames clegide, como iba
diciendo, ¢l desting de nuestrs mar-
cha, el erdenador nos trasladari o
dicho lugar, en el que scguramente
tendrenmes que hacer frente a algiin

Moonstone es una
aventura gue mezcla el
aspecto arcade de los
trepidantes combates
que tendremos gue
afrontar, con la
estrategia y la
inteligencia gue nos
proporcionardn el éxito
en esta peculior odisea.

otro caballero gue se hospede por las
cercanizs de tal paraje o alguna olm
crigtura 0 hestia infernal.

Laverdad es queéste es unode los as.
pecios mejor logrados de Moonstone,
ya yue desdc 1a aparicidn del ya cldsico
juego de lucha Barbarian, de Palace, no
habii lenide 13 oportunidad de cottem-
plar escenas que reprodujeran de una
forma lun exacta un combate con armas,
contundentes golpes y sangre.

No oy que seamos unos sidicos o
alge parecide, pero es una verdadera
pasada ver a nuesire caballero enfren-
tdndose con cualquier enemigo wrma-
do, vocilerande en cada gelpc como
un poseso ¥ descargando oda su fuer-
2a cn cada arremedido. En el caso de
que uné¢ de 168 dos contendicnles -
sulte alcanzade por une de nuestres
cspectacularcs  mandobles  versimosg
coma su CIJIBI'"II'I sC cﬂ(x}gﬂ, [:K}]' UIL 56—

Sefewct m MWnighs

FPueedvn poartivipar hava coofrn jogodores
von distinfos caboalleres. (AMIGA)



El juepo se devarrolla en ias distintas sittiaciones de un mapa (AMI:A)

eundo y un chorro de sangie brota es-
pectacularmente del Tugar en el yue ha
rccibido ] susodicho espadaze.

Al final, si asi ko descamos, la Tucha
acaburd con la decapitacién del perde-
dor debido a su indisposicidn & infe-
rioridad.

La aventura ¢s en su desarrollo algo
complicada, ¥ en algdn momento nos
perderernos sin saher exactamente 1o
yuehacemos odondc nos enconlrameos,

Laditicultad ex clovada, bastante ele-
vagla, anto en su desarmolle eslratégico
como en su parte arcade. Los cambates
cucntan con ememigos cada ver mis in-
teligentes ¥ fuertes, Bn las primeras oca-

slones nos costard poco Yencer, pere i
medica que avancemos la cosa s¢ i
complicandode manera asombrosa.

Lus prificos son bastante buenos, los
de la introduccicn animada estan muy
bicn hechos v los porsonajes, eEnemigos
y decorados tanibién estdn muy logra-
dos, glcanzando un allo nivel en esie
aspecto, aungue falla, a mi juicio, el
uso del celor, dernasiade brillante en su
mayoria, ¥ o aspecto de profundidad
dando sensacién de ser caballeros rea-
les y no caricaturas es nulo,

F1 sonida estd bastante lograda, aun-
que sin duda podria estar todavia
mejor. Richard Jeseph, uno de 108 com-

Algunas escenas con particulannente sangricitas. (AMIGA)

ponentes cel equipo ofiginal de Palace
Sofltware sc ha confarmado esia vez
con poco, dejando muy por encima a
otras composiciones musicales creadas
por él, como la del increfble Antiriad,
hace afios, a el propic Barbarian,

Cube destacar en ¢l aspeclo 500010
los FX duranic los combates, con Jos
rugidos, resoplidos, grites y aullidos o
gemidos de los contendientes. lus es-
padas cortanda el viento y los distin-
15 impactos de las mismas sobre las
armaduras o SUs Propios cuerpos.

En definitiva pedernos decir que Mo-
ONSIONG C5 LN PROZTami que s sale un
poco de 1o habitual, 1al vee poresa mez-
celanza arcade-estrulegia gue seha con-
seguido ¢ Quizd porgue el estilo del
JueLo en fedos sus campos No es dena-
siaco comiin y se sale w peco de lo que
habitualmente s¢ ¢ enuna pantalla.

Sin més, calificada y definirin a
Moonstone de Mindscape con dog pa-
labras: Agradsblemente exotico.

Version comentada:

AMIGA

Moonsione pe es ung obra maesira
de o pogramacién y tampoco eski
busada en wingan fitm. Tampove
ha sido programado ampardndose
cn temas de moda, aciuolidad o
alsunic ofra cosa, pero el sdle
logra conformar un buen ambicnie
para  uma  inleresante  aventurd.
Recomendade pare Ios  futuros
indianas. Ef juego necesita I mega
minime  de  RAM v pueden
participar hasia cuatro jupedores.

Amiga, Ateri ST v PC.
Creador:
MINDSCAPE.
Distribuidor:

DR SOFT.
Lo mejor:

Los combates, sin dude.
Lo peor:

Ex un juege demosiedo exdtico a
ni QHSEO.

Sontos: 7
} | Grificos: 6
T Adiccion: 6
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PREVIEW]

Un wargame como Dios manda

simple vista puede parecer que

A un wargame es la cosa mas
tacil de programar, ya que

visto friumente, son juegos gue no po-
scen complejas o espectacularcs ani-
maciongs, ni impactantes bandas so-
noras, ni siguiers movimientos suaves
y ripides o scrolles wveleces. Pero
cuando el cquipe de LIt puso manos a
Ia obra las cosas cambiaron,

El programa ha sido creado per

(AMIGA)
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varios mucinbros fundadores de Ui
Sofi, que han (ardade mds de seis
meses en acabardo, y gran parle de

- este tiempo han estado poniendo a

prucka la Iogica del juego, los grafi-
cos, las animaciones, y las difcrentes
vomprebaciones  para asepurartse de
que 1odo funciene a la perfeccitn. El
resullado final no podia ser mejor,
un warpame super  alraclive, ¢on
unes prificos muy buenos v un colo-

Lbi soft, compaiiia
francesa, levaba
bastante tiempo
preparando este
wargame que por fin ve
la luz, se trata de
"Battle Island"”, un
juego de estrategia con
aires futuristas que tiene
por Iugar de desarrolio
dos islas en guerra.

rido brillante, asf como wna dindmi-
ca de juege [rangcamente rdpida y
adictiva

Pensande la jugada...

En el menii principal se nos ofrecen
diversas opciones para adecuar ¢l
jucgo a nuestras necesidades, a3l pues
podemes ajustar los turnos de cada ju-
guda, quien controlard a cada ejerciio
(ordenador/fhumano), y otres muchos
factores,

Fin cada jugada podemos mover une
de nuestras emplazarmicentos de defen-
sa 0 ataque. Cadn uno de estos empla-
ramienios liene Unas caracteristicas
propias, asi come un radie de accitn.
Cuando dos emplazamientos crnemi-
gos cstdn en el misme area entran en
gucra, una pequend butalla controlads
por el erdenador en la gque senos daa
entender de modo grifico y sencille 1a
viclorin o derrota de las tropas en
cuestidn, panando siempre la mejor si-
tuada o la més putente, atendiendo asf
la logica del combate.

Existen diversos emplazamienios
compuestos cada uno de cllos por dis-
tntas maguings, tanques, aviones, he-
licpteres, artillerdy, etcétera.

Nucstra misidn es clara, llegar a la
basc enemiga ¥ tomarla, Gicil de en-
tender, pero no lanto de llevar a cabe,
ya que ¢l ordenador es demasindo in-
telipente, al mencs Para mi. E1 mancjo
es sumamente sencillo y cémodo, tode
1o tenemos 4 golpe de joystick.

Ademas, es noeesanio destacar el
hecho de que la pamalla esté dividida
en dos secriones, una para cada con-
trincamie, en la que se podrd observar




comaodameme 1o gue se desee con la
médxima rapidez y claridad.

Un wargame muy especial

Los wargames, jucgos de guerra, o
como las guerdis llamar, nunca han
comtade con un nomere muy alta de
seguideres, pero siempre han estado
ahi, ¥ han ide prosperando v avanzan-
<o, poce 4 poce.

D¢ 1odos ellos, su més avanzado re-
presenlanie es el juego que en csios
momentos estamos viendo, "Ballle Ts-

land", ya que ademis de poseer un gran
nimero de detalles y et general, inno-
vaciones, estd concebido de tal manera
Que nunca jugamos 13 misma partida,
Lewda e Tapido, dindmico, légico...

Lo que mis me ha gusiado es el
mode de jugar del ordenadoer, que en
ringiin momento deja de plntar cum,
€8 mas, sin representar una complicy-
cion exagerady, se hard con la partida
la mayer parte de 1as veoes.

Chro de los aspeclos que pueden re-
snltar realmente interesantes es 1a posi-
bilidad de que jueguen dos jugadores,

uno<etra ore, opeldn endonde se pue-
denalcanzar altos indiccs de adiceidn.

Y lecnicamente?

"Battle Island” es un progrima muy
cuidado, Svs prificos, muy variados y
hien hechos, peseen un colemido suaye
¥ ajustade, muy apropiado, sin recar-
gar la pantalla.

Las animaciones, aungue son de pra-
ficos pequefos, estin bien, ¥ cumplen
su objenivo, tambidn exisien animacio-
nes de mayor tamafic, por ejemplo,
cuando una hase gs tomada por los sol-
dados enermgos podernos ver comma una
secrifn de lapuerta de entrada s abigrta
conunliser y el aceroeslevantado.

Barttle Island es5 un gran Wargame
salpicado de detalles de buen gusto
yue ceniribuyen a crear una buena am-
bientacidn.

ldeal para todo tipe de usuarios. Los
expertos en Wargames no se verdn de-
[raudades en absolulo, mientras gue
los imiciados, encontraran en "Battle Is-
land™ una buena forma de adentruarse
cn el mundo de los wargames combi-
nande estrategia, grdficos, sonido y
animacidén. Muy bien para Ubi sofl y
para sus islas en pueyya.

César Valencia

Version comentada:
AMIGA

Baitle fsland ex un gran wargame,
recemendable tunle para  los
veferunes generales come para los
ndveles soldados. Muy Bien por
Uihi sefi.

QOtras versiones:
Amiga, Ateri 5T y PC.
Creador:

{/BI SOFT.
Distribuidor:
DRO SOFT.

l.o mejor:

Ll confunto ereado.

Lo peor:

Alpo complicacdsy,
Sonidos: 7
Grificos: 7
Adliceidn: 7
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BARBARIAN Ii

Psygnosis vuelve a la carga

PREVIEWIH

A las juego-adictos mds
fieles y veteranos les
sonard bastante el
popidar "Barbarian", de
Psygnosis, un juego
aparecido hace ya dos o
tres ainos, en el que
encarnabamos a un fievo
barbaro con sed de
venganza,

En fos cofres enconfroremos los mas voriodos texsores. (AMIGA)

daron con ganas de una segun-  como crealive quc nos deja entreveer
da panc estan de cnhorabucna  Barbanan 11, La verdad €5 gue poeo ticne gue ver
porque aqui llega Barharian 11 esta segunda entregys de Barbarian oon
La verdad es gque para cualguicr
ususano de Amiga el sello Psygnosis
yvi es garantia suficiente para saber
que el programa gue se esconde den-
tro de la caju con el emblema ex wna
pequefia maravilla, de acuerdo, pero
de todax maneras. ¥y por si para al-
guien luera PULO, PASO A ENUMETATON
algunas de las caracteristicas del alt-
mo lanzamicnio dec la conecida corm-
pafiia:
bds de un mega de cidigo, cerca de
2400 secuencias de animacidn, lo que.
supane mas de dos megas, mas de se-
tecientos cincuenta kbytes de maisicas
y cfectos somoros, dual-playGeld o
soroll de dos planos oon treinta y dos
colores on cada uno, scis niveles con
mds de medio mega de grificos para
cada decorade y miés de quinientas
pantallas de mapeado, aprovecharmien-
10 de memoria extrs y unidacdes exter-
nas, etcétery. .
(Dué?, joonvencidos?, es realmente  Los hombres obo son miy fuertes, tencmaox gue tencr cnidedo con effos. (AMIGA)

P ues hien, zquellas ue %e que- increible el derroche tame técnico Con espada ent mono...
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suanteccsar. Haciendo memoria recor-
darcmos que cl primero de los Barba-
rian utilizaba un complejo sistemna de
contyel, en parte mediante el joystick en
parte medianic unos iconos situados cn
la parte inferior de Ja pantalla que nos
permitian gjecutar con rapidez y preci-
51610 cada una de las acciones que podia
realizar nuestro barbaro, en la segunda
parte s¢ ha tefido el proprama con un
toque mucho mis arcade, el control se
tealiza megramente por el joystick, y
wmcamenie exislirin teclas determina-
oLzt prra realizar algunas acciongs.

El primer pregrama posefa una es-
tructura peculiar, en la que cada panta-
llz era un reta, cada una con una trampa
deferminada ¢ unos enemigos ¢on
(Aruco para pasarlos, en camhbio, ¢n Bar-

harian I[ no podemos hablar de panta-
llas, y¥a que nos situaremoes cn distinies
ESCENANAs d traves de las seis niveles,
los cuales estin compuestos de panta-
Nlas concctadas con scrall y con una
gran cantidad de enemigos. Es muche
més "mevide” que el primer Barbarian
Ni que devirse liene gue la calidad
técnica existente entre ambas versio-
nes es abismal, ya no sélo por el tiem-
pU transcurtido entre la aparicidn de
ambas, sing por que la segunda es
mucho mas buena que la antenor en
grificos, sonido, efecles espociales,
espectacularidad, rapider, adiccitn...

Musticande Bytes

Las amimaciones son de gran cali-

dad, francamente o8 diré que es de lo
mejoreito que he visto en mi Amiga cn
mmi ya ampha y dilatada carrera de eriti-
co, son geniales, ademds hay cientos de
ollas, con ¢l Action Replay ralentioe la
imagen lo soficienle como pam com-
probar que un simple salto hacia arriba
Lenia mas de siele AnImAaciones, © Ccomo
la secuencia de radar por el suelo esta-
ha compucsta por unas doce o trece, ©
los pufielazos, paladar, patadas con
salto, espadazos, jde todo!, un verdade-
ro deleite para los fangdticos de estos as-
pectes... y los gue no.

El duzal-playfield, comoe Psygnosis
nos lene acoslumbrados, es una marg-
villa, ripido, suave, en definifiva, ma-
ravilloso,

[.os gmiticos, al igual gque los demis
ingredientes de este plato son faniasti-
s, cientos de ellos, el colondo Tubu-
losg... [jyué mas os podria yo decir?,
s6lo que a los programadores de mara-
villas sernejantes habtwla que darles un
besito. Barbarian T es un gran progra-
ma, Psygnosys no lo podia haber
heche mejor. Sobresaliente.

César Yalencia.

Version comentada:

AMIGA

Como  viewe siendo costmbre,
Psygnosis se ba vuello a fucir con
esle fantdstice programa, sectiela
de omro gran éxire. ;Quién ex &af
que dije que segundas  paries
runea fueron Ruenas?

Otras versiones:
Amttiga, Atari ST y PC.
Creador:

PSYOGNOSES.

Distribuidor:

DRO SOFT.

Lo mejor:
Lo  animacion,  grdficos ¥
HIOVERIEHTEON
La gstricmra, demasiciele
{aberinfica.
i
i R Sonidos: 9
Cirdficos: B
“1\" Adicvidn: B

MepaOcin 29




INIVIORTAL

Magia para

|l argumento de Trnnortal ne es

demasindo innovador, ambien-

lade en la época utilizada por
otras muchas aveniuras, mages, guc-
treros v hechizos serdn los factores
esencidles que dardn vida al progra-
I

T, encarmando 2 uvn  poderoso
mago, deberds cinprender la buisque-
da del llamado Mordamir, U maestro,
la persenz que te inicid en las artes
migicas ¥ o csend lodo lo que
ahora sabes, que ha sido secucstrado
por las luerzas de la oscuridad y se
haya cncerrado en una de las mazmo-
rras del laberinto constuido en las
muings de la cindsd socreta de Eni-
noch.

Como podéis ver hisionas como
esla las podréis enconfrar 2 monto-
nes, pero en esta acasion, ¢l argpo-
mento no seri mis que una de los
TIUIMETOSCS aspectos gue nos hard on-
trar on maleria.

Dentro del laberinto

Lna vez hayamos cargado el juege
f€ nies preguntard si deseamos conti-
nuar ung parlida anterion, ya que con-
tamos con la opcidn de grabar la
aventura en cualquier momento, o Co-
MCNZar und Nueva

En case do yue escojamos esta tli-
ma Opcidn aparccoremos &n ung de
las habiliciones del laberinto, on la
que volvercmos 2 recibir la visita de
una fantasmal aparicidn, la de Morda-
mir, gué nos anuncia ostd cnoerrado
en una e las mazmarras. A parlir de
aqui comenzard nuestra odisea. po-

30 MegaOcin

Log cruerpos a vecoys neulian inferesanies abjelos. (PO VGA)

Immortal es una videoaventura que mezcla los mds
cldsicos ingredientes de este género. Magia vy
hechizos, objetos encantados, enemigos hostiles o
sujefos con los que podremos negociar, lugares
mdgicos, fantasmas y guerreros, conforman uno de
los mds recientes lanzamientos de Electronic Arts.

yucha pran bisqueda a raves de wdo
el laberinto.

i nuestra eslancia on csic oscuroe
lugar podremos encontrarnos con mul-
titud dle seres. on su mayoria, orcos @
los gue 1endremos que abatir i quere-
s sobrevivir,

Podremoes coger y dejar objetos que
cnconlemes en las diferentcs habita-
cioncs o pasilles del laberinto, asf
como tambicn podremos recoger y
afiadir a nuestro inventario todo lo que
lleven los distintes caddveres de gue-
rreros, trolls e demds pervonajes,

Tambicn contarnos con la posibili-
dad de witilizar los distinios hechizos
que llevemos cn nucsira bolsa, ©

mejor dicho, que nes permitan realizar
los objclos Que portamos.

fuchando

Cuande nos  €0CONIEMes Con un
enemmipo la panlulla se desvaneceri y
aparecera dicho personaje frente a
nuestro mago, los dos enarzados en
una celosal lucha, {un poco exagera-
do), al firal de la cual unicumente
puede quedar uno,

Cada contendiente cuenta con unas
barras de energiz que disminuirdn a
medida sean golpeados. El combale [i-
naliza cuande alguna de los dos suje-
tos pierda toda su vitalidad.




T

Lo excenn de lcha con s de fox monstruos., (P VEA)

Al prane...

Immorial es un proprama correcto
en Lodos sus aspeclos, gque s1 bien no
aporia nuevas ¢ asombrosas 1€onicas
dc programacicn, si logra creur una
buena ambientacion y ofrecer € suli-
clemte MNErds Como para que juple-
TTKDS O vEs.

La verdad e% que a no ser que se-
amgs poscedores de al menos un
286 no os rccomicndo para nada
este programa de Rlectronic ars, ya
que en los 8086 parcce, como ya va
siendo costumbre, que funciona al

"ralenti”, haciéndolo  practicamente
ijugabie, tanto en su desarrollo a
través del lubeninto, como en las di-
ferentes luchax en las que nos vere-
mos involucrados,

Los prificos son buenos, aunque
quizd recuerden a ofra £poca tentro
del disefio de videojuegos, méds &n
oimcrels al Spectrum, y sus innowva-
dores "Tilmation™, debide a que en
Immotai la accién tanscurre desde
una perspectiva tridimensional quc
deja entrever remimiscencias de 8
buts.

El coloridn vtilizado es suave y

Hemoy encontrade un pergomine, fpare gié servird) (PC VGA)

dpropiado, Lanlo en los propios deco-
rados como en los diferentes sprites.

Las animaciones de los personajes
eslin realizadas con muy buen gusto,
siendo este uno de los aspectos més
destacados de Immortal.

Para acabur poderos decir sin duda
que Immoral es un progruma bastunte
correctn en la mayoria de sus aspec-
tos, praficos, eslécos, sohoros..., ¥ &5
dlemmds un juepo gue puede pustar a
aguella parte de los nsuarios, bastante
pequeiia, por cierle, gue coando al-
ql.liEl'Bl] un programa, S8peran ﬁ){l’]r‘i-
mirlo sin prisas. Esic s ¢l caso de Im-
mortal, wna aventura compleja  y
extenza com la que tendremos para
rato. Asi pucs, aquellos a quienes les
zuste la aceiin desenfrenarda o log pro-
gramas “instantanecs”. no les hatd de-
masiada gracia la aventura que nos
cupa

Asi pues, Innmortal €8 un bueha pro-
grama, de un nivel Ecnico medio gue
0o podemos derir destague por ningu-
no de sus Aspecros, pere que en con-
Jjunio logra credr un praduclo jugable,
aunyue algo mondiono.

Version comentada:

PC

Iramortal ey wn buen provrema,
Hne auemtira gQue deberemos de
finglizar con paciencia ¥ GuHghe
mi aporta nada rreve al mndo de
fos videojregos. es nn programa lo
suficienremente agradable como
Pary reclamr nuestra atencian,

Olras versiones:
Amiga, Atari STy PC.

Creador:
FLECTRONIC ARTS.
Distribuidor:
DR SOFT.

Lo mejor:

Antmacidn  de  Ios
PEYSUROES.

PEGUERUS

Maondtone.

Sonidas: 7
Grificos: 3
Adiccion: 5
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PREVIEW

FORMULA 1
GRAND PRIX

Una de coches...

Lox grificos vectorigles esidn iy defolladox. (AMIGA)

ectt Crammond es el hombre
que esli deirdis de esla peniadi-
dael de programa, y con sus :m-
tecedentes Stunt Car Racer y Revs, se
ha colocado en ol cuadro de honor.
Aumgue eran muy dificil de superar
sus propias marcas, € mismoe lo ha
consepuido.
Después de dos afios de desarrollo,
la informacioén que viene con ol pro-
grama sobire lempos de las vueltas,

32 MegaUwio

La compaiiia que produce las mids sofisticadas y
detalladas simulaciones ha conseguido sacar el
mds definitivo juego de carreras hasta la fecha, y
antes si quiera de que cargues el juego tienes que
enfrentarte a un manual de casi ;200 paginas!.

rendimientn de los motores v otras es-  aprender algo mds acerca dc los mds
pecificaciones es tan espectacular que  famosos circuilos del Grand Prix.
podtias sentarte y dedicarte a4 ver y i Iniciglmente la primera impresiin




serd de una copia del Indy 500, pero
;es eso malo?. Las mejoras de Grand
Prix van nmcho mds alld, Todavia es-
tamns maravillados con los cspléndi-
dos arrays de vistas de cimara y las
repeticioncs Instantaneas que se¢ pue-
den ver de los choques espectaculares
o do la habilidad para conseguir una
primera posicidn en la parrilia de sali-
da. La mayoria de los grificos son
vectoriales v 1a forma en que &l pro-
pramador ha consepuido afiadir curvas
a csas lincas wectoriales es poco
menos que una obra maestra.

La carrera se ve desde una perspec-
tiva de primera persona jusio desde
detras del volanie (como en Revs), y
en frente de nosotros estd ¢l panel bi-
sice donde podris ver el contador de
revoluciones, la relacion de marchas
{6 ademéds de la marcha atrds), la velo-
cidad, acene y combustible, Los cspe-
JOs retrovisores son una pufa impor-
timte pars que veas Io que se te
aproxima; v, como ¢ 1a reabdad. cs
todo lo que tiene un piloea de 1a cate-
poria suprema del Farmla 1. Incluso
puedes tomar el nombre de Nigel
bansell y mestrardes quién debetia ser
€l adecuado campadn del mundao.

Donde Formula 1 destaca es, sobre
todo, e€n ¢l ambiente y la atmdslera.
Realmente crees que estds alli. Cuan-
dp entras en log boxes uh mecAMoo
bien formado pone una pizarra delante
de b dwiendo las opciones: cambiar
neumaticos, nomero de voellas, oo,
simplemente corma en la realidad
Cada unir de los 16 ercuitos han sido
Imzados depuradaments hasta el mdés
pequedio detalle. Las cspecificaciones
ne tienen fin: retrovisores ajustables,
pistas onduladas, condiciones atmaos-
téricas camhbiables, cic.

Lo que os estaréis preguntando
iodos es odmo s juega ¥ responde.
Esto depende enteramente de quidn
e51é a los mandos. 31 eres ung de esos
Jugadores que ha nacido para quemar
las roedas, disfrutards un monotén viea-
do odmo sc va agrandando el coche
que viene por detrds y como le adelan-
ta. 5i cres un simple mortal no tengas
miedo tanto de practicar como de ugili-
zar €l cambio automitico de marchas
y frenado, ¥ ver una linea en el circui-
to que te dice cual es la mejor nita a
SCLUIr

LUna vez que te lamiliarices con €l
frenader manual, la direccion y acele-

racion toddo serd mucho més real. El
montajc del coche es muy importante,
¥ otra vez aqui tomaris decisiones que
tignen un gran peso en los resultados,
Escoger los neuméticos correclos,
ajustar log retrovisores, frenos y mar-
chas requiere un cierlo dempo y cono-
cimicmic.

jFommula b es perfeciol. Los coches
explotan ¥ los neumdricos rovientan y
s¢ esparcen por oda la pista. Ve depi-
54 €1 Ung Curvit ¥ verds como e salcs
dando vueltas v no puedes volver a la
camera, Compitiendo con olros 25 co-
ches para ganar la posicicn de salida
enconlraris que es Ko un rele conse-
gUIT Tanignerse en |3 pisls ¥ Consc-
guir una buena posicidn.

Los punkss se consiguen si logras
terminar gntre lns prirmeros, y s¢ acu-
mulardn para cl resto de las carreras.
I.a actyalizacidn de 1a pantalla cs ripi-
da gin ninguna mezcla de sprites ¥ los
grilicos vectoriales se curvan juntos
para hacer una presentacion perfecra.

Este cs ¢l definitivo juepo de carre-
ras, ¥ cs fabuloso. Fl sonido rambién
lo cs.

Derek de la Fouente

:TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?

:O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?




SUSCRIBETE AHORA A

v BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%.
Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las
ventajas que te ofrece ser miembro del

CLUB A. USER:

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias,
Cursillios, eic.

v Y recuerda que en MEGAQOCIO encontraras noticias, los
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la
informacion necesaria para sacarle el maximo provecho a tu
ordenadotr.

Ademas tendras acceso a nuevas secciones:

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos™ y
“Arcades”.

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

: CUPON DE SUSCRIPCION
i Deseo suscribirme a MEGAOCIO por:
; . Un afic al precio de 4.000 Ptas.
Recorta y envia este cupdn contus . NOMERE

dalos personaies a: ;
BMF Grupo de Comunicackin S.A. : APELLIDOS oo s 5
c’r Gamla l:h FﬂrBdBS, TBD 1!izda' g DIRECCION.........“. T LT — v 08
28010 MADRID 1 CODIGO POSTAL LOCALIDAD.....curennes :

- PROVINCIA oo sessesorsssessstrssn G, 5

! FORMA DE PAGO:
[ Centrarcembolso [ Talén a BMF Grupo de Comunicacion, S.A,
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BATERIA RECARGABLE

Na te quedes sin pilas

Virgin Bspafia ya tiene disponible la
bateria recargabie para la hand-held
Game Ciear, Se (rala e un mieresante
periférico que, conectindolo a la red.
£8 capaz de cetener la suficienie ene-
gia como para que nuestra (iame
Gear pueda funciomar sin necesidad
de pilas, con ol consiguicnte shorro.
Ei aparato dispone de un interrupror
OnfOf v de una pequenio testigo
luminaso fue nos avisard del estado
de la baleriy. El precio es de 7.024(0)
pesalas,

FATAL REWIND

Pavenesis y la Megadrice

La afamada croprzsa brilnen Payemosis
cstd verskornando algrunos de sus mis sona-
dos &xiles (prictcaments mdos los dulos
de esty fanlastica compaiiia son sorudus).
Eintre elios st encucttran Shadow of the
Bieust, Lermmnings (€ste, de mioenuto. para
la conspla Super Famicom) y Fatal
Rewind. Cale: dlimo guisd mo nos suene
damsiado com esle nombre, pero & s 03
decimios fue se Tata, 1l reds ni menes, que
cle The TTurnan Killing Machine.

El jucgo, junte con Shadow of the
Beast, ya se encuenira disponible en las
tiendas y como podéiy suponer, manlie-
nett toda Ja calidad v jupahilidad que les
hizo famesos en ol Ammiga.

No es de extranar que, dada la popu-
laridad de centros como MeDo-
nald's, nuestras consolas se vean
inundadas por la influencia de &stos.
Ya no s6lo se dedican a vender
hamburguesas, ahory también se
melen en los videojuegos, haciendo
paienie su presencia.

El presente juego es del tipo de Tos
de piataformas. muy similar a bario
Rros. y compafia, de mamento no
csta disponibic cn Esxpanha, aungie
sospechamas que 1o tardara mucho
cn licgar.
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NINTENDO

GAUNTLET I

clasico para Nintendo

Han pasado wa afios desde la aparicion en los
recreativos de una mdquina que causd furor por
agquel entonces, se trataba de Gauntlet, un arcade
que permitia la accion simultdnea de cuatro
Jjugadores y nos situaba en mundos medievales
Hlenos de accion y peligro.

e nuevo estin de enhoratuenn
D los afartunados poscedores de

Nintende, yugque han verionado
la scgunda parte de tan fantistico juegno
para esta consola, lo que suponc 3 los
usuarios horas y horas de diversion,

La busqueda

Al comenzar €] juege podemos cle-
Elr para cmperar |2 partida enlee uno de
los cuatro posibles inlegranies de nues-
tro prupo, un guerrero, ung valkiria, un
mago ¥ un arquero. Cada uno de estos
gvenlureros lendrd unas cualidades de-
lerminadas que los hardn diferentes los
unos de los olros, ast pues, ¢l guertero
il con s resistencia que el
mage, o distinta tipa de disparo.

36 Mopgaddein

Gauntler il ¢std compuesta por una
gran camtidad de niveles, la mayoria
e cllos de estructura luberintica, y al
parecer cientos de gllos, que hatan que
cl tiempo de juego cfcelive sea bastan-
LG CXIENH.

Una vez estenmos sitnados en la pan-
talla vercmaos desde arriba a nucsiros
personajes, que podrdn moverse en
cualquier diueccidn vy disparar. asi
oomo recoger objelos comao llaves. co-
mida ¥ Lesoros.

A medida gue avanceros un scroll
nos ird dando pantalia, Cada uno de
los distinlos Taveles que tendremos
oportuniilad de atravesar cuenta con
un exienso mapeado, dividido por pa-
redes de ladrillo.

Fn nuestra andadura encontrarcmos

una gran cantidad de encmigos ¥ fram-
pas. Los cnemipgos se amontonarin
por decenas y saldrdn por una pueria
que deberemos destriir para gue no
surgan mas todavin, Hay ung gran va-
riedad de éstos, fantasmas, pucrcros,
orcos ¥ lambién gran nibmero de ram-
pas, tales comao rayos de enerpia, para-
lizadores y demés.

MNuestror objetive en & juego o
nuestra mision rerd Micaments pasar
y pasar mniveles, para clin leodremos
que encamindr nuestros pasas dentro
dc cada fase hacia el transportador
YUC TOS pOrIiilird pasar a la sigliente
fase.

Gountler 11 cuenta cn su versidn
para Ninicndo con una importante,
sing podemos calificarla como inno-
vacidn, §1 Como tercsante opidn, ¥
ex la posibilidad de permitir L accidn
simultdnea de hasia cuairo jugadores,
eso s, salo opcional para aquellos
USLATIOS [ue Cuenlen Comn un apamito
Namado "NEM owr score”, el cual
coneclado a la consola debidamente,
nos permitid derivar de ks dos co-
nectores para ins mandos, cuatrg oo-
NECTOresS, ¥ Con ¢l LS S8 NOS ProDor-
clonardn  otros  dos  mandos  de
control. Este "lujo” pucde ser hastan-
e interesante, ya que para agquellos
guc haydis probado la coin-op no
hard falla deciros gue las partidas de
cugtro jugadores resultan mucho més
atractivas, ¥ sobre lodo  diverlidos
gue las normales de uno o dos juga-
dares.

Asl pucs podemos alimnar rotun-
damente que Gauntlet [ es una de
las max fieles conversiones de una
coin-op quc s¢ han hecho para esic
dparto, gue sm duda es el que
menos cuidado estd en lo que a ver-
siones de recreativas se reficre, ¥
sobre todo feles a la miquing, no
programas que tienen cl mismo nom-
bre pero estin “personalizados”,
como por giemplo el "Doubile Dra-
gon 11" para Niniendo, que aungue
siendo wno de loy nds atractivos y
adictivos juegos existentes pura esla
consala, solo se parsce a la mdguina




del mismo nombre en eso precisda-
mente, ya que el desarrollo cs del
todo diferente, en cuanko 2 mapead
y acciones a realizar.

Yelviendo al fema, ¥ més cn con-
cretn pasemod a hacer un pequetio
analisis de los aspectos técnicos del
cartiche en cuesiion.

Los grificns no es que sean del
todo brillantes, pero es que e juege
tampoce los requiere, simplemente
los gue estan Tuncionan bien, y aun-
UUE NO SEHT 105 Mas viSoSos ¥ honi-
Wws que pulamos ver 08 ASEEUramos
gue cumplen ocon suo funcion. En
cpanta a los decorvados, estdn cons-
truidos por bloques y los praficos em-
pleadas son bastanles simples, quizd
€1 EXCEs0.

Por oira paric, cl somdo cs ol
misme que se podra apreciar on as
vorsiones de Amstrad CPC o Spec-
trum, compuesto por una melodia de
presentacion durante la aparicidn de
la pantalla y los FX correspondientes
a este punto, tales como voces dipila-
lizadas de los distintos personajes.
Mo podemos decir que sea una mara-
villa perg tampoco s malo, dejémos-

jes

ki en regular y adecuado simpiemen-
1.

Lo movimicnios son suaves y ra-
pidos y las animaciones, pasabics, ya
que con el tamaiie tan reducido de
los sprites 10 8¢ hubicra podido hacer
gran cosa aungue se hubiese querido.
El scroli es a su vez, igual de suave ¥
ripido que &l movimiento de los spri-
tes, liegindose a junlar en algunos
momentos una gran cantidad de grafi-
cox en pantalia y no enlenteciéndose
K mds minimo ningdn movimiento,
ni &l de pantalia ni &l de los persona-

En definitiva, Gauntlet 11 ¢ wna
buena canversién recomendada mayo-
rlariamente 4 UsHarios que cuenten
com la posibilidad de compartic sus
partidas con mds personas, una al mi-
nimky, Para quc 1a partida no sga un
tanto tediosa, Gauntlel 1 es ademnds
un jucgo concehido principaimente
pura se1 un buen ejemplo del aparato
antes mencionado NES Four scorc,
confando sus parlidas cofl mayor inte-
rés cuanlo mas jugadores tomen lugar
en cacla una

Hay que remarcar tamhién el hecho

de que los juegos individuales sean tal
vez aburrides al ser un silo jugador el
que se emburgue en esta aventurs pen-
sada en un novenla y cingo por Ciento
Pitlz (ue JUERUEN VArios personajes.

Axi pues un buen jucgo, buena con-
version recomendada principalmente a
los que ya conocicion la méquing an-
1afics 41 4 08 USUATIOS CON AMILOS Para
jugar.

Consola:
NINTENDO.

Partidas a cuatre jugadores,

Pierde A pocao Fugando
terelividuatnente.
i Somidos: 6
} Graficos: &
Adiccion: 7

Mlegal keio X7



NINTENDO |

OFF ROAD 4X4

iLa espectacularidad esta servida!

1t road roma su nombre de la re-
Ocrcaliva dela gue hasido conver-
tido, un arcade en el que pueden
participar hasta lres jugadores simuita-
LCAIENIE gues tos sumergitd de lleneen
el munda de ias espectaculares y acci-
dentadas carreras de vehiculos dxd,
Para empezar, €] juego cs sin duda al-
auna un pequeiio cormuio de maravillas,
¥a que Lanto en sus distinios circuiros,
diferentes memis de seleceion, pama-
llas, grificos ¥ sonidos, son fieles par
compieto a la coin-op, mantenienda &n
lodomomentela integridad deésti
{Guizd uno de los aspecios gque mas
asornbre es el tabd gue rompe, ;quién
habia diche gue no se podian hacer
buengs conversiones para Nintenda?,
porque aqui tenemaos una buena prieba
e que exos arpumentos son errdneos.

Rugen los motores

Al comenzar la parlida debemos
clegir ¢l mimero de jugadores que van
i participar, pudiendo vanar de vno a
cugtro para los que cuenten con el
NES Four score ¥ de uno a dos pard
los que no lo tengan. Una vez hiechn
€5kl nos encontraremos ¢n la parrilla
de salida csperando el banderazo,

La caracteristica mfs destacada de
0t Road ¢s sin pensiirselo dos veges,
su espectacularidad. v es que rompe la
norma vigente en la mayona de los
juegos de esta clase en donde los cir-
cuitos cran lisos, es decir, asfaltados.
En Qff road no suceds lo mismo. en-
contrandose ¢l mayor aliciente ¢n ¢l
hecho de intemiar controlar nuestro po-
lenile todowerteno e sus sallos y acr-
bacias a su paso por los distings ba-
ches, charcos y en pencral, todo tipo
de mmegulandades del wermeno.

Nuestro objetive primordial dentro
de la camera serd el llegar a la meta
cobre los ires primeros, quedando des-
clasificados si oblenemwis ¢l cuarto
pucsto.

Enal transcurso de: lacompeticion po-
demos ambicn recoger bolsas de dingro
que gpareceran en cualquier momento y
lugar de la pantalla, las cuales nos posi-

38 MegaQOcin

Menuda conversion, francamente increible lo que
han hecho esta vez para nuestra Nintendo: buenos
graficos, movintientos, sonidos y FX de Ia coin-op
y todo el ambiente que capta estd ahora en nuestra
consola.

hilitan ¢l comar con mads crédito a la
hora de adquirir accesorios para nucsiro
coche en la tienda. Tamhbién nos cncon-
tramos "Nitros™. o lo que viene a ser ko
mismo, oportunidades que tenemaos
para meter €| turba, lo que nos propor-
clonard una tapidisitta accleracidn por
sepundo, haciendo gue nuestro coche
salga propulsada inmediatamente.

Lna vez bavamos acabado la carre-
m y supomiendo gue nos hayamos
clasificado, podemos  acceder,  tras
apreciar las posiciones ¥ los tiempos
conseguidos por los disnntw conduc-
tores, a la tienda, logar cn el que de-
pendicnde del dinero gque  hayamos
obtenido por nuestra carrera, pode-
mos adquirir variados accesorios para
nucsira coche, comoe més mtros, tre-
nos  exira, mejnres‘. amortiguadores,

accleracidn mas rapida o mayor valo-
cidad mixima Cady uno de csros ex-
lras cuenta con un precio determina-
thn, entrando en funcionamiento cada
ung o cllos cuando haya sido adqui-
ndo el nidmers de veces que 5@ nos
indica

A medida gue vayamos avanzando
cn cl jucgo l1a dificultad se ird incre-
mentandn, pero wmpocen demasiada,
resultando on ¢ste aspecta hastanic
mis ficil que 12 coin-op o que las
demds conversiones para ordenadores
del juero, en domde 1a dificultad cs
bastante maAs elevada que la version
MNES del juego, lo cual no quicre decir
Qué sed precisamente fhcll, unicamen-
1e "menos diticil”.

Fn cuanto o que respecty al nivel
tecnico de este O Rosd podemos




Comprimiendo uno de fos ficheros. (PC VIGA)

decir bien sabisfechos que o5 mas que
satislactomio.

Los griaficos son muy detaliados,
sobtre todo en las distintas posturas
de los coches, cnando atraviesan los
diferentes baches o salientes, apre-
cidndose ungs animaciones fanlisii-
cay que dan la verdadera sensacidn
de gue muestto vehiculo cstd saltan-
do o derrapando realmeme. Low de-
corados  de los  distintos  circuitos
tarnbién €stAn muy logrados, consi-
guiendn wna gran sensaciom de pro-
fundidad y bastante clarided en la
mavaria de los tramos por los que
pASAmnS,

Los grificos, perienecientes ademas
a las numerosas pantallas de seleccidn
¥ omends asi como las gue podemaos

ver enire nivel ¥ nivel, son exactamen- .

te igual a lus de la recreativa, logrando
un gran parecido con £sla y lrasmitien-
o toda su emocion,

Los movimientos son ripidos y
suaves, al ignal gue las diferentes
animacioncs do los ¢oches, lograndn
de esla manera quc ¢n cada partida
nos sintamos como si fuesemos den-
ey el vehiculo. Los cfectos especia-

En el transcurso de la
competicion podemos
también recoger bolsas
de dinero que
aparecerdn en
cualguier momento y
lugar de la pantafla.

les ales como el lanzamiento del
nitro (turbo), en el gue salimos dispa-
rades como una bala levantando ung
polvareda de humo, © los ya mencio-
nados ajusles para Que parescd que
nesiro  Rdolerene se comporta
commo &1 I viesemos on la television,
son una auténbca pasada, un recico
para los scntidos.

Sin que decaiga cl asunto 1o
mistmo podemos decir de las distin-
tas bandas sonoras, vna para cada
circuitc, que nos acompafiarin en
cada carrera, json iguales a las de la
urcade!, v por supuesto & las de las

§
i
B
]
i

demds versiones, bandas sonoras de
los memis, felicitacidn de phmer
lugar, circuitos y cdeméds eflectos nos
dardn ia opornmidad de sentamos
delunte de noestra Nintendo como s1
de la maguina del Off road se trata-
8C.
Para concluir dnicamente queda por
decir que (ff Road 4x4 es un juegazo
como pocos s pueden encontrar en
Nintcnde, una auréntica obra maestia,
una conversicn oomo debe ser. Indis-
pensable.

NINTENTIC

Lo mejor

Lina conversion saperadictiva.

N ex demosiade dificd.

=

i Somdos: @

Griticos: ¢
«ﬁ\.—'

Adiccion: 10

MuegaOcio 3%




GAMEBOY |

PACMAN

Cuidado con los fantasmas

I cldsica videojuego del come-
E cocos vuelve de la mano de la
empresa Nameo, se trata de
una fabulosa conversion de la méqui-
na original con ia inclusidn de 1a posi-
bilidad de juego entre dos personas.
Nada maés enchufar la Gameboy apa-
rece una pantalla en Ja que podemos
seleceionar €] tipo de juego, de uno a
dos jugadorcs. Ademds también pude-

mis seleccionar ¢l tamafio de la pan-
talla: entera o la mitad. Este ultimo
punta es sumamente importante ya
que si la pantalla es eblera ésta se des-
plazard por medic de un screll ¥ s1 s
mcdia se visualizard completamente
cn la pantalla,

Del jucgo poco pudemos decir que ya
e sCpdis.

Todas 1as tases son iguales, con la sal-
vedad de que la velocidad aumenta y
tle que el tiempo de volnerabilidad de
los fantasmas va descendiendo segiin
pasa el tiempo, con lo cual s¢ hace
mis dificil nuestra mision.

Respecto a la versién de dos jugadores,
s¢ traly de uny simple camera por ver
quien acaba ¢l primero todos los nive-
les, siendo éste ¢l vencedor. Como
padéis obscrvar, no resulta tan adictivo
€OMO otros juepos para dos jupadores.

En lingas generales podemos decir gue
Pacman es on juego muy bien realiza-
do aungue monotona, lo cual oo le
resta ni un fpice de su tremenda adicti-
vidad. Aconsejade 2 todos los que
fuieran un juego entretcrido y simple.

Gameboy

Lo mejor:

Ex iin gran cidsico.

Lo peor:

Muy mondiano.

A

Sonido: 7
J Grificos: 6
Adiccion: 7

NINJA GAIDEN

El retorno del Ninja

0% CNCONITamo% en el afin
N 1985, el malvadn emperador

Gulf ha aparccido repentina-
menie asolando la tietra y nadie pare-
ce poder purarlo. S6lo Ryu Hayabusa,
¢l nimja, puede hacer algo contra &l
Para elle dispone de su iltima adqui-
sicitn del urte ninja, el fuego rodante.
Ninja Gaiden es un juego scroll verti-
cal, a través del cual nos encontraremos
con multitel de enemipgos v obstdculos

40 Muegalhiu

que deremos ir salvando para poder
acceder & los distintos niveles. Para elic
dispenemos Je una espada nimja y del
"fuepo rodante”™, éste tliino tiene efec-
tos terribles sobre lodos los enemigos
que s¢ cncuentran enfrente nUCsiro.
pero licne un uso limitadoe, ya que
requiere gran concentraion.

Al final de eada rase, como en la
mayoria de ios videojuegos, nos
aguarda el enemigo de final de wmo,
al que es imprescindible destruir para
recuperar todos nuestrgs puntos de
vida y para poder pasar de fase.

Uno de los factores que mis se pug-
den agradecer de esle videojuego cs la
pasibilitlad e continuar 1a partida una
¥e7 que nos han matado Lodas las
vidas, lo cual nos evira la tediosa
voelta a empezar de la mayoria de los
videojuegos.

Ei jucgo cstd dispuesto cn un sceroll
horizental, aungque en ocasiones,
cuando €l mapeadn es mds grande que
la pantalla, se sucede un scroll vertical

hacia arriba © hacia abajo. Todo csio
propurciong una intercsantc dimen-
sign al videojuepo que lo hace més
atraclivo,

Los grificos estdn muy elaborados
para lo pequefios que son y el movi-
miento eg rapido ¥ suave, s6lo Tamen-
tarmos ¢l seroll, que resvlta un poco
molesta. Se trata, pues, de un juego
muy adictivo y con ¢l que sin duda
pasaremos larpos ratos de diversion,

Consola:

Cameboy
Lo mejar:

Rdpido y vuriado
Lo peor:

Na disporer de mids armamento

Sonido: B
Grificos: 8
Adicoion: Y




CPC USER

EL CPCUSERSINCLUYE:
La coleccion de software para CPC (364/664/6128)
mds interesante para los usuarios.

1. UTILIDADES
Base de datos.

2. CARGADORES Y TRUCOS

Los mejores cargadares y trucos para tus juegos:
Pipemania, Dinamite Dux,
Knight Force, eic.

Reserva tu préximo

3. TRUCOS CPC USER.

Mas noticias, trucos,
utilidades, etc.

Bounce, Tunel Multicolor, Orden alfabético, eic.

4. NOTICIAS

Toda la actualidad del CPC. b Se l]uede

pedir mas?
Ret.: 594, Salo 2500 Pias.

(LV. Ay gastos de
envit incluidos)

5. JUEGOS




Nos encontramos ante
uno de los juegos mds
originales y
enttretenidos de los
tiltimos tiempos, tanto
frente a los de consolas
cemo a los de ordenado-
res, Pero no os dejéis
engariar, es largo y
dificil, hay que tener
miutcha habilidad y
persistenicia para ir
desentrafiando cada uno
de los secretos del
videojuego.

aqui cs donde llegamos nose-
Y tros, ofreciéndoos una pogue-

fia gufa con la solucion a

trlos los preblemas que plantea este
QUACKSHOT.

?;l ¥
milen

Fuun

. "
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Tl USE 7
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T Pamls

GOl & SuY

Como bien sabréis, ¢l jusgo se desa-
rrolla en distintas zonhas del globao.
Para ser méds concretos, diremos que
se Il de DUCKBURG, MEXICO vy

TRANSYLVANKIA, lugares éstos,

sl

iN

UG i ER ia

MBRES EAYLULGLNG

- -

42 Megalicio

donde cncontraremos algunos objetos
vitales para el desarrollo de nucstra
mision, Ademés nos ayudardn a loca-
lizar otras seis localidades mas:
VIKING S11F, EGYPT, MAHARA-
JAN, S30UTI{ POLE, HIDE OUT ¥
TIE ISLAND.

A) MEXICCO: Ista es 1o primern
zona en la que Donald debe hacer
aparicién y, cotl mucha habilidad, e-
£ar hasta la pirdmide, Lo puerla estd
cerrada ¥ la Nave la tiene el "héroe de
la Nave”, pere no hay problema, una
vez colocada la handera lamamos &
les subrines de Denald ¥ nos cncami-
TATTOE A...

B) DUCKBURG: En esta ciudad
cncotrumess cincu guinkillas, que al scr
ingeridas por Denald, le producen "pati-
tis", ¢sa irrilable enflermedad de corta
convalecencia que le vuelve loco y con
la cual es capaz de amusar a Cualguier
encnuge que ose potersele delante, Al
final concontramos al mencienado
“héroe”, nos da una llave ¥ un murno
maccesible ehstaculiza nuestra marcha,




LA GUIA DEL J

Con la Dave en la mechila nos dirggmos
de nuevo a Meéxico.

Cy MEXIC(: Usandoe la llave en la
puctta de la pirdmide logramos acce-
der al interior dc 1a misma. Tras
muchos peligros encontramos a tues-
o amigo Goofy, el cual nos propor-
ciona una yventosa roja, quc sc adhiere
a las parcdes, ¥ un pergaming. Con
esto ya pademos volver a Duckburg.
D) THUCKBURG: Otra vez aqui, ants el
murd. Para sobrepasarlo salo tenemos que
divpurar las ventosas contra la pared c ir
subiendc por las mismas sallando. Al final
005 enconlnomos von el inventor Gyro, que
mw ofrece un Bubble Uun {disparador de
chicle). Marchandoa ...

E) TRANSYLYANIA: Exto suema a
vampirn. Tenemos que Negar hasta el
castillo del malvado vampins ¥ acabar
con €] para obtcner el mapa. Destruye
los mures gue obstaculizan ¢l paso
con el Bubble Gun ¥ ne te dejes cnga-
fiar, encima de algunos de estos hlo-
ques hay una aberiura en €l techo, con
ayuda de las veniosas pucdes subir.
Tambiét hay una trarmpa 2l subir con las
verlosas ung de los muros, una pared
avanza hacia nosctros para aplastanos,
Es fcil descubrir domde se emeuentra, ya
que al moverse hace mucho mido. Aler-
ta ¥ mucho cuidado con ella,

Para matar cl vampiro es mepn wtilizar
la pistola dc mafz, disparindole

desde el lado contrario al
gue se encucntre. Cada
ver que le alcancemos
parpudesrd con color
hanco. Una vers elimina-
do s dard un mapi, con
Suic lendremmis 4Cceso
a otras zonas diferen-
tes: VIKING SHIF,
EGYPT, MAHA-
RAJAN ¥
SOUTH POLE.
F) MAHARA- 4
JAN: Allle- £
par a palacio
nos ofreccn
un interesante
puto, sielimina-
mos al fipre
nos darin
una csfinge.
Sin suber
muy bien su
utilidad
acepla-

nos adentramos en un intrincado labe-
rintio.

Para climinar al tigre debemos experar
a que este salte sobre nosotros y dis-
pararle una ventosa cn la boca, unos
cuantos disparos més v la esfinge es
TuesIrd,

) EGYP1{(): Para qué podria scrvir-
nos utia esfinge si no es en Egypto. La
utilizamos sobre la puerta y Gsta se
ahre milagrosamenie.

Al llegar al final una pared Caerd wbn:

T HOs0IrDs, it remedio, aplastindonos

contra el sueln. La solucién estd en el
A\ pergamino que nos dio GOOFY: |

| SUN 2 MOON 3 STAR. Es facil, pri-

mero saltamos sobre ¢l sol, lucgo
sobre la luna ¥ per dltime sobre la
estrella. Con esto el muro volverd a subic
y podremos coger el Cetro del dios RA
(Scepler RA).,
H} SOUTH POLE: Adqui encontramos
urna Naveen el
interiar de un
blogue de hielo.
FC.6mo derretir-
lo? Noes
muy
dificil,
(&3]
ayuda del
sol, iy..

yue RA, dios ceipeio

dcl sol, para
. \—? hacelo?
] - Cogec el
' :;\J getro de

quien mejnr

AEBBRATS b Shagib

RA y dsaio schre el bloque v ya lene-
mxs b lave.

I} VIKING SHIP: El capitdn de la
embarcacion nos pide que eliminemos
al faneasma de su drakkar, para ellp
abrimos la trampilla ¥ nos introduci-
mos cn cl interior. Tras wun pasillo
sccreto cn los toneles hay una puerta
que nos conduce al fantasma, si 1o ¢li-
minamos €l capilén del barco nos dard
una ventosa verde.

I SOUTH POLE: Para pasar el pre-
cipicio s6lo tenemos que disparar a
une de los pijaros y agarmamoes a la
veniosa de un salte. Ya todo es habili-
dad para evitar los ataques de los
olros phjaros hasta que lleguemos al
otre lado.

El diario vikingo sc cncoentra ceulto
cn unos blegque de hiclo asul que
podemos destruir con la Bubble Gun.
Recuerda yue esta también dispara
hacia arriba.

K} HIDE OUT: El malvadu Pete ha
raptado a los scbrinos de Donald v
pde a cambae el diario. Pero Donald
no 5e COnfurmma y Tas TeCUperar a sus
sobrinos se lanza tras la pisia de Pete.

Eliminalo y lee el diario, apanceris
EM...

L) THE ISL.ANI}; Este es el final del
juego, mucha babilidad y reflejos.
Encontrards un ahismio sin lugar para
pasar, al saltar irdn aparecicndo algu-
nos ladrilles dende apoyarnos. Con
calma y un papel podemos dibpjar su
ubicacién. Lo demés ya cs cosa vucs-
tra...

MepaOvio 43



LA GUIA DEL JUEE s

BABY JO

N ivel £:
- Puedes saltar sobre los tron-

cos cuando éstos hayan weomnado de
rodar. Salta scbre ellos en orden para
coger la sierra y hacerte con la carra-
ca.

- En cl primcr &rbol no hay peligro:
éste deja caer bonus y podemos
aprovechammos de ello. 5¢ cuidado-
so con el sepundo drbol; éste deja
tuer algunos bonus al comienzo y
luego alros objetos que e lastimi-
rén.

- Después de la primera aparicion del
pato, no continues derecho, Elimina
los dos gusanos y sube al drbol. Loy
benus, armas y recambies los encon-
trards en las nubes.

- Una ayudita mds, una caja sorpresa
caontiene un super peluche.

- Avanza hacia la zona superior de la
nube negra, a la derecha del érbol
gigante. Encontranis umis bonilas sor-
Presus.

- Para pasar por el sol sin perder
mucha encrgia, cnouenira un super
pcloche cn la dohle habitacidn
secrerm que ENCONTIaris unas pﬁn[a.—
Nas antes.

Nivel 2:

- iCuidado! La sepunda caja sorpresa
cs peliprosa, Saliala.

- Bpbre la chimenes, custodiuda por
Ios enanos, hay una Ccaja sorpresa con
un botiquin.

- Debzjo el pasaje esld bloqueado.
Daspara cn la cruz.

- En la mina, en la parie superior, hay
des esores aguardéandote: una vida
exlra en la izquictda v una habitacidn
secreta on la derecha,

- No inlentes matar al enane con la
vagomeld, seguwran sulicndo enanos.
Cuando pascs el enano, corme detris
de el ¥ sube a Ta primera platatorma
que veas. Hazlo tantas voces como
5Cd NCCCSATIO.

4 Mupalhin

- En 1a habitacién grande y Hena dJe Tava,
que sigue el pasage del vagdn, hay una
habitucion seureta a la derccha del inuro,
a milad de caming. No viyas armiba a La
izquierda, ve arriba a 12 derecha,

- Una bolella estd oculla en una caja
snrpresa al final de esta galeria.

- En li sala grande, con les champino-
nes, un peluche estd escondido en el
ningl de la paleria, al tinal a lu derecha.

Fn lo anbe encortroremoy precicdas golosinas




MNivel 3:

- Entre los ohjetos del principio hay
muchos peligrosos, pero ambién un
peluche al final. Cogelo.

- La caja de la nube contictie sohaje-
res. Dispara a la caja y mantente cerca
nara cogerlos.

- Los pasteles hacen al peluche muy
duro. Evitalos.

- Las hormipas voladoras y los pdja-
ros dejun super peluches de vez on
cuando.

- La monlafia que bloquea el paso
contieng dos habitaciotes sCoretas.

- Una ayudita s, escala las nubcs.
Para alcanzarlus necesitards un super
peluche. Ahora pucdes cncontrar la
hahitacitn secreta que estd en las
nubes masrcada con una <ruz.

- El hormiguers estd lleno de objetos
intercsantes, pero muy bien protegidos
por las hormias. Comienza con la gale-
ria de abajo en la izquictda para coger
la capa de proleccion {inmumidaxd).

Nivel 4:

- Esculu ¢l techo de la primera casa:
erwoiraris dos sonapcros enine las nubes,

[
et

Depras del globo, en In privtera fuse, hay una habtioeion secrela.

- Una ayudirta mas: una habitacién
sevrcta on ¢l suclo (cruz),

- En la carretera no dudcs cn volver
y saltar sohre los coches que te
sigucn. Esta es la mejor lorma de
evitarlos.

- Antes de lu primera caretera cnoon-
trards un mimero de nubes llenas de

cajas sorpresa; odas. exceplo las dos
Ultimas son malas para tu salud. es
imporalnle goger lax dos,

- 1/na hahitacién secreta puede eticon-
trirse al [inal de la segunda carretera.
- Hay oira habitacion sccreta detrds de
los perros. Cuidado con la nube de la
scfial ul coperla.

Bebajo de lps drbples hay intercsantes obpetos, pero, cridadne, podenos encontror eltuna qite DU SOrPrese
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LA ISLA

NEGRA

AUTOR: Herge
EDITOR: Juventud
PAGINAS: 62

PRECIQ; 720 ristica, 880
cartoné y 1.050 pesetas con
lomo de tela.

E! comic comicnza rcbosante
dc accidn, Tintin pasea por el
campo y v¢ una avioncta atc-
rmizar, al acercurse para ver si
puede ayudar cs alcanzudo por
varios disparos de los pilotos.
;Por qué habrin atacado a Tin-
tin?

La pista le lleva a embarcarse
hacia Eastdown y mas tarde a
Kiltoch, en Escocia, donde Tin-
tin s¢ sumerge en la Isla Negra,
la zona més mistcriosa y temi-
da por los habitantes del lugar.
iQué sceretos guarda la isla?,
;Que produce los misteriosos
ruidos que escuchan los aldca-
nos?...

{ s HERGE
m'q.ulmnld’li

TINTIN

| EL ASUNTO

a6 Mepaldin

EL ASUNTO TORNASOL

AUTOR: Hergé

EDITOR: Juventud

PAGINAS: 62

PRECIO: T mistica, 880 cartoné y 1,050 pesetas con lomo de tela

Una serie de misteriosos destrozos cn la mansidn del capitan Had-
dock se estin sucediendo sin explicacion alguna. El profesor Tor-
nasol ha sido secuestrado y nuestros amigos vigjan hacia Szohod
para rescatarlo. Allf se encontarin con una sorpresa poco agrada-
ble ¥ con la solucion de los misteriosos succsos on la mansion.




i EL CETRO DE OTTOKAR

TINTIN AUTOR: Hergeé

6]_ (_‘,é:"{,o EDITOR: huventud

s PAGINAS: 62
D& OTIOI{A PRECTO: 720 ristica, 880 cartoné y 1.050 pesetas con lomao de tela.

o
C-NERGE -

El profesor Halambique, un aficienado a la sigiloprafia {cicneia que cstudia los
sellos antiguos) s encuentra casualmente con Tintin 4l perder, éste primero, un
libro. El profesor tiene un curicso scllo de un antiguo rey de Syldavia y decide
ir allf a investigar, pura elle cuenta con la ayuda de Tintin cdmo sectetario..

Sin embargo algo extrafio va a suceder, el profesor parece haber cambiado
repertinamenie de hibitos y el rey de Syldavia tiene que abdicar al ser sustraf-
do el cetro de Ottokar, ‘Tintin lendrd
que sulucionar este delicado asunto.

EL LOTO AZUL

AUTOR: Hergé

EDITOR: Juventud

PAGINAS: 62

FPRECTO: T20 ristica, BBO cartoné y 1.050 pesetas con lomo de tela.

En este libro echaremos de menos a lus amigos de Tintin, el capitin Haddock y
el profesor Tornasol. sin embargo contaremos con la aparicion de Rastapopou-
lox, un persotaje que sin duda Do necesila presenlacion.

Tintin se haya inmerso en una investigacion comra el mayor traficante de Opio
del pais, en China, y entre otras misiones debera rescatar al profesor Fan Se-
Yeng, cxperto en estudios sobre locura, para que cotlsiga un contraveneno eli-
caz conira ¢l toxico que los raficantes emplean contra sus enemigos.

MASTER GEAR B
CONVERTER

Precip: 5.990 pesetas.

Nos encontramos ante uno de
los periféricos mas importantes
de la hand-held Game Gear, un
aparato que la distinguc entre
todas las demds. Sc trata dcl
Master Gear Converler, gue
instalado de igual forma que
introducimes un cartuchoe, ofre- |
ce la posibilidad de conectar -
cualgumer videojucgo disponible |k : — —4
para la consola Sega Master

System. Una bucna forma de aprovechar los cartuchos que ya tenemos disponibles y de ampliar cl
catilogo de nuestro divertide Game Cear,

Sin instrucciones, facil de instalar por medio de un pequeiio tomillo, efectiva y compatible los jue-
gos de Sega Master System. La puedes encontrar cn MAIL SOFT. P. Sta Marfa de la Cabeza, 1.
28045 Madrid. Tel. (91) 572 82 25.

MegaOcio 47




Correo

AMIGA

Sistemas de
almacenamiento

Tengo or Aiga SO0 desde
face dos enos y aunguee ol
principio lo wilizeba para
Jugar, ahora deseo aplicerlo
a programus s profesio-
naiey, yue e permiron dibi-
Jar sobre el ordenador, com-
pilur programas en lengudfe
@ mismanenie, wiilizar vi-
denjurgos de varios discos.
Ef propleme, vcoma es de st-
poner, radica en ef continug
camhio de diseos gue he de
rectizar, yo gque dispongo de
pna vola nnided de disco y ex
pugy complicudn ¥ malesta
wrabajar asi. Me gustarta gue
me diferen si exisie algitn pe-
riférica similur ol diseo duro,
va giee segiin tengo emtendi-
do. el previe de exte producri
en Amiga se dispara, Begun-
do o duplicar el valor del
wisew ardengdor.

Cra prepunta gue deseaha
hacertes es st hay softwore
profestonal para Amiga, ya
gue he interstado corprar af-
punas pagietes y In tinico
giee he podido tocalizar es ef
Beluxe Paint 1, que me lo
han  presentade  comn el
mejor programa del merea-
doren cuemio o Jdibufo ¥y rece-
Sita an mega de memoria.
L diferencias hay entee el
nueve Super Far Agrus del
Amiga 3000 y el Fat Agnusde
iy ordengdor?, tengo onien-
click quee det mefores greficos
Y e mds programas.

Julian Blonci Mejio
{Sevillu}

RESPUESTA:

Para Amiga, como para lu
mayorfy de los ordenadares
{aqui excluimos al Spectrum
y al Amstrad CPC, por ser de
los primeros micros destina-
dos al usurio) existen una

A8 Bleradcin

gran varicdad de unidades de
diseo duro de muy distintas
capacidades. Una de las me-
jores es la Amiga 500 Supra
Drive XP que disiribuye
ABC ANALOG, ya que adc-
mis de ofrecer la unidad de
discn duro, ésta incorpora
una ampliacion de memoria
gque puede variar cnirc los
512K alos 8 Megabytes.
Ademads dispone dc un inte-
rruptor paca anular cl disco
duro ¥ evilando los ermores
de cargs gue pueden generar
algunos juepos comerciales
(tambi¢n es un bucn truco
patz probar programas posi-
blemente  infectados  cun
vims), Otro de los laclercs
més interesanics de esta 1ni-
dad son la velocidad de avce-
g0 a ly informacion, aufpa-
rrunque desde el dis¢o durn
{prugramable por switches),
software de imstalacion ¥
mantcnimiento,  completos
manualcs on inglés (por su-
puesto}, continuawion  del
bus de expamsidn y salida
SCSI, que pefmile conectar
otros discos durcs sin nece-
sidad de comroladord.
Elprecivnnestanbaraipcomo
¢l otros ordenadores, perey
tampoca duplica el valor del
Amipga 300, o mucho menws,
todo dependede laconligura-
cidngueesenjamos. Unidisco
durndcdUMegubytesconan-
pliacién interna de 512K sl-
cunza las 1200000 pesctas
aproximadarmente,

[as aplicaciones del disco
duro son lo bastante eviden-
tes Ccomo para abumic a
nuestros  lectores,  anngue
podemaes ascgurarte que el
compilador de Lenguaje ©
funcionard mucho més rdpi-
do, podrds instalar la mayo-
ria de los videojuegos en cl
discn dure ¥ te ahorrarés cl
continuo cambio de discos,
Para Amiga hay una amplia
enleccion de titwlos de todo
lipn de aplicaciones, desde
procesadores de textu Gome

el Word Perfect 4.2, progra-
mas de dibujo (Digipaint I
¢ Deluxc Paint 111, hasta
fuenics de letras para ilus-
lrar mejor nuestros ExLos y
dibyjos. Los més inlcresan-
1es quc podeds ¢nenntrar ¢n
Esparia son:

Deluse Paint UT {en cspa-
fiol dibujo)

Deluxe Music (en espafiol,
musica)

Word Perfoct 4.2 (provesu-
dor de toxio
Digipaint 111
409 colores)
Aegis Somx (misica)

Acgis Videnscape 3D (Ani-
macidn vectoal sclida)
Agpmis Modeler 3D {Disciio
de graficos 30)

Disncy Animalor {en ¢spa-
fiol, animacion), e1c...
Respectu 1 la memornia, po-
dernos decirte que para uti-
lizar un Amiga con juegos.
512K son suficientcs, pero
si gueremos  ingenducirnos
ch el disefio, animacién o
aplicaciones ¢h genéral, ne-
cesitames 1heg como mi-
nimn para gacsr partido al
software disponible (lo que
o guicre decic gue con
512K nu funcionc ningin
programa de aplicacicn;.

El Super Fat Agnus no cs
cxclusivo del Amiga 3000,
de hecho lo incorporn 1ns
tltimos  Amigas MK ¥
2,000 gue ha lanzado Com-
mwlore al mercado. Las
ventajus de éste chip frente
al "pasade [al Apnus” es
quc  puede  direccionar
IMcpabyle como nNERIOCiA
CHIP (el otro sélo podia di-
reccionar S1ZKRytes), 1o
que e permic (cnite olras
Ccosas) accedor 4 um mayor
resolucinn en pantalla.

Conexion via
Modem

(dibujo cn

Soy psuarin de un Asmirad

PC I512, Hace tiempa lef
en lg reviste AMSTRAR
PROFFESIONAL,  nimere
i4 de Abreil de 1990, un ar-
tivuln sobre BES ¥ modems,
en of waller de hardware,
sale un proyecio sobre el
interfuce KS-232. En ese
mismo wriicedo v en el ante-
ricr pone que xe prede co-
nectdr wp PC o un modem
medionie e interfuz serie
R5232 v mi pregunta es o
siguienie;

e verdad que «f PC se¢
pueds conectar trangitila-
mente a uy modem medion-
i un interfoce serie RS 232
¥y entabliay  comunicacion
con fux BES sin nlngtin pro-
Plema?

Fin caso de qua se puedd:
(COuid maoterial necesitaria?
(Quié coste podria alcanzar
neln el material secesario ¥
dordde  podria  conseguirio
oon seguridad?.

Ley felicito por la revista
¥ espero que me aclaren
esia duda gue K tiene in-
rigado wmea, Adios y gro-
Cias.

Osecar Bonet Martinez
(Bareclona)

RESPUESTA

Por supuestn, si disponcs de
un interfaz RS-232 (no co-
nozen ningidn PC moderno
que no ko lleve) puedes en-
lublar comunicacicn  Con
unz BRS ufilizande  un
Mpdem, lo dnico gue nece-
sitas es &l modem, los ca-
bles necesarios piry conec-
tarlos v, por supuesto, ks
nimeres de algunas BBS.
Pura mds informacion pue-
des Jamar a4 MAIL SOFT,
ellos te informarin sobre
los difercnies modelos guc
sc pueden adaptar a 1 orde-
nador: tienes exlernos € in-
ternos {cn tarjeli).




Il OFERTAS

B COMPLEMENTOS

S

FUNDA CPC 404 FOSE. VERDL
ETF.141 PYE 17U5 ptas,
FUNDA CIM 6128 FOSE. VERDE
REF.[42 PY.P 150 pras.

P 464 COLOR

o ELE 143 VP 1795 phis.

« FUNDA CPC 6128 COLOR

REF 144 PYE 17595 plos.
CABLE AUDIO CPC 0128
REF. 190 BV.E 995 pu.
ARCHIVADOR 50 UDS 5-14
REF. 186 P F 2424 ptas.

5 %A;KIT

k| o TR O A0 ESERADT
+ RUVLFSE O SORun] £ TN

{CABLE PROTONG. CPC 464
REF. 192 PV.P 26(H) pias.

KIT LIMPIEZ A IS0 5-154
REE 145 PV 4500 plas.
JOYSTICK AMSTICK CPC
ELEEAK P Y. 950 plos.

KIT LIMPTACASSITTES CPC
REF412 PVE 745 plas.
DISCOS VIRGENES AMSOFT
M POW/IOI

RET. 306 PP 510 plas.

& UTILIDADES

o CONTROL STOCKS POW/UIC

REF476 PY.E. T9IR) plas.

o REGISTRO FACTURAS
CPUPCW
REEATH PV V901 pas.

o MATEMATICANS CPC
RET.558 PR GRIK pras.

s DSTADISTI A CPC
REEASU PV AROD pras.

o UPC USER N1 CPE 6128
REFS90 1LV 2500 pras.

o UPC LSER N 2 CPC ni28
REFS91 PV.E 2500 plis,

o CPC LSER N 3 01C 6128
BEFSST PV 2500F pas.

a U1 USER N 4 CPC 6l28
REFES93 PVE 2500 pias,

M LIBROS

~Aprende LOGO
‘con AMSTRAD

-ht:iuqu.\uhno -

« APRENDA LOGO CON
AMSTRAL C1C 424 1961
REESI PV E 2106 pas.

o 1iL1A PROGRAMADOR CPM
REESOE VR 2500 plas.

o UABLE PROLL CPC 6128-fitd
REF 196 BV 3275 plas

o UPC USKER N 5 CPC 6L2E
BElatwd PV E 2500 plas,

s GESTLHASKRET (CPC)
REFGS2 BYVP 1449300 pias.

e DISEMNADOR GRAFRSCREITN
DESIGN UPU 464 CINTA
REE [ 10 EY.P GO0 pras.

o AMSBASE AMSOFT CPC 464
CINTA
REF 112 BEV.E 22E) ptas.

B JUEGOS

# Sport B8 CPC CASSETTE
REF. 484 PV P 1295 pras.
HMS Cobra CPC 3"

LB 2500 pias.

ZIHHI pias.
Red October TP 3"
REE.512 P.Y.F. L1500 ptas.
Prohibition CPC 3"
REE.512 P.Y.F 20 ptas.
Pantera Rosa«Murtadelo £7P1 3"
HEE.521 P.Y.E. 2900 ptas.




NO TE PIERDAS Ni UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

_EJEMPLARES ATRASADOS

SINCLAIR O]

M Z ABHAIL B4, M5 FTS,
Toro spbee ROGFE HAR-
BIT. Juego ¥ peliculz. Taller
FA&RCOFOND. Pan ales 4w
RGN A1 ETICIOnN por
orderecor. Fokes, lruccs
¢ Carjadorss,  JUEGOS:
f4ata Hari, blwnslers, S0,

SINELMH DCi0.

M T BEFT. B4, 295 PTE.
COMCLRED ¥ ANIVEHEA-
RIO DIRARNEG TET GRC
S0FA DE LETRAS. Jueyus:
RED: HAT, EL COREARID y
mehcs s, NUSIC MA-
CHINE Tricus Pokes y
Cargadores paraFE.

SINCLAIR B

12 FEBR. 90, 295 PTS.
SOFTWERF PROFESIONAL
RAFEENDE & PHOGREWAR
COMN OPERA SOFT. TALLER
[ HARDSWEE. Propects
DX XCrA. Editor fe csbe-
£ergs (CFC ], Edror de o
racteres.

SINCLAIR OCIO.

H" % MAYD B0. 205 PTS.
HAGKFES: Firates irfonr -
w0, Domilen . GOMZZA-
LEZZ. TALLER. La carrera
e TURBO CUP. Frralca
ol PERICO  DELGADI.
FHIMAIOR CFC. Flu: D
Unidad disce Spectrum.

SIN[:LAIFI ﬂ[:lﬂ

H" 8 OCTLB. 8%, 245 PTS.
HATRIAN en u ordenador.
Fl MLUINCO NF 1AS AVEN-
TURAS COWNVERSACIONA-
LES. Taller e Hardwazre:
IESIEROME.  GUNSTICK:
Llonc lenowmm ¥ JUE-
G5 kinr el Guerrer.

SHCLAIR BCI0.

W13 MAR, 00. 285 PTS.
Historia  del  SOFTWARE.
AFRENDE & PROGRAMAR
COH GAME SOFT. TALLER
NE FAROWYAFRE. Proyncin
DWXIXOMA. TRUCOS, PO-
KES ¥ CARGADCKES. Fara
Spectnm. CFE. PG Y PG

SINCLAIR 0G5

K 4 JUNIG B9 205 PTS.
Prepérate:  FUIURRS OI-
WERSIONES, Disoover pars
CRC. Spectrum:  [mprimir
qraficos desen CR. RART
U0S. BEREGALE 11 ¢ Bala-
lla final 7. GAMNA LM I1I-
FRESURA CMF 2000,

SINGLAIR DCID.

K 0 HDVI, 85, 206 PTS.
WOT Mugves 1€cricas ce
programacicn. TALLER DE
HARDWARE. Froyecin T
fire. TEST IMPRESORAS:
OMP 3000, TRUCDS, FO-
KES ¥ CARGRODAES narz
FC, PCW, CPE ¥ Spestin.

SINCLAR OCID.

Ne 14 ABAIL 90, 783 PTS.
MAAOUINAS PARA JUGAR:
Consultor Qe aventurds,
Aprende a progranmar con
[IFERA SOFL. FNIRFUISTA
TFLFTEIF. TALLER IF
FARNWERE. Prenrai
“Luss Lare™ TRUCDS

iy
AP =

SIHGLAIR OCI0.

¢ 5 JULi9 89 285 PTS.
HAZ DEFORE. GAMA URA
IMFRESORA DMP 2000
ESTE VERANG CON-Ater-
native W Garres  Fxpka-
ding Ash Speedtell Videc
limprie. Final dssaul, Super-
tezt, Emilic Aufraguenc.

SINGLAIR OCIQ.

NYE AROSTO BY. 295 PTS.
10005 LDS JOWE|IDKS
ESFECIAL LISTADCE, RO,
Spectrunn,  POW. WUSIC
NWACHINE. MOSicd en CPC.
TALLER CE HARDWARE.
Triproyecho  Esiivel  JLE-
GO Smmilond, Teengge,

SJN(I.LMR acie.

N* 10 Dicl. B8 285 P15
vive el Comic | Las mepo-
res uegos: Tintin en b Lu-
na, Jabaw, Capitan Amég-
ra, Epiderman,  Gapilan
Truern ¢ Tom oy Jomy.
APRENDE & PEOGRANAR
CONOPERA SNIT.

MEGAOCIO

N® 15 MAYD 90. 373 PTS.
PELICULAS en tu OFCENA-
DOR. LOS 30 REJOHES
TRUCOS. Acaba tus eges
SOFTWARF  Confatiidad
[CPC b TALIFR NF HARD-
WARE.  Proweclos  INTF-
FALIFTUS

SINCLAIR OC10

K¢ 11 BNEAD 80, 765 PTS.
APRENDC A FEOGIRANAH
COn OPERA S0HT. 1ALLER
[E HARCWARE: Froyect:
TFLBEA. 5TOF PRFSE. Ay
Ieedician en el GPC. S0F-
WARE: Huting Fill {Spec
trurm}

MEGADCID,

I 16 JUNID 90. 375 PTS.
GLIA DF JIUGACTE. Nra
gon's Arealh y Pipomania.
JUERA LOE RMLUMDIALES
EF CASA Coremamaos jos
mecres  juegos  DIGH
VIBW COLD 40 Un nueve
Tinund e Aanigy.




SORE MURDIAL

MEGADCID

" 17 MIL-AG 90. 500 PTS.
CLWIRA. § ADIOS MUN-
DALl DXTRA EXTRA. Gri-
licos parg MICRODESIGN.
DEVPAC =FECTRUM. Er-
sambleder  descnsambla-
dor. AMIGA ALTION RE-
PLAY

MEGADCID

W 18 SEP. 9D. 400 F15.
SOFTWARE  COUCATIVG.
Apiende mnlés, LCS WLUE-
W05 AMSTRAL CFC PLUS.
LA GUIA OEL JUGACOR.
M aniar Mansinn, TRLUCODS,
POKES ¥ CARGROORES
JUEGOS: Cobosus Chess X,

jm

MEGADEID.

W18 OCTW. B0 400 FTS.
CHTREVIST A ke PAcH gt
{ Texkela ve MAADORINA). NO-
THARS: DICK TRACY. Gula del
Jugacor. COLCRADG INDIA-
Kt JOHFR (7 Pana | TRL-
LS, POKES

MEGADEID,

Nt 20 WOV S 2DBO PTG,
dnimacicn con DISHEY.
Hovecades:  TORAHAWE.
Ardiigis; GAME BOFY. Jue
005 y otk pe tu CON-
S0LA. DICK TRaly: EL
JUEGE:. Guiz ol Jugdor.
RORTE ¥ 3UR.

MEGARICH.
K" 21 DICL. o0, 400 FTS.

Especial hevidad Gui de
cirolas Solucionas Kha

laan, Corperation.
JUEGES: Spidermar, Caue-
man, Indianapis.
TRUCOS
Craroo.

MEGAICID.
N 27 EMBRT 91 400 PTS,
RCGUE TRCOPER, o gi
gaite azol. Proyremaes de
misice Truocs, pukes y
Cargac tes.

S

MEGADCIO
N 73 FEEAER 91_ 400 FT5.
Bndlisis cr Jmrbcks. Espr-
rigl listarlos. Ehvira. Truccs,
Fokes y Car gadores,

K: 24 MART 91_ 400 P15,
Wralh of B Demor. Scit-
vrave Educama. La guia del
Jugador: Loem y Lagerd of
Lejel.

HEGROCID

MY 25 AFRIL . 400 PT5.
Pravcrmcngor Cinodic: Grfi-
oo Deluxe Peint 11 Enba-
oed, Especial la Goi del Ju-
gador: Time Warg, Ehtra
Speeghall Il

MEGADCID

CFC Listados.

NP26 MAYD 91, 500 PTE.
fvesome, Banco de pr-
Lag: ADLIB v SDUNDELAS-
TER. Lz Gui del Jugador:
Fovermanaon y Avesome.

REGRIC I

KY ZT JUNID 91. 400 FT5.
Meatal Mutant. Banto de
pructas: ATOKNCE. Guig de
Jugader: Tha secret o1 Mun-
ey Islznd  Star Contrnl
Rietal MUt Truces, Pokes
y Canpmidores.

MEGAQCID

N1 DICIEMERE B1. 450PT3.
EXTRA NAVIDAD

Filtld  progic ebedpmm con
Thundeshamt. Tip lf. Bl o cestin
dz Aca b Do cld GDogedkn
Fastirern, Thr e bk Caltin

Hrtz o ol B0 pepos
Vool s,

K" 28 JURID 91. 500 PTS.
Juenns Depd s Baneo
de pruvbas: Yici-FC. Gulia
del Jugedur Chuck Rock
Fuga dr Coidizt. B libse: e
lgs trucps: més dc 190 Wu-
C0% [ArA Tt juegns

i
MEGADCIO

Ne29 SEFTIEMERE M. A00FTS.
Vi furny Crnk VYend, Amncir
Catder,  Propercile, [m Rtoot,
Gone0las 1aedracy, Foad Blasiug,
L2, Bugs Bunmy

Tnees OREG Schwae olucdnt.
Mickey v I rdpama e e
LRLHIIEI S

MELADCIO
KE 39 (C1UBAE 97, 4D0FTS.

41 LHIMGE, Cesco Do RSD0.
Alrecanamerlc resivo de s
e Aign il Jweks:
Ceibrran, Ficret, Hamwr By
fbine, 7 Ratiie

Li puE a9 |Ldeal: Deitkran y
Bluodwich

MEGAGEIN

K 31 KOVIEMERE 1. 400PTS.
The Blucs Bedrer, Puwasr Lus
s s, Bkl Big Chipre 13
ricga o Crame, Lo b4l
S radus Jabalo,
Camaks: A bayarn b bick, Buia
Figtrer, Biodire cop, Wik By
Dinamile Gike:

CUPON DE PEDIDO

Sl, RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE
PORTADA{ +GASTOS DE ENVIO):

' EJEMPLAR N&:
- Nombre:
' Direccién:

Localidad:
Provincia:

' FORMA DE PAGO:

[ ] CONTRA REEMBOILSO
[] TALON A NOMBRE DE BMF GRUPO DE COMUNICACTON. 5.4,




batalla de
debe lucha.




