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NOTICIAS
Las fltimas novedades LGS oscar de l

Chip videojuego

ATONCE PLUS ' C ome viene sucediende dursme los dlfinos

Emulador AT 1' 6Mhz para Amiga. aiios, los dias £2, 13 v 14 tendrd lugar cn In-
g(:"m EN _EAC“;*E : 3 glalerra una de las lerias méis inporiandes en

T G LIS ST BEeS. Europa en lo gue al mundo de los videojuegos se re-
fiere. Allf se presentardn las novedades del presente
JUEGOS 14 Mo ¥ se premiardn, en sus distineas caveporias. a las

Wolfchild, Advanced Tennis, Alien Storm, mejores creaciones del afio pasada.

Lone Wolf, Last Battle y Cruixe for a Corpse. La feria, ante el crecimiento, del pasado afio, del

mercado de las consolas ¥ de los videojuegos, ha ex-

CONSOLAS 33 penmentsdo una pequena diferencia respeclo a las
Kbt aflt?n'urmente celebradas, y es gue este afio se ha di-
Juegos Nintendo: Guerrilla War, Iron Tank y ¥iflhdal e dos. 1 o8 ::Iias 1% 13 gl de il Jas
Kick Off. dias 6, Ty E de Septismbra.
Juegos Game Boy: Jordas vs Bird y Snow Camo podéis ver el mundo del software recreati-
Brothers. vo estd en alza y Megaocio estard allf para informaros
Neo Gen: de todas las novedades presentadas. para que scais los
Crhost and Pilots. primeros en saber los dllimos movimiemos de las

mis presligiosas compafias,
POKES, TRUCOS Y
CARGADORES

LA GUIA DEL JUGADOR CORREO
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NOTICIASIH

Occﬂn ha terminado de dar los
dltimas retoques a la conver-
sidn de la miquina de TAITO,
Space Chm, para Amiga v Atari ST.
81 eres un fan de Operation Wolf,
entonces esle videojuepo te interesa-
ri. Es algo similar al Bcast Buster
de Activision,

En Space Gun pueden jugar hasta
doz:  personas  simultdneamente, tu-
¢hando, en ede sangriento juego, con-
tra las mortiferas crialuras mutanies
que encontraris a lo largo del mismo.
Cada nivel i sinia en una seccidn del
transbordador espacial y, segin avan-
zas a fravés de éste, las criaturas se
lanzan contra ti, inlentando detener tu

AVance.

Se Irata de un juego ripdo y que re-
yuiere bucnos roflejos. No sélo ten-
drds que matar 3 tedos los nonstroos,
lumbién debes tencr cuidado con la
municién, gue se acabard a toda velo-

Une de los meonstrues nos aeaba de pegar
un bocado (AMIGA).

SPACE GUN (OGEAN)

La magia de Empire
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Un lanane, serd un rehén o un alienipenn (AMIGA).

cidad si wtilizamos ¢l sutodisparo. La
sangre inundard la pantalla mieniras
lox monsiruos lanzan chillidos {que sc
muesiran en pantalla con cxro.) §i a
esta le unimos la posibilidad de juego

simultineo entre dos jupadores, Space
Gun s¢ comvierte en un arcade excitan-
12 y de gran calidad.

Derek Dela Fuente
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os juegos de Gremlin suelen ser
esperados con ansiedad y Z00L

no s una exce peidn. El programador es
George Allen, quien previamente traba-
Joencl jucge Venus Fly Teap y Swilch-
blade 2. El artista esid dando los dlimos
foquies a esta crnzada espacial, un juego
de platatormasque o4l casien $u purito.
Cpando lo ves por primera ver,
piensas en Roboced por su colorismo,
adictivo y leno de ideas catrafalarias,
muy divertido. Alpunos enlendidos
dicen gue tiene foques de Sonic cn cl

4 MegaOcin

ZOOL (GRENLIM)

Juepa, pero el programador nos ©o-
mnezta que lodas las ideas son suyas.

Hay seis mumdos y cada uno de ellos
fiene Ires smveles. Cada nivel pueds
tener cerea de unas B0 pantallas. Sire-
cuerdas ¢l mapa del juego Swalchblade
no te resultard tan increible. Las misidn
comsiste en atravesar cada uno de ellos
¥ climinar a los enemigos gue apurece-
ran en los scis mundos. Tres de ellos ya
han sido acabadoz ¥ son: SWEET
WORLD, HARDWARE (tools) y
WORLD AND MUSIC.

Cuande te imroduces cn el mundo
de las herramientas, los martitlos y las
sietras Se mueven a W alrededor y
debes sallarkos sin 1ocados, Cualguicr
contacto con les enemigos lo pagard
nucstro personaje. Hay pinchos que
salen del suelo vy un sinfin de hesra-

mienias movidndose o©  trabajando.
También hay radenas ¥ caracoles vo-
ladores. Si esto suena un poco amar-
£0, prueba a entrar en el mundao de los
dulces y derribar muros de chocolaie
Para cocontrar la nta oculta.

Derek Dela Fuente




GAMECARD Il AUTOMATIC

Lo ultimo en tarjetas de juegos

a empresa cspafiola PROEIN

5.4, esté distribuyendo en Espa-
fia la tarjeta de juystick Gamecard 111
Automatic, un producto de gran cali-
dad y prestaciones, creada por la em-
presa americana CH PRODUCTS.

A diferencia de otras productos de
este mismo tipo, Gamecard 1T se ajus-
ta automdticamente a la velocidad de
la méquina sobre 1a que estd trabajan-
do, desde 4,77 Mhx hasta 50 Mhz; ad-
rnite hasta 32 niveles de programacidn
para los jucgos més dificiles; incorpo-
ra dos salidas de joystick; y dispone
de va software que proporcicna diag-
nésticos, test y la posibilidad de cali-
brar el joystick.

Ademds, Gamecard 1L es compati-
ble con IBM PC/XTIAT/PS2 (mede-
los 25 y 30), Compag, Tandy (ex-
ceplo Tandy 1000} o cualguier 1IBM
compatible 1006, También hay dis-

Gamecard I Awiomalic,

poniblc una version cspecial, llama-
da Gamecard III Automnatic / MCA
para los medelos PS£2 50/55/60/70f
%0 ¥ rodos los compatibles Micro
Channel.

El precic de la tarjets es de 6.650
pesetas.

T NAAGE Sofvre 20

Pantalla de presentacion (AMIGAL

na compafiia alemana, llamada

Softwarc 2000, ha decidido in-
troducirse de lleno en el loco mundo
del fiibal. Y lo ha hecho, con une de
los mejores jucgos csiratéricos de csic
tipo v, desde el punio de vista alemin,
cl mas complcto.

Muy promie, el resio de Europa ten-
dri la oportunidad de jugar con este
gran programa de la mano de U5,
GOLD, gue actualmente estd tradu-
ciendo los exlensos lextos de pantalla
a distintos idiomas.
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REF. 569 P.V.P. 2.000 Ptas.
PEDIDOS POR TELEFONO AL (91} 3193981

MICROSAT )

ESPECIALISTAS EN BISTEMAS DE
DIGITALIZACION DE AUDIO Y VIDEO

ACTION REPLAY CARTRIDGE
PARA SEGA MEGA DRIVE

PR LOG AR WIDAS IMARTAS. 0N TS | LIEGOS RWATE
PVPE. 10.900 Ptas.- IVA INCLUIDO
ACTION REPLAY HI AWIGASDO . 13.900 Ptas
AGTION BEPLAY HI ARIGA 2000 ... 14.90C Plas
AMPLIA GAMA DE PEFIFERICCS FARA
SPECIRUM CPC - AMSTRAD - AMIGA Y FC
LLAMANOS SERVIMOS A TODA ESPANA

MICAOSAT
Corgpada Ciame, 345 67, QB0OT BARCELCHA
Q:EBEE1BW13-215?-! ri3 FA.‘-C:DBFQISNQJD{]

ANUNCIARSE EN
MEGAOCIO ES
IMPORTANTE PARA SU
NEGOCIO

ESTUBIE NUESTROS PRECIOS |
SON LOS MEJORES |
144.008 USUARIOS LEEN ESTA
REVISTA. |

Megalcio 5



NOTICIAS |

Acondlclonando el campao (AMIGA).

En esfe proprama pueden participar
un total de cuatro jugadores ¢ mirodu-
cirse en la lista del comienzo. Pueden

EISTS £ {1000 FER 1000
X, SIEE: 9000

(EOSTE- £ 3610 DIED

YELIR RCEOLNT £ 375 000

- -

elegir los logos del club y conanto debe
durar la simulacidn {afiosfsesiones),
En un mendi especial se pueden

tomar las decisiones sobre las innova-
ciomes de los planes. Como en la vida
rcal, €l manager solo pucde sobrevivir
con el crédito que en un principlo lc
ha side asignado para cumphir su co-
mctido. En la opcitn del banco se ob-
tienen las Gltimas infonmacioncs a
cerca de las condiciones del crédito ¥
cs muy importanic cstar pendiente de
ellas. Lo mds importante para un ma-
nager de fiitbol son los jugadores, el
publico yuiere ver dnicamente lo
mejor y sOlo to profurklo conmecimien-
0 del tema puede vislumbrarles.

Ll mend spomsor mostrard a las
conpaftias interesadas en ofrecerte di-
nero a cambio de poner su logo en las
cstadios, lo cual suponc una foente de
ingresos adicional para cl club.

En definitiva, se trata de un comple-
ta simuolador del mundo del fatbdl ela-
borade por Sottware 2000 y distribui-
do en Europa por U5, GOLD.
Espcremes que pronto se encuenire en
nuestro pais.

Derek Dela Fuenie

¢ momcate cl nowbre de Ooline

no nos resnltard familiar, pero es
la dnica empresa en el Reino Unido
que se dedica a los productos para
CDTY y tiene disponible vma pran
lista de lanzamientos para los proxi-
ITICH: TNERER,

Al cargo de la compaiia se encuen-
tran Clement Chambers y Glynn Hed-
pes, ¢ue encaberaron la desaparecida
compaiiia CRL., productora de jucgos
dc gran calidad. Ellos pensaron que el
AMIGA CDTV e el préxime paso
de los poseedores de consolas ¥ orde-
nadores, ain asi muchos de sus lanza-
mientos saldrin en CD-ROM.

Psycho Killer (COTVICI-ROM)

Es una fria tarde de invierno. Alre-
dedor de una psguina oscurg, ©n
medio de la ciudad, un coche se estre-
la. Te diriges hacia alli, para ver 51 se
trata dc un accidente, pero... no hay
ninguno. D¢ repente escuchas un chi-
lido desesperado... vuelves la cabeza
hacia La fuente de ese grito de espanto.
Eslds sdlo... de momenlo a salva.

Se trala de un juegoe interactivo <on

6 MegaQicip

“Ea cindad sin wombre™ wno de Ios timlos para CD-ROM y CUTV.

algunas cscenas X y distintas localiza-
ciones ullizan imdgenss fologrificas
de aclores reales. Fl sonido es digitali-
zado y las imfgenes digitalizadas para

ofrecer un mayor realismo. Tu ercs el
héroe, tienes que acabar con el Psycho
killer. I.a historia cambia y es diferen-
e dependiendo de como juegues. En-
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PCIONES DE JUEGD

Mimero infinite de niveles de
jvega en coda une de los cuotra
modos.

Seleccion de niveles por hempa
de mevimients,

Elaccion de un nivel diferante
durante lo partida.

Niveles sxpecialmente facilas
para principiantes.

Posibilided de wolver atras

¥ jugor da nuevo.

Cambioe de lada en na importa
gué momanto.

Salvaguardor, cargar, imprimir
portfidos.

Pesibilidad de volver a jugar

la portida entera.

Predice tu proximo movimiento
¥ usa tu fiempo de reflexion
POro pensor.

Aprende obhzervando chma

¢l progroma juega contra

s[ mismo.

Disponible paca los Ordenadores: PC 5" 1/4 - PC1" 172 - Amiga y Atari ST.

LUBRERIA DE APERTURAS

» Lo libreric de apsrturas
#3 de 300.000 octetos.

s Eeaccidn de lo lineo de apartura
por fuerzo, pepularidad
o ol grar.

* Puedas okligar al programn
a jugar segun une linea
de apartura.

» Seleccion por su nombre de una
linsa de oparturo, dasica
o mederna,

» Reconoce y nombra lag
aperturng.

s Aprends y anode g su
biblioteco tus aperturos si las
e inferesontes.

e ;Anoda tus prapios oparturos o

lo libreria de Chess Champion!

personales,

FACILIDAD DE UTIIZACIOM

Menus desarrollados y teclos
colientes (ahreviacion por
teclade).

Movimientos con ratén o con
teclodo.

Caracteristica increible,
eligueta scbre un cusdro
dande podrins poner uno pieza
y Chess Champion te
propondra lo mejor pieza

a porier.

Elige los tipos de piexas 2D

o 3D con disenc sorprendente,
Visualizgcion dal moblero seqin
todos laoz parspectivos
imnginables,

Rotacicn del toblero

en no importa qué senfido,
Fichero de Preferencias pora
salvar lus opgions.

EL PROGRAMA
MAS PODEROSO

PODER = FUERZA + INTUICION

Chess Champion 2175 es el programa de
ajedrez mas poderosa y mas variado
iamas concebido. Posee graficos muy
sofisticados, un interface wilizador muy
“intuitivo™ y la gama de opcionaes mas
amplia que pueda disponerse, muchas
de las cuales jamas habian sido
desarrolladas en ordenadores

A
5

Pza. de los Martires, 10

28034 Madrid
Tel. 358 30 42 - Fax 358 30 41
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Cuidade, ferasicre! (la ciudad sin nombre).

[rentarie 2l asexsing. Sobrevivir, recatar
a las victimas y escapar.

Fsycho Killer II {CDTV/CD-ROM
en Abrly

Una sccucla de Psyche killer con
MAS MiSTCHo e intriga.

Sir Anhur Conan Doyle's  the
Hounds of the Baskervilles (CDTV/
CD-ROM)

i Has sonedo alpuna vez en mierpre-
tar cl papcl del més famose detective
jamas creado?, jhas sofiado resolver
un caso d ravés de los ojos del gran
detective? Ahora puedes participar en
los casos de forma interactiva. Utiliza
tus poderes de dedpccidn contra los de
Sherlock Holmes con las cvidencias
que nos proveen los documentos del
doctor Watson: notas, telegramas,
mapas, fotogratias, recories de perid-
dice ¥ pistas rcales. Jucga como con
cualguier oito juego, mitalo comw si
fuera una pelicula o lelo como un
libre. Cerva de 60 megabyles de en-
tretenimiento coulimedia.

Town with no name (COTV/CD-
ROM)

Te encuentras en una ciudad del
Oeste nada amistosa y debes iescatar a
los prisicneros ¥ permanecer con vida.
Puedes visitar maches lugares, como
el saloon, dende también puedes echar
una manita de cartas, fiencs un lugar
donde beber y hablar con los patronos
y debes cuidar siempre lu espalda de
los poco amistosos persondjes gue le
rodean,

El juego requiere reacciones cipidas
y huena vista, poedes estar paseando a
lo largo de 1a ciudad ¥ desde detris de

B MegaOcin

un muro ¢ en una venlana un villano
de "gatille deslizadizo” dispararte y
acabar con i vida.

Lleno de interaceidn y didlopos que
Ic hacen mds atractivo. Adomés cucn-
12 con alginos toques en los que nota-
rds gque ¢l héroe tiene un comporta-

micnic muy similar al de Chint
Easwood. Un spaghenti westein que
cSper: para ser jugaso.

Chacs in Andromeda {(CDTV/CD-
ROM)

Esras atrapado en un resplindecien-
te transbordador espacial, herido ante
la impolencia del la ciencia miédica,

Un interexpute fuepo de investipacton
{The kound of Roskerville's).

Estc gran jucgo de fantasia v rol coo-
tiene efectos de sonido digitalizados,
niisica, la participacitn de 19 actores
alo largo de 90 pantallas.

Chaos estd previsio de un inconta-
ble mimero de opcicnes y facilidades,
sonido interactivo y no imeraclivo,
CD Vision virtual y la posibilidad de
salvar los datos del juego.

Muy pronta, todos los productos de
Online estardn disponibles oo varios
idiomas: inglés, alemdn, alianc ¥ cs-
paficl. También hardn aparicion algu-
nos  programas  cducativos,  como
Emergency Langnages. Esic pequeiio
¢ intcligpente programa es una herra-
micnta de aprendizaje ideal para los
ardienies turistas ¢ para cualgoiera
que desee conversar en oo lenguaje.

No e trata de un rororial completo,
pere ofrece muchas frases y cxpresio-
nes usadas en 5 lenguas diferentes para
ayudarte a visilar otras ciudades. Algu-
nas de ellas son: jcuanto vale csta re-
vista?, ; diéinde estd el hospital?, erc.

Derek Dela Fuenie

qu like a 50qrr for

night.

'-ml

Emergency lnngrages (CDTV),




SUSCRIBETE AHORA A

+'BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%. [ pssasd e Sor
Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste __=®
adicional. Sin preocupaciones de no obteneria
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las
ventajas que te ofrece ser miembro del

CLUB A. USER:

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias,
Cursillos, etc.

v’ Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la
informacion necesaria para sacarle el maximo provecho a tu
ordenador.

Ademas tendras acceso a nuevas secciones:

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos™ y
“Arcades”.

__________________________________________________________________________________

; CUPON DE SUSCRIPCION
: Deseo suseribirme a MEGAOCIO por:
. i Un afio al precio de 4.000 Ptas.
Hecorla y envia este cupdnconius | NOMBRE.......
datos personales a: L ATELLID 65
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C! Garcia de Far&d&s, 76D 191xda. i DIRECCION......... A A R A R S P b A [
28010 MADRID 1 CODIGO POSTAL.....e LOCALIBAD el '

| PROVINUI A i s ;
i FORMA DE PAGO:

O contrareembotse [ Talén a BMF Grupo de Comunicacién, S.A.



BO286-16 MHz CRMOS CPLL

Novlon 51 = 16

.....

El paqueie incluye ef emulador hardware, dos discos con utilidades y un completo mannal de instruceiones.

51 posees un Commodore Amiga 500, A500-PLUS o
A2000 y necesitas utilizar software de PC, no es
necesario cambiar de midguina ni meter dos
ordenadores en la habitacion. Tan solo tienes que
instalar una placa ATonce Plus en el interior del
Amiga y tus necesidades podridn verse satisfechas.

wimndo los usuarios de Amiga
adguirimes este ardenador, éra-
mos conscientes de las ventajas
(I¢ase posibles compatibilidades) gue
su uso podria repartamos, pero desco-
nociamos hasta qué punto correria cn
nucsira maquina software de PC o

10 MeguOvio

Macintosh sin problemas de veloci-
dad, resolucidn grifica o memoria.
Ahora ya sabemos que el Amipa
puede transformarse en un compatible
AT a 16Mhz, gracias a la placa ATon-
cc Plus de Voriex. Estas son sus carac-
teristicas:

- El microprocesador central del
Amiga se sustituye por un pequefio
circuito que incorpora, ademds del
propio micreprocesader del Amiga,
un Z028hH AT a 16MHz. Esto se rcali-
7a gin cablcs ni soldaduras,

- Soporta los siguicates modos gri-
ficos: CGA, BEGA, VGA, Hércules,
Olivetti ¥ "Toshiba. Es compatible con
“Flicker-Fixcr”.

- Soporta la capacidad sonora del
beeper de un PC.

- Permite el uso del ratda del
Amiga bajo MSDOS como ratdn Mi-
crosaft. Asimismo, y dependicndo de
la configuracifin del matén en COMI
o COM2, la salida sobrante puede
usarse como imerface scric. El mter-
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La placa Heva pn procesador 286 a 16 Mhz ¥ un zécalo pora insertar un coprocesador

ariimétice.

lace paralelo emula LPTI
MSDOS.

- Funciona con todas las versiones
del MSDOS desde 1a 3.2 en adelante.
Soporta el disco duro de Commuodore.
Con una version nferior o igual a la
3.3 se pueden realizar hasta 42 parti-
ciones con un tamafic méximo de 32
ME. Con la 401, ¢l tamaio de 1a par-

bajo

ticién depende de las caracteristicas [i-

sicas del disco duro. Permite el uso de
Windows 3.0 en miquinus que lengan
un minimo de 1MB de memoria
RAM.

- Incurpora 512Kk de RAM propia,
lo gue le permite disponer de un total
de 10K de RAM CONVENCIONAL
al ejecutar el software. Ademdis, si dis-
ponemas  de memona  cxtra, ésta
pucde ser converlida en memoria cx-
pandida o extendida.

Ldgicamente, aprovecha la unidad
de 3.5" del Amiga, con formatco de
discos a 720 KB. Ademis permile la
mstalacitn de unidades externas de
5.25" con los mismos tipos de for-
malen  mencionados. El paguele
ATonce Pl incluye un par de dis-
cos:

- El primero que debemos insertar,
mna vez conectada la placa s cl
disco del sistema que nos permite la

instalacidn  definitiva de  ATonce
Plus. Esla instalacion resulta suma-
mente sencilla, v se puede realizar
desde el Workbench con 13 tipica
doble pulsacion sobre el icono co-
rrespondiente, o usando una ventana
CLI si sc quicee configurar algun pa-
rdmetro. La configuracién por defec-
to es la sipuiente: unidad de 3,57, sin
disce dure, CGA, 640KEB de memo-
ria DOS, OKB de memeoma extendida)
expundida, el ratdn del Amiga fun-
ciona come un 1alin Microsofi seric
en COMI, el interface sene es el
COM2 vy ¢l paralelo hace las veces
de LPTI.

- El siguiente disco a introducir es
el del DOS. A partir de cotonces dis-
pondremos de un Amigayun PCa la
¥CZ, V& que con la simple pulsacion de
las 1eclas AMIGA + N y AMIGA + M
conmutaremnas entre el modo Amiga y
PC. Asi de sencillo,

Lz insialecidn

Dado que ¢l montaje de 1a placa re-
quiere abrir ¢l ordcnador v levankar el
G8(HID, se recomienda la intervencicn
de personal especializado en la opera-
cién. No obstanie, s tenemos confian-
Za en nuestras pesibilidades y tenemos

un minimo de cuidado, resulta bastan-
te sencillo instalar esta pequefia placa,
aunque arreglar un enchufe sea lo mas
dificil que hayamos becho hasta el
momerto. Bromas aparte, el manual
de referencia que se adjunta con la
placa ATonce Plus redne una seric de
completas instrucciones del proceso
de montaje, con fotopraffas incloidas
de cada unp de sus pasos. Asi, arma-
dos con un simple destormillador, ofoe-
tuar csta oporacién no debe resuliar
problemidtico ni llevar més de un cuar-
to de hora si se siguen las instruccio-
nes, insisto, con un minimo de cuida-
do.

El sofrware

La placa va acompafizda de dos dis-
cos de 3.5, uno en formato Amiga v «l
otro ¢n formato PC. El primero de
gllos es el emulador propiametite
dicho v sus utilidades de instalacién
en disco duro. El sepundo es cl PC,
que contiene rutinas de utilidad de
pantalla, drivers, etc.

Ficha técnica:
ATONCE PLUS

Creador:
VORTEX.
Distribuidar:
VORTEX.
Precio:
49,901 pesetas.

Equipo requerido:
Amiiga SN, ASIN-PLUS o AZ0M.

Lo mejor:

— Emulo un PC-AT.

— Facil mstalecion, sin cables w
soldaduras,

— Permite ampliaciones de memo-
rig manejidndole como extendida o
expandida.

— Flace compaiibles AT los interfo-
ves serie ¥ paralelo del Amiga y su
rarén,

— Emula el sonide y las tarjelas
grdficas de PC.

~ No es tan vdpido come se supone,
mids Bien fenio.

— Terner que ahrir el ordenador y
levantar la CPU.
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Como hacer animaciones

{AMIGA).

Tmagen digitalizada en blanco ¥ regro

{tmagen digitalizada y retocada, lista pora
integraria en ¢ videojuego (AMIGA).

Este juego de aventura tiene dos puntos en comiin con el juego Panza Kick
Boxing: todos los movimientos de los personajes han sido digitalizados y el
producto ha sido realizado por el mismo équipo de programadores y grafistas.

igitalizar las animaciones de los
personajes tiene varias ventajas:
hace que los movimicntos do
los personajes sean mds realistas, aden-
trando més al jugador en el juggo ¥ pro-
porcionandn una mayor jugabilidad.
No san mechos los jucgos gue vtilizan
procesos de digitalizacidn, esto requie-
re experienicia y sobre todo tiempo. La
técnica de la digitalizacion cs uno de
los intentos de Loricicl de explotar mas
y mds sus productos futuras.
El trabajo de digitalizar & un perso-
naje ¢s cosa de los artistas grificos.

Antes de empezar a trabajar:

Todos los posibles movimientes del

personaje fienen que guardar lacion

con ¢l cscenario. Entonves pueden fil-
marse. Las accesorios, tales como os-
caleras, cucrdas b Otros 500 NECEsaTios
para quc cl personage pueda escalar,
saltar precipicios, ete. La comecta ©o-
locacion e5 fundamental para filmar.

12 MegaQcio

Filmanda:

Las filmaciones se hacen en un es-
tudin con el suficiente cspacio para
gue el actor pucda moverse ¢on soltu-
ra. Cuaire proyectores de [L{00 wanos
S0 NECEesarios para proporcionar una
luz adecvada. Una cdmara de 8mm
bien fija sobre un Mpodc se usa para
filmar al personaje.

Los mismoes movimientos tienen
que ser filmados varias veces, hasta
citien. Los mejares resultados son los
que s¢ escogen para la version final
del videojuego.

Pipitalizando:

Para digitalizar hay gue scguir los
signicnics pasos:

- Un soltware para digitali-ar ¢n
tempo real, por ejemplo el Yideo
Frume Grabber VIDI AVIGA.

- Un interface von sufliciente soltwa-
re.

- LIn grdenador con suiiciente canti-
dad dc memoria {por cjemplo, un
Amiga 500 con IMb o un Amiga
2000.

- UMnA caAmara.

Retocondo:

El digitalizador hardware se conecta
al ordenador v se ejecuta el software
que lo hace funcionar. Entonces sc co-
necta la cdmara en ¢l interface con un
cable adecuado para ello y se seleccio-
na la opcidn "digitalizar". La imagen
s¢ verd en la pantalla de nuestto moni-
tor. Un Amiga 500 con |Mb de RAM
acepla 15 imdgenes por movimienio
(por  eemply, sallando,  escalando,
¢lt.) en blanco y negmo.

Si bay mds en ¢l video, los Olrow
seran bormados para ahormr espacio.
Al pulsar la barma de espacio todos
serin digitalizados.

Cuando tedas las undgenes csicn
dipitalizadas, los artistas grificos pue-
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tno de fos efeciox mis realistas €5 cuands ¢! personafe seca la pistola ¥y avanze con

efla (AMIGA).

den empezar a trabajar con un pro-
grama de diseiio grifico como el De-
luxe Pant ITl para dar su aspecto
final al personaje. Casi nunca las
imédgenes obtenidas pueden utilizarse

en un videojucgo sin ser retocadas.
Primero tienen que pasar algunos fil-
1ros:

- limpiar las posibles imerferencias
il la imagen.

- Reducir la siluetade 16 a7,

- Cada movimiento Giete quc scr
aislado y rabajado en orden para pro-
porcionar un mayer realismo.

Cada parte del personaje {la cara, la
ropa, ele.) tiene que ser retocada pixe]
a pixel, Cuando esto esté hecho, los
movimientos lendrdn que guardar rela-
cidn con todos los domds.

Y por idltimo, todos los movimien-
1os se Ic pasan al programalos, guien
los integra en €l juego, El resultado es
un jucgo de la culidad de Golden
Eagle o Panza Kick Boxing, un sobre-

saliente en ammacion.

(AMFCA).

:TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?

:O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?
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WOLFCHID

Un licantropo guerrero

: 3
i
:
;

- F-
+ e e Bt 3 e smaa 201211

Los grdfices estin muay elaborados, al personaje peincipal se le mueve hasta el pelo (AMIGA ).

A través de la historia del hombre, uno de los
aspectos que mds lo han cautivado ha sido la
posibilidad de crear vida, o al menos disponer de

stificientes conocimientos como para controlarla. Y

aqut es donde entra en juego Kal Morrow, uno de
los cientificos mds prestigiosos en el campo

biogenético.

1l Morrow habia trabajado para
Kel gablernD £n CXperitneilns
genfticos que permitfan una
mutacién sorprendente en los huma-

nos, concediéndotes poderes de tele-
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quinesis y levitacion. Esto, unido a la
combinacion de la fisiologia del hom-
bre con la de ciertos animales, propor-
cinné una nueva forma de vida,

Sc oaiaba de auténticas mégquinas

para la guerra, dotadas de intelipencia
humana ¥ un instinto animal goe les
hacia sobrevivir ¢ umponerse en las
MAS precanas siluaciones.

Pero, como suele ser costumbre,
cuando todo parcce cstar teanguilo s
cuando surge cl malo de la pelicula
para proporciomar un  poquito  de
drama, y asi es como Kal Morrow per-
did su libertad, su mujer ¥ su hijo.

No phstante, como también pasa en
las peliculas, tarle o temprano llega el
motmenta de la venganza. Su hijo més
joven, sobrevivicnie de la catistrofe, se
dispone a rescatarlo y vengar la muerte
de sus familiares, asceinados por el
malvado Draxxx. Para ello utiliza uno
de los proyectos en los que trabajaba su




Cruandn la energle Bega a un mivel determinaidy nos convertines en loho (AMIGA).

El personaje principal del
Juegn puede converiirse en
lobo, para ello debe alcanzar
unt determinade nivel de
energia.

padre, WOLFCHILD, que le convierte
en un poderose guerreto licAntropo.
Ahora si estd preparado para hacerle
frente al malvaulo Draxxx y asu organi-
zawidn de lerroristas: Chimera.

Kl jucge

Wolbchild comicnza con una serie
de secuencias animadas y sonorizadas
que sirven de nfroduccion a la hisio-
ria del juego. Realmente estas secuen-
cias no son nada del otro mundo, pere
en conjunto dan una nueva dimensidn
al videojuego, proporcionando una
mayor identificacién con el protago-
nista del mismo.

Traslaanimacidn el ordenadornosin-
dica gue inroduzcamos el segundo

dhsco v agui es donde realmenle €0-
mienza el juego. Se trata de un arcade
del tipo platafornmas con scroll, donde
controlamos a Saul, el hijo del profe-
sor, en estado bufano, Bn este estado
¢l persongje se cumporti como un hu-
manae normal ¥ no tiene superpoderes,
pot lo que endri que luchar con los
ENCMigos con sus pufios ¥ pics. No
obstante, recogiendo los suficientes
pumtos e enerpia, es posible hacer
que Saul se convierta en
un mulanle, milad e
hombreymitadiobo, @8
pracias a lo cual 0%
pudrd disparar
coftra los ene-
migos ¥ acabar
asimds facil-
meate con
ellus.

El Personaje
pucde saltar, apa-
charse, ir a la de- =
recha, it a la g
izquicrda, L
gol-
pear
a los

cicmigos, dispararles (si estd en esta-
do lobo), arrojar bombas e incluso, en
ocasiones, abrir un agujero en el suelo
que le lleve a una cimary secreta {50lo
com los poderes de luho).

Ademds de los poderes de que dis-
pone Saul en estmlo de lobo, siempre
puede adquirir nuevas armas mis pe-
derosas, como la bola de plasma, el dis-
paro tiple, el boomerang, cl disparo
doble, Ia llamarada, etc. Aunque éstos

no son nada
taciles de
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: El juego se compone de cinco :
| fases compuestas por cerca |
| de 400 pantallas, al final de |
\  las cuales se encuentra
I nuestro ohjetive final: :
: acabar con Draxxx, 1

JUEGOS |

Enemigos, obsidculos y avudas

Como en cualquier otro jucgo de
esle mismo fipo, cncontrarcmos ene-
migos de distinlos tipos que inlentarén
hacernos fracasar, Para cllo emplearin
distintas tipos de armas. Fstos rivales
ticnen su propia furma de atacar, algu-
nos permanecen wundviles dispacan-
donos, micnieas atros se dingen hacia
nosotros con inlenciones o muy cla-

ras. Ademds dispimen de distintos ni-
veles de energra, con Lo que nos serd
més o menos dificil acabar con ellos.

Tambifn encontraremos cbstdculos
de diferentes tipos, como pinchos,
muy peligrosos: plantas que surgen
del suelo, dificiles de eliminar: barri-
les rodantes, s6lo los podemos csqui-
var saltando; etc. A veces, saber bien
la ubicacion de estos puede libramos
e una desapradable sorpresa.

Fero bueno, no todo son enemigos y
obstaculos, tambign encontraremaos in-
teresantes ayudas, aungue menos, por
supucsto. Armnas de distinfos  tipos,
bombas de mano, cipsulasde energlade
distintos tamafios y algunas lefras, son
las ayudas con las que podemos contar,

Téenicamente

El juego esti muy elaborado, con

Antes de pavar a ofra nivel debermos geabar con exte pajarraco (AMIGA).

unos graficos detallados v de pran ca-
Iidad, Los efeclos de sonido son
piwos, pero suficientes. Respecto al
escenario, dispone de grificos brillan-
Les, doble seroll muktidireccional y un
desplazamiento muy suave.

Se¢ tara, pues, de un juego depura-
do, eriginal y adictivo, Sin duda algu-
na un videojuego que no pucde faltar
en vuna bucna coleccidn,

Version comentada:

AMIGA

Se tratu de wn juege con un tema
original y com la particularidad de
gue el persondfe que controlamos
puede convertirse en lobo, fv cual
aporta un Rmayor atractive a la
aventura. Ex adictivo, tiens una
buena realizacion v solo peca de
que na dispone de wna  gran

variedad de efectos de sorido.

Otras versiones:
Amiga y Atari ST

Creador:
CORE DESIGN

Distribuidor:
PROEINS A

Lo mejor:

Tema arivinal.

Lo peor:
Pocos efectos de sonido.

Sonidos; 9
Cirdficos; 8
Adiccion: 9
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DISCO REVISTA

GPC USER

] CPC USER 1ret: 590. 2.500 Pesetas)

UTILIDADES: Diseniador de Spriles {Solo para CPGC 65128)

Dump (vuelea las mejores paniallas a impresora)
Buffer {(Eufier de imprescra para CPC 6128)

Sopa de L etraz (har g propios crucigramas)

| Maquing (aprende a escribir a maguina)

| Datamake (para pasar ondlgo méquina a lineas DATA)

8i tu intencitn es sacar provecho a tu ordenador, dispo-
ner de un gran rimerc de programas educativos, de |
aplicacidn o de propbsito general: jdate prisal, la mejor
coleccion de software para CPC te esta esperando en
CPC USER. Indispensahle para el usuario de CPC.

iColeccionalos!,

CARGADORES: | Acaba todos 1us juegos, en cima o disce.

TRUCOS: [ Metraila, Bota, Metodia, Cripta, Cohetes, Escaisa, - Eiipse, Tiuia,
JUEGODOS:

“Demos dei Capltan Truenc y del AMC.
Juego complete con dos tases: Army Movea. Numere 1 en Inglate- |
rra.

CPC USER 2(ret. 591. 2.500 Peselas)

LCTILIDADES: Editor de cabeceraa para cinta
Fill [relleno de areas)

Type (edior de ASCI)
Frac1ales

CARGADORES: [ Los mejores cargadur&a para disco y cinta: Batman, Supsrscram-
ble, Cabal, Miglén Thunderbolt, eic.

TRUCOS:; [ Smiley, Miﬁia,ﬁing.o.fal.s_ajea,_ Gtaficos.
JUE(;OS: | Tetrdn, ko mejor deapues del Tekris.

CPC USER 3ret: 592. 2.500 Peselas)

UTILIDADES: " Agenda Personal (Sélo GPG 6128)
Base de Detos (Sélo CPC 6128)
f Editar Musical |

|

CARGADORES: | Los mejores cargadores para disco y cinia: Seach Volley, Hard dii-
vin, Shinphl, Tookin, Rick Dangerous, ete.

TRUCOS: [ Ampliador Usar, Catendario, Muttimodo.

o JUEGOS: "Demo jugable de Satan (Fases 1 y 2)
Juego complete Freddy Hardest (1 parte). Uno de bos mayores £xl-
fos de Dinamic.

: CUPON DE PEDIDO :
: NOMERE....... A R T Desen reclbir las slguientes referencias: ;
E APELLIDOS.............. S e Rel.  JAriiculu Ordenador WCuntidnd [Precin |
+ DIRECCION.... e 3 o ;
! CODIGOPOSTAL......... LOCALIDAD : :
E F'FIO\I'INCIA.............................

: FORMA DE PAGO: ; = !
1 | Contrareembolso [ Tubin o BMEF Grupe de Comunicacion, S.A. d =

Recotta y envia este copén oon bus datos personales a: BMF Editorlal, 5.5 Cf Garcla ge Paredes 76 Dpru. TA 28010 Madtridd




ADVANTAGE TENIS

Realismo en su ma

Advantage Tenis es lo tiltimo en juegos deportivos,
y lo mds real, ya que gracias a una téenica similar
a la utilizada por Pit Fighter, ampliando y
reduciendo ventanas logrd alcanzar una sensacion
de realismo no vista hasta la fecha.

uchos puetlen pensar que se
M trata de otro de los muchos

programas gut pasan a
engrosar las ya amplias listas de jue-
gos de este tipo. pero al menos por
esta vez podemos decir y afirmar
SBPFUTOS QueE S& equivocan, ya gue
Advantage Tenis ofrece lo que mingun
otro programa habia conseguido, un
realismo invcomparable.

i.a mayorifa, por no decir la Lotali-
dad de programas de tenis aparccidos
hasta la [echa wrataban ¢l jucgo utili-
zando sprites y distintas secuencias dc

Sacando la pelota (AMIGA)
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animacion, pero al fin y al cabo, wrifi-
cos de tipo "artistico” por calificarlio
de alpin modo. Se podria exceptuar ]
Tenis 3D, de Palace, pero adn asi, este
iltimo no resulta mds que una vaga
presencia compardndolo con el juego
gue el estos momentos Nos Deupd.

Tal cual...

Advantage Tenis ha sido desarrolla-
do por la conocida y veterana firma
francesa Infogrames, ¥ si bicn como
podemos vor No Nos ENCONErAImos ante

algo sumamente original, si tenemes
anic nosoiros uno de los programas
mis fieles y técnicamente brillantes
aparecidos hasta la fecha dentro de el
apartado de los jucgos deportivos, v
més en conereto, loy de lenis,

Al cargar se nos ofrece un meni en
el que podemos elegir entrenarnuos,
definir parimetros de juego, partide,
competicion, v demis opciones tpi-
cas ya de cualquier otro programa
similar.

Lo realmente huena viene cuando
SIMpCZamos a jugar, ya que la téconica
cinpleada para bacer que ¢l jugador se
introtuzea de lleno en 1a accién 0 en
el partido no se puede calificar con
olro adelivo que brillante.

FParu los que hayan tenido L ocasion
di jugar con |1 recrestiva o su conver-
5160 para ordenadores de Pit Fighter,
diremos que la scnsacion de profundi-
dad sc logra de manera muy similar,
por no decir idéntica, a como lo hace
cste jucgo, los grificos, compuestos
en su wntegridad por distmtos vectores
y solidus rellenvs gue se combinan
prefectamente dando vida a nuestro
ferasta, s¢ wan ampliando o reducicn-
ilo segin se aleja o accrea a nuestro
campo o dependiendo también de si
subimeos a la red o bajamos.

La verdad €5 que ¢8 una maravilla el
ver como de algo tan exprimido como
cs gl filon de los Juegos de tenis,
logran sacar algo semejante.

Uno de los aspectos quizd "menos
cuidados” avnque tampoco podriamos
definirle asi, mejor seria decir "menos
ajustados”, €5 1a dificultad, que raya
vonl la locura, ya gue resulta practica-
mente imposible el jugar uvna bola
develviéndosela al eontrario como
muchuo un par de veees.

Set, pero no partido

No hay duda de que nos encortra-




mos ante un gran programa, que si no
ridemos lamar obra maestra poco le
falta, pero ese poco o8 verdaderamen-
1¢ UN universo para quien, tras jugar
una partida tras otra, se da cusnta de
algunos de los aspectos menos iraba-
Jjalos o tenidos en cuenta por los pro-
gramadaores.

En primer lugar podriamos hablar
de la brusquedad con la que se mueve
¥ desplaza la bola, gue w1 bien na se
nota aplicando o poniendo en comiin
este concepto von los demis, si se
puede apreciar bastante bicn s nos
detenemos a observar este punto.

Otro de los aspecios posiblemente
negativos ex la lentitud de la que
hacen gala en algunos momentos
NUEsTOs tenisias, yue parccen cansa-
dos de repente para llegar a rematar ©
devolver una bola. Por lo demis tolo
se puede calificar de sobresaliente,

Los grificos estdn muy bien hechos
para resultar conformados por lineas y
figuras geométricas, destacando sobre
todo cl fondo de Ia pista cCompuestio
por una digitalizacién del miblico que
se ird desplazando a medida que sc
mueven los jugadores o la pisia

Oiro de los aspectos mas interesan-
tes €5 el de la animacién de los tenis-
t2s, haciendo de vez et cuando ade-
manes d¢ "chuleria®, tales como
pasear con el pecho fucra ¥ lanzar la
raqueta al aire para recogerla al caer
haciendo ver lo segures que estin de
ellos mismos, o las carreras aceleran-
do de repente pira conseguir devolver

{pciones del jupadar

La pariafla se mueve como 5 de una camara s tratase (AMIGA)

algunas bolas o las geniales animacio-
necs de boleas ¥ saques.

51 sonido se mantiene al nivel del
resto de lox apartados técnicos, y si no
podemos decir que resulte ignal de
impactante o estupendo como ¢l resto
de los ingredicates del jucgo, da la
talla verdaderamente. Melodia de pre-
sentacién ¥ menid, FX durante el parti-
d,... bastanic bicn.

Por dltime hacer referenciaa lo
mormada que s¢ puetks ver La adiccitn
debido a la excesiva dificultad de la

que ¢l juego bace muesira. Podemaos
asegUrar que OS COstaTd variay partidas
el conseguir algdn 1anio, y cuando
decimos "varias” nus refenmos a unas
cuanias decenas.

Sin mas, Advantape Tenis, de Info-
grames, €5 ma penialidad, que se vedia
mayormente engrandecida si no fuese
par ke complicado de su mansjo y la
excesiva dificultad durante la partida.

Version comentada:

AMIGA

Por fin un tenit innovador y origi-
nal récuicamente, brillanie en
todos sus aspectos y sobre Iodo,
muy dificil. Para fos adictos @ |
estos juepos o los incondicionales
de lox programas deporiivos.

Otras versiones:
Amiga, Arart 5T y PC.
Creador;
INFOGRAMES
Distribuidor:

Técnicamente muy buenn,

Fxcesiva dificulfod.

Somdo: 7
Grificos; 7
Adiccion: 7
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JUEGOS I

ALIEN STORM

Golden Axe futurista

Cada jugador tiene un arma diferente {AMIGA).

ietamente podemos decir sin

EQUIVOCAMOS, y PaCas veces

con lanta certeza, que el Alien
Stewm que han creado para ordenado-
rex domésticos poco tiene que ver con
la maguina del mismo nombre, va que
los alucinantes sprites, animaciones y
movimienios parecen haber sido olvi-
dados por complewo en esta version de
Amiga que carece por completo de
casi cualquier aspecto lécnico gracias
al que sc pudiese salvar de la quemna.

El argumento ¢s bastante soso vy
poco original, unos exiraterrestres han
invadido la ciudad asustando a 1odos
sus habitantes y cansando grandes
destrozos, como c8 de suponer, na vas
a teher tiernpo para preguntarle 1 estos
seres que han venido a bacer, porgue
enire otras cosas sabes que en sus
ratos libres engrullen personas.

Asi pues, el gobiernw envia a una
patrulla campucsta por tres miembros,
un androide, un maringe y una soldado,
que como precisamente estaréis pen-
sando, serdn los encargados de solu-
cionar, o mejor dicho, limpiar hasta el
iltimo rincon de la ciudad de iotrusos.

Cada compenente de este peculiar
prupo posee un arma distinia, ol an-
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droide un litigo de energia, 1a chica
un lanzallamas ¥ el manne un ldser de
Prowmes,

En la ciudad

Tna ves empezamos la partida de-
bemos seleccionar uno de los persona-
jes anteriormente citados, eligiendo
también si quersmos jugar una partida
individual o a dobles,

El desarrollo de la partida es idénti-
0 al de Golden Axe, ya que Alien
Storm es un arcade de scroll horizon-
tal. A medida que vayamos avanzando
una serie de enemipos nos cerraran el
paso, o al menos, eso es [0 gue inten-
Lurdin.

Segiin los eliminemos se nos indica-
ri con cl tipico mensaje de "Go" o
algiin otro sefializador que podemos
seguir avanzanda, hasta que el ordena-
dor nos mandé otra remesa de dos o
tres bichejos.

La primera fase transcusrird de esta
manera hasta que Neguemos a un su-
permercado v escuchemos voces de
auxilio. Una vez dentro de éste co-
menezard la segunda fase, que csta ver
es semegjante 3 Operation Wolf o

Alien Storm es una de
las nltimas conversiones
que ha efectuado Virgin
Games de una licencia
de Sega, la creadora
antasio del increible
Golden Axe, gue ahora
vuelve a sorprendernos
con este programa que
parecia prometer
bastante mids de lo que
realmente ofrece.

algln sucedaneo, debiendo eliminar al
mayor mimers posible de “aliens” y
"big aliems" para conscguir bonilica-
ciomes. Al acabar, comeflzamos de
nuevo con el desarrollo horizontal,
hasta la cuatta fase, cn donde empren-
deremos una alocada carrera por las
calles disparando sin cesar, De esta
munera la dindmica de las cuatro pri-
meras fases se ird repilicndo en fas
posteriores con la Gnica diferencia del
progresivo aumento de dificuliad.

A fondg

A muy pesar nuesiro ne podemos
decir que Alien Storm sea 1un ciimulo
de maravillas, porque ni siquiera sor-
prende pur alguno de sus rmihiples as-
pectos, que son mediocres de solemni-
dad.

Sus gréficos en diecizéis colures no
aprovechan ni siquieta una enésima
parte de las posibilidades que ofrece
ut Amipa en lo referente a este aparta-
do, Las animaciones son bastante po-
bres y los sprites parecen mal acaba-
dos, dando la sensacién de que el
grafista los hubicse querido disefiar a
ioda velocidad, sin esfuerzo. Los de-

EEE—————————TTETTEEERRRRRRE. |
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En cada fase aparecen enemigos disfintos (AMIGA).

coraldos cuentan con unos Eraficos
bastante siciples y diseflados bastante
a lo loco, como sm importarles guie-
nes fueran a verlos © a comprar el
juege. Sir ir més lejos, oz podemes
decir que las animaciones de las fases
cn las que atravesamos las calles co-
rriendo a toda welecidad son ires, si,
tres animaciones para hacer una se-
cuencia de un cuerpe comiendo, que
s repitcn tan capido que no nos da
tiempo a distinguir, pere que, s por
casualidad contamos con €] Action
Replay, podremes perfectamente en-
lentecer y apreciar Lo tosco de las mis-

mas. jOué se puede esperar de un
Juego que hacen con "tantas” ganas?...

Cambiando de apariado, les movi-
mientos son rapidos, rapidos pero
brusquisimes, tan bruscos que pode-
mMos Notar como NUesiTo mufieco cuen-
ta con dos siluctas coarxlo o move-
mos. El scroll, para no descntonar, es
ipualmente desastroso, como el resto
de los aspectos de este juego.

El sonido cs5 de lo mds pasable,
eso 5, 51 lo comparamos con el resto
de los punios a los que anteriormente
hemos heche referencia, esle seria,
sin lugar a dudas, un aspecto sobre-

Pueden hasta dos jugadores a la vezr (AMIGA).

saliente, perc por separado no es asi,
puliéndole dar (micamente wm bien
caritative a la banda sonem de la
pesentacion ¥ les FX duranie la par-
tida.

En fin, para concluir este comenta-
1ip solamente mencionaremos esa
sensacion tan fuerte gue da Alien
Storm de ser un programa hecho con
misas sin el menor interés posible
por parie, tante de sus programado-
res como de sus grafistas, pudiendo
experimentar de esta manera una
sensacion  bastante dessgradeble a
aquellos usuarics que jugaron con la
miquina & probaron la versién de
Mcgadrive. Alien Storm €8 un jucgo
iécnicamente bajo que mis que va-
lerse por si mismo utiliza a la coin-
op del mismo nombre pars asegurar
sus venlas.

Lina verdaders pena, ya que 5i Alien
Storm hubiese sido llevado a buen fin
nos podiamos haber encontrade posi-
blemente con una de las bombas de
as1e afo.

César Valencia

Version comeantada:

AMIGA

Alien Storm es ung conversidn
bastante regular tantc en sk
Jugabilidad como en el resto de sus
aspectos, prdficos, sonoros ¥
técnicos. Mo cuenta von aliciente
suficiente como parg inRteresar g
alguien gue no haya probade la
mifguing.

Otras versiones:
Amiga, Atari 5T, Anusrrad CFC,

Spectrum y Commodore.
Creador:

VIRGIN GAMES
Distribuidor:

Lo mejor:

Lo mysica del principio.
Lo peor:

Malc en general.

Sonides: 6
Grificos: 5
Adiccidn: 4
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Reminise
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Nada mis empezar nos topamos con e primer monsiroe (PC EGA),

LONE WOLF

a aveniura esid servida con ladl-

L tima produccién de Audiogenic,

“l.obe Seolitario”, un porsongjc

sacado de los libros de fantasia del es-

critor Joe Dever gue ahora toma vida
en la pantalla de nuestro ordenador.

Aqui la cosa va de espadas, magiz,
hechizos v demds aspectos tfpices de
este tipo de aventuras ambignladas en
un munde extrafio lleno a rebosar de
criafuras infernales.

El jucgo es una video-avenlura que
nes recordard en muchas de sus nume-
rosas pantallas el estilo de los genui-
nos y célebres primeros programas
para los B bis. Lone Wolf es un pro-
£r4MA ue Cuenta Con Un gran Aapea-
do, muy extense, en el que, si no fuese
porque &l caming que debemos seguir
nos viene pricticamente dado, nos
serfa muy ficil perdernos.

Controlamoes a wn formide guerrern
que portando una vigoresa espada de

12 MegaQOcio

acero templado tendrd que hacer fren-
e, como ya viene siendo cosiumbre, a
una gran cantidad de enemigos, entre
los cuales se encuentran las més de-
monfacas y monstriosas criaturas que
Jamis podriames imaginar.

A medida que avancemos s multi-
plicarin las trampas ¥ Ios peligros que
fendremos que soricar scrin mayores,
asi come la dificultad de esquivar y
acabar con las numerosas beslias que
nos acechen, gque s duda, se vera in-
crementada.

La verdad es que el programa en
cuestidm 0o destaca precisamente por
su originalidad, ya quc muchos son
los jucgos que tncan temas parecidos
o cueditan con desarrollos similares.

En nuestre camino encontrarcmos
multid de crampas, que van desde
trampillas a les curiosos peinos de las
puerias gue abren fuego contra nos-
Ol oK.

1as de 8 bits

Lone Wolf recordard a
muchos los antiguos
programas que se hacian
para Spectrum o
Amstrad, y cuando digo
"antiguos" me estoy
refiriendo a los cldsicos
de Ultimate o de
aquellas muchas
comparsiias que
desaparecieron.

Tumbién hay dragenes gue nos es-
cupirin belaz de fuggo, ¥ como no,
guerreres con los que nos enfrenlare-
mos en un combale & muerte.

Onizd podriamos remarcar como
dato anccdético cl hecho de que Lras
jugar unas cuanias partidas con Lone
Wolf, el juepo se vuelva un tanto te-
dioso, siempre realizar la misma arca,
en algunes casos demasiado facil, y en
elres, por lo contrario, rabiosaments
dificil. Como objetive principal de
esl¢ pequenio anexo podiames sitvar
el hecho de gue Lone Wolf es un pro-
grama que ne aperta nada nueve 4 los
wsuarios moderados o a los fandticos
de los compatibles, femendo al alcan-
ce de sy mane, o increibles aveniuras
prificas o formidables arcades VA,
For otro lado, los poseedores de un
Amigs no verdn en Lone Woll mis
que el fantasma de muchos de 1os jue-
gos que salicron hace afos, o una per-




Nurestro personaje prede subir y bejer excaleras (PC EGA).

sisticncia manidtica de nlentar gue
flote una picdra.

Sin innovaciones gralicas ni técni-
CZ6 8C NOS Presenta un juego quc cum-
ple su funcifn, y todos sus aspecios
son suficientes para no decepcianar,
pero cste no vale, ya que actualmenie
la competencia es muy dura y la dlti-
ma creacién de Awdiogenic se presen-
ta con desventaja,

La tinica versidn dc T.one Welf gue
puede ser interesante es la creada pre-
cisamente para los 8 bits, ordenadores
que iilimamente cstdn faltos de "ma-
terial” y sistemas en los que todo, o
casi todo el software novedeso ex bien
tecibide.

n
&5d
y A

Cambiando de tema, técnicamente
O0s CnContrames ante Un juego que
cumple, pero s6lp eso, ya que alguicn
que se espere alge deslumbrante en al-
zune de los apartados se verd defrau-
dade ampliamente, porgue lodos los
aspectos de Lone Wolf estin cuidadns
I juswn para ne sobresalit ni tampoco
caer en desdicha.

Los grilicos estdn bien, no pode-
mos decir mids, porgue dnicamente
mspiran ese calificativo. Lag anima-
ciones, regularcillas, sirven al proposi-
o para el cual han sido creadas, y los
decorados, atraclivos, pero sin duda
demasiado recargados.

El senido. sin embargo, es un apar-

EI dguiln imtemiard mermar nnesiro mivel de energia (F'C BGA).

tado gue estd muy bien conseguido,
recreando ima atractiva melodia en un
PC sin ningdn tipo de complemento
para mejorar este parche de los com-
patibles. Los FX durante el juegro son
muy normalitos, pasos, explosiones o
cafdas y saltos.

El movimiente np es muy {luido y
suave pero tampoco podemos decir
gue sce lento 0 esté mal, simplemente
es el apropiade,

Por (iltimo ¢abe remarcar el punte de
quc Lone Wolf serfa un gran programa
si hubtese aparecide hace ya unos afios,
cuando =e produjo en los ordenadores
de B tdis la explosién de las video-
avenluras, perc co fin, aungue sea un
preducta creado a destiempe, los pro-
gramadores pucden estar tranduilos
porgue por 1o menos han cumplido, ¥
sin crear ninguna maravilla de la téeni-
cd D un Programsa que vaya a hacer his-
toria 0 a cofwvertitse ©n un clésico,
Lone Wolf nos sumergird en su mégice
mundo y aunqué 560 se trale de un
programa logrard hacernos imaginar y
sin duda alguna, pasar un rato agrads-
ble delante de nuestros computibles.

César Volencia P.

Version comentada:

PC

U/n programa agradable oque
cumple en todos sus aspectos pero
que es ahi en donde se queda.
Podriamos decir que Lone Wolf
recuerde a los anfiguos programas
de 8 hits, video-aventuras y demds.
Uin pragrama mids.

Oiras versiones:

Amiga, PC, Atari, CPC y Spec-
.

Creador;

AUDIOGENIC

Distribuidor:

SYSITEM 4

Lo mejor:

Sonido en PC gin complementos.

Lo peor:

FPrograma del montor.

Sonidos: 8

J | Grificos: 7
' Adiccitn: 6
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NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

_EJEMPLARES ATRASADOS

EINCLAN DCID.

W 2 AHRIL 88. 295 PTS.
Tolo sobre ROGER fAA-
BIT. Juepo y preWculs. Taller
WMARCDFDND. Pon alasa
irragnacién. ARimaciin por
ardenadar.  Pokes, Trucos
y Camgadores.  JUEGOS
fulal3 Han, Munstgrs, S0

SINCLAN 0C10

W T SEFT. B9 295 PTS.
CONGURSE v AMNERSA-
RID DINAMIC. T X T : CFC.
SOFA DE LETRAS. Juepas:
RED HAT, EL GORSARID ¥
muchos mas MUSIC MA-
CHIMNE. Truops, Fokes v
Cargadares para FC.

L}
SINCLAIR OO0,
N© 12 FEBR, B0. 295 FT8.
SOFWARE PROIESION AL
APRENDE A PRCGRAMAR
CON DPERA SOFT. TALLER
DE HARDAWRE. Provecte
[HXIWONA Editar de cobe
veras (GRC ) Eddor de ca
racteres.

SINCLAIR D0
W' 3 MAYD B9. 295 PTS.
HACKERS: Piratas mtonmga-
ticess. Dormilsn : GOWZZA-
LE/S TALLER. La carrera
e TURED CUP. Pedakea
carr  FERICD DELGADD.
AMMATDR CRG. Plus D
Uinidad Ceson Specinim.

SINCLAIR OCHD.

H° B ICTUR. B9. 285 PTS.
BATMAN er tu ordenator.
EL MUNDD DE LAS AVEN-
TURAS CONVERSAL DA
LES Taler de Handware:
TESTERONE  GUNSTICK:
chomeg funciong 7 JLE-
GOS: Kroem ¢l Guerreny

- .
Histnriwdel i-mm
N &
A

LY o

N° 13 MAR. 40. 295 PT5.
Historia dol SOFTWARE.
APRENDE A PRDGRAMAR
CON SAME SUFT. TALIER
DE HRFDWAFE. Proyecio
DIXIX[H4A. TRUCOS. PO-
KEE Y CARGADCRES Para
Bpectrum, CPC PG Y FOW.

oo ez

o i
g
Dot BB R PG
S i wlfvn-bel
[-5 1] i

e

I

SINCLAM OC10.

M 4 JUKIO B9, 285 PTS.
Preparate;  FUTURAS [Dl-
VEASIONCS. Discourr para
CPC. Spectrum: lgrimin
arifieds desde CM. RAM-
D15 RENEGADE Il ;, Rata-
2 Ml 7. GANA UNA -
FRESORA DMF 2000,

SINCLAIR OUHD

W O hOW. 69. 295 PT3.
MOT Nuewzs técnicas de
programackin. TALICR DC
HARMWARE. Frovecte Re-
e, TEST IMPRERDFAS:
OMP 3000 TRUCOS, PO-
KEE ¥ CARGADIRES para
P'C, PCW, CPG y Spectrurm.

SINCLAMR DCI0.

N 14 ABRIL 90. 205 FTS.
MADUINES FARA JUGAR:
Consultor de  awentmms,
Aprendg A proqramar oon
OPFRA SOFT ENTREVISTA
TELETAIF. TALLER DE
HARDWARE. Mroyeclo
“Luisa Lane " TRUGGS.

=
EBCLAIR 010
N 5 JULWD 9. 295 FTS.
HAZ DEPDRTE. GAMA LNA,
IMFRCSORE DMP - 2000
ESTE VERAMND CLHUAler
e W. Gamrs  Exply
ding Fish Speedball Viteo-
lirmpic. Final Assau, Super-
tes!. Errolaa Bulraguefio,

SMNCLAIRDCHD.

Nt B AGOSTO 29. 295 PTE.
TOOOS LOS JOVETICKS.
ESFECIAL LISTADOS. CPC,
Speclrum,  FCW. MUSIC
MACHINE Musica en CPC.
TALLER DL HARDAWARL
Triprovecto  Cstival.  JUE-
GDE: Etommiord, Teonape.

SINCLAN DCI0.

K 10 iCL. 89, 295 PTS. §
Vive ef Corric !, Las mejo-
rrs jungas: Tintin en A -
na, Jabam, Capitan Amén-
i, Epiderman,  Capitan
Treends ¥ Tém ¥ Jerry.
APRENDE A PROGRAMAR
COM OPERA BDF 1.

MEGAOCID

He 15 MAYD D0, 375 FTS.
PELICULAS o tu DHOENA-
DOR. LOS 30 MEIGRFS
TRIICOE. Acaba tus juemns.
SOFIWARE:  Lorakiligad
{CPC ). TALLER DE HARD-
WEFE. Proyectos  INTE-
RAIFTLE.

SINCLAIR OCHD).

¢ 11 ENERD 90. 295 FTS.
APRCHDE A PROGRAMAR
COW OFFRA SDFT TALLER
DF HARMAYARE: Proyecto
TELRA. ST PRESS fu-
teeticién en el CPC SOCT-
WARE. Autira Fil (Spec
trum].

MEGADCH.
M 16 JUNID 30 375 PT5.
GlIA DEL JUGACLHR. Nra-
gon's Breath y Fipemania,

" JUEGA LS PUMDIALES

EN CAA. Comentamos hos
mepres  juegos. CHGI
YIEW GOLD 4.0. Un nueve
mundo en Armigs.




MEGAQCHD.
W 17 JUL-AG 90. 500 FTS.
CLVIRA § ADIOS MLUN-
DiALY. EXTRA EXTRA. G-
ficos para MICROGESIGH.
DEVPEC SPECTRUM. Em-
samblador  desansanibla
dor. AMIGA ACTION RE-
PLAY.

MEGAOCIO

WY 16 SEP. O0. 400 PTE.
ECFTWARF  ECLUCATIVO.
#orends inpks. LOS UL
v0S AMSTRAD CPC H LS
1A GUIA DEL JUGANUR
Manac Mansion. TRUCES.
POKES v CARGADDRES
JUEGOS: Golosus Chess X

MEGADLH.

WF 19 OCTL. 90. 400 PTS.
ENTREVISTA Mz Mckright
{ Tedlista do RABICNTL). M-
TKIAS DI TRALY. Gt del
Jugrdor. COLCRADD INCTA-
A JOMES (2° Pane ). TRU-
£015, POKES_

[ .
L &j
Y

MEGAOCIO.

N° 20 MOV, 00 400 PTR.
Animarion con  DISHEY.
Novedades:  TCIMALIAWE.
Argilisi=. CAME BOPY. Jue-
pos y tcns para e GON-
=L DICK TRAGY: EL
JUEGD. Gui del Jugator.
NORTF ¥ SL.R

MEGHDTID.
N 21 0IC. 90. 400 PTS.
Ecpacial Mavidad. Guia de
onsolas. SMuciones: Kha
Iaan, Corporalor

JUEGDS: Bpaderman, Nave-
man, |ndianspoks.
TRICDS CPC.
Cinrren.

Egtadns.

| -
MEGADCIO.

W 77 ENERO 91 . 400 PT5.
ROGUE TROOQPER, ¢ gi-
gante aaul. Programas de
migica. Trucos, pokes ¥
CArga0ares.

R
JOYSTICKS

MEGROCID

K* 23 FEBRER &1. 400 FT3.
Anakesis de Joysticks. Espe-
cial higtadns. Elvira, Trudos.
Pohes y Cargadnrms.

MEGADCID

Ne 24 MARZO 91. 400 PTSE.
Wrath of the Demon. Srh-
wane Educativo. Lu pula o
Jugader Daom vy Legend ol
Dejel.

MEGADCIO

W* 25 ABAIL 9. 400 PTS.
Powerr-onger. Disefio Grdf-
co: Deluxe Painl 11 Enhan-
red. Especial b Guia del Ju-
gadar. Tire Wam, Ehir,
Speadball 1

MEGARCLD

Ko 26 MAY] 91400 PTS.
Awesome. Banco de prue-
bas: ADLIB v SDUNDBLAS-
TLR. L1 Guia ol Jugadar:
Powermnnner y Aweson e

MECAQCH

W= 27 JUNLD 91. 400 PTE.
Mgtal Mutant. Banco de
pnacbas: ATONCE. Guia ged
Jugador: The sacret of Maon-
key Island. Slar Cortrol.
Metal Martant Trucos, Fokes
y Largadoras.

NEgE DICIEMBAE 91, A50PTS.
EXTRA HAWIDAD

Sl L progic boliccpkees om
Thu cetepic T off: &l Baloncesic
dr Min. Ll Gug cel Jugador
Fazcmaicr Thurgeehawk, Colre
Aunli, & Clime en jleces
warfomglrs

MEGADCID.

W 28 UMD B1. 500 PTS.
Jueges Departives. Bincu
e pruebas Vidi-PG. Guia
del Jugador Churk Rock.
Funa de Cohdeet, El hpro de
Jos bruces: mids de 150 tr-
Co5 par s jurgus.

H-29 SEPTREMERE 01, AOPTS.
War S, CiEme WAl Runois
Cegder,  Pupeclile, Les  Pagt
Crrecigs. Farecy, Roal Blslere.
F-Fimall. EpIf: Barry.

Trvos CAG. Suliwan? othaive:
Wity ¥ [0 waguira ge Toar
CIMIgRATAS

CUPON DE PEBIDO

. 81, RUEGC ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE

| PORTADA(+GASTOS DE ENVIC):

' EJEMPLAR N

- Nombre:

- Direccion:

- Localidad:
- Provincia:

' FORMA DE PAGO:

MEGROCIO

H' 30 QCTUBAE 51. APTS.
0 EORING, [lseo Caume B0
BIMy PnATIwIG nusier de doics
pard  Auigd Diramd JDeges
Garkran Froeic, larme Ry,
Ao, Lt Bk

la g avel upen Cobman oy
Fikoremirh

W 1 NDVEMBRE 91, 400FTS.
The Rl Erolbes, Prows. Loz
Lirpsors, Fypwdal Big Crhipo. La
fia de Comumel 1es feephes
Soqrrks, Jakalo
Tzreoks. b boy and his Bk, Bura
Figlrer, Flrire oy, Wonde By,
Dreritg [ ke

[ cONTRA REEMBOLSO

L

[] TALON A NOMBRE DE BMF GRUPO DE COMUNICACION, S.A.
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El juego se limita o goipear ¢ wno 0 dos ememipas y a avarzar corsianiemente
{AMIGA).

ada ver me asombro mis de lo
C variopinio y estrambdtico del

mundo de lps videojucgns. Cada
mes aparscen en las eslanterias de los
COMEICIOS y escaparates, revistas y
demds, una gran cantidad de nuevos ti-
tlos, comocs LG21C0, unos son mejores,
ofros peores, pero al fin y 4] cabo es el
comprador el que tiene la dltima pala-
bry, porque precisamenile para gustos se
hicieron los colores. No ebstante tras
observar Last Battle y jugar con €1 husta
legar al final {lo que fue sin dudaunver-
dadero alarde de paciencia y compren-
sidmhacia sus programadores), no pode-
mos entender como es posible gue
PrOgramen un juego asi.

Cachas ¥s. YVillano

El tema es adecuade, une de los
muchos posibles para dar senlido a un
Juepo méas que visto y nada original,
pero en definitiva... mn jucpo (o lo que
pretenda llepar 2 ser). Del desarrollo
en sf, tampoce podriamos decir nada
en especial, ya que ¢l hecho de gue el

26 MegaOcio

objetiva sea avanzar constantemente
bacia la dergcha eliminando cualquier
COSA qUE 5¢ MUEva, s algo trudicional
EN ECNCIA

Pecro cuando comenzamos Lz partida
y se nos dz la eporiunidad de conlem-
plar ¥ apreciar las tres animaciones
para hacer andar a un sprite del tana-
fip qque podréis obscrvar en las fotos
que acompafian al comentario, las dos
animaciones, dos, para hacer correr a
los enciigos, y para colmo que solo
corlemnos con la posibilidad de janzar
<dos golpes: nna patada y un pufictazo.
iPero bueno hombre, yo ya no s a
que extremo vamos a llegar!.

Asi pues el juepo se limita en su in-
tegridad a avanzar continuamente y
sin parar hacia 1a derecha o iZquierda,
va que el lado hacia el gue nos tenga-
mo5 quc dirigit varia dependicndo de
la fasc, con la dnica dificultad, si es
fue al menes se la pucdc llamar de esa
manerd, de calcular ¢l momento para
soltar 1ima patade o un puictazo al
enemige bobalicon quc sc tercle, ¥
precisamente califice de "bobalien-

Last Battle es la iiltima
creacion de Elite, un
arcade de scroll
horizontal que nos sitia
en un exético mundo que
debemos de atravesar en
busca del villano de
turno, explorando
HUMETOS0S parajes en
los gque nos
enfrentaremos con los
tipicos enemigos
tontones, gue nos
agobiardn como en otras
tantas ocasiones.

nes” a los enemigos porgue lo (inico
fue harin serd avanzar de puntillas,
intentar golpearnos, ¥ violverse a ir, sa-
licndo de dos en dos y siendo la ma-
yorin de las fases exactanente 1guales,
aspectos que denotan que las mentes
de los programaderes no han echado
demasiado humao,

Al final de algunas fases tendremns
que vérnoslas, como es ya norma de la
casd, con el gnemign mas grande y
fuerte, que en el cuso de Laul Baitle,
ni s grande, ni es fuene, pero por le
MEenos &5 enemig0 (0 un Amage).

Unu vez visto el aspecie general del
juego y hecha una pequefia valoracion
critica del mismo, pascmos & detallar
en mayor medida los apartados 1éoni-
cos de Last Battle,

La técmica ante todn

Por si fucra poco, y 8 muy 4 pesar
nuestro hemps de decir que Last Bat-
tle es un jucgo téenicamentc pobrc cn
la mayoria de sux aspectos, sobre todo
cn dos [undamentales, grificos y soni-
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Tenemos que Empiar cada nnea de Ios zonas peve aeabar ef fuego (AMIGA).

do, que no suben para nada el lision fi-
jado por ¢l conjunto.

Los grificos son pocos, repetitivos y
con un coloride bastanle soso0 e inade-
cuade. Desde 1a definicicn delos perso-
najes, pasando por lu de los enemigos
hasta legar a la de los decorados estd
bastanle al margen de lo que podriames
calificarcomo "unos graficos pazables™.

Asf sucede con todos lox punios re-
leridos a este apartado, encmigos de
fin de fase, olros hiveles, ctolftera...

El sopido es bastante regularcillo, y
digamos que podria pasarse por sufi-
ciente si excepmamos muchas de sus
melodfas o en este casp "MALCdias",
que son francamenie pcenosas y nos

dan 12 sensacitn de estar sentados
frente 2 un Spectrum. Los efectos so-
noros son los concernienies a puiier-
70s ¥y patadas o golpes en peneral,
nada cspectaculares...

Y concluyende ya, los demis lucto-
res  condiciobnanles de Last Baitle
estin muy cn la linea de los anteriar-
mente Comentados.

Come excepcitn que confirma la
regla citamos al movimiento de los
personajes y €l scmoll de’pantalla, que
son realmente suavex y ripidos, pero
por desgracia no les vale para nada,
porgue el resto del programa es pract-
camente injugable debido a su excesi-
va facilidad y a la falta de vistosidad,

Version comentada:
AMIGA

fast Bottle es un  juego
tncreiblemetite soso y ftcil. No riene
nade gue enganche ol juyador
aungue  Sea i poquitin, Los
grificas son molos, al ipual que el
sonide v el resio de sus aspectos,
exceptuardo el movimiento.

Otras versiones:
Amiga, Asari ST, CPC, y Spectrum.

Creador:
ELITE
Distribuidor:
DRC SOFT
Lo mejor:

Movirmiento suave.

Es un juego penoso,

i : Sonidos: 4

LC!'J
{ Grificos: 2
Adiccidn: 1

cnemiges ¥ en definifiva, innovacie-
nes y jugabilidad.

En definitiva, un jueme que pudo ser
v no fuc, una conversién medicere de
un juepo mediocre. Asi es 1a vida.

César V. P.

LA REVISTA?

LO QUE DEBE SABER SOBRE

M ;COMO MANDOQ UNA CARTA A

B ;COMO OBTENGO
INFORMACION SOBRE

81 Vd. deseaenviarunacartaala
seccion de correo de 1a revista debe
dirigirse a:

“Cecclidm Correo™.

A0
C/ Garcla de Paredes, 76 Dpdo. 1°Izda,
: 28010 Madrid

B ;DONDE ME DIRIJO PARA LOS
ASUNTQOS RELACIONADOS CON
LA SUSCRIPCION?

Para cualquier asunto relacionado con

este tema escriba a

MEGACOC)  Dpto.Suscripciones.
Cf Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 191z2da.

28010 Madrid
{3 blen llame al teléfono: (91) 319 80 37.

PUBLICIDAD?,
Para recibir informacién sobre la
insercidn de anuncios publicitarios en la
revista debe ponerse en contacte con:
MEGACOOO  Publicidad-Revista.
C/ Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 1°Izda.
28010 Madrid

B ;PUEDO COMPRAR
EJEMPLARES ATRASADOS?

Envienos el cupdn con los niimeros que
desea e indiguenos la forma de pago.

Dingirlo a:
BMF Grupo de Comunicacién, S.A.
a la direccidn antes indicada.



JUEGOS |

CRUISE FOR A

Lo mas alucinante en aventuras graficas

miise for a Corpse ex la dltima

superproduccitn de  Delphine

Software, gue para los menos
puestos diremos que dicha empresa es
la creadora @c juegos como Operation
Stealth o Future Wars,

Cruise for 2 Corpse €5 una alucinan-
te aventura muy en la linea de otros
juepes come Monkey Island, Maniac
Mansion ¢ las aventuras graficas de
Indy, peso esic vez no tengo mis re-
medio gue admitir que los sefiores de
Delphing se han superado a si mismos
¥ & sus competidores.

La verdad es quc siendo un auténti-
co admirader de Monkey lsland me
duele en parte reconocer que ¢l pro-
ducte que sc nos presenta en esta oca-
2101 supera con creces a ofras aventu-
rus  de su  estilp  anteriormente
publicudas, ahora es prepuntandis que
cs 1o que tiene ecste programa gue Io
hace fan especial, ;me equivoco?,
pues bien, si continudis leyendo este
comentario o8 contaré las multiples
cuslidades y variados uspectos que
hacen de Cruise for & Corpse una
aventura prifica Gnica

Vidmonas de vacaciones.,,

La historia nos traslada 4 principios
de siglo, primeras afos, il poven-
cicnios veintc o quizd un poco antes.
Nosotros, en el papel de in imporlante
investigador  privado, recibimos una
carta en la mafiana mds fria del invier-
no en la cusl se nos sugiere la fdca de
ITVs & Wmar unas pequefias vacacio-
nes cn crucero. Esta es acogida con
sorpresa y aceptacion. Una vez cn el
buque, recibimos la noticia de que se
ha cometidv un crimen, por lo que
nusOros, comu Unica awloridad pre-
sente, debemos resolver...

Fsto, por supuesio cs mucho mds
extenso ¢n el juegu, en donde se nos
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El esperado programa de Delphine Software ha
legado a nuestras manos por fin, y no podia haber
sido mds grata la sorpresa, ya gque cuando
empezamos a ver su demo de presentacion y su
miisica, quedamos perplejos e irremediablemente
sucumbimos ante el encanto téemico de esta

tncreible aventura,

ofrect: una introduceién a la historia
de dos o tres minutes, si no mids, que
nos sumergira de lleno en la avemum
y ambientaré perfeclamente el juego.

Investipando

Cuande nos ponemos en marcha
por primera vez, cbservaremes que
s0l0 conturmnos con el puniero del
ratdn para acceder a ludas las accio-

nes posibles, ;jpero cdmo?, no hay
menils, ni wenos, ni nads parecido,
ivayal. hasta cn esto han innovado
algo los programadares, vn sistema
mucho més comodo y {lexible que
Cualquiery antcriormente programado.
Simaremos ¢l cursur en el fugar u ob-
jeto gue descemns y  palsaremus
fuego, upareciendo de esta manera
Junto a nuestra flecha preferida oo
menit gue conticne todas las posibles




acciones a realizar con ese objeto,
petsons © lugar en conecreto.

e esta inteligenic forma podemos
suprimir un monton de posibles averi-
gnaciones ¢ indapaciones MNecesariis
como sucediy en olros programas en
1o que comtabamoes por €jemplo con
una lista base de opcienes como abrir,

cerrar, arklar, encender, apagar, ... ¥
por gjemplo, enconirabuanos un colre,
{como vamos a encender 0. @pagar un
colre?.

El "'guid" de la cuestidn

Bucno, shora vamos a ver la verda-

Can 1 hlp yoir Inspectos

dera 1éenica que hace de Cruise for a
Corpse un programa revolucionario,
cunsolidindosce como Lder en avente-
ras grificas y hacicnde que los aspec-
105 antcriormente citados tenpan peso
Propie.

Se trata del sisterna grifico concebi-
do para ¢l control de figuras y perso-
najes. En vez de haherse definido
£omo es fipico, una serie de animacio-
nes para € prolagumista, persongics, ¥
demds, los programadores de Cruise
for a Corpse han temido la brillanie
idea de emplear técnicas de animacién
veetorial en tres dimensiones para dar
vida a los personajcs.

Giracias a este método pueden ani-
mar 4 la fipura que deseen desde
cualquicr punto de vista, acercarla,
alejarla y hecer gue la misma efectue
ung pran varedad de movimienios
con un realismo v boa swavidad per-
fectas. i

Es francamente digna de ver la ani-
macién de nueslmo investigador andan-
do ¢ agachindose para coger alpo. Es
una genialidad.

Ahora, no oe crefls que por el
mero hecho de aplicar cstas técnicas
de movimicnto de seolidos, los prafi-
coé son figuras dc palo, ni mucho
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menos, loe grifices conforman com-
Plejas figuras con todos sus detales,
zapalos de la épocz, pantalones an-
chos, tiranics, camisa, €] bigotc y las
faccivnes de la cara de los persona-
Jes, y en ninpiin momento, como po-
drian pensar algunos, nos dard 1a sen-
saciin de pobreza grifica. Es mds, ya
guc los decorados de las distintas ha-
bitaciones son digitalizaciones de di-
bujos, super atractivas y con una am-
bientacién genuina. $i cniramos por
ejemple en las calderas del barco po-
dremos ver como giran los ejes que
mueven lus motores ¥ como 1a -
quina suelta vapor,

Otro de los punios que estdn perfec-
tarnente logrados es €l del didlogo con

|
oD
(-
&
2
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ofra persona, pasande de 1a vista habi-
tual de Ya partida a una pantalla prifi-
ca muche més elaborada en donde po-
dremos apreciar a los dialogantes
gesticulando vy hablando como si de
una pelicula sc traluse, moviende las
munos,  sonriendo,  frunciendo ¢l
cefig...

En definitiva, Cruise for & COmse
€5 UN SUPST programa  ue  cucnia
con unus aspectus subresalicntes en
todos 1os sentidos. Si bien es un in-
comveniente que OClipe en su version
de Amiga cinco discos, ne debereiy
de prevcaparos mucho, ya gue aun-
que lenganws gue cambiarlos alguna
YEZ, D& pixlemos aseporar que osla
farca no nos agobiard ni sc hard te-

dicsa. El programa ademwis cuenia
con Una dificil resolucion, facur que
incrementard la emocion, infriga ¥
adiccidn.

Mo solo recurniendo Cruise for g
cOTpse a los adictos a las aventuras
graficas, que sin duda quedarin exia-
siados, sinc gue ademés creo que
cualjuisr usuario que quiera ver de
lo que es capaz una buena idea de-
berd hacerse con este proprama, ma-
ravilloso  programa. Un  dicz,  si
Senor.

Version comentada:

AMIGA

No tiene disculpa el usuaric gie no
tenga esta obra mgestra def génere
FHE FEPYESCRiE en su Progromare-
ca, ya qie Cruise for o Corpse s
un juego brillanie on todos Ios sen-
ndas. Recamendude sobre todo a
los incondicionales de las aventu-
ray grdficas, gue olucinardn con
esfe crucera de Delphine.

Otras versiones:

Creador

DELPHINF SOFTWARE
GCreador:

ERBE

Lo mejor:
Tecnicamernte brillunte.
Lo peor:

Sciler lo LTI T (i
aventureras con tablas”

fos

Somdos: #
Crificos; 9
Adiecion: 8§




Encanto espacial...

Si lo vuestre son los juegos raros, leer atentamente
el comentario de Psyborg, un juego original en la
linea de Time Race, Guardians o Booly, que nos
llega de manos de la francesa Loricicls.

| argumento es sumarmenle ex-
E trafio & interesante, Nos sitaa en
los confines del unmverso, enun
lejane lugar de unv de lox seclores inex-
plorados, ura gran nave-carguerD dvin-
zzen 1a profundidad del espacio. En su
INEEMIOT € enuentry und PeErsan:d, gue
hasta este momento dormia... Duncan
Nurion, cicntilico voluntario para cl cx-
perimento despieria de 1a hibemacidn,
no conoes nada del lugar enel que seon-
cuentra, esmids, jno sabccn donde cst!,
al instante una pantalla modular y anti-
eravedad se sitlia ante Duncan y sc act-
va para mostratle un plano del vortex,
pero algo talla, una luz crece, la tensitn
ac dispara v... estalla. Ahora Duncan no
witbe 51 esla muerlo o no, 51 sueda o ima-
gini alpo imposible, pero es sumumente
exirafip, s¢ encuentra en una de 1as lan-
zaderas de cotrenamicoio con las gue ju-
paba en su penodu de adiestramiento en
Iabase de Turmya, en Satwno, deslizin-
dosc ingrivido por un tuncl de alta vclo-
cidad intentando situar los campos de
fucrza del misimo paralelos a los de la
navcenlaque scmoyia.

Al comenzar la partida se nos per-
moite elepir cntre uno de los siete uni-
versos en los cuales podermos desarto-
llar Ja partida, pero comuo algunos ya
habrin supuesto, no podremos elegir
mas que el primer planeta del primero
de estos, y después €] sipuiente, v asi
sucesivamente, de lal manera que

cuando completemnos cada uno de los
mundos se nos itin dando claves para
poder entrar en €] siguiente.

El juego es sinple y ripido, lcgando
a crear gran adiceion. Nos desplazare-
mos a gran velocidad en un médulo o
nave que bien 0os podda recordar a los
que se encuentran en una montatia
rusa. De csta manera, segin avanza-
tios se nos prescotardn a los lades del
tunel campos de fuerza que deberemos
dc desactivar siiudndelos en la posi-
cién correcta. Para esto deberemos de
mover €] joystick haeia los lados, ac-
cidn con la cual Jograremos que Tole el
tunel en el que nos movemos, Estas ¥
algunas cosillas mads conforman el des-
arrollo de este cunoso Psyhorg.

Uno de los inconvenientcs que mas
dejaentteverun juego de estetipocs que
tal ver se tratade un programa dirigido a
un piblice muy expecial, ya gue nl s¢
rata de disparar, i de rescatar a nadic,
ni ey una videvaventura complicada m
unaconversion novedosa, y la verdad es
que en la mentalidad de cualquier usua-
1io o de una inmensa mayoria de elles,
todolo que se aleje de las direcitices ex-
puestas no merece lapena.

Los grificos son adecuados v se
puede decic que cumplen, sin méds. Em-
perandu pur los de 1a presentacion, que
son los mas logrados y ambientados,
los del roarcador, que son ung bastanie
peculiares, circuitos ¥y més circuitos,

los de lus mapas de los universos, ¥ por
dleimo los deel juego em si, gue son poli-
gonales, de sohidos rellenos y que sim-
plermente curnplen la funcién para 1a
que han sido creados. ;CQue podrian
haber sido més complejos?, pues si,
Jmids bomtos ¥y vistosos?, tambidn,
pero sin duda, sirven hastante bien para
cl desarrollo de 1a partida.

Refercnte al somado podemos desta-
car como neticia que Michagl Winno-
gradof sea el encargado de dinigir este
dspecto, puralos queno estén al lanto de
QUIET 5 este personaje, diremos que se
trata de uno de los sujetos que han crea-
do més miisicas pama los lanzamienios
de B bics {ankafio) de Loricigls, v eran ne-
almenie buenas, pero esta vez parece
que se le han gustacks lis pilas, yague el
juego €n cuestidn gnicamente cuenta
conunacuria, muy corlamelodfa de pre-
sentacion y alginque otro FX. Regular.

Version comentada:

AMIGA

Un juego origing! en grEumentn y
desarrollo, pere de  concepcidn
demasiadn rara, o originalidod
estd congeguida groacius o aspectas
cheurdes v extraiios. Grdficos
povabler,  sonido  mediocre ¥
adiceinn media.

Otras versiones:

Amiga, Arari y PC.
Creador:

Distribuidor:

PROEIN §.A

Lo mejor:
{rrifices del marcader

Desarollo rare.

4

Sonidos: 4
Graficos: &
Adiccion; 7

Mepga(dcio 31




EL CPC USER SINCLUYE:

La coleccidn de software para CPC (464/664/6128)

mds interesante para los usuarios.

1. UTILIDADES
Base de datos.

2. CARGADORES Y TRUCOS

Los mejores cargadores y trucos para tus juegos:

Pipemania, Dinamite Dux,
Knight Force, elc.

Bounce, Tunel Multicolor, Orden alfabéfico, etc.

4. NOTICIAS
Toda la actualidad del CPC.,

5. JUEGOS

Reserva tu préximo
CPC USER.

Mais noticias, trucos,
utilidades, etc.

.Se puede
pedir mas?
Ref.: 594, Koo 2,500 PMas.

(LY ALy gasios de
envioinclumas)
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L a empresa inglesa Konix, bien
conocida por la calidad de sus
Jjoysticks, ha lanzado a] mercado un
imteresante protector para la Game-
boy. Se trata de una pieza ergondmica,
comoda ¥ natural al tacto, cuya princ-
pal misidén consiste ¢n proteger NUCS-
tra pequefia hand-held de las caidas.

Las caracteristicas principales del
protector som:

- La Gameboy queda completamen-
tc cocajada al protector v la protege de
los golpes.

- 5y forma ergonGmica resulta méds
comoda ¥ natural al tacto.

- Todax las ranuras permanecen to-
talmente accesibles &l jugador.

- Sélo es necesario retirar el protec-
tor en el caso de cambiar las pilas,

- Incorpora un clip rigido de suje-
citn para transportarla en el cinturén.

Se trala de un itleresante producto
rara los poseedores de Gameboy, Es
distribvido cn Espafia por PROEIN
S.A. G Marqués de Monteagudo, 22,
Bajo - 28028 Madrid - Teléfono (91)
3601 04 32 ¥ (81) 361 05 29 al precio
de 2.295 pesetas.

MASTER SYSTEM CONVERTER

Mas Juegos para Megadrive

I presente midulo de conversidn

de Scga Master System para la
consola Megadrive ofrece una ficilins-
talacidn, sin soldaduras, sinabrir siquie-
ra la consola. Solo tcnemos qQue conec-
tar el médulo en la ranura del cartucho,
como 51 de cualquicr jucgo sc fratase, y
ajostar ¢l convertidor apretando un tor-
nille que se suministracon ste.

El resultado &5 que podremos dis-
frutar de la prictica tolalidad de titulos
tisponibles para la consola Sega Mas-
ter System, muy Gl en el caso de que
dixpusiésemos de una y hayamos opia-
do por renovar nuestro equipo con una
Megadrive. Asi no perderemos los
cartuchos anteriormente adguiridos.

El convertidor es compatible con la
préciica totelidad dc los carmchos y
periféricos disponible para la Master

System, como el teclado deportivo, la
pistala Light Phaser, las gafas 3-ID, la
unidad de dispare ripide, el teclado de
control numénco y la palanca de con-
trol.

Todos los juegos son emulados por
medio del teclado de control de la Sega
Mcegadrive, aunque en algunos casos
también ¢s posible utilizar el teclado de
la consola Sega Master Systerm. Extos
casos san: Great Volleyball, Alien
Synidrome, Shangai, Wonder Boy n
Monster Land, Where in the World is
Carmen San Dicgo, Moniczuma's Re-
venge ¥ Bomber Raid.

También hay algunas excepciones,
como c5 ¢l caso de algunos jucgos que
no funcionan cotrectamente o, simple-
mente, no funcionan. Segin cl ma-
rual, uno de estos casos cs ¢l F-16

Fighting Falcon, aunque nosotros, mo
hemos encontrade ninguno que ofre-
ciese el mis minimeo problema.

Exte producto o puedes comprar en
MAIL SOFT, P. Santa Maria de fa Ca-
beza, 1 - 28045 Madrid o en Cf Mon-
tera, 32, 2 - 28013 Madiid. Tlfno.:
(91) 527 B2 25 y (91) 322 49 79, El
precio exs de 6.490 pescras.
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NINTENDO i

GUERRILLA WAR

Fata destruir ¢l helicdpters necesitaremos paciencia p buena punteris,

Tu pais, una isla, se encuentra dominade por un
malvado dictador. Como lider de la guerrilla debes
desembarcar en la costa, solo o con tu camarada,
rescatar a los prisioneros de guerra y eliminar al

maloado tirano.

o 8¢ trata de una misidn suicida,
N ni ruchos menos. En csta oca-

£16n nos cncontramos Hen ar-
mados y, por si fuera poco, dispone-
maos de una gran cantidad de armas y
vechiculos que, en ocasiones, podremos
guitarle al enemigo, Esto no resulta de-
miasiack dificil, ya que las armas se en-
cucniran en cajas que podremos abrir a
base de disparos y los vehiculos estdn
completamentc vacios.

Ademis, por si fuese poco, pode-
mos contar con la ayuda de un amigo-
e ¥ jugar simultineamente los dos en
la consela. Esto hard que ¢l juege nos
resulte mucho mds ficil ¥y podamos
llegar al finul de cada misién mucho
mids ripides,
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El juege se componc de dicz fases
diferentes, al final de las cuales en-
comiraremos un enemigo final al que
debemos destruir, Las fases son: la
jungla, la pequefia pranja, el rio, la
mina e carbén, gl intcrior de la
mina e carbdn, la ciudad, las alcan-
tarillag, la ciudad, 1a base y el pala-
cio.

L qrmay

A lo largo de 1a pantalla cocontrare-
mos una gran cantidad de armas de
distintos lipos que nes aywdardn a
bacer mfs levadera nucsira mixidn.
Asi encomraremos metralletas norma-
les, de triple liro, lanzallanias, lanva-

dorcs de proyectiles, grapadas y ex-
plosivos. Todo ¢l matenal necesario
para quc cl dictador y sus secuaces
desaparezcan de uns veg por lodas de
la isla.

Por =i cato fucse poco, ademés dis-
ponemos de glgunos vehiculos, como
el Jeep o el Tanquc. Estos nos permiti-
rin desplazamos a mayor vclocidad
por la pantalla, nos servirdn de protec-
cifin contra los disparos del enemiga y
ademés, nos servirAn para disparar
contra el enemigo o, incluso, atrope-
larlo, si se trata de soldados a "pati-
1a". Ex de supuner que el tanque ofre-
ce mayor pofencia de dispam v
Froteccién que un jeep.

Ademds de estos vehiculos, lam-
bién hay disponiblcs unz especie de
mefrallcla pesada, en la que pode-
mos subirnos ¥ disparar proyectiles
de gran potencia contta los eleni-
gos. [sta metralleta, al igual que ¢l
larque © el jeep, nos proporciona
proieceidn conra ¢l cnemigo, eso si,
durante un perode imitado de ticm-

Por idltime, cabe destaar algin
tipo de objclos que al cogerlos noes
offccen punins de  bonificacivn o
vidas extra, muy Wiles si tenemos di-

ficultades.
Valoracion

Se trala de una gran conversion de
la miiquina recreativa, salvando, logi-
camente, las diferencias grificas y
sonoras de éstu. Es, sin duda alguna,
ung de los mejores ¥y mds entreteni-
dos juegos de arcade qus homos
viste en la Nioendo Enterainment
System. Rl scroll es cipido, los movi-
nicnios suaves, [os efectos de sonido
adecuados ¥ tan solo podemos echur-
le en cara que los personajes en oca-
siones parpadean, una minucia que
pasa desapercibida ante el (mgor del
combate.

Il juege cumple con todos los in-
rredientes necesarios dc un bucn vide-
ojuego. Recomoendado.




Consola:

NINTENDO. Un fuega que sin tener
unas grefices maravillosos, /i unos
efectns de sonido del otro mundo, es
capaz de pepar a o pantalla,
durante horas y horas, o cualquier
tipo de jugador. Recomendado.

Lo mejor:

Muy eniretenido.

Lo peor:

A veces parpadean fos sprites.

Sonidos: 8
Grificos: 7
Adiccidn: 10

La letra "I incrementa la encrgia de
wnestre dyngue,

Los juegos de guerra suelen ser, por excelencia, los | NINTENDO. Si conocemos el

] ] ] 3 y Juege  Guerrifla War.,  poco
ik G d!S}?OmbI&‘S eI i podemos deciros de este fron Tank

recreativas. Asi, la prestigiosa empresa japonesa |que ya uo sepiis. Se trate del

SNK, ha convertido para la consola Nintendo las | misme jucge, pero en este coso
confrolamns  on Ihgue, Ao

versiones de algunas de sus mds exitosas |podemes wger cro fipo e

maquinas recreativas: fron Tank y Guerrilla War | vehiculo y disporiemos de menos
arms. Resumiendn: huevr, pers
entire ofras. no estd a ig alturg de ciros juegos

dispanibles en el Mercodo.
Lo mejor:

Guerrilla War en tanque

dores de SNK no se han lucido  vitidad. Entretenide.

demasiado, mas bien se han (i- El juegn, como es de suponcr, tata [l i) peor:
mitado & hacer un Juege del tipe  de recorer a través de un seroll tode 5 .
Commando pero sustituyendo af per- ¢l campumento destruyendo las posi- | V0 estd @ Ia alura de otros juegas.
sonaje del juepo por un lanque, Nada  ciones defensivas y a tantos enemigos
criginal pere muy adictive, tante  come encomtremos ¢ UCSLIG Cammino
como lo fucra el Commando, Bl hasta legar al final de cada Fase, Parg Sowiidos: 7
unico inconveniente cs gue eliming-  clilo contamos con un polente tangue

l a verdad es que los programa-  dad de cambiar de vehiculo y la mo-

mos una parte de o més atractiva que  armado con una doble metrallcla y un Grﬁ.ﬁ-::‘os: 4
ingorporan olros juegos: la posibili-  potente cafién. ’ Adiccibn: 9
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PREVIEW

KICK OFF

El rey del futhol en Nintendo

Luchando por ef balin er medio def campo.

Kick Off, el mds increible programa de fitbol hecho
en todos los tempos llega ahora a nuestras
consolas de mano de sy programador original, Dino
Dini, gue en su dia realizara las versiones para
Amiga y Atari de este magnifico juego gue lo

Hevaria a la fama.

hora no hay limiic para la di-
version, y2 que Kick OHf cstd
siendo versionado para todos
los sistemas, Nintendo, Super Ninten-
do, Game Boy, Sepa, Megadrive, y
ademds, conservande todo su carisma,
su espectacularidad y rapidez crigina-
les, factorcs gracias a los que Kick Off
pasara hace unos afios a la historia de
los videojucgos.
Cuando =e versiona un programa de
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este tipo se pueden presentar muchos
interragantes, tales comn si conserva-
ri los mismos graticos, si tendrd la
misma rapidez o jugabilidad, las op-
ciones, y en general tode aquello gue
hacia al juego original tan especial, ...
Poro cuando pudimos ver la versidn
de Nmtendo de Kick Off todas las
dudas quedaron resueltas 1l momenio,
aquello si que era una conversidin,
jque barbaridad!, no sabias si cstabas

delante de un Amiga o enfrente de
Nintendo, porque |y verdad, no se
acostumbran a ver cosas como estis
todos los dias.

Fidelidad al mdximo

La versitn de Nintendo es similar a
la realizadys en Amipa o Atan, conser-
vando todos los alicientes de estas iil-
timas. El serull es formidable y el mo-
vimiento de los jugadores tan ripido
COIME SUS VErsiones dnlecesoris,

Parece incteible como alguien es
capaz de hacer un juego como <sle en
una Nintcndo, y s bastanle ssombro-
g0 cl pensar como hay pente que se
gana Ia vida haciendo auténticos chu-
mos para esta consola.

Al cargar el juepo podermos apreciar
que la pantalla de seleccidn de opeio-
NS €5 exactamenie igual, poro cso si,
algunas cambnan, debido a que se han
sustituido pur ofras, pero sln que csto
afecte en lo mas minimo &l desurrollo
del juega.

Podcmos clegir entre practicar, dise-
fiar tiuestro equipo, jugar un solo par-
tido, jugar en la liga, 1a copa o la copa
de Eoropa, pasando por wultitod de
posibilidades que no cnumeramos.

Sague de cerira

No se han escatimado detalles y en
lo referenle al desarrolle del partido
wndo se ha comservado perfeciamente
idéntico. Los graficos de los jugadores
sonl los mismos ¥ sus animaciones
también, el scroll es super-suave,
digno de ver, ¥ los cfcctos expeciales
tales como chutar, pasar y el propic
movimiento de 1a hola son fantdsticos,
¥ET Pard CTEET (UC Una COsa asi sc haya
podide hacer en nuestra consola.

Una de las diferencias que podria-
moes destacar €3 que on la version de|



Un magnifico gol. EI portero enpafiads se lonzo a la izquierda.

Amiga, el joystick sélo cuenta con un
botén, y para hacer pascs, tijeretas, ca-
bexazos, vaselings y demds movimien-
tos nos las teniamos gue ingendar e in-
tertarlo vna ¥ ofra vez hasia que
obtenfamos vn perfecto conbol de la
maniobra que querfamos realizar, pues
bien, esto es algo que en nuestra con-
sola ne nos va a dar tantos quebrade-
s de cabeza, ya que al contar con
dos botones, con o cfoctuamos
pases ¥ con ¢l ofro disparames, per lo
demis en bo referente g este punio,
todo continda igual.

Técricamanie

Tsta conversifn dejard  probable-
mente sin habla a cualquier usuario
que haya tenido la oporturadad de
jugar en Amiga y viese imposible el

heche de que algdn dia existiese Kick
Off cn su consola. Yo, como finatica
declarado de este juepo, pienso que la
versién de Nintendo es sin lugar a
dudas de una calidad insuperable, im-
posible que deftuude a cualquier adic-
10 & Kick Off o a los jueges deporti-
vOu, ¥ que esta oportunidad no se
presenta todos los dias, [la conversicn
increible de un verdadero clisico que
por 81 fucra poco cs insuperable!.

Los graficos son pequefios pero
cumplen su comctido, y las animacio-
nes son sorprendentes, tanto por su re-
alismo como por lo estudiadas cque
estdn y lo dificil de crear buenas ani-
macioncs con grificos tan pequelios.

El somido brillante, meledia de pre-
sentacién y FX durante el juego, el
pito del Abitro, los distintos "chugs”, y
demiis...

El movimicnto, voy a cnloquecer,
que guerdis que os diga del movimien-
1, formimdable, fantdstico, sorpren-
dente, fabuloso, increible, marnvillo-
so, finico, perfecto, suave, ripido y en
definitiva genial.

Pues nada chicos, esio es 1odo, un
clisico dnico en su género, probable-
mente insuperable, que tenéis la opor-
tunidad dc adguirir para voestra con-
sola. Si dc veras queréis pasfroslo
hien, si desedis estar horas y horas y
horas pegado a voesua pantalla, Kick
Off es la iinica opeidn posible, el
mejor juego realizado para una Nin-
tendo, sin duda y con mucha diferen-
cia. Kick Off era iimico, ahora los MNin-
tende maniacos lumbién pueden ser
tinicos con Kick OfF

Un diez para Imagineer, para Ding
Dini y para la distribuidora del juego
cn Espaiia. Pexfcoto.

Consola:

NINTENDO Kick off es irrepetible,
el juepo mds  alucinonte  que
puedas encontrar actuafrmente en
el mercado, y con muche, €l mejor
programa  de Nintendo,  una
maravilla de comversion que es
casi idéntica a la de Amiga y Atari,
Sobresaliente.

Lo mejar:

My buena corversidn.

Lo peor:

No tenerio.
Sonidos: 7
Graficos: 9
Adiccitn: 9

EN EL EJEMPLAR
DE MAYO DE

v+ La Guia del jugador: Operacion Stealth.

it Trucos, Pokes y Cargadores.

» Acaba tus dlfimos juegos.
i Seccion consolas.

17 Lo daltimo en juegos.

1% Todo esto y mucho mas.

iNO TE LO PIERDAS!
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GAMEBOYIR

¢ la mano de Capeom USA nos
llegra este limo videojucgo

para [a Gameboy, una conver-
sidn de las mdguinas recreativas en la
que, cutigsamente, ha desaparecido 1a
posihilidad de juego emre dos perso-
tas. La excusa es la desaparicién de
wno de boy hermanos, el otro debe bus-
carle.

Aprovechamios la ocasitin que se
nos brinda en este comentario para de-
cirle a los sefores de Capoom que se
han equivacade con cl titule del juego,
si, porque asf se llama Ia méquina re-
creativa ¥ aunque €1 jucgo cs similar a
éste: no es el mismo.

SNOW BROTHERS

No tan hermanos

Uno de los Snow Brothers ha sido
raptado, segin parece han sido los se-
nores de Capeom, que no querian
complicarse las cosas y decidicron
cambiar €l objetivo del juepo. Ahora,
como supoiedréis, la mision del juego
CS rescatar a éxle pobre infeliz y para
ello deberamos conguistar 50 mundos
helados.

5S¢ trata de un juego similar al Bub-
ble Bobhle, de plataformas, pero sin
scroll de pantalla. Las burbujas han
sido sustituidas por bolas de nicve con
lzs que podremos cubrir a nucsiros
enemigos ¥ asi, comvertidos en una
rran bola de nieve, amojarlos conira
olros enemigos © contra las paredes
para ¢liminados y, por supuesto, al
ser destuidos dejarin en la pantalla
un caranelo, pocién u objelo de wiili-

Consola:
GAME BOY

Lo mejor
Una conversién atractiva.
Lo peor:

Na respeta a la maguing origingl.

Sonidos: 8
Craficos: 6
Adiccion: 8

Se trata de un jucge muy adictive y
de calidad, aunque poco ornginal, ya
que tiene un parecide demasiado gran-
e con el Bubble Bobble.

os aficionados al haloncesto
estin de cnhorabuena, ya hay
disponible para la Gamchoy un
juego que te pone trentc a frente con
dos de los mejores jugadores de ba-
lonceste de odos los tiempos: Mi-
chacl Jordan y Larry Bird. Sélo tienes
que elegir pon coal de ellos quieres
Jjugar c antcntar ganar al restante,
hora puedes emular los tirs més
dificiles, lanzar triples, ganchos, ma-
chacar, poncr lapones al contraric (la
diftcullad es tan grande que, al peinci-
pio, esto te parecerfi cicncia-ficcidn),
amagar € incluso, volviendo a la reghi-
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JORDAN

VS BIRD

Aprende a ser vapuleado

dad, fallar los tros (especialmente los
triples), hacer dobles, perscguir ioitil-
mente al contrario y scr "aponado™ en
roultitud de ocasiones. Pero bueno, cl
aprendizaje siempre € amargo.

El juepo dispone de una gran multi-
lud de opciones, entre las que s¢ on-
cueniran: nimero de encuentros, dura-
cion  del  encuentro, mnivel  del
ordenadar (hasta un total de cuatro),
seleccién del jugador (Jordan o Bird),
saca cl que encesia..

Técmicamente sg trata de un gran
juego, con unog grificos grandes, mo-
vimicntos ¥ seroll muy fluidos y rdpi-
daos v, 10 mds imporiante, entretenido.
Uny buena pieza para tode aficicnado
al basket.

Es upa verdadera penz que en un
Juego de este fipo no puedan participar
dos jugadores, cada une en s Game-

boy. Es el cldsico juepe ideal para cllo
¥ habria servide para justificar un
poco la dificultad que entrafia jugar
conira la maguina.

GEMEBOY.

Lo meajor

El seroll, micy snave. ..

Perder siempre.

Somdos; 9
Grificos; T
Adiccian: 9




Un solitario

De las profundidades de la historia nos viene este
antiguo y divertido juege, un puzzle que requiere de
toda tu capacidad intelectual, estrategia y
concentracion: Ishido. Aprender a jugar no es nada
dificil, sdlo tienes que colocar 72 fichas sobre wm
tablero de 96 casillas, pero guardando la disposicion de

las mismas.

i -

U1 0000 (b
g

)
1:] ]

n breves palabras el jucgo con-
siste en que tienes seis piedras

de colores diterentss y con seis

anagramas © inscripcioncs. iambién
diferentes, que forman un conjunto de
36 pledras. Cada piedra estd repetida
upa vz, lo que hace un total de 72
piedras. Todas ellas estdn vueltas boca
abajo y saldrdn en un determinade
orden. Pues bien, I misidn consiste
en ir colacando una al lado de ofra ha-
ciendo coincidir, o hien el color, o
bien la inscripeidin, hasta haber termi-
nado con todas las picdras.

Colocar todas las piedras no te con-
vierte en un maesiro, ya que despuds
de jugar varias veccs le darfs cucnia

de que resulta relativamente ficil. Lo
mis interesanie del juego s aprender
el caming de los coatro senderos, es
decir, ¢l arte de colocar vna piedra cn
Iz mitad dc una cruz formada por
olfas cuatto piedras. Esto, aungue
aparcntemente resulte oy Bicil, re-
quiere una gran habilidad y poder de
concentracidn, asi como de observa-
cidn.

Téomcamenle se trals de un juego
con poecns efectos de sonido, adecua-
dos y suficientes, buenos grificos y
muy eniretenido. Lo recomendamos
& todos los jugadores a los que les
gusta romperse ¢l "coco" ¥ que pre-
fieren juegos iranquilos, en los quc
el tiempo o los reflejos no intervie-
e,

Consola:

L¥YNX.
Lo mejor
Esuimela la inteligencin,

Crem el hempo resulia mondiona.

Sonidas: ¥
Graficos: &
Adiccién: 7

HARD DRIVIN

Una carrera en 3D

I os juegos de carreras de coches
siempre han levantado una gran
expectacién enlre de lipo de
Jugadores, incluse cuando silo se trata-
ha de correr sobre un circuito adelan-
tando a tros vchiculos. Ahora, con ¢l
paso del ticmpo, los videojucgos sc
oomplican mds y més, y asi aparece este
Hard Drivir’, un simulader en grificos
vectoriales s0lidos delo mAs rapido.

El juepodispone de una pran cantidad
de pistas diferentes, alolargode las cua-
les podemos., por supuesto, adelantar a
los contrarios o realizar peligrosos
"giras" de 360 grados, Parece simple,
pero i no nos desplazamos a una deter-
minada velocidad, puede que no llegue-
mos a realizar el giro completo y que

caigamos desdeel punlomisalio.

El juego dispone de muy buena velo-
cidad, grilicos a todo color, sonidos
adecuados (alpunos inclusg digilaliza-
dos, como el cambio de marchas) y en
cuante 8 los factores negativos, ostd ¢l
control del vehiculo, que por 1o general
s& hace pricticamente incontrolable al
alcanzar un determinado tipo de veloci-
dad. Esto vltimo pucde deberse al tipe
de control del mismo, muy diferente
seria si dispusiésemos de un verdadero
volanie como el que incorpora la md-
quina recrealiva de lo salones de jucgo.

Se trata, sin duda, de un juego adic-
tive, un tanto dificil de controlar y
sobrc todo, para los aficionados a las
cuatre ruedas, entretendido.

Consola:
Lo mejor
My rdpide.
frcontrolable.
i Sonidos: 7
Orificos: 6
Adiccidn: 7
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La bombe nos proege de los disparos enemigos.

Los juegos de masacrar aviones o incluso seres
venidos de otros planetas, han estado desde
siempre en los salones recreativos. Ademds, por lo
general, son también el tipo de juegos que suelen
atraer @ wmds gente, y Henen la peculiaridad de
resultar atractivos y muy adictivos.

bost and Pilots no se queda

para neda atrds ¥ ofrece la

posibilidad de tener co cosa
une de los mejores juegos de este
Lpo.

Durante el jucgo pueden participar
unc o dos jugadores simultdneamente,
cada uno contrelando su propia avie-
neta ¥ sus armas. que son los clisicos
disparos inagetables de siempre ¥ un
determinado nimere de bombas, hay
ires lipos para elegir, que nog servirdn
en gl caso de que el enemigo se ponga
dificil.

Ademnds, disponemos de una ayuda
valiosisimg, Como sun una serie de
avioncs rojos que suelen volar juntos
¥y que al ser destruidos nos ofrecen
la posibilidad de oblener puntos,

4 MegaOcio

vidas, bombas o incluso mayor no-
lencia de disparo. Esta ltima op-
cion, la potencia de dispare, pucde
ingrementarse sucesivamente, lo cual
benelicia notablemente nuestrs capa-

cMe dd fuepn, por favor?

cidad de atague, Le malo cs que
vada ver que nes alcanza un proyec-
til 0 uno de los aviones enemiges,
perdernos  Ledo  ese  potencial  de
fuefo que en ocasiones tanlo nos ha
costado conscgmir,

Las fases del juego se limjtan a lo
clisico de siempre, mancjamos un
avidn ¥ debemos destruir a todos los
eNEMipos quUe Aparszcan a TSI
paso, después, fras un corto periode de
tiempo, Nuesita misidn consistird en
dextruir la temida nave de fin de fasc:
un pigantesce engemdro que, por lo
general, nos empezard a disparar a
dicstro ¥ siniesiro con la intencién de
paratnos los pies. Una vez eliminado,
todo vucive & repotitse, perv eso si,
con distintes csccnarios, mas rivales y
un enemigo final distinto.

Ciras de las opcioncs més Lniere-
sankes del jucgo, como cs habitnal en
la consola Neo Geo, es la posibilidad
e continuar 1a panida tantas veces
COMO QUETaMos, Como 51 estuvidse-
mos en las miguinas  recreativas.
Tamhbién es posible, si hemos adqguiri-
do la tarjeta de RAM, grabar la dld-
ma pesicion del juego ¥ continuar en
el mismao sitio otro dia: realmente
agradable y 0l

En definitiva, 3¢ tala dc un juego
cot unos prificos de mucha calidad,
con efecles de sonide de pelicula, cn
estéreo (por supueste), un seroll mpi-
do y suive y una adiceidon insupera-
hle,

Conscla:

NEO-GEC.

Lo mejor

Muy rdpide ¥ adictive.

Es dificil encentrario.

Sonidos: ¥
Graficos; Y
Adiccidn: 10




SISTEMA PARA EL MANTENIMIENTO DE ORDENADOR

TODO LO QUE NECESITA PARA ACABAR CON LA
SUCIEDAD DE SU ORDENADOR Y MANTENER SU
EQUIPO LIMPIO Y SEGURD

s sorprendente come confirma cualquier técnico de
mantenimiento, que muchas llamadas se deben sim-
plemente a que el equipo esta sucio.

Por causa de las cargas estaticas las oficinas modernas
acumulan polvo y suciedad, que en 0CaseNes NO Se aprecia
4 la vista, pero pueden afectar a los equipos delicados. Y ko
peor es que si s inlentan usar mélodos convencionales de
limpieza, es muy probable gue, ademds de no servir para
nada, provoquen un dafo irreparable. ElKit de fimpieza mul-
tiuso BiD ha sido disefo espacialmente para ofreceruna forma
sencilla, segura y efectivade limpiar todo y ahomar tiempo y
llamadas al servigio de reparaciones. Todo elio guardadio en
una atractiva caja para que sea mas comodo y compacto.

Sirve para limpiar unidades de disketies, leclados, limpiar
pantalias, ratones, imprescras,

El Kit se compone de un diskette de impieza una brocha
de aire, un liquido de limpieza de cabezas de disco, un spray
con liquide de limpieza para menilores.,

Sistema para unidades da 5"1/4 Rel.: 0545

P.V.P: 4,500 Ptas.

Ki para unidades de 3 * 1/2 Rel.: C543

P.vV.P: 4500 Ptas

Las

carga

de

5"1/4

e

El disco-limplador se rocke con le selucidn
nc abrasiva gue permite Hmplar las cabezas
sin desgasiarias.

paniallas,
por su

astatica
atraen
poive y
sucledad.

El disco

HimpieZa
sard de
37126

saguin el
slsioma

adguirido.

La ceniza y ol poive an log teclados puede
originar problamas de contacto 8n [as
tecias.

PEDIDOS POR TELEFONO (91) 319 80 37




POKES, TRUCOS Y CARGADORES

POKES ACTION REPLAY |l

Terminator 11

ara ENERGIA INFINITA de

TEHE: Situar comd miximo cada
vez que nos baje a &30, que es igual a
ME decimal. Direociones R0B4 y
30B3.

Para los poseedores del Action Re-
play I hacer un TFD 80B4 y cuando
suprima los primeros seis o siete co-
digos SUB pulsar ESC y salir al
juego. Tendremos ENERGIA INFI-
NITA.

- Para ENERGIA INFINITA de
Sarah y Jomh, hacer o mismo pero
con las direcciones BUB6 y BOB7.

- Para BALAS INFINITAS en las
fases de lucha, avmentar en la direc-
cién 6387 el niimero de balas cuando
estas se nos acaben hasta yn mEximao
de nueve.

THUNDER BURNER

Nivel 2: XD 76 Nivel B: JH 49
Nivel 3: CL 95 Nivel 9: V5715
Nivel 4: LC 42 Nivel 10: ZN 52
Nivel 5: PR 27 MNivel 11: VK 39
Nivel & ED 94 Nivel 12: GT 84
Nivel 7: AS 38

CARDIAXX

P ulsa la tecla de pausa y teclea
RACHEL seguido por Iz recla
de maydsculas y G para detener el
marcador de tiempo. Si tecleas CA-
ROLILY en lugar de RACHEL,
obterxris energia infinita.

BABY JO

Nivel Z2: YOUFI
Nivel 3: GLOUP
Mivel 4: MUMMY

COLABORA EN MEGAOCIO

Si tienes un programa, un articulo, un comentario o una idea, envianosia a:

MEGACCIO

C/ Garcia de Paredas, 76 Dpdo. 1%(zda.

28010 Madrid

ESPERAMOS TU GOLABORACION




TEGCNO WORLD CUP (NINTENDO)

E 1 primero de los equipos es el
mds facil de derrctar, podemos
meterle hasta mds de 20 poles &
somos hibiles. Para ello o finico que
tenemos que hacer es avanzar dando
guicbros continues y disparar a la por-
teria en diagonal, desde el posie
opuesto al que vamos a chutar,

A partir del segundo equipo, incloi-
dp dsle, s& empiezan a complicar vn
poco miis las cosas. Los jugadores
contranios corren casi el doble que
nosolros y van casi direcios a arrcha-
tarneos el exférico. La mejor tfcnica
gue podemos usar contra ellos son los
guiebros al principio, cuando acaba-
mos de hacernos con el control del
balén. ¥ centrar constanternenle a los
demss jugadores.

A partir del segundo equipo es casi
imposible realizar jugadas individua-
les, por lo tanto no pierdas el tiempo
intentandp éste tipo de jugadas, en la
mayora de 105 casos perderds el con-
trol del balén ¥ eso puede acabar con
un gol en tu porieria.

Un buen método para meter gol,

aunque no siempre funciona, ex reali-
»ar un cenire alto desde une de los ex-
tremos de mitad del campo, en diago-
nal. hacia la porteria confraria. Si
hemos dado algo de tiempo a nuestros

jugadores, estos habrin Uegado arriba
y podran rematar a puerta. En caso de
que €l poriero despeje, siempre esia-
mos a liempo de intentar convertir ¢se
balde perdido en gol.

OH NO! MORE LEMMINGS

i todavia no has conseguido sal-
S var a los lemmings, aqui tc ofre-
cemos la posibilidad de salvar hasta el
tlrimo:

- BCIQULMICN
_IHPUEMCEKCM

. LRUMICGLCF

. SULKCMLMCOC
. UDMCOCHYINCO
. LKCIHTWOCL.

. MCCLYUDPCE

. CKLWUDMGQCO
, CAHSTFORDR
10. IHRTGMOCDT
11. LRTNICEDDM
12. RTGMCKLELH)
13. TNICCIVEFDN
14, QICOTWVGDO
15, ICCLWYOHDK
16. CILUTNIIDI

17. CAHSOFOQIDK
18, KHSUFMUCKDD
19. MPUNICCL D
20. PUFMCOIL.MDK

=l T = LV R R TR

ANOTHER WORLD

tra de ocbdigos pars este fasci-
mante videajuego de la empresa
Delphine Soltware:

1.EDJI

2. HICI

3.FLLD

4 1IBC

3. CCAL

6. EDIL

7. FADK

8. KClJ

9. ICAH

10. FIEL

1I.LALD

12. LFEK
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LA GUIA DEL JUGADOR

HEART OF CHINA

Una aventura espectacular

e trata de una avenrura comple-
S jaen cuame a las posibles solu-

ciones para finalizarla con
€xito. ¥ es que mo exisle una inica
manera de conscpuir nuestros objeti-
YOS,

Esta versatilidad beoeficia enorme-
mente al jugador, pues su imaginacion
gueda menos limitada que en otras
avenluras., Ademds, proporciona un
mayor niimere de horas de entreteni-
mienta, puesto que, una vez completa-
da la aventura, se puede volver a in-
cntar por oiras caminos.

Aqui vamos a tralar de guiar al ju-
pador para que pueda conseguir com-
pletar con éxito esta aventuru. Exo sf,
advertimos que e trata sdle de una da
las posibles soluciones.

En principio, nuestro carismitico
personaje, Jfake Masters se encoentra
en el puerie. Es hora ya de comenzar
nuestra andadura,

Nos dirigimos en primer lugar al
pueblo, donde pudemos enfrar en el
bar. Realmente podremos apreciar 1o
que e& un ambiente sirdido.

Sin més dilecidn, nos dirigimos a la
barra ¥ entablamos conversacidn con
¢l camarero. Ah, ¥ a la hermosa chica
de la barra, s6lo murarda, pues sus "ser-
vicios" pueden no ser precisamente
buenos para nuestra rebosanie salud,

Hay que sonsacarle al camarero el
paradero del ninja Zao Chi. Si scpui-
mos nsistiendo mas de la cuenta, nos
dardn un toque de atencidn uwnos per-
SOnAjes COM aspecto poco amistoso. Si
los tratamos con cierta prudencia, ng
solo salvaremos el pellejo, sino que
apurecerd el buscado Zao Chi.

Una vez que estemos frente a Freme
con 7ao Chi, debemos explicarle que
neecsitamos su valiosa ayuda para res-
catar a la enfermera Kale Lomax.
Cuando lo hayamos convencide para
que colabore, aparece el primer pro-
blema: Chi se niega a volar en 1a avio-
neta {"pajaro flecha”, como €l llama a
nuestra sofisticado aparato).

Pues es0, hay que tratar de explicar-
le cémo un artilugio asi es capaz de
volar. Nada mejor que hacerlo oon un
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Heart of China es una aventura realmente
sorprendente tanto por su espectacular tratamiento
grdfico, como por las peripecias que tendrd que
sufrir nuestro herdico protagonista.

descriptivo  ejemplo. Salimos a la
calle, cogemos ese papel que no hace
mis gue revolotear debido al viento, y
hacemaos con €l un avién de papel. En-
tramos de nueva €n €l bar v 1o hace-
mos volar, con lo que dejuremos aluci-
nado a Zao, y, sobre todo, gucdard
convencido, ¥y se mostrard dispuesio a
subir a bordo del “pdjaro flecha™.

A la jzquierda del bar hay vna her-
boristerfa. Entramos ¥ hablamos con
la mujer que hay tras el mostradar.
Empezamos bien, pues ésta sdlo se
digna a hablur en mandarin, con lo
que €l proceso de comunicacion se ve
"ligeramente”  complicado.  Nada,
nada, cambiamos de personaje, ¥ ha-
cemos que sea Chi el que hable.

Pedimos las hicrbas medicinales,
pero hay uyn problema: para hacer la
Tecetd, s& necesitan los restos de comi-

da (olros lo denominarian de forma
menos eleganta) de una paviota.

Para ello, vamos al puerto, le damos
a la gaviota la ciruela que lleva enci-
ma ¢l ninja, y recogemos los mencio-
nados restos (puafif, ;gue ascol). Nos
presentamos. nuevamente n b herbo-
risteria, ¥ entregamos el preciado ma-
terial. Consepuimos entonces las hier-
bas medicinales, un pasapore falso y
vN mapa.

Bueno, por aqui no hay nada mas
que hacer. Vaymonos al acropuerto.
Antes de entrar en el avidn, un oficial
de inmigracion nos dard la lata sclici-
tindonos el pasaporte. En estas cir-
cunstancias, no es convenieole mos-
trar el pasaporie falso, lo mejor es
hacernos los despistados, confundir
como bueramenie podamos al agente,
¥. largarnos ripidamente con el avidn.




Por cierto que dentro del avidn en-
conlraremos una palangueta, un garfio
¥ una coerda.

Asuwiniendo nuevamente €l papel de
Jake, nos metemos en la cabina del
avitn y nos dirigimes rumbo a la lor-
taleza de Li-Deng.

Cuando lleguemos al destine, en-
CONIraremos a un Campesing lugarenio
¥ 4 una solicita vacd que se encueniry
pastando plicidamente en el prado.

Hacemos que Chi hable con el cia-
do cumpesino, haciéndole todo tipo de
ofrecimientos para que nos dé a cam-
1o su ropa.

Una vez consegunda la ropa. hace-
mos que Zao Chi se la ponga. Cierta-
mente, con ese aspecto, nadie divia
que sc¢ trata de un temible ninja,
Zverdad?

Bueno, sigamos con lo nuestro. Hay
que arapar a la vaca. Tomamos para
ello la cuerda, y la atamos, Pan comi-
do.
F.legh 1a hora de 1a verdad. Chi debe
dirigirse a la fortaleza de Li-Deng,
oon so atuendo de campesino con vaca
incerporada. Con este catuflaje, dare-
mos €l pego, ¥ Ohl pedrd intreducirse
en la fortaleza sin demasiados proble-
mas.

Cuande Chi haya logradeo entrar, lo
primerce que debe hacer es deshacerse
de su ndicule y "oloroso” traje de
campesing, ¥y ponerse el mono negro
de ninja, como mandan los gdnones
para estas situaciones de maxima cn-
siGn.

La prinera preocupacion de Chi de-
beria ser encontrar 1a manera de ayu-
dar a Jake para que dste se introduzca
en lz fortaleza. Para ello, conducimos
a Chi hasta la pran pared lateral de la
fortaleza, situada a la izquierda de la
puerts de emrada. Una vez alli, se ata
la cverda al garlio y s lanza al olro
lado de la pared, com el fin de que
Jake pueda trepar por ella

Reunidos de nuevo, Jake y Chi
debcen ir a la caseta del goardia, para
ponerse de momento a salvo de mira-
das indiscretas.

Curioseando dentra de la caseta, en-

contramos una llave. Por supuesto, la
tomamos "prestada”. Quién sabe, €8
posible que nos haga falts mas adelan-
.

Haciendo acopio de valor y fuérzas,
corremos hacia la mansidn situada en
el centro de la fortaleza. Lo primero
que observamos €5 un hall inmenso.
Explorando por 1a izguierda, llegamos
a un comedor, donde podemos conse-
2uir una botella sobee 1a mesa. La co-
ZETOS.

Dirigiéndonos nuevamente hacia la
izquierda, entramos en una mMugrienta
cocind. Lo primero que nos llama la
atencidn €5 un enorme perre con Cara
de pocos amigos, protegiendo wvna
puerta.

Si examinamos 1a bolefla gue copi-
mos antes, llegamos pronte a la con-
clusidn de gue su contenide no le sen-
taria demasiado bien a un bichito tan
simpdtico como el que acabamos de
conocer. Pues eso, le vaciamos la bo-
tellg en el cuenco de su comida, ¥ nos
quedamos para observar los efectos.
Mientras tanto, copemos ese hermaoso
par de pollos que cuelpan del teche,
por si acaso los necesitamos.

Volviendo a1 comedor, empujamaos
la ldmpara de aceite pdra provocur un
incendio y crear una gran confusién.

Cuando el perre de la cocina daje de
ser un problema, atravesamos la mis-
terinsa puerta, y llegamos a una pe-
queiia habitacion. Hay un cuchillo, Lo
COEEMOS.

AIRVESHINOs Una nueva puerts, y,
joh, sorpregal. AL estdi Kate. Pero
rescatarla no va a ser sencillo, pues el
malvado Li-Deng ha dejado dos scr-

pientes enormes cusiodidndeola.

Bueno, Jake tiene ahora ocasién de
demositar sus habilidades con el re-
vélver. Disparamos a una de las ser-
pientes, pero no podemos cvitar que la
otra muerda a la enfermera Kate, que
cae al suelo medio desvanecida

A partir de ahora, ¢l tiempo apre-
tnia, pues hemos de conscguir ayuda
inmediata para Kate. Ademds, ya han
detectado nuestra presencia en el inte-
rior de 1a fortaleza.

Mos dingimos hacia un baledn cer-
cano, usamos la cuerda de una cortina
para descender rapidamente y huir.

Corremos hacia el langue, nos mniro-
ducimos en €L, lo popemox en tarcha
can la llave que cogimos en la cascta
del guarda.

Con el tangue, tendremos via libre
hacia el exterior de la fortaleza.

Cuoandp lleguemnos al avidn, nos po-
nemos en marcha a toxda pastilla, poes
los sicarios de Li-Deng mos siguen
muy de cerca.

Tras aterrizar, oo sin ciertos proble-
mas, Jake debe ir en busca de aywda,
mienira Chi se encarga del cuidado de
la cada vez mds débil Kate. Chi debe
Coper Una manta y un pldstico que hay
en el interior de la avioneta para arm-
par a la enfermera. Ademés debe ali-
mentarla con las dos pocimas gue
lleva encima.

Tias unos momenios de fension,
Juke consigue ayuda, y atienden a
Kute en Kaimnandil.

Mientras Kate se reponc, Jake
puede curioscar un poeo por el pue-
bto. Lo primero es lo primero:; ira la
oficina de telégrafos para enviar un te-
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legrama a Lomax diciéndole que su
hija estd medianamente a salvo. Alli,
Jake se entera de la puerra que ests
emperande a causar gstragos por la
zumd, ¥ decide que lo méds seguro para
Kate es llevarla a Parls. Pero para ello
hay que poner & punto €l avidn, y re-
postar a mitad de camino, en Estarm-
bul. Hay yue hacer los preparativos.

Nos dirigimos a la taberna del pue-
blo e invitamos a la parroquia a pnas
cuantas rondas de bebercio, con el fin
de granjearnos su amistad y confianza,
sin muchos resultados.

Nos vamos ahora a visiiar al misie-
riose Lama del pueblo, quien no ve
muy claras las intenciones e Jake.

Yolvemos a ver qué tal esti Katc,
Que se recupera. Curioso, Jake real-
TmENie EMmpieza a sentirse alwido por
Ia bella enfermera.

Tras esta breve visita de cortesia,
volvemos a visitar al Lama, que ahora
pucde ver la buena intencidn que se
refleja en el alma de nwestra héroe
Jake, y mos ofrece algunas explicacio-
nes reveladoras sobre los problemas
que preocupan al pueblo de Katman-
di.

Ripidamente, Jake debe volver a la
taberna y ofrecer su revilver para
que s& pueda iniciar una revoelta oon-
tra ¢l firano que somete a esla buena
gente.

Una vez derrocado al tirano Bojon,
la gente estd muy agradecida a Jake, y
dispuesta a pongr a punto la avionela
para facilitar la reanudacion del pro-
yeclado vigge 8 Parix, via Estambul.

Fere antes-de imos definitivamente,
hay que pasarse por la chatarreria del
pueblo, donde hay combustible.
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Hecho twodo esto, volamos hasty Bs-
tambul, donde debemos repostar, iras
sobornar al empleado de turno,

Mieniras tanto, tenemos liempo
para darnos un garbeo por 1a cindad.
En primer lugar, nos dirigimos hacia
¢l club de oficiales, Gnico lugar donde
hay un teléione, y asi poder llamar 2
Lomax para informarle del punto de
reunidn concreto en Paris,

Pero, decididamente, las cosas no
salen como Jake lo esperaba, La guar-
dia personal del Nubab de. Estambul le
arresta ¥ enchitona, por algin turbio
asunto amoroso del pasado entre Jake
¥ 12 hija del poderoso jeque.

Debemos guiar ahora a Kate. El pri-
mer problema es que no tencmos dine-

1o para casi nada. Nos dirigimos al co-
mercio cervant y vendemos el meda-
1l5n de Kate. Para multiplicar la canti-
dad obtenida, jugamos 2l juego de las
conchas con €l trilero que aparcee a
las puertas de la ciudad.

Obtenida una buena suma de dinc-
1o, tememmos dos opeiones; ir a la esta-
cién de tren, comprar un billete para
Paris, y largarnos sin preocupamos de
Jake; o bien, podemos ntentar resca-
tar a npestro sufride héroe. Nes decan-
tamos por la segunda opcidn.

Yamos 2 la entrada de 1a ciudad,
donde hay vn chico vendiendo fruta,
que nes ofrece una bermosa flor. A
continuacidn vamos hacia una calle si-
uada a la izquierda del suntuosa pala-
cio del Nabab. Alli encomiramos a una
anciana que, a cambio de la flor, nos
ayudard a liberar a Jake. Siguienda
SUS COnsejos, nos hacemos con un ca-
mello, serramos los barrotes de la
celda de Jake, v emprendemos la
buida hacia la avioneta.

Para nuestra desesperacion, vemos
que una bomba acaba con la avioneta,
¥ con Chi, que suponemos s¢ encon-
fraba en su interior.

Ne nos gueda més remedio que huir
€n iren. Volvemos a la estacitn, com-
pramos €l billete comrespondiente y
emprendemos el viaje a Parfs.

Tras superar unos hreves inconve-
nientes, y recibir alguna que ota apra-
dable sorpresa, liegamos a Paris,
donde nuestros perscomajes, Jake y
Kate, foeron felices y comieron perdi-
ces... THE END»

Seryin Rios Agnilar
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E uestro  amigo  Tinlin
s¢ ha wisic envuelio
&n ofra mistenosa aventura
com su perrilo Mild, €] des-
pistado profesor Tornasol y
ol capitén Haddock. Juntos
acudirin a wna convencion,
viajando, por casvalidad,
en ¢l modemisimo avidn
de un hombre tan ko
como tacafio, Los proble-
mas comenzarin cuando <l
avidn o8 secvesirado  por
mo de los hombres de
confianza del multimillona-
rio.

iOun anda desiris de
todo esto? Por supuesto, lo
has adivinadeo, no podia ser
otro que Rastapoponlos, que
irdenta hacerse con el dinero
del vigjo avaro, Ahora nues-
fros amigos € encueniran
anic un gran problemsa pirca
salir de la ixla com  vida,
pero un hecho extraordina-
0 va a cambiar muchas
CORAS ..

SPEED MOUSE

ROLLER

SIGMA-RAY

IMSTRIBUTIDOR: Dro Saft
PRECIQ: 5.500 pesetas

DISTRIBUIDOR: Proein S.A.
FRECIO: 19.%00 pesetas

uncue el Amiga v el

Atari ST se suminis-
tran con sUs propios rato-
nes, éstos no estin libres de
dafios ¢ incluso, puede De-
gar el caso de que no nos re-
sulten demasiado alractivos,
1o cual es un gran problema,
ya que en estos ordenadores
este instrumento €s prictica-
mente vital para poder ope-
rar con ellos.

El raidén que distnboye
Dro Saoft dispone de dos bo-
tones accionados por mi-
croswicth, 1o cual e propor-
cigoma un tacto inigualable y
ademds dispone de un pe-
quefio  interruplor en Ru
zona inferior que permite
conmutar entre  Atari  y
Amiga, para que el ratén
funcione en ambos modelos
sin problemas.

Por dltimo solo qgueda
decir que hay una versicon
disponible para los PC, aon-
QUe &5 Un poco mas cara
(5.900 pesetas). Incluye un
disco con ¢l software para
&l rutdn, un peyuefio manual
de insirucciones y un con-
versor de © a 25 pin para el
RS§-232.

D € la mano de la empre-
sa espafiola PROEIN
5.A, nos llega este producto
de alta calidad americano.
Se trata, ni méds Nl Menos,
que de un lrackball.

El periférico viene acom-
pafade de dos discos, de 3.5
y de 5.25 {para rado tipo de
ordenadores), con el softwa-
rz de instalacidn y algunas
programas driles. Ademis
incorpora  un inieresanie
conversor de 9 a 25 patillas,
coti lo cual podremos conec-
tur el trackball a cualquier
R5-232 que soporte cual-
guiera de estos formatos. La
mayoria de las salidas serie
disponen de salidas de 25
pin.

Respecto al control  del
trackball, es muy svave y
sobre 1odo ofrece una res-
puesta precisa en todo mo-
mento. Quizd lo mis dificil
sea acosfumbrarse a so uso,
sobre todo cuando wsamos
con frecuencia el ratén, pero
una ver salvado este obstd-
culo no podremos pasar sin
£l

STGMA-RAY
DISTRIBUIDOR: Dro Sofi
PRECIO: 3.600 pesetas

s se llama uno de los

iltimos Joysticks dis-
tribuidos por DRO SOFT.
Un atractivo modelo en el
que predomina su  disefio
anatdémico. Se adapts a la
mMano COmMOo Lo guante y dis-
pone de unos disparadores
de lo méds suaves, el dnico
problema que presenta es la
incomodidad de los pulsa-
dores posteriores de la pa-
lanca de mando.

El joysiick dispone de
cincg botones de  disparo,
un led testigo del mismo, un
botdn para activar o desacti-
var el autodisparo y coatro
ventosas que ofrecen una
buena adherencia sobre una
superfivie lisa.

Este modelo ex compati-
ble con todos los modelos
Atari, imcluyendo €1 ST,
Commodore &4, 128, Vic
20, Amiga, Msx, Amsirad
CPC (el autodispare no esld
disponible pura este ortlena-
tlor), Spectrum y Spectrum
Plus {con su debido interfa-
ce).
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Correo

CPC
Dudas y sofiware

Sery un asidun fecior de su
revista ¥ usuarie del Arms-
trad CPC 464 Plus. Les es-
cribe este carta con el fin
dr que me sofucionen las
Siguienles dudas y pregnn-
feis:

f. En el (PC 464 FPlus,
Jsdénde se coneata la uni-
dod de disen? jy el contro-
ladar para ésta?

2. El programa Ulirasound,
;3¢ haya disponibie en ver-
sion de cassetie?

3. sExiste alguna versicn de
The Art Studio en cassetie?
En case dafirmativo, jdénde
badria consepuitia?

4. £t programa Graf. Scre-
en fesipn gue ofrecen ent la
seccién de ofertas, jqué op-
ciones v posibilidades ofve-
ce?

3. sExiste o se estit creande
alpdin pragreama de aplica-
ciones o wilidades er carfu-
cho?

6. Oué tenpa gue hacer
pare siscribirme ol Club
Amstrad User?

7. Al gjecutar el programa
“Video-camara”™ {Anfwmator
CPC), publicode en el ni-
mere 3 de ke revisia Ams-
frad Ninclair Ocia, me sale
el mensaie de errov "Unk-
rown command” en las fine-
as de fav extersiones del
sistema Store y Recall. ;A
quie puede deberse?

A. Antonio del Riv
{Madrid)

RESPUESTA:

Avendicndo por orden a las
preguntas que has formula-
dn.

1. Para coneclar unpa umi-

dad de disco, t1apwo al
Amstrad 404 anliguo como
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al Plus, es pnecesurno um
contridador. El controlador
se instala en el bus de ex-
pansién que tienen estas
miguinas, el problema es
que el bus de expansiin
del CPC viejo no coincide
con el nuevo y por o
unty todos los periféricos
que 5 coneclan o esieé son
incompatibles.

2. El programa Ultrasound
¢ encocotra  disponible
para ¢l Amstrad CPC ¥ lo
puedes adquirir en la cm-
presa LINE. CF Anaka, 40.
20300 TRUN. Telf. {943
61 55 35.

3. Sceln nbestras Glamas
noticias acerce de este pro-
grama, no s6lo po sc cn-
cuentra disponible en cinta,
sino que ademids solo fun-
ciomd en una méquina con
128K de memona. Lamen-
[Aamos comunicarte gue
ordenador no puede ejecu-
tar Act Studio.

4. El Disefizdor de Grificos
Screen Designer ofrece las
siguicntes posibilidades:
Seleccidn del mode de pan-
talla

Scleccidn del repertorio de
colores

Fintar puntos y trazar lincas
y circunferencias en cual-
quicr color

Rellepar dreas cerradas en
cualquier color

Meostrar texto en cualquicr
posicidn

Mezclar texto con imdgenes
Pititar con cursor de texto
Estampacitn de caracteres
Conservacidn y utilizacidn
de "eligies”

Posibilidad de "tefiido” de
colores

Desplazamiento de pantalla
(| u B puntos)

Ampliacion (4 G 16 aumen-
toR)

Archivo de imépenes en
cassclle

Archivo de "efigies” grili-
cas

Y operacidn con cinta o
disco

5. §i, en Inglaterra se han
desarrolladpe basiantes car-
tuchos  de  aplicaciones
para el Amsrrad CPC, aun-
que no estin  disponibles
aqui.

6. Simplemente haciendo
un pedide de la seocién de
ofertas.

7. El mensaje anota quc
las extensiones del sisterna
no & rLoomden, es I]'Il.l}'
probable que npo hayan
sido instaladas o, por el
contrurio, que estén mal
instaladas, Revisa con es-
pecial atencidn las  lineas
dala, pues es en  Sstas
donde =e encuentran las
rutinas de Csas MuEVAs ins-
igh il gl

Rutinas y
programas

oy wn usuario de vuestra
revisla ¥ gquisiera haceros
varias pregunias sobre el
Arr.{,iga:

1. ;Cudles son los mejores
libras para aprender en-
samblador v kardware
sobre ef GROG0?

2. jCudl es la direccidn de
tnicio de {a pardalla y come
estd organizada?

3. ;Cdmo puedo acceder al
bit tlirter (R301), al chip de
animacion (8362 v ol chip
de senzice (8364)7

d. ;Cudiles son fos mejores
programas de puitica vy de
grificos 37

A, ;Codmo puedo acceder a
fas irterrupciones y ol e
cladn?

J.T.5 (Rarcelnng)

RESPUESTA:

1. 1y pocos libros gue tra-

ten el epsamblador del
63000 ca castellano, las hi-
brerias RAMA, ANAYA y
PARANINFQ disponcn de
algiin ifulo, &sta iltima, o
incluye en un libro que trata
sobre los microprocesado-
res de 16 Bit.

2, 3 ¥ 5. Puedes encontrar
informacidn técnica  sobre
estos temas en los libros
Kernel del Amiga. [stos
libros los puedes encontrur
en la cmpresa ABC ANA-
LOG. Telf. (Y1) 248 E2
13

4. Uno de los mejores pro-
pramas de miisica para cl
Amiga, por no decir el
mcjor. cs ¢l Sound Blaster,
y wlemds, aungue resulte
increible, e5 de dominio pa-
tlico. Es el que usan mu-
chos de los miisicos para
sus  videojuegos. Misicas
como Lis de los juegos The
Killing Giume Show, Hard
Drivin o ‘Ihe Blues Bro-
thers, estin reslizadas con
erle programa.

Respecte al progruma de
gréficos 3D que méis nos ha
llamado la atencidn, ests el
Real 2D, Uno de los mejo-
res programas para la cdi-
vion de graficos on tres di-
mensiencs sélidos ¥y con
diferenies texturas. El solo
ddurd volumen a (us grifices
an.




Compro, vendo, cambio

ANDALUCIA

Quisiers mantener con-
tacto con chicos inkeresa-
doy en el tema de los Hae-
kers para tormar un clob.
Prometo contestar 2 todas
las cartas. Promelo conles-
tar £ todes las cartas. Pro-
mete contestar a toddas las
preguntas. Fe®. Jose Ortepa
Ganzaler; Cf Principe Al-
fonso N® 8 A Alico dcha
[ 230032 Jaén ).

GALIGCIA

Me gustaria contactar con
gonic quc tenga 1la Placa AT
Brigboard de Commodore
para Amiga 2.4} para que
me explicara la particidn del
disco duro, Carlos Vazquez
Veiga, Apdo 446 ( 15080
La Conuna ). TIf.: 9817 28
2105

CASTILLA-LEON

Vendo ampliscion memo-
ria 512 K intcrna Amiga
500 . Precio 6.000 negocia-
ble. Tambiin  cambio
mapas tnicos ¥ soluciones
de RPG y aventuras. Intere-
sados  cscribirz  francisco
Blurquez Aravso. Avdaf T
Antonio 11-1° A. Aranda
00400 o Damar 947 / 50 32
41

Vendo Atari 520 8TE con
menas de un afio de uso, un
ratoin, 7 programas con ins-
rucciones y tanual en cas-
tellano, algin contacto para
comprar, cambiar ¥ vender
juegos, ¥ 120 juegos por
#5.000 ptas o precio a con-
venir. Llamar al 947 20 62
L.

¥ende programas  orig-
nales bamutos como Dev-
pee, Ciac, Diskpokerarm y
muchos mias a un precio
sobre 400 pras. Llamar al
926} 22 7970 96 y pre-

guntar por Jevier. Ciudad
Real de 3 a 11. Todos los
dias.

MADRID

Club Mepa Soft PC S 14 y
3 172, Juegos y utilidades a
lowi primeres 15 gue escri-
ban. Bl alucinange Chulden
Axc de Regalo y més rega-
los para el resto. Mandar
lista a: Club Mega Soft, Cf
Ausina 1, 2° I Lcganes
28016 Madnd. TI: 91 f
680 06 99

Cambio, Yendo ¥ compro
programas originales para
PC 5 14, Interesados lamar
al ‘T'lf.; 917 650 39 62 y pre-
guntar por Carlos © enviar
listas «: carlos Solang ; mar-
quess Vioda de Aldama 52,
Chalel 26, 23109 La Mora-
leja - Madrid.

Mc pgostaria conocer
algiin usuario de PC en
discos de 3 " que me enseile
a hacer intros y demos. Si
quersfs lamar al 928 / 76
54 18 de 15'00 a 16'00 hora
peninsular,  Pregungar  por
Rail.

4 Te envuelve 1a magia del
Amiga ?.  escribenos.
Mysiyc . Apido. 1544 (
50001 Zaragoza ).

2 Te envuelve ln magia ded
Amipa 7. escribenps, "
Mystyc ", Apudo. 1544
50001 Zaragoza ).

CATALUNA

S¢ ha formado un Clob |
Club Sonic ) pare la Master
Systcm. Si descas pertene-
cer al Club dénde sc com-
pran, venden y cambian jue-
gos, envia 50 ptas cn scllos

a: Gregorio Jiménex. Pasaje
2 de Mayo, n° 2 -1°3%
08840 Viladecans Rarcelo-
na.

Desearia contactar y co-
niwver o usuarios del Ams-
trad CPC 6128 que lo sepa
todo sobie C6digo Méquina
y sobre ol Ienguaje cnsam-
blador-desensamblador para
que e ensefase. Maxima
seriedad. S6lo Barcelona.
Tino.: 93/ 373 69 36. I're-
guntar por Jnan Antonio.
Gracias.

Atencion: Se vende moni-
tor Philips ¥YGA mohacro-
me por solp 25000 pas.
Completamente nuevo. Pre-
guntar por Javier, T 9%/
63 B3 47 o cscribir a: Ja-
vier Barat Broseis, Cf Cer-
vantes, 38 Pra. 17 { 46110
Ciodella - Valencia ).

Atenckdon: Veando CPC
6128, monilor color, ideal
para todos, Juegos, joys-
tick, revistas y mucho mas.
Pide inlivmacidn sin com-
promiso 96 [ 280 83 30
Fermnando; ¢/ Miguel Ma-
londa 2. Palma de Gandis.
Valencia. Seriedad. Con-
fianza.

ADVERTENCIA:  David
Toledo Esquina cuyo TIE:
96 f 363 (5 33, vende pro-
pramas  para  Commodore
Amiga, pero te envia discos
que no funcionan y luega s
e he wisto, no me acucT-
do.0s le dice uno que ha pi-
cado

Vendo tarjeta Hérvules
marca Tandon MOC-5143
para PC XT f AT. Nueva
poco uso con manual. Pre-
cio a convenir. Escribir a
Juan Carlos Camgrasy, Cf
San Rogue 13, 46610 Gua-
dasiuar - Valencia.

Clch J.R.B. Soft. Posee-
mos  Ghimas  novedades
para Amiga. Enviamos lista
de programas. Club LB.B.
Soft; ¢ Cervantes 38,
Pta.1* ( 46110 Godella-
Valencia TIf.: 96 / 363 B3
47

Ofcrty dnics: vendo para
Amiga, Indsana Jones, Ma-
niac Mansion, Loom,
Night Shift y Monrey 1s-
land. { Todos originales:
con caja, gafas, claves..)
Umnn 200K} ptas. Todos
5000, JLR. Perez. Of
Angel Villena B, Pia. 36
Valencia 46013,

Progrumay  de  Amipga.
Envio lista. Escoibir o lla-
mar a Javier B.B. Tit.: 96/
363 83 47

PAIS VASCO

B¢ cambian juepos ¥
programas pars  Amiga.
[Mtimas novedades interna-
cionales escribir a = Kick

Soft. ¢} Mamariga 61 1°

Tzda. 48980 Santurec |
Vizeaya ).
Si ¢stas  interisade o

cambiar juepos y progra-
mas para PC 3 1/2 no lo
dudes mas y escribe a :
Modeland ©f Parragmrre
79 19 D Nanlurce - 48980
Vircaya, o si lo preficres,
lama al 94 7 461 07 25 Is-
rael. También vendemos
revistas atrasadas de infor-
makca.

Buscamos gente ala que le
guste el ordenador. No te-
NEMOS PeTjuicios sexistas mi
racistas, aungoe nos gusta-
ria contar con més chicas
para PC o Amiga. Club 8 1/
2 Sofi. Cf Sabino Arana N®
28, 1 C ( 45140 Igorre- Biz-
leaia ).
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Bl OFERTAS

W COMPLEMENTO0S

= FIINDA CPC 464 FOSF, VERDE
RET. 141 PY.P 1795 plas.

s FURDA CPC 6128 FUSE. YERDE
RET142 NP 1500 pras.

« CPC d6d COLOR

s REF 143 PV 1795 pas.

« FURTIA CPC 6128 COLOR
REE 144 VT, 1795 plas.

s UABLL AUIMO CPC 6128
REF. 190 VD 995 plas,

s ARCIIVADOR 50 DS 5-1/4
REE 156 PV 2424 pras.

‘ABLE PROLONCG. {TR(C

REF. 192 P.V.P. 2600 mas.

s KIT LIMPIEZA INSCO 5-1/44
REF. 193 PV.P. 45300 pras.

« JOYSTICK AMSTICK CPC
RET-.40() PY.F 9530 ptas.

o KIT LIMPIACASSETTES CPC
REF412 PV.F 745 plas.

s IMSCOS VIRGENES AMSOFT
3 POWHIPC
R 300 PV 510 pras.

B UTILIDADES

o CONTROL STOCKS PCW/CPC
REF 476 V.1 19K plas.

« REGINTRO FACTURAS
CPC/PCW
REFATE PV 7900 pras,

s MATEMATICAS CPC
REF.558 PV.DE 68 pras,

s ESTADISTICA CPC
REF.559 PV.F O8N pras.

» CPC USER N° 1 CPL 6128
REF.350 PV.P. 250K pras.

s CPC LSER N° 2 CPC 6124
RECS9 1 PVE 2500 pras,

s UPC USER N© 3 UCPC 6128
REF.592 PV.P 2300 pras.

o UPC USER N* 4 CPC 6124
REESY3 PV.P 250 pras.

B LIBROS

Aprende LOGO
con AMSTRAD

F“-ﬁ;l!.!-bll-ﬂhﬂw

s APRENIYA LOMG0 CON
AMSTRAD CPU 424 1981
REES0T PVE 2100 plas.

« GUIA PROGRAMADOR CPM
REES03 BV 28060 nuas,

o CABLE PROLG. CPC 6124-664
RTFE.196 PV.P 3275 pras,

o CPPC USER N" 5 ('P(C 6128
REFAS% PVE 2500 mas.

s GESTI BASKE]D (CPC)
REF.A52 PV.E 14950 mas,

¢ DISENADOR GRAF.SCREEN
DESIGN CPC 464 CINTA
REE 110 PV.P. G000 plas.

= AMSBASE AMSOFI CPC 404
CINTA
REF 112 P.V.P. 22(¥] pras.

Chve GHEanly Soutt Tien

&

M JUEGDS

-ﬁpurlﬂE(P( CASSETTE

HME Coabra CPC 3"

REFS1 PY.P. 25IH) ptas.
ATHOG CPC 3"

REFE11 P.Y.P. 2000 pias.

Red Uctober CF 3"

REFS1Z PY.P 1500 plas.
Prohibition CPC 3"

REFSL BV.E 200 ptas,
Pantera Rosa+Mortadelo CPC A"
REF521 PY.P. 2300 pias.




| ¢PODRAS SUPERARLOS?

Disponible pare los Ordenodores: Fza. de los Martires, 10
PC5"1/4 - BC3" 142 - Amigay Atari ST. 28034 Madrid
Tel. 358 30 42 - Fax 358 30 41
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