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Beste leden,

Aangezien 1k de lastste tijd ontzettend druk heb wil ik mijn
taak als redaktielid afschuiven naar ilemand anders. Zoals
jullie mischien wel weten =it ik ook in het bBestuur wan de
Groningen Tigers (American Football). Deze Vereniging vraagt
ontzettend veel tijd wvan mij. Ik hoop dat jullie hier begrip
voor hebben. Ik had zelf gedacht om de QLUONE's van seplenber en
oktober nog in elksar tTe zeiftten en er dan mee te stoppen. Als
er misschien iemand zich geroepen voelt voor de functie als
redaktie 1id, meldt dit even aan de redakties.

Bill Mollams,

TE KOOFP AANGEEBODEN

QL IS 4+ Philips Monitorigroen? FL 500, 00

Tel 050-734211 Bill,

Wonderkinderen.

Da computerexperts worden tegenwoordig steeds jonger. De

l7-Jarige Eugene Evans ontving een salaris wvan 40 000 pand per
jaar (160 000 gulden? teoen hij in 1983 hocofdprogrammeur werd
Bij] de firm Imagine, een bedrijf voor computerspellen in het
Engelse Liverpoocl. In zekere zin was Eugene toen al een ouws
rot in het vak. Tienjarigen die hun eigeon programma's schrijven
zijn allang geen zeldzaamheid meer.
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HARDWARE
In samenwerking met de SGGE kan de QLGEN zijn leden de volgende

aanbiedingen doen:

Geheugen uitbreidingsset wvoor BH12K intern inclusief bouw-
beschrijving : fl 150, —

CST diskinterface CUMANA diskdrive
- ingebouwde 16K TOOLKIT - formaat 3 '/ U nmerk NEC
- ingebouwde ramdisk - dubbele driwve

- 720K per drive
- incl, voeding

Dez set wvan diskinterface + diskdrive is verkrijghaar
voor fl1 1150, —

Inlichtingensbestelliingen : J.D. Baas
Fottummerplaat 44
9931 ED DPelfzijl
05960 17308

De Grote Verdwijntruc

Toen ik op m'n 512K QL met een tabel ging rommelen stootte ik op
het wolgende vreemde verschijnsel: het vrije geheugen liep terug
tot 0,0 en ik kreeg de foutmelding 'cut of memory'.

Daarna bleek mijn tabel + alle variabelen te zijn verdwenen en
had ik weer de beschikking over de normale portie 'free mem'.

De oorzazk bleek te liggen in het feit dat 1k referserde naar
delen van een vooraf gedimensioneerde string {(string slicing’.
Voor wie het met eigen ogen wil zien wvolgt hier het program-
maatje voor een demonstratie.

100 CLEAR:CLS
110 DIM a2l
120 a%='De Grote Verdwijntruc’
130 ¢
140 REFeat lnop
150 FOR f= 1 TO =1
160 PRINT as(f);
170 END FORE £
180 PRINT TC 40; FEEE_MEK
190 END RErfeat loop
Jacob wvan Eruggen
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COMPUTER GRAPHICS EN COMPUTERKUNST (deel 3
FAINTSYSTEMEN

Digitizer

Het beeld is opgebouwd it pixels die esn matrix vormen. Elke
pixel kan dus gadresseerd worden middels ¥X- en Y- cobrdinaten.
In de praktijk wordt wveelal op een mindere omslachtig manier
gewerkt: men tekent gewoon met een speciale pen op een speciaal
tekenbord, die beide met de computer verbonden =zijn. Het
tekentord Theet een digitizer, waarmee aangegeven wordt dat het
zelf de lijnen die er op getrokken worden vertaalt in ¥X— en Y-
codrdinaten. Daarnaast ziin er meestal speciale functie knoppen
fop het toetsenbord of op de digitizer) waarnee direct =en
cirkel of een rechthoek op het scherm kan worden gezet, of
waarmes maen 2en kleur kan kiezen.

Tegenwoordig kan men met behulp van zogenaamde paintprogramms’s
gerst kiezen uit een mediuam, zozls |kwast, pen, krijt, afr
brush, enz., waarmee de lijnen op het scherm sen gesimilearde
verf-, potliood- of krijtstructuur krijgen. Men kan een dikte
van sen kwast of esn pen uitkiezen, daarmee  indopen in  de
kleuren (die men als palet op het scherm kan krijgen) en zelfs
die kleuren op het beeldschermmet elkaar mengen.

Via een  fill- opdracht kan men bepaalde vormen vol laten lopen
met de gekaozen kleur. iiteraard is alles ook weer even
gemakkelijk +=2 wijzigen (bijvaorbeeld uitstuffen of een andere
kleur zanbrengen’.

Het, iz duidelijk dat srafische ontwerpers, architecten,
tekenfilmers, enz. zeer vaal zemak vAan daze systemsn
ondervinden, Het 1s dan ook niet ondenkbaar dat de traditicnele
gmbachtelijke grafische technieksn in de +toekomst  goeddeesls

zullen verdwijnen. De oatwerper werkt steeds vaker met d
computer, waarbij hij bkeshalve met digitizer en toestsenbord oo
inl
12 -—

kan werken met een

=
k

Inleescamera

Hiermes kan een al bestaand plaatie op het beelscherm warden
gzzet en met de rest geintegreerd. fan de uitveoerziide kan soms
gewarkt worden met een fotocamsra, die dia's van het beelschern
maskt. 3ij projectie worden echter de beelpunten al gauw
hipderlijk. Omdat het beeld uit gelijkmatige punten <(kleine
vierkantiz=? is aopgebouwd, onstaat er hij schuine en ronde
liinen vaak een trapjeseffect.

Plotters

Vandaar dat weelal gewerkt wordt melt plotters, die het haeld
middels een mechanische arm uittekenen op het papier. Daarbij
wordt het echter weer lastig om alle Xkleurnuances aan te
Lrengenide potitor kan mnaar over aaen heperkt aantal pennen

beschikkenl . Veelbelovend ontwikkeling van de elektro-
statische kleurenplotter, die valgens deazelfde principes werkt

als zen foltokopieerapparatuur .
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TY INPLAATS VAN MONITOR

Wie mnadat hij een QL heeft aangeschaft nog geen monitor heeft,
kan met behulp wvan een paar draadbruggen 2zijn tv met SCART
aansluiting op zijn QL aansluiten.

Als men vraagt aan een doorgewinterde computer gebruiker of het
misschien mogelijk is op een computer een TV aan te sluiten.
Dan zal hi] in de meeste gevallen antwoorden dat je een slechte
beeldkwalitelit krijgt. Meastal hebhen zZe gelijk, Maar
desondanks stellen wij het volgende schema voor, met behulp wvan
een normale TV met SCART aansluiting waar je bijina een echte
monitor benaderd.

Je hebt geen electronische bouwelementen nodig. Alleen een
SCART-BUS moet je aanschaffen. Je moet allen de draden van de
SCART-BUS naar de RGB-stekker van de QL verbinden zoals op
schema 1 staat weergegeven. Hisrop staan twee verbindingen
gabtekent wvoor monochroom en  Kleuren-TV. Wil je hem alleen op
gen zwart-wit TV aansluiten dan moet Je de gestre=spte liinen
sansluiten. Voor de kleuren TV moat men alleen lijnen
aansluitenidus niet de =tippellijn}. Om het duidelijk te maken
zie de schema's 2,3 en & die in schema 1 wetfekent zijin.

1
2
Soldeerziide
SCART-BUS
Hleuren—-TV Sinclair QL
gchema 1. Verbinding tusssen SCART-BUS en RGE stekker
voor Zwartwit—- en kleuren toestellen.

Schema 4 is alleen hij een kleuren-TV aodig. Wil Men een betare
kleuran op Zijn scherm krijgen i= het raadzaam van tevoren dric
poténtiometers van 2K ohm op de . drie kleurensignalen zan te
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sluiten. Dit heeft als voordeel dat je de kleuren apart kanp
regelen. Nadat Jje de kabel hebt nagebouwd wverbind je de
computer met de TV. Zodra belde aparaten aangezet zijn, zal op
het beelscherm een strak scherp beeld aftekenen, dis bijna
monitor kwaliteit benaderd.

Eij een 2zwartwittoestel kan er bijna niks misgaan. Anders bij
kleurentoestellen hier kan een signaal oversturing optreden die
je kunt opheffen met drie poténtiemeters.

Voor ongeveer FL 20,00 maak je een kabel die goed te gebruiken
is. Daarbij hoef je geen elektronicus voor te wezen om dit aan
te sluiten. Qok de computer zelf blijft onaangeroerd{(garantie).
Maar toch behaal je een goed besld als alternatief voor een
monltor.

B, M,
Peznaanluiting RGE Penaansluiting SCART BUE
3— Monochroom Video 20- Video ingang
2 Macsa 17= Video Massa
geen draadbruggen !
schema Z. Verbindingen voor zwartwittoestel (gestreepl:’
Penaanluiting EGE Penaansluiting SCART BUS
T+ Eood 1%- Signaal rood
2= Groen 11- Signaal groen
E&— Blauw F— Zigp=aal Blauw
&= Massa 9—- Massa
d- Video Synchroon 20~ Videco ingang
schema 3. verbindingen voor een kleurentpestel
Draadbrugeen Verklaring
1l Pen 4 met pen 5 wverbinden Massabrug
Ze Pen 9 met pen 9 verbinden Hassabrug
2 Pan 9 met pen 12 verbinden Massabrug
4 Pen 13 mebt pen 17 wverbinden Massabrug
D2 Pen 2 met pen & verbindsan Audia
B e e B e L e e
e Pen 16 met pen 20 verbinden Video
e hem ra A ar
e Draadbruggen op SCART EUS
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Qwerty versus Aoeuld
Alhgewel aceul klinkt als een kreet wvan zen wild beest, staat
het voor de eerste zes letters in de middelste rij toetsen wan

ean alternatief toetsenbord. Een conventioneel kevboard wordt
vaak aangeduid met "qwerty"” naar de eerste zes letters van de
bovenste rij letters. Bekend als het "Dvorak Simplified

Keyboard” (of kortweg DSK? werd het nieuwe keyboard ultgevonden
in 1932 door August Dveorak. Dit als resultaat van twintig jaar
research.

J0.0/00/000000/6
OOOEOEEOROE) — =
8 BOOOOEHOOEE —
@) D@OROEM@WE) @0)-
(:____ 5;ﬂﬁe b;;“ :)

DVONRAK SIMPLIFIED KEYBOARD

153%

Volgens het Dvorak systeem worden 70 % van alle tostsaanslagen

gemaalkt met de vingers in de basisstand (0p het L keyboard is

dat met de vingers on acdf jkl; ). 22 procenlt van alle aanslazen
2rto

VaE
wardt  ap  de  bovenste rij lettertoetsen uitgevosrd en  de
rastoraenda &  procent cp de  toetsen van de  onderste ri

Vergeleken met de respectieveliik 22,52 en 16 % in het gwerty
Systeoeem. Meer aanszlagen in de i==stand te verrichten bespaarl
Lijd eu moeite voor de typistier. Op een DSK toetsenbord zitten
alle klinkerz in de basisctand. Owelly die gebasacrd is op op
lettercombinaties die in het enpels vask vourkomen, plaztst e
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meest gebruikte karakters zover mogelijk wuit elkaar op het
toetsenbord.

De meeste mensen zijin rechtshandig, zodat Dvorak de rechterhand
ean grotere werklast toebedeelde dan de linkerhand, net
andersom dan gqwerty het doet. Hij wverminderde eveneens het
onhandige rekken op het toetsenbord dat bi] op een gwerty wvaak
nodig 1is om vanuit de basisstand veel gebruikte letters aan te
kunnen slaan. Valgens Dvorak was het qwerty systeem zo
belabberd dat zelfs een wvolkomen willekeurige ordening van
letters over het toetsenbord wel eens een beter systeem op zZou
kunnen leveren,

Dvorak kwam tot ziln systeem door dulzenden woorden te
analyseren op de fregquentie waarmee de letters en lettercombi-
naties wvoorkomen. Tevens analyseerde hij de vingerbeweglingen
van typlsten door middel van slow-motion beelden. Hij teste
meer dan 250 verschillende keyboard lay-outs alvorens met zijn
DSK keyboard te komen.

Het switchen van gwerty naar DSK neemt minimaal =zes weken in
beslag en kan het best worden gedaan na een langere periode
niet getypt te hebbern. In tegenstelling tot tweetaligheid is
het switchen wvan het ene keyboard naar het andere tamelijk
moeilijik zo gauw je aan €8n systeem gewend bent.

Test=s uitgevoerd met typistes uit de marine toonden aan dat ha
een maand de mensen met een DSK keyboard 74% meer presteerden
en een 68% grotere accuratesse vertoonden dan typistes met een
conventioneel qwerty keyboard. Het bleek dat DSX typisten hun
aantal aanslagen zelfs konden verdubbelen door over te
schakelen op een DSK keyboard. Sommigen doorbraken op een DSK
toetsenbard zelfs de 100 woorden per minuut bariere.

bron: "future facts"
auteur: stephen rosen

Ben ik blij dat ik een QL heb,
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AUTOSPELL

AUTOSPELL is ean meertzlige spellingscontroleur en verbeteraar;
het wvindt nlet allen fouten in uw onder QUILL gecregéerde
documenten, maar verbetert die ook. AUTOSPELL is compatibel met

QUILL: Tthet aanvaardtook een normaal QUILL exp bestand {(waarbki]
de spellingsfouten =zijn verbeterd}. Het onder AUTOSPELL
EHLFBPETde bestand kan op de normaile mannier weer in QUILL

worden geladen voor het indelen en het drukken van tekst,

AUTOSPELL is snel en %ijkt een tekst op een gewoon A4 vel na in
ongeveer 30 seconden, maar het suparsnel in het verbeteren van

fouten, waarbij het een foutloos bestand maakt dat klaar is om
gedrukt te worden. AUTOSFPELL bevat in elke taal twee waorden-—
boeken; het eerste is een normale woordenlijst, het tweede een

lijst van u eigen fouten.

Het +tweede woordenboek of foute-woordenboek wordt geleverd als
een leeg bestand, waarin AUTOSPELL uw veel voorkomende fouten
kan opslaan. Telkens wanneeer AUTOSFELL onldekt dat u Lwee keer
dezelfde fout hebt gemaakt, zal het vragen of u de fout aan het
foute—woordenbock wilt toevoegen.

Wanneer AUTOSPELL een cnbekend woord vindt in hei document dat
u onder QUILL gemaakt hebt zal het dit onbekende woord met de
foutenlljst vergelijken. Als de fout gevonden is zal het vragen
of het juiste woord in de plaats gezet moet worden wvan het
foute woord. Als het onbekende woord niet in de lijst gevonden
wordt, zal het alle woorden aanbieden die er op liJken. Als het
iuiste woord gevonden is, kan dit  het verkeerd gespelds woord
in  uw dosument vervangesn., Alc "Taatste redmiddel za! AUTODSPHELL
vragen wat hel juiste woord is.

Hieuws woorden worden snel aan het  woordenboek toegevoegd
tijdens het gebruik van AUTOSFELL en op deze mannier wordt een
woordenboek opgebouwd dat naar (uw) maat gemaak* is. Specilale
woordenboeken kunnen in elke taal worden gemaakt. Als u =en
juridisch woordenboek wilt in het Pools aof een woardenboek van
Amerikaans slang, dan kan dat nakkeldijkx.

Met een geheugen van meer dan 512K in uw systeem xunnen
ongeveer 14000 woorden in elke taal f(en ook die welke door de
gebruiker zijn bepaald) worden opgeslagen. U kunht ook midden in
een document naar een andere woordenboek gaan; dus= als u een
gedicht in een vreemde taal tegenkomt is dat geen probleen.

AUTOSPELL kan met_ zwart—-wit of een Egurenmﬂnitur werken., Bij
=en kleurenmnnltﬂr maakt AUTOSPELL volledig gebruik wvan de
kleuren om aan te geven wat het doet.

Wanneer u de tekst omhoog over het scherm laat lopen (z=zroll?
worden de fouten onderstreept  en in esn andere kisur
aangegaven. Commando-indicaties en belangriike instrucsties
wordden duidelijk aangegeven als  zij nodig =zijn of ber

boschikking staan.

AUTOSPELL kan makkeliik geleerd en gebrulkt worden an als u me
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1w |';f_':.ﬂ|j_j1_]"f,1,=§f i =en vreemde taal wilt spraken, dan kxan dat ook,

Bid AUTOSPELL wordt een basiswoordenboek meegsleverd (in elke
tasl} hetgeen meer dan genoeg is om te beginnen. Na enige tijd
zult u ocntdekken dat u de elgenaasr benft van een ullgebreide set
gespecialeerde woordenboeken (en van een lijst met uw gemaakte
fouten in elke taal). Behalve de ruimte op de schijf is er geen
grens aan het aantalwoordenboeken dat u maken kunt,

ar B. M.

RECOI.
¥et dit commando kan je bestaande kleuren in een andere kleur
varanderan

Programma 1<10 tot 60) verandert de balletjes in een andere
kleur.
Progranmma 2 laat je zien dat de bal draait.

10 EEMark #3¥% Eecol Demg XA

20 PAPER 0:CL3Z :

0y e il Pl ) e e e s D S G G e o R TR £ e R e s e o R e R A D B

40 FOR i=1 TO Z0

50 RECOL 0,2,3,1,4,5,8,7

a0 NEXT 1

Fa:

100 REMark program 2

110 OPEN #4,scr 100x100a200x%x20: WINDOW #4, 75,550,200, 20

120 MOLE 8:PAPER 0:CLS: IHE #4, T:PAPER #4,0:CLE #4

130 a=FI

T e =i

150 FOR i=1 TQ 6

160 FILL#4,1: INX#L,c: LINE#4,50,0 TO 50, 100: ARC#4,50,0 TO 50, 10C
LaiFILL#d , C

170 LET a=a-{i &)

180 IF c=7:c=5:6G0 TO 210

190 IF e=H:c=6;G0 TOD 210

200 IF «=8:c=7:60 TO 210

210 END FOR i

220 a=—-FPl:c=b

230 FOE i=1 TO &

240 FILL#A,1; INK#4,c ' LINE#4,50,0¢ TO 50

250 a=g+ il 6

A0 15 c=F:c=6:G0 TO 220

290 IF e=9icsRi GO TO 250

280 IF e=6:c=5:G0 TO 290

290 END FCE i

200 INK F:L1INE 75,70 TQ 95,10

310 FOR i=1 TQ 500

820 RECOL#4,0,1,2,83,4,8,7,5

S350 END FOR i






