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Jeugdleden f1l. 37,80. per jaar

De volgende clubavond is op S Jjanuari 1988 in het Denksport
Centrum, Oliemuldersweg 43 te Groningen. Aanvang 19,30 uur.

Copy voer de 15e van de maand inleveren bij, of toezenden aan
de redaktie,. Inleveren tijdens de clubavond kan ook. Listings
tekeningen e.d. (brieven als Quill document) uitsluitend ap een
microdrive cartridge af 3 '/: inch floppy disk.

Qlone wordit gemaakt op een QL met gebrulk van Quill, Archiwve,

SuparBASIC programma’s en een QL printer.
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Van de redactie

Het 1s al weer zover. Als u dit leest is loopt 1987
ten einde of heeft misschien al plaats gemaskt vocr
1983, VWas 1987 al een goed Jaar wvoor de compu-
teraar? Mijn greep ult de gebeurtenissen van 1987:

- De productie wvan QL's wordt gestopt.

De QL komt daarmee in het rijtje van de Bugatti,

de Rembrandt en de Stradivarius.
- Sir Clive geeft de moed nilet op en komt met de Z88
IBM krijgt in de gaten dat MS-DOS ock niet alles is.
3 1/2 inch wordt de standaard schijf.

f

En 1988, wat kunnen we daarvan verwachten? Een gokle:!

de FUTURA ffttrred

PS—System 2

- 1,4 MB op een 3 1/2 inch schijf wordt normaal
- meer risc-nicro's

Kortom meer,sneller en beter. Er breken gouden tijden aan voor
de computeraar. Mark my words!
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SPLEEDSCHEEN
D lomars v

1 QLworld kan het niet

= et RProOgramma
Rl atxlnt uit. Speedscreen is esn
satia van machinecode roullnes die de
normale WL screen—harndling routine
VEeTVATERT. En o raan van het
DrOSY A nma verraadl al waarin de
specdIcresan routines verschillaen.
speedscreen versnelt de screenhandling SI’IBHEBI'.
met soms= zalfs een factor Lwaalf,

Hoe werd dit nu bereikt? Wel, de screen~handling routine van de
WL is dgor ziin ntwerperd(s) lekker compact een universeel
gehoudan, maar fe kunt wel nagaan dat zoiets ten koste gaat van
snelheid. Simon Goodwin, de cntwerper wvan speadscreen daaren—
Legen heref i Viininka ledere EftUHti, (mmode? een Eupersnelle
gerspecialiseerde routine gebouwd. Dat kost Je natuurlijk een
baetje zeheugen, maar met de magelijkheden voor geheugen—
ultbreiding geheugenuitbrelding wan de QL hoeft dat geen
prableesm te zijn.

De speedscresen routines gedragen zich vollkomen transparant. Dat
wi zeggen dat de speedscreen routines de gewone printroutine
vervangan en dat je dus geen speciale commando's hoeft te
cebruiken. Be=taande =o0ftware Xan dus cock zonder aanpassingen
pebruik maksen van speadscreen.

L

&

Het oudste beroep

Drie wetenschappers zaten eens biljeen, een bioloog, easn
architect en een programmeur. Zij discussieerden fel over het
cudste beroep ter wereld, De bioloog =zeil: "Bloloog 1s  het
oudste bercep want God mzakte het paradijs”. De architect
weersprak dit met de woorden: "Welnee, architect is het oudste
beroep, want God schiep de wereld uit chaos”. De programmeur
zel simpel: "En de chaos dan?"
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CODE —-> DATA coanverter
Cnderstaand programma neemt een sourceflle en zet de bytes am in

¢hex.-getallen 1In) dataregels. Campleet met =an checksum op het
eind. De gemaakte dataregels komen in een destination file
{beginnende met een regel 1). Samen met deze dataregels wordl

zen hexlader progle meegesaved. Fa laden van de gecreg&rde file
leest deze de hex.-data en zet ze om naar bytes en zet ze in het
REGPR-gebled, waarna =zZe eventueel nog als easn SRYTHES-file
gesaved kunnen worden.

A lbert Stam

REMark CODE->DATA CONVERTER
REMark
HEMark 10787

hex _$="0123456789ABCDEEF"

bytes_per_line=40

0 REMark screen

1 POEKE 98403,2: MODE 4:PAPER 7:CLS; PAPEER 0O

2 OPEN#9;con_208x170a57x35 64: PAPER#0; 0:

CLS#9: WINDOW#9; 208,170, 50, 30

13 FPAFER#9;4:CLE#09; : BORDER#G; 1, 0: INK#9; 7: PAPER#G; 2

14 PRINT#G;' ¥*% CODE->DATA CORVERTER *#%

' WINDOW#9; 208,159,50,41

15 BDRDER#Q;l,D:PAPER#Q;Q:CLS#Q:]NK#Q;D:PRTNT#Q;'by Albert Stam
1087

16 PRINT#O;“'converts code files to'“\'"hex—data-statements."

e L T I o

17 POKE 98403,0: [NPUT#9;\"codefile : "i1courcesd
18 OPEN IN#3,sources
19 [NFUT#9,; "destination : Mo dests

20 OPEN_NEV#4,dest$

21 PRINT#9;\'Converting' ' \"Please walt..."
100 REMark init

110 line no=1

120 lenght=0

130 EEMark main

140 REPeat loop

150 PRINT#4, line_mo;' data "';

160 byte=0:check=0

170 REPeat loopz

180 IF byte=bytes_per_line OR EOF(#3):EXIT loopZz
190 codes=INKEYS$ (#3, -1

200 PRINT#4, hex $ (CODE{(code%) DIV 16+1);

2L = PRINT#4, hex_%$ (CODE(code$) MOD 16+1);

zz0 check=check+CODE (codes$)>

230 byte=byte+1

2490 AT#9; 11, 0: PRINT#9; 'converting byte

"1 {{line_no-1)*bytes_per 1lin etbyte);

250  END REPeat loop2

260 IF byte>0 THEN

270 PRINT#4;FILLE(" 00", 2% (bytes_per_line-byte));
280 END IF

290 PRINT#4;'", ' ;check



300
310
320
2330
340
350
360G
370
380
390
400
410
420
430
440
450
A50
470
480
4490
500
510
20
530
540
5530
560
570
580
5950
G000
G610
G20
630
540
830
860
870
280
050
700

710
T20

LONIE 3-1 L/BB

lenght=lenghttbytes per line
IF EOQF (#3 EXLT 1oop
line_no=line no+il
END REFeal loop
CLOSE#RS
REMark hexlader crebren
FRINT#Z: ~' canverted., Create hexloader...'
HESTORE
FOR i=1 TO 268
PRINT#4, 1ine no+i;" 'y
EEAD coms
IF i=2:PRINT#4comd; lenght; ™))" : NEXT i
[F |=6:FRINT#4,com$; 1ine no: NEXT 4
IF 1=25:PRIET#4; cam$; saurces; ', base,"; lengh
PRINT#4, com$
END FOR {1
CLOSE#4: PRINT#S; ' Ready. ' : CLOSE#D
DATA "REMark Code Creator”
DATA "bhagse=RESFR ("
DATA "REESTORE!
DATA "x=basa"
DATA "tot=0"
DATA "FOR g=1 TO "
DATA "READ asg”
DATA "FOR f=1 TO LEN<a$) STEP 2"
DATA " b=COCDE{aE (£
DATA " c=CODE(a%(f+1>"
DATA " IF b>»57: b=h-7"
DATA " b=168%{(b—as)"
DATA " IF c»87:c=c-7"
DATA ™ byt=h+c—-48"
DATA " POKE X, b}rt“
DATA " tot=tot+byt”
DATA " x=x+1"
DATA "END FOR £
DATA "READ wal
DATA 'IF tot<>val:PRINT ''data error at line "
DATA "tot=0"
DATA "PRINT 'line ';g"
DATA "END FOR g*

ti NEXT 1

: g 5TOP

DATA "PRINT 'Code generated. Press any key to save
code. ..’ :a%=1NKEYS (~1)"

DATA V"EBYTES v
DaTA "STORY

Te koop gevraagd:

een (gebruikte) QI

Albert Stam
Olderman 7
9936 GS Delfzijl

tel. 05960-10570
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De printerdriver I1
Hadden we de vorige keer gezlen

aan zijn informatie komt door printer dat te leze
een voorbeeld wvan -

zlen. Hoe je het programma B
uitgebreid behandeld in het hoofdstuk

zal 1k

manual,

een driver
install bas moet gebrulken wordt
CINFORMATIONY wan de QL

printerdriver in Quill
1 =2n, <lt kesr
voor de QLprinter loten

De velligste methode van werken is om een cople te maken van de

driver QTHER. Geef die driver
Als dat gebeurd 1s,

QLPRINTER aan gaan passen.

Bijvoorbeeld =zo:

DRIVER NAME
PORT

LINESAFAGE
CHARACTERSALINE
CONTINUOUS FORMS
END OF LINE CODE
PREAMBLE CQCDE
POSTAMBLE CODE
BOLD OX

BOLD OFF
UNDERLINE ON
UNDERLINE OFF
SUBSCRIPT ON
SUBSCRIPT OFF
SUPERSCRIPT ON
SUPERSCEIPT OFF
TRANSLATE1
TRANSLATEZ
TRANSLATES
TRANSLATE4
TRANSLATES
TRANSLATES
TRANSLATE?Y
TRANSLATES
TRANSLATES
TRANSLATELO

schrijf voor de Xcijfer combibaties:

functie aan
¥1=SHIFT/CTRL 1
3=BHIFTACTRL n
¥5=SHIFTA/CTRL p
r
t

®7=SHIFT/CTRL
¥G=SHIFT/CTRL

QLFRINTER
SERL

61

80

NO

CR,LF

CAN, ESC, <
NONE

ESC, E

ESC,F
BSC, -, 1
ESGC, -, O
ESC,S, I
ESC, T
ESC, S, 0
ESC, T

x1, ESC, P, SOH
*x2, ESC, P, NUL
*3, BSC, M

x4, BSC, P

*5, ESC, W, SOH
x6, ESC, W, NUL
x7,ESC, G, SI
x8,BSC, H, bC2
%9, ESC, 4
%10, ESC, 5

functie uit

¥2=5SHIFT- CTRL
#4=SHIFT/CTRL
¥o=5HIFT-CTRL
¥8=SHIFT/CTEL
*¥10=8SHIFT/CTRL u

m.o 0

een unieke
kun Je de velden 1in het tabelletije van die

naam, b.v, QLPEINTER.

functie
proportioneel printen
2lite lettertype
double width printen
condensed

italics
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FROZEN KLEYROARD

Aan de temperatuur xan het niet

liggen en Loch hals ik er al
last  wvan gchad, Het " bhevroren

keyboard'. Als e bijvoorbesld

de toaetason CTRL ALT en 7
tegelijlk indrukt heeft dat tot
goevolg dat de QL volledig wvan
slag raakt. Hij reageert op

pzen enkele teoets meer en do
enige remedie is nog resetten.
Zijn er mencen die mil  Kunnan
vertellen hoe dat Xan en zijin er
nog meer van dergellijke "fatale"
toetsen— combinaties?

Jacob van Brugpgen

Eent iederecn deze getallenkrakers nog?

Let op het verschil tussen een cljfer en een getal.

Ean getal is deelbaar door:
2 als het lastste cijfer even 1s
- 32 als de som van alle cijfers een wveelwvoud van 3 is
4 als de som ven lesatste twee ciljfers een veelvoud van 4 is
5 als het laatste cijfer een vijf of een nul is
—-th als Thet getal san vaelvoud van twee &n drie is
- ¥ als -geen regelmaat, meest ongelukkig getal in de wiskunde
- 8 als de som van laatste drie cilijfers een veelvoud wvan & is
- 9 als de som van alle cijfers een veelvoud van 9 1is
- 10 als het laatste cijfer een nul is

De vocrwaarde voor £lf paste niet 1in de tabel dus die staat
bieronder apart vermeld:

Neem de som van alle clifers op de even posities en de som van
alle cijfers op de oneven posities. Als het verschil van deze
twee getallen een veelvoud is van 11 is het hele getal een
veelvoud van 11.

Maar voor cde echte wiskundige 1is het bewijs natuurlijk het
leuk=st, en omdat de echte wiskhundige dat zelf doet, vertel 1k
die lekker niet.
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Presentation
Dit programma print een willekeurlge tekst op esen zeer
bijzondere manier. Probeer heft maar eens.

100 width of window=sT73

110 t%='QL GEBRUIKERS GROEP NOORD NEDERLAND'

120 lenght_of_ longest word=10

130 CLS; UNDER 1:PRINT FILLS{' ',width of window>:UNDER U
140 DIM spi20):m=Z:g5pil)=1l:KEMark start® of flrst word
145

147 RiMark find start of words

150 FOR n=1 TO LEN{t3%)

160 IF t8{n)=" ’':spim}=n+lim=mtl

170 END FOR n

180 sp(my=LEN(a%)+1: REMark end of tE

190 FOR n=0 TO lenght of longest_ word

200 FOR k=1 TC m-1

210 AT 1,sp(k)+n+32

220 IF sp(l)+ndsp(k+1ly: PRINT t&ispiki+nl;

230 END FOR k

240 END FOR n

ARCHIVE

Archive beschikt over commando's waarmee naar elgen inzicht
screen layouts kunnen worden ontworpen.

De standaard screen layout geeft records weer 1In de ulterste
linkerbovenhoek van het scherm. Deg weergave dost niet fraal
aan. Bovendien kunnen de gegevens van een record nlet snel
worden overzlen. Met een paar commando's kunnen niet alleen
layouts voor de weergave van records worden ontworpen, die er
heel wat fraaier en overzichtelijker uiltzien, maar ook screens
voor menu-gestuurde programma’s.

Met het commando MODE varl, var2 wordt de grootte van de screen
gekozen, die afhankelijk is van de waarden van wvarl en var:e.
Zie tabel.

! warl ! var2 ! karakters ! regels ! regels in de !
. ! ! per regel ! P " work area' !
' o ! 4 ! 40 ! 23 : L !
! 0O P 6 ! 64 i 22 1 1 !
t o ! 8 ! 80 ! 23 LA s

e e o ——————— ——— i e S S A5 e A e T T
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Faem de maximale grootte van de screen door intiklken van MODE
0,8, alleen MODE werkt ook, Het scherm is nu helemaal zwart; de
cursor 1s in de linkerbovenhoek.

Door lntikken wvan SEDIT wordt de "screen editor” opgeroepen. De
cursor 1is nu linksonder. De menuballk kan op de bekende maniler
met  <FZ>» al of niet op het scherm worden geprolekteerd. Met de
menuballk op het scherm ziin de onderste regels wvan de screen
nliet zichtbaar, maar tegen de tijd dat ook deze regels ingevuld
moeten worden z1Jn de benodlgde commando's al aangeleerd en is
de menubalk niet meer nodlg. Door intikken van <ESC> en MODE
1,8 wordt weer teruggesprongen 1ln de ultgangspositie.

De menubalk geeft aan hoe de cursor gestuurd moet worden. Met
de cursartoeisen Yrolt"” de cursor over het scherm, d.w.z. de
cursor loopt van een regel of kolom af en komt aan de andere
kant wvan dezelfde regel of kolom weer terug. Door intikken van
{EKTER> springt de cursor naar het begin wvan een volgende
regel.

Door intikken wvan <F3> wordt in de "screen editing command”
gesprongen. Er kan gekozen worden uit vier mogelljkheden.

1 €. Gekozen ¥kan worden ult twee mogelijkheden.
<{ENTER> Het scherm wordt gewist de cursor loopt tergend
langzaam regel voor regel het scherm langs waarna
waaer terug wordt gesprongen in de "screen editor”.
{SPACE> Er wordt weer teruggesprongeh naar de “screen
edltor’; het scherm wordt niet gewist.

= P. Hiermee kan worden gekozen voor de kleur wvan het papler.
De keuze is beperkt tot de kleuren zwart, rood, groen en wit.
Onder in het scherm wordt de kleur aangegeven. Druk op de
"spacebar' om een keuze te maken en dan <ENTER>. De screen of
een gedeelte ervan kan nu met de gekozen kleur worden ingevuld.
Het wvullen van de hele screen gebeurt a.v. De cursor 1s in de
linkerbovenhoek; druk op de spatietoets tot de regel helemaal
gevuld 1s met de gekozen kleur. Tik <ENTEE> {n en wvul de
volgende regel met kleur, enzovoort.

Is het de bedoeling een gedeelte van de screen te wvullen met
kleur breng dan, nadat eerst een kleur gekozen 1s, de cursor
met behulp van de cursortoetsen naar de plek waar de screen
moet worden ingekleurd. Druk op de spatietoets, etc.

3 1. Hiermee wordt, op dezelfde manier als bi] papler, gekozen
voor de inktkleur. Ingetikte tekst wordt 1in de gekozen
inktkleur weergegeven met de gekozen kleur voor het papler als
achtergrond.
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4 V. Met dit commando kan worden aangegeven op welke plaats
van de screen een varlabele wvan een record moet worden
weergegeven, b.v. naam$. Dit kan 11 de Kleur wvoor papler an
inkt dilie men zelf wengt,

Gr alvorens dit cemmandn - toe te  passen @ esrst i Terug s dn e
Ysersen editar odoor Cadntikiken van OlEEHLH K as i isuvantiea ]l aen
kleur wvoor papier en Inkt. Breng daarna de curcsor op de plaats

waar de variabele nmoet WOorden Weergegeven (=1 tik
achtersenvolgans (F32 en A¥> in. Onder in het scherm volgt esern
“"prompt”; er wordt gevraagd een variabele naam In te tixken.

Tik b.w. in: Naam® en dan <ENTER:. Er wordb nu pgevraagd de
display box te sstten. Druk op de cursortoets die naar rechts
wijst. Up de screen worden puntjies afgedrukt; met het aantal
puntjes ' wordt het aantal minus &&n karalkters gereserveerd voor
de variabele. Probeer ook de andere cursortoetsen om te zien
hpe het werkt. Druk tenslotte ap <ENTER>.

Om te  controleren of alles naar wenst verloopt  moet
achtereenvolgens ingetikt worden: <ESC»; SCREEN; <F2>; SINPUT
NAAMS. De cursor 1s nu op de eerder aangegeven plaats in de
screen; de naam kan nu worden ingetilkt.

Met deze wvier com-

mando's kunnen

screens worden ont- : —
WOrpen. Als. voors

beeld wordt hier- ul ﬂﬁ'i”!lfi, i
naast een basis— ﬁ M WN
I:Jntwerp = ah | i iﬂ!l 1 -1]" |I

Screen voor een menu
gestuurd Programma

gegeven.

Bij de weergave van l{ A DO e e T
records van een it INYOBGEN q BERTIIER l'
adrecssenbestand id VERANTERER i OPZOZEEN i
het onzin ook de NISSER ﬁi PRINIER i
variabele naaam it : }E s10? %
zoals: voornaam, T R G N i
achternaam, adres,

enz op het scherm af L ol
te drukken. Het kan
er ook zonder b, v.

Fiet Pietersen
PieterznCoenstraat 80
9600 BR Pieterzijl

De screens kunnen worden geSAVEd met SSAVE, naam en weer waorden
gehaald met SLOAD,naam. Verder kunnen ze op eenvoudlge wijze in
programma’s worden ingelast. Zie daartoe de Manual.

Tot slot, laat Jje fantasie en creativitelt de vrije 1loop om
moole screens te creéren.






