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Het SGG=bulletin is een blad van de Sinclair Gebruikerssroep
Groninsen.

Het bulletin verschidnt 1Bx per Jjaar.

sHsoote

Artikeien: listines of andere publicaties ziJn voor wverant-
woarding van de inzender.

sk

Siuitinssdatum voor kapy wordt in eik bulletin verme|d.

ot

Losse nummers van het bulletin zidn te verkriJgen ad f 1.58
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Enkele dasen na oOnze vakantie Zaten we met ons sezin aan tafel.
Het was cngeveer Kwart over 5 en hetseen miJn Vrouw kKliaargsemaakt

had sSmaakte voortreffelilk. :
Plotse!l ing werd het in een snel tempo sSteeds donkerder en

nogal dreigend weer.
Dm zets uvur deden we [icht aani de straatverlichtins werd ontsto-
Keni de weersoden zoreden voor een piensbui van héb ik Jjou daar
en binnen korte tiid was alles driif— en driJfnat.

Dat duurde een kwartier tot een half uvurtie. Toen zasen we de

jucht wat opentrekken.
De snelheid waarmee de srijze wolken onder de overise bewdlking
werd verplaatst wWasS zeer goed waar te neéemen.

Toen dat pProces eenmaal was besonnéns duurde het niet lans
meer en toen was de blauwe lucht weer terusg.

7o moet het ook 9aan biJ onze Sinclair, Gebruikerseroep

Groninzen.
O0p de eerste clubavond zulien we het een en andere bekénd maken

en we hopen dat de 'resenwolken’ daarna ook zZo snel optrekken.
Het bestuur heeft Piannen in voorpereiding voor het nieuwe
seizoen en we willen ze realiseren ook.

J.van Alteren.
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Dit seizoen vind Je maandeliiks in het SGC-bulletin de aan—
kondigsing van de komende gebruikersavond. !

Op deze eerste biJeenkomst na de zomervakantie kKunnen we
weer van alles over onze hobby kwiit en vele bekenden en
onbekenden antmoeten,

Op het prosramma voor deze avond staan O, &. 1
- ppening voorzitter (20.98 uvur):
- basiccursus (vervels voris sejizoen’ aanvang 20.38 uvur)
- sezellis biipraten en vitwisselien van ervarinsen
DATUM ¢ donderdas 19 september
PLAATS : Schoo! 'DE WIJERT'.
Van Schendelstraat 1.
Groninsen.
AANVANG: 20.00 uwur (zaa! open vanaf 19.30 uur)
Neem een verdeel!doos met Z aansluitmosel iikheden mee

NEEM JE COMPUTER MEE EN BRENG EEN ANDER OP EEN IDEE!
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Een nieuw seizoen is weer besonnen. 20 ook wat betreft het
S5GG=-bulietin. We besinnen aan de Je Jaarsgans.
Het bulietin is voorzien van een sekleurd JasJe. En om dan maar
meteen met de deur in huis te vallen aan het besin van dit nieu—
we seizoeni laten we het een sekleurd Jjasie bl idven??
Helaas is op de vorise ORroeRen om de continuiteit van ons bilad
te verzekeren heliemaal GEEN REAKTIE sekomen. Woardt met Januari-
nummer 1S8E een bulietin met een zwart JasJe?
Daarom nosmaals de vraas! WIE WILC(LEN)? DE REDACTIE VAN HET
BULLETIN VOOR ZIJN/HAAR VERANTWOORDING NEMEN??2? :
Heb ie ideeen en interesse om het bullietin te laten  bestaan:
laat dan spoedig eens iets van J& haren.
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De uvitnodisins met een overzicht van het programma van de
gebruikersavond wordt niet eens per twWee maanden meer verzonden.
loals e al zult hebben bemerkt staat in dit nummer op pPasina 2
de uitnodising én de planning van de avond voor 19 september.
Het is de bedoelins dit seizoen de uitnodising in het bulietin
te plaatsen en maandeliiks het bujletin toe te zenden aan de
leden van de SINCLAIR GEBRUIKERSGROEP GRONINGEN.

En om alvast in de gsenda te noteren:s volgen hier de data van de
. gehruikersavonden in 1385t donderdas 18 september

dinsdas ZZ oktober

donderdas 14 november

dinsdas 17 december
in de school 'de wyert?

van schendelstraat 1

i ; gSroninsen
aanvane 28.00 uvur (zaa! ocpen vanaf 19.380 uwurl
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Kopy voor het oktobernummer sSraas inleveren @

voor | oktober 13885
oP het redactieadresi: Troglstrawes 21
9881 KR Zuidhorn.
of
OP de sebruikersavond van 13 september.

LAART EENS VAN JE HOREN!!!

IDEEEN/FPROGRAMMAT SALISTINGSS
HARDMWARE—INFDA/ASOFTHWARE—INFO/
EGFTHHRE_INFBIDQTQJ’— L N T I R T -"
AKTIVITEITENVRERAAG—en AANEBEDD/A
COMMENTAAR  TEKENINGEMNM -« « o =« « /7
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SCRARAT DE SPEC DFP Z° M BEK??
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In een tiJjd dat er door biJna alle computer Fabrikanten van
Naam nieuwe model len worden aangekondisd (s het verdomd stil
rond Sinclair. Er gaan weliswaar seruchten over een 128K
Spectruim: maar meer ook niet, Het laatste Nieuws is trouwens wel
dat Sinclair Research niet wordt oversenomen door het Maxwell
concern. Sinclair heeft 9enoes geld verdiend met &en Srote arder
aan Dixons om vooriopigs(!) uit de probliemen te kKomen. -

Maar de concurrentie zit niet stil: Amstrad (Schneider) komt
binnenkort meét hun derde computers de CPC-B128. 128K RAM
ingebouwde discdrive en CP/M plus voor onseveer 1808 suiden.
echt een koopie! Atari maakt het echier nos bonteri: de  130-XE
saat voor 688 sulden de deur uit met 128K RAM: -.en de SZ@-8T
(bijgenaamd Jackintosh) Kun Je kopen voor 3588 suliden Kompleet
met discdrives S51ZK RAM, Z/W monitor en muis. RAan boord =it een
E8B27 microprocesscr: het beeld oplossend vermosen s B4P+40Q in
Zwart/wit, B4B+288 in 4 Kieuren en 228%208 in 16 Kieuren. De
éarste mode i ’beter’ dan die van de vier maal zo dure
Macintosh: over kleur beschikt deze laatste niet eens! (Reple
isn’t the company it once WOZ...) vl

De 52Z8-5T Kkridist binnenkort trouwens twee broerties die het
met 'maar’' 256K RAM moeten doeni: de 268 ST en de 2ZBB@ STD. De
laatste is voarzien van een ingebouwde 3.5 inch discdrive.
Priizeni waarschiinliJk 1B88 resp 2280 suiden. Dat is dus veel
geld maar spotgoedkoor! Van deze machines kan terecht veel
worden verwacht! de hardware zit nu a! soeds aan de Software
wordt al een paar maanden hard sewerkt door nu al duizenden
software ohtwikkelaars., Wie trouwens van plan is zo'n machine
over een tiJjdie te kopen en dan daar Serieus oOP Wil prosrammeren-
doet er gped aan 2ens een boekJe over C te lezen. C is momentee!
DE +taal wvoor software ontWi kkelaars. Veel van de
systeem—software van de Jackintosh in C geschreven.

DE COMFUTERCLUE VAN DE TOEKODMST
e ke e T e e e T e e e o e o e e o e e e e e S T e T L

De computerclub van de (misschien al nabiJe) toekomst ziet er
misschien onseveer als volst uvits

De club heeft net zoals nu nos een volledis hestuur dat zo nu
en dan-in volledige setale biJelkKaar Komt om de a&brujkers—avon-—
dén te organiseren. Deze sebruikers—avonden |liJken nos veel op
die van vroeseri sommise |[eden nemen hun computertie mee,
SOmmi9e NoOOits €r wWordt seprosrammeerd. spelletJes gespeeld en
ervarinsen worden uvitsewisseid. Echter: Je ziet mensen seen
Programma’'s meer kopieren en cassettes: md/cartridses en
floppies ziJn allemaal thuis sebleven! Hoe hebben ze dat voor
elkaar sekregen 2ui Je Jje verbaasd afvragen! Weinus, alle leden
beschikken over een mModem en . seadvanceerde
commun i cat ie—programmatuur. Hun computers ziJn thuis permanent
aan de (extra data— ) telefooniiJin aangsesioten via zel fopnemende



modems, Ook de computer— Ccliub iS5 in het bezit  van aen
bul letin—computer: die de leden van allerie: informatie via de
telefoonliJn kan voorzien. Hoe saat nu het vitwisselen van datas

Indien JantJe een programma van Pietie Wil hepbben laat hid zidn
computer het nummer van FPietie bellen (de computer “weet’™ dit
nummer natuurlidJk all). De computer van Pietie neemt onmiddellidk
op &n tovert biJ Jantie een menu op het scherm. Jantie Kan
Pietie een electronisch briefJe sturen, &en pProsramma van Pietie
gebruiken (het programma wordt NIET doorsezonden. ineut/ output
var het prosramma wordt sSiechts van Jantie betrokken / aan
Jantie gseseven) en Jantie Kan van PietJe &en prodgramma overnemen
uit een door Jantie vriigeseven catalosus. Door verfidnde
software is het niet moselilKk dat Janties in een kwade buis de
computer van Pietie te srazen neemt (opbiaast). Deze software
werkt in de computer van Pietie op de& achtersrond d.w.z. Pietje
mordt tijdens zZidn computerwerk niet sestoord door het
computertelefoontie van Jantie!

Misschien Is dit helemaal geen toekomst: bestaan er zelfs seen
computerciubs meer over een paar Jaar. Laat Jjou menins over de
(onze) toekomst eens horen in 2en v gend bultfetin'
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NatuurliJk heb ik in de vakantie seen moment zitten nadenken
over de moeilijke vrasen die me in het Juni-nummer over het
textanalyse programma in C werden sesteld. Hier komen echter
Toch no% de antwoordent: ! g

WVraas 1:

De twee woorden worden vergeleken door de functie strompei(s.t).
Deze functie KriJat een rpositieve waarde indien s » t. De waarde
wordt nul indien s = t en de waarde wordt negatief in het geval
dat s { t. Hoe bepaalt de functie deze waardeid als arsumenten
heeft de functie twee wiJzers (pointers). Deze wiizers seven aan
Waar de woorden (strinss) zich in “het (eventueel virtuele)
geheusen bevinden., De inhoud van een plaats waar een WiJzer naar
WiJst wordt uitgedrukt door een '#' voor de naam van de widzer
te zetten. Omdat 8 en ¢t WiJZers nNaar kKarakters zidn zZidn dus *s
en *t de eerste karakters van s en t. De volsende karakters van
s en t kunnen bepaald worden door s en t te vermeerderen. De
uitdrukkingen ++s en ++t of s++ en t++ vermeerderen de waarden
van s en t met 1. Indien Je weet dat het uitroer~teken in C NOT
in Basic of Pascal is» kKan de werking wvan strcme niet al te
Cryptisch meer 2iin.

Vraas 2:

Het verseliJjken van woorden is een essentieel onderdee! van het
doorzoeken van de (al dan niet al bestaande) binaire boom. Voor
dit doorzoeken van de boom iS @en woord van het te |ezen bestand
gejezen. Dit woord wordt in de binaire boom sepiaatst door de
functie tree. Deze functie zoekt de Jjuiste piaats ob in de boom
waar het woord, indien Hhet no9 niet in dée boom VOOTrKwam
seplaatst moet worden en plaatst al dan niet dit woord.



Vraag 3@

Na het verselijken wordt het woord opP Zidn plaats 9g9ezet. Voor
deze plaats wordt ruimite sereserveerd door de functie tatlioc. In
miJdn vitvoering van deze functie wordt het wWwoord ook meteen in
deze gereserveerde ruimte seplaatst.

Vraas 43

GETWORD Jeest een woord in van het te onderzoeken bestand met

bestandswiJzer fpin. GETCH is een niveau laser: het leest een
Karakter in van fpin. STRSAVE komt toch niet (meer) in de
listing voor? TREEPRINT schriift de inhoud van de binaire boom
naar de printer.

Vraaa 5t

Dectaratie®s zidn b.vi char *s5 en unsigned n3 s .is in dit seval
gen wWiJzZer ("#'!) naar een reeks karakters en n is een getal
zoander teken. Er kan sedeclareerd woorden tussen functie—
definities: als eerste commando’s in functie blokken, en direct
na fuictie aankondisinsen (om Parameters te oOmschridven). Deze
Krant is helaas 9een tutorial on £ dus verwiJs ik verder naar
de |iteratuur omtrent C.

Yraag B¢

IF (expressicon) statement 3
of
IF (expression) { statement } statement 3 ....) |

Vraas 7%

is gelidk aan NOT;
= petekent is niet geliik aan}
== hetekent is gelidiK aansi
—-— petekent trék van de variabele 1 afs
++ betekent tel bid de variable 1 o}
-) Wiist naar een record-veld (struct veid) van een widizer-
- variabele.

= s een toekenning’
1
i

Vraas 8:
Volsens Kernighan en Ritchie wel. Waar ziet U toch STRSAVE??
Vraas 9:

Het doar U bedoeide boek iS qua Priis 9ezien zeker een
alternatief voor het (dure) stﬁndaard werk op het gsebied van Cs
Kernishan and Ritchie.

Ik heb nocit heweerd ( en zal hopel iJk nNooit 9aan beweren) dat
Fascal—-progsramma’s beter geschikt zZouden 2zZiin voor uitzending
via dée ether. Dus hoef ik seluKKie hier geen onzinnig technisch
verhaal te houden!

De taal! C maakt veel mogeliik. Zoveel 2zelfs dat daardoor de
gebruiksveiligheid niet gsewaarborsd kan worden. - Een educatief
gseschikte taal moet echter zekKer 9ebruiksveiiig =ziJn! Met
sebruiksveilie bedoe! ik dat programmeerfouten niet mosen
leiden tot een systeem—crash! Hasic is net 2zoais Pascal
gebruiksveilig. Ges
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De Sinclair biJeenkomsten te Utrecht trekken weer de nodiee
LeZOBKeTS.
Al een paar keer dit Jaar .heeft een gezamenliJke bilJeenkomst
van ZX=B1 en Spectrumgebruikers plaatsgevonden.
De plaats is nos steeds Technische School "De Bron’,
Vaderriindreef 7,
Ut recht.

Tiid? aanvang 11 vur
Lata: 7 september 1885

85 oktober 1985

9 november 1885

14 december 1885
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O 5 september traden in het huweliJk Friederike Bijlefeld en
Cees van Krimpen.
Beiden aeen onbekenden binnen onze sebruikerssroep. Friederike
heeft een tididlang de financien bewaakt en Cees heeft de eerste
uren van de SGE mecgemaakt en is het het SG6G~bul letin zestart.
We wensen Friederike -en Cees een fline toeskomst toe en hopen
ze no9 seredeld te ontmoeten.
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Dit najiaar start TELEAC een cursusi PERSONAL COMPUTER I.

Een cursus over aanschaf en sebrulk vam een pPersonal computer.
De cursus wil duoideliJk maken in weike situatie e2n personal
computer een zinvol hulemidde! Kan zZidn. x
In de cursus wordt ujitsesaan van compliste personal computer=
systemen van tien tot viJfentwintieduizend sulden.

Misschien een mogeliJkheid om te Checken of de BL zidn tidd tcch
Ver vooruit is.

Een vervols op deze cursus wordt in het naJjaar 1986 uvitgezonden:
Personal Computer Il. In deze cursus wordt aandacht besteed aan
datgene wat na de aanschaf van een personal computer van belansg
i5.
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Na& het verschiinen van het nieuwste inlees/vertaal~ en schriJf
proaramma van Jan Bredenbeek en volsde reeds snel het eerste
erogramma in Basicode 11 or esn Spectrum gemaakt.

Het is ultsezonden Op vrijdas 1B ausustus en semaakt door Marce!
Vervoorts hiJ maakte de erosramma’si 'boterskass en eieren’ en
'de torens van Babel’.



BASICODE-2 LEES & SCHRIJFPROGRAMMA
VERSIE 8.01, voor Sinclair-Spectrum
(o) JUNI 1985 BY JAN BREDENBEEK, HILVERSUH

Dit BASICODE vertaalprogramma bestaat uit vijf delen, t.w.:

1. BASICODE-2 standaardsubroutines + menuprogramma;

2. BASICODE-2 inlees- en vertaalroutine;

3. BASICODE-2 schri jfroutine;

4. 42-koloms printroutine;

5. BASIC-uitbreiding die de Spectrum-BASIC aanpast aan de
BASICODE-eisen.

De BASIC-uitbreiding is in het vertaalprogramma opgenomen om
u de moeite te besparen om alle BASICODE-programma‘’s te
moaten aanpassen aan de Spectrum-BASIC. Deze wuitbreiding
verandert de waerking van de Spectrum-Basic zodanig, dat deze
voldoet aan de BASICODE-norm.

Handlelding:

Laad het programma op de gebruikeli jke wijze met LOAD"". U
hebt nu alle delen van het programma in een kKeer in het
geheugen geladen en nadat u eventueel deze handleiding hebt
bekeken, ziet u een menu met zeven mogeli fkheden:

J: Inlezen BASICODE-programmaj;

T: Vertalen BASICODE-progranma;

K: LIST programma;

R: RUN programma;

C: Omzetten Spectrum programma naar BASICODE;
P: Print het omgezet progranma;

S: SAVE programma in BASICODE;

<DELETE> : Verwi jder menu-programma en SAVE
BASICODE-programmna.

U kunt nu eventueel! een BASICODE-programma inladen, Start
daartoe de racorder en druk op ’J’ (de LOAD-toets). Op de
schermrand moeten nu strepen zichtbaar zijn, zoals bij het
laden van gewone Spectrum programma’s, alleen iets dunner.

Cadurende de leadar-toon zijn de strepen rood/cyaan, daarna
worden ze blauw/geel. De eerste regel van het
BASICODE-programma, waarin de naam staat, verschijnt tijdens
het laden op het scherm. De overige regelis worden niet
afgebeeld omdat er te weinig tijd is om hiervoor te scrollen.

Basicode SPECTRUM pag 1



Het inlezen stopt overigens als men

* op de spatietocets drukt)

* het geheugen vol is;

# of het einde van het BASICODE-programma bereikt is.

Er verschijnt dan resp. de melding:

# ‘BREAK tijdens inlezen’;

* ’Geheugen vol’;

# ‘Inlezen 0K’ of ‘Checksum ERROR’ op het scherm. Dit laatste
batekent dat er door een drop-out o.i.d. sen of meer
karakters fout zijn ingelezen, het programma hoeft hierdoor
echter nog niet onbruikbaar te zijn geworden!

Het programma staat nu In het geheugen in de vorm zoals het
werd uitgezonden, en met een druk op de ‘K’ (LIST) toets kunt
u het desgewenst beki jken. Eventuele fouten zijn er nu al uit
te halen, want de BASIC-uitbreiding test niet de juiste
'gyntax’ van de regels. Wilt u nu verbateringen aanbrengen
toets dan BREAK in om uit het menu te komen. Nadat u klaar
bent met het aanpassen van programma-regels is d.m.v. RUN het
vartaalprogranma opnieuw te starten.

SPECTRUM-VERTALING <

Om het programma nu in een voor de Spectrum bruikbare vorn te
krijgen meet het nog ‘vertaald’ worden. Druk daartece op ‘T".
Het vertaalprogramma zal nu de BASIC~woorden door tokens
vervangen, LET- en GOTO-statements toevoegen waar dat nodig
is en zo meer. Verder worden LEFT$, MID$, RIGHT$ en VAL
vaervangen door FH-functies (de VAL-functie van de Spactrum
blijkt in BASICODE soms problemen te geven). Ook worden
ON-GOTO en ON~GOSUB vervangen deor COTO/GOSUB (ri AND
vzi)+(r2 AND v=2)+... waarin ri, r2,... de regelnummers zljn
en v de uitdrukking tussen ON en GOTO of GOSUB.

Dit alles kunt u op het scherm zien omdat de vertaalroutine
elke vertaalde regel op het scherm uitprint. Indien u tijdens
het vertslen op de spatietoets drukt zal het vertalen
stoppen, als u daarna weer op 'T’ drukt in het BASICODE-manu
gaat de vertaalroutine weer verder waar hij gebleven was.

Als het programma vertaald is, kunt u hat gaan runnen net
‘R’. De maeste programma’s zullen nu metasen lopen, maar soms
kunt u wat problemen Krijgsn, wat blijkt uit een foutmelding
of iets dergalljks. Na ean foutmelding wordt de
‘programmacursor’ op de foute rege! gszet, met ‘ENTER’ kri jgt
u hem dus direkt iIn beald.

Basicode SPECTRUM pag 2
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De melding ‘Nonseanse in BASIC’ wordt gegeven als ar in het
progranma een syntax-~fout zit. Meestal betreft het dan
vergeten puntkomma’s in PRINT-statements of ontbrekende
aanhalingstekens-sluiten. Of er ontbreskt esn variabele
achter NEXT. Deze moet u dan zelf sven verbeteren (na NEXT
komt altijd de variabele van de laatste FOR).

Moeil) jker wordt het bij READ-statements die deze melding
geven., Er zit dan namelijk een fout in de DATA-statements
(vanaf regel 25000). Kijk hier dan ook naar vergeten :
aanhal ingstekens<sliuiten. Mocht u niets kunnen vinden dan
werd de melding waarschijnlijk veroorzaakt door het lezan van
een nunmerieke waarde in een string of omgekeerd. Probeer dan
de plaats in de DATA te achterhalen en zet dan indien
mogeli jk een RESTORE-statement voor het betreffende
READ-statement.

Verder komt de melding ‘Variable not found’ nog al esns voor.

De programmeur heefi dan vergeten de batreffende variabele op
" nul te zetten (of de lege string bij een stringvariabela).
Soms kri jgt u deze melding ook bij arrays. Maak voorin het
programma (bijv. op regel 1005) een regel waarin u de
betreffende variabele op 0 of "" zet. In het geval van een
array moet u een DIM-statement zetten met een
dimensie-grootte van 10.

Bij programma’s waarin een wachtlus zit in de vorm van bijv.
FOR I=1 TO 1000:NEXT ! zult u meestal merken dat Jeze te lang
duurt. Dit komt door de ncgal trage Spectirum-BASIC. Druk in
dat geval tijdens het wachten op BREAK, tik ENTER en maak de
eindwaarde van de FOR-NEXT loop een factor 5§ tot 10 kleiner.
OPHMERKING: bij sommige programma’s loopt deze vertraging via
een variabele, pas dan alleen deze aant

SCHRIJVEN IN BASICODE <

Met dit vertaalprogramma kunt u ook BASIC-programma’s SAVEnD
in BASICODE-formaat. U kunt hiertoe zelf een programma
schri jven of een bestaand programma inladen of MERGEn, als
het masar op regel 1000 begint en voldoet aan het BASICODE-2
protocel (zie hoofstuk 3 van het BASICODEboek).

Om een gaschikt BASIC-programma om te zetten naar BASICODE
toetst u de ‘C’ van het menu in. Het omzetprogramma zal nu
eerst gaan ki jken of u geen varboden statements hebt gebruikt
in ue programma. Indien dit wel zo is weordt de melding
**ERROR*’ gegeven, gevolgd door de regel waarin de fout zat
met het bekende vraagteken direkt na het foute woord. Dit zal
ook gebeuren als u vergeten bant haakjes te gebruiken bi j
functies, bijv. SIN X i.p.v. SIN (X) of TAB 0 i.p.v. TAB
(10). In de meeste BASICs en dus ook in BASICODE moeten
altijd haakjes gebruikt worden bij functies, ook als dat

Basicode SPECTRUM pag 3
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wigkundig gezien niet nodig is.

OPHMERKING: tussen de functienaam en het haakje mogen geen
spaties of control-codes staan; anders krijgt u toch nog een
foutmelding! : 3

Nadat u de fout verbeterd hebt moet u het vertaalprogramma
cpnieuw starten d.m.v. RUN en vervolgens weer ‘C’ kiezen.
Indien het omzetprogramma geen fouten veond krijgt u nu de
melding ‘Syntax 0.K. Omzetten? (j/n)’. Wanneer u met *N’
antwoordt, wordt het omzetten afgebroken en springt de
computer terug naar het menu. Als u echter ’‘J’ kiest zal het
BASICODE-programma vervolgens omgezet worden in eaen zgn.
ASClI-file In aen string P¢. Daarbij wordt hat
oorspronkeli jke BASIC-programma verwi jderd.

Alle tokens van de Spectrum worden nu geexpandeerd naar
afzonderlijke letters. Verder zullen LET-gtatements
onderdrukt worden, evenals CO0TO’s direkt achter een THEN, wat
een beatje ruimte bespaart en beter overeenkomt met het
BASICODE-protocol. Ook worden spaties toegevoegd indien dat
nodig blijkt, bijv. voor TO en THEN. Sommige computers hebben
dit nodig. -

Er zijn nog een paar extra’s m.b.t, de niet-SPECTRUM.
statements zoals: LEFTS$, MID$, RIGHTS, ON-GCOTO en ON-GOSUB.
Deze statements kunt u in uw programma als volgt nabootsen:

LEFT$ door FN 1% of FN L$;

MID$ door FN m¢ of FN Ms$;

RIGHT® door FN r$% of FN R$;

ON v GOTO 11,12,]13... door GOTO (11 AND v=1)+(12 AND v=2)+...
(vzvariabele, 11,12 enz. 2zijn regelnummers).

Op dezelfde manier vervangt u ON..GOSUB door GOSUB (11 AND
v=l)s,..

OPMERKING: Tussen de GOTO/GOSUB en het haakje mogen geen
gpaties of control-codes zitten!

Het omzetprogramma zorgt ervoor dat deze statements
automatisch vervangen worden door BASICODE-statements. Indien
er bij het omzetten een regel langer dan 60 karakters wordt
gegenereerd, onistaat de melding ’"Regal NNNN te lang’ waarin
NNNN het regeinummer is. Het omzetten zal hierdoor overigens
niet stoppen, wal zult u om dit te verbeteren het originele
programma opnieuw in moeten laden (evt. via BASICODE).
Overigens zal een regel die in de corspronkelijke listing op
het scherm 60 karakters lang is meestal resulteren in een
iets kortere BASICODE-regel vanwege het onderdrukken van
spaties en LET-statemaents e.d.

Basicode SPECTRUM pag 4
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DE STAaR S6—10

Ik dacht er over na om een printer aan te schaffen voor bij de
spectrum. Het moest echter wel een “grote’ printer zijn. Ik wil
op A4 formaat kunnen werken en ook grafisch. Mijn keuze is
uiteindelijk gevallen op de Star 856-10. Dit is een serial impact
dot matrix printer. Deze printer werd dus besteld en na drie
wel n wachten was hij er dan eindelijk. Na het uitpakken ean
sansluiten door middel wvan een Filoface kon het printen
beginnen. De printer bleef leuk hangen op een regel, maar dat
werd opgelost door een dip-switch om te zetten. Hier volgen
enkele gegevens:

Printsnelhheid: 120 karakters per seconds.

Print methoda: Serial impact dot matrix. %11 dots,

Papier: S, : Kettingformulieren 4-10 inch wiJjd (A4).
Enkel vel 5.5-8.3 inch wiid (A4}, :

Interface: Centronics parallel.

Prijis: £f 1290,~ axcl. B.T.W,

Printmogeliikheden: Pica, 80 koloms

Elite, 94 koloms
Condensad, 134 koloms
Italic

Proportional
Emphasized
Onderstrepen

Super- en Subscript
Vergroten

Dubbel aanslag

Near letter quality
Bit image graphics (voor screens)

Uooral de nesar letter quality is zeer mooi. Ja krijgt dan als

- het ware esn typamachinskwaliteit zoals hier ts zien is. Als Jj&
meser informatie wil habben over mijn srvaringen met deze printer
naam dan contact met mij op. Da dealer van Star printers in
Groningen is ’'ds computerwinkel' op hat Damsterdiep.

Orm Heerkens.
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Door Rackosoft wordt in Nederiand het progsramma: 'The
complete machinecode tutor Op de markt sebracht.
Het is een nuttie pProgramma voor degsene; die iets wil waten van
assemblesertal en,
Helaas speait de Enselse taal vee! enthousiastelingsen toch nog
wel! PaArten en Na een eersie blik in het progsramma komt men niet
verder. '
Dhr. Jev.d.B8truik heeft voor zichzelf bid de Start wat aanteke—
ninsen semaakt en deze vitgsewerkt.
Hisschien kah het &en aantal mensen tot steun ziJdn.

Laden wan de prosrammas imulateor =

Toets in: LDAD “" ENTER \

SBtart de cassetteband en controleer vooraf de Juiste instelling

van de volumesterkte en toonhooate.

Eerst volst de prosrammanaam TUTOR: vervolgens een keeld met de
naam 'The complete machinecode tutor': vervolgens wordt de simu—
lator aeiaden’ totale laadtidd 2 1/2 minuut.

Op de aanwiJzins 'piease stop taperecorder’':! stop de cassette—
recorder.

Op de aanduiding "do you wish to enter lessons? Y/N' toetst U
vervoliaens op de letter N.

Nu verschiJnt het prosrammabéeld van de simuliator met een
opiichtende cursor onder het woord LARELS.

Mocht dit laden niet selukt zlin: herhaal dan de aangeseven pro-
cedure en controieer vooral de juiste instellins van volume/toon
van de cassetterecorder: druk tiJdens laden niet op de BRERK-
tosts!

Demonstratie geRruik D22ros ramma—
= imu ilator CRARSSEMBLER) =

Een mssembier Is een vertaalprogramma.

Het vertaalt opdrachten/instrukties (OOK wel mnemonicss saource
code oOf broncode senaamd). in direkt voor de computer
besriJeobare taal: de machineteaal of machinecode.

De mnemonicss O0OK wel operands genaamd. 2ZiJn voor mensen besriJp
bare afkortingen van ganduvidingen in het Engels.

Het assembleerprosramma vertaalt deze muemonics in machinecodes
d: W, 2. CiJfers of setdllenarogepen: de zosenaamde opPcodes: welke
. de computer direkt kan verwerken. % ;

Het voordee! van machinecode—-gsebruik IS, dat men de computer
direkt in ziJn eigen taal kan aanspreken. waardoor programma’s
zeer enel kunnen worden uiteevoerd.

Er ziJn verscheidene assembleerprogramma’s voor de Spectrum in
de handel.

Veor een Juist sebruik dient men daartoe de bidbehorende
kandleiding te raadplesen.,

Het hier sebruikte assembleer—eprosramma is zZeer biJzonder: omdat
daarmee in sommise geval len direkt kan worden gsetoond wWat een
bepaald insevoerd prosramma doet. (laat de werking =zien =
simulator).

Deze asssembler heeft ook z'n beperking: maximaal kunnen we 15
resels instrukties eeven:, dat s voldoende voor een kiein
prosramma.
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Men Kan echter deze Kleine prosramma’s later tot een arote

samenvoesen.

Toets nu ins el :
caps shift samen met breaki druk vervolisens weer op n.

enter i CUrsor saat naar volsende regel
space f cursor versprinst horizontaal.
Uw naam ! vees Uit dem. V. delete,

& t wist ook Uw naam uit.

CUrsor naar rechts/omhoos/omlaas/l inks m.h.v. de pidlen op

Un toetsenbord n
2 ! maakt beeld schoon veoor het val
gende demonstratieprogsramma.

ASSEMEBLER DEMONSTRATIEPROGRAMMA.

Type het volsende pragsramma in: Zoals hieronder aanseseven:i.

ASSEMBLED CODE LABELS INSTRUCTIONS

DEMD LD BC, 768
LD DE, 22528
LD HL- @
LDIR
RET

Toets nu STOP in.

Meteen ziet U bovenaan het beeldscherm veranderd.

De instrukties ziJn omsezet in machinetaal.

Druk toets 9 in. Deze toets verandert de getal ien van het sewone
decimaie tallensteisel naar hexadecimaal: of andersom.
(hexadecimale setal len worden in een latere |les behandeld).

De bovenziJde van het beeldscherm seefti

ADDRESS MACHINE CODE SOURCE CODE
32008 010203 DEMD LD BC, 768
32003 110058 - LD DE, 22528
32006 210000 LD HL.®

32009 EDE@ LDIR

32811 €S : RET

Prosram has successfully assembled. Press
RUN, EDIT: or exit by pressins BREAK.

Wat dit alies betekent: wordt later in de |essen aangeseven.
Druk nu op de <toets RUN en houdt deze een paar seconden
ingedrukt.

U Ziet het beeldscherm is nu praktisch gevuld en bepaalde sedee|
ten ervan |ichten op.

Gebruik nu de EDIT-funktie op Uw toetsenbord.

We zien de naam (labe!) DEMO weer verschiinen pius de mnemenics.
Experimenteer er zelf &ens mee door het veranderen van de setal-—

len: Kies i.R, V. i 768 een getal tussen 1 (dus niet @) en 7683
22528 eem getal tussen 16384 en 22528s
B een setal tussen B en B3S3S.
Ja¥.Struik
Groninaen, “{wordt vervoisd),.
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G. M. SAVE RELOCATAELE
GESCHIKT VODR EFPRDM.

(Hans Galema)

G. M. SAVE (ook wel bekend als R.L.Save) is voliedis relocatable.
Het Basic prosramma kan de routine echter alleen op adressen
81392 t/m 9210 en op I1744 t/m I27B2 plaatsen. Hierdoor KkKrijsen
we de bekende startadressen BEBIZ en 3I23I84. Vooral wanneer de
routine aan het eind van de 1BK geladen is, is hiJ maar beperkt
bruikbaar omdat andere RroSrammsas Vaak van het zelfde gebied
sebruik maken. Er is echter niets o» tesen om 0G.M.Save op een
andere piaats te zetten. Hii doet het met uvitzondering van een
plaats in het besin van het Basic sebied altidd.

Het verst verandering van een en toevoeging van twee bytes
voordat G. M. SAVE in Eprom kan draaien. Voor de nu volsende
bESChriJiving saan we &r vanuit dat het aanroep adres 8BIZ is.
Vanaf 8832 staan de bytes!

18 08 JR + B
ED 4% 3€C 48 LD (4@3C).EC

Op het moment dat de routine besint bevindt zZich het WUSR adres
in het BC resister. Hier dus met setal B832. De JR van @ bytes
heeft geen effect. [Daarna wordt de inhoud van BC opsesiasen  in
de printerbuffer., Blijkbaar heeft de routine deze waarde |ater
weer nodie. Het MENU verschiint. Na afioor van een SAVE (RAM),
maar voor een B RETURN, zijn de twee bytes IB B@ veranderd in 18
3Z. Het prosramma is veranderd., Hierdoor kan het niet in Eprom
functioneren. _

Nu kKunmen we natuurlijk in de Eprom de bytes 18 52 zetten en het
aanrcep adres twee verhosen. Er wordt dan echter een USR adres
opues|a9en wat 0OK twee te hoog is. HWe voesen dus de bytes BB OB
toe die er voor zorgen dat tweemaal een dec BC viteevoerd wordt.
Me kriisen: B832 — I1B 54 6B OB ED 43 3C 4@ enz. Vanar ED is
alles twee plaatsen cpeseschoven. De routine staat dit ailes toe.
De S2 is vervansen door een 54 omdat over twee bytes extra
sesprongen wordt. Het werkt nu in Eprom met RAND USR 8834. Het
werkt ook nos in Ram eveneens met RAND USR 8B34.

Waarschuwing: Na het sebruik van de SAVE (RAM) wvan uwit Ram
is de 54 is vervansen door een @88. Dit maakt voor verder sebruik
in Ram niets uit.

lors er echter voor dat in de Eprom een 54 komt.
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REM VERGROTINGS EMN
VERKLEININGSROUTINE

Met de routine REM=ADD wordt de REM resel met de cursor met een
RAND aanta! bytes versroot. De byvtes worden achteraan toesevoead
De REM verkieinings routine REM-SUBT werkt overeenkomstis. De
REM-ADD maakt een MAKE-REM overbodis en is in feite Krachtigser
doordat men Op &en Willekeurise piaats het besin wvan een REM
regel kan zetten en daarna met de routine deze op iedere
sewencte |enste Kan brensen.

Stel ik wil als regsel 5B een REM resel met 3IDB karakters. Er
Zidn reeds resels met |asere reseinummers. De procedure st

50 REM De cursor staat dan meteen soed.
RAND 308
RAND USR 186514

De routines bestaan uvit rese 48 en 23 bytes. De REM-SUBT maakt
aan het eind een Jump Relative naar het eind van de REM-ADD.

U kunt de routines op een Willekeurise plaats in het seheusen
gsebruiken. Er kunnen brtes sewonnen wWorden door het Samenbouwen
WaarbiJ wWaarschiJnliJk de reloceerbaarheid verdwiJnt. Eventuee
vervangt U een MRKE-REM a!leen door de REM-ADD.

REM~-ADD 16514
REM=-SUBRT 16562

Hans Gal ema

REM UVERGROTER » UVERKLEINER

16514 ~-CDE? 9228 DA4AG CDDE~ 275
16522 -2923 235E 2356 ES19- 545
16§30 -ED4B 3246 ESCS DSCD-1270
165536-9EQ@ D1C1 E136 1COE- 887

16546-2315 7861 20F7 E172- 968
16554 -2673 CDO7 ©2C3 AEQE- 747
16562-CDE7 @28R @A4@ CDD8- 375
16570 -0823 235E 2356 EBED- 766
16575-4B32 49AF EDA2 EB72-1B16
16586-2673 1923 CD6@ @A18- 553
16584 -DS00 0000 2000 200@- 217

N P N P P P P P P P e

FEM-RDD =15514
REM-EUBT=16562
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Je hoeft het boompjes dat eroeit in het volgsende Pascal
progranma: beslist geen water te seven. In piaats daarvan vraast

het prosramma om de leeftijd van het bBoompJe dat Je Wilt Zien.

Omdat de grcei van boompies ouder dan 15 ergs lans duurt laat het .
programma alleen boompJes Jonser dan 16 groceien.
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>C L
10 PROGRAM boompje; {8L- (C) E.A. Draaisma )}
20 CONST
30 x1=100; yl=0;
40 x2=140; y2=0;
60 VAR
70 leeftijd: INTEGER;
80 PROCEDURE cursori(rij,kolom: INTEGER);
90 PROCEDURE spout (ch:CHAR);

100 BEGIN

110 INLINE!

120 #FD, w21 ,#3A,#5C, 80D ,HTE,2,RD7
130 |

140 END;

150 BEGIN

160 spout (CHR(22));

170 gspout (CHR(rij));

180 spout (CHR (kolom) )

190 END;

200 PROCEDURE drawline(x1,yl,x2,y2: INTEGER);
210 BEGIN

220 INLINE(

230 #FD,#21,43A,#5C,#DD,#46 ,6,

240 #DD, #4E,8,#C5,4CD, #E5,#22,#C1,

250 #l.1,1,

260 #DD ,#7TE,2,H90,H30,4 ,#16,4FF,H#ED, R44,
270 #$47 ,#DD,#TE,4,491,#30,4,#1E,#FF,

280 #ED,#44 ,#4F , #CD, #BA,#24

290 )

300 END;

310 PROCEDURE boom(xl1,yl,x2,y2,n:REAL);
320 VAR

330 x3,y3,x4,y4,x5,y5: REAL;

340 BEGIN

350 xJi=xl+yl-y2; y3i=yl+x2-x1;

360 x4:=x2+yl-y2; yd:i=y2+x2-x1;

370 x5:=(x3+x4+y3-y4) /2; yS:=(y3+yd+x4~x3)/2;
380 1IF n=0 THEN

390 drawline (ROUND(x1) ,ROUND(yl) ,ROUND(x2) ,ROUND(y2))
400 ELSE BEGIN :

410 drawline (ROUND (x1) ,ROUND (y1) ,ROUND (x3) ,ROUND(¥3));
420 drawline (ROUND(x4) ,ROUND (y4) ,ROUND (x2) ,ROUND (¥2) ) :
430 boom(x3,y3,x5,y5,n-1);

440 boom (x5, y5,x4,y4,n-1)

450 END

460 END;

470 BEGIN

480 PAGE;

490 REPEAT

500 cursor(0,0);

510 WRITE('Leeftijd boompje (0-15): '); READ(leeftijd);
520 PAGE;

530 drawline(0,yl,x1+x2,y1);

540 IF leeftijd IN [0..15) THEN boom(xl,yl,x2,y2,leeftijd)
560 UNTIL FALSE

570 END.
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