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Hallo allemsal,

Hier is dan alweer het laatste nummer van 1984, Voor de
redaktie betekend dat niet zo heel veel, want we ziin al weer
driftig bezig met het samenstellen wvan het gerste nummer van
1987. Dat betekend trouwens ook niet zoveel omdat we nog steeds
wachten op de stapels kopij die eigenlijk binmnen zouden moeten
komen. {(zucht.)

Wie er eigenliik nog meer bezig ie met PRGN e Y el Eppens,
onze penningmeester. Hid is bezig enig overzicht te krijgen in
het ledenbestand voor het volgende jaar, en zou graag willen
weten waar hiij volgend Jdaar (financie#l) op kan rekenen.

Daarom vanat deze plaats een oproep om zo snel mogell ik (WO
31 december 1984) de kontributie voor het voigende Jaar over te
maken op de girorekening van de penningmeester.

Nu even weer terug naar de normale gang van zaken. MNismand zal

ons in de toekomst nog horen zeuren om kopild. We wachten gewoon
rustig at voor de brievenbus, &n als de bron opgedroogd bliikt
te ziin kunnen we ook niets meer plaatsen. In dit december

nummer hebben we trouwens onder andere:

= ZX 8l animatie = WEDETRIJD!

- Bobby Bearing _ ~ Nog een WEDSTRIJD!'!

- The Disciple — Etiketten op 5eikosha
- kEen probleem - Rekenen met de ZX-81

GEERUIEEERSMAWORD
DONDERD 5 Ee B DECENEER

De laatste gebruikeravond van 198& is op donderdagavend 11
december in school "De Widert?, wvan Schendelstraat |1 in
Groningen. Op deze avond hebben we geen speciale dingen gepland,
we haopen dat iedereen zelf met i1ets leuks komt. De esrste
gebruikersavond in 1987 is op dinsdag 13 Jjanuari.

Tot ziens!

EFIOF 1.0

Fopii voor het volgende nummer (we blijven optimistisch!) graag
voor 3 danuari 1987 opsturen naar het bekende redaktie adres of
inleveren op de wolgende gebrulkersavond. Rog Byen een

gehaugen—-opfrissertie; artikelen, artikelties, listings,

sereens, alles is wel kom.
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In het voriges nummer decsn Wil @en oprosp om de kontributie
voor het volgende seizoen over te maken gp het gironunmer van de
penningmeester. In dit nummer willen we deze oprosp nog esns
herhalen. Want, om volgend seizoen waer dingen te organiseran an
andere dingen (zoals de zaal) weer te kunnen regelen willen we
wel graayg weten hosvesl leden we in 1787 zullen hebben. Dok voor
de redaktie is het wel handig te weten hoeveel nummers er van
et bulletin gedrukt mogten worden. Het is trouwens wel za  dat
ale ie de kontributie per Z1 december nog niet betaald hebt, Je
het bulletin ook niet meer ontvangt!

Wisten Jullie trouwens dat we waarschiinliik de goedkoopste
Sinclair gebruikersgroep van Nederland zign? (f. 17.5C per jaar)
Bij de meeste gebruikersgroepen betaal _Je toch gauw ongeveer f.
78,~ per jaar.

Betaal dus snel per giro (S6%%2172 t.n.v. penningmeester S56GE) of
op de wvolgende gebruilkersavond en verzeker e Wan een
lidmaatschap! :

Het bestuur.

SGEEMRUIMHERSAVOINMNDER

Mog even voor de goede orde, op de gebruikersavonden is de deur
van de zaal om 19.45 uur open, om 20.00 uur beginnen we. De

basic—cursus is van 20.05 tot 21.730 en we stoppen om 22.30 uur.

HARD— EN SOF TWHAREMaORET

In het vorige nummer schreven we dat er weer plannen waren om
ezn hard- en softwaremarkt te organiseren, en dan waarschidnlidk
in december. 0Om organisatorische redensnen iz dit niet  in
december maar ergens bDegin volgend Jdaar. We zij nog wel
nieuwschierig naar eventuele ideeé&n hierover van de leden. Laat
eens wat van je horen.

MLIT =

De muis is mog steeds fte huwr. De kosten ziin £ 2,250 per wesk
en de kunt hem reserveren bBiid Eees van Erimpen,. dus bellen naar

BEE20 = FOORE:




De van e voorzitter 7
aa voor  onze  verani-
gir e pelangstelling naar
itgaat

Aan et ginde wvan dit artikel iz er sen mini-snguste opgestsld.

Ik verzoek i1eder lid deze i1ngevuld/beEantwoora aan miJj toe ¢

zenden per brised of briseftiaart.

Ten ssrste:

Ik wil graag weten of U toe wilt naar esen min of meer officiegle
VEreniging.

Daarbii gaat het altiid zo gat er een jasrvergagering wordi ge-—
houden. Dok is het dan gebruikeliik dat er in de clubkrant een
jaarver=sliag van het dageliiks bestuur komt, dus van voorzitter,
de secretaris en de penninameester. Daarbii kijken ziid terug en
geven =2en zoort samenvatting wan het voorgaands versniagingsiaar,
ieder vanuilt zidn eigen visie op het geheel. 0ol bomt  dasyr de
verkiering van esn kascommissis bl omdat g i
varaeniging het recht ( behoren te ) hebboen te weten waar hun
contributie aan bestesd wordt =n of het correct gegzan is.

U west dat e op daarvergadering ook  altiid e

de
verkigzingsn gehouden worden. Het kan nameli ik z
van de zittende bestuursleden cp prijs wordt &
e worden herkozen aleE ze zich tenminste

Voor de zittende bestuursleden is=s het a2ltiid
vergadering te horen wat men van hun inspanningsn vind

1ig
i
1
rT
i
s
ot
i
-

Er worden ook voorstellen aan de orde gesteld die vaor ket
volgende Gdzar kunmen worden uitgevoerd, masar waarol 3 oe
instemming van de leden nodig is. Zo heett men bijvoorbeeld in
de Comp.-ver. EEMSEMOMD de ME8X—-ers binnen e mursn gehaald.

Iz wind het normaal dat U in zo'n gsval om  2en  mening  wordt
gevraagd. Hetzelfde geldt voor een uwitbreiding met ARMETEAD-
bezitters.

Ten twesde:

Vindt U =an redeliibke onboztenvergoeding voor bestunrzleden oo

B
ziin plaats 7

Ik bedosl daarmee niiv. eon Joor het hezosussn SERT
bestuursvergageringen, ==} sooeratuue pvlm e de
redactis, ev. de secretaris
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[ETTERS

In een programma trof ik een leuke routine aan, om grote letters
op het beeldscherm te printen. Deze routine is heel goed
bruikbaar in Jje eigen programma’s. Vandaar dat ik de regels uit
het programma heb gelicht. De werkwijze is simpel: tik de twee
regels in en geef de opdracht RUN.

-

7000 BORDER 0: PAPER Of INK 9: CLS
7030 FOR i=72 TQ 79 STEP 2: POKE 23&81,i:
LPRINT * HELE GROTE LETTERS !!!!": NEXT i

Bert Westenberg

SL.IM FROGRSMMMME FRE M

In de landeliike Binclair Gebruikersgroep sta ik bekend als de
‘byte-pincher s ik probeer altiid programma’™s met =0 min
mogell ik bytez te ontwikkelen. Zowel in BAEL als in
Machinecode.
MNu stond in de Ingenieuwr van Jjuni sen muntenpuzzel, die zich
typisch leent tot het maken van #en kart MC programmas
- leg 7 munten (hits) op een ril, iedere munt naar keuze, "kop!
(een 1-bit) of "punt" {een o-hit).

= t@l het aantal (M) munten met "kop boven® (M i-bits) en draai
varvolgens de N-de munt, gerekend van LINEKSE om, totdat =0
{alleen nog O-bits).

= leg de munten zo nesr dat dit algorithme 2o lang mogeliik kan

worden hernaald.

I het Jjulinummer van de Ingenieur stond de oplossing. De 7
bits zidn 0001111, en het aantal zetten 28. Voor deze puzzel heb
ik een programma’tie wvan 48 bytes gemaakt, dat op het kommando
FRINT USE ..... alle 127 7-bits mogeliikheden test en de duiste
oplossing —de bitrii en het asantal zetten gescheiden door een
spatie— op het scherm doet verschildnen.

Ik nodig de SGG-leden uwit dit resultaat te verbetesren of 2o
goed mogeli ik te benaderen. In een volgend nummer unnen dan  de
beste antwoorden worden geplubiceerd met de uwitleg wvan de
gebruikte trucs. Dat helpt ons allen <slimmer te programmearen.
Bij gelijk aantal bytes is dat programma het beste, dat zo min
mageli ik T-cycles nodig heeft voor het vinden en uitprinten wvan
de oplossing.

Hamn wvan #abbe.

NOOT VAN DE REDAETIE: Wii vonden dit zo’nm leuk i1nitiatiet dat
wer beszloten hebben voor de inzenders van de oplossing een aantal
prijzen in de wvorm wvan een paar leuke stukies (originele)
spftware beschikbaar te stellen. Dusz stuur Je oplossing voor 17

danuari 1987 op naar de redaktie.
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MO EREN FUREZEL

Voor degenen die niet 20 goed ziin in machinetaal hebben we ook
=1=T leuk puzzeltie, @n er zijn ook een paar leuke
(sottwarelprijsies te winnen. Zoek de woorden in het diagram en
streep ze door. De wooarden kunnen horizontaal, vertikaal,
diagonaal en achterstevoren staan. De overbliivende letters
vYarmen een voor de lezers van het bulletin bekende kreet.

Oplossingen voor 5 januari opsturen nasr de redaktie.

P

FLIMN
RETURN
SAVE
BYTE

2% 81
BINCLAIR
PRINT
FROGRAMMEA
BULLETIN
SFECTRUM
FOKE
BORDER
AL

DATA

ROM

FROERL.EEMM Sdal D Hacabki

I ben inchet bezit van eenalChestah&dk Fampagk 'bid mign ZX-81.
Het Rampack is al verschillends malen geprobeerd te decoderen.
Bekend i=s dat sr witeraard &4K FAM ppzit. De decoder op de card
decodeert het 8-16K gebied en er wordt dan B8k vriie EaM op #@-16&6K
gezet.

Miin vraag is wie kan mii helpen hoe de decoder wvan dit Rampack
uit te schakelen iz, want deze overheerst alle andere items die

aangesloten kunnen worden, zoals bijvoorbeeld Centronics
Interftace (die ook in het 10-1.K gebied zit).
Dus wie weet een mogell jkheid de decoder KEN—  @n 0k gy te

schakelaen???
G. v.d. Heids

Bark 7
1771 BJ Wieringerwertf.
Tels el et =rtan
Wie weet een oplossing voor dit probleem? Neem dan  kontakt op
met 6., v.d. Heide of met de redaktie. Zelt moeiliikheden™  Stuur

jde@ probleem op 2n misschien kBunnen we het samen aplossen.

T
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Yan de Secretaris.

Nog maar nauvuwelijks ben ik secretariss, of ik hoor sombere
geluiden van de redactie. Er komt zo weinig kopy binnens dat de
redactie en andere bestuursleden er voor moeten zorgen, dat er
genoeq artikelen voor de krant komen. De redactie denkt er zelfs
aan om op te stappen, als er geen verandering in de situatie
komt. Op zich is het verschiinsel wij willen kopy niet nieuw.
Ook bij andere gebruikersaroepen komen we hetzelfde probleem
tegen. Altijd is er een klein groepie mensen die de zaak
draaiende moet houden. Meestal komen alle dingen op de schouders
van het bestuur neeér. Een bestuur zorgt echter al wvoor zoveel
zaken. Er wordt een ruimte geregeld, de financien worden
beheerd, want een ruimte om Jje bijeenkomsten in te houden is
echt niet gratis. Er wordt een ledenadministratie bijgehouden en
er wordt een krant in elkaar gezet. Daarvoor hebben wij een
redacties wiens taak bestaat uit het in elkaar zetten van de
krant. Het is niet de bedoeling dat deze mensen de . krant ook
schrijven. Zij balen er momenteel van dat ziJj een deel van de
krant wel moeten schrijven. Vergeet niet dat al het werk dat
voor de club wordt gedaan in de vrije tijd gebeurt. Een simpel
rekensommetje leert ons dat van de + 120 leden die de club ri.k
is er zich meestal zo'n 10 mensen ook daadwerkelijk voor de club
inzetten. In het laatste MCN blaadje stond een artikel dat ging
over de overlevende legende van de Spectrum. Met andere woorden
bij wveel ondernemers is de spectrum afgeschreven. De computer
wordt als verouderd beschouwd. In Nederland houden zich nog
slechts enkele zaken bezig met het verkopen wvan Spectrum
apparatuur en software. De overige activiteiten komen wvan de
zidde van de diverse gebruikersgroepen. Willen we de spectrum en
zijn fraaie opvolgers in leven houdens dan zullen we daar zelf
voor moeten zorgen. We kunnen dit doen door onze zelfgemaakte
programma’s te publiceren (Kijk maar naar het schitterende
grafiekprogramma van Bert van der Zaag in het oktober nummer) en
door bijvoorbeeld het schema te publiceren wvan een stukje
zel fbouw hardware. Zelfs een beschrijving van een spelletje is
welkom. Het wvalt mij opy dat er op de clubavond veel mensen
spelletjes spelen, maar bijna niemand schrijft erover. Het :zal
dom zi.jn deze redactie te laten vertrekkenN. .o osesossnsnaaseansnns

Bert Westenberg.

-
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Van Martin Goesoeek lregen we net wvolgendes zelfogemaakts
pragramma om etikebtten te maken op een Seikaosha GP-Yd=. Je kunt
er gewone etiketten instoppen zgals op het voorbeeld te zien is.
Martin wvoegt daar rmnog aan toe dat het programma simpel van opzet
is en daardoor ook gemakkeliik door beginners te veranderen is.

Bedankt Martin!

CAN L

1 PRINT " %% 3ETINETTENS x# F%lgﬁPRINT "is dit juist 7": PRI
i 4 o
s RFRINT 220 FRINT i v CENBUT i
3 PRINT " Met dit prodianea K 230 IF hg=" J" THEM G0 TO 252
UNt U etikettsen makseh.' \ " 248 IF h&="n" THEHN G0 To 158
4 PRINT " Het programma is 3 258 PRINT HT sk (R
inpel vwan opzet en duUs makkelijhk 258, PRINT AT 11,18;" ":cs
te weranderen.” 270 PRINT BLLI&,18;'" ;2%
S PRINT "Jeel succes 280 PRINT RV 13,18;" ";a%
& FAUSE @ 288 PRINT “i8 allzs juist 7
e Bl 319 PRINT |"ids 0" INPUT 2§
18 PRINT "wat is ww naamn”: INF 328 IF x%="0" THEN GO TQ 350
Ut ag | 3389 IF K$=”n“ THEM GO TO 1@
11 CLS ; : S50 PRINT " 334535555848 %55%%
2@ PRINT "is dit Juist 7": PRI ERREEEFEERER"
WT ag Ta FRINT ‘k¥%%% p=ULLRECLINLEDR
S8 PRINT AN . INPUT b§ h :
48 IF b%="J" THEM GO TQO E@ eisin ] PRIMT "¥F%¥4 N=nisvw b2gin
S8 1IF bB&="n" THEN bJ Tu 13 *”
2@ PRINT AT 1a&,1&; " ;a% 398 FRINT TEEEREEEEEEAELEIEEE LSS
78 PRINT "watl is uUw SLraabt+nun EREFEEEREEREEY
mer": INPUT C% 239% FPRUSE @
21 oS 438 IF IMREY %="p" THEN GO T4 S
72 FRINT ws ARt ajuiexr Y PRI 2
HNT C% 416 CLE
7S PRINT AT INPUT d% 4290 PRINT "is 41t juist 7"
28 IF dS="j" THEH &0 TO 1208 4358 FRINT “Jsn": INPUT 9%
‘HE IF d%="n" THEN bu TO 72 448 IF 4%= J‘ THEM 30 To S0
12@ PRINT AT 19,18;" “;a4 45@ IF qa&="n" THEN 30 TO 48@
11@ PRINT AT 11,41@;" W 451 PRINT "ﬁug == heer T
129 PRINT “"wat i3 uUw pOStcods + FoenPRINT i (eLHMPUTe By
Plaatsnaan”: INPUT =% 453 IF Zg="4" THEM &0 T4 45%
139 CLE 454 IF 2%="n'"_THEW 50 TO 501l
148 . PRINT "is dit Jjuist 7“: PEI 455 FOR n=1 TO 18
NT &% 455 LERINT '
145 BPRINT “jsn”: INPUT fs3 457 MEAT 0
159 IF f%="4J" THEN S0 TO 170 588 LPRINT 87 13,18, ";as
158 IF fs="n" THEM 33 TO 128 S@1 LPRINT BT 14,18;" " ;c%
178 PRIWT AT 19, 19; ‘,a% S22 LPRINT AT 15,19;" ",=%
Tl Sy N B TR Rl e e g 505 LERINT AT IS519;" "1 o9%
18@ PRINT AT 12,18;" " es% S5 50 _TO 451
198 PRINT "wat iz uw telefoonnu gl CES ¢ GO TTE 18 g
mmer FU. INPUT g% TRaa IF INREYS="n" THEN GO TO 1€
283 CLS 12@d SAVE "stik=st" LINE 1

EBEasS I CODE —IZ
In het gktobernummer schreven we al dat de TROS ook de smaak ta
pakken kreesg van Basicode. Inmiddels ziin =z2ze& al bsgonnen met

uitzendingen, namelijk vanaf woensdag I december op de AM. Elke

woensdag vanat 17.40 op Hilversum 3S.
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JOWETIOCKE ADAaFTER SWOOFR 522

Al ean Spectrum LE2E8 +2 gekocht™ En tot de verschrikkeliike ont-
dekbking gekomen dat je djoystick best wel past in de standaard
Joyetick-aansluiting, maar het dan niet doet? Dan maak Je toch
zaeker Je gligen adapter. Alles wat Je daarvoor nodig hebt isg
esn soldeerbout (15 tot Z5 Watt) met een fijine punt, een
draadstriptang of een ander tangetile en =2en paar {(gemakkeliik te
kriigen) onderdelen:

= 1 %9-pins male connector + kapie (D-type)

= 1 F-pins female connector + kapie {(D-type!

- Een stuk & drasads snoser 3

= &n natuurligk soldeertin

Im tabel 1 kum je nog even zien wat het verschil iz tussen de
mormale aansluitingen en de aansluitingen op de 128 +2Z.

TAREL 1 FIGUUR 1
PIN 128 =+ MORMAAL
________________________ — 1 [T
= .::'-__ 3 = f::; '_1

1 g up S " - e
2 GND down 4§ =T N £ o W
3 i left <oz e % Ry . | "

. . i .:-"'"’— I —-
4 fire right al o ) e eRF-
o up s i e i QJ?
& right fire 3| Q. =4 R
7 left = ; B i

emale maLe

8 GRD GND COMNECLar connector
9 down - iin 128 +2) Rl JodST Lok

Nu kunnen we beginnen. kKEnip het snoer op de gewenste lengte (30

cm. 1is een ideale lengte.!) en haal aan beide kanten 3
cm. isolatie weg. Wel oppassen dat je de draadies binnenin niet
beschadigd! Haal nu ongeveer 1 cm. 1solatie van de binnenste

draadies aan beide kanten en vertin de blote draadies door ze
even in hete soldeertin te dopen. Bevestig nu een kant wvan het
snoer aan de female connector (de connector die in de Spectrum
128 +2 gaat.). Zorg trouwens dat bde voor dit klusie hulp kriijgt,
want bili het solderen wordt de connector erg heet =zodat iemand
anders beter de connector met een tangetie kan vasthouden. Om er
voor te zorgen dat alles goed vast komt te zitten kun je het
beste een klein drupie tin op alle sansluitingen laten vallen.

En om te voorkomen dat Jje met de draadies in de war komt, kun
Je misschien even de kleuren noteren bii figuur 1 =n met behulp
van deze figulwr de drasdies solderen. Kijk voor ie verder gaat
evan of je de kapies al om het snosr hebt ritten, want als alles
vast zit krijg Jje ze er niet meet om en moet ie alles weer los

Halen!! Als de female connector bevestigd is kun Jde& met behulp
van figuur 1 de male connector {(de connector die aan de jovstick
komt.) solderen. De kapies goed vastmaken, want in het vuuwr  wvan
het spel kan er wel eens flink aan getrokksn worden. Dat was
alles, tvpe nu het test-programma in en RUN  het. Test nu Je
Joystick en kiik of alles goed is. Als er helemaal niets gebeurt
ek je waarschiinliik de GHND verkaeerd gesoldesrd, #n als de

1



richtingen niet kloppen hab Jjg Loch nog een paar graadies coor
elikaar gehaald. Tot slot nog een wWaarschuwing: PFrobeer NOOIT
deze adapter op iets anders dan een Spectrum 128 +2, Jje hebt
grote kans dat Jje een andere computer hliermee FORTSLLUTIT !

HET TEST FROGRAMMA

10 LET as=INEEYS

20 IF asd"0f OR a8¥'e" THEN GO TO 10

I0 PRINT "AT &, 6; "JOYETICE AT &b, 163

40 IF as>»"o" AND as<"s" THEN GD TO 90: REM Joystick 2
50 REM joystick 1

SO EERERRSEL . T

70 LET a%=8TR3$ (ABS (VAL (a%)-5))
B0 GO TO 100

90 PRINT o4, ‘i

100 IF as="5" THEN FRINT !FIRE"
110 IF ag="4" THEN PRINY “UP"

120 IF as="3" THEN FRINT "DOWN"
130 IF a%="Z2" THEN PRINT "RIGHT"
140 IF a®="1" THEN PRINT "LEFT"
150 0 TO 10

VORI GE ODEBRBRUINFERSAYWORDD

‘De vorige -gebruikersavond oap dinsdag 18 november was voor
iedereen die er geweezst 1z een hele leuke avond. Er warsn
nameli ik mensen van de Gebruikersgraep wit Delt+ziil die de
Videoface demonstresrden. Yeel leden hadden dan ook {fotooties
bii zich wvan vrouwen, viriendinnen, kinderen, huisdiersn, &n
dergeliike om hiervan, #en leuk screen van te laten maken. 0Ook
stelden diverse leden zich op voor de videokamera om zichzelf te
laten wvereeuwigen, messtal onder wveel hilariteit wvan te
omstanders. Mensen van Delfziil, bedankt. In de zaal zel £ WAE
gok van alles te zien. e=n programma met {(semi) Z-channel =zound,
esn bhata-disk-intertace, =en OL (te koapl., diverse mensen die
enthousiast met programma’s bezlig waren, &n nog veel meer. Tot
de volgende keer!
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HET ERINTERMNM Yar MAasTERFE T E—
SEGE YV ENS ' XI&a TAasSkeasLDy 1 i i E

ledereen die een beetje op de hoogte is van het werken met
masterfiles kan gegevens afdrukken met behulp van het programma
mferint. Mfprint heeft echter een aantal nadelen. Je moet een
vrij ingewikkelde print layout maken, voor Jje de gegevens kunt
afdrukken. Een nadeel van Mfprint is dat Je niet op het
besldscherm kunt ziens hoe het resultaat er op papier uiltziet.
Gevolg: pas na eindeloos uitproberen en veel papier verspillen
is je lay-out zoals Jje hem hebben wilt. Al deze problemen kunnen
worden omzeild, door agebruik te maken van de mail-merge
faciliteiten, zpals die zi.jn ingebouwd in tasword III.

De werkwilize is als volgt: -

i. Pas masterfile aan met behulp van de speciale masterfile
basic, die op de cartridge of disk wordt meegeleverd. Zie
daarvoor bladzijde &9 van de tasword III handleiding

=, Maak een Data Merge bestand, van de gegevens die u op papier
afgedrukt wilt hebben. (Zie blz.49 tas II1 han iding).

3. Maak een lay—out in tasword 111, op de manier, waarop u de
gegevens uitgeprint wil hebben. (Iie voorbeeld hieronder).

4. Druk het tekstbestand (de lay—out die u hebt gemaakt) af met
de optie D uit het menu. (Zie blz 42 ev. van de tasword III
handleiding. )

Voorbeeld: Ik heb een masterfile bestand met daarin de volgende

velden: N = naams V = voornaam, A = adres, P = Postcode, W =
woonplaats, G = geboortedatum, T = telefoon, R = opmerkingen.
(Je kan uiteraard ,je eigen benaminge ebruike

Voor het weaschrijven van de geselekteerde namen en adressen
kies je de optie U (user basic). Uit het menu dat dan in beeld
verschijnt kies je de optie 5 (Save selected records) en geeft
aan welke velden in het Data Merge bestand moeten komen. Voor
het drukken van adres stickers heb ik de volgende velden nodig:
NY APW

In tasword 1II wordt met behulp van het & teken aangegeven, dat
er een gegeven uit een Data Merge bestand wordt gebruikt. Na het
& teken volgt de letter van het veld uit het bestand. Voor naam
komt er in de lay—out dan te staan &N.
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Een lay—-out voor een adressticker ziet er zo uits

&V &N {voor en achternaam)
&A {adres)
&P &W (Postcode en woonplaats)

Probeeyr dit maar eens uit.

Povenstaande lay—out kun Jje ook met behulp wvan mfprint maken.
Afdrukken met tasword II1 heeft echter behalve dat Je op .Jje
scherm ziet wat op papier komt nog een voordeel. Je kan -kiezen
voor selectief afdrukken. Op het scherm worden dan de af te
drukken gegevens getoond. Wil je ze niet afdrukken, dan kies je
voor de optie overslaan. Dat is met mfprint niet mogeli jk.

Tasword 111 biedt echter nog meer mogelijkheden. Stel Jje wilt
alle velden van e bestand afdrukken en je wilt ook nog per veld
aangeven om welke soort gegevens het gaat. Dan kom Jje tot de
volgende lay-out:

MNaam? &Y &N
fAdres: &A

&P &W
Telefoon: &T
Geboortedatum: &G
Opmerkingen: &R

Degene die dit ook met MFprint kan moet mij maar eens bellen.

Bert Westenberg.

Voorbeeld 1:
Sinclair Spectrum
Romstraat 128

61464 KB Computerstad

Voorbeeld 2:

MNAAM: Sinclair Spectrum
ADRES: Romstraat 128

4144 KB Computerstad
TELEFOON = 050 — 424136

GEBQORTEDATUM: O1 - 01 - 1982
OPMERKINGEN* Bezeten wvan computers
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1) THE DANCER (D. GROSJEAN)

Hoe simuleren we Fred Astaire? Allereerst moeten we bepalen hoe
Fred op het scherm moet wverschiinen, omdat dit bepaalt hoe we de
delen definieren. Die delen slaan we op in strings en door
stringmanipulaties en (in dit geval) FRINT AT kommando®s maken
we bewegingen.

Nu moeten we de kobrdinaten produceren waarlangs Fred zich
bewsegt. Zie regel S50-90. P is de horizontale positie en R is
een random getal. Met behulp van "Boolean" bewerkingen bepalen
we of Fred 1 positie naar links of naar rechts beweegt. In regel
B80—-70 wordt gechekt of Fred aan de rand van het beeld zit.

De volgende stap is het random kiezen van van de been en arm
kombinaties. In regel 100 wordt een random getal bepaald dat 1
van de 4 startposities van de armkombinatie geeft. Regel 110
geeft de beenkombinaties.

Tenslotte moet Fred nog aan de gang gezet, en op het scherm
geprint worden. Regel 120-170 maken het scherm schoon, printen
Fred en keren terug om nieuwe kombinaties te zoeken. 0Ook in
regel 130-160 worden weer "Booleans" gebruikt om de delen weer
op de juiste plaats te printen.

Run en zie Fred dansen.

1 REM DAHN

iBd LET Hs=

26 LET m%="

26 LET Ls=" ¥
4B LET E%="§

58 LET F=1B

5@ LET R=RND

7@ LET F=P+(R<

2@ IF P=38 THE

c‘\E TE Lo B ] TR

= e L = PTiLi™
182 LET H=4%INT
1i@ LET B=3%INT
128 CLS )
138 PRINT AT 11l
148 PRINT AT 12
¥

ise =T 13,
ise HT 14,
E+2 .

i76 (5]

268 “DANCER

2) THE TRAIN (J.C. HILL)
Een animatie van een trein met fraaie rookpluim. Geen strings,
alleen PRINT AT kommando®s.

1 REM TREIM IF B=6 THEM FRINT &7 B-S5.0+
S FHINF AT @@ g B FIRFE UF THE 7 .
RRIMNY IF B=6 THEN PRINT BT R-T.B+
1 LET H=28 i
=@ FOR EB=1 74 =22 IF B=6& THEW FPRINT AT #-7.,B+
25 PREINT AT 21 .0 eeeeeeeae— = T £
i 1 IF B=F THEHN FPRINT AT A-4,B+
28 PRINT RT &8.8;*" 0 ! ; k.
4 REMT AT B B 3 IF B=7 THENM PRINT BT HB-5,B+
S8 PRIMNT AT A-2.B et
5@ PRINWT AT A-3.B ids IF B=7 THEN FRINT AT A-7.B+
78 PRINWNT AT A-5.B i
2@ BPRIMT AT A-7.B 108 MNEXT B
S@ PRIMT AT A-2.B 11 CLS
82 IF B<«=5 THEN B&BO 128 GO0TOD &
84 IF B=F% THEHN PR 138 FER I=31 TO 18-2zE
g r 148 NEXT I
85 IF B=5 THEHN PRINT BT 7.7 L 1558 BETLURH
ET "ERF GO 188 SRUE “TrRaIE
95 IF B=S THEM PRINT AT A-4,.B+
S nn
o
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BISE X

Rockford Froducts heeft een nieuwe intertace op de markt
gebracht, de Disciple. Voor veel Spectrum bezitters zal dit leuk
NlEUWS Z1_jMN, want de Disciple is esn gekombineerde disc—,

printer-, Jjoystick— en network interface.

De diskinterface kan twee dirives aan en dat betekend dat e 1n
totaal 2en  opslagvermogen  hebt van 1.4 Mb. Je  kunt ook
razendsnel saven en loaden (48 K in 3,5 seconden}). Volgens de
tabrikant heeft de diskinterface een senvoudige BASIC syntax en
is hid compatible met alle standaard drives (single o©of double

density, single/double sided, 40/80 track, Z. 3 1ie en 3 ddd
imch.). Ook zit er op het interface een zogenaamde snapshot
button om onmiddeliik een programma (op welk punt dan  ook) te
saven naar disc. ®

Het printerinterface gedeelte is compatible met alle Centronics
Farallel printers en gebruikt de gewone Sinclair BASIC keywords
als LLIST, LFRINT en COFY. Ook kunnen high resclution screens
naar de printer gestuurd worden.

De twee joystick—asansluitingen kunnen enkel gebruikt worden
voor FKempston Joysticks en dubbel (2 spelers) voar  Sinclair/
Amstrad.

Het network systeem zorgt voor een gezamelilike toegang wvoor
printer en disc drive voor een maximum van &4 Spectrums  en is
interface | compatible. VYerder moet nog vermeld worden dat de
Disciple ook werkt op de nieuwse Spectrum +2. Op het moment dat
dit artikel geschreven werd was de Disciple nog niet in
Nederland fte kriidgen masar, voor de liefhebhers, hij zal
waarschiinliik binnenkort verkriijgbaar ziin bijd Data-Skip in
Gouda. De pridis in engeland is £ 84.75 en voor meser informatie
kun Jje terecht bij Rockford Froducts, 81 Church Road, London MNW4
4DP.

COMPFL. X MENMT

ga System=s kom et een fantaztische opwaarderings-—-set wvoor
Sa i t komt met tast h d £

de Spectrum op de markt., Deze set, genaamd The Compliment Kit,
gaat bestaan uit sen Saga 2+ toetsenbord, gan  Opus 3.5 disc

drive, sen Compliment MLE printer een een partii software.

De Compliment printer is een 134 koloms MNMLE dot-matrix printer
met een snelheid van 150 (7)) tekens per seconde. De biigeleverde
stoftware bestaat vit o.a. Thedlast. - bord, een muis compatible
tekenpraogramma en Masterfile. De prijs voor dit geheel zal
ongeveer 240 pond worden.

Jan K. Kloosterman

/8
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In deze les gaan we enkele statements beocefenen.

De bedoeling van les I van de cursus is:
begriipen wvan statements in een programma
gebruiken van hetgeen we in les 1 en 2 geleerd he=bben.

—_

Ik heb daarvoor twee spelleteis meegenomen en een programma.

Het eerste spel heet
handigheidie aanlersn.

3 piilspel i en daarbii
DPe listing wvolgt hieronder.

moet

de  een

Laarna is het de bedoeling dat

u

Tik het in en spesl het eerst.
de listing nagaat en begriipt wat de computer moet doen.
Regel 180 moet voor Spectrum-computers waarschiinliik worden
aangepast.
% BEEDUEL TERIC
Mo hel
Bt DRUKE OF EEM
BUEM RESKE DE |

255 . PEE

1@ r
; , i - e 1
.EEJ : 3 PLJHTF;H
L B Lo : IZE dEg
THEM GOTD 11483
Het tweede programma is wat moeoeiliiker en langer. Oaok hier
geldt: Eerst spelen en daarna de listing bekiiken. Ik denk dat

hier de regels & t/m 60 moeten worden aangepast voor de Spectrum

AR

,_|
i
s

I REH TREE
& LET F=00 TS NS HES
3 BOsLUE Sog e LET EsF+I
4 THMPUT Mz 199 THRPUT H&%
ol B 119 CLS
5 FRINT HT 2@ E0T008
¥ BPRINT BT s28 PRINMT " BOUEW IN HET SCHERH
& PRINT AT UERSCHTANT EEW STIF™
& LET (selb 513 PRINT
20 LET w=Ik S22 EFRINMT Z2HEER 1N BEELD SHH
SR ERT Y 0 HOBE BETRLS TEN: 9 , 30 EN &3"
B BT By 550 PRINT
. PLOT 3 24@ PRINT "RICHT JE REAMON BECHT
3 FL ol ke 5TIFR DOUR EEM GETAL TLH3SE
PLOT M8 EN B3 TE KIEZEMN
TP SO PRIMT "R N7 O TE BEGIN
FOR B 43 i
P Lrd @3 RETURN
FLO i - AT 12,1z "RAAK"
If 3= THEN GOTDO 16
Tz B=x THEN GOTO 1& E;' HKEER GEHIST:
A B%
2 YRR FeoaE TREN PRINT
Hierna komt listing T wvan het programma wat we tijidens de les
gebrui kt hebben. Het liep echter niet goed en daarom heb ik het

aangepast en witgebreid.
Al heb ik
Dat doe ik

trum goed =iin.
uitproberen.

Het moet
het laatste niet
Eomende week.

zowel voor ZIX 81 als de Spec-
zelf nog niet

kunnesn

18



Tik ket in en druk op “FRUN 7. De opdrachten moeten volgens
opdracht worden uvitgevoerd.
Alse U uit hetgeen op het scherm staat niet verder kunt komen.
dan maar even proberen met de commando’s TLIST® .
L Es N T ; sl
G DOOR . 470 PRINT 0 DROK o O0F  EER | TeED
A 4 | = I3
IE=hE CORSS BEG. LES 3 450 PAUSE O
20 REH OEFEMTHG DIVERSE STHTE 490 IF INKEY&="" THEN S0TO 4390
MENT 5 ] S@@ L3
58 REM INPUT-0EF. EQ5 REM PRINT BT ....
EQ FRINT “HOE HEET JE 7 L S10 BRINT MIETS dlElUE W) ek
B IMPUT M% 2
28 PRINT 515 PRINT
20 PRINT "HALLD “;Ng S2B FOR M=l T 5 2
188 FPRINT S350 PRINT "RPRINT IZIT Myl 2 BEM:- PR
118 PRINT "HGE OUD BEM JE =2 *; IMT THE H;'
120 INPUT L ; ; 540 NEXT N
125 PRINT L 5 "yben' SEP EUSUE 1580
159" 20TO 168 EPQ REM DE UITUOERIME
140 FRINT "DAT I% AL OUD ZEG. " B810 PRINT AT 4 .@; "HIJN MNARHM IS
158 STOP HARS, HOE GRET HET"
150 PRUSE 1E2 638 _PRINT AT 5,3;" € O M P UT
128 = ETRF P R
236 HEH EDR i o BERT EEQR GOESUB 1SEZ =
219 FOR NM=1 TO i@ 7@ PRINT AT 1,@;"HOE HRIJGEN U
ZED PRINT MG ECNZE TEKST LAAR
238 MEXT N 50 PHRINT " WE HEM LILLEN HEEBE
235 PRIMT Bl
249 PRINT “ LAT HEEFT REGEL 208 655 PRINT
Tk 238 GEGHAN 7 590 PRINT "BESTUREER DE REGELS
=250 FOR P=1 TO 9@ B30 T M 700"
S8a NEXT P 70@ PRINT “T¥P DUS ““BRERK"" "
270 PRINT A WRAR ZORGT HEG:% 5@ LIST &8
VOORY s yﬂ¢ i FRINT
aaa PRIMT PUOER IN: G0S0B 100 715 E0sUB 1SEz
B < 729 FOR N=z28 TO 15 :TEP =1
29B 2TOR 738 PRINT TRB (M-=1r." Z X gl
298 REM DE ERIT-0OPRRCHT g
310 PRINT "WE GAANM EEM REGEL UE T4@ MEXT M
HEMDEREM . " 750 FRINT "OHDERZOEET EM GI.d ZL1)
Z15 FRINT ET GoK DIT UITUIMNDEN
2D _PRINT "OMDEREREEK MET DE BR TEE PAUSE 198
ERE-TOQETS EN GEBRUIK HET gt . e St FOR x=1 T0O 1@
"=STHTEMENT . " S18 PRINT THB (XFIN;" 2 2% & ™
330 FRINT .,"ER HKOMT EEN OPDRAC 520 IF X=5 THEN FRINT “OKIRG, D
A UOER DIE OQPDRACHT LIIT. BT HHNE HET. iBESE LS -
P 52% PAUSE S@
340 GOSUB 1500 830 _IF X=8 THEN PRINT “OKIDO, ©
258 FRINT "EDIT REGEL 15Q B A EARS HET BEZE LES.
HAARK ERYAN ", ," 15@ E07T0 548 pEST X
4@@ " g5 STOP : i
e FPRINT HE GRAN UERDER DS Ioga FRINT “"HEEFT iU EEHM SIAHEES |
e I 51 OF EEN COHMPUTER (EY 7%
330 PRINT , . RN 153 1018 INPUT A%
el 2LUP leza CLS
108 FEM EERST EVEN HERHALENM Tz I HEe="C” THEH GO0 16
418 FRINT LIST HET PROGRAMMA 1848 IR R%<yC” THEN 'GOTO 208
HET IR BB R R 150§ FOR X=1 TO 250 ack
430 ERINT 1510 NEXT } Hooers
43@ FPRINT " EN KIJK OF JE HET B 1528 CLS
EGRIJPT . " 1 @ RETURHM
440 PHUSE 1E2 B SHUE “DEF. LESE"
43D FRINT "TWP DAARNA  cOTD 47" 202G RLUN
Opdrachten voor de volgende keer:
1. Verander listing ¥ zo, dat ije achter het getal dat je
leeftiid aangeeft het woord "ldaar’™ komt te staan.
2. Zorg ervoor dat de ingevoerde naam diagonaal over het
scherm kamt te staan.
3 Eekiik regel S00 t/m 540 goed. Fegel S1% betekent . .
a . -
juist: een regel overslaan. l, ,fém/rﬂ #-‘JM Ww.570
Vraag: Waarom gebeurt dat niet 77 fg
4, VYerander het zodat het wel gebeurt. h L1 bt f —
Dat was het wvoor deze keer. VYeel succee en vooral ZET DOCE.
J. v. Alteren.

BUILLETIN S6/5)
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EOEEY EEARING

EBERFRING |

Wat nu? hoor ik een aantal mensen zeggen. Normaal gasprnken
staan er (bijina) nooit spelleties in het 866G Bulletin, en nu
lees ik Bobby Bearing. De bedoeling van dit artikel is dan ook
niet een spelbeschrijivina of een puntenwaardering te geven maar
iets over de achtergronden te schriiven van dit, miins inziens,
schitterende spel.

Het grootste deel van dit artikel is trouwens een vertaling uit
het blad "Sinclair User", maar we wilden het de
gelinterresseerden niet onthouden.

"Je zou het haast niet zeggen, maar Bobby Bearing begon als een
spel dat was geinspireerd door G-bert", zeggen Robert en Trevor
Figgins, de programmeurs van het spel. "Eigenliik was het
helemaal niet de bedoeling dat het spel in de handel zou komen.

We waren erg tevreden met het eindresultaat en het 1is erg
toevallig dat het spel 1ijkt op Gyroscope of Spindizzy. Bobby
was een jaar geleden al half af en we hebben er 18 maanden over
gedaan. We hadden

dus ook nog niet E Ea.G E
- vECTAAS.

eerder van dit soort ‘F> e

Sy THhiE SNOPE &F LRE Larr e

spelletjes gehoord.
We waren trouwens
meer geinspireerd
door Knightlore wvan
Ultimate. Zoals veel
computer —-spelletjes
is de uiteindeliijike

versie onstaan
tiidens het
programmeren. Het
basis—gegeven was
natuurliijk de 3D routine en de bewegingen en het gedrag van

het balletije. Het laatste probleem losten we heel praktisch op
door gewoon te bekiiken hoe een bal zou reageren in het
fantasie-landschap wat we bedacht hadden. We maakten enorm veel
schetsen hoe de bal eruit zou zien, maar het belangrijkste werk
was om dit in de computer te kriijgen. De 3D kromming, het
bewegen van Bobby en de andere balletjes waren het belangrijkst.
Verrassend genoeg was de 3D kromming het gemakkeliikst te
programmeren. Het 3D programmeren (de graphics op het scherm
zetten) was iets moeilijker. We gebruikten in het begin drie
screens, een die op het scherm kwam en twee in RAM. Dit wvrat
ruimte, dus we veranderden dit door met windowing te
experimenteren. Met deze methode kwamen we uit op een 1K
windowing buffer. Het allermoeiliikst was de bewegingen van de
balletjes zp realistisch mogelijk te kriijgen. Dit is ook wvrij
aardig gelukt, maar we hebben nu gezien dat we het allemaal veel
beter hadden kunnen doen als we meer tiijd hadden gehad. Op dit
moment hebben we weer opgepikt waar we gebleven ziin en bekiiken
of we sommige nieuwe ideeen niet kunnen gebruiken als basis voor

een Bobby 2."
Jan R. Kloosterman.
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FPORES YOOR SPELLLETJOES

Daar ik 1n bijdna elk blad van de 5.5.6. las dat er zo'n gebrek
18 &an copy.dacht ik dat het nu de hoogste tijd werd voor wat
papiervulling en deze kesr worden dat FOKE' s voor spelleties.
Hier komen ze:

L gl o 7 Y S SRV . 05 LT 4 B le scherm overslaah
33509, aantal levens
ALy g oneindig aantal levens
PSR e R aantal peper
43105,0 prnelndig aantal peper
Bl R B e e e S1736,0 oneindig aantal levens
44460.401 oneindige tiid
Enight Lore.....-=. SEE&T7,0 oreindig aantal levens
5UUB4,_ 21 geen verandering meer in weerwolf
Underwulrde...... PR T LG oneindig aantal levens
4501%,201 geen beesten meer
Hoe goes skiing..... 29270,0 geen wverkeer meer op de weg
Ehc ki tEgEe o n'e sl MERGE: “HaEORE 24051, 1958 GCTE O

FOEE 428Z%7,0: RANDOMIZE USSR Z4054
oneindig aantal levens

Scuba Divesecassa = o Uy B aantal levens
Freds .. sisena i 6 15 SO ety ongindig aantal power
Babre MULFL ow-uems - 44685, 148 %

A4674, 25T &

444677,80 mannetie bliift altiid blauw

45575, 255 oneindig aantal levens

70T O sommige monsters weg

IR A alles weg

41?:5._uu geen limiet op aantal levens
Foketont Wilf...... 43742,0 &

4Z177,0 oreindig aantal levens
42214, 1 aantal levens

Jetset Willyvea.ouw.a. 24785, 1 aantal levens
SEE T O monsters weg
SEI5E,0 laat willy het beeld wit sprinagen
26477 ,1 laat willy zover wvallen als hy wil
34275,10 geen "write typer' meer nodig
37874, 0 dingen worden varzameld =zodra je

de kamer binnenkomt
25899,0 oneindig aantal levens

36545,0  maakt de banyan treese gemakkelvker
uﬂéSd.—u Interface 2 kan nu gebruikt worden
I8Z40, 0 Maria is weg
Lunar Jetman. ... 2534739, 201 %
365865, 0 oneindig aantal levens
Atic Atad.. oo s e SH519,0 aoneindig aantal levens
I035%,0 %
IEZA2 . 8] &
3?0?2,0 geen energie verlies meer
Franle "N sfeimi. 00 Z4124,0 aongindig aantal levens

N.B. Het kan z:in dat er een foutje in  is geslopen zodat een
bepasalde FOFE niet werkt.

MARCEL FOST. wordt vervolgd.
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Type de listing op de pagina
hiernaast in, run het programma,
hang Jje& monitor of t.v, in de

kerstboom en je hebt gegarandeerd

succes bij familie of vrienden
met de kerztdagesn! Dit aardige
programmaat ie vonden we in 2en
Blad van een van de bevriende
gebruikersgrospan.
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- BYuuem St

BORDER O: PAPER O: BRIGHT 1: CLS

LET ==26000: LET d=0

2
2 OVER 0O: CLEAR 63799
=~
7 FOR m=1 TO 4

10 FOR n=0—d TO Z%PI+d STEF F1/8

15 INK &: PLOT 1Z27+127%5IN n,87+B7%xC0OS (n)

16 INK &: PLOT 127+127%SIN (n+PI1/100) ,87+87%C0OS (n+FI1/100)

17 INK &: PLOT 127+127%SIN (n+PI/50),87+87%COS5 (n+PI1/50)

18 INK &: PLOT 127+127#SIN (n+3%PI1/100),87+872C0S5 (n+3%XF1/100)
22 INK S: PLOT 127+7038IN —n,87+703C0S —n

25 DRAW 70%(SIN (—n+PI/2)-SIN -n),70%(COS (—n+F1/2)-COS -n)

26 INK 2: PLOT 127+35%SIN n,87+35%C0OS n

27 DRAW 35X (SIN (n+PI/2)-SIN n),35%(COS (n+FI/2)-COS n)

30 NEXT n

35 60 SUB 100

40 LET z=z+7000
50 LET d=d+PI/32
60 CLS

70 NEXT n

92 6O TO 200

100 RESTORE 110: FDR n=64000 TO 44020: READ q: POKE n,q: NEXT n

: RANDOMIZE USR
&£4000

110 DATA 17.0,64,33,2—INT (2/256) %254, INT (z/256).6,27,197,6,0,

26,119,19,35, 146,
249,193, 16,244,201

120 RETURN

200 LET ==26000

205 FOR =0 TO &0 STEP 20

210 RESTORE 220: FOR n=44000+f TO 64019+f: READ q: POKE n,q: NE

XT N

220 DATA 17.,z—INT (z/256) %2356, INT

26,119,19,35, 16,
249,193, 16,244

230 LET z=z+7000

240 NEXT

250 POKE 64080,201

300 RANDOMIZE USR 64000
304 60 TO 300

(Z/256) . 33.0,68,6,27,197,6,0,

Ale de lid wil worden wvan e&n
Gp. . te richten landell jke
BETA~DISK~DRIVE CLUE, bel Bt
schriit dan naar Mike Hzllema,
Hendrikzn.str, 42, 9714 EH
Graningsen. Tel. 05SHO=77842%,

ESGEEGEETIES |

Tee koop: Lx=bryertrum 22T, -
en Zx-81 f.30,-. K. Rustema,
Isebrandtsheesrd 77, 9737 LK

GCroningen. Tel., 030-4173046,
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