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Het SGG-bulletin is een vitgove von de Sinclair Gebruikersgroep
Groningen. Het bulletin verschijnt 10 keer per joor.

Artikelen, listings of ondere inzendingen zijn wvoor verant=
woording von de inzender.

De sluitingsdatum voor kopij wordt in elk bulletin vermeld.

Overnume wvon  ortikelen, lllustraties en oandere publicotles vit-
sluitend toegestoun met toestemming von de redoktie.

Het hdmoatschop wvon onze gebruikersgroep bedroogt f 1750 per
kalenderjoar wvoor personen tot en met 17 joor wvoor oudere
personen s dit [ 2500 per koenderjoor. Bij deze prijs is het
obonnement op het bulletin inbegrepen.

U kunt fid worden wvon de S5GG door U op te gewen bij de
penningmeester.
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pera: dit is weer een extra dik nummer. ja al heeft u dit
zelf in handen. Wij van de redaktie zijn weer BEENS Ben
kijkie gaan nemen in Houten. Deze maal niet zo druk maar
l | het was er wel reuze gezellig. Zelf hadden we ons bulletin
meegenamen om daar te verkopen en ik kan wel zeqggen dat
het storm liep. Zou dat nu komen doordat de Sinclair qgids niet
meer hestaat 7 (Ja- het is waar sinds februari wvan dit jaanr is
de gids er niet meer. het laatste blad is vorig jaar uitgekomen)
We kregen van een paar kanten de vraag of ze ons kopii mochten
sturen. Eennis maken met leden wvan onze vereniging die wat
verder wvan Groningen wonen. en natuurlijk wat overbodig SINCLAIR
spul wverkopen.
Dan even iets anders® donderdag 15 JUNI is het weer tijd
voor onze algemene ledenvergadering: even noteren dus.
In ons vorige bulletin stond er bij de Machine-code stap wvoor
stap deel 2 & dit moest zijn deel 3.
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# Slechts de helft van de enguete-formulieren is pas binnen.
+# Als op het adreslabel voor Lw naam een “#*° staat is Uw
#  enguete-~ formulier nog niet binmen. wilt 11 dit dan aub
# alsnog invullen en zo snel mogelijk opsturen 7
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In dit nummer het volgende:

Sportclubs en de Spectrum
Mocie letters op scherm.

~Van de heer van Abbe Znel en precies deel 22

~VYan Frans Fostma Gokken op je Speccie

=Yan ons : Ie kalender

~Van de heer .J. van Alteren Machine-code stap voor stap 4

-Van de wvoorcitter
-=\an de heer Grunefeld

= EF s EE am

~-Yan Flora t Verander ikonen voor AMX-muis
—Van Rudy ¢ Vaor Ll gelezen

=Van meer dan een : Veel ESGEEGEET.JES

-VYan Frans FPostma Fokes

Deflector
Schema Fax Interface

-Van BHert v/d Zaag
-Van Herman Yesper

et s e e e tm  rn e —eim mim —ee — B P @A Etip—m—m——m e e

;a8




BUyas gele

GERBRIUUIKERSZSAYWOND SGRONI NMNGER

insdag 23 mei houden wij onze gebruikersavond in
Groningen. kom gezellig eens kijken en als het kan mneem
je apparatuur dan mee. Wie weet heb jij het zo leuk wvoor

elkaar dat je anderen op gedachten brengt. Kun je iets
demonstreren laat het ons weten. Wil je iets vragen blijf
dan niet eeuwig achter iemand staaan wachten totdat deze is
witgekletst, mant dat is hij nooit.
Bij de deur =zittem meestal twee bestuursleden: die L
contributie willen innmen: maar die u ook wegwijs kunnen maken
als u met wvragen =zit. Verder ligt er bijna altijd een

cassettebandje waarop al onze listings staan. wvraag er gerust
naar, u mag d4it zo overnemen.
Als het kopij betreft mag u Rudy of Flora aanspreken.
De gebruikersavond in juni is op donderdag de 15de.
Het adres is: School "de Wijert"
van Schendelstr 1
Groningen.
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f u nu komt of niet, in Assen huren wij nog steeds een

verhlijf waar u met uw computer heen kunt.

Als de opkomst zo blijft kan dit niet lang meer zo door

gaan. En neem gezellig dat apparaat mee. het weer blijft

echt wel droog. Problemen met vervoer moeten opgelost
kEurmen worden. maar dan moeten wij er wel van weten. We houden
deze avond op donderdag 11 mei en op donderdag & juni. Waar? In
het Markehuus Scharmbarg Assen (Feelo = wijk 7)
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ilt u graag uws zelfgemaakte programma in ons aller
bulletin zien: aarzel niet ons te benaderen. Aan valse
schaamte hebben we niks. er is altijd wel iemand die het
beter kan. Als diegene het dan ook inlevert kunnen wij
daar wat van lerven-: nietwaar?
Vaak kun je een medegebruiker ook helpen met een door _jou
bedachte routine of oplossing! De laatste tijd stonden er weinig
schema®s in ons bulletin, leuk dat er nu weer jets te bouwen in
staat. Alles over Ilw Spectrum kunt u dus kwijt in ons bulletin.
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Prachtig mooi weer en dan toch een stukje van de voorzitter. Hoe
valt het te rijmen, om wanneer het eindelijk eens mooi weer is,
toch weer achter de computer te kruipen en weer wat op papier te
zetten.

Ach wat! Het is en blijft toch je hobby. Vele veranderingen
vinden plaats. In de natuur, echter toch ook bij onze (en vele
andere) club(s})., Met de voor jaarsvergadering in het vooruitzicht
moeten wel helaas constateren dat onze penningmeester dit jaar
lands wapenrok aan gaat trekken. Dus naarstig op zoek naar een
vrijwilliger die zijn plaats in wil gaan nemen. Want de pecunia
van onze club moeten goed beheerd blijven. Iets wat tot dusver
altijd prima gelukt is. De samenwerking met Stef is altiijd goed
geweest, we zullen hem wel missen. Maar ja zo gaat dat nu een-
maal.

Ilets anders. Vele sportclubs maken gebruik van ons hobbyisten om
bi jvoorbeeld wanneer er wedstrijden plaatsvinden, uitslagen te
produceren op de computer, die totdusver allemaal met de hand
gemaakt moesten worden. En welk merk computer dat is maakt
eigelijk niet zoveel uit. In de zwemmerij waar ik ook wel een
beet je aktief in ben (niet te verwarren met actief zwemmer),
heeft men verschillende programma’s geschreven die er voor zorgen
dat een wedstriid van het begin tot het eind middels de computer
verzorgd kan worden. Men begint de inschrijvingen in te lezen
voor de verschillende programmanummers. Dan wordt er een pro-
gramma geproduceerd en als de wedstrijddag aangebroken is, neemt
men de computer mee naar het zwembad. Daar opgesteld leest een
perscon de gemaakt tijden op en deze worden in de computer
ingebracht. Deze zoekt meteen uit welke volgorde er in de tijden
is, en plaatst achter de winnaars een Een Twee of Drie. Weet
iemand of dit alles ook op de Spectrum kan? Mij is bekend dat er
een programma in Basicode is, maar dat is maar bedoeld voor
toernooien. Een interessant gegeven dacht ik zo.

Tot dusver dit bericht van jullie voorzitter.

J.D. Burggraaf
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BEstE cliubieden,

Bii de LEODRfEOINE ¥ao miin computer hobby bED ik SteEEds
bEEi8 OM dE mOogeli jh- BN oomoge i shbhEden van de speEctrum
in0 samenhang met dE printer FASTERT AE teP pnder2oPken. Dat
hEeefl Brfr tOoE geieid dat het Ou mogebi ik is OmMm B0 0 dE
tehkst van TASWORD 3 opgeEnomeEn tEhkENing OBk Op de printer
daf tE drfubhhen neEt 8is EEN tehst. [ 2ie Pulietin Fo. & I

Uaar i5 OdU WEBF EBEN NiBUWE MOgE i jkhheid 880 toPgevoeaod.

TEFTWiL dl ih deE2e FEgElS intih YEFSChi iNED Op mi 0 scherm
Nniet de stand=aard IetteErs van TASUWORD maar 2RO doors Mi j
22l f ingevoerd IEtterFtype. v dus deEEE, genOgEmd: “"COTHA"

TASWORD 3 heeft EE0 Rigen IEttEeFrsSEt WEarmEE 8 B0 IRettiEFS
UPF EE0 FEYSEV hFPiiQt. TEFWI &b i in de tekst bERig beEOt is
het mogeliik om over tE sSchahElen naar 32 i1etters per
FEEEL. P31 2i i0 dan de siandaard 1ettEFs Wil de spectrum
rom.

OF bBi2. 1780 van het sSpPECifFum handboPhk wordt de
sysieemvar idbe e CHARS besprohen, waar TASWORD ook g biuihk
van mEakti. FofFmEsl staE0 0 de2E 3drESSEN de gEtRIIE0 B B0
GE, bii Sebfuihkh Ya8n EBEN BiGEN SE1 iEts 8ndeErs. AIS B 0
dEe tEehsSl dus terug schahelt naar 32 1etters dan moet de=z2e
SUHStiEEMVEriabe B dus vooOr2ien worden vaEn EEn B en EERn GBOE.
Mi o 2eigeEn EttEfFrset had ih DEdacht op adres E3EEE. EO

GLoEEE = 208 ¢ 256 +256. U G moest dus YEFrvaogen uwuordeEn
door 2085. TASUWORD heeft verschiliende codeEbiokhhED, tTEFWL
IB in0 dBE tekst bEE2ig bEnt 2it TASCOLOE! in0 BheEt geheugen. o

dit biokh Bk ik ge2ocht naar het getal GB (30 maayr kwam
dat vopr)], dEe22 hEb ik Stuhk vYOOfF sStubk geprobeeEfrd dOOfF daSsf
et getatl 208 te POHEN. Adres 28683 bieekh de goede te
2iin.

e volgeEnde Si18p iS5 oM de SeEhOoE2eEn Ietterset Oop te OEmMEN 0
TASPRINT ., Uat kan MET i i programma TSPREDiIitor B0 meEt
b.v. ART STUDIO. Farmaal staan de byts waaruit 2en tEetter
bestasat bovENEBLWK8ar.Ii0 TASPRINT moeten 28 echter naast
Bih3a8F homeo B o8 BE0 khEEer SeESPiEgRId, dE2E

handelingen hunnen heel gemahhkheli ih MEt BN tERhEN
programma 85 ART STULIO witgevoerd worden. TSPReditor =2t
28 dan in TASPRIONDT. Het gaat me Nu te ver om deag
handetingen tat in de punt jes tEe bEschii iven. Op dE
QEbfuihkers 8vond wil ik dit @aiies 2onodio demonstrErED.
BeEliEnD k80O Ooohk.

F. Grunefeid, Ommelanderdrift 27, Bedum. BSESEE-I3505
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i@

20

30

4@
b1
&0
102@
1005

121@
182@
1@3@

104
200a
2010
20z

2032

2049

205
20460
207
Zasn
S
A0za

SQ3a
@4
3050
elr et
400

4010
4020

4030
4040

BTN 815G

REM GOKKEN V1.3 SPECTRUM
LIST FORMAT 2
CSIZE 7
BORDER 1 ,
PAFER 4 i
INK @ 5
CLS
POKE 23658.8
GO TO 9000
STOP
REM SCREEN DISPLAY
POKE 234692,255
REM NO SCROLL 7
PRINT "77°TAB (3) 3 "#% GOKKEN #*%"** "SPELER: "3 N$
PRINT *?"SPELER IN KAS :4":MP""COMPUTER IN KAS:i$"3;MC
IF SX<»2 THEN PRINT *7"SCHULD VAN "+ ("SPELER" AND SX=1)+("BANK"
AND SX=0)+" AAN "+ ("SPELER" AND SX=0@)+ ("BANE" AND SX=1)+" = $"g
SCHULD
RETURN
REM SCHULD
IF $X=2 THEN RETURN
IF SX=@ THEN LET AFLOS=INT (MC*.7%)
LET MP=MF+AFLOS
LET MC=MC-AFLDS
LET SCHULD=SCHULD-AFLOS |
GO TO 2060 j
BEEP .3.3
PRINT ’7° "HOEVEEL WILT UU AFBETALEN 727"
INFUT AFLOS
IF AFLOS>MP THEN G0 TO 2030
LET MP=MP-AFLOS
LET SCHULD=SCHULD-AFLOS
LET MC=MC+AFLOS
IF SCHULD<=3 THEN LET S§X=2
G0 SUB 100@
RETUURN
REM GOED 7
LET GOED=2
IF (G2>31 AND G$="H") OR (G2<G1 AND G&="L") THEN LET GOED=1
IF GOED THEN LET MP=MP+INZET
LET MC=MC—-INZET
IF NOT GOED THEN LET MFP=MP-INZET
LET MC=MC+INZET
PRINT *"""GETAL 1 WAS ":G1""GETAL 2 WAS ";:G2
GO SUB 1009
RETLURN
REM BLUT SPELER 77
IF MF»=1 THEN RETURN
IF ABS (MP) >20@ THEN

PRINT * 77" "SCHULD IS TE HOOG !'!":AT 5.@3"Z0 HOGE LENINGEN WO

RDEN NIET"® " "VERSTREKT AAN GOKKERS !!'!"77* FLASH 1:"GAME OVER

BEEF 1.1 '
STOF

FRINT **°"U HEEFT EEN SCHULD VAN:$":ABS (MF)
FRINT "7 "WILT U DIT YAN DE BANK LENEN 72"”"DE RENTE BEDRAAG 10%

F.BEURT"
Ml



4258

4040

4@7@

400

4297

4106

411@

41z@

413@
4140
bl )
S01e
Saze
5030

5040

5050

bl fad

ta7e

Sz

sSav@

5103

BUILILETINY 86/

FRINT ** INVERSE 13"J"s INVERSE @3"A OF "3 INVERESE 1:3"N"3: INVER
s5E @83 “EE 7™

BEEP .5:5

FALSE @

LET L#$=INKEY%
IF L$<>"J" AND L$<>"N" THEN GO TD 40462
IF Le="N" THEN CLS

FRINT AT 2,@:"AANBOD VOOR EEN LENING AFGWEZENM '"*7 "I BENT BLU
T !'!'":AT 20.7: FLASH 1:"GAME OVER"
BEEP 1:1
STOP
FPRINT *7**"BANK IN EAS:":MZ””"SFELER AAN NEGATIEF SALDD:z":ABE (M
F)
PRINT **""HOEVEEL WILT U LENEN 272"
INFUT LEEN
IF LEENZ>MC THEN PRINT ""DIT HEEFT DE BANK NIET IN EAS 'Y,
BEEP .5:95
Gl TO 4292

IF LEEN<ABS (MP+1) THEN PRINT *"DIT ZAL NIK3 HELPEN '!'",
BEEF .5.35
G0 TO 429@

IF LEEN>Z20@ THEN PRINT ""MAXIMUM AAN LENEN = $200 '!'“,
BEEP .5:9
G0 TO 4290

LET SCHULD=SCHULD+LEEN

LET MP=MF+LEEN

LET MC=MC-LEEN

LET SX=1

GO SUB 1006

RETLIRN

REM BANKE BLUT 77

IF MC>=1 THEN RETURN

PRINT *°°"BANK IS BLUT ''"’7"KAN DE BANK WAT GELD VAN JOUW LENE
N 77"

PRINT *° INVERSE 1:"J":; INVERSE @:"A OF "3 INVERSE 13"N": INVER
SE @;“"EE ??"

BEEF .5:5

FAUSE @

LET L&=INKEY®%
IF L$<>"J" AND L$<>"N" THEN GO TO 5040
IF L$="N" THEN CLS
PRINT "SPELER WEIGERDE GELD TE LENEN"""AAN DE BANK . BANEK IS
DuUs BLUT.":AT 20,7:; FLASH 1:"GAME OVER"
BEEF 1.1
STOP
PRINT *’"SPELER IN KAS:$":MP’ "COMPUTER SCHULD:$";ABS (MC) ™7 " "HO
EVEEL WIL JE ME LENEN 7??"
INFUT LEEN
IF LEEN< (ABS (MC))+1 THEN PRINT " "DAT HELPT NOG NIKS !!!".
BEEP 5.5
Gl TO S@a7a
IF LEEN>(MP-1) THEN PRINT *"NIET TE GOEDGEVIG ZIJN !!".
BEEF .5:95
GO TO 5a7@
LET MC=MC+LEEN
LET MF=MF-LEEN
LET SX=0

W



By st

511@
HDGD
sB1@

L0020
<in el

LHa4@

LOS@
L0LD
&Q70
8999

FORQ
@1

F0z2@

D3
040

el ksl

70460

Q7@

0@
7100

7118

Y1z@
F13@
200
721@
22

LET SCHULD=SCHULD+LEEN
G0 SUB 1000
RETLIRN
REM DOE GOK
LET G1=INT (RND+300)+1
LET GZ=INT (RND®300)+1
PRINT *°""GETAL 1 = ";G1:" *
PRINT *’"WORD GETAL 2 "; INVERSE 15"H"; INVERSE @:"0OGER OF "3 1
NVERSE 13"L": INVERSE @:"AGER 27"
BEEF .1.1
PAUSE @
LET G$=INKEY$
IF G$<>"L" AND G$<>"H" THEN GO TO 6048
PRINT °’"GOK OP "3 ("HOGER" AND G$="H")+("LAGER" AND G$="L")
PRINT *7:"INZET = $";
INPUT INZET
IF INZET> (MP+MAX) OR INZET>(MC+MAX) THEN G0 TO 4040
PRINT INZET
RETURN
STOR
REM MAIN LOOF
CLS
GO SUR 7500
INPUT "NAAM (MAX.=25 LETTERS):":E$
IF LEN E$<=25 THEN LET N$=E$
PRINT AT 10.@;"WENST U INSTRUCTIES .J/N"
BEEF .1.1
PAUSE ©
IF INKEY$<>"J" AND INKEY$<>"N" THEN GO TO 9020
IF INKEY$="J" THEN GO SUB 7200
INPUT "WAT IS HET INZET MAXIMUM","EIGEN GELD/BANK GELD +(100-40
@) : " MAX
IF MAX<100 OR MAX>&0@ THEN GO TO 904
CLS
GO SUB 1020
REM SCREEN
GO SUB 2000
REM SCHULD 77
G0 SUB 4020
REM DOE GOK
G0 SUB 3000
REM GOED GEGOKT 77
GO SUB 4000
REM SPELER BLUT 77
6O SUB S000
REM BANK BLUT 77
IF SX<>2 THEN LET SCHULD=SCHULIM1 .1
LET SCHULD=INT (SCHULD)
REM TEL RENTE OP BY SCHULD
60 TO 7040
STOP
REM INSTRUCTIES
CLS -
PRINT TAB (7) 3 "#tr GOKKEN #sok"” "U MOET RADEN OF GETAL 2 HOGER"’
"OF LAGER ZAL ZIJN DAN EEN OF-"°"GEGEVEN GETAL."’’"HIER KUNT U
GELD OF INZETTEN."”"MAXIMUM INZET IS EIGEN GELD+EEN"® "BEPAALD &
ETAL OF BANK+DAT GETAL"’“DE LAAGSTE VAN DEZE"® "TWEE TELT."

=
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g a i)
P51
o2
THED
7540
Fy0Q
7710
2720
30

T748

By S

FRINT *"WANNEER U BLUT BENT ZAL DE BANEKE"®*"U VYRAGEN OF WAT GELD
WILT LENEN"""MAXIMUM LENING IS $20@."°*?"ALS DE BANE BLUT 1%. ZA
L HIJ "*"YRAGEN OF HIJ SELD VAN U MAG" T "LENEN."”"DE RENTE VODR
LENINGEN IS 1@X%"
FRINT 71929 FRF SOFTWARE"
INFUT "DRUE OF <ENTER>": LINE A%
LS
FRINT "HET MAXIMUM VY/D GETALLEN =3@2"°°*"BI1.J HET NIET VERSTREKKE
N OF"* "NEMEN VAN LENINGEN IS HET"® "GAME OVER."®
FRINT * 1929 FRF SOFTWARE"
INFUT "DRUE OF <ENTER>"3 LINE A%
RETURM
REM VARS
LET MF=102
LET MC=500a
LET SCHULD=@
LET SX=2
LET N&="DRUILOOR"
LET G%=""
RETLIRN
DEF PROC S
FOEE @&6997.0
ERASE d+"GOKKEN"
SAVE d*"GQoEKEN"
VERIFY d#"GOKKEN"
ouT 31.2
RANDOMIZE SR 52419
END PROC

MELK, DE WITTE MOTOR

YOOR DE KLEUREN-TV
Wat heeft melk met de tele-  caseinepoeder oftewel mel-
visie te maken behalve dat keiwit aan Philips die dat

Jan Lenferink, en in navol-
ging van hem vele Bekende
Nederlanders, een glas van
het witte vocht tijdens de
ontelbare talkshows nuttigt.
Alles. De televisies van de
toekomst werken op melk.
Zo levert de zuivelfabrick
DMV Campina uit de Peel
op jaarbasis ruim 40 000 kilo

T r—— I R T T

verwerkt in de flat screen te-
levisieschermen. Dit caseine-
poeder lost men op en mengt
men met chemicalién tot fo-
togevoelige lak. Deze lak ge-
bruikt men voor het fotoche-
misch etsproces bij het pro-
duceren van schaduwmas-
kers van kleurenbeeldbuizen.
De fotolak op basis van het
melkeiwit zorgt, zo blijkt,
voor een betere beeldkwali-
teit. Leuke bijkomstigheid:
door caseinepoeder te ge-
bruiken is het zware metaal
chroom dat voorheen nodig
was, tot een factor drie tot
vier teruggebracht. Een scho-
ner proces dus. Wij heffen
voortaan het glas (melk) op
de gloeilampenfabriek uit het
Zuiden des lands.




i i

e e =,

':fu.-,::;:--u,.m’-;;!:.vﬁ:._-;\:ﬁ"
-

X




"uaasabooy gz uworap ,}aaubey ag, wnajuadyliM  jay uf

iunf z1 bepueew = uaaaabooy

"wepabuiddy z ueeiailao}seq [00YDS WOl 3P UL

iunf{ ¢z Depuajez<iunf @y ez <1aw /7 }Bz <1aw §] }eOZ: puocwsway
(L Al1m o1aag) uassy Duaeqwaeyosg snnyazyJel ujg

tunf g bBepaspuop: 13w 17 bBepuapuop: uassy

"uabuluodg [ 4}S[apPuUaYDIS UBA LjualIM 3p, S171 4l

iunf g1 Depdspuop: 18w ¢z bBepsuip: uabBuiuoug

:uabep/uapuoaesaazyinagag

e S e o I+ T . o S
o 5 = T - o b Nl
- &5 22 #ST #o T <]
- == 1 & T & % T
e oy 5 s =T = - I ]
e b g & L = . = -
. = =T TT 1 oar -

== 5T LN
-’ e .. 5 =T = =z
o e e R =T = L g =117
o o = =T %TT T g
- T = o &k AT S N
o D T = = T ]
= o o =T = i IE
— wen e, G e iy F= ¥ =



BB S8

J. v. Alteren, SGG;: 270489,

> > > MACHINE-CODE: Stap voor stap. < < <
door David Nowotnik.

Uit ZX-Computing afl.: febr/mrt '85, blz. 111 e.v.

= e mm == =

de aflevering:

DEEL 2: Werken met registers. (vervolg)

Vorige keer introduceerde ik jullie de beginselen van de
Z80-microprocessor, machinecode en assembly-language
programma's.

Tijdens het gebruiken van deze begrippen, gaf ik enkele
eenvoudige voorbeelden van het verplaatsen van data van en
naar de Z80 CPU.

Maar voordat we verdergaan met deze aspecten van mc, zou
ik je graag kennis laten maken met een andere
manier/werkwijze waarop met getallen gewerkt wordt.

Dit nummerieke (getalsmatige) systeem wordt 'hexadecimale
stelsel' genocemd. (Gewoonlijk afgekort tot 'hex')

Hexadecimaal.

Het nummerieke systeem dat we dagelijks gebruiken heet
het 'decimale' stelsel. Om dit te gebruiken hebben we 10
karakters/symbolen ( 0 - 9 ) die we combineren tot een ge-
tal. Decimale (of het tien-tallig) stelsel is voor ons
gemakkellijk te leren, daar we ook al tien vingers hebben
die ons kunnen helpen bij het tellen.

De computer vindt decimaal echter wel moeilijk want die
heeft maar acht vingers: het aantal bits in een register of
als bytes in het geheugen.

Als we BASIC gebruiken, vertaalt de ‘'interpreter' = omzet
ter die in ROM zit het getal naar decimale vorm (ipv. hex)
om het voor ons wat gemakkellijkker te maken.

Maar bij gebruik van mc is het veel gemakkellijker om het
nummerieke systeem van de computer over te nemen. Dit is
een systeem dat 16 karakters heeft ( twee 'handen' van 8

'vingers' ) waarmee je alle getallen kan maken. en dat

wordt dus het hexadecimale stelsel genocemd.

Het werkt als volgt:
De getallen van 0 - 9 decimaal =zijn in hex hetzelfde.

10 decimaal wordt in 'hex' 'A'; 11 dec. wordt 'B' hex:
enz. tot 15 dec., dat is 'F' hex. 16 is dan '10' hex en

26 dec. is '1lA' hex. ( Dus a.h.w. doortellen in hexadeci-
maal )

Het hoogste in hex met twee symbolen is 'FF', dat is 255
decimaal.

=
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Dat is toevallig ook de hoogste waarde die in een byte of
een enkelvoudig register kan worden opgeborgen.

Dus: elke waarde die een byte kan aannnemen, kan worden
gedefinieerd door een getal van twee karakters, gebruik
makend van hexadecimale getallen. Even een overzichtije:

Dec.:0 1 23 45678 91010 1213 14 1516 17 18 ...26 27
Hex.: 01 2 3 4567 8 9 0A 0B OC OD OE OF 10 11 12 ...1A 1B
Etc. 255 wordt dan FF. (Ga dit na)

Enkele van de andere voordelen die hex heeft, =zullen
duidelijk worden als we de serie doorwerken.

Om je aan te moedigen om hex te gebruiken boven decimaal,
heb ik in fig. 1 een 'hex-naar-decimaal'-omzetprogramma
opgenomen, Zzowel voor de ZX-81 als de Spectrum.

Meer over laden.

Ik introduceerde de laatste keer het ass.-language comman-
do LOAD.

Het is de meest gebruikte mach.-code opdracht van allemaal.

Er zijn diverse variaties op 'LOAD' en de eenvoudigste en
meeste gebruikte zullen nu beschreven worden.

De eenvoudigste van alle zijn de serie LOAD-opdrachten,
die toestaan dat de inhoud van een enkelvoudig register
wordt overgebracht naar een ander. De BASIC-variatie
daarvan is: LET B = C (voor LD B,C); het 'producerende'
geheugenregister blijft onveranderd, maar de waarde die het
vasthoudt, ( een getal tussen 00 en FF hex) wordt
gecopieerd naar een ander register.

Een enkelvoudige 'opcode' voert deze handeling uit; tabel 1
laat de opcodes zien voor alle mogelijke wverplaatsingen
tussen interne registers. Er is geen gelijkwaardige
opdracht om de inhoud van een register-PAAR naar een ander
paar over te brengen, maar dit kan worden gedaan door twee
enkelvoudige reg.-verplaatsingen.
Bijv.: LD H,B [ Laad B in het H-reg. ]

LD L,C [ laad € in het L-reg. ] om BC in HL te
copieren.
Het is vanzelfsprekend nodig om waardes die van buiten de
CPU komen, in de registers te kunnen inladen.
Een manier om dit te doen is data te laden vanuit een
programma. Bijvoorbeeld de opdracht LD B,n zal het
B-register met een waarde voorgesteld door 'mn'" laden.In
mach.-code LD B,n is een twee-bytes opdracht. De eerste
byte: 06 Hex is de opcode voor 'LD B,n . De waarde in het
geheugenadres volgend op deze opcode is de waarde die in
het B-register geladen moet worden. Dit wordt de 'operant’
genoemd. Om een voorbeeld te geven:

Als de opcode en operand 06FB waren, zou de waarde FB
(hex) in het B-register terecht komen.

Alle andere registers kunnen wvanuit een programma op
dezelfde manier, en alle opcodes voor deze opdrachten vindt
je in tabel 2.

Onthoud: Je hebt een tweede byte nodig voor een
volledige opdracht.

Wi
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Je kan als je dat wilt, een registerpaar direct laden met
een enkelvoudige opdracht in plaats van 2 afzonderlijke
opdrachten te gebruiken. Uit het vorige artikel kan Je
terughalen, dat het Hen L, B en C, D en E- register bij
elkaar horen, zodat ze uiteindelijk een waarde tussen 0 en
65535 [ 00 - FFFF ] kunnen bevatten en vasthouden.

C, Een L zijn de lagere bytes van het paar, en B, D en H
de hogere bytes zijn.

Deze bytes vormen de machinecode-opdracht om een register-
paar direct te laden. De eerste is de opcode, de tweede is
de waarde die naar de lagere byte moet, en de derde 1is de
waarde voor de hogere byte. Merk op dat de lagere byte
vooraf gaat aan de hogere in een twee-bytes getal.

Dit is een ZB80-vereiste en we zullen er over enige tijd
nog meer tegen komen.

De twee-bytes opdrachten staan ook in tabel 2.

De directe laad-opdrachten zijn te vergelijken met die in
BASIC: bijv.: LET B=5; of LET BC =1225.

Om flexibeler te zijn, zou je willen dat je het equivalent
(=hetzelfde) van een variabele (bijv. de inhoud van een ge-
heugenadres) in een register kon laden.

Er zijn diverse manieren waarop je dat wvoor elkaar kan
krijgen. Om diverse redenen, die verderop wel worden
uitgelegd, is het A-register bijzonder.

Het is n.l. het register waarin alle een-byte rekenwerk in
wordt afgewerkt. Dus zijn er meer mogelijkheden voor LOAD A
dan een enkelvoudig register.

Je kan een A-register laden met de inhoud van een speciaal
geheugenadres d.m.v. 'LD A, (nn) '. (nn) is dan een
geheugen dres en je weet nog van de vorige keer dat (nn)
betekent: " de inhoud wvan".

LD A,{(nn) is een drie-byte opdracht in mc; de eerste byte
(3A) is de opcode, de tweede en derde zijn respectievelijk
de lage en hoge byte van het adres van de byte wiens waarde
naar A wordt geladen.

Evenzo kan een registerpaar direct geladen worden vanaf
het geheugen; bijv. 'LD dd, (nn)', waarbij dd staat voor
HL, DE of BC. Als dd overeenkomt met HL, is er een
enkelvoudige opcode (2A), gevolgd door een tweebytes
operand. Om BC of DE te kunen laden is een tweebytes opcode
nodig , gevolgd door een adres-operand. De adres-operand
wijst op de byte waarvan de waarde in het lage register van
het paar wordt geladen. Het volgende geheugen-adres na het
operand-adres wordt in het hoge register van het register-
paar geladen.

Om juist meer flexibiliteit te krijgen, kan Jje dat HL
register-paar laten verwijzen naar een adres in het
geheugen wiens waarde in een register gebracht is. Dus, LD
r, (HL) -waarin r elk register kan zijn- is een instructie/
opdracht , die maar een byte vraagt (de opcode) die het
in het HL-register opgeslagen getal neemt, als het adres in
het geheugen waarvan de waarde wordt overgebracht naar dat
register. Het A-register stelt de BC- en DE-registerparen
in staat om ook op te treden als pointer. Bijv.: LD A, (BC)

i
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Telkens als het mogelijk is om een register (of register-
paar) vanaf een geheugenadres te laden, is het ook mogelijk
een registerwaarde in het geheugen te copieren.

Bijvoorbeeld: LD (HL),A zal de inhoud van het A-register
naar een adres in het geheugen copieren aangegeven door de
inhoud van het HL-register.

De uiteindelijke laadopdracht maakt het voor dit moment
mogelijk om een waarde in het RAM te plaatsen zonder een
van de registers van de CPU te passeren. Dat is dan LD
(HL) ,n. Een twee bytes, de tweede is daarbij de waarde die
naar het adres gaat, aangegeven door de waarde, die in dat
HL-registerpaar wordt vastgehouden.

Wel dat was in korte tijd een heleboel theorie. Als het
niet duidelijk was, lees dan het stuk opnieuw en kijk naar
de tabellen 2 en 3 die de opcodes bevatten wvoor alle
laadopdrachten, die tot nu toe behandeld zijn.Verschillende
daarvan zullen in de voorbeelden worden behandeld die ik
later zal geven en die ook helpen deze opdrachten te
verhelderen.

Hieronder volgen: een omzet-progr. van Hex --> Dec., 3
tabellen voor de opcodes.

figuur 1:

10 LET AS ="0123456789ABCDEF"
100 INPUT BS$

110 IF BS (1)="S$" THEN GOTO 300
120 LET Z = VAL BS

130 LET A Z

140 LET HS = ""

150 IF A = 0 THEN GOTO 400

160 LET R = INT (A/16)

170 LET S A - 16*R
180 LET HS = AS(S+1)+HS
190 LET A=R

200 GOTO 150
300 LET HS = RS(2 TO)

310 LET 2 = 0
320 FOR J = 1 TO LEN H$
330 FOR I = 1 TO 16
| 340 IF HS (J) = AS(I) THEN GOTO 370
350 NEXT I
5 360 STOP
; 370 LET 2 = Z + (I-1)*16**(LEN H$-J)
é 380 NEXT J

400 PRINT Z,HS
410 GOTO 100

Dit programma zet hex in dec en omgekeerd. Als Jje het
programma runt, geef een decimaal of een hex-getal (met een
S—-teken ervoor). Het programma vertelt in regel 110 of het
5 getal hex of decimaal is.
Beide soort getallen komen op het scherm.
Opmerking: In regel 370 is * * gebruikelijk voor 'tot de
.. macht'. Op de Spectrum moet 'T' gebruikt worden.
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Hieronder volgen de tabellen 1 t/m 3:

Tabel 1: Opcodes voor laden tussen twee registers.

Laden naar:

il

CEXmoa e

Laden wvan:

A

7F
47
4F
57
4F
67
6F

B

78
40
48
50
58
60
68

C

79
41
49
L5 &
59
61
69

(r)
D

TA
42
4A
52
5A
62
6A

E

7B
43
4B
53
5B
63
6B

H

7C
44
4c
54
5C
64
6C

Tabel 2. Laden van register vanuit een programma.

LD r,n

LD
LD
LD
LD
LD
LD
LD

CfEEMOOQD M
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3E
06
OE
16
1E
26
2E

LD
LD
LD

Tabel 3: Het laden van registers

LD dd4,nn
BC , nn
DE , nn
HL , nn

01
11
21

L

7D
45
4D
55
5D
65
6D

naar / vanuit het geheugen:

Laden

LD
LD
LD
LD

LD
LD
LD
LD
LD
LD

LD

LD
LD

Zo,

vanuit het geheugen:

{nn)
(BC)
(DE)
(HL)

- w w

o

(HL)
(HL)
(HL)
(HL)
(HL)
(HL)

- m w owm w ow

CfEmEoOOw

BC, (nn)
DE, (nn)
HL, (nn)

dit was

doorgekomen bent,

e e e o S S S S M e e  —————————— o . -

3A
OA
1A
TE

46
4E
56
5E
66
6E

ED4B

EDEB
2A

het

Laden naar het geheugen:

LD
LD
LD
LD

LD
LD
LD
LD
LD
LD

LD
LD
LD

(LD (HL).,n

voor

deze
lukt de rest ook wel,

(nn)
(BC)
(DE)
(HL)

(HL)
(HL)
(HL)
(HL)
(HL)
(HL)

(nn)
(nn)
{nn)

36)

keer.

A
A
A
A

B
1 C
D
+E
+H
L

. BC
 DE
. HL

Als

J. v.

u

E
E

er

32
02
12
77

70
71
72
43
74
75

D43
D53
22

tot zover
sterkte deze keer.

Alteren.

WORDT VERVOLGD
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il T EER— X2k () B

REM AMX MUIS UTILITY

* REM J.DAMEN

RANDOMIZE USSR S1912

Z0+helpi .

28

INPUT "icon_1:2 "sasz" icon_2¢ ":ibt CLS

4cvpoi «a-b
SQkpos 122, 102

59

4

FOR n=1 TO 18
PRINT INVERSE 1:"

701 .2

a0
90

FRINT #2:"SAVEN (j/n)": FAUSE @
IF INKEYS$<>"j" THEM STOP

1@@:¢monseoff

11
120
1302
140
150
200
z1@
220
230
240
P92
99

RANDOMIZE LISR 4ed

INFUT "SAVE _naam: ":a%

SAVE +l:a$CODE 64149, 748
RANDOMIZE LSRR 42024

STOP

CLEAR 39929: LOAD #1:;"AMX"CODE

RESTORE 220: FOR b=4ed4 TO 40035: READ a: POKE b.ats

DATA 33:14%,25@.1.0.3:17-100. 154,237,174,
DATA 33.72,.203,1:0.3.17. 147, 25Q, 237. 174, 201
DATA 335,100, 154:1.@0.35.17. 145,250, 237, 174, 2011
STOF

SAVE #1:"ALTER_ICON" LINE Z02@

o Yol

[x
[

-----

)

i
FeIE

i

B

A X <=
H: NEXT n

W

NEXT b=

RLIN
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VOOR U GELEZEN

Uit de enquete formulieren die al binnen zijn (slechts de helft
van de enquete formulieren is al binnen) blijkt dat men ook
graag wil weten wat er in de andere Spectrum/Sinclair bladen
wordt geschreven. Daarom hier een beknopte bespreking van de
m.i. belangrijkste inhoud van twee bladen, namelijk van de
Sinclair Impuls en Het Computerblad Spectrum.

We beginnen met de Sinclair Impuls (het blad van de Sinclair

afdeling van de HCC).

-Nummer 1 van jaargang 7 begint met een verzuchting van de
redaktie over het teruglopende ledental van de HCC Sinclair GG
en dat vele klubjes de Spectrum in de steek gelaten hebben (V&D
(MCN), LOI, diverse importeurs, Sinclair Gids).

-Het tweede artikel beschrijft hoe eenvoudig het is om op de 48K
Spectrum de TV-konnektor geschikt te maken om ook een video
signaal te transporteren naar een monitor.

-Hoe U LSCI-LOGO van kassette om kunt =zetten naar de Opus
Discovery kunt U ook in de Impuls lezen.

-Verder gaat het met een vrij uitgebreide beschrijving van de
nieuwe Z88 komputer van Clive. Alleen het =stukje over HET
programma van de Z88, PipeDream, is nogal summier maar dit komt
zo verzucht de schrijver door de enorme veelzijdigheid van dat
pProgramma.

-Als U wilt weten hoeveel het gebruiken van een modem nu
eigenlijk kost moet U maar eens op pagina 15 ev. kijken.

-Een aantal storingen van de Spectrum hebben te maken met het
funktioneren van de spanningsregelaar wat U hieraan kunt doen
valt te lezen op pagina 18.

-Wat handige tips voor de Spectrum kunt U vinden op pagina 22.

-Op pagina 34 vindt U een wel zeer inkompleet lijstje wvan de
Sinclair gebruikersgroepen in Nederland en Belgie.

-Tenslotte kunt U vanaf pagina 35 1lezen hoe U ruimte kunt
begsparen in BASIC programma's.

Het Computerblad Spectrum nummer 2

-In de deze keer korte adventure rubriek tip bij "Eye of Bain"
en de test van "Quest For The Poorly Snail".

-De Beta-hoek bestaat uit een bespreking van de zogenaamde
VISIONS-ROM voor het Beta-diskinterface en een bespreking van
het software pakket Beta-Pack dat bestaat uit wviijif wutilities
nl: Beta-Trans (tape»>disk kopieer programma) , Betadres,
Beta-Copy (disk>>»>disk kopieer programma), Backup 48K (backup
programma) en Beta-Tape (tape>»»disk).

-0Ook in dit blad staat een (meer kompleet) lijstje wvan handige
adressen (pagina 16).

-Op pagina 17 het laatste deel van de machinecode cursus.

-Hoe je vanuit machinetaal van kassette moet laden vindt U vanaf
pagina 20.

-Een RAM-disk nodig ? Kijk op pagina 26 ev.

-In de rubriek PBM (Play By Mail) -file een bespreking van
Sterrenoorlog en van Ruimteridders ook worden twee bordspelen
nl Dawn of the Ancients en Victory in de Pacific besproken.

Heeft U deze (of andere) bladen niet kijk dan op de leestafel.

A4

Rudy Biesma
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TE EKQOP:
Decca RGER kleurenmonitor 295,00
terugslagonderdrukking f30.00Q

Bel Peter Faas tel: @75- 350723 wvan 12.00 tot 21.00 uur.

spespsbe b sheodenbene shobbodeohbobabhotokofeofebebesbshofobstobsebod sfefebok sk sebob ek bbb sk sk sk sk ok ook s obohok
TE KOOP:

Frinter Gen Elec. TXF 1020 {275.0Q

Centronics. Inclusief kabel.

Bel J.R. BEroeksema tel: @a5920- 45005.

sk kb dkebodiobokek s obodoboke ke bk e b e sb e e g e ot o s s e o e e e e e e e o o o o e o e s o e s e e ol e o
TE EOQOPF:
Een 3.5 4@ tracks enkelzijdige diskdrive
een AMX muis compleet |
Spectrum+ met toebehoren in orginele doos
een arcade jJjoystick
Alle 14 Sinclair gidsen
Het originele programma MASTERFILE met handleiding
Originele 128K voeding
Cassette recorder met automatic stop system
Boek: Elektronicaprojecten voor de ZX SPECTRUM
W.H.M. van Dreumel met Interface print.
Boek: Machinetaal wvoor de ZX SPECTRUM William Tang.
Bandje: SINCLAIR MAKE-A-CHIP origineel.
Boek: Zakboekje voor de IX Spectrum
The complete machine code development system
LASER GENIUS voor de 48K de + en de 128K LASER GENIUS
origineel in doos met gebruiksaanwiiziging
Bel F. Elstrodt tel: @5S0-243730

stk besbbeteoke ootk e ket st et e e e ke obedobestob ootk skl il st skosbobogt sk ook Rk R stk oRobok
TE KOOP:

Opus Discovery zonder diskdrive

J.R.Biesma tel: 05920-50443

e sk e st bk e stk sebobe b R ok e ok e bl bk s ek sk shoolelkoboloboiodo ook sbododek o kel ook ke eobink ok
MUIS GEBRUIKERS OFGELET:

Het mini muis programma van J. Damen is nu te koop voor fl 15,-
bij mevr. F.Elstrodt tel: @30-2463730

s e bbb ook ookl sk s shesk sfesk e btk shesk sfeieolseobesol ookl e bbbk el SRR R s R o sk oK ek ool
TE EOOF GEVRAAGD:

Een origineel SEIKOSEHA LINT met inktkussentje.

EBel H. van Abbe tel: @A1751- 1421&
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e fleoctoar .

n de Kijk Op Spelletjes graag uwm aandacht wvoor het
spel "Deflector™. In het spel moet een laserbron
contact maken met een *laservopvanger’ . Daarvoor moeten
eerst alle bommen. die her en der in het veld 1iggen.

worden vernietigd en daarvoor moet je gebruik maken wvan zgn
deflectors die je in verschillende richtingen de laser (die je
erop hebt gevricht) kan richten dus ook op de bommen. maar ook
op mijnen {(maakt zeer veel schade) en op stenen waardoor de
laserstraal wordt teruggekaast en zo weer bij de bron terug

ontstaat overbelading wat ook schade

Lomt hierdoor

je de straal

Als alle bommen zijn vernietigd moet
richten op de "laseropvanger® en hup door mnaar
level. Er zijn zestig (!) levels {(zie DEMO) dus
je best dpen (ik kom momenteel niet verder als
level). Je verliest een *leven’ als je teveel
opaelopen, of als je energy op is. Deflector
verslavend waardoor ik soms uren achter elkaar het
het wpelew ben, Dus voor mensen met veel wvrije tijd!
een 45K spel dus de muziek laat wat te wensen over.
programmeurs hebben er toch een aardig deuntje in
Grafisch is het spel goed verzorgd. de levels lijken wel
op elkaar en laat de snelheid wat te wensen over. maar
schermen zijn duidelijk en bevatten al het noodzakelijke.
zit er nog een openingscherm in die af en toe terugkomt. Er
kan gekozen worden uit keyboard (g-ak,l.spatie) sinclair (1/2
?)- kempston en protek/AFG. Ook kan je oefenen (practice).
alle schermen bekijken (demo) en natuurlijk spelen (start
game) want daar gaat het toch uwiteindelijk om.

verporzaakt.
het wvolgende

ie kan flink
het twaal fde
schade hebt
is inmens
spel aan
He t is
maanr de
gekregen.
veel
de
Dok

Conclusie : Verslavend spel om beslist een avond voor uit te

trekken .

(BWZ

LL_AA_LLI_-_-_I.,H.,pw

WS

LEVEL
L D] [N |'|'F§.;u O WA TR
[3:+: pemg_cvvs
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LEVEL - 60
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Muziek wvan Frans Postma.

1>REM 122.46
Z REM GQLUEEN

200 LET a$="T7005N3%%$bsbsbS5$bsb3%4bsbsbsbEbSg3kaaaSsba3ffib
ththtbasf3ddd3_4Ld3dddee3 _STOANS$LOSNTg3RggaSgg3sffgftecgashb
bFS$bEZaaStbh3bbS$b3aaS+b3gggaSfbIeceeSfOANS falSNEat4NZasbh 7500
SNSGFOEN7ELOSNSGF"

201 LET d3="T7005SN3d3_7d43%04N3$b0OSN3cd7d3%1cd3%ef$edScIcdse
fetedSch3d3_7d3dfag7g3hgtbtbtbebibgdedBcSh3g3_7g3flg%taBag3iag
FfaggfATOANZSLSLOSNIf fga$atasb$aSal fglsbl fobseDINI$h$LISCE0S
CEDECE_7Hb0OSN3LE0SN3asESasE3L f$bD5g 3% f$bD5Sgf"

202 LET g#="TY00SN3d3_7d4dFL04NZS$bOSNIcd7d3kd3se ffedScIcdbe
edSck3d3_3d1c04NL$bOSNIcdkfag7g3%1 fg3$bsbsbsbsbgsed2cS%3g3 7
a3 flo%$a2g3%182%3%aag f4TOANISL$bOSNIffalgg3satash”

2@ LET g%$=g%+"05NSq3gl f$etsh3g7C3C 1 DSEZCIDSELFACIFGSASBOAN
ﬁl:-ll

204 LET g%=g%+"TYA0SNIES_3ZLTI1ISONSLTYONS 3% T18ONSETION"

Z05 LET g$=g$+"0DELENACERELLEOSNAFZLSEFASa3LSEDE"

Z246 LET b3="0OSNELff{Sf{3%kggfggSe3tteteteSgeeD4NIffOSNIffoff
L£dO4ANZ$bSbEEE_4L3bE%bsasaCs _SDSEOSNTSeZiIseseseSteteD4NIRaaka
LashCOOSNE#Hf# IS 3eceSfARfHISf3eeSf7$eSL fO4ANTELSa3RLEOF 3RL3L05N
Zf3sbDSgf3%fEbDSgf "

237 LET e$="0SN7LILOANIEb7$bIRECELLLLELCUALSaLILEDSE7SEDSEQ
SfSLE4ES$bESEILAF LRALC IR DDYEEFFDF SSE3LLF IRLCIL03NT $a05N3%2g$
LCSEg$ESH T L fLOEN7$BOSNSGFO3N7 $BOSNSGF "

222 LET h$s="0SN?L3L04ANZ$LT7$b3LLCELLL LR CRELSakFLEDSL7$ESSEg
SfSLE$ES+bOsESRLF R LACELEDDAEMFFD"

209 LET h$=h$+"0O5SN3$eD4NIEb5SLEOSNS fg7gbtC3RT7R"

Z1@ LET h#$=h%+"0SN12$BSAG1OSAGF 1OGFSE10FSEDL1@$EDCI @DCSbSSb"

211 LET h%=h%+" (OSN1&$bCD1SEFGSA3ZSB) "

212 LET h%=h$+"0OSN&GIDSEFCIDSEICIDSESLC] fgS$aCsf1%asDSsasd”

Z13 LET c$="05SN3%ddd5dd3%3eedee04NSsb3MCCCSSECEIDDSEDDLELOSE
NEQSgE$bSd&sbasb?C IS% (#DDHCD) 7$EDHCCS fC7ZFZDD"

214 LET f#="03N(3%bF$BF) (gDGD) {(cgCq) cqCg fCFA($bF$BF) (gDGD) 7
CS5b$b7a5%agF+edb$E$bS4ed3colagScgbf3e55e dOZNES$DIFbSEbEL7HEDCS
A7 _T7SEOQENTDD"

215 LET i%="03N(3%bF%BF) (gDGD) (cgCqg) cgCg fCFA($bF$BF) (gDGD) 7
CSh$h7a5%ag3%esbhtEshSted3cglgScgbf3eStedOZNLEb3EbSELER"

214 LET is=i$+"03N7%edcCo&f3eSted”

217 LET i$=i$+"03N4A$b1f4$b]l f4%bl f1$bfOZN1SbOZN1L4"

218 LET is=i$+"03NS_3%eT1S8ONSSETYANS_3d4dT1S0ONSdT70N"

217 LET i%$=i$+"03NLcOBNIcACIcOINLTOIN3e56e03NSA0ZNAEd 16403
NSSEcO2ZNSER"

220 LET j$="0OSNTI170N({ (S#c)) ) S5d38ciccclicicddiic#cScieeSaZees
afeeketeSe#fesffffStete3gaggSedga3EEFEaatbaEEFEaatbaaatbagfe
DANFEHAASEBLEESCSL"

221 LET j$=j$+"04NSb34bsbS5a3$hsbShb3shsbSasbOSNSCEsbsbSasb3C
CE5$4hTa2a5¢bC34a%bSq3ggSf3f fS$bE3CEESbSEatE$asE"

222 LET j$=j%+"0SN3Ibb5$bFaaSsb3bbebsbSaN4NSEbSESDOSNESESf fg
tag f$E$EZ_SEEOANS$LEEISbOSNEf fgtag fEESES_SHEUANSShEEISLOSNEf

fo3agf3ESES_S$E3$agf$ESES S$EZ$aqfS$ESEZ_SEDSshsgef”




 BLLETIN 6l -

222 LET j$=j$+"0OSNSd#cHf$asbD3$E$b$bebCEbSbEbCSbEbELCELSagS

fE$hoSEZSESSEZSESEDDDDSGLE$RSg7C5%bgT _S8FL5R"

224 LET kE$="04N({({5a) ) )03N5a3aa%5aaa3aaSaloNI#cHcSAZRcHoSAEH
c#cccS#cd#c3tdededsdSccIepeelANSHEESR LA AL A LA LA R LR

225 LET k$=k$+"DSN%55%a3gg5¥eg3tataSgiteteSgtaiteteSteltes
eSc32ccSf3tbsbh7%ete”

o26 LET kE=k$+"0OSNS#ffefH#f feliiitbIddbeftedsbsbs SEbSLRELdd
fefdeddbsb3_SEbSLE3bddtefdedbiifgftedtiifgfSedbBiLBE$D"

227 LET k$=ks+"0SNSL&4 f$g$b3$blAEELLLLLggsag fHeSAdOANTSLOSNG
$h328bSC3ECCaaaasShD2fSd2 549 _Sf58"

228 LET 1%="03NSak7&7%5#F ZEESSEE#F 3EES$ESEESHF SEETHF SEE#F#F
SE#FE3$a%atataS%ataldggggSeeasSt /A 7RSSR IAASBAGFELSE 7R

T LET 1%=1%+"0ZN(SHDDHCD) SEESTESESFESESEESESSESSESESSESaS
fafaSg3gg fEedcOZNSELA0ENSEAGHFF"

2720 LET 14=1%+"0SNS#dd#cd#ddBcOINS$bSESDLSEZEb S LS ERERIELT
2ASE$b$E( (3%0) ) $bEbEbESE) (35bEbEbEsbEL ISR ) DANSSDOENSEb$LEF"
2E1 LET 1$=1%+"03NSHFEDSDSGHLESELSLTESL34etetatedcOZNTEROEN
“$L4LSEZSESSa3tataddddSgg$b3$bsbStbeb3$bsbEbsbSEb s EbAEb1$b3S
tshsbsb (11%b%bsb) 11sb%bELIEbER"

222 PLAY a%$-b#%.c%

Z33 PLAY d%.e%.f$

2324 PLAY g%:h%.i%

2235 PLAY j$-k%$.1%

sheshanhe b st b shese b b she e ohe e s o o o e o ot s e shese she b o she e s s st she s she e sk s st sheshe b s st b s
FOK E=

ACTION FORCE 2 S51904.0= I.L = ONEINDIG LEVEN
ABL SIMBEL @ 49290.255= AANTAL LEVENS
4927@,0= 1.L

AD ASTRA @ 352852.@ TOT 35254.0= I.L

28592, 0= INCREASED FIRE FOWER
ALLIEN 2 @ 43735 201= ONKWETZBAAR

SO085, 147= AANR. ZONDER AF TE GAAN
ANDROID @ S522560.32= 1.L
ARCADIA = Z25776.0= I.L
AH DIDDEMS @ 24942, 255= AANT .LEVENSZ
ARMY MOVES @ 53324, 255= 1.L
AVENGER @ 55519.0= I.L

S19546,201= I.L
AVALON = VIOOR ONEINDIG ENERGIE= EERST MERGE DAN POKE: 23722, 2:

: 2A2T7LH.2Q1: 2370, 2040 2EABTY,227: GOTO @A

TOT IOVER DEIZE KEER- FRANZ .

410



FAX INTERFACE VOOR ZX-SPECTRUM 48 K.

Als je aan FAX ontvangst wilt gaan doen heb je
daar een interface voor nodig, omdat de
ZX-SPECTRUM daar te snel voor is. Aan alleen de
software heb je niets. Zonder interface krijg je
scheve beelden op het scherm. Hieronder staat de

onderdelenlijst en het layout wvoor een
zelfbouwprint.

Onderdelen:

1x 4060 I.C. I1x weerstand 1MN
1x 4040 I.C. 1x weerstand 2K2
1% 40487 Y :C. ' 1x weerstand 10KQ
1x Folietrimmer (geel) - 2x condensator 100nf
1x ZX-81 connector 1x condensator 10nf
1x kristal 3.2768 _ 1x condensator 47Pf
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DRUKWERK
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REDAKTIE SGG:

Mevr. F. Elstrodt
Kam. Onnesstraat 172
9727 HS Groningen
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