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Er zijn in de computerwereld twee fabrikanten die hun eigen standaards
De systemen : 5 9

creéren. IBM en Sinclair. leder met hun eigen taak en hun eigen
®
De prestaties

ongeévenaarde succes.
o6
De prijzen

Sinclair maakte vijf jaar geleden de eerste voor iedereen betaalbare

computer. De fameuze ZX 80. Met de ZX Spectrum groeide de

home computer uit tot een veelzijdig bruikbaar systeem. En met

de QL introduceerde Sinclair een volwassen en uiterst

geavanceerde Personal Computer. Volgens eigen standaards.
En meer dan ooit voor iedereen betaalbaar.

ZX SPECTRUM

- B " &
= im mame o : o e Nog steeds de beste manier om kennis te maken met de computer,
EEEEEE.. - Want de Spectrum kan alles. Hij heeft kleur en geluid. Hij heeft het
praktische toetsenbord voor snel programmeren in Sinclair Extended
EEEREEE-E-.- BASIC. En hij laat zich uitbouwen tot een boeiend systeem, waarvoor
EEEEEEEREEREERENS
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duizenden software-pakketten zijn ontwikkeld.

Met 48K RAM en 16K ROM f 499,-

ZX SPECTRUM +

De Spectrum met de finishing toets. Volledig

schrijffmachine toetsenbord en ASC |l karakterset voor
meer professioneel gebruik, met behoud van de

verkorte BASIC instrukties. Net als de "gewone”

Spectrum met Nederlandse handleiding en demo-
cassetlte.

Met 48K RAM en 16K ROM f 649,

SINCLAIR QL

De volwassen Personal Computer van
Sinclair. Snelle gegevensverwerking

door geavanceerde 32 bit
processorstruktuur, 128K RAM,

waarvan ruim 90K vrij beschikbaar.
Twee ingebouwde microdrives van
100K elk. Vrijwel onbeperkt uit te

breiden: tol 640K RAM, disk drive
an Winchester schijf.

inklusief Versie
software voor

COMPAC Sincl=ir

e + veel meer befé‘!&ﬂ 'I'ekstvm'erking,
neatmitmeren  Yindr e el W S

6 maanden garantie;
Koninginneweg 54,1241 CV Kortenhoef uitsluitend met grijs compac-garantiebewijs.

£1995,-




INFDITF NUMMER:

"Klanten blijken zich onze winkel
soms veel groter te hebben voor-
gesteld".

Deze maand de leden van het Com-
putercollectief aan het woord,

Raid over Mosnow Spy Story, Alien 8,
Everyone's a Wally, Technician Ted.

Laur Willems schreef dit slimme pro-
gramma: een overzicht van de in uw
eigen programma’s gebruikte variabe-
len.

28
Ton Versluis pakte de soldeerbout en
ging het Spectrum-Plus-bouwpakket te
lijf,

Sinclair C5:toegepaste science
fiction

Een blik in het binnenste van Sir
Clive's laatste creatie.

Anton Arts beschrijft de 48K
Spectrum-versie van deze relatief jon-
ge taal.

Een programma dat het je mogelijk
maakt de werking van de eigen pro-
gramma's op de voet te volgen.

Komin Grootboek: voor zelfstandi-
gen en kleine bedrijven 43
Bewonderende geluiden van een ge-
bruiker over een boekhoudprogramma
voor de Spectrum

Nederland in vogelviucht

Een illustratief en educatief program-
ma voor iedereen die de vaderlandse
geografie nog niet geheel in de vin-
gers heeft,

Priemfactoren en centen printen..49
Han van Abbe boog zich over eerder
verschenen artikelen

Elo-raungarogr-'nmn voor 48K

Schaakclubs opgelet: de computer
maakt u het werk gemakkelijk. In dit
nummer een programma dat de elo-
rating van schakers berekent.

Vullen met BASIC 55
Jos Verstraten helpt u de kwaliteit van
uw programma’s te vervolmaken.

Basicode, microdrive en 42 ko-

De BASIC-tekenstatements

Rik Koevoets geeft voorbeelden van
hoe de tekenfuncties van de Spec-
trum kunnen worden gebruikt.
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Gebruikersgroep
Apeldoorn houdt
Open Dag

Sinclairbezitters in Apeldoorn en om-
geving (en waar ook elders ter land,
ter zee en in de lucht) kunnen op 1
juni a.s. hun computerliefde komen

uitvieren tijdens de Open Dag die
door de zeer actieve Sinclair Gebrui-
kersgroep Apeldoorn wordt georgani-
seerd. Van 10-17 uur kan in Gebouw
Kraayersheerdl, 1ste Wormse

494, Apeldoorn Zuid uitgebreid wor-
den genoten van het werk van
collega-hobbyisten, en van de aanbie-
dingen van soft-en hardware-
leveranciers e.d. Hebt u op 1 juni dus
tijd en gelegenheid om even Apel-
doorn te bezoeken, dan bent u uite-
raard van harte welkom. De toegang
is gratis. Voor meer informatie kunt u
teracht bij de heer H. ten Berge,
055-412723. [ ]

Russische onderwijs-
“belangstelling voor
Sinclair

Onderwijsdeskundigen uit Rusland,
China en nog twaalf andere landen
hebben half maart een bezoek ge-
bracht aan Cambridge. In het huis
van Sir Clive Sinclair woonden ze een
demonstratie bij van de gebruiksmo-
gelijkheden van de Spectrum+ in het
onderwijs. Twaalf kinderen van de
Thurcroft Junior School in Rotherham
lieten zien hoe handig ze al met de
microcomputer overweg konden.

De bezoekers hadden als belangrijk-
ste overeenkomst dat ze allen belast
waren met de invoering van de micro-
computer in het onderwijs in eigen
land. De tocht naar Sinclair leverde in
zoverre direct resultaat op dat er nu
nader oriénterende gesprekken op het
programma staan met Russische, Chi-
nese en Indonesische autoriteiten. ®m

(l-bijeenkomsten in
Amsterdam

Naast een regelmatige bijeenkomst
voor Spectrumbezitters (eerste zater-
dag van de maand), is er nu ook één
voor de gelukkige eigenaren van de
QL. ledere tweede zalerdag van de
maand kunnen ze terecht in De Kope-
ren Knoop, Van Limburg Stirum-
straat 119, Amsterdam. In dezelfde
ruimte dus als waar de Spectristen en
Spectreuzes (zijn die er?) hun commu-
nicatieve behoeften botvieren. Toe-
gang f 2,50. ledereen is vanaf 10 uur
‘s morgens van harte welkom, al dan
niet met een QL onder de arm. De bij-
eenkomsten duren tot diep in de mid-
dag en onderscheiden zich door de
gezellige sfeer en de kwaliteit van de
uitgewisselde informatie. Voor meer
gegevens kunt u terecht bij Marianne
van Loenen, 020—45 20 16 (wel

's avonds bellen, want overdag is
Marianne niet te bereiken), of op de
tweede zaterdag van de maand in De

Koperen Knoop. ™

RECTIFICATIE

In het vorige nummer gaven we een
verkeerd postbusnummer van KOMIN.
U kunt uw informatieaanvragen en
bestellingen laten verlopen via:
postbus 1805, 5602 CA Eindhoven.
Het telefoonnummer blijft ongewijzigd.

Sin-QL-air houdt bij-
eenkomst

Sin-QL-air, de vorig jaar opgerichte
gebruikersgroep voor QL-bezitters, is
op weg naar z'n tweede gebruikersbij-
eenkomst. Op zaterdag 15 juni staan
de deuren van Scholengemeenschap
Starrenburg, 2de Hogebanweg 111 in
Rotterdam Overschie weer wijd open
voor iedereen die met gelijkgestemde
QL-ers in contact wil komen. De zaal
is open vanaf 10 uur 's morgens, de
deuren gaan omstreeks een uur of
vier 's middags weer dicht. Toegang
voor niet-Sin-QL-air-leden: f 2,50. Voor
meer informatie: Ron den Breems,
010-551234. [ ]

Portugal Sinclairland

Tijdens een seminar dat parallel met
het staatsbezoek van Koningin Eliza-
beth aan Portugal gehouden werd,
maakte Sinclairs managing director
Nigel Searle bekend dat er in totaal
55 D00 Sinclairs verkocht zijn in Portu-
gal. Sinclair heeft daar 95 % van de
microcomputermarkt in handen. Dat
Portugal een echt Sinclairland is,
wordt mede ondersteund door het feit
dat de Timex-vestiging in Lissabon
Spectrums en — nog altijd — ZX81's
in licensie bouwt. ™

60 000 Spectrums
op Engelse scholen

Sinclair Research heeft — uiteraard
— veel belangstelling voor de plaat-
sing en toepassingen van Sinclair
micro’s binnen het onderwijs. in on-
derwijsinstellingen in het Verenigd Ko-
ninkrijk staan ongeveer 60 000 van
Sinclair afkomstige machines en in-
middels hebben de overheden van
Egypte, Irak, Saudi Arabié en Turkije
Sinclairgebonden onderwijsprojecten
in uitvoering. [

“Spaanse” QL

Op 16 april jl. werd tijdens de "Infor-
mat '85", de Spaanse informatica-
beurs, de eersle niet-Engelse QL
gelanceerd. Deze Spaanse versie is
voorzien van een Spaanstalig toetsen-
bord, maar bovendien zijn ook de bij-
geleverde software-pakketten Quill,
Abacus, Archive en Easel voor de
Spaanstaligen aan ;

Deze "Spaanse” QL is de eerste in
een serie van twaalf die uitgerust zul-
len worden met een op een vreemde
taal toegerust toetsenbord en/of soft-
warepakket, [
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Tasman's Simon Howarth: “Veel van onze mensen
ziin gek op het schrijven van software”

Tasman Eol‘t\um.h afkomstig uit het
Engelse Leeds, heeft een grote

faam. Met name het tekstverwerkings-
programma Tasword 2 heeft aan deze
bekendheid bijgedragen. Simon
Howarth, commercieel directeur van
dit softwarehuis was onlangs in
Nederland. Sinclair Gebruiker had
met hem een kort gesprek.

Tasword 2, Tasmerge, Tasprint en
Tascopy zijn programmatitels die de
meeste Spectrumbezitters als muziek
in de oren klinken. Met name Tas-

pectrum. G

5 .L‘I

evraagde en verkochte toetsenbord
Geschikt voor inbouw interfa-
radrive. Met spatiebalk Tijdelijk f 175,

UE e extramo dr'lq-: 1eden. Geschikt voor in-
bouw interface | en voedingsunit
w.0.ca 10 extra funktie-toetsen, inclusief

iebalk. Toetsen voorzien van gegraveerde
ymbolen (geen plakletters!)

word 2 wordt overal ter wereld be-
schouwd als het beste tekstverwer-
kingsprogramma dat er voor de Spec-
trum te krijgen is. Maar ook de ande-
re, respectievelijk bedoeld als een
programma om adresbestanden (Mas-
terfile van Campbell Systems) met
Tasword 2 te combineren, verschillen-
de lettersoorten waaronder handschrift
— op dot-matrix-printers te simuleren
— en screencopy’'s op papier af te
drukken, mogen er zijn. Kwaliteit is
een handelsmerk van deze firma. En
het Groningse Filosoft, dat onlangs de

{Advertentie)

exclusieve import van alle Tasmanpro-
dukten (dus ook voor Amstrad en
MSX) heeft verworven, mag blij zijn
met dit zojuist aigeslctan contract.
Het verhaal van Tasman is een suc-
cesstory van het soort dat meer te
vinden is in computerland. In 1980
kochten Simon Howarth, een leraar in
het voortgezet onderwijs, en Robin
Thomson, een docent aan de universi-
teit van Leeds, een Sinclair ZXB0. Ze
raakten al snel enthousiast over het
werken met computers en kochten
een jaar later, direct na de introductie
>

randapparatuur
.".)D uitvoer mq f499-

1]
Opslag van 20 cartridges
Meerdere units koppel-

baar. f 29.95. 2 stuks f50;

Beta disc-controller van
Geschikt voor aansturen van max. 4 discdrives
Maakt gebruik van normale Spectrum key
words. Max. opslagcap. 680 Kbytes
Voorzien van doorvoerconnector
voOor aansiuiten andere

nicrodrivegebruiker.

schnology RP‘:P&I[ h

merkt door de

\

i
. 60 toetser 'J:f’.lm\.uxldu 86, Postbus

Tel. 040-428179of
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van deze machine, een ZX81. Ze ver-
diepten zich in de ZB0 processor en
schreven een tekstverwerkingspro-
gramma dat ze, eigenlijk voor de
grap, via postorderverkoop aan de
man probeerden te brengen. Dat lukte
al snel heel aardig. Zozeer zelfs dat
ze geen moment aarzelden toen in
1982 de Spectrum werd geintrodu-
ceerd. Ook voor deze nieuwe Sinclair
moest een Tasword komen.

Die kwam er. Met nog meer succes.
En met als gevolg dat twee jaar gele-
den Robin en Simon hun eigen soft-
warebedrijfje stichtten op het terrein
van de universiteit. Inmiddels werken
er 8 mensen full time en viiegen de
programmacassettes de deur uil. Na
Tasword kwamen andere Spectrum-
praogramma’s, en daarna werd Tas-
word ook voor 0.a. Amstrad en MSX
geschikt gemaakt. Van alle door Tas-
man geproduceerde programmatuur
verdwijnt 50 % over de grens, naar
alle delen van de aarde. De rest wordt
in Groot-Brittannié zelf gesleten.

Tasmanie

Hoe kwam Tasman aan z'n naam?
Een wonderlijk verhaal. Simon
Howarth: ""Toen we eenmaal besloten
hadden om onze eigen weg op le
gaan, moesten we natuurlijk een
naam vinden voor ons bedrijf. Het
moest kort en krachtig zijn, en makke-
lijk te combineren met de programma-
titels. lets als Thomhow of Sonwarth
dat kon niet, vonden we. Onder een
stevig glas bier in de pub — de plaats
waar we veel van onze plannen
doorspreken — kwam Robin ineens
met een idee. Hij was net terug van
een vakantiereis naar Tasmanié en
nog vol met verhalen en herinnerin-
gen. "Tasman’', stelde hij voor."
"Laten we het Tasman noemen. En
dat hebben we gedaan."

Is dit verhaal tekenend voor de sfeer
bij Tasman? Blijkbaar wel. Voor
Simon en Robin is de computerbusi-
ness meer dan geld verdienen alleen.
Het is een manier van leven. "Natuur-
lijk zijn we zakelijk'', vertelt Simon
Howarth, "we moeten wel, daar is de

NIEUWS

concurrentie veel te groot voor. Bo-
vendien moeten we als we willen blij-
ven voortbestaan met nieuwe produk-
ten komen. Daar is geld voor nodig.
Maar de mensen die bij ons werken
doen dat om meer dan geld alleen.
Ze hebben gewoon plezier in het
schrijven van goede programma’s.
Enthousiasme en betrokkenheid ma-
ken een vast onderdeel uit van ons
produkt’. ¢

Postorders

Dat laatste slaat dan met name op de
verwerking van postorders. Ook geen
onbekend verschijnsel in de Sinclair-
wereld. Een belangrijk deel van de
bestellingen verloopt via PTT en tele-
foon. Voor de export echter is Tas-
man op landelijke distributeurs aange-
wezen, zoals Henk Menninga van
Filosoft in ons eigen land. Stijl en
aanpak van Filosoft spreken Howarth
bijzonder aan. Ook Henk Menninga is
graag meer dan alleen-maar-verkoper.
Hij is graag raadgever en bewust van
de noodzaak van een goede service.
Besteed!l dan ook veel tijd aan brieven
en telefoontjes. Simon Howarth her-
kent dat. 'In Henk zie ik onszelf,
maar dan twee jaar geleden. Datzelf-
de enthousiasme. Ook wij zijn bijna
dag en nacht mel onze klanten bezig.

Dat kost tijd en geld, maar het is een
absolute noodzaak. Vooral omdat
daaruit blijkt waar de gebruikers be-
hoefte aan hebben. Onze klanten zijn
voornamelijk managers van kleine be-
drijfjes die de Spectrum voor hun
zaak gebruiken. Tasmerge en Tas-
word zijn specifiek voor hen geschre-
ven. Van hun ervaringen leren we
veel voor de toekomst. En als we wil-
len dat men over een paar jaar onze
produkten nog kopen, moeten we er-
voor zorgen dat ze precies dat krijgen
wat ze kunnen gebruiken.”

68000

Waarmee we zijn aangeland bij de
toekomst. Onzeker als altijd. Wat gaat

er met Sinclair gebeuren? Doet Tas-
man ook iets met MSX? Met de QL?
Simon Howarth lacht verontschuldi-
gend. Niet van plan het achterste van
zijn tong te laten zien. Maar toch:
"We hebben nu een Tasword voor
Amstrad en voor MSX. Amstrad loopt
bijzonder goed in Engeland, MSX bij-
na helemaal niet. Sony laadde eind
december vorig jaar 5000 MSX'en in
een pakhuis om klaar te zijn voor de
Kerstvraag. Ze slaan er nog steeds.

Vorig jaar kregen we een telefoontje
van Toshiba met de vraag of we voor
hun MSX-machines een lekstverwer-
ker konden maken. Dat hebben we
gedaan. Maar eerlijk gezegd, ik ver-
wacht er niet zoveel van." Simon
Howarth is er duidelijk niet rouwig om
dat de MSX vooralsnog geen eclatant
succes blijkt te zijn. Een flop van de
Japanners doet de ware Engelsman
goed. Met enig leedvermaak schat hij
in: "Ze zijn 2 jaar te laat gekomen.
De machines bieden geen nieuwe
technologie. En met die veelgeroemde
compatibiliteit is het hier en daar ook
niet al te best gesteid."

Maar wat komt er dan wel aan de ko-
mende tijd? Simon: ""Wij kijken met
erg veel belangstelling uit naar wat de
QL en andere op 6 rOCessors
gebaseerde machines als de nieuwe
Atari ons gaan brengen. Voor de QL
een lekstverwerker schrijven, is na-
tuurlijk onzin als Quill er gratis wordt
bijgeleverd. Maar misschien doen we
het toch wel, gewoon voor ons plezier
en voor de echte Tasmanfans. Maar
er is natuurlijk nog veel meer mogelijk
dan alleen tekstverwerkers. We heb-
ben onlangs speciaal een program-
meur voor de 68000 aangetrokken,
dus . . .” En daar zwijgt Simon stille.
Terecht beducht op het nu al onthul-
len van wat straks een verrassing
moet zijn. We wachten af . . .

T Bnﬁwa Spri id
asman re: ngfie

ma&. Hyde Terrace, Leeds LS2
Filosoft: Postbus 1353, 8701 BJ
Groningen. Tel.: 050-137746.

(Er is een Nederlandstalige versie
van Tasword 2 beschikbaar.) ™
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"Een groot aantal van onze artikelen
is tegenwoordig ook bij een honderd-
tal zaken elders in Nederland en Bel-
gié verkrijgbaar.”" Het is een nogal

vreemde mededeling in de catalogus
van het Computercollectief, specialist

op het gebied van microcomputerboe-

ken en -software. Het collectief heeft
er geen bezwaar tegen als in deze

verkapte aanmoediging opofferingsge-

zindheid wordt gelezen ten bate van
de computerliefhebber die liever een
computerwinkel in de buurt opzoekt
dan op de trein stapt richting Amster-
dam. Maar dergelijke gedachten zijn
niet helemaal op zijn plaats, omdat
veel van deze zaken hun materiaal
betrekken van . . . het Computercol-
lectief.

Het Computercollectief is dan ook de
belangrijkste distributeur van gespeci-
aliseerde computerboeken en -tijd-
schriften. "Wij leggen ons niet toe op
boeken of bladen die je overal kunt
krijgen'’, zegt Frans de Vreeze, één
van de leden van het collectief. Een
dergelijke hegemonie gaat misschien
in mindere mate op voor de software,
maar ook op dit vlak spelen Bob Pas-
set, Lulu Kelly en Frans de Vreeze
een duchtige partij mee.

Hoewel de feiten voor zichzelf spre-

ken, is het de vraag of de drie eigena-

ren van het Computercollectief (en de
vier medewerkers) zich graag in ter-

8 SINCLAIR GEBRUIKER

Amsterdam

Het water van de Amstel
glimmert in de
winkelruiten. Tussen de
stellingen en planken
door lopen
geinteresseerde
computerliefhebbers in
tijdschriften en boeken
te bladeren. In de verte
rinkelt een tram. Rob
van der Zwan sprak met
de leden van het
Computercollectief.

men van "belangrijkste’’ of "'hegemo-
nieus’' zien beschreven. Waarschijn-
lijk niet, omdat dan onvoldoende recht
wordt gedaan aan het kleinschalige
karakter van de onderneming. Het
Computercollectief introduceert zich
internationaal als een ""small scale en-
terprise’’. "'Klanten blijken zich onze
winkel soms veel groter te hebben
voorgesteld”, zegt Frans de Vreeze.
Dat is niet zo verwonderlijk, want wel-
iswaar huisde het Computercollectief
aanvankelijk in een nog kleiner grach-
tenpand, het inmiddels gegroeide as-
sortiment houdt de gezellige — enigs-
zins besloten — sfeer overeind.

Dubbelzinnigs

Soms heeft de winkel zelfs wel wat
weg van een bibliotheek: degenen die
komen om "'rond te neuzen' worden
bepaald niet weggejaagd. Is het niet
te druk, dan kunnen deze bezoekers
zelfs terecht voor een software- of (on-
bevangen!) hardware-advies. De klan-
ten wisselen ook onderling tips uit.
Dat het collectief bovendien niet al-
leen maar in geldbedragen rekent,
moge hieruit blijken dat de nieuwste
boeken altijd op de plank liggen. De
vraag of die boeken (vaak in combina-
tie met de behandelde computer) een
top of flop worden, is dan nog niet
beantwoord.

De conclusie zou moeten luiden, dat
het Computercollectief iets dubbelzin-
nigs heeft. De zakelijke instelling is er
zeker en dat legt het bedrijf geen
windeieren. Tegelijk wordt zoveel mo-
gelijk het hobbyisme staande gehou-
den dat zich laat rjmen met het eerst
zelf uitproberen van alle software:
iets, waarvan Frans de Vreeze tot zijn
spijt zegt dat dat er tegenwoordig bij
inschiet. Kortom, het Computercollec-
tief zoekt een middenweg tussen het
doel vier dagen in de week te werken
(per persoon) en de praktijk van het
verkopen van meer dan 1 200 boekti-
tels, 600 softwaretitels en het bedie-
nen van zo'n 150 computerwinkels. »



Die middenweg laat bijvoorbeeld wel
een postorderafdeling toe (20 000 ca-
talogi!), maar geen filialen.

Nu is het tegelijk zo dat het Compu-
tercollectief niet zo nodig aan de weg
hoeft te timmeren, omdat de naams-
bekendheid al vrij groot is en er geen
echte concurrenten zijn die de leden
van het collectief (letterlijk) uit hun
tent zouden kunnen lokken. Het is
overduidelijk dat het Computercollec-
tief niet het alleenrecht heeft op het
verkopen van computerboeken, -tijd-
schriften en -software. Maar het litera-
tuuraanbod van het bedrijf is dermate
gespecialiseerd en diepgaand, dat er
eigenlijk geen vergelijkbare onderne-
ming te noemen valt.

Het Computercollectief
is de belangrijkste
distributeur van
gespecialiseerde
computerboeken en
-tijdschriften.

Er vroeg bij

De reden van het gebrek aan concur-
rentie is waarschijnlijk een combinatie
van er vroeg bij zijn en een beperkte
markt. Voordat Computercollectief van
start ging in de herfst van 1979, was
er immers al een basis gelegd door
Frans de Vreeze en Frans Wolfkamp.
"lets" met computers willen doen be-
tekende voor hen vooral meer willen
weten over en proberen mét de micro.
Dat leidde naar internationale boeken-
en softwaremarkt. Om de interesse uit
te bouwen en financieel aantrekkelijk
te maken, werd een eigen zaakje,

"2x F", opgericht. Frans Wolfkamp
ging vrij snel zijn eigen weg. Maar
omdat het initiatief aansloeg, ging
Frans de Vreeze na zijn wiskundestu-
die (MO) op het ingeslagen pad ver-
der. Hij legde zich met ex-program-
meur Bob Passet volledig toe op de
verkoop van computerliteratuur en
software. Lulu Kelly werd de derde
partner van het bedrijf dat zodoende
eigendom is "'van twee Nederlanders
en een lerse, of van een ex-program-

meur en twee mensen met een onder-

wijsachtergrond™ (eigen infobulletin).
Inmiddels draagt de winkel de naam
"Computercollectief 2.0"', wat moet
duiden op de in 1982 plaatsgevonden
verhuizing van Amstel 312a naar
Amstel 312. Amstel 312a doet nu
dienst als magazijn.

Op een braak liggend terrein is het
makkelijker een plaats te veroveren.
Dat lukte het Computercollectief dan
ook. Is het eenmaal bezette terrein

bovendien niet zo groot, dan is het
voor een andere geinteresseerde
moeilijker om er op te komen. Ook dit
verschijnsel doet zich voor bij het
Computercollectief. De vraag naar in-
troducerende boeken over microcom-
puters is zeer groot, maar de gespeci-
aliseerde boeken over micro's trekken

De reden van een
gebrek aan concurrentie
is waarschijnlijk een
combinatie van er vroeg
bij zijn en een beperkte
markt.

slechts een beperkt publiek. Dat pu-
bliek voorziet zich van deze informatie
via de computerwinkels en heel veel
daarvan halen hun spullen aan de
Amstel.

Hardware

Het leveren van apparatuur is nooit
ter sprake gekomen, omdat de be-
hoefte aan kennis altijd voorop heeft
gestaan. Bovendien waren er volgens
Frans de Vreeze in 1979 al verschil-
lende hardwareleveranciers en zou
een hardwarezaak ook veel meer aan-
loopinvesteringen hebben gevergd.

Er bevinden zich verschillende Tandy-
computers in de zaak, maar die wor-
den gebruikt voor adminisiratieve
doeleinden. Toch zeggen ze wel iets
over het Computercollectief-aanbod,
of beter: zeiden daar iets over. Viak
na de oprichting legde de Amsterdam-
se onderneming de nadruk op boeken
en software voor de Tandy's, Apples
of de Exidy Sorcerer. De hoge dollar-
koers is een reden dat hierin verande-
ring is gekomen, maar de oorzaak
moet toch vooral worden gezocht in
de opkomst van de (in Europa ge-
maakte) huiscomputers. Zo zijn er bij-
voorbeeld bij het Computercollectief »
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nu boeken (en software) voorhanden
over de BBC, de Oric, de Apples, Ata-
ri's of Electron. Commodore meldt
zich ook op deze markt en natuurlijk
laten de uitgeverijen Sinclair niet on-
betuigd. Commodore, Sinclair en MSX
zijn momenteel de belangrijkste pijlers
voor het Computercollectief — en dat
in even hoge mate.

De vraag naar
introducerende boeken
over microcomputers is

zeer groot.

Dat het collectief nochtans meer boe-
ken en software voor de Commodore
64 aanbiedt dan voor de Sinclair
Spectrum, heeft vooral te maken met
de grotere populariteit van de C64 in
de Verenigde Staten. De hoge dollar-
koers heeft niet mogen verhinderen
dat Lulu Kelly, Bob Passet en Frans
de Vreeze op zoek blijven naar een
zo breed mogelijk aanbod voor de po-
pulaire computers,

De leden van het collectief gedrieén
voor hun pand aan de Amstel. Links
Frans de Vreeze, daarnaast Lulu Kelly
en Bob Passet.

Bob Passet constateert een verschil
tussen de software en boeken voor de
Commodore enerzijds en voor de
Spectrum anderzijds. Bij de Spectrum
lijkt het echte programmeerwerk wat
meer aan bod te komen. De hoeveel-
heid aangeboden compilers en as-
semblers geeft daarvoor een zekere
indicatie. Bij de Spectrum is er vol-
gens hem ook niet zo'n sterke nadruk
op de spelletjes als bij de C64.

Wat de boeken betreft, bemerkt hij

iets soortgelijks: het ondersteboven
keren van de Spectrum ligt voor de

hand met boeken over "'do-it-yourself-

robotics"', inbraakalarm of treinbestu-
ring. Onderwerpen die bij de C64 iets
minder aan bod komen.

Dergelijke Spectrumboeken zijn voor

Bob Passet voorbeelden van dieper
gravende literatuur, waarin "'wij onze
overleving zien''.

Computercollectief
Amstel 312 (t.o.v. Carré)
1017 AP Amsterdam




"INPUT" is de vraag-en-antwoord-
rubriek van Sinclair Gebruiker. Als u
wilt, kunt u uw vragen over de Sin-
clair hard- en software aan ons
toesturen. Wij doen dan ons best
om ze te beantwoorden. We scha-
kelen daarbij deskundigen in, en
vragen van algemene interesse zul-
len we in INPUT afdrukken. Stuurt u
een gefrankeerde en geadresseerde
antwoordenveloppe mee, dan krijgt
u in leder geval ook persoonlijk

Redactie: Marie-
Christine Witteman.
Medewerkers:
Serge Wallagh,
Rik Koevoets

Hebt u vragen? Doe dan het
volgende:

e schrijf uw probleem kort in een
brief

« geef daarbi] nauwkeurig aan wel-
ke apparatuur u gebrulkt (merk cas-
setterecorder, type computer, type
t.v. of monitor, printer, interface
e.d.) en welke software

« neem een aan uzelf geadresseer-
de en gefrankeerde envelop en stop
brief en envelop in een andere en-
velop die u stuurt aan: Sinclair Ge-
bruiker, t.a.v. INPUT, Leidsedreef 2,
2352 BA Leid . U ontvangt
dan zo snel mogelijk van ons een
reactie.

antwoord.

Cursortoetsen

Hoe kan men in voor de ""gewone”
Spectrum geprogrammeerde spelletjes
wijzigingen voor de Spectrum Plus
aanbrengen, zodat van de aparte cur-
sortoetsen gebruik gemaakt kan wor-
den? Deze vraag wordt regelmatig
aan de INPUT-redactie voorgelegd. Bij
vele zelfgeprogrammeerde spelletjes
kan men met behulp van de cursor-
toetsen de nodige actie ondernemen,
Bij het oude toetsenbord gaat men
dan te werk met CAPS SHIFT 5 t/m

8. In het programma wordt dan de
INKEY$-functie gebruikt, b.v.

IF INKEY$ = "6" THEN (naar rechts)

3ij het nieuwe toetsenbord zijn de
cursortoetsen apart aangebracht. Ze
hebben geen symbool-, maar een
functiewaarde. Om de cursortoetsen
van de Spectrum Plus dan te gebrui-
ken, dient men met de code van de
cursorfunctie te werken, Deze ASCII-
waarden (B, 9, 10 en 11) kan men in
het handboek nazoeken {"'De karak-
terset”, Bijlage A). De regel zou dan
veranderd kunnen worden in:

IF CODE INKEY$ = 8 THEN (naar
rechts) @

Oververhitting

Wat zijn de consequenties als ik mijn
Spectrum steeds aan laat staan? Is dit
slecht voor de machine of voor mijn
elektriciteitsrakening?

B. Steenhagen, Almelo

Het continu aan laten staan van de

Spectrum is HEEL slecht! De Spec-
trum gaat dan vrijwel zeker kapot
door oververhitting. Voor de elektrici-
teitsrekening maakt het niet erg veel
uit. Als u de Spectrum een heel jaar
aan laat staan, kost dat ongeveer 22
gulden. ™

Out of memory

Met mijn Spectrum 48K heb ik het al
een paar keer meegemaakt, dat na
een NEW-opdracht en de schermaan-
duiding dat alles was gewist (even een
zwart vlak en dan alles weer normaal),
bij het laden van een nieuw program-
ma bijna direct de foutmelding "'Out of
memory'* verschijnt. Zitten er dan nog
wat oude bits in?

R. Das, Den Haag

Als u NEW gebruikt, wordt niet het
hele geheugen schoongewist. Het ge-
heugen wordt tot de RAMtop ge-
CLEARd en niet verder. Dat kunt u
als volgt zien:

CLEAR 40000: POKE 40001,255:
MEW (ENTER)
PRINT PEEK 40001 (ENTER)
Er blijven dus resten van program-
ma’s achter. Om het geheugen ge-
heel te wissen, moet u in plaats van
MEW gebruiken:
PRINT USR 0 (ENTER)
Wanneer u een Spectrum Plus bezit,
kunt u natuurlijk gebruik maken van
de RESET-knop. =

Vervanging van COPY

Kunt u mij vertellen met welke subrou-
tine ik een hard-copy kan maken op
een andere dan de ZX-printer. Veel
amateurprogramma’'s bieden nl. alleen

ae mogelijkheid om een afdruk via de
COPY-toets te verwezenlijken. Omdat
de print van een ZX-printer niet zo
denderend is, zou ik graag de te prin-
ten tekst of vitkomsten op een andere
printer laten afdrukken, via de RS 232
uitgang van een Interface 1. Ik heb de
beschikking over een Brother HR-5.

N. Noordegraaf, Woerden

COPY werkt niet met de Interface 1.
Toch is het vaak handig om de tekst
van het scherm af te kunnen drukken.
Dat kan met de onderstaande regel.
Eerst moet u aan het begin van het
programma aan de listing toevoegen:

FORMAT '"t"; baudrate: OPEN 3,"t"

Overal waar nu in het programma
COPY staat of zou moeten staan, zet
u deze regel:

100 FOR f=0 TO 21: FOR g=0 TO
31: LET a$=SCREENS(f.g): LET
a$=CHR$ (CODE a$ +32+(CODE
a$=0)): LPRINT a$;: NEXT g:
LPRINT: NEXT f

Voor screencopy’s in BASIC met an-
dere dan normale karakters, b.v.
UDG's of screens van spelletjes volgt
hieronder een listing. Volgens de in-
zender, Frangois Tielens uit Hamont
(Belgié), is het programma langzaam,
maar werkt het op een Brother HR-5.
De baudrate in regel 10 ("'9600"")
dient uiteraard aan uw eigen printer te
worden aangepast.

tH
=168

2
RI CHRS 27."K",CHRS 2;C
FOR x=d T

a5
70 LPRINT CHRS. IBOINT (x,y) +24
POINT ix,u+1i +48POINT (X ,u+2) 484
POINT (x,49+3) ¢164POINT (x,49+d] +3
2 1%,y +5) 484 $POINT (X .4 +8)
+1@8sFOI X, g+7)1;

X
RINT CHRS$ 13;CHRS 1@,

s
58 LERl
H§ LPRINT cHRS 27; "A"; CHRE 12
120 ECOaE w8 Y o
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~ Tekst en dataverwerking
met de computer, door
Ton Weijters.
uitgave Stark-Texel,
77 blz.,
ISBN 90 6398 142 2,
prijs f 28,50.

Dit betreft het tweede deelije uit de
Stark-reeks: "De computer doet het''.
In een aantal opzichten is dit werkje
iets nieuws. In de eerste plaats ziet u
het woordje Spectrum of ZX81 of iets
dergelijks niet in de titel staan. Het
betreft dan ook programma’s die niet

Stark-Texel maakt zich
op dit moment sterk op
de
computerboekenmarkt.
Rob Baas bekeek
enkele van hun
uitgaven.

direct voor deze machines zijn ge-
schreven. Wellicht weet u dat in het
radioprogramma Hobbyscoop regel-
matig programma’s worden uitgezon-
den. Deze zijn in een eigen BASIC-
dialect geschreven, dat op dit moment
de naam BASICODE 2 heeft. In dit
dialect zijn de programma’s geschre-
ven. Nu zijn bij de NOS vertalers te
koop om deze BASIC om te zetten in
BASIC voor onder meer de ZX Spec-
trum. In dat geval kunt u de program-
ma's rechtstreeks intypen en ze door
de vertaler laten omzetten. De erva-
ring heeft mij overigens wel geleerd
dat deze procedure de nodige vrije
tijd kost.

Wenselijk

Op zich vind ik de poging om pro-
gramma’s te publiceren die voor vele Y %
merken micro's geschikt zijn een zeer
wenselijke zaak. Want zoals de zaken
op dit gebied nu gaan, kan toch ook
geen blijvende toestand zijn. Op dit
moment hebben veel boekhandels
veel boekjes met programma’s in
voorraad, met zoek je per computer-
type, dan valt dit nogal tegen. Ik denk
dat hierdoor kwaliteitsverbetering en
verbreding van het aanbod wordt te-
gengehouden. We moeten dus wel
een meer gestandaardiseerde kant
op. Of dit echter de beste oplossing
is, zolang het MSX-fenomeen nog in
de beginfase verkeert, weet ik niet.
Maar voorlopig is er nog niet veel an-
dere keus.

Invoeren

Het zelf invoeren van de programma'’s
kunt u voorkomen door een cassette
te kopen met de programma's. Ook
deze wordt door Stark uitgegeven
voor een prijs van f 29,50 en de
ISBN-code luidt: 90 6398 703 X.
Kijken we naar het boekje zelf, dan
moet me van het hart dat het een
hachelijk onderwerp lijkt om over te
publiceren. Onder andere voor de
Spectrum zijn voor beide beschreven
onderwerpen, tekst- en dataverwer-
king, uitstekende pakketten te koop.
Voor de Spectrum denk ik dan aan
bijvoorbeeld Tasword 2 en Masterfile.
Laat ik voorop stellen dat de beschre-
ven programma’s op geen enkele wij-
ze hiermee kunnen concurreren. Ten
dele is dat wel logisch, want beide ge-
noemde pakketten werken groten-
deels in machinecode. Volgens de uit-
geverij beschrijft het boek professio-
nele programma's. Dat vind ik beslist
niet. Het gaat hier om studieprogram-
ma'’s betreffende professionele toe-
passingen. Wel belangrijke toepassin-
gen overigens. Want als je ergens je
geld dat je aan een micro hebt >
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besteed, kan terugverdienen, is het
wel met tekstverwerking. De slechtste
tekstverwerker is beter dan de beste
elektronische typemachine.

Leuk

Wilt u uitsluitend de programma's be-
nutten, dan raad ik u aan om een van
de genoemde pakketten te gebruiken.
Als studiemateriaal om zelf met wat
meer complexe programma’s te gaan
werken, is het boek echter zeer ge-
schikt en zelfs erg leuk. Dal er dan
voor hele lichte toepassingen nog iets
bruikbaars overblijit, is meegenomen.

CBASE, door
A.C.J. Groeneveld,
uitgave Stark, Texel,
48 blz.,
ISBN 90 6398 467 7,
prijs f 18,75.

QUESTO, door
A.C.J. Groeneveld,
uitgave Stark, Texel,
48 blz.,
ISBN 90 6398 169 4,
prijs f 18,75.

Als studiemateriaal om
met meer complexe
programma’s te gaan
werken, is het zeer
geschikt.

Ock hier geldt weer, de begeleidende
tekst is kort, maar wel ter zake doen-
de. Echter veel en veel te kort voor
beginners. |k denk overigens dat u bij
het bestuderen van de ramma's
toch wel het BASICODE-handboek
moet gebruiken. Veel BASIC-opdrach-
ten die in BASICODE worden ge-
bruikt, komen op bijvoorbseld geen
enkele Sinclairmachine voor.

Nu ik mijn recensie zo teruglees,
denk ik dat ik te kritisch ben. Ik vind
het echt een heel aardig werkje, dat
ook overzichtelijk in elkaar zit. Dit
boekje is in zijn geheel nuttig. Hope-
lijk weet u nu wat u er aan heeft als u
het aanschaft. |k ben ook nieuwsgie-
rig naar hetgeen er verder in die
reeks zit. "

CBASE en QUESTO beschrijven een
programma in BASIC. Beide program-
ma's zijn in eerste instantie opgezet
voor de ZX Spectrum. Ofschoon opzet
en lay-out van beide boekjes gelijk is,
leerde navraag bij de uitgeverlj dat
het niet de bedoeling is om er een
reeks mee te starten. Ook in dit geval
biedt deze uitgeverij de besproken
programma’s op cassette aan. Prijs
van de cassettes is f 28,50 per stuk.
De ISBN-nummers zijn:

— CBASE: 90 6398 701 3

— QUESTO:; 90 6398 702 1.

Ik »ind heer Groeneveld een goed
programmeur. De in de boekjes be-
schreven programma’s zijn zeer syste-
matisch van opzet en beslist een aan-
winst om ook in het BASIC van de
Spectrum goed en gedisciplineerd te
leren programmeren. Voorts wordt in
beide boekjes de opzet van de top
down-benadering van een programma-
opzet duidelijk gedemonstreerd.

Goed en systematisch
leren programmeren in
BASIC.

Het boekje CBASE bevat een in BA-
SIC geschreven databaseprogramma.
U hebt gelijk als u zegt dat dit dan
het zoveelste voor de Spectrum gepu-
bliceerde databaseprogramma is. En
ook deze database kan niet tippen
aan de mogelijkheden die een pakket
als Masterfile biedt. Toch geloof ik dat
deze CBASE de tot op heden best be-
schreven opzet van een databasepro-
gramma is. Als cefenstof voor het ma-
ken van grotere programma’s is het
dan ook beslist aan te bevelen. Wilt u
een database gaan gebruiken, dan
raad ik voor gebruik toch maar VU-file
of Masterfile aan.

Het boekje QUESTO bevat een pro-
gramma voor meerkeuzetoetsen. Voor
een de ke toepassing heb ik

geen ec'%‘tag] software gsri'?an. Ik denﬁ
dan ook dat dit boekje vooral voor on-
derwijsgevenden zeer is aan te bave-
len. Ook hier weer de top down-bena-

dering van een programma. En je
houdt er een zo te zien heel nuttig
programma aan over,

Bent u alleen in dat programma gein-
teresseerd, koop dan de cassette.
Gaat het u voornamelijk om in eerste
instantie enig behoorlijk inzicht in dit

Bent u alleen in het
programma
geinteresseerd, koop
dan de cassette.

soort programma’s te verkrijgen, dan
kunt u het ook zelf intoetsen. Dat is
gezien de lengte best te doen. Dat
geldt trouwens ook voor CBASE. Bei-
de programma’s bieden bovendien de
mogelijkheid om de microdrive te ge-
bruiken.

Ik ben dus zeer gelukkig met het ver-
schijnen van beide boekjes. Kritiek
heb ik wel op de gehanteerde prijzen.
Ik vind de prijzen van deze uitgeverij
nogal hoog. Bovendien leerde na-
vraag dat het niet in de bedoeling ligt
om cassette en boekje samen tegen
een wat lagere prijs dan de nu ge-
vraa f 47,25 programma te
verkgdenpen. Ik dermus{:ﬂel dat er veei
cassettes verkocht zullen worden,
want zo vreselijk lang zijn de pro-
gramma’s nu ook weer niet. n

Praktijkprogramma's
voor de ZX-Spectrum,
door W. Akkermans,
uitgave Stark, Texel,
128 blz.,
ISBN 90 6398 336 0,
prijs f 18,95.

Hier gaat het om het tweede deeltje
uit een reeks van drie. De eerste heb
ik in het vorige nummer van SG
besproken. Wessel Akkermans treedt
in dit werkje grotendeels als redacteur
op. De meeste programma’s zijn ge-
schreven door L. van Raamsdonk.

>



Ook Groeneveld heeft een paar bijdra-
gen geleverd. De programma's in dit
boekje worden op cassette verkocht.
Prijs is f 24,95 en het ISBN-nummer:
90 6398 704 B. In dit geval raad ik
aanschaf van de cassette beslist aan.
Veel programma’s vergisen waar-
schijnlijk vele avonden typewerk.
Bijna alle programma's in dit boekje
vallen in de categorie toolkitprogram-
ma's. De uitzonderingen zijn de
hoofdstukken 3 t/m 5 die achtereen-
volgens het sorteren van gegevens,
het bepalen van de kosten van het
gebruik van een auto en een paar sta-
tistische programma’s behandelen.
Het sorteerprogramma is eigenlijk een
programma dat doorgaans een onder-
deel is van een database. Echt gesor-
teerd wordt er niet; ingevoerde gege-
vens worden meteen op een juiste
plaats gezet. Daartoe wordt een binai-
re zoekroutine gebruikt. Het program-
ma is net als de andere twee ge-
noemde programma’s menu-georién-
teerd.

Bijna alle programma’s
in dit boekje vallen in de
categorie
toolkitprogramma’s.

Het programma dat helpt bij het bepa-
len van de kosten van een auto is ei-
genlijk standaard. Ik denk dat de
meesten dal zell wel kunnen
schrijven.

Een echt mooi gebruikersprogramma
betreft de statistische berekeningen.
Naast gemiddelden, deviaties e.d.
kunnen histogrammen worden gete-
kend, cirkeldiagrammen op het
scherm worden gezet en zaken als

regressie- en correlatiecoéfficiénten
worden berekend. Het zijn zeer grote
programma’s waarmee je eigenlijk al-
leen op een 48K Spectrum uit de voe-
ten kunt. Maar deze programma’s ma-
ken aanschaf van boekje en cassette
beslist de prijs waard. Jammer vind ik
dat dit programma het gebruik van de
microdrive niet ondersteunt. Juist voor
statistiek is een microdrive een prima
achtergrondmedium.

Van de toolkitprogramma's noem ik er
een paar. Een handig programma is
het inventariseren van de inhoud van
een cassetteband. Dit programma is
geschreven door W. van de Bospoort,
is menu-georiénteerd en biedt moge-
lijkheden als het op een rij zetten van
alle programma's op een cassette, het
toevoegen en verwijderen van files en
dergelijke. Erg nuttig. Een tweede tool
is een groot programma voor het be-
heer van de microdrive. Via een menu
kun je dan de diverse opdrachten
voor een microdrive kiezen. Een schit-
terende tool is het programma om een

—

cross-reference list van alle in een
BASIC-programma gebruikte variabe-
len te bepalen. Heel mooi. Afgedrukt
worden de namen en de regels waar-
in de variabelen worden gebruikt. Een
kort programma, maar als je een
groot programma schrijft, heb je er
erg veel aan.

Er zit ook nog een spelletje in het
boek; dat hadden ze wat mij betreft er
wel uit mogen laten. Daar bestaan in-
middels boeken genoeg over.

In tegenstelling tot de vorige twee
werkjes gaat het in dit boekje niet om
het educatieve element, maar om het
gebruik van de programma's. Hoe de
programma’s zijn opgebouwd etc.
wordt nauwelijks verteld. Wel wordt
hier en daar summier aangegeven
hoe u ze een beetje aan de eigen si-
tuatie kunt aanpassen. Ik vermoed
echter dat vooral de grote program-
ma's voor de meeste mensen ondoor-
grondelijk zijn en ook wel zullen blij-
ven. Echter, de gebruikswaarde van
de programma’s is beslist groot en
zeker de prijs van dit boekje waard.
Als je wat serieuzer werk op de Spec-
trum wilt gaan doen, is aanschaf zon-
der meer aanbevolen. ™

Tat slot nog enkele uitgaven van
Wolters-Noordhoff BV:

"Zelfstandig leren
programmeren met
een Sinclair”

Programmeren is voor veel mensen
een duistera zaak. Om dit te leren
kunnen we boeken kopen, een cursus
volgen of met behulp van het hand-
boek, dat bij de computer geleverd
wordt, zelf wat gaan experimenteren.
Van Wolters-Noordhoff BV ontvingen
we 2 boekjes getiteld: "'Zelfstandig le-
ren rammeren met een Sinclair”.
De boekjes zijn geschreven voor leer-
lingen in het voortgezet onderwijs,
maar zijn ook geschikt voor al diege-
nen, die meer willen weten over pro-
grammeren.

In hun voorwoord stellen de schrij-
vers, dat dit boekje geschikt is voor
het leren programmeren op de ZX81
én op de Spectrum. Dit laatste betwij-
fel ik, maar daarover later.

Beide boekjes geven een duidelijke,
stap voor stap methode, om met de
ZX81 te programmeren. Er wordt veel
gebruik gemaakt van "PLOT"-
opdrachten om lets op het scherm te
tekenen. En dan komt het probleem
te voorschijn, dat deze functie bij de
Spectrum een heel ander effect geeft
dan op de ZXB1.

Tekent de ZX81 met blokjes, de Spec-
trum doet dit met puntjes. De afbeel-
dingen in de boekjes kloppen dan ook
niet als er met een Spectrum wordt
gewerkl.

Het serste deeltje behandelt o0.a. de
for-next-loop, input, if/then goto,
strings en arrays.

In het tweede deeltje wordt 0.a. het
werken met menu's, sorteren en be-
wegende beelden behandeld. Er staan
veel voorbeeldprogramma’s in en een
flink aantal leuke opdrachten.

Kortom, 2 aardige boekjes om te leren
programmeren met een ZX81. Voor
da Spectrum raad ik het niet aan,

Auteurs: H. Bouw en K. van der Ham
ISBN: deel 1 9001 147003 prijs:
f9,30.
ISBN: deel 2 9001 147011 prijs:
f10,—

Lucie Blom

Een heel ander soort cursus is:

“Leer in BASIC pro-
grammeren op de
Sinclair ZX Spectrum”

Eveneens een uitgave van Wolters-
Noordhoff BV. Van oorsprong een En-
gelse cursus, ontwikkeld door profes-
sor Andrew Colin, en geschikt voor
kinderen vanaf 10 jaar en voor ieder-
ean die in BASIC wil leren pro-
grammeren.

De cursus bestaat uit een lijvig boek-
werk met ringband. (Waarom worden
niet alle computerboeken in een ring-
band gevat? Het is veel prettiger om
iedere pagina goed naast de compu-
ter te leggen. Bij ingenaaide en ge-
bonden boeken moet er altijd een
voorwerp op een bladzijde worden ge-
legd om de pagina’s open te houden!)
Bovendien worden er 2 cassetteband-
jes bij de cursus geleverd met 10 pro-
gramma’s op ieder bandje.

Wanneer een hoofdstuk is doorgeno-
men moet er een programma van de
cassette worden geladen en krijgt
men een test. Wordt die test goed ge-
maakt dan mag men verder naar het
volgende hoofdstuk. Zitten er fouten
in de test, dan wordt verwezen naar
het desbetreffende hoofdstuk en
geadviseerd om het nog eens door te
lezen. Op die manier weet men zeker
dat alles repen is.

Het boek behandelt alle basisfuncties,
maar b.v. ook stroomschema’s. Wan-
neer u een duidelijke methode zoekt
om te leren programmeren is deze
cursus een juiste keus.

Auteurs: Andrew en Veronica Colin,
uitg.: Logic 3

Vertaling: Ton van Veen en Hugo
Maier

Uitgeverij en Ned. rechten: Wolters-
Noordhoff BV

ISBN: 9001 97027 3

Prijs: f 99,— verkrijgbaar bij V & D,
Dixon en computerspeciaalzaken. =

Lucie Blom
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ZX Spectrum W
machinetaalroutines

I. Hardman en A. Hewson

De opzetis de beginnende en meer ervaren
computergebruiker te voorzien van een
verzameling nutlige en interessante
machinetaalroutines. De rowlines zijn ook
geschikt voor het nievwe model: de ZX Spectrum +
In het eerste gedeelie van het boek leert u de
zaken kennen die voor de progrommeur in
machinetaal van belang zijn.
Hel tweede deel omval de routines, U krijgl een
vitgebreide toelichting op opbouw en werking.
U kuni de roulines ook eenvoudig laden met
behulp van het M/C-laderprogramma dat is
opgenomen.

140 o G

ISBMN 9C

a1 £
f 31,50

%
01 1797 1

(Advertentie)

ZX Spectrum hardware-bhoek

A. Dickens

De hardware-aspecten van de computer kamen
naouwelijks aan de orde in de introduclieboekjes
en programmeerhandleidingen.
Vandaoar dit boek: u bekijki de ZX Spectrum van g9
binnen!

De beginner die onbekend is met hardwore
krijgt een goed beeld hoe de Spectrum de
informaotie verwerkt. De doorgewinterde
elektronicus die erop uit 15 om zijn Spectrum
voor allerlei loepossingen inte zetten vind! de
gewenste informatie

Me! een aantal praktische schakelingen voor
zelfbouw die door een ieder fe bouwen zijn.
Tenslotte treft u een volledig principeschema
aan met print-lay out en onderdelenlijst von de 104 pagina's, | 24,75
Specr{um_ ISBN 90 201 1762 9

BASIC-computerspellen voor
de ZX Spectrum

M. Vijftigschild

De programma’s in dit boek zijn geheel
aangepast op de ZX Spectrum. Kleur, geluid en
graphics zijn toegevoegd. U vindt een
verzameling korte olgemene spellefjes zoals
Galgje, Vier op een rij en Mastermind,
Vervolgens een oantal wal langere science
fiction-spellen en tenslotte een drietal tamelijk
lange simulatiespellen waaronder een vrij
moeilijk manogementspel. Met de originele
listings.

153 pagina's, 26,25
ISBN 90 201 1714 ¢

Behalve deze drie boeken hebben wij voor de ZX 81 en de ZX

Spectrum nog een twaalftal boeken. Van spellen tot elektronica-

projecten. Van machinetaal tot zakboekjes. U kunt ze allemaal

vinden in onze gratis catalogus. Wilt u onze catalogus ontvangen?
Bel even of stuur een briefkaartje.

INFORMATICA-BOEKEN? KLUWER HEEFT ZE ALLEMAAL!

ﬁ KLUWER TECHNISCHE BOEKEN BV - POSTBUS 23 - 7400 GA DEVENTER - 05700 - 91583




Sinclair Gebruikers Groep-dag J5

te Utrecht

Op 20 april was het weer, als va-
nouds, gezellig druk in "De Bron"'.
Een vertrouwd beeld boden de vele
ZX 81- en ZX Spectrum-systemen die
in werking waren. Voor het eerst had-
den enkele OL-bezitters hun hele heb-
ben en houden meegebracht.

In zijn openingswoord maakte Piet
van Wees bekend dat Pieter Schim
van der Loeff zijn bestuursfunctie, me-
de door zijn drukke werkzaamheden,
moest opgeven. Dit houdt tevens in
dat hij zijn werk als eindredacteur van
de IMPULS niet voortzet. Langs deze
weq willen we Pieter bedanken voor
de vele, vaak nachtelijke, uren die hij
aan de IMPULS besteed heeft. Een
nieuw aspect op de gebruikersdag
waren de tafels die voor de werkgroe-
pen geraserveerd waren (hierover la-
ter meer). Door middel van bordjes
was aangegeven waar het een en an-
der te vinden was, dit kwam de over-
zichtelijkheid ten goede.

Achter de balie stond Henk Telman
die naast de C 15- en C 60-cassettes
ook de IMPULS, cassette-albums en
printout-mappen aan de man bracht.
Als nieuwtje had Henk drie nieuwe
software-cassettes voor de ZX
Spectrum.

Het dagprogramma omvatte, naast het
gebruikelijke vragenuurtje, een lezing
over hardware door Jan Verhoeven en
een lezing met praktische oefeningen
over BASIC-programmering door Rob
van Staalduinen.

Om 16.00 uur kon worden terugge-
zien op een dag waarbij veel kennis
over de Sinclair-computers was uitge-
wisseld en velen een nieuwe stimu-
lans gekregen hebben om voort te
gaan met deze boeiende hobby.

Enquéte

Bij de ledenkaart die alle SGG-leden
nu in huis hebben zat een enquéte-

kaart. Hoewel een deel van die kaar-
ten al terug is, ontbreken er nog ve-
len. Wil het bestuur kunnen inspelen
op uw wensen dan moet u die kaart

wel zo snel mogelijk terugzenden.

Werkgroepen

Een nieuw verschijnsel binnen de Sin-
clair Gebruikers Groep zijn de werk-

Elit ﬁ nu terugentvangen enquéte-
kaarten bleek dat er een aantal onder-
werpen zijn waar vele leden zich meer
in willen verdiepen. Om hieraan vorm
te geven zijn er een aantal werkgroe-

pen opgericht. De algemene opzet is
als volgt: Uit de deelnemers aan de
werkgroep wordt een contactman be-
noemd, die als centraal punt van de
werkgroep gaat fungeren. Dit houdt in
dat alle vragen aan/over de werkgroep
en de contacten met het SGG-bestuur
via hem lopen. Elk van de SGG-be-
stuursleden heeft één of meer werk-
groepen onder zijn supervisie. Door
deze opzet hopen we dat heen en
weer gepraat tot een minimumbeperkt
blijft.

Tijdens de gebruikersdagen zal er
ruimschoots id zijn om de
koppen bij elkaar te steken, indien no-
dig in een apart lokaal.

Voorlopig is gestart met werkgroepen
voor: Hardware; Onderwijs; Zend-ama-
teurs; Wetenschappelijk Rekenen en
de programmeertalen Assembler (ma-
chinecode), FORTH, PASCAL en
LOGO. Als er voldoende belangstel-
ling is, kunnen daar de talen LISP en
C nog bij komen.

Vooral uit de talenhoek is de vraag

Software-cassettes

(De tekst van deze pagina’s valt onder
verantwoordelijkheid van de Sinclair
Gebruikers Groep, Postbus 142,

1740 AC Schagen. Auteur: Erik
Visser.)

gesteld of er geen cursussen georga-
niseerd kunnen worden voor de
S5GG-leden,
Het bestuur heeft besloten om/na de
zomervakantie, dus op 7 september,
te innen met een cursus BASIC,
LOGO en PASCAL. Zo'n cursus zal 5
& 6 lessen omvatten en de kosten be-
dragen f 25,— per persoon per cur-
sus. De lessen worden tijdens de ge-
bruikersdagen gegeven en zullen in
verband met het dagprogramma waar-
schijnlijk parallel gegeven worden.
Hebt u belangstelling voor een cursus
geeft u zich dan nu reeds op door
middel van een briefkaart aan Post-
bus 1;2:. E;ihagan. Dan weten wij hoe
root angstelling is en krijgt u
rgn augustus nader benr?chl. o

Zoals hiervoor als gezegd zijn er drie nieuwe software-cassettes voor de

ZX Spectrum uitgekomen. Dit zijn:
SP 10:

Vreemde talen leren op de S

ctrum

Met dit programma wordt u geholpen om verschillende vreemde

talen te leren.

SP 11: Automenu

Bestemd voor de microdrive, om een zelfstartend menugestuurd

programma te maken.
Uitslag plaatwerk

Een praktisch hulpmiddel voor leerlingen van technische scho-
len en hobbyisten bij het afwerken van plaatwerk.

Letters vergroten

Hiermee kunnen de Spectrum karakters naar wens vergroot of
verkleind worden weergegeven.

SP 12:  Tijdwissel

Een avonturenspel waarmee u zich vele uren kunt vermaken.
Deze cassettes kunt u bestellen door f 12,50 per cassette over te maken
op postgiro 5693775 t.n.v. Stichting IMPULS, Veghel onder vermelding

van de gewenste cassette.

Via deze zelfde weg kunt u ook in bezit komen van:
Sinclair IMPULS (nr.; 1, 2, 3, 4, 6 en 7): f 7,50 per stuk

C 15-cassettes, 5 stuks: f 20,—

Cassette-albums (voor & cassettes): f 7,50 per stuk
Bij uw bestelling altijd vermelden wat en hoeveel u wenst te ontvangen.
Zorg er ook voor dat duidelijk is waar de goederen heen moaten.
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Een van de nadelen van de Spectrum
is de erg beperkte lage resolutie: 21
regels met ieder 32 kolommen. Wie
veel tekst in zijn programma’s ver-
werkt, moet zijn boodschap erg goed
redigeren om op ieder scherm een
keurig afgerond verhaal kwijt te raken.
Mu bestaan er talrijke machinecode-
routines, waarmee de karakterset vol-
ledig wordt hervormd en ieder karak-
ter in een 6 bij 7 raster past in plaats
van de standaard 8 bij 8.

Het intoetsen van deze uit vele hon-
derden bytes samengesielde routines
is een heel werk en bovendien is het
bij dit soort systemen maar steeds de
vraag of de code niet in de weg zit
van andere MC-routines.

Wie de beschikking heeft over BETA
BASIC kan echter met een uit slechts
één regel opgebouwde BASIC-sub-
routine de lage-resolutiecapaciteit uit-
breiden tot 25 regels met ieder 42 ka-
rakters!

Het programma maakt gebruik van de
unieke BETA BASIC-mogelijkheid om
strings, teksten dus, niet alleen te
PRINTen maar ook te PLOTten.
PLOT X, Y, A$ schrijft de tekst in AS$
op het scherm op een positie die
wordt bepaald door de hoge-resolutie-
codrdinaten X en Y. Deze twee getal-
len geven de plaats aan waar het
meest linkse en bovenste dot van het
eerste karakter uit A$ wordt gePLOT.
Wie weleens in detail de samenstel-
ling van de Spectrum-karakters heeft
bestudeerd, zal het zijn opgevallen
dat deze ruim in hun 8 bi] 8 jasjes
zitten.

Enige voorbeeldjes

CLLLLLL

Spectruc

50 % meer tekst op het scherm!

Meer tekst op uw
beeldscherm met behulp
van BETA BASIC. Een
verbetering van maar
liefst vijftig procent. Jos
Verstraten legt u uit hoe
het allemaal werkt.

er dan meer voor de hand om wat
van dit overbodig wit uit het karakter
te verwijderen!

De volgende routine is een demon-
stratieprogrammaatje. Met regel 10
wordt de verticale PLOT-positie in-
gesteld op de bovenste pixelrij van
het scherm. Met regel 20 voeren we
de te schrijven tekst in die uit maxi-
maal 42 karakters mag bestaan. Na-
dien stuurt regel 30 de machine naar
de schrijfroutine van regel 1000.

1@ LET v=17%

22 INPUT RS

3@ GO SUB 1a0Q

4@ PRUSE @

@ LIF CODE THKEvS$=13 THEN ETOP

&a G0 To 20

1299 LET <=d; FOR M=l TO LE.H HE
PLOT OVER 1, X,7;R$EiN)
= HEAT N
LET vay= RETURN
Listing 1

De waarde van X wordt gelijkgesteld
aan 0, het eerste karakter wordt bijge-
volg op de eerste horizontale PLOT-
positie van het scherm. De hulpvaria-
bele N doorloopt alle karakters van de
in A% opgeborgen tekst. Nadien wordt
het eerste karakter (A$(N)) uit de
string gePLOT op positie (0, 175).

TRV ITE
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Figuwr 1

We stellen vast dat de bovenste en
onderste rij en de linker- en rechterko-
lom steeds ongebruikt blijven! Wat ligt

Wie BETA BASIC heeft
kan met één regel de
resolutie verhogen tot

25 regels met 42
karakters.

Omdat de karakters elkaar overl

pen, is het noodzakelijk in de OVER 1
mode te schrijven! Vervolgens wordt
de waarde van X verhoogd met 6, het
tweede karakter uit de string wordt
dus niet 8 X-posities verder geschre-
ven, zoals dat met een normale

PRINT zou gebeuren, maar slechis 6
posities verder. De overbodige witte
kolemmen links en rechts van het
symbool worden verwijderd. Nadat de
volledige regel is geschreven, wordt
de waarde van Y met 7 verlaagd en
gaat de computer terug naar het
hoofdprogramma. Regel 40 laat de
machine wachten op een toetsdruk. Is
dit ENTER, dan stopt het programma.
ledere andere toets stuurt de machine
terug naar regel 20, de nieuwe te
schrijven regel kan worden ingevoerd.

Het volgende voorbeeldje geeft een
impressie van de leesbaarheid van de
op deze manier samengedrukte tekst.

gﬂl;é l.Li hgi ba LP\rm 14
g ’“?ﬁ“‘%“ e
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Hede van #"wl -n'!' iz
nrancrs, mrmr RS § o
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Figuw 2

Beter leesbaar dan verwacht, is het
niet?

Met dit kleine met behulp van BETA
BASIC geschreven programma kan
men de ontoerijkende lage-resolutie-
capaciteit van de Spectrum (slechts
22 regels met ieder 32 karakters) om-

De Spectrum-karakters
zitten ruim in hun 8 bij 8
jasjes.

zetten in een meer mogelijkheden bie-
dende omvang van 25 regels met 42
karakters, waardoor de tekstomvang
van een beeldscherm wordt opge-
voerd van 704 karakters tol 1050: een
stijging met maar liefst 50 %!

Wil men met behulp van deze routine
teksten in een programma inbouwen,
dan kan men het best de volgende
structuur gebruiken;

10 LET ¥=175

20 LET A$ ="tekst eerste regel": GO
SUB 1000

30 LET AS = "tekst tweede regel': GO
SUB 1000

40 LET A% = "tekst derde regel: GO
SUB 1000

50 efc. ........ ]



Hoe verzin je het. Hoe haal je het in
je hoofd om een spel te schrijven
waarin je een kernaanval moet stop-
pen door een aantal raketbases, een
nucleaire reactor en daarmee Moskou
te vernietigen. Bij sommige program-
meurs, en zeker die van Raid over
Moscow, is kennelijk meer dan een
stop doorgeslagen.

Vorige maand haalde ik al even kort
het vijandsbeeld in sommige spelletjes
aan. Ik had dat beter niet kunnen
doen voordat ik Raid over Moscow on-
der ogen had gekregen. De program-
meur van dit spel heeft alle remmen
los gegooid. In Raid over Moscow
moet de commandant van een ruim-
testation een nucleaire aanval van de
Sowjetunie stoppen. Met een viiegtuig
moel je de lanceerbases van de raket-
ten vernietigen, zodat de Amerikaanse
steden waarop de raketien zijn ge-
richt, veilig zijn. Heb je dat gedaan,
dan moet je in Moskou een nucleaire
reactor opblazen, zodat we voor eeuwig
en altijd van die Sowjets genezen zijn.
Daartoe moet je eerst over een veld
met tanks en bunkers vliegen (een op-
vallende gelijkenis met Zaxxon, de
voorwerpen zijn vrijwel identiek). Ver-
volgens krijg je de commandotoren in
zicht, Als je deze hebt vernietigd, is
de raket die op weg was naar een
Amerikaanse stad ook “'verdwenen''.
Als je zo drie steden hebt gehad, kan
je aan het gevecht in Moskou begin-
nen, waar je de reactor (onder het
Kremiin!) moet opblazen.

Ik kan me herinneren hoe enkele ja-
ren geleden enige ophef is ontstaan
over het feit dat de Russische school-
jeugd bekend werd gemaakt met nu-
cleair wapentuig. Inmiddels is er vol-
doende reden om na te gaan wat de
Westerse jeugd onder ogen krijgt aan
computerspelletjes. Zou de Russische
schooljeugd een huiscomputer heb-
ben en spellen als Raid over Moscow
(Raid over Washington?) spelen, dan
was dit voor menig Westers staatslei-
der reden genoeg om meer raketien
te plaatsen.

Waarom dit soort spellen wordt uitge-
bracht is mij niet duidelijk. Speltech-
nisch ziel het er aardig uit, dat moet
ik toegeven. Maar de achterliggende

boodschap bevalt me niet. Zeker niet
toen ik laatst hoorde dat er een der-
gelijk spel voor Nederland is gemaakt:
Raid over Rotterdam, waarin je het
bombardement mag uitvoeren dat in
1940 voor Nederland de reden was
om zich aan Duitsland over te geven.
Ziek.

Natuurlijk kan je stellen dat in andere
spellen ook figuren worden neerge-
schoten. Maar ik meen dat er nog een
wezenlijk verschil zit tussen pure fan-
tasie en spellen die zijn gebaseerd op
een gegeven dat zoveel mensen
angst inboezemt (een nucleaire aan-
val) en waarin je een land moet ver-
nietigen om de aanval te stoppen. Bo-
vendien getuigt het van weinig gevoel
voor nuance en realiteit om elke keer
weer de Sowjetunie alleen als aanval-
ler neer te zetten.
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Eigenlijk is er maar een manier om te
voorkomen dat dit soort spellen niet
meer wordt gemaakt of geimporteerd:
niet kopen. Hoe leuk het als spel mis-
schien ook is en hoe fraai de graphics
ook mogen zijn, laat het in de winkel
liggen.

(PM) ]

Naam:

Raid over Moscow
Uitgever/auteur:
Ocean/lan Morrison en
David Anderson

Prijs:

139, —

Raid over Moscow
werd ons ter beschik-
king gesteld door:
Computer Collectief,
Amsterdam
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Je moet typisch
Nederlandse opdrachten
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Technicidn, Ted
(Tedje Techn

TI"IE

Zo'n laadsysteem heb ik nog nooit ge-
zien. Nadat er een klein laadprogram-
ma is geladen, verschijnen er 10 man-
netjes op de t.v. die heen en weer lo-
pen. Verder is er een klok die aan-
geeft hoeveel seconden het laden nog
duurt en verder helemaal niks. Geen
strepen aan de zijkant of meldingen,
het lijkt alsof het laden mislukt is.
Toch, zodra de klok op 0 staat begint
de pret. Een vals gespeeld walsje
brengt direct sfeer. Ted begint zijn
werk op de Ghlp Factory, maar weet

Canteen

SR SN S SN STE ST ST ETE T S ST S S W S S S OO S S S e e

&

zo'n eerste dag natuurlijk niet precies
wal hij moet doen.

Een collega vertelt hem dat hij eerst
naar zijn eigen kantoor moet gaan en
daar twee blinkende schildjes moet
aanraken, maar verder kan die ook
niet helpen. Die schilden blijken over-
al door de fabriek te staan en Ted zal
dan ook wel een hele tijd bezig zijn
voordat hij ze allemaal en in de juiste
volgorde heeft aangeraakt.

In wezen is T.T. een broertje van Jet
Set Willy, een platformspelletje dus.
Maar wel mooi uitgevoerd. En leuk is
ook dat de inhoud van de kamers ver-
schillend is, athankelijk van wat je
eerder hebt lopen doen. Verder is er
ook een lift, waarmee je naar diverse
verdiepingen kunt reizen.

Tip: De lift zit vanuit de kantine ge-
zien steeds naar rechis. Ook zijn er
kamers waar j@ nooit meer uitkomt als
je er per ongeluk in bent gestapt. (Het
lijkt precies het kantoor van Sinclair
Gebruiker.) Het enige wat dan nog

helpt, is al je levens op te maken en
overnieuw te beginnen. Levens heb je
gelukkig genoeg, zo'n 32 keer kun je
docdgaan. Daarna wordt je door een
grote schoen naar buiten geschopt en
vardwijn je in de vuilnisbak die nog
even narammelt. Erg fraai!

Een duidelijke aanrader voor iedereen
die van JSW weg was. En ook voor
iedereen die eens mooie bewegende
graphics wil zien.

(RB) a

Naam:

Technician Ted
Uitgever/auteur:

Hewson Consultants 2
Prijs:

f29,—

Technician Ted werd
ans ter beschikking

gesteld door: .
Computer Collectief, '—I

Amsterdam Waardering: 4
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Na aanschaf van een homecomputer krijgt u al
gauw behoefte aan een "print-out” van uw
programma en van uw beeldscherm. Daarvoor
zijn printers nodig. Seikosha heeft een serie
printers ontwikkeld voor een prijs die binnen
ieders bereik ligl. U beschikt meteen over alle
mogelijkheden die u van betrouwbare en duur-
zame grafische/tekst printers mag verwachten.

GP 508

f 399,~ inkl. BTW

Goed nieuws voor Spectrum en Spectrum-+ bezitters!

Deze compacte grafischetekst printer mel ingebouwde

Spectrum interface heeft alle mogelijkheden die u vaak

alleen bij veel duurdere printers aantreft. En heefi als exira

pluspunt in Z'n prijskiasse, het gebruik van normaal

papier n

De GP-50S print desgewenst eén origineel en één kopie

B Uitgerust met het unieke Seikosha Uni-hammer
sysleem.

B Grafische mogelijkheden,

B Dubbel brede karakters.

B Kent alle printcommando’s van de Spectrum en de
Specirum-

B Tekst en grafisch printen op dezelfde regel mogelijk.

B De friction-feed is geschikt voor rollen en velien tol
maximaal 5 inch breedie.

B Ingebouwde ZX Spectrum interface.

B Aan/uit schakelaar met confrolelampje.

B Uitstekende prijs/prestatie verhouding

QOok leverbaar de Seikosha GP 100 AT voor Atari
computers (direct aansluitbaarn

Ir:portem voor Neieria:d
COMPAL
o meetingirumenten

Koninginneweg 54, 1241 CV Kortenhoef
Viditel nr. : *6170500 # Vidibus nr.: 400012613

I¢ ® SERIES

GP - 500AS
£699,~ inkl. BTW

o)

De GP-500AS is een nieuwe generalie veelzidige dol
mairix printer. Het kombineer alle mogelijkheden die u
van een moderne printer mag verwachten met een snel-
heid die dubbel zo hoog is als eerdere modellen.

B Alle grafische mogelijkheden.

B In de grafische mode kan een kolom gratische data met
&an commando onbeperkt herhaald worden.

B Dubbel brede karakters, software gestuurd.

B Print positie per karakier of dot bestuurbaar (positioning
control).

W Grafiek, tekst en dubrbel brede karaklers kunnen op &én
regel, door elkaar gebruikt worden.

W Automatic printing; als de tekst de lengle van de regel
overschrijdt gaat geen dala ten gevolge van overflow”
verloren,

B Veorzien van zelftes! programma.

B RS 232-c serieel interlace.

B Fapier-breedte instelbaar tot 10 inch.

M 8 europese karakier sels,

W 1K RAM buffer standaard (uil te breiden 1ot 5K)

Ook leverbaar de Seikosha GP-500VC. Speciaal voor

Commaodore computers (direct aansluitbaar)

"GP-550A
f999,- inkl. BTW

De Seikosha GP-5504A is een grafische printer van
uitstekende kwalitest met standaard dot maltrix en near
letter quality in &én enkele unit. Dal maak! deze printer
geschikl voor een breed loepassingsgebied zoals dala
processing, bneven, dokumeanten en grahsche pnnt-outs.
En zoals u van Seikosha mag verwachien; de GP-5504
werkl gernusioos, 1S duurzaam en ulerst betrouwbaar.

B Twee prnisnelhedan; 50 cps in Data Processing (DR
mode. 25 cps m Near letter Quality (NLO) mode

B Laag geluidsniveau

B Twee matrix configurates: 9 (H) x 8 (V) dols in DP maode,
9 (H) x 16 (V] dats in NLO mode

W 140 verschillende karakters; 96 ASCI karaklers plus 44
europese karaklers en symbolen.

B Verschillende karakler sels
DP mode: Pica, Elle, Condensed
MLO mode: Pica, Elte, halic cursive, Superscnpt, Sub
script en Proporhional

B Gratisch printen van 8 of 16 dot verlikaal gralische dala

B & europese karakler sels,

B Gemakkeljk verwisselbare mklinl casselle.

SEIKOSHA




Varmem

Bij de Spectrum worden de variabelen
opgeslagen in een apart geheugen-
biok, het variabelengeheugen. Dit blok
komt direct achter het programmage-
heugen, waarin de BASIC wordt op-
geslagen.

We kunnen & soorten variabelen on-
derscheiden: numerieke variabelen
van 1 letter, numerieke variabelen van
meer dan 1 letter, string variabelen,
numerieke array, string array en de
FOR-NEXT variabelen.

Waarde

Een variabele wordt pas toeg

aan het variabelengeheugen op het
moment dat er een waarde aan de
desbetreffende variabele wordt toege-
kend. Dit kan d.m.v. de statements:
READ (gecombineerd met DATA re-
gels), INPUT, LET of DIM. Bij het
DIM-statement wordt de aangegeven
tabel geinitialiseerd en wel voor de
string array wordt aan alle elementen
de waarde space toegekend, aan de
elementen van een numerieke array
de waarde nul,

Door het uvitvoeren van de opdracht
RUN wordt het hele variabelengeheu-
gen geschoond, en worden de diverse
variabelen weer aan het variabelenge-
heugen toegevoegd bij het uitvosren
van vorenstaande slatements.

Save

indien een programma gesaved wordt,
wordt zowel het programmageheugen
als het variabelengeheugen naar cas-
sette weggeschreven, Door de
CLEAR-opdracht (zonder waarde er-
achter) wordt het variabelengeheugen
geschoond, zodat het aan te n
is deze opdracht voor de SAVE-op-
dracht te gebruiken. Dit spaart soms
aanzienlijke LOAD- en SAVE-tiid en
ruimte.

Voorbeeld:

Tik als programma maar eens in:

10 DIM a(100,40)

SAVE dit programma en u zult zien
dat dit nauwelijks tijd kost, daar de
DIM-opdracht nog niet is uitgevoerd.
RUN dit programma en SAVE het op-
nieuw. Daar de DIM is uitgevoerd en
het variabelengeheugen de tabel

Behoefte aan een
overzicht van de in uw
programma’s gebruikte

variabelen? Laur
Willems uit Maastricht

schreef dit handige
programma onder de
titel ’Varmem"'.

a(100,40) bevat, zal deze SAVE aan-

zienlijk meer tijd en cassetteruimte

kosten.

Een CLEAR met een SAVE erna zal

weer alleen de programmaregel op

cassette schrijven, daar het variabe-

lengeheugen weer geschoond is.

De ruimte die iedere variabele beslaat

in het variabelengeheugen is per soort

verschillend:

— de numerieke variabele van 1 let-

ter: 6 bytes

— de numerieke variabele van meer

an 1 letter: 5 bytes plus 1 byte per
ter

— de siring variabele: 3 bytes plus de
lengte van de string in bytes

De routine zelf

— de numerieke array: 4 bytes plus
2 bytes per dimensie plus 5 bytes per
element

— de string array: 4 bytes plus

2 bytes per dimensie plus 1 byte per
element

— de FOR-NEXT variabele: 19 bytes,

Gebruikt

Bij het programmeren is het vaak
moeilijk te achterhalen of bepaalde
variabele-namen al gebruikt zijn. Te-
vens is het handig om te weten wat
de variabelen aan ruimte in het RAM-
geheugen innemen en wat het geheu-
genbeslag is van het BASIC-
programma. Hierbij een routine in
BASIC die dit op een overzichtelijke
manier aangeeft, met tevens een
voorbeeld van een eigen programma.
Let wel: de totale geheugenruimte in
het voorbeeld is wat kleiner doordat
RAMTOP verlaagd is t.b.v. BETA
BASIC (een uitbreiding van de Spec-
trum BASIC).

Regel

9970 : weergave op scherm of op printer

9972 : bepalen van het beginadres van het variabelengeheugen

8973 . inhoud van het variabelengeheugen en indien de waarde
128, dan einde routine

9974 : bepaling van het type variabele

9975 : afhandeling string variabele

9976 : afhandeling numerieke variabele van 1 letter

9977 : afhandeling numerieke array

9979 t/m 9988 : afhandeling numerieke variabele van meer dan 1 letter,
waarbij tevens een eliminatie plaatsvindt van alle
variabele-namen die beginnen met de letters qq, daar de-
ze letters in deze routine in de variabele-namen gebruikt

worden
9989 . afhandeling string array
9990 : afhandeling FOR-NEXT variabele
9891 : subroutine ter bepaling van de decimale waarde van een

dubbel adres

9992 t/m 9996 subroutine voor de string en de numerieke array waarin
de dimensies worden bepaald

9997 » afdrukken van de totale ruimte die het variabelengeheu-
gen beslaat
9998 : afdrukken van de totale ruimte van het programmageheu-

gen en van het aantal vrije bytes.

_ SINCLAIR GEBRUIKER %
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(Advertentie)

Wordt u een beetje
moe van al die
computerbeurzen?

Pep u zelf nog één keer op en breng een bezoek aan de
enige, alles omvattende

Internationale
Computershow

-

.. 4 in Keulen

B e juni '85
donderdag 13 t/m zondag 16 junt © |

e s el —

Daar zult u geen spijt van hebben, omdat hier het aanbod

verzameld staat van maar liefst 350 producenten en leve-

ranciers.

Kleine computers, software en alles wat er maar bij hoort.

oSl Overzichtelijk gegroepeard in de Rheinhallen 1-3,
NOG VE Beursterrein Koln-Deutz. Dagelijks geopend van 9-18 uur,

ECT PR, CECE) De grootste beurs voor de kleine computer, voor beroep.
hobby en huis. Er is maar één alternatief voor deze beurs:
U laat gewoon 350 vertegenwoordigers bij u langs komen

{Advertentie)

MU I.EVE'ESJ!.AI?

Kaartverkoop en inlichtingen:
Nederlands-Duitse Kamer van Koophandel,
Postbus 80533, 2508 GM Den Haag. Tel. 070 - 65 19 55.

Toezending van uw bestelling:
Zend de bon voor uw bestel-

TERFALCE |MIE '
li de Ka incl. d
NFORMATIE e

girobetaalkaart, betaalcheque
of giro/bankoverschrijving.

U entvangt de bestelling p.o.
van de Kamer.

Bestelling uitsiuitend
schriftelijk.

UR il

VIDITELPAKKET VOOR ZX SPECTRUM 48 K.
NU VOOR INTERFACE EEN INCLUSIEF TELE '

JIEIDIN_G___IEN“

EM

ICS/SG

Naam: BT
e =l ——
Adres: __

Postcode/plaats:

Wi verzoeken om toezending van:

... dagkaarten & f 12, - = f
.. doorlopende toegangskaarten

@

EESfEE siiE EREES V. -
= =S— =/ i;FfE_EE=E=== .. catalogus a f 10, -
— — _==a =fareses|ssEs =EmEE = {incl, verzendkosten) C o |
INFORMATIE-, PRIKBORD- EN TELESOFTWARESYSTEEM ' i )

MET ELKE VIDITEL TERMINAL KUNT U VRIJBLIJVEND 5 MINUTEN IN

DATALINK RONDKIJKEN!
A } ML Gaarne uw cheque voor dit bedrag meesturen

Aanvragen zonder betaling worden niet in behandeling
genomen.

ML ML




HARDWARE

Het is niet de eerste keer dat Sinclair
met een bouwpakket op de markt ver-
schijnt. Al eerder waren de ZX81, en
zijn voorloper de ZX80, als bouwpak-
ket in de handel.

U kunt zich voorstellen dat het in el-
kaar solderen van een ZX81 een hels
karwei is, met een groot risico op fou-
ten, beschadigingen en mislukkingen.
Deze knutseldozen waren dan ook
geen lang leven beschoren.

Met de nieuwste Sinclair-aanwinst, het
ZX Spectrum Plus-toetsenbord, zal dit
zo'n vaart niet lopen. Want het in el-
kaar zetten ervan is kinderspel. Bin-
nen een uur is het "karwei'' geklaard.

Reset

Het toetsenbord wordt geleverd met
de nodige schroeven, een "'reset-
switch'', een nieuw koelplaatje, kantel-
bare pootjes {om de Spectrum een
hoek te laten maken met het werkop-
perviak), een Engelse handleiding en
een nieuw Nederlandstalig handboek.

minnen of

Eind vorig jaar kwam
Sinclair — tot verrassing
van iedereen — met de
""Spectrum Plus’’ in de

winkel. Heel wat
gebruikers van de
"oude’’ 48K (inmiddels
veelal de "'Spectrum
Min’" genoemd) keken
jaloers toe hoe nu
ineens wél een aardig
toetsenbord op de
Spectrum te krijgen
was. Gelukkig kwam het
toetsenbord in de loop
van dit jaar ook als
bouwpakket
beschikbaar. Ton
Versluis nam de
soldeerbout ter hand en
ging aan de slag.

De garantie op de
computer blijft
gehandhaafd.

De werkwijze is niet moeilijk: Het ou-
de toetsenbord wordt gedemonteerd
d.m.v. de vijf schroefjes aan de onder-

28 SINCLAIR GEBRUIKER

kant, Daarna haalt u voorzichtig de
platte 1oetsenbord-kabels uit de con-
nectoren. En daar ligt hij dan, al eer-
der te bewonderen als de Playmate
v.d. maand in dit blad: de naakle
Spectrum.

DELETE

EXTEND
MODE

SYMBOL
SHIFT

Nog een centrale schroef en u hebt
de print in handen: een indrukwek-
kend lijnenspel van dunne metalen
draadjes. Vanaf nu is het belangrijk of
u een eerste, tweede of derde uitgave
{issue) hebt. Voor issue 3 of 2 nl.
dient u het koelplaatje te verwisselen
voor een kleinere, anders past de
nieuwe behuizing er niet omheen. U
kunt op de rand van de print zien wel-
ke "issue" u in handen hebt.
Vervolgens wordt de zogenaamde
“'reset-switch™ aangebracht (aan/uit-
knop is eigenlijk niet de juiste verta-
ling, omdat de computer niet echi uit-
geschakeld wordt). Met deze "reset-
switch'' ontlaadt u een bepaalde con-
densator, aangeduid met C 27, waar-
mee alle gegevens in de Spectrum
uitgewist worden en u weer van voor-
af aan begint. Hetzelfde effect dat op-
treedt als u de voeding uit de Spec-
trum trekt of "RANDOMIZE USR 0"
geeft. U ziel dan het bekende
startbeeld.

Solderen

Om die "reset-switch’' aan te bren-
gen, moet u twee draadjes over de
bedoelde condensator heen solderen.
Voor de doorgewinterde elektronica-
hobbyist een fluitje van een cent.
Maar voor degenen die nog nooit een
soldeerbout van dichtbij hebben ge-

zien, reden om de hulp in te roepen »

T HNT
| VERIFY
RUN

<

R
~ DATA |
N
DIM
STEP
D

"EXP | LPRINT
f‘l&lﬁ APER
CLEAR CONT

C

BEEP
COPY

& e

FOR

F'

i

|
LLI
LA
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c
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van een meer ervaren vriend(in). Want
knoeierij met soldeer op de print kan
de computer voor eens en voor altijd
het zwijgen opleggen.
Hierna dient elke toets op zijn juiste
werking getest te worden, Speciaal de
STOP-toets, omdat die bij sommige
Spectrum-uitgaven blijki te weigeren.
In dit geval moet een bijgeleverde
22K-weerstand aangebracht worden
over een bep. weersland, de R 68, En
klaar is Kees.
(Als u geen soldeerbout hebt en ook
geen kennis die het solderen machtig
is, kunt u het beste de "reset-switch”
laten vervallen. U hebt dan toch een
prima werkend toetsenbord.)
Tenslotte brengt u de platte kabels
van uw nieuwe Plus-toetsenbord aan.

meE_
ERASE | POINT
M - 0O (
7 8
RS | HRS CODE
[E'»THS ?Hns } O
IF
RENG OR

¥ U |

INPUT
£ AT

SR | wug T
CIRCLE VAL

GosuB
H J B2

[ INKEYS

Pl
INVERS
PAUSE

BIN
BRIGHT OVER
BORDER NEXT
”

B N

scnﬂs
LOAD . LIST
ot i +

Vastschroeven . . . en uw Spectrum
heeft een heel ander gezicht.

Proberen

Na enig uitproberen blijkt al gauw dat
het Plus-toetsenbord een hele verbe-
tering is t.o.v. het oude. Al is het even
zoeken naar de juiste toetsen. Wanl
er zitten 16 speciale functietoetsen op
uw nieuwe toetsenbord, o.a. de punt,
komma, delete, break, de vier cur-
sors. Alle met één toets aan te roe-
pen, waar u op uw oude toetsenbord
Iwee toetsen voor nodig had. En niet
te vergeten de spatiebalk. En hele
verbetering.

PEEK = TAB T
PDKE ‘PHINT | '

USR |
ATTR

§.- (

Toch kan, eerlijk gezegd, het Plus-
toetsenbord de vergelijking met een
echt goed toetsenbord niet helemaal
doorstaan. De toelsen zitten nl. nogal
dicht op elkaar en moeten steeds echt
ingedrukt worden in plaats van aan-
geslagen.

Een ervaren typiste zou er waarschijn-
lijk huilend bij vandaan hollen,
Bovendien zijn er op (bijna) elke toets
vijf functies geplaatst in dezelide
kleur. Dit geeft het geheel een ondui-
delijke aanblik.

Op het oude Spectrum-toetsenbord
waren de verschillende functies voor-
zien van een kleiner lettertype, een
verschillende kleur en plaats. Dit
maakle elke functie min of meer her-
kenbaar. Op het nieuwe toetsenbord
zijn functies moeilijker te herkennen.
Dit is jammer,

Een prettige bijkomstigheid bij het
monteren van het nieuwe toatsenbnfd
is het feit dat de garantie op de com-
puter blijit gehandhaafd, Hiertoe moe-
ten wel de serienummers van zowel
Spectrum als toetsenbord worden in-
gevuld op een meegeleverd kaartje en
opgestuurd worden naar de importeur
Compac,

Genoemd moet nog worden het nieu-
we BO bladzijden tellende Spectrum
Plus-instructieboek. Vooral voor de
beginnende hobbyist een veelzijdig en
leerzaam boekwerk.

De prijs van het bouwpakket voor het
Spectrum Plus-toetsenbord is f 169, —.
Dit is in verhouding tot de kwaliteit en
prijs van andere merken niet echt
duur. Maar vergelijken we de Neder-
landse prijs met de prijs die in Enge-
land betaald moet worden (£ 20.— is
ongeveer f 100,—), dan is die f 169,—
naar mijn idee aan de hoge kanl. g
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Begint uw hobby

{Advertentie)

professionele trekjes te vertonen?

Een hobby kan een mens helemaal in beslag nemen. Zit u ook avond aan avond uw microcomputer
uit te proberen? Stuit u daarbij regelmatig op de grenzen van uw kennis? Dan bent u, zonder dat u
het misschien gemerkt hebt, een beetje professional geworden.
Het is tijd uw horizon te verbreden, uw kennis aan te vullen en uit te breiden, Met een voortgezette

informatica-opleiding.

De LOI, het grootste informatica-opleidingsinstituut in Nederland, biedt u een ruime keuzemogelijk-
heid uit professionele opleidingen, die u desgewenst met een examen kunt afsluiten.

Vraag daarom onze studiegids Informatica aan. U zou niet de eerste zijn die op deze manier van z'n
hobby z'n beroep heeft gemaakt!

Professionele informatica-opleidingen

modules voor het Praktijkdiploma COBOL

Basiskennis informatica
B

de start van een beroeps-
opleiding in de informatica
duur: zes maanden

Basiskennis informatica
1.2

veel aandacht voor de prin-

cipes van machinetaalpro-
grammering met behulp
van de assembleertaal
SERA

duur: 10 maanden

modules voor het AMBI-diploma

PASCAL TS

zelfstandig leren werken
met de programmeertaal
PASCAL

duur: zes of negen maan-
den (afhankelijk van de
vooropleiding)

Gegevensbanken B.2
moderne bestandsorganisa
tie (CODASYL)

duur: vijf maanden

Wiskunde en statistiek 1
wW.1

basiskennis wiskunde, sta-
tistiek en numerieke me
thoden

duur: zes maanden

Organisatie en informa-

tieverzorging 5.1

een algemene oriéntatie op
de administratieve organi-

satie, duur: acht maanden

Basiskennis bestands-
organisatie B.1

klassieke bestandsorganisa
tie, werken met bestanden
en een keuze doen uit ver-
schillende vormen van be-
standsorganisatie

duur: vier maanden

Invoer- en uitvoerverzor-

ging; datatransmissie
52

verschaft verregaand in-
zicht in het doelmatig ge-
bruik van een computer-
systeem door een juiste

keuze en gebruik van de in-

en uitvoerapparatuur
duur: zes maanden

COBOL T.2

het leren werken met de
administratieve taal COBOL
duur: negen maanden

Systeemonderzoek 5.3
werkzaambeden tijdens het
automatiseringsgerichte
systeemonderzoek op een
gestructureerde en effectie-
ve manier realiseren

Programmeren en data-
structuren P.1

goed leren programmeren
met de nadruk op het for-
muleren van een algoritme

* Voor het volgen van deze opleiding is ruime-algemene

Stuurt u mij gratis en vrijblijvend de studiegids Informatica
opleidingen

dhr.imw .
straat _
postcode/woonplaats

Stuurt u deze bon in een ongefrankeerde envelop naar de
LOI. Anmtwoerdnummer 1, 2300 VB Leiden

ontwikkeling voldoende als vooropleiding. Als u onvaldoende
wiskundekennis bezit voor het volgen van een informatica
studie, verschaft de module Basiskennis wiskunde W.0 u de
noodzakelijke basis.

Voor de overige modules gelden toelatingseisen

leidse onderwijs
instellingen

erkend door de minister-van onderwijs-en wetenschappen, bi|
beschikking van 5 maarnt 1975, kenmerk BVOISFO-129.718

Leidsedreet 2, 7352 BA Leiderdorp
telefoon (071 45 18:82°



Sinclair " .3
Ca:

toegepaste science

10 Januari jl. zette Sinclair een nieuwe stap.
Onder onverholen gegrinnik van de pers presenteerde hij
zijn (toen) laatste creatie: een electronisch voortbewogen driewieler met
de naam C5. Het leek een vervroegde één-aprilgrap.
Maar Sir Clive meende het serieus en kondigde onlangs al de opvolgers
van z'n gedurfde eersteling aan. Op de volgende pagina’s een blik in
het binnenste van wat komen gaat.

Bent u 'm al tegengekomen? Op de
onlangs gehouden PC RAI stond er
een. Op de |BM-stand nota bene. Sir
Clive's eigen witkar. Er is heel wat
over afgelachen de afgelopen maan-
den. Maar inmiddels hebben er al
zo'n 5 000 stuks de fabrieken van
Hoover in Merthyr Tydfil verlaten, zijn
de orderportefeuilles rijkelijk gevuld
en begint het er (althans voorzichtig)

op te lijken dat degene die het laatst -

en dus het best - lacht, Sir Clive zélf
is. Hij heeft er in zijn ondoorgrondelij-
ke wijsheid opnieuw voor gezorgd dat
er hele volksstammen op het verkeer-
de been werden gezet.

't Leek allemaal ook "gekkenwerk’ Het moet al heel gek lopen als niet
natuurlijk, een eigen bedrijf oprichten een deel van de ervaring die bij het
dat toekomstautootjes zou moeten construeren van de C5 is opgedaan
gaan vervaardigen, personeel en ont- ook in andere toepassingen straks te-
werpers aantrekken, nieuwe technie- rug te vinden is. Hoe ook het econo-
ken ontwikkelen, financiers mische resultaat van Sinclairs
interesseren, en dan cok nog met een gemotoriseerde onderneming mag uit-
resultaat komen dat de hersenen en vallen, het is allemaal niet voor niets

lachspieren in min of meer gelijlke ma- geweest.

te aan het werk zet. Maar vergis u

niet. In deze zeltde C5 is heel wat

geinvesteerd. Een science-fiction-

achtige toekomstvisie in de eerste

plaats, maar wel degelijk ook rea-

listisch en praktisch vernuft bij het Het begon allemaal een decennium
oplossen van technische problemen. geleden. Met de oliecrisis nog vers in p
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het geheugen vatte Sir Clive Sinclair
in 1973 het vermetele plan op een
elekirische auto te gaan maken. Een
bij Sinclair Research werkend team
van technici toog in het Engelse Exe-
ter aan het werk en begon met de
ontwikkeling van het idee. Eind jaren
zeventig en begin jaren tachtig kwa-
men de eerste prototypen uit de werk-
plaats en langzamerhand ontstonden
de vormen en technische oplossingen
die uiteindelijk tot de C5 zouden lei-
den, en die straks ook de nieuwe
Sinclair-automobielen - de €10 (een
tweezitter) en de C15 (een vierzitter) -
moeten voortbrengen.

In 1981 werd een definitief produktie-

Een science-fiction-
achtige toekomstvisie,
maar ook praktisch en

realistisch vernuft.

plan vastgesteld en begonnen de
eerste gesprekken met producenten.
In 1983 werd voor het gemotoriseerde
deel van Sinclairs toekomstplannen
een aparte onderneming opgericht,
het ''Sinclair Vehicle Project”, dat in-
middels weer is opgenomen in 'Sin-
clair Vehicles Limited'", gesticht in
1984,

Wat is er nu zo revolutionair aan de
C57? Op het eerste gezicht niet zoveel.
U zult, als u de volgende pagina
openslaat niet echt veel techniek aan-
treffen die niet al in een of andere
vorm elders werd toegepast. Het ""an-
dere” zit 'm meer in de manier van
denken. Al vanaf het begin van het
denken over een elektrische auto van
Sinclair koos men voor oplossingen
die afweken van het tot dan toe gang-
bare. In Sinclairs eigen woorden: "'Het
is kenmerkend dat ontwerpers van
elektrische auto's in het verleden al-
tijd de gewone bestaande auto als uit-
gangspunt hebben genomen. Van
daaruit zijn ze op zoek gegaan naar

Het 'andere’’ zit 'm in
de manier van denken.

een voldoende krachtige, revolutionai-
re accu om de hele boel aan te drij-
ven. Die hebben ze niet gevonden en
daarom zijn al hun pogingen mislukt.
Wij hebben het precies andersom ge-
daan. Door de bestaande accu-
techniek als gegeven aan te nemen
en daar onze auto omheen te ontwer-
pen, ontstaat een hele nieuwe reeks
aan totaal verschillende en heel at-
tractieve mogelijkheden."”

De Engelse wetgeving hielp overigens
ook een handje. In 1983 werd een wet

van kracht die “'elektrisch aangedre-
ven voertuigen’ onder een nieuwe re-
gulering bracht (enigszins te
vergelijken met de regelgeving rond
onze "'snorfiets"). Vanaf een leeftijd
van 14 jaar mocht je zo'n ding bestu-
ren, vooropgesteld dat-ie niel harder
ging dan 15 mijl per uur (ca. 25 km)
en niet meer woog dan 60 kg. Daar-
mee waren in dat opzicht de grenzen
voor Sir Clive vastgelegd.

De gebruikte technieken zijn op de
volgende pagina's duidelijk zichtbaar.
De C5 is in z'n geheel ontworpen
door Sinclair en uitgebreid getest door
Lotus (jawel, de fameuze sportwagen-
fabriek). Lotus nam tevens deel aan
de constructie van de carrosserie van
de C5, een technologisch hoogstand-

je, en het grootste polypropyleen ob-
ject dat door middel van een
spuittechniek in massaproduktie wordt
vervaardigd. Het bestaat uit twee
plastic ""schalen” die tegen elkaar »

Drion is distributeur in Belgié van
C5. Alle informatie aldaar.




worden gelast. De styling van het ge-
hele voertuig was in handen van Guy
Desbarats, een jonge industriéle ont-
werper die afkomstig is van de Royal
College of Art.

De accu van de C5 is minder revolu-
tionair dan door "'Sinclair watchers”
werd verwacht, Het ding ziet er als
een doodgewone accu uit en is het in
feite ook, zij het dat er wel gebruik is
gemaakt van de meest recente kennis
op dit terrein. Het resultaat is een re-
latief lichte (15 kg), sterke en zuinige
loodaccu van 12 V en 36 Ah met vol-
doende vermogen om de C5 met een
snelheid van 25 km/u en een radius
van ca. 35 km (met een dubbele bat-
terij de dubbele afstand) over 's Hee-
ren wegen te jagen. De accu komt uit
de fabrieken van Oldham.

De motor van de C5 is een van de
niet-Britse onderdelen in het voertuig.
Hij wordt betrokken van Polymotor,
een [taliaanse dochter van Philips,
een fabriek die elektromotoren maakt
voor toepassingen in de marine en de
luchtvaart. Hij vraagt 250 W aan ener-
gie bij een maximumtoerental van

4 100 toeren per minuut.

Bediening

De aandrijving verloopt via een twee-
trapsversnellingsbak die door Mikron
in Engeland wordt gemaakt. In de bak
zitten glasversterkte nylon tandwiglen
en hij is direct tegen de kop van de
motor aangebouwd. De overbrenging
naar de achteras wordt verzorgd door
een getande riem. De hele constructie
is afgestemd op een geruisarme wer-
king en heeft verder geen smering no-
dig. Er is één aangedreven wiel. Het
andere draait vrij rond, dit om wringen
in bochten te voorkomen.

AB Electronics zorgde voor de chip
die de werking van de motor contro-
leert. Het is een speciaal voor de C5
ontworpen Ferranti ULA ("'Uncommit-
ted Logic Array"') die — onder andere
— oververhitting voorkomt en die de
versnellingsbak activeert op het mo-
ment dat er gedurende een te lange
tijd te veel stroom van de accu wordt
betrokken.

Van dezelfde fabrikant komt ook het
“instrumentenpaneel’’, een trits LED's
(licht uitstralende diodes) die de be-
lasting en de staat van de motor en
de beladingstoestand van de batterij
in het oog houden. De LED's zitten
op het "dashboard™, direct onder het
oog van de bestuurder.

De besturing is eenvoudig. De
stuurstang met de bedieningsorganen
loopt als het ware onder het zitvlak
van de bestuurder door en is verbon-
den met een simpele constructie aan
de voorvork. De handen van de
bestuurder in rijpositie rusten onge-
veer ter hoogte van de dijbenen. Sin-
clair claimt dat uitgebreid onderzoek
heeft aangetoond dat dit de ergono-
misch best denkbare stuurpositie is.

Gasgeven — of beter: het regelen van
het motortoerental — gaat door mid-
del van een simpele drukknop op de
linker stuurhandel. Indrukken betekent
rijden, loslaten schakelt de motor uit.
Remmen gaat & la een fiets, met twee
remgrepen op de stuurstang. Op het
voorwiel zit een velgrem: twee rem-
blokken die door het inknijpen van de
remhandel op de voor fietsers ver-
trouwde wijze tegen de velg worden
geklemd. Het niet-aangedreven ach-
terwiel wordt geremd door de trom-
melrem. De remweg bedraagt bij de
topsnelheid van 25 km/uur 6,1 m.

Stuurkarakteristiek

Accu’s kunnen leegraken en dat is er
waarschijnlijk de reden van dat de C5
ook nog op een andere manier kan
worden aangedreven: gewoon door te
trappen. Tijdens het rijden rusten de
voeten op twee trappers die via een
kettingwiel en een ketting met de ach-
teras zijn verbonden. Thuiskomen (of
bergop) lukt dus altijd wel, al is er in
het geval van een ontoereikend mo-
torvermogen of een lege accu spier-
kracht voor nodig.

Het chassis van de C5 is weer een
Lotus-aangelegenheid, hetzelfde geldt
voor de stuurgeometrie, de sterkte en
elasticiteit van het chassis en het ban-
denontwerp. Alles was er bij de ont-
wikkeling op gericht een maobiel te
ontwerpen waarvan de stuurkarakte-
ristieken voorspelbaar zijn.

De wielen zijn van glasversterkt nylon
en hebben een diameter van 12 1/2"
(voor) en 16" (achter). De draaicirkel
is ongeveer tweederde van die van
een Austin Mini.

Veiligheid

Veiligheid heeft bij het ontwerpen van
de C5 een doorslaggevende rol
gespeeld, althans naar het zeggen
van de constructeurs. In hoeverre zij
erin zijn geslaagd het voertuig echt
veilig te maken, blijft echter de vraag.
De vorm, de lichte kleur en een aantal
sterk reflecterende strips moeten de
opvallendheid en daarmee de zicht-
baarheid van het voertuig verhogen.
Datzelfde geldt voor de verlichting
aan voor- en achterzijde en de reflec-
tor op het achterpaneel. Inmiddels
standaard is de "high visibility mast",
een reflector-op-poten die op het ach-
terpaneel is gemonteerd.

Naast de passieve aspecten heeft vei-
ligheid ook actieve kanten, veiligheids-
elementen die zich binnen de controle
van de bestuurder bevinden. De
krachtige remmen (zo uitgebalanceerd
dat het blokkeren van het voorwiel is
uitgesloten en de C5 dus tijdens het
remmen goed bestuurbaar blijft) en
het bedieningscomfort (?) zijn daarvan
voorbeelden,

In hoeverre een en ander werkelijk de
C5 tot een veilig voertuig maken zal
echter voornamelijk door de praktijk
moeten worden uitlgewezen. Verhalen
over journalisten die bij de eerste de
beste kennismaking met de C5 onder
vrachtwagens zouden zijn verdwenen,
wekken niet direct veel vertrouwen,

Veiligheid heeft bij het
ontwerp een
doorslaggevende rol
gespeeld.

Maar het is ook niet onmogelijk dat
die verhalen hier en daar ietwat zijn
aangediki... En bovendien ziet het er-
naar uit dat een C5 onder Nederland-
se omstandigheden veeleer op onze
fietspaden te vinden zal zijn. De ge-
moedsrust van de bestuurder zal dan
onder meer athangen van de afmetin-
gen van het voertuig: lengte 1 m 74,
breedte 74 cm en hoogte 80 cm.

Nederland

Blijft de vraag of u binnenkort zelf in
een C5 de Nederlandse wegen
{on)veilig kunt maken. Sinclair is rede-
lijk optimistisch. Voorlopig richten ze
het cog aldaar voornamelijk op de
binnenlandse (= Britse) markt. Maar
inmiddels is men bezig uit te zoeken
in hoeverre de wetgeving in andere
landen import en gebruik van de C5
mogelijk maakt. Voor Nederland zijn
er op het eerste gezicht wel proble-
men. De topsnelheid, de wielmaat etc.
vallen buiten de regels die hier aan
de z.g. "snorfiets" worden gesteld.
Nadere elementen (reflectoren e.d.)
doen dat niet. Het Engelse blad ''The
Observer”' meldde onlangs dat de ne-
derlandse overheid vooralsnog geen
toestemming tot toelating van de C5
gaf. Van tweeén dus één: of de C5
moet worden aangepast, of de Neder-
landse wetgeving. Dat laatste ligt uite-
raard het minst binnen de
verwachting, en er zal in Engeland
dus nog wel even iets moeten worden
uitgedokterd. Bill Nichaols van Sinclair
Vehicles meent dat binnen zo'n 3 tot
6 maanden de export van de C5 naar
het vasteland op gang komt. En dat
Nederland als een van de eerste lan-
den met de CS zal kunnen kennis ma-
ken. Nog een zomertje geduld dus... m
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Sinds Von Neuman het principe van
het in het geheugen opgeslagen pro-
gramma beschreef, is er aan het pro-
grammeren in feite niets meer veran-
derd. Het begon met de binaire ma-
chinetaal, daarna de (macro-)assem-
bleertalen en hogere lalen zoals
FORTRAN, BASIC, COBOL en
PASCAL. In al deze lalen bestaat een
programma uit een reeks opeenvol-
gende instructies die de computer uit
moet voeren. De programmeur be-
schrijft dus niet het eindresultaat maar
een reeks stappen die tot het eindre-
sultaat moeten leiden.

Hoewel het menselijke denkproces
soms analoog verloopt, gebeurt dit
vaak niet. Als we bijvoorbeeld een
computerprogramma bak;
we ons eerst af wat het fes
en pas daarna gaan we KijKe
resultaal bereikt wordl. We Kunne
bijvoorbeeld de relatie tuse
uitvoer aangeven, b.v. "'hel
ma druk! het gemiddelde
tallen af"'. Het antwoord i
ven door de listing van he
ma te laten zien omdat dit
woord is op de tweede vraagal
menselijke manier van denkg
schriivend, d.w.z. een handall
beschreven door een relatie §
een begin- en een eindsituati
dat iedere handeling apart
schreven. We zeggen b.v.:
aan'' i.p.v. doe je broek aan,
je overhemd, sokken en scho
enz.

Beschrijvend

Elke gewone taal heeft ook beschrij-
vende elementen. Rekenkundige uit-
drukkingen zoals 20°X+5 zijn een re-
latie tussen invoer (X) en uitvoer
(20" X + 5). Stel dat er een instructie
MAX(x,y) zou bestaan die de grootste
van twee getallen (x,y) zou geven,
dan zou dit ook een goed voorbeeld
zijn. Er wordt dus alleen een relatie
tussen de in- en uitvoer aangegeven.
In het algemeen is het dus zo dat,
hoe meer beschrijvende elementen
een taal bevat, hoe gemakkelijker het
is om correct werkende programma’s
te schrijven. Vergelijk b.v. maar eens
machinetaal met PASCAL.

Het alternatief van een conventionele
taal met beschrijvende elementen is
een besch taal met conventio-
nele elementen: PROLOG en LISP. In
zo'n taal bestaat een "'programma

op de eerste plaats uit een aantal de-

Micro-PROLOG is een
relatief jonge taal die
rond 1972 is ontstaan.
Het was de eerste,
poging om een taal fe
ontwikkelen waarbij de
programmeur het 1
probleem uitdrukte in}
een logisch verband

tussen invoer en uitvoer;

ebruik te maken!
e conventionele

i.p.Vv.
van

programmeertechnieken.

Anton Arts beschrijft de
48K Spectrum-versie.

Swriendelijk formaat 2

finities van relaties. Die relaties kun-
nen dan gebruikt worden om bij een

. gegeven invoer de uitvoer te "'bereke-
Shnen’’.

§ \mor de 4BK Sﬁaclrum is geschreven

door Logic Programming Associates
Ltd en wordt vergezeld door twee
boeken: een introductie in PROLOG
en een 'Micro-PROLOG Primer'. Het
laatste boek is zo'n 300 pagina's dik
en is een complete cursus om PRO-
LOG te leren. Een goede kennis van
de Engelse taal is wel noodzakelijk
om dit boek door te worstelen. Op het
bandje van Micro-PROLOG staan ook

Micro-PROG

een aantal utiliti

Micro-PROLOG 18
een zogenaamd fi
Programma's in
leesbaar. Om het g
bruiker wat gemak I-.

n samen met
iken, zoals
d pmgramma

et naar de synta
LOG. Dit progra

formaalt. He E nnlwnk-
en project om schoolkinde-
elen van het logisch pro-
brengen. Via dit
mma wordt ook PRO-
elegd in de ""Primer’’. Pas in
et laatste hoofdstuk van dit boek
wordt ingegaan op de syntax van
standaard PROLOG, maar dit is al-
leen voor doorbijters bestemd. Ook
worden er allerlei utilities om program-
ma's te debuggen meegeleverd.

SIMPLE

Ook bij de beschrijving van PROLOG
in de rest van dit artikel zullen we ge-
bruik maken van de meer gebruikers-
vriendelijke syntax van het SIMPLE-
programma. Het voornaamste verschil
met standaard PROLOG is de voigor-
de waarin de gegevens worden inge-
voerd en het gebruik van (Engelse)
woorden i.p.v. allerlei leestekens.

Bij veel werk in de sfeer

van kunstmatige intelli-

gentie wordt PROLOG
gebruikt.

De meeste programmeertalen bestaan
uit een reeks instructies die aangeven
wat de computer moet doen. PRO-
LOG is echter heel anders en heeft
als basis de DATABASE. Hierin kun-
nen feiten worden opgeslagen, en la-
ter weer teruggeroepen. We kunnen
bijvoorbeeld familierelaties in de data-
base opsiaan. Voorbeeld: Jan is een
broer van Piet. In PROLOG ziet dit er
als volgt uit:

Jan broer Piet
Merk op dal het gewoon mogelijk is
om Nederlandse begrippen en relaties
in te voeren. Voor PROLOG is het
niet van belang wat een begrip in-
houdt. L.p.v. "broer"" hadden we ook
"broer-van" of "is-een-broer-van”  »
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kunnen gebruiken. De streepies zijn
nodig omdat

het maar één woord mag
zijn.
Om dit feit in de database in te voe-
ren gebruiken we:
add (Jan broer Piet)

Relaties zijn eenzijdig, d.w.z. uit dit
feit volgt niet automatisch dat Piet
ean broer van Jan is. Om de comple-
te familie in te voeren in de database
zouden we de volgende zinnen in
kunnen typen:

add (Monique zus Piet)

add (Kees vader Jan)

add (Kees vader Piet)

add (Alie moeder Monigue)

add (Klaas vader Kees)

add (Kees man Alig)
Als we nu i : 'list all' zal dat het
volgende resultaat geven:

Jan broer Piet

Kees man Alie

Alie moeder Monique

Kees vader Jan

Kees vader Piet

Klaas vader Kees

Monigue zus Piet
De feiten worden op relatie gesor-
teerd, maar alle feiten die een relatia
gemeen hebben staan in de volgorde
waarin ze zijn ingevoerd.

Vragen

MNu we eenmaal een database hebben i

gecregerd, kunnen we vragen gaan
stellen. De simpelste vraag is die
waarop een antwoord YES of NO ge-
geven kan worden. Als we b.. willen
wragen of Jan de broer is van F _t
voeren we in:

is (Jan broer Piet)
Het antwoord van de computer zal
zijn YES. Het is belangrijk dat precies
dezelfde spelling e.d. gebruikt wordt.
Als we intypen.

is (Klaas opa Jan)
_dan is dit -fait volgens de menselijke
logica waar, omdat Klaas de vader
van Kees is, die op zijn beurt de va-
der is van Jan. De computer weet dit
echter niet en zal als antwoord geven:

Een relatie hoeft niet al-
leen tussen twee dingen
te bestaan. Het is ook
mogelijk om aan één
ding een eigenschap toe
te kennen.

Evaluation error 2: No definition for

Om te kijken welke ra{aﬁauarind‘a
database gedefinieerd zijn, tikken we
in: 'list dict’. Het resuhaal zal zijn:
broer dict
man dict

moeder dict

vader dict

zus dict
Dit zijn de gebruikte relaties, en deze
moeten dus ook in de vragen gebruikt
worden. We kunnen niet alleen vra-
gen of een feit waar is, maar
ook vragen stellen in de trant van "is
de vader van Jan bekend?"'.

Hierbij maken we gebruik van variabe-
len. SIMPLE herkent alle woorden die
met X,Y.Z x,y of z beginnen als varia-
belen. Als we b.v. intypen:

Als we willen wie de vader van
Jan is, moeten Wi n andere instruc-
tie gebruiken, nit: Voorbeeld:
which (x : x Vage
geeft als resulta
Kees i

y if y vader x)
@arde X is een kind van)
oldaan als Y een kind van X
is. De relatise 'kind-van"' is nu gedefi-|
nieerd, hoewel niet als een feit in de
database opgenomen. Als we nu in-
voeren:
which (x : x kind y)
wil dat zeggen dat in de database
:Drdi gezocht naar ' y vader x'', en
at x wordt afgedrukt op het scherm.
Het resultaat zal dus zm
Jan Piet

Kees

No (more) answers
We hadden ook kunnen vragen om ai-
le paren (x y) die voldoen aan de rela-
tie (x vader y), door in te typen:

which (x y : x kind y)
Het resultaat is dan:

Jan

Piet Kees

Kees Klaas

No (more) answers
Omdat nu zowel X als Y wordt ver-
meld in het zoekpatroon (voor de dub-
bﬂa&nt},Mnuhﬂmraﬁ

mogelijk om aan een ding een eigen-
schap toe te kennen, b.v.
add (Jan mannelijk)
Qok kunnen er meer ingewikkelde re-
gels worden opgesteld:
;g;d(xnpayﬁxvaderzandzm

¥)
Hiermee is de relatie ""opa’ gedefi-
nieerd. b
Met regels is het gemakkelijk om fou-
ten te maken. Als we b.v. invoeren:
add (x broer y if y broer x and x
mannelijk)
dan kan deze relatie nooit opgelost
worden. Om namelijk "'y broer x* te
berekenen, wordt de regel weer aan-
geroepen. Het gaat dus in een kring
rond. Op een gegeven moment stopt
de computer met de melding ""Out of

Het alternatief van een
conventionele taal met
beschrijvende elementen
is een beschrijvende
taal met conventionele
elementen.

space’’. Het is dus noodzakelijk om
regels zo te definiéren dat er ergens
een einde aan de keten komt,
Deze fout kan ook optreden bij b.v.:

add (x vader y if y zoon x)

add (x zoon y if y vader x)
De regels roepen elkaar aan en ook
hier verschijnt na een vijftal seconden
de "Out of space” melding. Ais we
el elementen in moeten voeren met
Zelfde relatie is het mogelijk ge-

K te maken van "accept’. Als we

om alle elementen
"mannelijk heb-

adcl [Plal marmalijk}

add (Kees mannelijk)

add (Klaas mannelijk)
Als we alle elementen gehad hebben
wordt de invoer beéindigd door "end"
in te typen. Zoals we al eerder gezien
hebben is het mogelijk om in regels
meer complexe condities te gebruiken
dan alleen maar een enkele voorwaar-
de. We zagen het gebruik van de
"and"' operator al, maar in PROLOG
bestaat ook de "not"” of "'or"” opera-
tor. Hiermee kunnen ingewikkelde re-
laties worden gedefinieerd.
Omdat relaties variabelen kunnen be-
vatten kunnen de vier basisbewerkin-
gen met twee relaties worden u
voerd. Dit zijn SUM en TIMES.
hebben de volgende vorm: >
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SUM (x vy z)

SUM is waar als x +y =2z, TIMES is
waar als x*y =2z. Door een van de drie
elementen variabel te stellen kunnen
we die uit laten rekenen. Voor-
beelden:

5.76 +3.22

4.33-1.85

6.3'7.16

4.55/3

PROLOG is dus geen taal die bij uit-
stek geschikt is om te gebruiken voor
ingewikkeld rekenwerk.

Een heel krachtig datatype van PRO-
LOG is de LIST. Een list is, de naam
zegt het al, een lijst elementen. Elk
PROLOG-programma is in feite ook
een list, zodat het heel eenvoudig is
om programma's te schrijven die met
andere programma'’s manipuleren.
Het SIMPLE-programma is b.v. in
PROLOG geschreven, en het is dus
ook mogelijk om een programma te
schrijven dat een ander programma
genereert,
Een list bestaat in principe uit een
aantal elementen. Een element kan
een sub-list zijn, waardoor zeer com-
plexe datastructuren gebruikt kunnen
worden. Een list kan de volgende ele-
menten bevatlen:

een constante

een getal

een variabele

een (mogelijk lege) sub-list
Om in een list te zoeken moeten we
gebruik maken van recursieve routi-
nes. Recursief wil dat de rou-
tine zichzelf weer aanroept. Bij die
aanroep kunnen parameters veran-
derd zijn. Zo kunnen we de volgende
definitie opstellen:

% is een element van list y als

x het eerste element is van de list

of

x een element is van de rest van

list y
Om de tweede relatie te berekenan
wordt de regel opnieuw aangeroepen,
“maar nu met een list die een element
korter is. Alle elementen komen dus

kan er gecontroleerd worden of x ge-
lijk is aan het eerste element.
om de lengte van een list te be-

rekenen kunnen we een recursieve
routine gebruiken:

de lengte van list y is

0 als de list leeg is 1 plus de leng-

te van de list zonder hel eerste

element
Zo wordt dus ook geleld totdat de list
leeg is. Merk wel op dat bij het tellen
de oorspronkelijke list niet verloren
gaat, want PROLOG maakt gebruik
van locale variabelen.
Zo op het eerste gezicht lijkt het dat
PROLOG weinig 'nut” heeft. Het is
vaak moeilijk om er echte problemen
mee op te lossen, zoals het schrijven
van een boekhoudprogramma of een

| ANCLAR EEerER

om de beurt vooraan te staan, en dan

TIMES (x y 2)

which (x : SUM {5 .76 3

which (x : SUM (x 1.85

which (x : TIMES (6.3 :t)}
which (x : TIMES (x 3 }}

spel. Toch biedt PROLOG wel
goede vooruitzichten. Bij veel
de sfeer van de kunstmatige inf
gentie wordt PROLOG gebruikt )
Omdat PROLOG via relaties tus

een grote databank waarin alle ol
vens over een bepaald onderwer
worden opgeslagen. Deze databd
Zou dan in gewoon Engels moete
worden aangesproken om informa3
over een bepaald onderwerp te k
gen. In Japan en in Amerika word
veel geld gestoken in onderzoek @
dit soort computers van de grond
krijgen.

KUNSTMATEGE INTELLIGENTIE
PROLOG is een leuke taal voor men-
sen die zich voor onderwerpen zoals
kunstmatige intelligentie interesseren.
Micro-PROLOG is een volledige imple-
mentatie, en zeker geen subset van
PROLOG. De Spectrum met Micro-
PROLOG biedt voldoende mogelijkhe-
den om uitgebreid met de taal te ex-

perimenteren. Alle basisprincipes van
taal worden in de bijgeleverde

rimer" uitgebreid behandeld, zodat
iet nodig is om aanvullende lite-

ratuur aan te schaffen. Het boek is
wel geschreven in vrij pittig Engels,
zodat een grondige kennis van die
taal wel esn eerste vereiste is. De
meeste mensen zullen trouwens wel
een flinke tijd nodig hebben om het
hele boek door te worstelen, omdat
ook het theoretische niveau hoog is.

Nog een complimentje voor de uitste-

kende editor. Hoewel niet full-screen

maakt deze editor.een grote fout van

de BASIC editor goed. Er wordt na-
naakt van een

odat het niet mo-

{0 Iezen" bij

standaard thx Dit

nadeel wm'dl echter ruimschoots
goed gemaakt door het verhoogde
programmeergemak. Op het buruﬂo
staan ook nog een aantal
programma’s (geschreven in
LOG) die te gebruiken zijn bij het
foutzoeken enz. Het geheel is keu-
rig afgewerkt en zijn geld zeker
waard. Programma: Micro-PROLOG
I..Iltgan: Sinclair/Logic Program-

ming Associates Ltd Prijs:
f 129,— \Ferkri}uhmr' bij elke goed
voorziene computerdetaillist, -
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Keurig een programma
ingetypt, uren werk
achter de rug, en dan
kijken of het loopt. He,
er gaat iets mis. Het
programma werkt niet
naar behoren, ergens
moet er iets fout zijn
gegaan. Maar waar?
Leo de Wit maakte
dit uiterst ingenieuze

programma ~TRACE”.

SNILSI



Inleiding

TRACE is een utility voor de ZX Spec-
trum die u de mogelijkheid biedt uw
eigen BASIC-programma op de voel
te volgen, stapje voor stapje ofwel
staterment voor statement. Het pro-
gramma wordt daarom vooral door be-
ginnende gebruikers — maar ook
door gevorderde — zeer gewaar-
deerd.

De werking is als volgt: terwijl een op-
dracht uitgevoerd wordt, ziet u de
desbetreffende regel in de onderste
helft van het scherm, het erop betrek-
king hebbende statement wordt helder
verlicht. U bent zo doende in staat op
heel simpele wijze uit te vinden waar-
om ''die ene opdracht wordt overge-
slagen” of "de verkeerde subroutine
wordt uitgevoerd'".

Maar niet alleen als z.g. debugging
tool, ook voor het leren begrijpen van
de verschillende acties van de compu-
ter is TRACE heel illustratief. Aanroe-
pen en retourneren van subroutines,
uitvoeren van loops en |F-statements
worden duidelijker met TRACE.

Invoeren

En nu aan de slag!

Voer eerst het programma "'traceda-
ta" (listing 1) in. Dit bevat de machi-
necode met checksums in DATA-
statements. Save dit een keer voor de
zekerheid voordat u het runt. Als u
het daarna runt en het is foutloos, ziet
u het bericht: Start tape etc. Dit kunt
u de eerste keer negeren (druk op
BREAK). Zit er nog een fout in, dan
kunt u met CAPS SHIFT & 1 (of de
"EDIT"-toets) de foute regel editen en
het programma opnieuw runnen. Be-
waar ean goede kopie van dit pro-
gramma (m.b.v. GO TO 9000).

Voer nu het programma ''trace-demo”
(listing 2) in en save dit (m.b.v. GO
TO 9000).

16K-bezitters moeten zowel in trace-
data als in trace-demo i.p.v. 64600
het adres 31832 als startadres ge-
bruiken.

Load nu het programma "'tracedata’’
en run hel, U ziet het bericht: Start
tape etc. en save dan de code achter
het programma trace-demo. Nu kunt u
terugspoelen en "trace-demo”’ loaden
en runnen (deze pikt de door "trace-
data’’ gegenereerde code uq_}, Voor
een beschrijving van hoe u TRACE
het gemakkelijkst kunt gebruiken voor
uw eigen programma’s: zie aan het
einde van dit artikel.

Verdere beschrijving

Hoe

De machinecode van TRACE herkent
een BASIC-variabele, TRACE ge-
naamd. Als TRACE niet bestaat of

kleiner dan 0 is, wordt er niet ge-
traced, d.w.z. uw programma wordt
zonder meer uitgevoerd. Zodra
TRACE groter of gelijk aan 0 is, ziet u
in het onderste gedealte van het
beeldscherm de regel in executie.
Daarbij moet TRACE wel geinitieerd
zijn met b.v. RANDOMIZE USR init of
LET xxx=USR init. We zullen verder-
op met initidren steeds bedoelen het
uitvoeren van een dergelijk statement.

DE MACHINECODE
HERKENT EEN BASIC-
VARIABELE , TRACE

Een lage waarde voor TRACE bete-
kent een hoge TRACE-snelheid; 0 is
het snelst, 1000 is heel langzaam.
TRACE is eigenlijk de tijd dat er ge-
wacht wordt tussen opvolgende state-
ments (de TRACE-pauze). Voor de
Pietjes Precies: 1 tracing met
TRACE = 1000 duurt afgezien van de
tijd die het kost om het beeldscherm
schoon te vegen, de regel te schrij-
ven, de TRACE-variabele op te zoe-
ken en om te rekenen ongeveer 8 se-
conden.

Kopieren

Wat doet TRACE met het BASIC-sys-
teem? Heel weinig eigenlijk. Ik heb
TRACE zo kt, dat deze zelf een
essentieel stuk van de BASIC-interpre-
ter (wat ik verder afkort met: de inter-
preter) kopieert naar een plaats hoog
in RAM en er 1 opdracht tussenvoegt.
Die opdracht is een aanroep naar
mijn PRINT-routine. Dit gebeurt zodra
geinitieerd wordt: de interpreter wordt
gekopieerd (ik kon hem/haar (?) he-
laas niet als subroutine aanroepen), er
wordt een eigen foutafhandeling ge-
maakt en tenslotte wordt op de nieu-
we interpreter overgestapt.
Foute(n)boel:

Een probleem dat ik had was dat na
een fout (b.v. STOP statement, of OK
of Variable not found) de Spectrum
weer overstapte op de oude interpre-

ter. Op zich is dat niet zo'n bezwaar,
zij het dat het dan wel wat ingewik-
keld wordt om weer door te gaan na
b.v. "'L Break into program’. TRACE
moet dan weer geinitieerd worden en
wel in een programmaregel.

Daar heb ik het volgende trucje op
bedacht: ik heb een eigen error-rou-
tine gemaakt, die grotendeels een ko-
pie is van de ROM-routine op adres
4867, met een kleine wijziging. De wij-
ziging bestaat hieruit dat in de sys-
teemvariabelen OLCPPC en OSPPC
(respectievelijk de regel en het state-
ment waar een fout optrad, en dus
ook waarnaar gesprongen wordt bij
een CONTINUE-opdracht) de regel en
het statement van de initiatie worden
gezel en de werkelijke waarden wor-
den opgeborgen.

Als er nu een fout optreedt, is de al-
handeling dus zoals u hem gewend
bent; achter de schermen wordt er ge-
rommeld met OLDPPC en OSPPC.
Als u daarna geeft: CONTINUE, wordt
dus naar de initialisatie-opdracht ge-
sprongen. Deze schakelt zoals boven
weer de nieuwe interpreter in en kijkt
of OLDPPC & OSPPC met zijn eigen
regel en statement-nummer overeen-
komen. Zo nee, dan wordt met het
volgende statement doorgegaan. Zo
ja. dan is er kennalijk van levoren een
fout geweest — de originele OLDPPC
& OSPPC warden opgesnord en daar
wordt naar gesprongen.

Het lijkt misschien wat ingewikkeld,
maar in de praktijk is het alsof u een
gewone CONTINUE geeft!

Opnieuw

't Enige probleem dat zich voor kan
doen is, als er een fout is opgetreden
en u weer opnieuw wilt beginnen
(RUN b.v.). Zodra de initialisatie-op-
dracht tegengekomen wordt, wil deze
weer naar de plaats van de laatste
fout springen! Het trucje wat u dan
toe kunt passen is: weer een fout
doen optreden (simpelst is invoeren:
STOP). We werken namelijk weer met
de oude interpreter; deze zet in
OLDPPC & OSPPC waarden die niet
naar de initialisatie-opdracht wijzen,
en we zijn gered!

Het programma kan dan weer nor-
maal gerund worden (voor tracen
moet natuurlijk weer geinitialiseerd
worden en TRACE groter of gelijk aan
0 zijn).

Nog even de mogelijkheden van
CAPS SHIFT-toets, hoewel deze ook
in het demo-programma besproken
wordt: als op CAPS SHIFT gedrukt
wordt, wordt met uitvoering gewacht
tot u loslaat (HALT-functie). Zodra u
echter loslaat, wordt de rest van de
pauze voor het desbetreffende state-
ment genegeerd en met 't volgende
begonnen (STAP-functie).

Voor CAPS SHIFT is gekozen omdat
dit geen geldige toets voortstelt (bein-
vioedt INKEYS of PAUZE of INPUT »
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(Advertentie)

Welk geheugen laatu

Maar wellicht kunt u zelf af en toe
wel eens een geheugensteuntje gebru-
ken: de Computer Agenda '85/86.

Een handig formaat met een over-
zichtelijk kalendarium, dat loopt van
september '85 toten met december’86.

Anderhalf jaar! Met daarnaast
- verspreid over ca. 200 pagina’s - veel
wetenswaardigheden, informatie, feiten

wel eens
inde

en van alles & nog wat over computers
en wat daar mee te maken heeft.

De Computer Agenda '85/86:
voor iedereen die aan een computer-
geheugen alleen niet genoeg heeft.

Op school, op kantoor, in huis, langs
de weg.

Vanaf juni verkrijgbaar in de

UITGEVERSMAATSCHAPPI] TABULA

UTRECHTSESTRAAT 149 -

1017 VM

kantoorboekhandel.

AMSTERDAM - TEL. 020-232220
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heid van 9 verschillende groepen,
lang als men voor de balansrekenin-
gen de groepen 0 t/m 3 aanhoudt en
de verlies- en winstrekening onder-
brengt in de groepen 4 Um 9, is men

A

HEMA

binnen deze groepen vrij naar eigen
inzicht te nummeren.

Gebruikelijk is echter dat in groep 0
de vermogensrekeningen worden on-
dergebracht, in groep 1 de rekeningen
van bezit en schuld, in groep 2 de
neutrale rekeningen, in groep 3 de
voorraden, in groep 4 t/m 7 de ver-
schillende kostenrekeningen, in groep
8 de opbrengstrekeningen en in groep
9 de rekening van diverse baten en
lasten.

Ordenen

ledei rekeningnummer bestaat uit 5
cijfers, waarvan de gebruiker de
eerste drie bepaalt, en de computer
met twee resterende (volg)nummers
voltooit. Zo kan het aandelenkapitaal
het nummer 00101 krijgen en de in-
ventaris 01002, de kas krijgt dan
11003 en de kruisposten 21004 etc. In
feite zou je alle rekeningen kris-kras
door elkaar kunnen inbrengen, zolang
ze maar wel met het juiste groeps-
nummer beginnen. Aan het eind van
het invoeren zal de computer het re-
keningschema numeriek gaan orde-
nen, waarna ze voor uitprinten gereed
zijn. Aan het ordenen van zo'n dikke
200 rekeningen is de Spectrum echter
wel zo'n 20 minuten bezig, maar aan-
gezien aan een goed opgezet reke-
ningschema niet regelmatig gesleuteld
hoeft te worden, is dit niet echt een
probleem.
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puter moet opnieuw gaan ordenen en
zal daarbij alle rekeningen opnieuw
beoordelen. Er zit niets anders op dan
dit maar gelaten te ondergaan: Zo dik-
wijls hoeft men overigens waarschijn-
lijk niet iets te wijzigen.

Verkeerd

Na het inbrengen van het rekening-
schema kan men aan het eigenlijke
boeken toekomen.

De computer zal via een beslist als
gebruiksvriendelijk te noemen menu u
voortdurend stapsgewijs de informatie
opvragen die u voor iedere boeking
kenbaar moet maken. Dus eerst het
rekeningschema opgeven. Wordt een
verkeerd nummer ingevoerd, dan
klinkt er een bliebje, en wordt men
verzocht opnieuw in te voeren. Een-
maal correct gekozen verschijnt de

Via het
gebruiksvriendelijk menu
kunt u voortdurend
stapsgewijs informatie
opvragen.

naam van de gekozen rekening op
het scherm, terwijl men aansiuitend
verzocht wordt de omschrijving van de
boeking kenbaar te maken. Men heeft
hierbij keus tot een totaal van 20 posi-
ties, wat in de praktijk voldoende blijkt
te zijn. Vervolgens geeft men het be-
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tenslotte voltooit men door aan te ge-
ven of er debet dan wel credit ge-
boekt moet worden. Het mooie daarbij
is dat men visueel voortdurend kan
blijven controleren op het scherm hoe
een en ander wordt uitgevoerd. Er
wordt hier en daar iets ingekort op de
schermweergave, maar hel getoonde
beeld is bijna gelijk aan wat nader-
hand via de printer wordt weer-
gegeven.

Tegenboeking

Op iedere boeking volgt ten minste
één tegenboeking, soms meer, en het
is zaak ervoor te zorgen dat debet en
credit gelijk lopen.

De computer helpt u daarbij door in
de linker bovenhoek van het scherm
voortdurend aan te geven of er al dan
niel boekingsverschillen optreden.
Een waarlijk uitstekend idee van de
ontwerpers . . .

Als men toe is aan het maximale aan-
tal boekingen dat binnen dezelfde
boekingsrun kan worden geregis-
treerd, is hel tijd geworden om via de
daarvoor bestemde menukeuze aan
de printer opdracht te geven al deze
boekingen overzichtelijk uit te printen.
Dit controleblad dient niet alleen voor
het eigen archief maar ook als final
check die voorafgaat aan de menu-
keuze "'Doorboeken’’. Als er boe-
kingsverschillen zijn (debet en credit
zijn niet aan elkaar gelijk) geeft de
computer dat aan. Doorboeken is dan
niet mogelijk en de fout moet eerst
hersteld worden. Is doorbosken wel
mogelijk dan neemt dat bij 200 boe- »




kingen enkele minuten in beslag, het-
geen een acceplabele vertraging ge-
noemd mag worden.

Saven

Na het doorboeken is het moment ge-
komen om het bestand van dat mo-
ment te saven. Het beste doet men
eraan eenmaal te saven op micro-
drive-cartridge voor algemeen prak-
tisch gebruik, en daarnaast tevens
nog eenmaal datzelfde bestand op
cassette. De naam van elk bestand
wordt gevormd door de boekingsda-
tum, die men bij aanvang gekozen
had, dus b.v. 150485,

Het programma geeft u
een uitstekend overzicht
over de commerciéle
resultaten.

Na doorboeken geeft men via de me-
nukeiize aan de printer opdracht om
alle gemuteerde rekeningen uit te
printen, die men vervolgens in een
daartoe geschikt systeem opbergt.
Wanneer er tegen de 200 rekeningen
moeten worden uitgeprint, elk met
hun eigen individuele mutaties, duurt
dat printen algauw zo'n 2 uur. Beter
is het dus dat printen uit te stellen
naar een later moment wanneer er
niet meer geboekt hoeft te worden,
want via het op cartri vastgelegde
bestand kan men te allen tijde het uit
te printen bestand weer inladen op de

computer.

________

Periode-afsluiting

Is het volle bestand eenmaal vastge-
legd op microdrive enfof cassette, dan
is het moment gekomen om via de
menukeus "'periode-afsluiting” dit
bestand weer leeg te maken, waarbij
de totalen worden vastgehouden. De
nieuwe boekingen van het nieuws
bestand wordsnmm de totalen van
de eerders ingen toegevoegd,
doorgeboekt, gesaved, uitgeprint,
periode-afgesloten enz. Totdat men
binnen één en dezelfde maand via
een inmiddels 4 tot 6 periode-afsluitin-
gen opgelopen bestandsopbouw alle
boekingen heeft verricht: de eigen uit-
gaande facturen, de ingekomen factu-
ren, de kas-, bank- en giromutaties,
ev. de ten etc.

Hoewel men op elk moment van de
computer een overzicht kan verlan-
gen, en ook kan laten uitprinten, van
niet alleen individuele rekeningen,
maar ook van proef/saldibalans en
verlies/winst-rekening, is het beste
moment om dat te doen natuurlijk ge-
legen aan het einde van de desbetref-
fende boekmaand, op het moment dat
alle facturen en mutaties van die
maand verwerkt zijn.

Het maandelijks kunnen kennis ne-
men van de proefbalans, de saldiba-
lans, en de verlies- en winstrekening,
geeft een uitstekende informatie over
de commerciéle resultaten, al zal men
om dit optimaal te krijgen natuurlijk
wel in staat moeten zijn de z.g. ver-
loopposten behoorlijk in te schatten,
en via de balansboekingen ""Nog te
betalen' resp. "Nog te factureren’ in
de "Verlies- en winstrekening’' mee-
nemen. Maar dat is een boekhoud-
kundige aangelegenheid en heeft
niets te maken met de waarde van
het onderhavige programma.

Spreadsheet

Wil men tenslotte nog het commer-
cieel inzicht optimaliseren met reser-
veringen ten behoeve van afschrijvin-
gen, naverrekening-GAK etc., dan

werkt, dan kent het programma een
optie om te komen tot de uitdraai van

Voor wie?

Voor wie is dit programma nu
bestemd?

Voor f 259,— (KOMIN) wordt een pro-
gramma geleverd dat bij de grotere
computers algauw enkele duizenden
guldens kost.
Natuurlijk heeft het programma zijn
beperkingen, maar die vinden hun be-
grenzingen veeleer in de beperkingen
van de Spectrum dan in de beperkin-
g:n van de programmaontwerpers.
kan het programma niet "aflette-
ren”’, noch "aanmaningen’ opstellen.
Maar wat het wel kan werd door velen
hmaid ta:::t voor am; onmogelijk-
ouden. Een bijna volwaardige
boekhouding bijhouden volgens door-
met debiteuren- en cre-
diteurenadministratie, gekoppeld aan
periodieke rapportage van de com-
merciéle resultaten, waarbij het pro-
gramma bedragen tot f 9.999.999 99
kan verwerken. En daarmee is tevens
aangegeven dat GROOTBOEK is
weggelegd voor zelfstandigen en klei-
nere bedrijven met een omzet van
pakweg een paar miljoen hooguit en
een maandgemiddelde van 1 000 tot
1 200 boekingen. En wie weet wat het
kost om een boekhouding extern door
anderen te laten voeren, moet dit pro-
gramma beslist eens een kans geven.
Tien tegen één dat-ie zal verzuchten
niet eerder van deze mogelijkheid te
hebben geweten.

Een prima programma, zijn geld dik
waard . . .

Naam: Grootboek

Uitgever: KOMIN BV, Eindhoven
(040—42 81 79)

Prijs: f 259,—

Dit administratieve programma wordt
overigens ook geleverd door Aackosoft
mAZoare.waude onder de naam
"Aackogrootboek™. De prijs is I

f 259,—. Telefoonnummer Amkﬂ!ﬁ';
o71—41 21 21. ]
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Nederland
In vogelviucht

Nog altijd is er een
groot gebrek aan
educatieve programma’s
voor de ZX Spectrum.
Ze zijn er wel, maar nog
altijd te weinig. Is dat de
reden dat je de
Spectrum zo betrekkelijk
weinig in de
schoollokalen
tegenkomt? Als het aan
de Amsterdammer Erik
Tiggeler ligt, verandert
deze situatie snel. Hij
schreef dit bijzonder
aardige aardrijkskunde-
programma voor u. . .
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INK RIGHT @: ©
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uaal;? THEN GO SUB 4290

REM ginde spe
PRINT FRPER @, nT a1,
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s:ort wWas Juilt
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3995 FOR d=@ TO 7
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310@ NEXT d

315@ FOR d-ﬂ TO 7

3155 READ

3187 POKE USR “c"+

3126 DATH 285,255 231,195,195 ,a2
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3170 NEXT d

3200 R

ETURN
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Priemfactoren

en centen printen

Han van Abbe verdiept zich deze maand in een
tweetal minder bewerkelijke onderwerpen:
het ontbinden in priemfactoren en de manier om
centen op het beeldscherm naar behoren uitgeprint

Ontbinding in
priemfactoren

Evenals Gerard Bouma dat deed in
zijn in het januarinummer van Sinclair
Gebruiker gepubliceerde programma,
gebruik ik een "'zeef” om het aantal
delers (D) te beperken. De algoritme
die wordt gebruikt, verwijdert echter
ook de zevenvouden. Het ontwikkelde
programma, zie figuur 1, is uiterst
eenvoudig en compact door de toege-
paste trucs. Het kan gemakkelijk voor
de Spectrum worden aangepast.

FIG., 1 ONTBINDING IN FACTOREN
INPUT N
;NPUT R
OR M=M TO NeR
LET NsM

aqse 79,
bEY 020 .,

LET D-DtPl!a lg&?as;xn
IF D#DrN THEN $
IF N=D#INT (N/D) THEM GOTQ

333 2522553’8338! 85 8858

i MNEXT X

118 Soro 7e

1 DETNT 8 i

1 NINJD

b

i UH l?l

1 PRINT

1 NExT 2]

H STO

1780 L HeINT !N(lit:

188 LET Ren les

1898 PRINT STRS H+: ‘@ RND R¢1@)
AMND H)@ R,

199 RETURN

& SRUE

ag‘ g! a -1
=gt¢&!¢&&i!354i eggi 453 34§a
=28 FOR X=l TO S3

230 POKE RE784+X VAL ARCX) + (X«

OR XwS3)

242 NEXT %

te krijgen.

Naar keuze wordt 1 getal (N) of een
reeks (R) van opeenvolgende getallen
N tot en met N + R uitgeprint. Zie de
voorbeelden in figuur 2.

FIG. 28 VODRBEELDEN

3§§‘Ha§'“‘

nsqanaoau?o?o?
agma
?ﬂ *Sxlle19
L234BE78s a3 40047214852
B7ABA3R1=3#341007 4877
2L4T4BIBA TR 14TABIGLT
la gg?IBS-Eisi‘gi 73
4967295 537
i: {iisu L]
tadvE v ta

dhitihihh

42950083 7OnR 4B 4E68 1440477

Deler algoritme

Optelling van de eerste 5 getallen van
AS in regel 210 levert achtereenvol-
gens 2, 3, 5, 7 en 11 op, de eerste 5
priemgetallen dus. Daarna begint een
reeks van 48 getallen, waarmee door
successieve optelling, beginnende
met 11 + 2, alleen die getallen wor-
den gevormd die niet door 2, 3, 5 0f 7
deelbaar zijn. Deze serie van getallen
begint met 13, 17, 19, 23 . . . . en
eindigt met 199, 209, 211, 221. De
seriegrootte (cyclus) is 221 - 11 =
210 = 2* 3 * 5 * 7. Bij Bouma was
diecyclus2 * 3°5 = 30. Na 221
beginnen we weer met de reeks van
48 getallen (6de tot en met 53ste ge-
tal van A$) erbij op te tellen, en we
verkrijgen dan getallen die 210 groter

zijn dan de eerste serie. Dit proces
<an steeds weer herhaald worden.

Je opmerkzame lezer heeft gezien
jat het 51ste en het 53ste getal van
4% nergens zijn, terwijl in de beschre-
ven serie op die plaatsen sprongen
van 10 nodig zijn. Een 10" past ech-
ter niet in de string. Dit wordt gecorri-
geerd doordat in regel 230 bij VAL
A3(X) wordt opgeteld (X=51 OR

X =53), welke uitdrukking een waarde
J heeft, tenzij X =51 of 53, want dan
s die waarde 1,

Programma

Na geSAVEd te hebben met RUN 200
wordt bij het laden A$ opgeslagen in
het geheugen van adres 25755 tot en
met 25807, met op twee plaatsen de
zoéven beschreven correctie.

Na RUN verschijnt tweemaal de nu-
nerieke INPUT-prompt (inverse L).
Zersl wordt het begingetal (N) inge-
oetst, daarna de grootte van de reeks
R), waarmee het gebied M=N TQO
N+ R is gespecificeerd. Voor één en-
tel getal is R dus 0. Getallen > 2%
vorden vaak niet goed geanalyseerd.
Jegels 170/190 zorgen voor de cor-
‘ecte weergave van een getal, ook al
s dat meer dan 8 digits groot. N is
1et te ontbinden getal, maar ook de
aatste factor.

n de hoofdroutine, regels 50/150, ge-

Jeurt het volgende:

Jegel:

70 vorm de successieve delers D

B0 onderzoek of deler kleiner is dan
N, zo niet dan is het de laatste
factor

90 als N niet deelbaar is door D, on-
derzoek dan de volgende deler p




100/105/110 na de eerste volledige
serie van X = 1 TO 53 wordt
steeds begonnen met X = 6, zo-
als uiteengezet bij de bespreking
van de algoritme

120 de deler wordt geprint

130 en de deling wordt uitgevoerd

140 waarna het onderzoek met die-
zelfde deler wordt voortgezet

150 de laatste factor wordt geprint.

Rekentijd

Vele ontbindingen kosten maar enkele
seconden rekentijd, maar het onder-
zoek van grote factoren kost soms mi-
nuten. Voor het priemgetal
2147483647 (2¥'-1) is dat zelfs 5§ mi-
nuten. Met een machinecoderoutine
van slechts 103 bytes voor het reken-
werk, kan die tijd worden teru
bracht tot 15 s. Die routine z
een later artikel bespreken.

N.B. Zoals vele micro's heeft de ZX81
een aantal ingebouwde rekenfouten.
Een daarvan is dat, 2 ~+ 31 niet cor-
rect is. Dit is te ondervangen door
2«2 »+ 30 of 2 ++ 32/2 te nemen.

k in

Centen printen

Bij het printen van bedragen in finan-
ciéle programma's stooft de ZX ons
rboqal wat kolen:

— "leading zero's", nullen voor de
komma, worden weggelaten bij getal-
len < 0.1

— "'trajling zero's'’, niet-significante
nullen, worden en, en bij gul-
densbedragen zelfs de ""komma'' en
de 2 nullen

— bij het gebruik maken van de func-
tie INT (0.a. voor het onder elkaar
plaatsen van de "'komma’s'’) veroor-
zaakt de "beste (fioating point) bena-
dering’’ van de decimale getallen hin-
derlijke afwijkingen; demonsiratie hier-
van in figuur 1, waar tevens getoond
wordt dat deze afwi]kinmnschl}nbaar
afhankelijk zijn van de ule

— juiste afronding op 2 decimalen
geeft ook men door de onnauw-

keurigheid van het werken met

5 bytes floating point getallen; in fi-
guur 2 zijn die afwijkingen te zien,
welke bovendien nog afhankelijk zijn
van de rde van de berekening;

let op de PRINT-truc: een komma
vodr TAB 15.

Wat is gewenst?

Naast het genezen van de bovenge-
noemde 4 euvels moet een goed fi-
nancieel PRINT-programma:

— zo min mogelijk bytes en regels
bevatten om eventueel op verschillen-
de plaatsen in het hoofdprogramma te
kunnen worden geintegreerd

— zo snel mogelijk de verschillende
berekeningen uitvoeren die nodig zijn
voor het op de juiste plaats en in het
juiste formaat printen

— met negatieve bedragen kunnen
werken

— ook als GOSUB-programma bruik-
baar zijn.

Na bij vele pogingen vele malen mijn
neus te hebben gestoten, omdat bij
bepaalde — steeds weer andere —
bedragen toch nog te veel of te wei-
nig nullen of komma-perikelen,
plaatsproblemen of afrondingsfouten
aan het licht traden, ben ik tot twee
programma’s gekomen die bevredi-
gend werken. Alhoewel het tweede
preferent is omdat het in vergelijking
met het eerste bijna tweemaal zo snel
en korter is, bovendien met een echte
komma i.p.v. met een punt kan wor-
den gebruikt, is het eerste ook inte-
ressant door enkele gebruikte trucs.

Twee programmas

In figuur 3 zijn beide programma’s sa-
en met enkele s ter

demonstratie van de werking u

breid. Resultaat zie figuur 4. >
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Programma 1 (PG 1) staat op regel
20 en 30. Regel 20 zorgt zowel voor
het vervangen van het bedrag B door
de absolute waarde Z als voor de af-
ronding in 2 decimalen. Om de twee-
de decimaal altijd correct te krijgen is
het, i.v.m. de eerder gesignaleerde af-
rondingsproblemen, nodig +.5001 te
gebruiken i.p.v. +.5. Pas bij de zesde
decimaal kan eventueel een afron-
dingsfout optreden. Ook INT werkt nu
ect

perfect.
Regel 30 bestaat uit 6 delen, geschei-
den door puntkomma's. De functies
van die delen zijn achtereenvolgens:
— PRINT alle centen onder elkaar,
met de punt ("komma") in kolom 15
— als Z zou worden geprint begin-
nend met een punt (dat is voor
0.01 <= Z < 0.1) zet er dan een 0
voor; let op de truc (STRS Z)(1) waar-
mee een getal kan worden afgetast
— PRINT Z
— voeg .00 toe aan gehele getallen;
dank zij regel 20 werkt Z = INT Z
correct
— voeg een 0 toe als slechts 1 deci-
maal zou worden geprint; voor Z < .1
zou dat leiden tot 3 cijfers achter de
komma, omdat LEN STR$ Z dan be-
gint te tellen bij "'."" en LEN STR$ INT
toch 1 is; vandaar de tweede condi-
tieAND Z > = 1
— plaats een minteken achter het be-
drag indien dat negatief is.
N.B.: De laatste puntkomma moet
soms worden weggelaten, afhankelijk
van het hoofdprogramma. Bij PG 2 is
dat gedaan.

Programma 2 (PG 2) bestaat uit regel
20 (reeds besproken) en regel 90 van
figuur 3. Ook die laalste regel bestaat
uit 6 delen, gescheiden door puntkom-
ma's en met de volgende functies:

— PRINT alle centen onder elkaar
met de komma (ja, hier een echte) in
kolom 25

— PRINT INT Z, het guldensbedrag
dus; voor Z < 1 is dat nu automa-
tisch een 0

— PRINT de komma (kan natuurlijk
ook een punt zijn)

— PRINT een 0 als het aantal centen
minder dan 10 is

— PRINT het aantal centen; simpel-
weg 100 + (£ - INT Z) gaat voor een
aantal bedragen mis i.v.m. de eerder
besproken afrondingsfouten; het is
daarom zowel nodig Z met .001 te
vergroten als INT toe te passen

— plaats een minteken achter dat be-
drag indien dat negatief is.

Toepassing van VAL
en Tl-regelige pro-
gramma's

PG 1 omvat de 146 bytes zonder de
laatste puntkomma, PG 2 135. Voor
ieder getal is een byte per digit nodig,

maar bovendien 1 byte voor "num-
ber" (code 126, 7E hex) en 5 bytes
voor de floating point representatie. In
een string zijn die 6 extra bytes niet
nodig. Daarom kan het aantal bytes
worden verminderd door ruik te
maken van de functie VAL,

Dit is alleen zinvol als een aantal ge-
tallen gezamenlijk kan worden omvat.
In figuur 5 is VAL op twee van de vijf
mogelijke plaatsen toegepast op PG 2
met een besparing van 24 bytes,

18 % dus. Een nadeel van het ge-
bruik van VAL is dat het extra tijd
kost, ca. 15 ms per getal dat wordt
omvat.

PG 1 gebruikt 0,7 s, PG 2 0,38 5 en
met de toepassing van VAL van figuur
50,46 s,

Beide programma’s kunnen tot 1 re-
gel worden teruggebracht door overal
waar in regel 30, resp. regel 90 een Z
staat (resp. 8 en 6 maal) deze varia-
bele te vervangen door de formule die
in regel 20 na het =-teken staat. Dit
kost veel bytes en rekentijd en is dus
alleen aan te bevelen indien de regel-
nummering van het hoofdprogramma
zo krap is, dat slechts één regelnum-
mer voor het PRINT-programma ter
beschikking staat.

Wijnhandelaar

Tot slot een illustratie van het multipe-
le gebruik van PG 2 via GOSUB.

Een wijnhandelaar verkoopt flessen
wijn tegen f 6,99 per stuk en geeft op
die prijs een "logaritmische” korting
als volgt: 1 kwartje per fles bij afname
van 1 doos (12 flessen), 2 kwartjes bij
4 dozen, f 0,75 bij 9 dozen, f 1,— bij
16 dozen en f 1,25 bij 25 dozen. Zijn
variabele kosten van f 5,— voor 1 fles
verminderen lineair per doos, over-
eenkomend met f 1,25 per 30 dozen.
Zijn vaste kosten zijn zeer hoog: f5,—
per 3 flessen bij zijn huidige omzet.

In het programma van figuur 6 zijn
deze gegevens verwerkt zodat als
functie van het aantal flessen (A), per
fles wordt berekend de prijs (P), de
kosten (K), de marge (P-K) en de
winst (P-K-5/3).

Het resultaat van die berekeningen
wordt overzichtelijk uitgeprint. De
plaats van de komma, de tabellering
dus, wordt bepaald door T.

Uit de analyse blijkt dat de prijsstel-
ling bij de gegeven kostenstructuur
niet verstandig is en dat de handelaar
een groter deel van zijn totale kosten
variabel moet maken.
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LISTING

De elo-rating

De elo-rating ("'rating” (Eng.) = ranglijst) is een classificatie voor de
sterkte van wedstrijdschaakspelers. Het systeem is ontwikkeld door de
Amerikaanse professor Elo, en er ligt een vrij ingewikkelde berekening
aan ten grondslag. In principe komt het erop neer dat de elo-rating van
speler A afhankelijk is van het resultaat dat hij boekt tegen andere spe-
lers in een serie wedstrijden. Daarbij is het van belang wat de kwaliteit
van de tegenspeler(s) is. Een overwinning tegen een hogere kwaliteit spe-
ler zal een hogere elo tot gevolg hebben.

De elo-ratings van topschakers in de sfeer van Karpov en Timman is op
een niveau van om-en-nabij de 2 500.

De berekeningen zien er als volgt uit:

Volgens de normen die de internationale schaakbond FIDE hanteert
wordt de elo-rating van een schaker bepaald door de volgende formule:

rm=or+ k % (f - n)

waarbij de verschillende factoren de volgende betekenis hebben:

m = nieuwe rating.

or = oude rating.

k = de factor die de classificatie vastlegt. Hij bestaat uit de waarden 40
t/m 10, waarbij de keuze wordt bepaald door het feit dat de scha-
kers grootmeester, meester, hoofdklasser of onderbondschaker zijn.
In dit programma is de factor k op 30 gesteld (zie regel 680 van de
listing). Dit geeft het voordeel dat als er van de leden een geschat-
te elo is opgegeven de werkelijke elo (dus na het schaken van een
aanta!j rondes) veel sneller is bereikt dan wanneer de factor k lager
zou zijn.
het behaalde resultaat van een partij, b.v. gewonnen (= 1), verlo-
ren (= 0) of remise (= 0.5).
het normatieve resultaat. Dat betekent dat het programma elke
keer de elo van diegene wiens elo wordt berekend, vergelijkt met
de elo van de tegenstander.

Aan de hand van dat verschil berekent de computer hoeveel pro-
cent kans je hebt om een partij te winnen of te verliezen.

Wat het programma in feite doet is elke keer nadat een uitslag is ingege-
ven, aan de hand daarvan een nieuwe elo te berekenen.




Na het ingeven van alle partijen die zijn gespeeld, krijg je dan de nieuwe Keuze 8:

elo-rating door het gemiddelde te nemen van de verschillende nieuwe Deze keuze stopt het programma met
elo's. de boodschap om — als er iets is ver-
Een voorbeeld: anderd — het weer op te starten met
lemand met een elo van 1 453 heeft vier partijen gespeeld tegen resp.: GOTO 240. Gebruik geen RUN, want
1 243, uitslag 1—0 dan bent u alle gegevens kwijt.
1 566, uitslag 0—1
1 378, uitslag 0.5 (ingeven als .5 is voldoende) Keuze 9:
1 582, uitslag 1—0 Nadat u van alle leden de nieuwe elo
door de computer hebt laten bereke-
Dan is het totaal van zijn nieuwe elo 5 868, nen, kunt u met keuze 9 de oude lijst
Zijn werkelijke nieuwe elo is dan 5 868/4 partijen is: 1 467, elo gegevens laten overschrijven door
De rating is dank zij de winst tegen de hogere elo 14 gestegen. de nieuwe, In dat geval beschikt u
dus bij een volgende elo-berekening
over de meest actuele situatie.
Voorbeeld:
Naam J Oude elo | Nieuwe elo]
Jansen | 1 256 1 350 [

dit wordt na keuze 9:

Jansen | 1 350 0000 [

Hebt u suggesties of iets te vragen
over dit programma, dan kunt u schrij-
ven naar dit adres:

Bert Linschoten,

Weidonklaan 2

5223 VJ 's-Hertogenbosch.

TR
(155

1@ PORE 23855 ,8 BORDER B PAF
ER B INK 1: BRIGHT @: CLS

20 LET ULAGL=@: LET VLAGZ=D: L
ET LEN=@: LET HEWU=Q LET TO=@
ET A=0: LET LO=@

40 DIM ASI300.,14) OIM Bi30a)
CIM Ni32@)
59 LET Zs=" 1°= HAAM INUGERE

Keuze 6: heeft geschaakt, en zo gaat hij M
Dit is zonder meer de meest interes- verder.
sante mogelijkheid van het program- Zijn alle gegevens ingevoerd, dan

9@ FOR I=1 TO 300

ma. Dit is het gedeelte dat de nieuwe  krijgl u de nieuwe elo-rating van 198 PRINT PARER 2. INK 7,67 0.8
elo-rating bepaall. Als u op 6 drukt, Jansen. 150 IFN'an.'L_ T AND TNREYS ()
vraagt de computer van wie u de Op deze manier is het berekenen van e o I Bt BT THEN OLE AR
nieuwe elo wilt laten berekenen. Hij een nieuwe elo na een volledige T Lézi'lpr:t:sfqn IEr o GEAPER 2. AT
gaat dan een voor een alle andere le-  wedstrijdronde een fluitje van een e "gez1c MET "
S SIS R A e " s
13@ FOR -;-.o TO 31 4 IR N (5]

veel keer de twee tegen elkaar heb- vereniging, lijkt ons.
ben gespeeld, en wat daarvan de uit-  Overigens vall het aan te bevelen om

BE . 40
slagen zijn. van een lid alleen dan een nieuwe elo gﬁiﬂﬁq; 1 %‘&-L r‘zﬂﬂﬂm
1&4 HEL

«-1,10: BEER .

=
w
m
im
11

Veronderstel dat er een bestand van  te glaj:ﬂn berekenen als er minstens 10 e S 1y L

vier leden is: partijen geschaakt zijn en er dus 10 150 PRINT PAPER 6, INK 1:8T7 21,
Jansen, elo 1 256 uitslagen bekend zijn. Pes"“"Foxe E;E??I‘{E.E r’{ﬁé P
Pieters, elo 1 345 Alles wat er moet worden ingevoerd e e AR SR

Maas, elo 1544 wordt door het programma zelf stap 2; PRENTAL NRHEN 1N BESTAND & =
Nuyten, elo 1 390 voor slap opgevraagd. Het ermee wer-  Faees o) 1nk Tl

Als u de nieuwe elo van Jansen wilt ken wijst zich dus eigenlijk vanzelf. %‘;‘S NEXT T

berekenen, vraagt het programma 20 REM CEBIESEEEN

hoeveel keer Jansen tegen Pieters Keuze 7: B R e B e
heeft gespeeld. Bij een antwoord gro-  Met da:!el keuze kunt u het program- EE“?N:?T:S é::ggl:ﬂ:‘ft}:r_&t: _HH:?:E{
ter dan 0 vraagt het programma naar ma en alle gegevens op tapa saven. AT 1,28; 1.AT 4,14, PAPER 7; ME
de uitslagen. . Zet u het programma op tape, dan rl:a:%.m PRINT PRAPER 7.AT 5.0, INK @
Winst voor Jansen is een 1, verlies worden alle gegevens meteen mee op | o NYENRE 9 DRISHT ;. pre
voor Jansen een 0, en bij remise kunt tape gezet. Het programma wordt op c_m.u u ITEREIOEN J

u een 0.5 of .5 invullen. t&gfo- thrwnuan onder de naam : EEEBEﬁnhETap sLéeE;ﬂ:éEur;
Vervolgens vraagt het programma ;s start vanzelf op EN L = BESTAND O ! Set
hoeveel keer Jansen tegen Maas ~regel 240. huen’. "8+ g0-genErenticell |




TAPE SCHRIJVEN ' ““B = STOFPPEN
Yt = OVERS
CHREIJJEN VAN DE Ebu
25@ FRINT 8@, PRFER &;" LRI,
TOETS VAWM UW KEUIE a0
7@ IN UERﬁ! @: FLASH
i&ﬂ LET DzIINK!Y' IF B‘:"" THE
N GO TO as
232 BEEﬁ «@5,.13
@ IF Os="1" THEN CLS GO TO

1213 IF Qg="2" AND I»@ THENM CLS
MNEXT I
315 IF Os="2" THEN CLE GO TO
20 IF Og="3" THEM CLS &0 TO
330 IF Qe="4" THEN CLS : &GO TO
340 IF Of="S" THEN CLS : GO TO
AEQ IF Og="8" THEN CL5 : GO TO
360 IF @g="7" THEN CL3 GO TGO
370 IF Gg=”2" THEN CLS GO TO
380 IF @s="9" THEN CL3 & GO 7O

380 GO T
400 FEM m

T MehN+l
TEGENSTRAND=TEGENSTAND*1

1410 Ll

459 LET SCOREF=5COREF+I2

460 RETUEN

470 LET TEGENSTAND=INT (TEGENST
AND /M+1)

480 LET UEH&CHILIDUD-TEGENQTRND
45@ IF gR&CHIL1-§!B THEM LET W
ERSCHIL =8

sSea IF UER&CH:L\--ESB THEN LET
VERACHIL=-85@

S1@ REH

S22 REM

S30 LET 5= .

S4@ LET x=UERSCHIL/S

5@ LET KIsx#xax

S80 LET XS=x3s)sX

S70 LET XTexBaksx

560 LET XSsM7aXiX

590 LET x1ll=X9#X¥X

600 LET X13exllexex

B1d LET X1S=xX13#XaX

B20 LET X17=X1S5#XsX

B30 LET OsN-X3/B+xXS,80=-R7sITG+X
S IASE-K11/42240+X 13/ 599Q4D-X15
9&76303+11711751?2ﬁ4@*.Qﬁﬂesi
640 LET Os0#@,33834

659 LET O=Se@-1 #d

66@ LET SCOREM=INT (O+

ag?ﬁ LET SCOREN={10@- EEOQENiihzi
B0 LET K=3@

péﬂ# LET NIEUL=0UD+K# iSCOREF-3C0

i

o0 CLS . PRINT "OUDE ELD IS
".Uuﬁ pRINT PRINT 'NIEUUE ELC
(NIEUU +
71@ IF NIEUH*OUGIE THEN PRINT
PRINT "DE ELO- HHTING [E11 0 R HNE&.
IS GELIJR GEBL! EN
720 IF NIEUW=-0UC @ THEN PRINT
“RE ELD AT ING ; '
"} INT (RIEUU®.S- NSt sESte

EM. "
730 1IF HIEUU -OUD (@ THEHM PRINT

PRINT “DE ELO-RATING URNT ', NS, -
Lés P INT (HIEUW &, -DUDJ.' A
740 LET MiIMNEWI s INT 1N1£uu|.51
78D PRINT B, PAPER INK 70
RUK EEN TOETS WOOR ROBFOMENU L &\

FRUSE @
TEQ EEH
78S IF AT 8.9
R'IZ_HOG 12BEN BESTAND ARNUEZ ﬁ!"
i ng = 1 TO 5. BEEP .1.3: HNEAT

i Q 24-0

270 PRINT "GEEF DE NRAM DIE U W
“.  INPUT LINE US

78@ LET FeLEN US

798 FOR M=1 TO I

a@@ IF RASIMI ( TO Fi=us THEN GO

T 3@
10 NEXT
3@ PRINT "NAAH NIET ARNWEZIG
PAUSE 20@: GO TO 240
830 FOR N=M TO I-
210 LET R§(N) =R§IN+1) ;. LET BN}
<E(N+1): LET M(N)sN(N+1)  NEXT M
35p LET Is=I-1
380 GO TO_=4@
870 IF I=@ THEN PRI @i
R If NOG GEEN BESTAND RRANUEZIG:
0 5: BEEP . EXT
GO T 2
se0 BEEP .1,20: BEEP .1,30: BEE
1,40 PRINT PREER HK1iAT
500" UILT U ALLE NAMEN ZIEW,OF
EéN ENKELE NRAR 7 (TOETS A/E
]
590 LET H§sINKEYS: IF HE="" THE
N GO TO B850 ,
200_1IF "5 VYR AND H$()TE" THEM
G0 TO @890
19 IF Hes-E. THEN GO TQ 1810,
220 CLS RINT INK 3, 74
92055y HET  BESTAND e ELD oF
OPALFABET GESORTEERD ZIEN © IE

=
s2s BEER .1,20. BEEP .1,30: BEE

P
932 LET Pl:INhEYi IF PR A" A
Ng P:<~-E THEN 50 1O 0330
iF Bg="A" MrREn GO TO 2979
250 IF ULAG1=0 THEN CLS PRINT
 INK : PAPER &, FLASH L,AT 19.0
UEN GEDULD @.0.8. BEZIG MET

NUHHERIEK SORTEREM . c s 23 s
. 'Go SUB 193@: GO TO 09860
8@ GO TO Bﬂsﬁ

IF _Fls@ THEN GO TO 1620

250 IF ULAGR2=® THEN CLS . PRINT
Thk B, PAEER 7. FLASH 1.7 10.0
B FHBETTECH oAt BRgR: . i
L ‘W SORTEREN. » » JABIEL) (T
v GO SUB 1448 »
5@ CL3 . BRINT PAPER 2, INnn 7 B1s8141
2.9 N Elo-oup E 701 THEN GO TO 1480

LO-NIEWUL
980 LET TELLERS=
393 IF ULAGL=0 QND ULAGE=1 THEN
FOR A=1 TD I
395 IF ULHC1=1 AND ULAGZ2=0 THEN
FOR f=I TO 5TE
1209 IF CODE nlLRJ-SE THEN MNEXT
H

LET ¥TsMIAll

LET MiRl
1) =BIE1)
LET B(E1L)aTY

1010 PRINT PRPER T, THr O;f$iRl. 1

1020 PRINT FAPER 5; THEN GO TO 1560
1930 PRINT PAPER 7. IHK 0;BA 1568 1540

10a@ PRINT PRPER 5. 1809 LET ULAGE=1: LET ULAGL=2: R
1958 IF NiA) »@ ?HEH PRINT PHPEP ETURN

3 INE D,NiR); PAFER 5; INK 2;° 1610 CLS - PRINT AT 10, APER
------------------------------- i IMK 1, “TOETS DE GEuEHaT: FIRRAM
~*. G0 TH 1970 I

1060 PRINT PAPER B INK @ “=-== iiaa pORE 23617 ,1684: INPUT LINE
12070 LET TELLEH:TELL R+, IF TEL 18

LER: =20 THEN FPRINT ER 14 IF ARSI TO
FIAT 23,000 4= UDLGENDE nﬁn:un LE & 86 To 1e70

@ = nzmu &0 100 16

1982 MEXT A 18 nT PAPER B

1050 PRINT AT 21.@: EY DEzé WRAM IS WIET g

PRINT EH nn H-1 TO 19:

PAPER 1.; INK 7;° onux EEN TogTs OR F=1_TO BORDER MEXT F. B
uong HonFnHEuu.. PAPER 1. PR onbEn s Ezegn gg -1¢ BE 05,

FRINT DHPE s 1t .
ELO-0UD ELo-nxzu

11@ IF Dln @ THEH GO TO 24
l 30 FOR D=1 TO 29: PRINT AT D.9 15$ﬂ FRINT Pﬂﬁ R 1 INK TLAT .8
LREIDI . PRP = PAPER 1i

NEXT B LET TELLER-B' FRINT INE 7;81(0)
@:1 G0 TO 1980 1Giﬁ IF Hlﬁl +@ TH!N PEIHT FRFER

fF 1@ THEN PRINT AT 2.0,"E 5; 3 Z7.HID)
HOG GEEN BESTANC RANUEZIG. " Y00 PRINT nﬁu zuu TGETS
=118 BEEP .1,3 NEXT Bok HOBFDHENU .". PRUSE @ 50

qibliiiliiliililtih
HA Q.

109 LET G;aIﬁth IF Og»”1" A
[FSRSE T THE! 3 TO 13@

'HPZF

"iiilll!#iiiilli
PRI

.aTzE -1: LFRIN

SR MAD 5@ TH
NEXT R

@

FRINT IN
EUNT U DE
HLLEH OVER

TINK @

=T W
=y

R A=LI T

o
ErEZET DD N

3z
OOmo-

L]

EN PRINT AT &.
BEATANRD ARNUEZ
- BEEP .1.3: N
EF=d. LET Hs@: LET
HE, @. PRINT "UAN
HNIEUUE ELC- RATI

17,1684: INPUT LIHE

g
m_ Ie
o b o ]

2]
1

M BB Mmm

L E
G}
XT

i E-mEe I
o

m
]
I
r
=

= T ) 3

%&

0 MADC RSO DEC De
C'.z" O
Fo
B
T

:
wmm
COmp oo
M-

Zim

I}NI.I_.IE'JHI'IR.I"
L)
o
[}
i s
m
LY

l?ﬁﬁ PRIHT INK 7,=PRPER a; "NA

5
L
TO F)=Hy THEN PRI HH ELO-UUD LO-HIEUL
1B AY . LET NEW=R 1770 PRINT INK @; FPAPER S dﬂNS&
EN 1500 18s@”

G0 T
240 A 1788 FRINT FRINT PRPER
2% nnINT FRARPER 2, IHK T FLASH T _WORDT nﬂaﬁNﬂ ALS UVOLGT
1,AT 10.4:"DEZE NRAM IS5 OMBEKEN 1782 FR 7

1 e FDR =l Tc 29: BEEFP_.085,J A
@ BEEP .05,-1J+10)  NEXT J: F
= TD 24

&0 Al

7@ FOR R= TD 1 STEF -1

a0 IF H'[P!E TO Fi=Ng THEN NEX
R INE @ "HET NUT

gg IF R:I THEN GO _TO 470 DAT U NACAT ALLE NIE
UE
M

EEEF '1§35' FPRINT AT B§,@;"H DE GEGE

EL KEER EELCDE
G “ A§IRY, " "ELO-RATIN

RINT FRAFPER 6. - INK o, AT 15,
"; : GEUENNEN e VERLORE

INPUT HMAAL

ﬂL<=B THEM IT MU.awos
:IHHE{

EI
L

IF Yga"" THE
i,20: ﬁ INT AT @L"U

FRAPER 7. TO 240
1362 INPUT I2: IF IZ2¢:@ AND I2<:> PRPER &/ ASH L1, "0.K
S5 AMD I@c¢rl THEM GO TO 13EQ@ EZ H HET OUERLCHRIJUENUHN
LE CE EhD-HﬂﬁﬂDEHINIEN.-..c...- 3

B 420 FOR G=1 TOQ 3 XT @
L 1690 FOR O=1 TO
1908 IF Mi0)»® THEN LET B (O)=NiO
41 LET Hi01 =@
142@ PR HT s "LOE EEN CASSE HEXT E

CBRDER ZET HEM IN OF 1820 G0 Ta

TOETS::"! 1930 FOR dul Tﬂ I 1: FOR Fsd+1 T

SAVE "ELO-PROG." LINE 240 0 I- LET LO=sI+d-Fs+l
1 24@ 1949 IF BILG-::BEJI THEN LET TO=
i44@ BORDER 7: INK 9 7

} PﬂbER T 0 LET uUs=RgiL
L3 : PRINT RLs ER _IETS UERANDER

{

LET MILOI =N

IS LNIEUUEELOPFTING EanKE DB LET B(J)aT
VERGEET DRAN DE

L=

Wl
HIEUWE ™ GEGEUENE TE $ﬁU!N (QPT
IE 7l LS U _OPNIEUW UILT STAR LET YLAGz=@: R

TEM BEEF DHN GOTO 249 IN," "GEBR
Uik GEEM R WANT DAM BENT URLLE
GEGEUENS HUIdTn STOP

1
AT T AN 4T 430 a4 BEGRGAAN DRUK €
opr ‘@’ RUK _OF ELKE AN
BEcE YOOR HET HénFQMENu

PRPER 1. RT 12
KT . BEN

144% LET ?1:9 LET 51=0 LET Rls

L 1980 LET ﬂ;-INKEYI IF as="" THE
145Q0 IF 2tALl:L THEN GO TO 1480 H GO TO
1460 LET AlsAl+l 1390 IF Gl(: ‘@" THEM GO TO 240
147@ 30 _TD 145Q 2022 RUN
1489 LET Fls=2tRl-1
149@ LET FlsINT (Fis2)



BASICODE

Hoe bouw ik de

42-kolomsroutine in in andere
programmas met microdrive?

In de vorige Sinclair Gebruiker heb-
ben we u beloofd om nog even te-
rug te komen op het BASICODE-
programma van Herman Ament,
Hier volgt een nadere uitleg over de
42-kolomsroutine en over het inbou-
wen daarvan in andere program-
ma's met microdrive.

Lees in het volgende stukje voor
PRINT en LPRINT ook LIST en
LLIST!

Veel mensen willen de 42/51-koloms-
routine inbouwen in andere program-
ma's. Als u echter een microdrive
hebt, krijgt u vaak de melding ""Micro-
drive not present’’ tijdens het gebruik
van de microdrive.

Dit komt omdat de machinecode het
BASIC-programma en alles wat erbo-
ven staat 10 bytes opschuift. Dit
schijnt men niet ongestraft te kunnen
doen! Ik zal nu precies vertellen hoe
de machinecode aangepast kan wor-
den voor microdrive.

1. Zet het bandje met het BASICODE-
programma bij derde en laatste
blok: de 42-kolomsroutine ('CODE 42
CH 1.2'). Voer NEW (eventueel) en
CLEAR 59999 uit en LOAD""'CODE
6e4, zodat de machinecode in de

computer zit.

2. Voer de volgende drie opdrachten uit:

POKE 60005,0:POKE 60029,15:POKE
60060,16:

3. SAVE de code door SAVE
«""M":1;"'naampje’’ CODE 6e4,1611

Door de pokes wordt de 42-koloms-
routine via het LPRINT-kanaal geprint.
Dus LPRINT "piet” wordt dan op het
scherm gezet! We moeten ervoor zor-
gen dat de printer ook aangestuurd
kan worden.

42 Kolommen met microdrive

Als de 42-kolomsroutine problemen geeft met de microdrive, kunt u het
volgende doen:

Laad het BASIC-gedeelte en break dan het laden en breng de volgende
veranderingen aan:

Voeg de volgende regels toe als u een printer hebt, zonder printer kunt u
regel 50 t/m 53 weglaten:

50 LET oo1=PEEK 23631 + 256+PEEK 23632 + 15

51 FOR o=0 TO 4:LET o002 =PEEK (oo1 + 0)

52 POKE oo1+0,PEEK (65300 + 0) : POKE 65300 + 0,002
53 NEXT o

54 RETURN

351 GOTO 50

361 GOTO 50

en verander de volgende regels als volgt

350 REM:GOSUB 50:LPRINT SRHS;

360 GOSUB S0:LPRINT

879 GOSUB 50:LPRINT ' "OUDE/NIEUWE VARIABELEN:" " ":LPRINT
STR$ USR 61849 AND NOT PI :GOSUB 50:RETURN

883 GOSUB 50:LPRINT USR 63284.GOSUB 50:RETURN

896 RANDOMIZE USR VAL'63389"": POKE 60005,0:POKE 60029,15:
POKE 60060,16:GOSUB 50

en voer de volgende opdracht uit

RESTORE 350:POKE PEEK 23639 + 256+ PEEK 23640 + 5,32

RUM 885 en start de tape. Madat alles geladen is, kan men deor

RUN 890 alles weer saven.

De LPRINT-, PRINT-, LIST- en LLIST-routine sturen nu de te printen ka-
rakters of naar de printer of naar het scherm. Door GOSUB 50 "verwis-
selt'" u printer met beeldscherm of omgekeerd.

SINCLAIR GEBRUIKER

a02ISva
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De BASIC-

tekenstatements

Zelf tekenen op het beeldscherm met
de Spectrum tekenstatements behoort
tot de leukste dingen die je met een
Spectrum kunt doen. Om u daarmee
op weg te helpen, geef ik in de loop
van dit artikel een paar voorbeeldpro-
grammaatjes, en sluit ik het af met

een algemeen toepasbaar programma
dat grafieken tekent.

Bij het gebruik van de hiervoor ge-
noemde statements voor hoge resolu-
tie moet u het Spectrumscherm zien
als een vel waar horizontaal 256 pun-
ties en verticaal 176 puntjes op gete-
kend kunnen worden, wat een totaal
van 256 » 176 = 45056 beeldpunten
ofwel "pixels’’ oplevert.

PLOT

PLOT is een erg eenvoudig state-
ment, en tekent een puntje op het
scherm. De plaats van dat puntje
wordt aangegeven met twee getallen,
de cobrdinaten voor dat punt. PLOT
0,0 zet een puntje links onder in het
beeld. Het eerste getal van het PLOT
statement mag niet groter dan 255
zijn en PLOT 255,0 zet dan ook een
puntje rechts onder in het beeld. De
tweede codrdinaat niet groter
dan 175 zijn, en PLOT 0,175 tekent
een puntje links boven in het beeld.

Dat de Spectrum
grafisch gezien zijn
sterke kanten heeft, is
algemeen bekend. Maar
hebt u daar zelf al eens
iets mee gedaan? Rik
Koevoets laat de BASIC-
statements PLOT,
DRAW, CIRCLE, POINT,
OVER en INVERSE de
revue passeren.

Merk echter op dat dit tegenover-
gesteld is aan het "PRINT AT"'-
statement. "PRINT AT 0,0;" zet de
printpositie links boven op het
scherm. (PRINT AT 21,0 links onder
en PRINT AT 0,31 rechts boven.)

Een krachtige eigenschap van de
Spectrum, die toestaat dat u op de
plaats van een getal ook altijd een va-
riabele, berekening of functie mag ge-
bruiken, waarvan dan de waarde
wordt bepaald, opent de mogelijkheid
om de volgende dingen te doen:

10 FOR x=1 TO 50

20 PLOT x,2+x: REM y=2+x
30 NEXT x: STOP

Wat de lijn y=2+x oplevert.

Als na bijvoorbeeld PLOT 10,10 het
punt 10,10 weer gewist moet worden
maar de rest van het beeld ongewij-
zigd moet blijven, kunt u het scherm-
attribuut "OVER" of "INVERSE" ge-
bruiken.

PLOT OVER 1;10,10 of PLOT INVER-
SE 1;10,10

Verschil

Het verschil tussen OVER en INVER-
SE komt in het volgende programma
goed tot uiting:

RUN dit programma en let vooral op
hoe de lijn weer uitgewist wordt. Ver-
vang nu de "INVERSE' -statements inp



regel 220 en 250 door het statement
"OVER", en RUN het programma
nogmaals,

Bij het gebruik van het schermattri-
buut "OVER" verdwijnt niet de gehele
lijn, bij het gebruik van INVERSE wel.
Het uitstuffen van de tekening gebeurt
in beide gevallen namelijk door de te-
kening over te trekken met een ande-
re kleur. Bij INVERSE wordt de tegen-
overgestelde inktkleur gebruikt; voor
zwart is dat wit, wat je niet meer ziet
op een wit scherm. Bij OVER wordt
de inkikleur omgekeerd. Als er zwarte
inkt op het papier staat wordt hij wit

Bij het gebruik van het
schermattribuut
"OVER" verdwijnt niet
de gehele lijn.

(en onzichtbaar), en als de inkt niet
aanwezig is (wit) wordt hij weer zwart.
Omdat in de punt van de tekening
hetzelide stukje tweemaal overschre-
ven wordt, wordt de tweede keer de
witte inkt weer zwart en daarmee
zichtbaar.

Voordelig

Wat in voorgaand voorbeeld een na-
deel van het OVER-statement lijkt,
kan ook voordelig werken. Juist omdat
de eerste keer een puntje op het
scherm achtergelaten wordt, wat dan
de tweede keer weer gewist wordt,
betekent dat dat we voor het tekenen
en wissen dezelfde regels kunnen ge-
bruiken, zoals het volgende program-
ma laat zien.

T
g % IFEIN Bax) X +125
Tn 310

De lijn y=2+x zal afwisselend gete-
kend en gewist worden. Meteen blijkt
ook het tweede voordeel. Alhoewel de
lijn dwars door de tekst van de listing
getekend wordt, wordt de listing
steeds weer volledig hersteld bij het
uitstuffen van de lijn. Dit is te danken
aan het "OVER"-atlribuut. Probeer
dat maar eens met het "INVERSE"'-
attribuut voor elkaar te krijgen!

Over het algemeen zullen we echter
geen lijnen trekken met het PLOT-
statement, omdat dit relatief traag
gaat. De Spectrum heeft er namelijk
een speciaal statement voor: DRAW.

DRAW

DRAW wordt weer gevolgd door twee
getallen. Bijvoorbeeld: DRAW 20,50,

Dit zijn echter GEEN cobrdinaten,
maar aantallen beeldpunten. Na
"PLOT 10,10" staat er op de codrdi-
naat 10,10 een puntje. Als u dan
"DRAW 10,0" intikt, zullen er 10
beeldpunten getekend worden vanuit
punt 10,10 naar rechts tot en met
punt 20,10. U kunt vanuit 10,10 ook
een lijn naar links tekenen door
"PLOT 10,10: DRAW - 10,0 of om-
hoog "PLOT 10,10: DRAW 0,10" en
naar beneden "PLOT 10,10: DRAW
0,-10". Het is duidelijk dat met het
min-teken een lijn naar links of naar
beneden wordt getrokken. De lijnen
die het DRAW-statement nu produ-
ceert zijn echter steeds rechte lijnen.
Het is echter ook mogelijk om krom-
me lijnen met het DRAW-statement te
tekenen. Dat gebeurt als u een derde
getal achter het DRAW-statement
plaatst.

PLOT 10,10: DRAW 20,20,3

Het tekenen van kromme lijnen levert
altijd een gedeelte van een cirkel op.
Het derde getal bepaalt steeds hoe
groot dat gedeelte zal zijn. 2-Pl of
6.2831853 leveren een hele cirkel op.
De twee eerste getallen bepalen zoals
altijd de richting en afstand die het
eindpunt zal hebben ten opzichte van
het laatst getekende punt. Dit is gelijk
aan tweemaal de straal.
Vanzelfsprekend is het DRAW-
statement ook te combineren met de
attributen "OVER" en "INVERSE".

‘;z..ew 18 75aR0Butn 1.0
%qo aae

POINT

Het statement POINT is een erg wei-
nig gebruikt statement. Waarschijnlijk
omdat het zo specifiek is voor het
werken met beelden, waardoor het
misschien net te traag is om goed
bruikbaar te zijn. POINT is eigenlijk
een functie die de waarde 1 of 0 afle-
vert, afhankelijk van het aanwezig of
afwezig zijn van een puntje op de
meegegeven codrdinaten. Bijvoor-
beeld POINT (10,10). Bij deze functie
moeten de argumenten, zoals dat bij
functies heet, in dit geval de codrdina-
ten, tussen haak}es staan. Hier volgt
een voorbeeld van het gebruik van de
functie POINT. Probeer het program-
ma maar eens te volgen. Misschien
iets voor de gevorderden?

509 L T"i:'; Ty O

BN, T RUERIE

T OUER 1:ix,y
ﬁi’%z
qﬁnl €

@ NEXT q  3TOP

Hq 1) ,CODE cwiq

Circle

ledereen zal al wel eens het state-
ment CIRCLE hebben zien werken,
omdat het waarschijnlijk het meest
spectaculaire statement is dat de
Spectrum aan boord heeft. CIRCLE
wordt in ieder geval altijd gevolgd
door drie getallen, waarvan de eerste
twee de codrdinaten van het middel-
punt van de cirkel bepalen en het der-
de getal de lengte van de straal. Hier
volgt een simpel programma rond het
CIRCLE-statement.

% T
- ﬁl-gl}l‘ 2838 BAAY aé‘ﬂ: sTO

109, 10@

We kunnen echter ook met het PLOT-
statement een cirkel of een gedeelte
van een cirkel tekenen.

798 OB 1sl8e3208

2@ NEXT a- STOP

EF*‘S'!IN

Het voordeel hiervan boven het ge-
bruik van het CIRCLE- of DRAW-
statement is dat we dit programma

Het voordeel van PLOT
boven DRAW of
CIRCLE bij het tekenen
van een cirkel is het
gemak waarmee we
ellipsen kunnen
tekenen.

gemakkelijk aan kunnen passen om
ellipsen te tekenen. Een ellips is een
afgeplatte cirkel ofte wel een cirkel
waar de horizontale straal een andere
lengte heeft dan de verticale straal.

8T8 PO 126783208 TR 180

20 NEXT q: STOP

Of een spiraal, wat neer komt op een
cirkel met een steeds toenemende p




straal. (De straal van een cirkel is de
afstand van het middelpunt van de
cirkel tot aan de omtrek.)

Tip: haal de "STOP" uit regel 720 en
RUN de regel van 700 t/m 820 in één
keer. Hier dan nog een aardigheidje.
De spiraal en ellips gecombineerd.

Grafieken

Zoals gezegd, lijnen en grafieken zul-

len we over het a door middel
van het DRAW-statement op het
scherm tekenen. Als voorbeeld van
een grafiek zal ik nu het temperatuur-
verloop van 7 opeenvolgende dagen
nemen, maar dit kunnen natuurlijk
ook de dollarkoersen, de benzineprij-
zen of uw stookkosten zijn.

dagnr.: 1 2.3 4.8 8 F
temperatuur: 18 19 16 15 18 21 20

We kunnen hiervan een grafiek ma-
ken door de punt (1,18) (2,19) (3,16)
(4,15) (5,18B) (6,21) en (7,20) met el-
kaar te verbinden. Het eerste punt is
eenvoudig. PLOT 1,18, Nu moet er
echter een lijn naar punt (2,19) getrok-
ken worden. Dus DRAW . ... . Maar
we kunnen hier niet zomaar de getal-
len 2,19 invullen, want dan verschijnt
er een lijn van (1,18) naar (3,37). De
getallen achter het DRAW-statement
geven immers geen nieuwe codrdi-

Het tekenen van
kromme lijnen levert
altijd een gedeelte van
een cirkel op.

naat aan, maar het aantal beeldpun-
ten dat de lijn lang moet zijn. Als we
een lijn van (1,18) naar {2.19J willen
trekken, moeten we de codrdinaten
van het beginpunt van de lijn (1,18)
van het eindpunt (2,19) aftrekken en
het resultaat achter het DRAW-
statement invullen. Dus
(2,19)-(1,18)=(1,1). "DRAW 1,1"
brengt ons in de goede richting.

Met de wetenschap dat we de codrdi-
naten van het laatst getekende punt

nog nodig hebben om een lijn te trek-
ken naar de nieuwe codrdinaten,
schrijven we het volgende programma
voor de temperatuurgrafiek. Van-
zelfsprekend houden "lastx” en
"lasty"" de laatste (vorige) x- en y-
codrdinaten vast.

Omdat de grafiek zo wel erg iel uit-
valt, moet hij vergroot worden. Dat
kunnen we doen door de x- en de y-
codrdinaten met een zodanige factor
te vergroten, dat de grafiek mooi het
beeld vult. Voeg daarvoor de volgen-
de drie regels toe:

Zelf

De theorie zegt namelijk dat een goe-
de grafiek de ruimte (in dit geval het
scherm) zo goed mogelijk moet vul-
len. Dat wil zeggen dat de hoogste y-
waarde van de grafiek zoveel mogelijk
tot bovenaan het papier/scherm moet
reiken en de maximale x-waarde tot
zover mogelijk naar rechts. Krabbel-
ties links onder in een hoekje (zoals
de eerste temperatuurgrafiek) zijn ei-
genlijk onbruikbaar, maar als u een
grafiek op papier van het temperatuur-
verloop van een geheel jaar wilt ma-
ken, krijgt u, zeker de eerste maan-
den, niet meer dan dat ene krabbeltje.
Als x-as zult u toch 365 dagen moe-
ten nemen. Een ander alternatief is
dagelijks of wekelijks een geheel nieu-
we grafiek te maken, met een x-as
van 7 dagen, 14 dagen, 21 dagen
enz. Dit is echter een omslachtige
klus, waar we bij het overschrijven
weer de nodige fouten kunnen maken,
en eigenlijk is dit niets voor een
mens. Een computer kan dat beter.
Deze kan zelf zorgen, aan de hand
van de tot op dat moment vergaarde
gegevens, dat de grafiek altijd de
ruimte (het scherm) keurig vult.

Programma 1 is dan ook een alge-
meen toepasbaar grafiektekenend pro-
gramma, dat dit o.a. doet. Voor metin-
gen die we regelmatig aflezen, zoals
in het voorbeeld van de temperaturen,
kan het programma zelf een x-as ge-
nereren. De eerste dag, de tweede,

de derde . . . enz. Als we maar inci-
denteel meten, zoals bijvoorbeeld bij
het gasverbruik, moeten we zelf de x-
as invullen. Als we alleen de me-
terstand van dagnr. 20, 25, 40, 100,
150, 350 en hebben genoteerd,
kunnen we daar toch nog een redelij-
ke grafiek van tekenen door de x-as
niet automatisch te genereren, maar
zelf in te vullen, met de tijdsinterval-
len van onze metingen.

Programma 1
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Zeer hoog geprezen in de Engelse vakbladen, het complete
3" inch “single disc drive system”, voor de spectrum.
Wat voor mogelijkheden. . .2

De

® |ngebouwde centranics parallel poort
= . ® Joystick interface "type Kempstone'' (de meest gebruikte)
_Eemm']llg'.e o * Video Monitor poort y
introductieprijs ® |ngebouwde voeding (de spectrum voeding vervalt)

® Doorkoppeling voor externe aansluitingen

999 - ® Single Drive 3%inch - 40 tracks - single side - max.
r capaciteit 250k Byte
® Litbreiding mogelijk voor 2e disk drive
® |ngebouwde aan/uit schakelaar

Viditel de WAFADRIVE

op uw spectrum?
dat kan. .

met de Prism W.!-SOOO

749,-

SEIKOSHA
GP-500 A-S =

Spectrum Interface

Drive Unit 1

Drive Unit 2

Complete vidielpakket
Ram s.ﬂ’h«'cllf- an

v via de viditel

|\"L1||:-||< (berichten versturen wia Vidibus)
View frome. | (cassettebeeldi
n‘uit loggen op de Vidirel

(1(Jk |+‘Jt'lh’|l"# in Lf\l Ih’r’_ll'l.: LU O r||1c;|

SINCLAIR Q'- met de nieuwste software | TAPE COPIER
versie 1985 (de nieuwste)
f 49,50
EUWE‘IG c;p- Cortridge i f 79,50 LECTUUR
Binnenkort ook leverboor raketijkboek Videotex
UhT\fDERi WOIOT: . OI""LI' ee&n cuwrsus  wvoar hat
Walodrive Discovery 1 1+ wideotexpoging's
S i voor edere viditel-
1895 y™ | SPECTRUM VIDITEL 139,50
Uitgebreide folder op canvraag met Interface | . an Santhoilb bEasns
Geheel in bet Me ruim 18D biz i " ijﬁrls'o

vent VIDITEL ¢

® 32 Bit Processor ® inclusief 4 software

® 128 kByte pokketten COMMODORE VIDITEL
® Super bosic programmeer- ® 2 R5-232 interface 4 eid MNed. handleiding) 5:1“”)'”!I-ﬁjj.rv J:-.Flll:‘f:-:“ voor de CBM
e 7 Hir Interface kabel noar Modem v mel kobel en software programma
taal 2 |D'3-’5-11C|'( acnsluitir gen f 50,- {mcl. Ned, hondlewding

® 2 ingebouwde microdrives

(met Ned. Importeurs garantie)

Expansion system
voor de Spectrum

Het complete microdrive systeem
voor de spectrum, met een opslag-
-CL':p(]n‘.lIEH‘ van max. 100k Byte.

Dit pakket bestaat vit: 499'-

f149,-

Cartridge Map
4x {c'||'1lidc_]|_- in {:J.)b[:l'gmup

Losse cariridge § 9,95

Software voor de QL:
QL-chess § 99,=
GL-Assembler met QL 68000

Assembler

1 microdrive
1 Interface met RS-232

Loat vw spectrum nu echt

praten, zeer eenvoudige pro
grommering, wordt compleet
geleverd met vitvoerige hand
leiding en gratis software-cos:

sette met demaprogramme

gramma Tasword Il. Masterfile
6 mnd. Ned. Importeurs garantie.

VERZENDINGEN ONDER REMBOURS OF BlJ VOORUITBETALIN

4 Cartridge in mooi mapje met diverse
programma’s, zoals het prof. pro-

QL Secreen editor

QL QDos parameter

files # 199,-

QL RS-232 printer kabel § 79,50
Centronics Interfoce # 169,=

G
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SADVERTENTIES

Als abonnee van Sinclair Gebruiker
kunt u profiteren van een uniek aan-
bod: een gratis "Sinclairtje”". U hebt
het recht op één gratis niet-commer-
ciéle advertentie per maand. Dit moet
u daarvoor doen: kijk op de wikkel die
u — als abonnee — bij dit blad hebt
ontvangen. Op de achterzijde daarvan
staat een matrix van 7 x 25 afge-
drukt. Schrijf daarin de tekst die u als
"Sinclairtje’" opgenomen wenst te
zien (maximaal 175 tekens).

Vergeet uiteraard niet uw naam, adres
en/of telefoonnummer te vermelden!
Stop vervolgens de wikkel compleet
(dus inclusief uw adres aan de voorzij-
de) in een envelop, frankeer deze en
stuur 'm naar; Sinclair Gebruiker, Leid-
sedreef 2, 2352 BA Leiderdorp. Als
uw Sinclairtje voor de vijftiende van
de maand bij ons binnen is, kan hij
nog in het eerstvolgende nummer
worden opgenomen.

WWia wil sottware ruilen voor Spectrum, Ik heb ongeveer
100 prog. zoais Jetset Willy. Kong. Stuur en 8
krijgt bandje terug. E. Moo, Kerseninan 15, 1JW s
E'.’m software ruilen (4BK). Stuur st of band

m fu . 4 en
ontvang de mijne. [k 2oek Games design, Zaxxon, K heb
120 prog. Bel of schrijf naar R v. Berloo, Uiterwg 186,
Aslsmeer. Tel: 20332
BGevraagd voor ZX Specirum printer A4 for-
manl en soltware: games en BETA-BASIC 14, Prijs snfol

WJKNM Pizarrostr, 40, 5223 SP Den

Halg! Inhﬂmlk“lulmmni voor de ZX Specirum’”
van W, Tang stani in listing EZ-code. Deze werkl bij mij
migt. Healt a.ub. iemand voor mij mmwm
0117226 80.

EWegens einde hobby te kaop 400 Spectrum plogs
waaronder de unmluuwm‘-an f 300, —. Tel: D2157—1429
WBelasting B3 + B4 + B85 Ipgm 39K op Cass. v. SPN-
trum 48K incl. tweeverdianers ook woor dil jaar

Giro 3218933 tn.v, Goller Wissabuurt 21, B5BE JM NLh
mirdum, Tel: 051477 B4,

WGeyr.: Hobbit, Lords of m.n.; Word Proc., ruilen lagen:
Atic Alic; Vulile; Chess st. C.W. Oosternof, Wilhsiminastr,
52, B561 AD Balk. Tel: 05140—21 33.

WTe koop: Spacecommandes Al | band-ontvanger met:
ANFM ISSB, BFO.2 band be., squelch, digit. Usl., RF-
@ain enz. Prijs 1 395,— Telefoon (ha 17.00 uue)

02550—3 07 2.
B Te koop Currah Microspesch | 100, —. Tal

ZX Panda 16K expandable RAM

voar _ Alert ‘Vesnlanigiraal 18, Schiedam

Ted: 016 73 48 06 (allean vrijdag s avonds bellen),

W Te koop gevraagd: Currah micro spesch voor | 50—

Bel rgnd 17.00 uur 8n vraag naar Eric, Tel.:

010—12 27 30.

WTe koop: CASIO pocket . + Cass. interl. + prin-

ter (th) + div. programma’s, - FX 720F of PBIO0 +
uither, Paul de Wi, Leeuwerikstraat 22, Bos-

koop. Tel: 01727 —43 87 in de weak.

WContaci gezocht met rum 4BK-usars in Rijs-
wijk/Dan Haag/Dalft mnkmﬂwvwﬂc-
prog., dﬂmwn Viditel, hardware etc. Bellen naar:

07096 1
IIHManHm Zavxon, Ghostbusters, Batob 1.8,
HS Pascal &.a. ﬂmuruhn.bndjalluanim 4 posizo-
van 70 el voor Bufg..
mitzstr, 10, Sitard.
: Educafieve sofiware + masterfile 8 + logo

Zon Hardanbarg.

WWis kan mij informatie verstrekken over SAGA tostsen-
bord Spec. over hoa deze voldoel met microdrive. T.w.
01899—2 56 43. Na 18.00 uur a.u.b.
myie onis info. over sturing fisher-playmate nr. 2
;mn:k £ amm‘aa e

ul F. v. Looy.
B-3880 Maaseik.

lmmwjmmmmm
applications? Tel: 01814—17 m

IH 1 um 48K + ZXLprini3. 11, + cenir. prinier

B&gﬁ.w = blanco's. Lpv. mlnm pa-
ﬁ.;;h“ Tel.: 01274 33 46 Willems &

1 Borgloon. Beigit.
ITulampbudl.m “ZB0 Assembly language
ming'” (125 biz : lzn—jl "ZR0 instant progrm ;m

hlz L Microcemputar handboek™ (300 biz
1 35,—). Pr. incl. pnm.lnl 08376—34 83 (Pim),
BWie wil Spactrum hardware rullen tegen programma's
Ik haty + 350 programma’s. Telefoon; 020—64 32 06.
BWie kan mij info geven over gen lelex als printer op
een ZXBY. M'n interface met de 8255 funclioneart miet
goad. Tel- 01807—2 01 28. C. Kakes. Vijvedn. 528, 2028
VL Knmpen afd |Jjssed.
WWie heeft er interesse om ZX. software te -
len, Wij hebben + 500 programma’s. Bel na 17.00 uur
0187223 21 — 25 B4 of schrifl: F. Troos!, Sleenbergse-
weg T, 4671 BC Dintaloord,
WWie kan mij holpen aan hel programma om do Cam-
bridge interlacs e progtammernen. Tegen vergoeding of
spellatjes. Tel.; 025101 11 89

W Spactrum Saftware ruilen? Stuur jou lijst naar: HF.
Tippersma, Hi )} Oosterbees. Tel.:
085-—~33 24 11 (na 18,00 vur). Dok handisidingen!

WZX-Spectrum sofiwere 8 zurwulpmnr-r_mn'a.
F. Fldln Postbus 2111, S&ﬂDBl: Vald-

Avonds na 19.00 vur. Telefoon:

ianzmmmwarhﬂ]mm'tm!mmm
LOADen en SAVE (met Mach. taalprogr.]. Ver-

dﬂlmkghemmhﬂ YOUR SPECTRUM nr. 11. Bal
18 fav. verg ). J

BTk, Newhrain Ad met Lv./monitor en cassetterecorder,

incl, software en wvesl documeniatie. Prijs | 1.200,—. Na

19.00 uur, Tel.. 01823—2 07 10.

Wik u mwﬂw-amhn?l(:ﬂkuﬂoluw

prag. in BETA-BASIC, Suurmuumpw

naar: HP.M. Jansen, Loazekamp 7, BO M&

Tel: 03565 06 90,

W Te koop Sinclair toetsenbord {originesi) [ 25,—. Sinclair

printer med & rollen ITE-—WWMMW

23, 3145 NS uis, Tel.! 01898—2 30

WGeviaagd: Daley's decathlon, Pitfall, mm Liords

of midnight In rull voor buv. Chequared

. Manic mi-
net, Penairator on vale andere. Jors van , Agamalsir,

u 7548 CB Boskelo.
WGewr i Spadirum 1
Rob van Tel.: 02085 50 70.
WTK Spactr. 52 + Cas. M
* m?dnwl'm.—- C.P. Hartog, Kaal 19, 3265
AG Oude Tonge.

"8 Stuur uw

Bnma G w.d. Lindendaan 7, 3118 RC Sﬁllﬂllm Tel:
010—70 T 51.
WGezocht 'S — tasl —
aardrijiskunde enz.) voor Um Be klag: J.A.
Bilokdyk, 40,
B Gevrangd voor ZX wwmg:’.;a-
sembler

wwmm - programma

Havirkes, 1 BL Klarenbeek,

B Wie wil software voor Spectrum ruiden? Ik heb zell +
80 programma’s. Tel.: 023—31 80 08. Mark, na 3 uur 's
middags

W Te koop: Nieuws cascade cassefte: 50 moole spelen
1 40,— voor Spectrum. Boaken: Spectrum ROM Disss-
sembly nieuw | 40— en . vud. 280 v. Rod.zaks
40— V.4 Sanden. Tel: 37 35.

8¢ software voor de 48K Spectrum rulien?

wil

oen naat mij en u oen te-
mEIL v, mr:ﬂ!ﬂ!. 5121 LS bm
mTe . Sa-
v o0 klaat tW. Bel: 04532 51 32,

EW Address-manager B0 plus, Financo-manager
mmmm%ww. F. v.d. Mije, Viftmor-

-

é

§§

rm-s*m Zutphen,
ik ben 11 jr. en wil dolgrang een 7X Spactrum hebben.
Wie heaft er dén voor Manon Sprult, Borg
F.,wmm.luulu.fll‘.: 8009,

ok 0505818 47 Of el H. de Lange,

WTha RS 232 interface van Microsource inclusiel Vidi-
1] communicatie softwane ( + downkoading) 15
maand, oud 1 240,—. Tevens Spectrum 48K te koop ga-
vrangd, Tel; 03402—4 91 83,

Wik heb Mastorfilo 48K versia 8, maar zook versie 9. Wio
wil MF versia 8 ruilen tegen andere 's? Heb
o.m. Pascal Compiler. Gevorderd BASIC anz. ook spel-
MJN.WMQT 7513 AC En-
: 053—31 83 08,

i

‘WWie in omgeving van Maastricht kan mij helpen mat “t
henen van machanecods of werder op weg helpen hisrmes,
heb zell alie boaken higrover Bullamrum Tol:
043—47 51 48, V.d. Lindan,

WWie wil er 16K sofware rullen? Stuur mij sen bandje
&n u ontvangt een ander bandie terugl K.H. Schaap,
Zwaluwstraal 8, 2224 HN Katwijk, Z-H.

Wi wil er ?nwn._‘:l‘hﬂhm un_ap;cuum. Stuur
uw ligst naar; F. van waln, Sophia van Teylngengtr.
32, 2671 BL Nanidwijk

WTe koop Philips videopac G-7000 incl. B speicasseties
w0, ammesrcas. (assembler) | 260 — Tad:

055—42 53 21 na 5 uur. Hans Verhoeven, Beeklustweg

B0, Apsidoom,
lT-hnonmdlszolcm1hlhﬂm2prih

| 78,—. Gewrl 1 printer. voor ZX Spectrum,

Tal l}?'r—-?l 24. Alieen fussen 17.00 en 18.00 uur.

u ook zovesl r? Woant u in Gar-
kunofmmnbm Leuk ervaringen/progr. itwisselen!
J. Streithorst, Boorenstr. 30, 4201 GB Gorinchem,
omo—sonz

lOnﬁlmrthir-lu niveau-rek.; tafelen; zinsdelen;
Dould:ulm

Schrijl naar o b.s D Wasthoek, Dorps-
weg 1, Ons dorp, Tel: 0187818 88,
lemem&tmhmmlmm‘?M

meer info.: Stuur ean briefkaan

Kosmwme upamm-mn
2033 RE Haarlem
BGezocht: (detects) ZBOA microprocessar. A Schiur-
man, Jacob-Pauwsiraat 22, 3284 XH Zuid-ﬂwurh:d
Tal.: 0188617 43,
WTe koop: ZXB1 + 32K wordprocessor, centronkca U1,
HRG, Spreadshest (alle van mamolech) + div, software.
‘Van Brusselt Paul. Tel: 013—31 15 81, Staatsbasn 269,

B, 3280 Bekkavoort,

WWwie kan mij heipen aan de gebruiksaanwijzing van de
timadata toolset TT-5 7 Ban ook rd in
ll::lj:fptwmmt‘n F. van Vierhen, Kaar 39,

3

B Gezocht: Midrive kopykal, tapa copéer B mat Midrive
optia. Tevens software ruilen heb o.a. Beach head,
Ghosibusters, Biue Max Underwuride. J, Ruyter, WW
diji 27, 16845 AK. Ursem.
B Gevraagd: Hmlluu1+mlnmd'm¢avpl‘1nlarlbm-
ther oid). Aanbiadingen: J.T. de Kramer, De Eik
5427 SZ Boeks|.
B Te ruil tegen ander spel, lwels! 48K: Moteor Storm 18K
(Arcade), Schrjl naar Erik Starmans, Enge-
weg 1, 8321 C5 Wijire. Tal.: 0448023 T4 na 17.00 wur
Lv.m. schaaitijd.
BTe koop: Sinclalr Spectrum 48K compl. mel Ned, hand-
leiding, introductiecassetie en ca, 20 spelistjes, | 475, —.
A Dass. Tel: 04750—20 81. Na 5 uur,

lwllhuﬂwnr mi| @en programmasrbare (oystick-
interlace. D. Biwaard. Tal - 0223214 28 (na 4 uur)
w‘.r{mmmwm +

LD
;



W7o hoop ZX Spectrum 48K met interface 1 an 2 + ar-
m:umathf Vele boeken
+ P

lﬁspmmmmumnminu;mm

op alfabet en
"ﬂ.:uuno jurnanm, um
su““' * % =
M Gevraagd: o A.mhhdiwlna

bmwnl 700
muxm—:nzz.w Pﬂm S 2588

lm-mmnhupm &'s voor integreren
AN QFOQrAMME’s ¥oor

en differentidran? Voor de

A Oumerkerk, Kapl Luidingallat 62, 3333 CN

| met vergosding.
D. Kuljpers, O.L Vrouwestr. 7. 6666 AJ Heteran. Tel -
0B30E—2 22 80,

l\ﬂhhm:ﬁjmlcnlghl hsdmawm
Manicminar,

-5
0d 2

pen? Als ruilmateriaal heb ik o.a. Jetpak,
l:nnqmud MWMMRW
'mm

progra ‘s voor basss- anfol
wgmsmm I' e
. evEniueel 1 fuilen tegen Spectrum-
software 0.0, Fighlerpiiot, Hobbit, Sabre wull. Tel.:
mlm—_iuu_mmmwruunur.
W7o koop geviaagd: ZX interface 1 + microdrive (5).
nrnujkmmmw L’ﬂM——?‘ITH

BTe koop: Spactrum 2 maanden oud maet div. boa-
b ey o i b
01140— 105 3 B 3

BAangeboden; Hisolt PASCAL compiler + beschnjving.
Tagen vergoading of ruillen mat andare goads progr. (Za-
en/ol spalietpes). J. v.d. Graa, ta.

\Iﬂuhd-btn:llm,t;:“ handledingan van BETA-BASIC
en Masterfia (v.a. c onkoslanverg.
Sc!HLF'J vd. mﬁm'ﬂm%mm
mmmmm

mmm\l' 1m altes

+ 1,+uv Tiou v.d. Vagl, 0773 08 1
WKontaki gazochl met mensen die !l&:q‘.'lnlmm
ken in kombinatse mal de Brother CESO BS (meat het in-
terface van MICROPLUS) en de KEMPSTON-
programmansn in
WHMLWHMH Paul Maijir, tel.:
BHelp: pezoch! beschrijving van memotech ward:
processor ZX81. H.M. Scheuverman, Hudsonstr. 113,
025 CG RA'dam. 010—77 44 32 na 22 00 vur.
1Gevraagd kopen: L voOr Darakenen en bake-
. X Tal: 01843—16 21,

Kempstoninterface + 1 55,—
+ cassallsrpcondor & [ 100, — + div. software.
Tll| 076--14 68 26 1o Broda,
mr‘l‘ Mfw
o. VU-FILE, toolkit, !

van spantuitslagen in standan, P. :IuDaud Tel:
O70—86 56 73.
W Te koop: DK Tronics lostsenbord voor wa
maanden oud voor maar f 90,—. R. Kerkho!, Ti
03402 —3 48 35, Na 17.00 uur.

MContact gezocht mel ZX81 gebrulkess in M-
Vioor serisuze isepassingen (MC, educatiove
aic.), D, ﬂﬂm.ﬂ??—dﬂm
Te koop 18R -RAM-Pack voor ZX81 (prijg &
lﬁmi Taletoonnummer OTB—14 5T 68 &n vragen

uTs mm.:mwu.ai

we inbraiding, Prifs: 1 350,— 8. .
man, Heemstade. Tel, (na 2essen); 023—29 23 47,
| Fa softwara ruilen, Stuur kst mat
naam, A Sel Schoolsiraat

adres, 1&l.nf, nisar A. Schoumans,
1261 EV Blaricum. Tel: (2153—1 41 20,

5_
i
2

mhﬂﬂnmnﬁhnmo“m gbd-nl
mel sen printer b gebruiken den Herlog. Tel.:
01038 19 31,

eraan helpen?
MMWWM 9, 7581 EM De-

nakamp.
Imm?ﬂlwhm.wmbﬂ:
Reng v.d. Linden, Biokiand &, aanmm

mmm'.m , compikar,
mdmmmm1muml

A Volng. Parméstr, 54, 1901 A2 Castrieum.
025185 85 62,

nwit 02324 58 14.
BT e r“m1m3;t|(?n#_gukum

. v.d. Heide, Wisringarwarl.
al.: mpw:n

.I'\ﬂpknnm helpen aan Spectrumaompul

w:hom r:pln? o mmmmm-gm
18 k . 'lH.Iﬂ.Bmg. D.

425, 1444 BL Purmerend.

’lT-kwpzxwmrnKTrmmmu &n pro-

g:mpymm Seingtra, 18l 075—10 32 84,

jndrachi
EIVMMWIBMPGSNWmM+Imm
fof + T Woetssnbord aangeboden in een koop 1
:&%—Tdmm—a-ta

kaop: T5-1000 11»1&!( it
ki e mmﬂ! mn-nlnu aiding
Jan-Cosn
Wnﬂ&:mwmmmqmlm?lkmt
260 pOQIAMMa's wWihrander, lore, ,
Gihost busters, Tmuqmtumcmumn
m—iﬂllmuﬂmﬂﬁwwm . BB61
WWin kan mi| helpen met micro-cursus-BASIC 2X Spac-
W*Lﬂuﬂhn‘?

Aanscapucijnen, Gang 18, 6211 AV Maastrichi.
Tal: 043—1 39 15,

WT .k Sinclair Zx nlslw comphest |
400, — met handieiding, . Heeranvesn, tal -
05130—2 25 47.

Spect

broswstr. 35, Tburg. Tﬂ ﬂlmﬂ“ Tussen

1.130—1330:.:&

Aangaboden: Sinclair wrum 16K met 32K uitboal-
ding en LOi-cursus . 1360,—. B. Knapen, Waar-
derhavan 30, 2031 BM Haarlem. Tel: D23—31 14 88,
WWie kan
ma Ast Ik wil hat hiki mken yoor
R ommm

lTl: voor de Spectrum | 50,
w:: tannis, wunh chesa, raversi, m“lﬂf
hnlu-hiu Allos | 150,—
Dﬁﬂ—‘l 15 &7 nt‘l?M i,
+ hardwane + mn sincl gebr.
nu: lasﬂ- Tel.: nau-_:; - o
anmm-m %uﬂnﬂhﬂ?maﬂmﬂ

pﬂ:ﬁiﬂlmnn Stuur uw ligt (goen spellatjes)
naar: P.P.J Emmmmm 4331 LN Middaiburg

ITnhnnp asge alles voot Spectrum 486K vooral

interface 2 W Ick, Lo.ab. Tol: mﬁiam«

wjlnwu.l iken, Adriaan Boutiaan 17, 5737

E?Cm@mﬂﬂ' Spactrum 48K gebruiers die
Kannis

anvol 's willen

Gulgsn — Vaals, Jacques 1, mie

044511812

:J:?ﬁ?n:mwmmmuﬂm

*)
Comglest i Plus twee sxtra roflen

saat papher + ontwikkels
(poedaer). Prijs | 800,—. CM, &
034023 48 40
W Gevraagd; Painibox, White Lighining, Sports Hero,

;5
i

RA5232 Viditel Interl. compl. m,

nuteab, Gev. nuerMZ
Tei.; 05750—1 41“5’1. P kighion
B Agngebodan SMMMWWIM—-.

m-mu-;unimphgmmmwm
o :"15;“1 fores m-nm"

Stuyr jou hjst naar

24 11 (na 18.00 n*‘i' z&lﬁuiﬂmm
na Al BYEMNS
eClonica

Bétiman, 9, Tynaark 9487 5B 05821—31 42.
B Wis hastft voor lulglhmkulmqﬂum: "Cor-
ridors aof Genon™ al thi H.ll'—lh'ln'ik""! Ted

B To koop Spectrum 168 omgsb.
. 1 jaar oud. P |4:'!! Hlnk
Toadus e 5
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RUBRIEKSADVERTENTIES

= ZODIAC =

EEN NEDERLANDS ASTROLOGME

= Omidek de wereld van de dierenriem mel Zo-
diac. een unick astrofogieprogramma, Geeft
beschrijving van Uw karakter en levensloop.
Ook afbeelding van Liw Radix-horoscoop.
£
= G.EB.stumd. Houdt Uw energieverbraik bij.
Berekent sroegtijdip bij- of rerugbetaling,
£ s
= LAQ-tesi. Luar de compater Uw infellipentie
berckenen met deve standaard 1.Q.-1e8t.
I %=

Advertentieindex

ABC software ..........c...ocovnvresrennnn 50
Computerbeurs Keulen......
Computercollectief

Data SKip .....ooooveenns

Blr i v i S

= Flexibel, Ecn zeer professionee] salarisbereke-
ningiprogr. Geschiki voor ¢k salaris en elke
bedrijfsvereniging. Incl netto-naar-beato, &lle
belastingtabellen en premies. fm—
Versse op cariridge Fm—
Coderick, een adventure, Zoek de schatten
van her kasteel, Maar pas op, wanl nog tic-
midind iv ooit ieruggekeerd. (microdr. comp.,
L -
Soperfile. Eindeliik een nederlands bu{m-h-
programma, wat dlkes kan. o4 koloms, kan
ruim 3300 gegevens bevarten, soTtcert maar S
kenmerker. OF het nu gnat om ndresien,
platen, bocken of cen magasinbostand: Super-
Tile ordent alles! Fm,—
Besielling dmv. overmaking + §f 2,50 porta op
gironr, 4727958 . Data-Skip, Gouda,

DATA-SKIP

I.. Willemsierg 12
801 W Gouda

Vraag gradis folder aan, ZX-Specirum,

f 89,=

Nieuw : Automatische Telefoomkiezmer.
Frint + Saftware

Kluwer............... PR e S




(Advertentie)

BASIC was het begin. Snel te leren, gemakkelijk in het gebruik. Maar met
beperkingen. Wie méér wil, zet de volgende stap: PASCAL.

Krachtiger, sneller, beter gestructureerd. En — bijvoorbeeld — in uw eigen

ZX Spectrum 48K prima op z'n plaats.

De LOI verzorgt een schriftelijk/mondelinge cursus PASCAL. Naar wens compleet
met microcomputer (de Sinclair ZX Spectrum 48K) en Hi-Soft compiler.

Maar ook zonder Spectrum of alleen met compiler verkrijgbaar (handig

als u al een Spectrum bezit).

De cursus duurt 6—9 maanden (afhankelijk van vooropleiding) en is af te sluiten
met een officieel examen. Het behaalde diploma geldt als module voor het AMBI-
examen (T.5). Deelname aan een examentraining is gratis.

Meer informatie
Een studiegids met volledige informatie ligt voor u klaar.
U vraagt ‘'m aan met de bon of telefonisch

O7F1-45 18 82*

Een LOI-studie biedt alle voordelen van thuisonderwijs
u studeert thuis, in uw eigen omgeving
u kiest uw eigen tempo

u studeert aan de hand van heldere, bijdetijdse lessen
u wordt begeleid door een ervaren, bevoegde docent /
u hebt volop de gelegenheid uw werk thuis,

op uw eigen microcomputer te oefenen.

Stuur mij uw studiegids “'Informatica’ met
daarin alles over de cursus PASCAL. B

dhr./mw.

e i leidse ond;rwij{“‘“‘

L L]
postcode/woonplaats mSteumgen

erkend door de minister van onderwijs en
wetenschappen, bij beschikking van 5 maart
{Opsturen in een envelop zonder postzegel 1975, kenmerk BVO/SF0-129.718
aan LOI, Antwoordnummer 1, 2300 VB
Leiden). Of bel ons. Tel. 071—45 18 82*. Leidsedreef 2, 2352 BA Leiderdorp
's Avonds en in het weekend: 071—45 19 11*,  tel. (071) 45 18 82*

—
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TOWER OF DESPAIR (N0, 565) B 39,-5/4
Avonturenspel gesituegrd in het mithisc
land Aelandor. Zoek dlitoverhandschoenen
en bestrijd Malnor .:"Vu-auwende Scha
duw"), die de g i’ in zif

Cl ROF B‘F'"':I’A
talla Vamdezelide

is de opvolg all
auteurs

Rijk geillustreerde '\IMﬁn»iau r?rtdla hﬂ

b [

AACKQEBOFT

CHAOS (No, B66) FL [ \r

Magie en strijd op lev.-. efl dood met
gewrochten uit de onuuiweield. ClLAGS s
met maximaal B spelers lu spulun wl di vl
tegen de computer. Geanimeerde “graphics”,
magische wapens en diverse bloedstollende
betoveringen

AACKOSOFT

'BATTLECARS

45K SPECTRUM 5| [

AACKOSOFT

_\E":"ﬁﬁw S (No. 863) F1 39,50
| rt} no 208l is geen sport meer

B =0 15,0 W Hct doel (winnen) heiligt alle .
let F!ﬂhr..-.fe over een snelle wagen

i 1e.over projectielen, machinegewe-
rop i Nnen, ete. e tegenstander ook

l) ~DAY

BAMES WORKSHOP.

D-DAY (No. 864) Fl. 39,50

Beleef de langste dag opnieuw.....

Het is aan jou of het Derde Rijk het onderspit
delft of de invasie weet af te slaan in Norman-
dié of daarna in Armhem

Het enige echte strategische war-game voor
de 48K Spectrum

ALLE PROGRAMMA’S MET NEDERLANDSE HANDLEIDING

AACKOSOFT SOFTWARE POSTBUS 3111 2301 DC LEIDEN




