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De SINCLAIR GIDS is een uitgave wvan:
Terminal Scftware Publicaties

Postbus 111, 5110AC Baarle Nassau.

De SINCLAIR GIDS verschijnt Bx per jaar.

Hoofdredaktie: P. Pauwels

Vaste medewerkers:

H.van Abbe; E.Ragas; F.Brands; E.Smit,
W.Dijkgraaf, J.Streithorst, M.Feenstra,
A.Versluis, M.Hellema, A.v.d.Wijdeven,
A.Pistorius, E.Zwart, A.Plomp ,W.Lageman

ABONNEMENTEN:

EDERLAND: fl. 44,00 per jaar(B8 nummers)
“Abonnementsgeld te voldoen door fl1 44,00
over te maken op GIRO: 5109074 tnv. De
SINCLAIR GIDS, Baarle Nassau.

BELGIE: B60 BF per jaar (8 nummers).
Abonnementsgeld te voldoen door B60 BF
over te schrijven op POSTrekening :
000=1592677=34 tnv.De Sinclair Gids,
Baarle Nassau.

ABONNEMENTEN worden tot wederopzegging
aangegaan. Opzegging kan uitsluitend per
brief geschieden en wel tot 1 maand voor-
dat het huidige abonnement afloopt. Na-
dien vindt automatisch verlenging plaats
voor 1 jaar. Bij automatisch verlengen
dient U te betalen door middel wvan toege-
zonden acceptgiro. ADRESWIJZIGINGEN 3 we-
ken van te voren opgeven met vermelding
van oude en nieuwe adres.

LOSSE NUMMERS: fl. 6,50 / 130 BF
‘Bestellen losse nummers uitsluitend per
~wliro of voor Belgié op onze Postrekening)

INGEZONDEN PROGRAMMA'S

De inzender van programma's voor publica-
tie verklaart dat de programma's eigen
werk zijn en vrij van rechten. Hij/Zij
vrijwaart de SINCLAIR GIDS en uitgeverij
Terminal Software Publicaties voor enige
aanspraak van derden op het copyright van
desbetreffende programma's. Door inzen-
ding van een programma verklaart de maker
dat hij op de hoogte is van deze clausule

COPYRIGHT: Het is NIET toegestaan artike-
len, of delen ervan over te nemen,zonder
voorafgaande SCHRIFTELIJKE toestemming
van de uitgever. Programma's mogen uit-
sluitend voor eigen gebruik worden over-
genomen.

Distributie Nederland:
Betapress,Burg.Krollaan 14, Gilze
Distributie Belgi@:

AMP/BPVD NV, Kl.Eilandstraat 1, Brussel.
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Allereerst moeten wij U onze excuses aan-
bieden, voor het late verschijnen van de
Sinclair Gids.De oorzask van de vele ver-
tragingen vind zijn oorsprong bij onze
drukkerij, die mede door hat vele anderses
drukweark, de Sinclair Gids niet op tijd
wist te produceren. We hopen, dat we nu
we de zaken weer een beetje in de hand
hebben, de Sinclair Gids weer op tijd zal
varschi jnan.

Aan copy Bsn ideeen ontbreekt het niet op
de redaktie. Hoewel het ons opvelt, dat
het in het buitenland een stuk rustiger
wordt rond Sinclair Computers. Om niet te
zeggen, dat het hier en daar zelfs uitge-
sproken slecht gaat met de Sinclair Zaak.

2o zult U in dit nummer een aantal EXIT-
stories lezen van bedrijven, die er mes
ophouden. Gelukkig voor ons blijkt het
bij een aantal Sinclair bedrijven in
Nederland WEL goed te gaan.

20 is op dit moment, als ik dit schrijf,
de firma KOMIN uit Eindhoven begonnen aan
nieuvwbouw en verbouw aan 't huidige pand.
Het nieuwe pand zal ruim 2x =zo groot
worden als het huidige. Ook DATA-SKIF te
Gouda zit in de goeie hoek. DATASKIP be-
trekt een nieuw pand aan de Oosthaven,
Meer hierover in dit nummer.

Een andere vraag die ik mijn lezers wil
stellen is: "Z2ijn Jullie niet geinteres-
seaerd in een kleurenmonitor of Printer?".
Dat vreag ik omdat ik de indruk heb, dat
er weinig interesse bestaat voor program-—
meerwedstrijden. 0.K. we hebben wel de
nodige programma’'s binnengekregen, maar
wa hadden er eerli)k gezegd iets meer van
verwacht. De kwaliteit van de binnenge-
komen programma’s is zonder meer goed te
noemen. Maar het l1ijkt dat de Sinclair
programmeurs hun goede naam aan het ver-
liezen zijn. VUroeger sprak men altijd van
de Fanaten als men het had over de ge-
bruikers wvan Sinclair Computers. Nu 1lijkt
het wel of ze alleen nog maar spelletjes
spaelen. Waarvoor hebben we die computer
toch ook alweer aangeschaft 7

Om te programmeren en te gebruiken toch
zeker. NOU DAN 77T

Tot de volgende Sinclair Gids.

CE.R.)
DENK AAN
DE PEIDE
PROGRAMMEER—
WEDSTRIJDEN
& ONE—LINERS L]
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ZX COMFUTING EXIT
T e

Het beste Sinclair tijdschrift van Europa
dat we kennen:”ZX COHPUTING”, is niet
maar .

Alle abonnees kregen sen standaardbrief je
waarin het overlijden wvan 2X Computing
wordt gemeld.

Wi) hadden ook contacten met de redaktie
van ZX Computing. En ook wij werden met
ean standaardbrief je het bos ingestuurd.

Deze baslissing van de uitgever: ARGUS
moet wel hesl erg plotseling zijn genoman
want de redaktie zelf wist er niets wvan.
Dat is ook duidelijk te merken in de
diverse artikelen, die sindigen met ae—
"to be continued next month”™, De.
overval van de uitgever op de redaktis
moet voor han een enorme klap zijn.

Voor een ieder in Sinclair-land 1ijkt dit
onbegrijpelijk. Het beste blad, met e=sn
prima oplage, ga j8 toch niet ten grave
dragen 7

Wij hopen in ieder geval dat deze EXIT
varhalen in dit nummer gesen vaste rubrisk
gaan worden, want dan =ziet de toskomst
voor de Sinclair gebruikers er maar
slecht uit. In ieder geval is er nog vesl
positiefs te melden over de Sinclair
computers en we hopen dat, dat nisuws zal
gaan overheersan.

CE.R.D

SAGA SYSTEMS EXIT
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Des Firma SAGA, de voor Sinclair gebrui-
kars bekende leverancier van toetsenborc-
den heeft surceance van betaling aange-
vraagd en de bosken neergelegd.

Het is triest om alweer het einde van een
voor ons belangrijke leverancier te mos-—
tean aankondigen. Het schijnt sen tendans
te worden in Sinclair-land.

Jammar |
CE.R.)




PAWS

VErIFY

FROFESSIONAL ADVERNTURE WRITING SYSTEM

Eind vorig jaar, werden de adventurelief-
hebbers opgeschecikt door het verschijnen
van "THE GRAPHIC ADVENTURE CREATOR" wvan
Incentive. Enthousiaste reakties kwamen
ala aen vloedgolf over ons heen. Nu, enke-
le maanden later, slaat de firma Gilsoft

hard terug met P.A.W.S.

Gilaoft maakte in het verleden al furore

‘et de programma's "THE QUILL" en "THE IL-
«USTRATOR" , waarmee het al mogelijk was,
om grafische adventures te schrijven, Het
gevolg wvan deze programma's was dan ook
een stortvloed wvan adventures voor de
Spectrum.

P.A.W.S5. 1is een aanzienlijk
versie van de beide programma's.
werkt op dezelfde menu-gestuurde
als "THE QUILL". Ercwvaren
dat programma zullen dan
blemen ondervinden. Veel van de l-letter
commando®'s zijn gehandhaafd. Een groot
voordeel is, dat het programma nu de eecs-
te vijf karakters van een woord herkent,
zodat de vocabnlaire aanzienlijk vergroot
kan worden. Dit is te danken aan de vercbe-
tering van de parser die hiervoor gebruikt
wordt. De tekst wordt automatisch op het
acherm gecentreerd, en afgebroken woorden
komen niet mear voor, zodat hebt Lndsenvoe-—
gen van spaties, om de lay-out te verbete-
-en, overbodig wordt.

verbeterde
PAW.5.

manier
gebruikers wvan
ook weinig pro-

P.A.W.S. bevat op de tweede kant van de
cassette 22 UDG-sets, om aan alle wensen
tegemoet te komen. Mocht toch blijken, dat
de door u gewenste karakterset niet voor-
handen is, dan blijft de mogelijkheid uw
eigen karakters te ontwerpen.

Het is mogelijk om met behulp van P.A.W.S.
lange opdrachten te geven. Wat dacht u wvan
het volgende: "ga noord,ga oost,pak alles,
vraag Piet of hij meegaat, ga ocost,maak de
deur open;ga omhoog".

U kunt prioriteiten aan verschillende han-
delingen geven, door dit aan te geven in
de z.g. process tables.
De eerste omvat alles,
gebeuren, nadat de computer de locatie
waar u bent; heeft omschreven. De tweede
wacht op de respons van de speler, en
wacht dan op de volgende beurt. U kunt tot
254 van deze process tables definieren,
die zich gedragen als een subroutine in
een basic-programma.

wat u wilt laten

P.A.W.S. bevat ook een demo-programma, met
de naam "TEWK". U kunt dit laden, als u
een (simpel) voorbeeld wilt hebben.

Het grafisch gedeelte van het programma is
identiek aan "THE ILLUSTRATOR", en stelt u
in staat uw eigen acherm-layout te bepa-
len. Het kan zijn, dat u het hele scherm
wilt benutten voor een plaatje, dat wordt
gevolgd door een pagina tekst, of u wilt
graphics en tekst op een pagina houden. U
kunt het net =zo maken als u wilt. Zelfs
scrollen is mogelijk. Br zijn minder te-
ken-opties als bij "GRAPHIC ADVENTURE
CREATOR", maar dezelde resultaten =zijn
zondermeer haalbaar. U kunt tijdens het
ontwerpen gebruik maken van een Kempston
joystick.

Tijdens het laden kijkt het programma met
welke computer gewerkt wordt. Spectrum 128
gebruikers worden op deze wijze op hun
wenken bediend. De 128-gebruikera =zijn in
staat, een adventure van 112K te schrijven
doordat P.A.W.S. gebruik maakt wvan een
unieke overlay-=techniek.

P.,A.W.5. is, op dit moment, de ROLLS-ROYCE
onder de tekenprogramma's. De fantastische
parser, 12 reeks UDG's, de mogelijkheid om
met de karakters te aspreken en de extra
faciliteiten bij gebruik van de Spectrum-
=128 maken, dat dit programma aan alle esi-
sen kan voldoen."GRAPHIC ADVENTURE CREA-
TOR" is een mooi programma, het kan echter
niet tegen het brute adventure- geweld van
P.A.W.5. op

Het is zeker, dat
P.A.W.S-adventures
den uitgestort.

spoedig een golf wvan
over ons heen zal wor-

Dit proycamma is een absolute must voor
iedere adventure-liefhebber. Het programma
is niet goedkoop, maar is zijn geld dubbel
en dwars waard. U krijgt bij het programma
twee manuals, samen zo'n 150 pagina's, die
het voor iedereen mogelijk moeten maken,
een professioneel adventure te schrijwven.

F.B.

Titel - P.A.W.S.

Producent: Gilsoft

Medium cassette

Prijs f£1. 89,00

Leverancier: Computercollectief,A'dam.




Thor.

Is de THOR de opvolger van de QL ? Ja,

met de beperking dat er nog zoveel THORs
kunnen gemaakt worden als er QLs zijn.
Het is bekend, dat heer Sugar er geen
prijs op stelt dat QL nog wordt
geproduceerd. Jammer,; vinden wij.

De beperking in aantal zou kunnen

betekenen dat ook THOR niet erg lang meer

te leven heeft. Bijzonder jammer, want
het is een voortreffelijke machine., THOR
is meer dan alleen een QL in een ander

jasje. Veel meer |

HET RECEFT

Men neme een QL, 512 K RAM extra, een
parallel-interface, Toolkit II, een disk-
interface, en een keuze uit het volgende:
enkele 3%" drive (de 1F), dubbele 3%"
drive (de 2F) of enkele 35" plaoa
Winchester van 20 Mb (de 1FW). Voeg daar
nog een muis-interface bij en een
degelijk toetsenbord-met-krulsncer (IBM
AT-achtig), en je hebt de THOR. Breng dit
alles (niet het toetsenbord, natuurlijk)
onder in een stevige maar elegant ogende
metalen kast (waarop de monitor kan
ataan). Als extra krijg je daar dan nog
het bekende software-pakket wan Psion
bij: Abacus, Archive, Easel en Quill,
gebundeld in het Xchange-pakket. Het
stuurprogramma daarvan (Xchange) laat toe
om van het ene naar het andere programma
over te stappen,; met behoud en eventueel

uitwisseling van gegevens. Krachtig ! Als
toetje zit op dezelfde
programma ICE : ook
kunnen voortaan met een
muis werken. Goed, de
goedkoop, maar je

waar voor je geld |

sthijf nog het

THOR-gebruikers
desktop en een
machine is niet
krijgt dan ook echt

Eest

Komin B.V.
exemplaar met dubbele 3%" drive.

(Eindhoven) leende ons een

DE INGREDIENTERN

Grafisch is THOR gewoon een QL.
vergelijken met Amiga's en andere ST's,
maar we nemen aan dat niemand een THOR
koopt omwille van de mocoie plaatjes die
hij kan maken. Ook het geluid is gelijk
gebleven.

Niet te

De ROM is dezelfde als de QL-ROM, maar
wel met de Tony Tebby Toolkit ingebouwt
De adressen zijn niet exact gelijk aan
die in QL-ROM : oppassen dus met software
die zich niet aan QDOS-afspraken houdt,

Een plus voor de THOR is, dat je er 4 x
32K ROM (EPROM) extra kunt op aansluiten.

De microdrive-bus =zit nog wel op de
print, maar ze is niet aangesloten. Het
wordt een tamelijk ingewikkelde ingreep

om ze weer aan te sluiten, met dan nog de
moeilijkheid om de drives zelf een
bereikbare plaats te geven. Daarbij komt
dat de microdrives genummerd worden vanaf
3 (tot 8) : je ziet meteen de problemen
komen met software die rechtstreeks op de
ocorspronkelijke cartridge gaat werken.
Het is wel mogelijk om via het netwerk
van de THOR met de microdrives wvan een
andere QL (wel mét Toolkit II 1) te
communiceren. Eigen software naar disk
overzetten moet dus mogelijk zijn, mits
wat hulp van de Toolkit.



De bus staat achterop ter beschikking om
nog verder uit te breiden., Ook in een
muis-aansluiting (Eidersoft) is voorzien.
Het stuurprogramma ICE wordt meegeleverd.
Dat werkt evengoed (maar minder handig)
met het toetsenbord. Het duurde wel even
voordat we doorhadden dat we niet, zoals
in het handboek'staat, op de spatiebalk
moesten drukken om ean icoon te
selecteren maar wel op de "0". Dat is
overigens niet de enige fout in het
handboek. De bedoeling was om ICE ook in
ROM te zetten, maar dat is wvooralanog
niet het geval. ICE kan tot nog toe ook
niet de subdirectories van de hard disk
lezen. Er is blijkbaar toch nog ruimte
voor verbetering.

Handig zonder meer is de ingebouwde klok
met batterijvoeding. Je stelt die 1 keer
in op de juiste datum, uur enzovoort, en

* krijgt vervolgens steeds de juiste
—1jd op het sacherm, in een van de
venstera, door het commando "CLOCK#n". Om
de klok van het acherm te wiassen, moet je
de "job" weghalen met : RJOB gevolgd door
de parameters van de job die de klok in
het bedoelde venster zet.

TOETSENBORD

Het toetsenbord is helemaal een reuzestap
vooruit ten opzichte van de QL. Eindelijk
'n-gewoon,; degelijk, mooi, lekker tikkend
toetsenbord op een "Sinclair". Had Sir
Clive indertijd =zijn Spectrum met een
dergelijk klavier uitgerust, dan is er
een dikke kana dat Commodeore tot de
uitgestorven diersoorten behoorde.

Helemaal enthousiast was ik, toen ik
merkte dat dit toet'senbord zich ock aan
de gebruiker aanpast. Je kan met twee
drukken op een toets naar believen een
internationale (d.w.z. Amerikaanse), een
Engelse, een Frana/Belgische (AZERTY),
een Duitse (QWERTZ); een Deense, een

Eest

letter-indeling
laatste niet

Zweedse en een Griekse
verkrijgen. Hoewel dit
helemaal waar is : er staan enkele
griekse lettertekens op, maar niet het
hele alfabet, Dat is wvooral handig wvoor
mensen die al jaren met een typmachine
werken en . -nu op de Quill overstappen. Op

een andere computer was dat voor Belgen,
Duitsers en Fransen toch een paar weken
ellende en aanpassen aan de Angel-

saksische toetsensapreiding.

De toetsen zijn netjes gegroepeerd :

links tien functietoetsen, in het midden
het letterblok en rechts een numeriek
eiland dat d.m.v. een "Num. Lock" toets

in- en uitgeschakeld kan worden, zodat de
cijfers ook als cursortoetsen gebruikt
kunnen worden. Voor degenen onder ons die
niet zo razendsnel kunnen lezen, als bv.
een vrij lange directory op het scherm
wordt gezet, is de "Scroll lock"- toets
handig : daarmee wordt het acherm
"bevroren" en met een tweede druk weer
losgelaten. We hadden graag gezien dat
dit automatisch gebeurde, en dat kan : in
het toolkit-commando "VIEW" zit ingebouwd
dat na een vol scherm, de scroll wordt
vastgezet en pas na een druk op de toets
weer los wordt gelaten. Dat is echt wat
je noemt "gebruiksvriendelijk" |

Een verbetering t.o.v. het kleine reset-
knopje op de QL is hier de resebl door een
druk op vijf toetsen tegelijk. Lijkt
lastig, is toch besat doenbaar, maar niet
per ongeluk. Zeer doordacht. Hoewel het
niet altijd werkt. In Archive gaf ik met
opzet “op een verkeerd tijdstip het
commando "update", en het systeem bevroor
kompleet. Na vijf volle minuten wvond ik
het welletjes en drukte de reset-
combinatie : geen resultaat |

DE SOFTWARE

ARan de meegeleverde software werd een
aantal wijzigingen aangebracht t.o.v. het
QL-pakket,

Abacus beschikt vcortaan over 255 rijen
en 128 kolommen en werkt wat sneller dan
de ocorspronkelijke versie.

Archive werkt nog steeds even traag.
Goed, met behulp van het USR-commando kan
je machinetaal-routines inlassen, maar
echt soepel is het niet.

Easel heeft er nu ook driedimensionale
grafieken bij. Mooi, maar even wennen om
negatieve getallen uit te lezen.

Aan Quill is wel een en ander gewijzigd.
Files kunnen geéxporteerd worden. Met het
commando "Extract" Kkunnen willekeurige



stukken tekst in een buffer of een file
worden gezet. Onder de FS5-toets is nu ook
een "glossary" voorzien. Daarmee kan je
onder een willekeurige lettertoets tot
255 tekens kwijt. Onder de "g" zet je dan
bijvoorbeeld "Geachte dames ‘en heren",
en onder de "i" : "In afwachting van uw
antwoord verblijven wij ...".

Dat is een enorm handige functie voor het
opstellen van een standaardbrief, mede
doordat de "glossary" automatisch op de
schijf wordt gezet. Zo kan je de helft
van een brief schrijven door op tien
toetsen te drukken. Handig. Wel even
opletten bij het definidren wvan de tekst.
Het is namelijk zo, dat letterlijk ALLE
tekens worden onthouden, dus ook de
correcties (backspace), de functietoetsen
(bv. F4 om het lettertype te wijzigen)
enzovoort, met de eventueel bijbehorende
scherm-wisselingen. Dat kan dus een
aardig animatiefilmpje opleveren ...

Quill beschikt nu ook over de "mailmerge"
optie. Op een eenvoudige manier kan je nu
standaardbrieven laten afdrukken, met de
adressen enz. uit een (gedxporteerd 1)
Archive-bestand. Quill blijft wel eigen-
zinnig genoeg om na een bladzijde (d.w.z.
na bv. 9 regels, de lengte van een
etiket) ook nog een formfeed te sturen.
Etiketten afdrukken kost dus nogal wat
papier. Wil je dat niet; dan moet je op
Superbasic (of op TSL, de eigen taal van
Xchange) terugvallen en met een programma
werken, Niet echt handig. Wanneer komt
meneer Tasman met een Tasword QL/THOR ?

Het Xchange-stuurprogramma houdt de hele
zaak voortreffelijk onder controle. Tot
acht verschillende "tasksa" (taken) kunnen
tegelijk lopen, willekeurig over de vier
programma's verdeeld. Door een druk op
een toets wordt snel van de een naar de
andere geschakeld. Het is nog niet echt
multitasking : het programma dat je
verlaat, wordt onderbroken tot Je het
opnieuw selecteert.

TOOLKIT—4ie &

We hebben niet echt dlles uitgeprobeerd,
maar het werd vrij snel duidelijk dat
niet de hele Toolkit II in ROM werd
ingebouwd. Goed, het ED-commandoc kan je
middels het SuperBasic EDIT en wat
degoochel met de cursortoetsen een beetje
nadoen. De enige mogelijkheid om hem
compleet te hebben, is een EPROM achterop
de THOR. Maar daarmee wordt toch wat
afbreuk gedaan aan de oorspronkelijke
idee achter de Thor, vinden wij.

CONCLUSIE

De Thor kan voor twijfelende QL-bezitters
een geruststelling betekenen. Ze hebben
een potentieel erg krachtige machine in
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huis. Uiteindelijk is Thor een QL met een
aantal welkome wuitbreidingen, waardoor
het "hobbycomputertje®" plots verandert in
een machine voor "klein zakelijk
gebruik". De meegeleverde software is op
zich al krachtig, maar wordt door het
stuurprogramma Xchange wel &rg mooi. Je
kunt niet enkel tussen de vier
programma's heen en weer schakelen, maar
ook nog eens naar BASIC toe, daar doen
wat je moet doen; en vervolgens weer
terug naar Xchange. Uitgekiend !

De mechanische aspecten van de zaak zijn
goed. Stevige metalen (dus afgeschermde)
kast, waar rustig een monitor plaats op
heeft. Alle connectoren en bussen zijn
goed bereikbaar. De twee drives werkten
zo goed als geruisloos. Het toetsenbord
voelt lekker "droog" aan wanneer je erop
typt - hoewel dat een kwestie wvan smaak
is. RAansluiten op een monitor (groen o
kleur) gaat zonder problemen. Kortom, c
dat front geen problemen.

Wat de documentatie aangaat : CST heeft
een loffelijke poging gedaan om een
handboek mee te leveren. Positieve punten
daarvan zijn : het is erg dik: het bevat
informatie over de meegeleverde software:
er komen geregeld "updates" d.w.z.
correcties van de druk-, typ- en andere
fouten die mijns inziens niet hadden
gehoeven. Maar goed, de correcties zijn
te verkrijgen. Service is ook wat waard.

Over "waard" gesproken : de drie versies
zijn in Nederland te koop wvanaf f£1.2550
voor de 1F, £1.3000 voor de 2F en £1.5900
voor de 1lFW. In Belgi& is dat 50.000 F,
60.000 F en 130.000 F. Thor is wel niet
de goedkoopste, maar dan ook niet de
minste onder de goden. (P.P.)

Importeur N1 : KOMIN B.V.
de Greefstraat 1l5a
5622 GJ Eindhoven
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SHOOTINT IN CODE

In dit artikel wordt zeer uitgebreid een
op zich nie zo ingewikkeld spel

beschreven. Het hele spel is in machine-
taal geschreven. De bedoeling. van het
artikel 1is, beginnende mc-programmeurs
een aantal tips te geven over efficient
gebruik van code. Maar we geloven dat ook
meer ervaren mensen uit dit programma
handige routines of bruikbare call's
kunnen halen. Het is dus niet de bedoe-
ling een machinetaal cursus te geven.

Het programma is een "ouderwets"

chietspel. U kunt in dit spel een kanon
~omhoog ("7") en omlaag ("6") bewegen en
het is de bedoeling dat u een bewegende
schietschijf raakt ("O" om te schieten).
Deze is verdeelt in 5 sectoren van 30, 20
en 10 punten. Afhankelijk van de plaats
waar u de schijf raakt krijgt u dus dat
aantal punten. Boven in het beeld u de
volgende berichten aflezen :

'SCORE' = aantal punten

'"LIVES' = aantal levens dat u nog hebt
'TIME' = tijd die u nog hebt (ala de tijd
0 is, gaat er een leven af)
'NUMBER' = aantal keer dat u de
hebt geraakt.

schijf

Als de schijf 20* is geraakt, . verplaatst
die =zich naar achteren, en komt er een
electronische muur voor in de plaats. Als

'NUMBER' op 19 staat, zal hij gaan
'FLASHEN' als teken dat u uit moet
kijken. Elke keer dat u de schijf

ist, raakt u een leven kwijt.

Dit programma is zeker de moeite waard om
in te typen. U kunt kiezen tussen twee
manieren : ofwel de Assembler-listing,
ofwel het BASIC programma dat erop volgt.
Voor het eerste heeft u natuurlijk wel
een assembler nodig. Iedereen die nog
geen assembler heeft, en er een wil gaan
kopen, raad ik 'DEVPAC' aan, omdat die
niet duur is, en erg goed werkt.

De 'ORG' (het adres waar de code moet
worden ingeladen) staat op 37000 maar u
kunt die natuurlijk ook =zelf bepalen,
wanneer u de Assembler-listing intypt.
Maakt u gebruik van het BASIC programma
met de DATA, dan bent u wé&l aan dit
startadres gebonden.

Hier komt het programma, met de nodige
informatie. Ik hoop dat u er veel nieuwve
dingen uit kunt halen. Misschien kunt u
het programma zelf uitbreiden met andere

graphics of zelfs levels. Veel plezier.

(Wim Dijkgraaf)
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450
460
470
480
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1080
1090
1100
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FI_x1
F1 ¥l

'dtu‘.-clul 1
-

L ]

ROCKET
FI_W13
GRAPHIC

FIND

WAIT

PRINT

L1

CLOCK

BEGIN
START

s Ll

ORG 37000

DEFW O

DEFB 32 X=-POSITIE VAN SCHIETSCHIJP
DEFB 100 :¥=POSITIE VAN SCHIETSCHIJP

DEFE O 1DATA PLAATS X-BCHIJF
DEFR O $DATA PLAATS Y-SCHIJF
DEFE 1 =P I=DOWN

DEFR 0 ROCKET MOET YERPLAATS WORDEN l=JA
DEFE 0 :X-POSITIE ROCKET

DEFB 0 Y¥Y-POSITIE ROCRET

DEFE O jDATA PLAATS X-ROCEET

DEFE O ;DATA PLAATS Y-ROCRET

DEFB 0 :X=PLAATS ONTPLOFFING

DEFB O 3Y-PLAATS ONTPLOFFING
DEPB O :DATA FLAATS X-ONTPLOPPING
DEFB O :DATA PLAATS Y-ONTPLOFFING
DEFE O ;X=-PLAATS VAN EANON

DEFR 80 ;Y-PLAATS VAH EAHON

DEFB O (DATA PLAATS X=-EANON

DEFB 80 ;DATA PLAATS T-EANON

DEFW 20 ;LENGTE VAN BEEP

DEFW 10

DEFB O jAANTAL HAAL RAAK

DEFW O

DEFW 100

DEFE 5 ;AANTAL ROMDEN VOOR AANROEFP ‘CLOCK"

DEFW 1  :=HMAAL, HAAR WA 20 WORDT DEZE O

DEFR 0,0,128,192 jGRAPHICS VAN HET EAMON

DEF® 96,240, 248,87 ;RUNT U OOK ZELF HAKEN

DEFB B7,248,240,96

DEFB 1%2,128,0,0

DEFA 0,255,0,255 ;GRAPHICS VAN DE ROCKET

DEFD 0,0,0,0 (HNULLEN OM ROCEET TE WISSEN

DEFB 0,0,0,24 ;GRAPHICS VAN ONTPLOFFING

DEFB 24,0,0,0

DEFB 16,66,0,25%

DEFB 152,0,66,8

DEFR 145,74,316,89

DEFB 154,36,82,137

DEFD 165,8,36,17

DEFR 128,37,64,169

DEF® 0,0,0,0

DEPB 0,0,0,0

EQU #22AA ROM ROUTIME'PLOT COORDINATEM®
B=Y C=X HA CALL HL=SCR-ADRES

tWACHT TOT EEN TOETS WORDT INGEDRUKT

BIT 5, (I¥+¢1) 1¥+1l=FPLAGS

JR T.MALT 3% ALB HIETS INGEDRUKT

RES 5,(I¥+1l) :GEEN TOETS INGEDRUKT

RET

LD B (%) jBC=XY POSITIE VAN KAHOW

LD (X1),BC SAVE XY POSITIE

LD B,16 JEANOH BESTAAT UIT 16 BYTES

LD DE,BASEl :DE=BEGIN GRAPHICS WAN EKANON
FUSH BC

LD BC, (X1} IBC=DATA XY=FOSITIE

CALL FIND  ;#22AA=ZET XY OM IN SCA-ADRES
LD Ay (DE) sA=DATA BYTE VAN GRAPHIC EANON
LD (HL) A tML=SCR-ADRES :ZET A OF SCHERM
INC DE $VERHOOG PLAATS GRAPHIC EANOH
LD HL.Y1 iHL=ADRES VAN DATA ¥Y-FOSITIE
DEC (ML) IVERLAAG ¥-POSITIE

POP BC

DINZ L1 :GA HAAR L1, INDIEM KAMON NIET AF
RET

LD A2

CALL 5632 jPRINT IN BOYENSTE SCHEAM-DEEL

LD AL, (TIME) ;HL=TIJD

DEC HL 3¥YERLAAG DE TIJD

LD (TIME),HL

LD A,22

RST 16 PRINT AT

LD Ayl

RST 16 1¥=l

LD A,12

RET 16 1x=12

LD BC.(TIME) ;BC=TIJD

CALL #2D2B $ROM:ZET BC OF CALCULATOR STACK

CALL #ZDEJ {ROMIPRINT LAATSTE GETAL OP DE
CALCULATOR STACK

LD A,32 1A=SPATIE

RST 16 IPRINT SPATIE

LD HL,ROUND

Lo (HL),S (OM DE % ROWDEN 'CLOCK'

LD BC,0

LD HL; (TIME}

SBC HL,BC  (Z:TIME © HZIITINE WIET O

JP Z,MIS JLEVEN MIMDER

RET

CALL PRINT (PRINT HET KANOH
LD A, (ROUND)

CcP O

CALL 2,CLOCKITIJD WORDT VERALAAGD

LD HL,ROUND

DEC (MWL) sYERLAAG AFGELEGDE RONDEN
CALL MOYE 1BENEEG DE SCHIJF

LD A,(FI_YES)

cP 1 1 ALS ROCKET IN DE LUCHT

CALL Z,VUUR ROCKET GAAT VOORUIT
LD BC,61438 ;TOETSEN O T/M &

IH As(C)
BIT O.A T ALS TOETS 0 INGEDRUKT
JP I,FIRE TALS I, SCHIET ROCKET AF

7% ALS ROCEET IN DE LUCHT

Jm Z,5_L1 tSLA DAM PAUSE OVER
CALL FAUSE

LD BC,51438 jTOETSEM O T/M 6

IN A, (C)



1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
11%0
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1160
1270
1180
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1180
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470

1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1360
1370
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1720
1740
17350
1760
1770
1780
17190
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890

1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1530
2000
2010
2020
2030
040
1050
2060
2010
2080
050
1100
2110
2120
1310
2140
2130

170
2180
2190
2200
2210
2220

ue

FIRE

His

OVER_DATA
OVER

NI_DATA

HECORE

FI_PRINT
rIFRIN

rI_Ll

BIT 3,A 32 ALS TOETS 7 INGEDRUKT
JP Z.UP ALS 2, EANOH OMHOODG

BIT 4.A 1 ALS TOETS & INGEDRUKRT
JP E,DOWN - (ALS I, KAHOH OHLAAG

LD BC,;32766 jTOETSEN SPATIE T/M B

IN A (C)

BIT O,A 72 ALS SPATIE INGEDRUKT
RET 2 $ALS T, STOP HET SPEL

JR START 1GA VERDER MET DE LUS

LD HL,START ;HL=RETURN ADRES

PUSH HL ISTACKE HET RETURN ADRES
LD A, (¥)

cP 159 12 ALS HAXIHUH HOOGTE
RET fALS T, TERUG MAAR START
LD HL,Y 4

INC (HL) IVERHOOG DE Y-PB3ITIE
CALL PRINT (PRINT HET KANOM 1 POS. HOGER

RET 1TERUG NAAR START

LD HL,START :HL=RETURH ADRES

PUSH HL 1STACK HET RETURM ADRES
LD Ay (X)

CP 16 12 ALS RINIMALE HOOGTE
RET Z 1ALS T, TERUG HAAR START
LD HL,¥

DEC (HL) tVERLAAG DE Y-POSITIE
CALL PRINT ;PRINT HET EANOM 1 POS. LAGER

RET JTERUG WAAR START

LD HL,START jHL=RETURN ADRES

PUSH HL $STACK HET RETURN ADRES

Lo A, (FI_YES)

[~ I § #2 ALS ROCEET AL IN DE LUCHT

RET I 1ALS I, TERUG NAAR START

LD A:(X) (A=E~-POS. VAN EANON

ADD A8 IYERAOOG MET B8 VOOR PLAATS ROCKET

LD (FI_X).,A ;BEWAAR X-POS. VAM ROCKET
[T 1A=Y=POS, VAN RKANON

sua 7 IVERLAAG MET 7 VOOR PLAATS ROCEET

LD (FI_¥Y),s ;BEWAAR Y-POS. VAN ROCKET

LD Al {1=ROCEET IN DE LUCHT

LD (FI-YES),A:BEMAAR DEZE CHECE-BYTE

JP VUUR 1GA HAAR YUUR, VOOR PRINT ENZ.

CALL EMD yHIS ROCEET ENZ.

LD HL,LIVES ;HL=ADRES DATA AAMTAL LEVENS

pEC (HL) 1YERHINDER AANTAL LEVENS

LD Aq2

CALL 5633 tPRINT IN BOVENSTE SCHERM-DEEL

LD A,22

RAT 16 IPRINT AT

LD A,OQ

RAT 16 1Y=0

LD A,27

RST 16 1%=27

LD A, 32

RET 16 tPRINT SPACE

LD BC,(LIVES);BC=AANTAL LEVEHS

CALL F2D2ZB ;ROM:ZET BC OF DE CALC. STACKE
CALL B2DEY (ROM:PRINT WAARDE OF CALC. STACK
LD A,32

RET 16 3 PRINT SPATIE

LD A, {LIVES):A=AANTAL LEVENS

[ :Z ALS LEVENS OF ZIIJN
JP I,0VER tALS Z,GA NAAR GAME-OVER
Le BL,100

LD (TIME) . HLIZET TINE WEER OF 100
RET

DEFB 12,10,10

DEFH "* GAME OVER **

POP HL tHAAL LAATSTE CALL ADRES WEG
CALL #ODAF (ROM:CLS

LD DE;OVER_DATA;START YAN TE PRINTEN BYTES
LD, BC,16 1AANTAL TE PRINTEN BYTES

CALL B252 |ROM:PRINT BYTES

LD HL,900 1 TOONHOOGTE VAN BEEP

LD DE,1200 LEMGTE YAM BEEP

CALL #0385 :ROM:BEEP g

CALL MWAIT WACHT TOT INDRUEKEN VAN TOETS
LD HL,{SCORE) ;HL=BEHAALDE SCORE

LD BC, (HI_SCORE) j BC=HOOGSTE SCORE

SBC HL,BC 1HC ALS BC ELEINER DAN HL

JR HC,HSCORE;AL3 MWC, HI_SCORE BEHAALD

RET 1 TERUG HAAR BASIC

oEFB 18,1,22,10,5
DEFM “¥OU HAVE THE HI-SCOREI"
DEFB 20,1,22,12:13

CALL §ODAF ;ROM:CLS
LD HL, (SCORE) iHL=HOOGSTE SCORE

LD (HI_SCORE),NL;DEWAAR HOOGSTE SCORE

LD DE,HI_DATA;DE=START TE PRINTEN BYTES

LD BC,32 1BC=AANTAL TE PRINTEN BYTES
CALL B252  jROMiPRINT BYTES

LD BC, (HI_SCORE);BC=HOOGSTE SCORE

CALL |znzi JROM:ZET BC OP CALC. STACK
CALL #2DE3 $ROMiPRINT GETAL OP CALC STACK
CALL WAIT {MACHT TOT INDRUKKEN TOETS

RET JTERUG MAAR BASIC

LD DE,ROCKET:DE=START DATA ROCKET

LD BC,{FI_X)iBC=POSITIE VAN ROCKET

Lo (PI_X17,BC)BEWAAR POSITIE IN DATA BYTES
Lo 8,2 ;ROCKET 18 2 REGELS DIK

PUSH BC $BEWAAR YOOR LOOP
‘LD BC, (FI_X1);BC=XY POSITIE

CALL FIND ;ROM #22AAIXY NAAR SCR-ADRES

LD A;(DE} :A=DATA BYTE VAN ROCKET

LD (HL),A ;ZET A OP SCHERM

INC DE IYERHOOG PLAATS YAN DATA

2230
2240
2250
1260
1270
1280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
1460
2470
2480
24590
2500
2510
2520
2330
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2810
2620
2630
2840
2650
2660
26T
28680
2850
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2B20
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950

3330

YUuR

PAUSE
P_Ll

RAAK

A_L1

FLASH

INC L tYERHOOG X-POSITIE

LD A,(DE] 1A=DATA BYTE YAN ROCKET

LD (HL)+A 1ZET A OF SCHERHM

INC DE 1YERHOOG PLAATS VAN DATA
LD ML, FI_Y¥1;WL=ADRES VAN ¥-POSITIE
DEC (HL) 3VERLAAG Y=POSITIE

POP BC sBC=LOOPF TELLER

DINZ PI_LI:HI ALS LOOP NIET AFPGELOPEN

RET

LD A, (PI_%X)
cr 240

JP HC,NIS
LD BC,(PI_X)
CALL FIND
INC L

LD A, {HL)

cP 16

J@ I,END

cP o

JP NZ,RAAK
LD BC, (PI_X)
PDEC B

CALL FIND
IRC L

LD A, {BL)

cP 16

JP I, END

cP 0

JP NI, RAAK
CALL PAUSE
CALL FI_PRINT
Lo A, (FT_x)
ADD A, B

LD (FI_X).A
RET

XOoR A

LD [PI_YES),A
LD A, (F1_%)
SUB 8

LD (FI_X) A
LD DE,FI_WIS
CALL FIPRIN
LD BC,(FI_X)
Lo (F1_x1T7,8C
Lo HL,FI_X

Lo (HL),I6
RET

LD B, 10

LD HL,O
PUSH BC
PUSH HL

LD DE,(LENGTE
CALL D3RS
POP HL

INC ML

POP BC
DINE P_LL
RET

CALL EMD
LD Ay (PI_X})
ADD A, B

LD (R_X),A
Lo A, TPI_¥)
ADD A3

LD (R_¥).A
LD DE,GRAPHIC
LD B,5

PUSH BC

CALL R_PRINT
PUSH DE

CALL MOISE
POP DE

POP. BC

DINZ R_L1
CALL PUNTEM
LD A,18

RST 18

LD A, O

RST 18

LD A, (AANTAL)
ce 19

CALL Z,FLASH
LD A, 22

RST 16

LD A,

RST 16

LD A, 28

RST 16

LD BC, (AANTAL
CALL #2028
CALL #2DE)
LD A, 32

RST 16

LD HL,AANTAL
e (HL)

LD HL,NAAL
Ne (HL)

LD K (ML)

cP 20

P Z,MUUR
RET

LD A,18

RST 16

LD Asl

RST 16

RET

JA=X-POSITIE VAN ROCKET
1HC ALS ROCKET OF HET EINDE
S HC, GA HAAR MIS
=XY-FOSITIE
TROMz#22ARIZIE YOORHEEN
jL=X YOOR DE ROCKET
iA=BYTE VOOR DE ROCKET
IZ ALS WUUR GERAMRET

tALS Z,GEEN ONTPLOFFING
IHI ALS SCHIJF GERAAET
tALS HZI, GA HARR RAAE
IBC=XY=-POSITIE

iYERLAAG Y-POSITIE
TROM:#22ANIZIE VOORHEEN
tL=X VOOR DE ROCKET
A=BYTE VOOR DE ROCKET
:Z ALS MUUR GERAAET

ALY I, GEEN ONTPLOFFING
IHE ALS MUUR GERAAET
PRL3 NI, GA HAAR RAAE
:EEN BEEF ALS PAUSE
$PRINT DE ROCKET
1A=X=-POSITIE VAN ROCKET
(ROCKET VOORUIT MET EEN HOEJE
THEWAAR NIEUWE X=POBITIE

tA=0

FROCRET IS MIET IN DE LUCHT
1AX=POSITIE VAN ROCKET
{YERMINDER DEZE MET 8

}BEWAAR DEZE WAARDE IN PI_X
;DE=BEGIN DATA YOOR WIS ROCKET
tW1S DE ROCKET

JBC=XY-POSITIE VAN ROCKET
{BEWAAR DEZE WAARDEN IN FI_X1
(HL=ADRES FI_X

1ZET X-FOSITIE WEER OF 16

DE LUS WORDT 10 LANG
THL=TOONHOOGTE VAN BEEP
$BEWAAR LUS TELLER

tBEWAAR TOONHOOGTE
}:DE=LENGTE VAN BEEP

1ROM: BEEP

fHAAL TOONHOOGTE TERUG
IYERHOOG DE TOONHOOGTE
fHAAL LUSTELLER TERUG

iNZ ALS LUS NIET ATGELOPEN

tMIS ROCKET EHZT
1A=X=POSITIE VAN ROCKET
1BEPAAL X-POSITIE ONTPLOFFING
tBEWAAR X-POSITIE

jA=Y-FOSITIE VAN ROCRET
1PEFAAL ¥-POSITIE ONTPLOFFING
tBEWAAR Y-POSITIE

{DE=ADRES OMTPL. DATA
TONTPLOFFING IS 5 BEELDJES
IBEWAAR LUS-TELLER

1PRINT ONTPLOFFING

tBEWAAR ADRES YOLGENDE BEELDUw
IMAAR ONTPL. GELUID

tHAAL ADRES TERUG YAN BEELDJE
JRAAL LUS-TELLER TERUG

TALS NE, LOOP MAAR B_L1

1BEPAAL AMANTAL PUNTEN

1FLASH BESTURING

1FLASH O

iA=AANTAL TREFFERS
12 ALS A=19

ALS Ts FLAZH AAM

IPRINT AT
1¥=l

1X=28

1 1BC=AANTAL TREFFERS
1ZET BC OF CALC. STACK
JPRINT CALC. STACK

IFRINT SPATIE

tHL=ADRES WAN AANTAL
IVERHOOG AANTAL

1HL=ADRES '"WUHBER'
tVERHOOG "NUMDER®
TA=INHOUD WAN "HUMBER'

3% ALS 20 MAAL GERAART
jALS T, ZET EEN WUUR NEER

1FLASH BESTURING

sFLASH 1



3340
3350

4140
4150
4160
4170
also0
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4160
4170
4280
4290
43100
4310
4320
4130
4340
43150
4180
4370
4380
4190

4410
4420
4430
4440
4450

PUNTEN

rlo

F20

P30

P_SCORE

R_PRINT

LD A, (MOYEY)
suB 7

LD B.A

LD A:(R_Y)
sum 3

ABRC A,B

RET NC

LD A,(HOVEY)
sum 15

LD BsA

LB A, (R_Y)
sUB 3

SBC A:B
JR HC,PLD

LD A,(MOYEY)
SuB 23

LD B:A

SBC A.B
JR RC,P20

LD A, (MOVEY)
suUm 11

LD B.A

LD A, (R_Y)
sum 3

SBC A.B

JR WC,P30

LD A, (MOVEY)
sus 47

LD B.A

LD As(R_Y)
sup 3

SBC A8

RET C

LD A, (HOVEY)
Bus 319

LD B,A

LD A (R_¥)
aue 3

BBC AR

JR €,P10

LD A, ([MOVEY)
suB 31

LD B.A

LD A, (R_¥)
suB 3

BBC A, B

JR €,P20
RET

LD HL,(SCORE)
LD BC,10

ADD HL,BC

LD (SCORE).HL
LD BC,10

LD HL.({TINE)
ADD HL,BC

LD (TIME),HL
LD DE.P_BCORE
PUSH DE

RET

LD HL,{SCORE)
LD BC,20

ADD HL,BC

LD (BCORE).HL
LD BC,20

LD BL:(TIME)
ADD HL,BC

LD (TIME),HL
LO DE,P_SCORE
PUSH DE

RET

LD HL,(SCORE)
LD BC,30

ADD HL,BC

LD (SCORE).,HL
LD BC,30

LD HL,(TIME)

ADD HL,BC

LD (TIME) HL

LD DE,P_SCORE
FUSH DE

RET

LD As2
CALL 5633
LD As22
RST 16

LD A0

RST 16

LD As12
RST 16

LD BC, |SCORE)
CALL #2D2B
CALL #2DE]
RET

Lo 8, (FI_X1)
LD A.B
ADD A3
LD B.A
LD A.C

1A=BOVEN POSITIE VAN SCHIJF
IA=¥=F0S TOPJE VAN SCHIJF

1A=Y=F0O8 VAN ONTPLOFFING
TA=PLAATS WAAR ROCEET RAAKTE
tHC ALS RAAE=PLAATS IN TOPJE
JIGEEN PUNTEN YOOR TOPJE

iA=Y ONDERSTE LIJH YAR 10 FUNT.

IMC ALS IN GEBIED VAM 10 PUNTEN
fALS NC; 10 PUNTEN

(A=Y ONDERSTE LIJN VAN 20 PUNT.

INC ALS IN GEBIED VAN 20 PUNTEN
TALS NC; 20 PUNTEM

tA=Y ONDERSTE LIJHN ¥AM 30 PUNT.

FHC ALS 1IN GEBLED VAN 30 PUNTEH
IALS NC, 10 PUNTEN

1h=¥ ONDERSTE PUNTJIE

$C ALS IN GEBIED ONDEREANT
$ALS C, GEEN PUNTEN

;A=Y BOVENSTE LIJH YAN 10 PUNT.

1€ ALS IN GEBIED VAM 10 PUNTEN
$ALS €, 10 PUNTEN

A=Y BOVENSTE LIJN VAN 20 PUNT.

1€ ALS IN GEBIED VAN 20 PUNTEN
IALE C,; 20 PUNTENM

:HL=MOMENTELE SCORE
tBC=AANTAL PUNTENH MEER
:VERHODG SCORE MET BC
:DEWAAR WNIBUWE SCORE
sBC=TIJD DIE MEN MEER ERIJGT
FHL=AOMEHTELE TIJD
IVERHOOG TIJD HET BC
TBEMAAR NIEUWE TIJD
sRETURN ADRES IN DE
1STACKE DE

tRETURN VIA PRINT-SCORE

;BC=AANTAL PUNTEN HEER

$BC=TIJD DIE MEH HMEER ERIJGT

1BC=AANTAL PUNTEN HMEER

1BC=TIJD DIE MEN MEER ERIJGT

{ROM: PRINT IN BOVENSCHERW
1PRINT AT
1¥=0

1Eml2

{ BC=HOMENTELE SCORE
IROMISTACE BC OF CALC. STACK
tROM: PRINT CALC. STACK

(BC=XY=FPO8S VAN ROCKET
tA=Y=-POSITIE

7+3 YOOR ¥=POS. YAM ONTPL.
tA=NIEUNE ¥-POS.
FA=X-FOSITIE

4460
4470
4480
44590
4500
4510
4520
4530
4540
4550
4560

4570
4580
4590
4500
4610
4620
4630
4640
4650
4660
4670
4880
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780

4790
4800
4810

RP_L1

HOLSE

H_L1

O_SCREEN

SCREEN

PLATVORA

MPRINT
HU_PRI

Mp_tl

ROYE

H_UP

ADD &;8 148 VOOR X=POS. VAN ONTPL.
LD €A JC=HIEUNWE X-POS.

LD (R_X1),BC ;BEWAAR MIEUMWE POSITIES
Lo 8,8 ELD 18 8 BYTES ROOG

L}
PUSH BC  1BEWAAR LUS-TELLER

LD BC,(R_X1) ';BCeXY-POSITIE

CALL PIN PROM: #22AAZ1E VOORHEEN
LD A, (DE) 1A=DATA VAN GRAPHIC-ONTPL.
LD (HL) /A 1ZET A OF WET SCHERM

INC DE IVERHOOG ADRES YAN DATA

LD HL,R_Y1

DEC (HL) IVERLAAG ¥-POSITIE

POP BC 1LUS-TELLER TERUG

DINZ RP_L1  ;ALS NZ, GA VERDER MET LUS
RET

LD B,100 1B=LUS WORDT 100 LANG

LD HL,O0 $START ADRES VAN DATA
PUSH BC 1DEWAAR LUS-TELLER

LD A (HL) 1A=WILLEKEURIGE BYTE

LD B;8 1B=LOOP YOOR B ROTATIES
OUT (254),A :STUUR A MAAR POORT 254
RRCA 1VOLGENDE BIT NAAR LUIDSPREKER
DJINZ M L2 TALS MZI, VERDER MET LUS
LD Byl 1B=100 ALS DELAY

DINZ N_L3

INC HL :VERNOOG ADRES VAN ROW
POP 1LUS=TELLER TERUG

DINZ N_L1 1ALS MI, GA VERDER MET LUS
RET

DEFB 22:0:5% IPRINT AT 0,5

DEFH "SCORE: O LIVES: 10 TINE @
00 *

DEFH * WUMBER: O *

LD A,2

CALL 5633 :PRINT UPPER-SCREEN

LD DE,D_SCREEH;DE=START-ADRES VAH PRINT-BYTES
LD BC,68 $BC=AANTAL TE PRINTEN BYTES
CALL 8252 TROMIPRINT BYTES

RET

DEFB 0,0,0,0

DEFB 1,12B8,3,192
DEFB T7,224,15.240
DEFA 31,248,31,248
DEFE 48,;12:;34,100 jDEZIE KEUNT U HATUURLIJK
DEFE JB,148,66,146 ;00K LELF VERANDEREN
DEFE 66,146,66,98
DEFB 96,6,127,254
DEFB 96,6,70,50
DEFB 73,74,66,74
DEFR 68,74,79,.50
DEFB 96,6,127,254
DEFB 96,6,70,50
DEFB 73,74,67,74
BEFE 73,74,70,50
DEFB 96,6,137,254
DEFB 96.6,70,50
DEPB T73,74,66,74
DEFR 68,74,79,50
DEFB 96.,6,127,254
DEFB 96,6,66,98
DEFB T0,146,66,146
DEFB 66,146,34,100
DEFB 32,4,48,12
DEFB 31,248,31,248
DEFB 15,240,7,224
DEFE 3,192,1,128
DEFB 0,0,0.0

#DIT ZIJH DE DATA
(BYTES VOOR DE GRAPHICS
i¥AH DE BCHIETSCHIJF

U HOET DAN ECHTER WEL
{REKENING HOUDEM MET
THET AANTAL BYTES, EN
tHET DE PUNTEN INDELING

LD DE, FLATVORM:; START-ADRES DATA VAN SCHIJF
LD BC, (MOVEX) ;BC=XY-POS. VAN SCHIJF

LD (MOVEXL),BC;BEWAAR DEIZE POSITIES

LD B,;56 $SCAIJF IS 56 BYTES HOOG

PUSH BC 1BEWAAR LUS-TELLER
LD BC, (HOVEXL) i RC=X¥-POSITIE VAN PLOT

CALL PIND $ROM:B22ANIZIE YOORHEBEN
LD A;(DE) 1A=DATA=BYTE VAN SCHIJF
LD (HL).A $IET A OP HET SCHERM
INC L i VERHOOG X-POS.

INC DE IVERHOOG ADRES YAH DATA
LD A;(DE) 1A=DATA-BYTE VAN SCHIJP
LD (HL) A PZET A OF HET SCHERM
IHC DB IVERHOODG ADRES VAN DATA
LD HL,MOVEYL

DEC (HL) IVERLAAG Y-POS.

POP BC (LUS-TELLER TERUG

DJHE HP_LL fALS NI, GA VERDER MET LUS
RET

iA=Y-FOSITIE

1% ALS WODGISTE POSITIE
CALL Z,M DOWN ;ZET FOINTERS OF DOWN

LD A, (MOVEY)
cP 159

LD A; (MOVEY) jA=¥-POSITIE

cp 58 12 ALS LAAGSTE POSITIE
CALL Z,M_UP ZET POINTERS OF UP

LD A (RAFT)

cr 1 3% ALS SCHIJF OMHOOG MOET
JP E.M_UP tALS 3, BCHIJF OMHOOG

cpr 2 12 ALS SCHIJF OMLAAG MOET
JP Z.M_DOWN iALS X, SCHIJF OMLAAG
RET

LD A,({MOYEY) 1A=Y-POSITIE

cP 159 ¥% ALS HOOGSTE FOS.

JP Z,M_DOWN  ;GA DAN NAAR DOWN

LD HL.EANT

LD (HL),1 $1EET POIMTER OF UP

CALL HMPRINT 1PRINT DE SCRIJP



5570
5580
5590
5600
3610
3620
5630
5640
5650
5660
5670
3680
5690

3700
5710
5720
3730
3740
5750
5760
5770
5780
3790
5800
5810
5810
5830
5840
5850
S860
5870
s880
5890
5900
5910
5920
5930
5940
5950
5960
5970
5980
5990

6010
6020
6030
6040
6050
G060
&070
6080
6030
6100
6110
6120
6130
6140
6150
6160
6170
6180
6150
6200
6210
6230
6230
6240
6250
6260
6170
6280
6290

300
6310
6320
6330
§340
6350
6360
6370
380
6390
§400
6410
6420
6430
6440
6450
6460
6470
6480
G490
6500
6510
6520
6530
6540
6530
6560
6570
6380
6590

6610
6620
6630
6640
6630
6650

10

HUUR
HU_L1

MU_L2

RUUR_DATA

SET_DATA

SETUP

LD HL,MOVEY
INC (AL}
RET

LD A, (HOVEY)
cPr 57

JP Z.H_UP
LD HL,EKANT
LD (HL),2
CALL HPRINT
LD HL,MOVEY
DEC (HL)
RET

LD B,10
FUSH BC

LD HL,D

LD 8,100
PUSH BC
PUSH HL

LD DE,3
CALL 10385
POP HL

INC HL

POP BC

DINZ MU_L2
POP BC

DINZ MU_L1
LD HL,MEAL
Lo (HL),0
LD A, [MOVEX)
cP 214

RET 2

FUSH AF

i YERHOOG Y-POSITIE

1A=¥-POSITIE
12 ALS LAAGSTE POS.
iGA DAM RAAR UP

1ZET POINTER OF DOWH
fPRINT SCHIJFP

JVERLAAG Y-POSITIE

110* DE SIRENE

1BEWAAR LUS-TELLER

$ TOONHOOGTE BEGINT BIJ O
1100* TOONHOOGTE VERHOGEN
1BEWAAR LUS-TELLER

1 AEWAAR TOONHOOGTE
JLENGTE YAN BEEF I5 3
1ROM1BEEP

1 TOONHOOGTE TERUG

1 VERAOOG TOONROOGTE
jLUS-TELLER TERUG

1100*

1LUS-TELLER TERUG

110* DE SIRENE

§ZET MAAL OF O
fA=X-POS. VAN SCHIJF
12 IS EINDE SCHERM
1GA DAN TERUG
;BEWAAR X-POS

LD DE;MUUR_DATA;BEGIN DATA VAN HUUR

CALL MU_PR
POP AF

ADD A,32

LD [MOVEX),A
LD A, (LENGTE)
= )

RET 2

5UB 4

LD (LENGTE).A
LD HL,AANTAL
LD (ML) A

LD A,22

RET 16

LD Al

RAT 16

LD A, 28

RAT 16

LD A 48

RET 16

LD A 32

RAT 16

RET

pEre 0,0,0,0
oErFB 0,0,0.0

DEFB 0,0,16,255

tPRINT DE HUUR

1X-P0OS TERUG

; VERHOOG X-POS MET 32

1SCHIJP ACHTERUIT

1A=LENGTE VAN BEEP

12 AL3 O

sALS Z; TERUG ;KAN HIET EORTER
jLENGTE WORDT 4 MINDER

$AANTAL GELIJE AAN PAUSE
iPRINT AT

Y=l

1Xk=28

tPRINT ‘0"

#FRINT SPATIE

yDIT ZIJH DE DATA BYTES

(VOOR DE GRAPHICS VAN DE
THUUR .

DEFE 16,255,16,255 ;ER ZITTEN OPENIRGEN

DEFE 0,0,0.0

1IN DE MUUR, WAAR DE

DEFBE 16,255,16,255 jROCKET DOORHEEN RAH.
DEFR 16,255,0,0 1MET WAT GELUK KUNT U OF
OEFB 0,0,16,255 jDEZE MAMIER DOOR 2 MUREN

DEFB 16,;2%5,16,255

pEFE 0,0,0,0

tHEEN SCHIETEN

DEFB 16,255,16,255

DEFB 16,255,0,

DEFB 0,0,16,255
DEFB 16,255.16,253

pEF8 0,0,0,0

DEFB 16,;25%5,16,255
pers 16,255,0,0
DEFB 0,0,16,255
DEFE 16,255,16,233

DEFE 0,0,

0,0
DEFB 16,255,16,255
DEFR 16,255,0,0
DEFB 0,0,16,255
DEFB 16,25%%,16,255

DEFE 0,0,0,0

DEFB 16,255,16,235
pEFB 16,255,0,0

DEFB 0,0,0,0

DEPE 32,100,9,9 iDIT ZIJN DE DATA-BYTE3

DEFD 1,9,9,9
DEFB 9.,9,9,9

1O BIJ OPNIEUW STARTEN DE
IVARIABELEN EEN BEGIN-WAARDE

DEFS 9,9,0,80,0,80 1TE GEVEN

DEFM 20

DEFW 10

DEFR O

DEFW O

pEFW 100

pers 5

DEFN 1

LG WL.SET DATA ;HL=START TE VERPLAATSEN BYTES
LD DE.MOVEX  ;DE=ADRAES BESTEMMINGS BYTE
LD BC,30 TAANTAL BYTES

LOIR IVERPLAATS

RET

ENT §

CALL BODAF IROMICLS

CALL BETUP $IET VARIABELEN OF START
CALL SCREEN  PRINT 'SCREEN'

CALL BEGIN fSTART HET SPEL

RET 1TERUG MAAR BASIC

Het volgende programma bevat de <code in
de vorm van DATAregels. Het programma
controleert of u de DATA goed heeft
ingetypt. Zoniet, geeft het programma aan
in welke regel u een fout heeft getypt.
Als alles goed is, kunt u de code SAVEn.
Nadien typt u het tweede BASIC programma
in, waarin het "schietspel"” gestart
wordt. Dit programma SAVEt u met LINE 10
(vbbr de code, indien op cassette).

S REM REGEL 9@ NIET INTYPEN !

18 CLEAR S54999: LET R=100

20 FOR A=579@9 TO 5855@ STEFP B

38 LET S=@

49 FOR B=A TO A+7

5@ READ C: POKE B,C: LET S=5+C

&0 NEXT B: READ C: IF C<>S THEN PRINT
“"FOUT IN REGEL "jR

7@ LET R=R+1@: NEXT A: STOP

79 REM

B@ REM NA "STOP statement”,
EN TYP DAN REGEL 9@ IN.

B1 REM

99 CLEAR 346999: FOR A=57E3 TO 58552: P
OKE (A-2E4) ,PEEK A: NEXT A: SAVE "BYTES"
CODE 37E3, 1552

1¥¢ DATA @,0,32,100,0,0,1,0,133

118 DATA 0,9,0,0,90,0,0,0,0

120 DATA 9,80,0,80,20,9,18,0,150

138 DATA 90,9,0,100,0,5,1,0, 1856

140 DATA ©,06,128,192,96,240,248,87,9791
158 DATA B87,248,248,96,192,128,8,0,971
168 DATA @,255,0,255,0,0,8,0,514

170 DATA ©2,9,0,24,24,0,0,0,48

1B@ DATA 16,46,0,25,152,08,656,8,333

190 DATA 145,74,34,89,154,34,82,137,753
208 DATA 165,8,36,17,128,37,64,1469,5624
219 DATA ©,90,0,0,0,0,0,0,0

22¢ DATA 253,203,1,110,40,250,253,283,1
313
238
221
249
250
1216
260
2

270
280
]

290
300
117
310
3
328
338
, 1510
4@ DATA
8

3580 DATA
aa

249 DATA 58,143,144,254,1,204,160,1456,1
11@

370 DATA
327

380 DATA
2

DOE “NEW"

DATA 1,174,201,237,75,152,144,237,1

DATA
DATA

67,154,144,6,16,17,168,144,715
197, 237,75, 154, 144,205,170, 34,
DATA 26,119,19,33,155,144,53,193,74

DATA
DATA

16,238,201,62,2,205,1,22,747
42,163,144,43,34,163,144,62,79

DATA
DATA

22,215,62,1,215,62,12,215,804
237,75, 163, 144, 205, 43, 45,205, 1
DATA 227,45,62,32,215,33,145, 144,92

DATA
DATA

54,5,1,0,8,42,163, 144,489
237, 66,202,211, 145, 201 , 205, 243

144,58, 165, 144,254,080, 204, 19,98

145,33, 165, 144,53, 205,86, 14%,9

1,254,239,237,120,263,71,202, 1

177,145,58, 143, 144,254,1,40,96



398 DATA
480 DATA
,1212
410
1245
420

DATA

DATA

43
1238
440
1175

DATA

DATA
DATA

DATA
11735
DATA

DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

&B@
&0
42
780
710
250
728
» 1364
738 DATA
3

748 DATA
1746

75€ DATA
748 DATA
221

778 DATA
» 1486

7880 DATA
253

798 DATA
223

888 DATA
7

818 DATA
251

DATA
DATA

DATA

3,205,1,147,1,254,239,237, 1687
120, 203,95, 202, 141, 145, 203, 103

202,159, 145, 1,254, 127,237, 120,
203,71,200,24,188,33,73, 145,93
229,58, 153, 144, 254, 159, 200, 33,
153, 144,52, 205, 243, 144, 201,33,
73, 145,229,558, 153, 144,254, 156, 1
200,33, 153, 144,53, 205, 243, 144,
201,33,73, 145,229,586, 143, 144, 1
254, 1,200,586, 152,144,198, 8, 161
s50,144, 144,58, 153,144,214,7,91

50, 145,144,462,1,50, 143, 144,739
195, 160, 146, 205, 225, 146, 33,158

144,553,462, 2, 205,1,22, 62,551
22,215,62,0, 215, 62,27,215,818
62,32,215,237,75, 158, 144, 205, 1

43,45,205,227,45,562,32,215,874
58,158, 144,254,08,202,23, 144,98

33,100,0,34, 163, 144,201, 22, 697
18,10,42,32,71,65,77,69,376
32,79, 86,69,82,32,42,225, 647
20%,175,13,17,7,146,1, 16,580
2,205, 40,32,33,132,3,17,482
176,4,205, 181,3, 205,232, 144, 11
42,161, 144,237,75, 136, 144,237,
66,48,33,201,18,1,22,18,399
s5,89,111,117,32, 184,97,118,673
101,32, 116, 104, 101,32,72,73,63
4s,83,67,79,82,49,33,20,478
1,22,12,13, 205,175, 13, 42,483
161,144,34,136,144,17,60,146,8

1,32,0,205, 60,32,237,75,642
136, 144,205, 43, 45, 205, 227, 45, 1

205,232, 144,261,17, 184, 144,237
75,144,144 ,237,57,144,144,6,96
2,197,237,75, 146, 144,205,170, 1

34,26,119,19,44,26,119,19, 406
33,147,144,53,193, 16,234,201, 1

S8, 144,144,254 ,240,210,211, 145
237,75,144,144,205,170,34,44,1
126,254, 16,202, 225, 146,254,0, 1
194,21, 147,237,75, 144, 144,5,96

205, 170,34, 44,126,254, 16,202, 1

829
192
83@

e32

858
1059
B&B

878

DATA

DATA

DATA
DATA
DATA

DATA

» 1315

1138
1142

1150
11468
1178
1180

1198
1200
1210
1220
1238
1240

1260
1270
115

DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA

DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

225,1446,254,0,194,21,147,205, 1

1708,34,205, 1,147, 205, 124, 144, 1

58,144,144,198,8,50, 144, 144,89
201,175,50, 143, 144,58, 144, 144,
214,8,50,144,144,17,188, 144,90
205,127, 146,237,75,144, 144,237
67,146,144,33,144,144,54,16,74

201,6,10,33,0,0, 197,229,676
237,91, 156, 144,205, 181, 3,225, 1

35,193, 16,242, 201, 205, 225, 146,
s8,144,144,198,8,50, 148, 144,89
58, 145, 144,198, 3,50, 149, 144,89

17,192, 144, 6,5, 197, 205,59, 825
148, 213,205, 96, 148,209, 193, 16,

244,205,118, 147,462, 18,215, 62,1
@,215,58, 166,144,254, 19,204, 10

111,147,62,22,215,62,1,215,835
62,28, 215,237,75, 166, 144,205, 1

43,45, 205,227,45,62,32,215,874
33, 1656,144,52,33, 140, 144,52, 78

126,254,20,202, 158, 149,201, 62,

18,215,62,1,215, 261,58, 139, 909
144,214,7,71,58, 149, 144,214, 19

3,152,208,58,139,144,214,15,93

71,58, 149, 144,214,3, 152, 48,839
79,58, 139, 144,214,23,71,58,777
149, 144,214,3,152,48,81,58,849
139,144,214,31,71,58,149,144,9

214,3,152,48,92,58, 139, 144,850
214,47,71,58,149,144,214,3,9900
152,216,586, 139, 144,214,39,71,1

58,149, 144,214,3, 152,56, 15,791
s8, 139, 144,214,31,71,58, 149,88

144,214,3,152,56,26,201,42,838
161,144,1,18,8,9,34, 161,520
144,1,10,0,42,163,144,9,513
34,163,144,17,34,148,213,201,9

42,161,144,1,20,0,9,34,411
161,144,1,20,08,42,163, 144,575
9,34,163,144,17,34,148, 213,762
201,42,161,144,1,30,08,9,588
34,161,144,1,30,0,42, 163,575
144,9,34,163,144,17,34, 148,493
213,201,62,2,205,1,22,562,768
22,215, 62,0, 215, 62, 12,215,803
237,75, 141, 144, 205,43, 45, 205, 1



1288
1195
1298
13280
1310
&7
1320
229
1339
1348
1358
&
1360
1378
1388
1398
1409
1410
1420
1439
14409
145@
1440
1470
1488
1498
1500
1510
1520
1532
1540
1558
1540
157@
1588
1598
1400

1
14618
931
14628
14630
238
14640

DATA

DATA

DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA

DATA

» 1244

1658
1125
1660
22

1678

DATA

DATA

DATA

» 1284

1480
1928
1698
1708
1171
1710
1720
1730
1749
1758

1760

DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

227,45,201,237,75, 144,144,120,

198,3,71,121,198,8,79,237,915
67,150, 144,6,8,197,237,75,884
150, 144,205, 170,34,26,119, 19,8

33,151,144,53,193,16,238,201,1

6,100,33,08,0,197,126,6,468
8,211,254, 15, 16,251, 6, 108, 861
16,254,35, 193, 16,239, 201,22, 97

@,5,83,47,79,82,469,58, 443
32,48,32,32,32,32,32,32,272
32,76,73,86,6%,83,58, 32, 5069
32,49, 48,32,32,32,32,32,289
32,32,84,73,77,69,32,58, 457
32,49, 48, 48,32,32,32,32,305
32,78,85,77,66,69,82,58,547
32,48,32,62,2,205,1,22,404
17,119,148,1,40,0,205, 60,610
32,201,0,0,0,0,1,128,362
3,192,7,224,15,240,31,248, 960
31,248, 48, 12, 34, 100, 38, 148, 659
bb, 18b,b66,146,66,98,96,6, 690
127,254, 96,6,78,50,73,74,750
b6,74,68,74,79,50,96,6,513
127,254, 96,6,78,58,73,74, 756
67,748,73,74,70,50,96,6,510
127,254,96,6,70,58,73,74,750
b6,74,68,748,79,50,96,6,513
127,254,96,6,46,98,70, 144,863
bb, 146,66, 146,34, 180,32,4,594
48,12,31,248, 31,248, 15, 240,873
7,224,3,192,1,128,0,0,555
8,0,17,194, 148, 237,75, 138, 809
144,237,67,140,144,6,56,197,99

237,75,149,144,205,179,34,26,1

119,44,19,26,119,19,33, 141,520
144,53, 193, 16,234, 201,58, 139, 1

144,254, 159,204, 137, 149,58, 139
144,254,58, 204, 116, 149,58, 142,
144,254,1,202,116, 149,254, 2, 11
202,137, 149,201,58, 139, 144, 254
159, 202, 137, 149,33, 142, 144,54,

1,205,550, 149,33,139,144,52,773
201,58, 139, 144,254,57,202,116,

149,33, 142, 144,54, 2, 205,506,779
149,33,139, 144,53,201,6, 10,735
197,33,0,0,56, 100, 197,229,762

17,3,8, 205, 181, 3, 225,35, 669

193,146,243, 193,16,234,33, 160, 1
144,54,8,58, 138, 144,254,224, 10
200, 245,17, 238, 149, 205,53, 149,
241,198,32,56, 138, 144,58, 156, 1

144,254,0,200,214,4,50, 156, 102

186@ DATA 144,33,164,144,54,1,462,22,626
1818 DATA 215,62,1,215,42,28,215,62,840
1820 DATA 48B,215,62,32,215,201,0,8,773
1830 DATA ©,9,90,0,0,0,0,0,0

1849 DATA 16,255,16,255,16,255,0,0,813
185@ DATA 2,8, 16,255, 16,255, 16,255,813
1860 DATA ©,0,8,0, 16,255, 16,255,542
1878 DATA 16,255,0,0,0,0, 16,255,542
1880 DATA 16,255,16,255,0,0,0,08,542
189¢ DATA 14,255, 16,255, 16,255,0,0,0813
1960 DATA 6,9, 16,255, 16,255, 146,255,813
1912 DATA 0,0,8,8, 16,255, 16,255,542
1926 DATA 14,255,0,0,0,0, 16,255,542
1938 DATA 16,255,16,255,0,0,0,0,542
1940 DATA 14,255, 16,255,16,255,0,0,813
195@ DATA 2,0, 16,255, 16,255, 16,255,813
1968 DATA 0,0,0,0,0,0,32, 100,132

197@ DATA 9,9,1,9,9,9,9,9, 64

1980 DATA 9,9,9,9,9,80,0,80, 196

1996 DATA 20,0,10,0,0,0,0, 100,139

2000 DATA ©,5,1,0,33,94,150, 17,300
201@ DATA 138,144,1,30,8,237,176,201,927 —
2020 DATA 205,175,13,205, 124,150,205, 179
, 1256

203@ DATA 148,205,78,145,201,8,08,9,769

Programma 2

10 LOAD "" CODE

20 CLS: PRINT AT 5;5:" DRUK OP E
EN TOETS."

30 IF INKEYS$="" THEN GO TO 30

40 RANDOMIZE USR 38536: GO TO 20

RESTORE RESTORE -

In nummer 3 van de gids, op bladzijde 2,
hadden we het over SPECCY DOS 4.0, een
nieuw ontwikkeld disk operating system
voor de Spectrum. De laatste paragraaft
bevat onjuiste informatie. We vinden het
nog altijd een mooi apparaat; een beetje
laat op de markt - hoewel, nu Opus van
het toneel verdwenen is - alleen : de
prijs valt wel mee. We hadden namelijk
een verkeerde prijs opgegeven, In plaats
van 9990 F of ca. £1.549, kost hij 6490 F
of ca. £1.340. Dat maakt het apparaat al
heel wat aantrekkelijker voor Spectrum-
gebruikers die een disk drive willen
gebruiken. Excuses aan Micro-Connection |

RESTORE RESTORE



EDUCATIEFJES

= = WOORDVYANGER-=s=

Oorspronkelijk uitgebracht door de beken-
de Engelse Longman Group; een naam die
over het algemeen verbonden is aan goede
programma's, verlevendigd met mooie
kleuren.

Dit in het Nederlands vertaalde programma
wordt geleverd op cassette in een mooie
doos met een eenvoudige, maar duidelijke
handleiding, inclusief een paar woord-
spelletjes, die niets met bedoelde uitga-
ve te maken hebben.

Via een menu moet gekozen worden uit vijf
niveaus, opklimmend in moeilijkheid en

antal letters. Na de keuze verachijnt
~inksonder even het woord, dat gespeld
moet worden. Als men tijdens de bezighe-
den het woord, waar het om gaat, vergeten
ia; kan men spieken door de 'H' in te
toetsen.

vervolgens is het de bedoeling om de
enige roze aap ter wereld, de Micro-aap,
met zijn karretje tot leven te brengen.

Letter vangen, in een kuiltje kiepen en
niet per ongeluk een andere letter in het
wagentje er bij krijgen, want dan wordt
de door jou gekoesterde letter als een
‘raket weggeschoten. Dit gebeurt ook, als
het dier een letter op zijn kop kriijgt.

Als het woord, na veel moeite, af \is,
klinkt een overwinningsmelodie en het
bloempje is uitgegroeid tot een reuze-
bloem.

De moeilijkheidsgraad stijgt na 3 ' en 6
geslaagde pogingen; na 9 kun je automa-
tisch overstappen naar een vclgend niveau
of een ander niveau kiezen.

Met de "WOORDVANGER" heeft Malmberg niet
de beste keus gedaanm uit het software-
pakket van de Longman Group. Het is wat
traag en langdurig. De persconlijke bena-
dering in de vorm van "Hoe heet je?",
"Succesl", "Goed gedaan,Janniel®, heb ik
gemist.

Waardering: 6 Prijs: Fl. 39.-
Ter beschikking gesteld door MALMBERG.
Geschikt voor de lagere groepen.

S T LR

Hoe moeil i jk moeten de B
oorden zi jn? :
- gemokkel i jk

- niet zo gemokkel i jk
- tamel i jk lostig

- moeili jk

- erg moeil i

I

FRIFE

HEEL GEBRUIKERSVRIENDELIJK IS HET INBOU-
WEN VAN DE KEUZEMOGELIJKHEID OF ER M E T
OF ZONDER GELUID GEWERKT GAAT WORDEN.

T ADRESSEN = =

Fa. ZWIJSEN,
POSTBUS 805, 5000 AY TILBURG .

J. S. SOFTWARE,

BOERENSTRAAT 30, 4201 GB GORINCHEM

HAWISOFT .
4e DONK 25, 5233 XH, 's-HERTOGENBOSCH

Gof JAWCCH
WEMCLDINGE
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In het computerwereldje zijn er sinds de
komst van de eerste homecomputers (TRS80
& Apple) clonen van deze populaire merken
verschenen. De computer die op grote
schaal gekopieerd werd, was de Apple II.
Tientallen fabrieken, veelal afkomstig

uit het Verre Oosten, kwamen met evenzo-
vele clonen van de Apple op de markt.
ondanks de heftige atrijd die de firma
Apple voerde tegen deze <clonen, vonden

vele honderdduizenden
weg naar de gebruikers.

namaak-Apples hun

14

Onbekend is altijd gebleven dat de Sin-
clair computers ook gecloond werden. De
Engelse vaktijdschriften hebben er -voor

zover wij weten- nog noolt een woord aan
gewijd, waarschijnlijk met de gedachte
dat de clonen wel zouden uitsaterven als
ze werden doodgezwegen.

TK S0 EEmE TK95



SINCLAIR—TIMEX

Zoals we allemaal wel zullen weten, wer-
den de Sinclair Computers door de firma
Timex in Schotland geassembleerd. De
firma Timex maakte niet alleen de compu-
teras voor Sinclair Research, maar maakt
nu nog steeds de Spectrum in 1licentie
onder eigen naam: TIMEX 2000. Eerder
maakte TIMEX al de TIMEX 1000 (2ZX8l) en
de TIMEX 1500 (ZXBl-16K). Deze TIMEX ma-
chines worden in Portugal gemaakt en zijn
of waren bestemd voor de Amerikaanse- en
Oost Europese markt. Dit =zijn dus geen
clonen. De TIMEX machines zijn nog steeds
een succes. Dit mag altans de conclusie
zijn, want de gehele productie is t/m
1988 wverkocht.

CLONER

Timex verkocht haar machines niet alleen
in de USA, maar ook in Zuid-Amerika.
Doordat Timex de machines in Portugal
fabriceerde,; hadden zij een voorsprong op
andere computermerken, om in het Portu-
gees sprekende Brazilié op de markt te
komen. De Timex machines (1000, 1500 en
2000.) zijn daar de meest succesvolle
homecomputers. Maar door een speciale
wetgeving, die de import van computer-
componenten en -randapparatuur verbiedt,
rezen er problemen rond de verkrijg-
baarheid van computersystemen. En welk
land kan zonder?

O mouse da tropic.

De locale industrie was nog niet bij
machte om zelf machines te ontwikkelen.
En omdat er in Brazilié& slechts een
summiere wetgewving bestaat m.b.t. paten-
ten en auteursrechten, ging de locale
industrie er toe over om bestaande
machines maar na te bouwen. Ock Zijn een
aantal buitenlandse bedrijven er toe
overgegaan om een eigen vestiging in
Brazilie te openen, zoals bijv. chipfa-
brikanten. Zo zijn er clonen van de Apple
II, de TRS-80, de TRS-Color en van de
Sinclair computers.

new

Een van die firma's die zich met clonen
bezighoudt, is Microdigital. Deze bouwde
in eerste instantie de TK-82 een cloon
van de ZX81/Timex 1000. Later gevolgd
door de TKB83, het Braziliaanse broertje
van de Timex 1500/16K ZX8l. Het topmodel
uit .de ZXB8l-serie is hier de TK85 met een
'echt' toetsenbord.

Toen dus later de Spectrum verscheen, is
men ook deze gaan bouwen. De Speccie heet
hier de TK90 en is er in de 16K- en 48K-
versie. Deze heeft inmiddels ook al weer
een opvolger gekregen: de TK90X. Deze
TKI90X bevatte een aantal verbeteringen
tov. de TK90. Zo is de ingebouwde luid-
spreker verdwenen. Het geluid gaat nu via
de TV. Ook de EAR en MIC poorten werden
van elkaar gescheiden, zodat er geen pro-
blemen met cassetterecorders meer voorko-
men. Een Plus-achtig tocetsenbord en een
vernieuwd video-circuit completeren het
geheel.

De compatabiliteit met 'onze' Spectrum is
geen 100%. Enkele verschillen zijn o.a,:
de adressering wvan het tocetsenbord.
(Programma's die bijv. gebruik maken van
IF IN 65022=61 THEN....zijn beslist niet
te gebruiken). Oock het formaat wvan vele
commando's is gewoon anders, met name die
voor de microdrives. Het commando BEEP
heet nu: SOUND !

Sinds kort levert MICRODIGITAL de TK95
als topmodel uit de Sinclair-reeks. Dit
is een compleet anders uitziende Spectrum
geworden. De TK95 is een HEEL KNAPPE ma-
chine geworden; de eerste gedachte die
dan ook direct bij me opkwam toen ik hem
zag, was:"Als Clive Sinclair nou eens..."
De rest kunt U wel raden. Zo zie je maar
weer eens wat een jong industrieland als
Brazilié kan bereiken door innovatie.

MEER CLONERMN |

Microdigital is de grootste fabrikant van
Sinclair Computers, maar daarnaast zijn
et nog vijf ficrma'as in Brazilié die de
ZXB81 gebouwd hebben of nog bouwen:

De firma Apply met de Apply 300
Engebras met de AS-1000
Filcres met de NEZ-8000
Prologica met de CP-200

en RITAS met de Ringo R=-470.

Zo zie je maar weer eens dat er meer

Sinclair Computers zijn, dan we met z'n
allen gedacht hadden.
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RanNDAaFFARATUUR

Ook de import van randapparatuur is ver-

boden en alles moet dus door de locale
industrie ontwikkeld (< gekopieerd
worden. De overvloed van allerlei rand-

apparatuur die wij hier in Europa gewend
zijn, kun je daar dus wel vergeten. Voor
de TK90 en TK95 bouwt men: Een muis (ook
hier zit dat ongedierte.), een lichtpen,
Parallel Printer Interface, een RS5232C-
interface, een EPROM=-programmer en diver-
se joystick interfaces. Voor de ZX81 is
er zelfs een Programmable Sound Generator
te koop!

De firma TROPIC brengt sinds januari 1987
voor de TK90/TK95 serie een slim=-line 5
1/4" diskdrive met een capaciteit van
360K geformateerd. De drive wordt com-
pleet geleverd met Interface, een schijf
met het DOS en een handboek, voor een in
onze ogen zacht prijsje van £1.475,00.

Verder is er in Brazilié geen andere

randapparatuur te koop. Dus geen micro-
drives, modems; midi-keyboards, midi-
interfaces, speech synthesizers, losse

toetsenborden etc. Men moet het doen met
hetgeen hier geproduceerd wordt. De gebo-
den apparatuur lijkt ons nuttig en vol-
doende voor allerlei toepassingen.

SOF TwWARE

Op het gebied wvan software is het in
Brazili#& echt ‘wild west'. oOmdat er
nauwelijks wettelijke bescherming is,
wordt er lustig op los gekopieerd. Voor
de TK90/TK95 zijn er zo'm 1000 program-
ma's leverbaar. Met het kraken wvan pro-
gramma's gaat men als volgt te werk: een
softwarebedrijf koopt een aantal spellen
in Engeland, kraakt ze en past ze aan de
TK90 en TK95 aan. Daarna worden ze dood-
leuk met de originele titel en zelfs met
de naam van de oorspronkelijke fabrikant
weer op de markt gebracht. De prijzen wvan
deze 'kopieer-ware' zijn om te lachen.
Spelprogramma‘'s vanaf fl. 2,50. Toepas-
singsprogramma's en Utilities voor max.
£l. 7,50 Il

De levensstandaard =zal er ongetwijfeld
ook een stuk lager 1liggen dan hier in
Europa. En door deze lage prijzen kan men
dan toch nog een groot publiek bereiken.

16
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Interface para TK90X

A Stop Informdtica estd lan-

cando & Wirrastick, uma interfsce
padriio Kempsion que permite o
wso de joymicks, no TKSOX, em
praticamente todos o8 programas
que requerem o uso desie sces-
sdrio. A Ulrrostick faz  sinda
COM gue O Micro passe o ter um
RESET, o que evita o liga/desli-
gs de wa fonte, Seu preco de lan-
lamenta 4 Cz$ 850,00,

A Stop Informinica fica na
Praia de lcaral, 211, lojs 3, CEP
24230, tel.: (021) T17-1700, Ni-
terdi — AL

Zo brengt de firma STOP INFORMATICA dr
MEGA software serie. Elke cassette bevae.
vier berocemde spellen/adventures of
utilities. Een voorbeeld:

cassette "MEGA Adventures" met daar op:
The Hobbit, The Incredible Hulk,
Valkyrie 17, Never Ending story.

Deze cassette kost =slechts: fl. 27,50 !

De allernieuwste software wvindt U hier
(nog?) niet. Het kopi&ren gebeurt hier
door softwarebedrijven. Voor pacticu-
lieren is het wat moeilijker vanwege de
aanpassingen die gemaakt moeten worden
voor de TK90 en TK95.

U zult begrijpen dat de Spectrum (of
TK90/TK35 als U dat wilt) in Brazilia
niet meer stuk kan. Andere machinea die
je hier in Brazilié kunt tegenkomen zijn:
clonen van Apple II, TRS-80, TRS-Color,
MSX en PC. Hier geen Commodore en Atari.
In de toekomst zal onze nieuwe medewerker
John Sew-Atjon ons op de hoogte houde
over het Spectrum-gebeuren in Latijns-
Amerika en Brazilié in het bijzonder.
nieuws

Wij hopen U neg vaker wverrassend

te kunnen brengen.
L T T I T S T ol ¢ VTR T I e TSI R B

Tot slot een prijslijstje wvan artikelen
die in Brazili& te koop zijn:

ARCADE AR-I Joystickinterface
1 joystick+LED+RESETknop
£1.41,00
ARCADE AR-IV Joystickinterface als boven
voor 2 joysticks £1.55,00
ARCADE AR-II Lightpen £1.44,00
ARCADE AR-III Parallel-Interface £1.55,00
Parallel Printerkabel fl. 7470

CBI-ZX Joystickinterface £1.32,00
CBI EPROM Programmer £1.218;=
TROPIC 5 1/4" incl. Interface £1.475,=

(E-R.)




Het aansluiten van een TV op de QL is
geen probleem stekkertje in de TV,
ander stekkeértje in de QL en klaar. Als
we een monitor op de QL willen aansluiten
komt er wat meer bij kijken. We hebben om
te beginnen een soldeerbout nodig. Ook
moeten we precies weten welke signalen en
hoe grote spanningen de monitor nodig
heeft, en welke de QL op de achtpolige
DIN-bus zet, Wat de QL betreft is dit
niet moeilijk : het staat precies in de
handleiding. Wat de monitor aangaat,
hebben we heel wat meer mogelijkheden.

o

Waarom esen monitor ?

Over het antwoord op deze vraag valt niet
te twisten : het beeld van een monitor is
veel rustiger; de tekst of tekeningen
ataan veel vaster op het scherm. Ock zijn
de letters of lijnen veel duidelijker,
scherper. Bovendien kunnen we op de QL
gebruik maken van de "randen" die we op
een normale TV niet kunnen =zien : hier
passen ook nog 'na 25 regels van 10
karakters extra op. Vooral bij de PSION-
programma's hebben we daar veel aan in 40
en B0 karakters per regel-mode.

Een TV-=beeld is te verbeteren.

Niet alleen is de beeldbuis van een
monitor beter, ook hoeft het video-
signaal niet een hele omweg via de
‘ntenne=-ingang te maken. Het omzetten van

«~en videosignaal in een HF-signaal en het
omzetten van een HF-signaal in een video-
signaal kunnen we overslaan. Als we wvan
de RGB-ingangen gebruik maken, kunnen we
zelfs het omzetten van de drie kleuren en
het synchronisatiesignaal naar een video-
signaal achterwege laten. Het beeld =zal
dan nog duidelijker zijn.

Bijna elke moderne kleuren-TV heeft een
SCART-aansluiting. Sommige nog niet =zo
oude TV's hebben een DIN A/V-bus. Als we
van die aansluiting gebruik maken, dan
kunnen we op zo'n TV ook een veel beter
beeld krijgen. Het verschil op een TV is
duidelijk te merken : CSIZE 0,0 karakters
in mode 512 zijn via een SCART-ingang nog
duidelijk te lezen, zelfs wvan 4 meter
afstand. Duideli jk genoeq om uren
tekstverwerking te kunnen doen.

Wat gaat er door het videokabeltje 7

Door het videokabeltije gaan er heel wat
signalen. Welke precies, hangt af van het

L

type aansluiting. Laten we eerst eens de
RGB-aansluiting nemen. De RGB-aansluiting
heeft 4 verschillende signalen. Een
signaal geeft aan op welke plaats op de
beeldbuis het betreffende puntje komt te
staan. Dat is niet helemaal zo : het
geeft alleen aan wanneer de computer
begint met de eerste regel van de
beeldbuis en wanneer de computer een
nieuwe regel naar de beeldbuis stuurt. De
tijden daartussen liggen binnen zekere
grenzen vast. Op deze manier voorkomen we
dat het beeld dat de computer naar de
monitor of TV stuurt, verschoven of
schuin op de beeldbuis komt. Daarnaast
zijn er de drie kleursignalen : rood,
groen en blauw. Door met deze drie lijnen
combinaties te maken, is het mogelijk om
de acht kleuren van de QL te maken.

BLAUW ROOD GROEN SAMEN
uit uit uit zwart
aan uit uit blauw
uit aan uit rood
aan aan uit magenta
uit uit aan groen
aan uit aan cyaan
uit aan aan geel
aan aan aan wit

Door deze signalen op de juiste manier
naar de monitor te versturen, kan de QL u
precies laten zien wat moet.

Bij de composite-video aansluiting werkt
de zaak wat anders : de 4 lijnen zijn nu
met wat electronica tot 1 1lijn terugge-
bracht. De monitor haalt dit weer uit
elkaar en maakt er de 4 signalen van waar
we het net over hadden. Bij dit samenvoe-
gen en weer uit elkaar halen, gaat al
heel wat kwaliteit verloren. Als we dit
geheel nog eens naar de TV, kanaal 36,
brengen; en in de TV weer teruyg naar een
videosignaal; en dan weer terug naar een
RGB-signaal, dan kunt u wel nagaan dat er
dan nog meer kwaliteit verloren gaat.

De aanpassingen

In dit artikel laat ik wu =zien hoe we
monitoren of TV's met verschillende soor-
ten aansluitingen door de een of andere
aanpassing op de QL kunnen aansluiten.

MONOCHROOM COMPOSIET VIDEO 1V tt, 75 Chm

Over de eerste aansluiting kan ik kort
zijn : deze staat ook in de handleiding.
We verbinden de tulpstekker of BCD-plug
via een &énaderiqg afgeschermd microfoon-
kabeltje of dun coaxkabeltje met de acht-
polige DIN-plug (we kunnen een driepolige
DIN-plug gebruiken) op deze manier :

3-polig DIN tulp/BCD
pen 3 (VIDEO) signaal
pen 2 (GHD) massa
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KLEUR COMPOSIET VIDEC 1V tt, 75 Ohm

Als we een kleurenmonitor via een compo-
siet-uitgang willen gebruiken, wordt de
zaak al wat moeilijker : er is alleen een
PAL-signaal met een veel te hoge spanning
beschikbaar. Door gebruik te maken van de
75 Ohm ingangsweerstand van de monitor en
een in een stekkertje te solderen weer-
stand van 470 Ohm kunnen we dit tot een
voor de monitor geschikte spanning terug-
brengen. De aansguiting wordt dan :

3-polig DIN tulp/BCD
pen 1 (PAL) via 470 Ohm : signaal
pen 2 (GND) massa

DIN A/V-BUS

Een DIN A/V-aansluiting is in feite
helemaal niet zo moeilijk, als we weten
dat de TV alleen maar weergeeft wat er op
pen 2 staat, als er +12 V op pen 1 staat.
Ook hier is het signaal wvan de QL te
sterk, en moeten we een serieweerstand
van 27 Ohm gebruiken. Bovendien moeten we
zorgen dat op pen 1 +12V komt te staan.
De QL kan daar niet zelf wvoor =zorgen,
maar de TV wél. Op pen 5 van de A/V-bus
staat meestal +12V. Vaak hoeven we dus
alleen maar pen 1 met pen 5 in de
A/V-stekker te verbinden. Soms moeten we
echter een kleine 12V-voeding maken. De
aansluitingen zijn dus :

3-polig DIN DIN A/SV
pen 1 (PAL) pen 2 via 27 Ohm
pen 2 (GND) pen 3
pen 1 aan pen 5 (12V)

SCART-BUS

Vvan de SCART-bus hoeven we alleen de CVBS
(composiet-video) te gebruiken; dan =zou
de TV ook al werken. Dat doen we niet :
we gebruiken de wvoltallige RGB-ingang.
Een SCART-aansluiting heeft maar een heel
lage spanning nodig, nl. 0,7 Vv tt bij 75
ohm voor de 3 kleuren, en 0,3 V tt voor
de synchronisatie. De kleuren rood, groen
en blauw sluiten we elk via een weerstand
van 330 Ohm aan op de juiste pennen van
de SCART-stekker. Als synchronisatie
gebruiken we de composiete sync via een
weerstand van 1000 Ohm.

Fig. 1

DIN-bussen, pen-nummering

6-polig B-polig
3 2

2 &4 4 5

6 7

L

Aansluitnormen AV-bus DIN 45482
weergave opname

1 +12v ov

2 wvideo in video uit

3 massa massa =
4 audio L in audio L uit

5 +12v +12V

6 audio R in audio R uit

8-polig DIN SCART

pen 2 (GHND) pennen 5, 9, 13 en 17
pen 4 (CSY¥YNC) pen 20 via 1k

pen 6 (GREEN) pen 11 via 330 Ohm
pen 7 (RED) pen 15 via 330 Ohm
pen 8 (BLUE) pen 7 wvia 330 Ohm

Tot slot nog een paar opmerkingen over de
weerstanden. Het is niet =zo, dat dezr
waarden bij elke monitor of TV hetzelfd._
resultaat geven : soms kan het nodig =zijn
om te experimenteren. Het beste is om in
zo'n geval met een club of wvereniging een
setje weerstanden te kopen. U kunt gewone
1/8 W 5% weerstanden gebruiken. Voor
SCART-toepassingen raad ik u aan om, als
u eenmaal de Jjuiste waarden gevonden
hebt, hiervoor 1% metaalfilm-weerstanden
te gebruiken. Die zijn namelijk erg sta-
biel in waarde, terwijl gewone koolstof-
weerstanden wel eens durven "verlopen".

Meestal staan de nummers van de pootjes
van de DIN-pluggen op het plastic bij de
pootjes. Om de zaak wat te verduidelijken
astaat in figuur 1 een overzicht wvan de
pen-nummeringen, Mocht u er nog niet
zeker van zijn hoe de pennen van de QL
genummerd zijn, dan kunt u in figuur 2
een tekening van het achteraanzicht wvan
de QL vinden.

Opmerking : een 3-polige DIN-plug bevat
alleen pennen 1 t/m 3; een 5-polige
DIN-plug alleen pennen 1 t/m 5 en een
8-polige bevat pennen 1 t/m B.

Fig. 2

QL monitor-aansluiting
{overgenomen uit handleiding QL)

—— —_————
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HEEEEERRNERNENl beta basic

regel) wordt weggeschreven (regel 9120).
Daarna wordt gekeken wat er met een
eventuele rest van een opdrachtregel moet
gebeuren (regels 9130 en 9140). Het
Van programma naar tekstbestand programma gaat =zo nodig terug om dat

en/of restje af te handelen (regel 9150).
van tekatbestand naar programma

Een mogelijkheid van Beta Basic 3.0 Wanneer een opdrachtregel geheel
afgehandeld is, wordt getoetst of het
leesbestand leeg is of niet (regel 9160).
J. KAAK Iz het leeg, dan wordt er een merkteken
weggeschreven (regel 9170) en besluit het
programma (regels 9150 t/m 9250).

OPMERKING 1 :

Het is mogelijk om de listing van een omdat elke tekstregel met spaties aange-
programma, via een zogenaamde "PRINTfile" vuld is, ziet de Tasword Two-tekst er
om te zetten in een tekstbestand dat in eender uit (op de lettergrootte na) als
Tasword Il ingelezen kan worden. Voor die de normale programmalijst. Bij gebruik
omzetting zijn twee programma's nodig. van het "venster" is er geen verschil,

_Jdet eerate, dat de PRINTfile maakt, kan
alleen onder Beta Basic 3.0 werken. Het

tweede, dat de PRINTEile in een door De werking van het tweede programma
Tasword II te lezen bytesbestand omzet, (Proglyst§l, regels 200 tot 500) berust
kan beslist niet onder Beta Basic 3.0 op het POKEn van de CODE wvan elk teken
werken. Beide programma's staan in de van elke TEKSTregel in het geheugen,
listing "Proglyst#l"”. Het eerste op de beginnend bij adres 32000. Deze aktie
regels 9000 t/m 9320; het Lweede op de vindt plaats binnen een lus (regels 260
regels 200 t/m 500. In feite moet het en 350) die niet verlaten kan worden
eerste geMERGEd worden met het programma totdat het eerder genoemde merkteken
waarvan men een tekstbestand wil maken. gelezen is (regel 340).
WAARSCHUWING nr. 1 : Ook voor het schrijven van een programma
met Tasword II =zijn twee programma's
Let op overschrijving van regelnummers nodig. Het eerste  (Proglyst#2) werkt
bij MERGE ! alleen zonder, en het tweede (Proglyst§3)

alleen mét Beta Basic 3.0
WAARSCHUWING nr. 2 :

] WAARRSCHUWING nr. 4
Zorg ervoor dat regel 0 van Beta Basic

niet verloren gaat ! Het programma Proglyst#2 gaat ervan uit
dat in Tasword II de rechter marge in
WAARSCHUWING nr. 3 : kolom tweeéndertig staat.
*~1In regel 9019 meoet "200 TO 500" aangepast WAARSCHUWING nr. 5 :

worden aan het om te zetten programma.
Het programma Proglyst§2 verlangt, dat de

De werking wvan het eerste programma TEKSTregel die een programmaregel afsluit

(Proglyst#l, regels 9000 t/m 9320) berust wordt gevolgd door een teken dat de

erop dat eerst op een microdrivecartridge waarde 140 plaatst in het adres na het

een listing geschreven wordt van het om adres van het laatste teken van bedoelde

te zetten programma (regels 9005 tot en TEKSTregel.

met 9020). Daarna wordt die listing weer

ingelezen (regels 9030 t/m 9060). De &én OPMERKING nr. 2 :

byte grote keywords worden uitgebreid tot

gewone woorden, zodat zij evenveel bytes 1k heb in mijn Tasword II versie slechts

als  letters tellen (regel 9070) . drie "printer graphics" vrij. Eén daarvan

Vervolgens wordt elke OPDRACHT-regel in is CHRS 140 (Graphics & Caps Shift 3). Ik

TEKST-regels van maximum 32  tekens definieer dat teken als hebbend de waarde

verdeeld (regel 9080 t/m 9100). 140. Wanneer een ander teken gebruikt
wordt, moeten de regels 230 (eenmaal) en

Een TEKSTregel wordt uitgebreid tot 32 280 (tweemaal) worder aangepast.

tekens indien de OPDRACHTregel (of het

reatje ervan) minder telt. Daarna worden WAARSCHUWING nr. 6 :

er aan elke TEKSTregel nog eens 32

spaties toegevoegd, omdat Tasword II De TEKSTregel die de laatste PROGRAMMA-

vierenzestig tekens per regel  heeft regel afsluit, moet tweemaal door het

(regel 9110). Het resultaat (een TEKST- afsluitende teken gevolgd worden.




HEERERERERRRNE beta basic

OPMERKING nr. 3 :

Het afsluitende teken dient op dezelfde
regelhoogte te staan; =zonodig d.m.v.
plaatsing in de rechter marge.

Het programma Proglyst#2 leest byte na
byte van het tekstbestand. De gelezen
waarde wordt omgezet in een teken (regels
170 t/m 210). De tekens worden in een
string gezet (regel 220). De 1lus tussen
de regels 190 en 260 maakt de afzonder-
lijke TEKSTregels van een OPDRACHTregel
tot die opdrachtregel, met behulp van het
"signaalteken" (code 140) (regel 230). De
OPDRACHTregel wordt in een PRINTfile
gezet (regel 270). Daarna wordt  getoetst
of het de laatste OPDRACHTregel betreft
{regel 280). Indien dit niet =zo is,
verlaagt het programma de indexvariabele
i en loopt de lus op de regels 170 en 300
nog een keer. Anders wordt een signaal in
de PRINTfile gezet (regel 310) en het
programma afgesloten.

Met het programma Proglyst§3 wordt, onder
Beta Basic 3.0, die PRINTfile gelezen en
tot een programma gevormd.

OPMERKING nr. 4 :

rRegel 25 kan aan regel 20 toegevoegd
worden doer in regel 20 IF..THEN..ELSE te
gebruiken.

WAARSCHUWING nr. 7 :

Zorg ervoor dat het in te lezen programma
geen regels 20 en 25 bevat.

J.Kaak Leiderdorp

@>DEF FN R(N)=USR #: DEF FN S(N)=USR
@#: DEF FN C(N)=USR @: DEF FN I(N,A%,B$)=
USR @: DEF FN A(N,N)=USR #: DEF FN K$(N,
N)=USR @#: DEF FN D(N,N)=USR @: DEF FN X(
N,N)=USR.@: DEF FN C$(N)=USR @: DEF FN N
(C$)=USR @: DEF FN H$(N)=USR @: DEF FN D
{H$)=USR @: DEF FN U%(5%,N)=USR ©#: DEF F
M S$(N,S$)=USR @#: DEF FN P{(N)=USR #: DEF
FN B$(N)=USR @: DEF FN Ts$()=USR @&: DEF
FN M$()=USR @: DEF FN VI(N,N)=USR @: DEF
FN M()=0-USR @: DEF FN F()=USR @: REM 1
DEF FN U{@s,@$)=USR @: DEF FN L (N,@8%)=US
R #: DEF FN I$(N,A$)=USR @: DEF FN E(N)=
USR @: DEF FN T()=USR #: RANDOMIZE USR @
19 REM 222888222202 RR sk RRER
11 REM x FrogLyst#1 x
12 REM 228X RR sy assex
13 REM £ Bevat regel @& van %
i4 REM % Beta Basic 3.8. X
15 REM RRRREERERRRREERRRRRRERR
14 REM
i@ GO TO 020
116 REM

20

111 REM 223t sessnsteseseny

112 REM Het programmadeel op de

113 REM regels 200 tot en met

114 REM 5088 vormt een afzonder-—

115 REM 1ijk programma dat zon-

116 REM der de aanwezigheid wvan

117 REM Beta Basic 3.8 uitge-

118 REM voerd moet worden!

119 REM X333 280388 X8Ry

128 REM

200 CLEAR VAL "31999"

219 LET a=VAL "32008"

211 REM Startadres van de bytes

220 LET b=VAL "B8"

221 REM b is teller

238 LET c=VAL "&64"

231 REM c is lengte a$%

24@ OPEN #53"m"3;VAL "1";"ProgLyst"

241 REM Leesbestand'

258 INPUT #5; LINE as%

268 FOR i=VAL "1" TO VAL "1™

280 LET b=b+c

29@ FOR j=vAaL "1" TO e —
38@ POKE a+ji-VAL "1",CODE as(j)

J1@ NEXT 3

328 LET a=a+c

338 INPUT #5; LINE as%

349 IF as<>"¥EExxXx" THEN LET i=i-VAL "1"
358 NEXT i

3460 CLOSE #5

378 CLS

380 PRINT AT VAL "5",VAL "3";"Bytes gaa
n geSAVEd worden."jAT VAL "1@",vaL "4"3"
Druk toets voor verder."

398 PAUSE VAL "@"

498 SAVE "ProgLyst"CODE VAL "32000".,b
410 CLS

428 BEEF VAL "1" VAL "1"

43@ PRINT AT VAL "8",VAL "2"3 FLASH VAL
"{";"Spoel terug voor verificatie. ";AT
VAL "18",VAL "2"; FLASH VAL "é@"; INVERS
E VAL "1"3"Druk daarna toets voor verder
1]

443 PAUSE VAL "@"

45@ VERIFY "ProgLyst"CODE

4468 CLS

4786 BEEP VAL "1",VAL "1"

48@ PRINT AT VAL "8",VAL "3"j; INVERSE V
AL "1";"Verificatie geslaagd!"; INVERSE
VAL "@";AT VAL "18",VAL "@";"Bytes kunne
n nu als tekstbestandingelezen worden IN

TASWORD TWO.";AT VAL "14",VAL "2";"De n
aam van het bestand is:";AT VAL "1&",VAL

"11"; "ProgLyst"

598 STOP
9008 DIM b$(32): REM 32 spaties
9885 OPEN #5;"m"313"Tydel yk™
99845 REM Schrijifbestand
9810 LIST #5;200 TO S00
F020 CLOSE #35
9830 OPEN #35;"m"31;"Tydelyk"™
9831 REM Leesbestand
F24@ OPEN #&;"m"j31;"ProgLyst"

2941 REM Schriifbestand

7858 LET a$="": REM Lege string

@58 INPUT #5; LINE t$

9878 LET as=a$+FN z${7,t%)

9¢8@¢ GO SUB 938@: LET b=a

9998 LET c$="": REM Lege string

188 FOR i=vVAL "1" TO b STEP VAL "32"
F118 LET c$=as( TO VAL "32")+b%

—
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2120 PRINT #&6;3cs

9138 IF LEN a$>32 THEN LET a$=a$(VAL "33
" 70 )

9148 IF LEN as<VAL "32" THEN GO SUB 9308
158 NEXT i

2168 IF FN E(S)=VAL "@" THEN GO TO 9905@

178 PRINT #&;"kxExa"”

718@ CLOSE #5: CLOSE #&

9198 ERASE "m"j1; " Tydelyk"”

9208 CLS
9218 PRINT AT VAL “5",VAL "1";"De progra
mmaliist (""listing"")";TAB VAL "@";"sta

at op de microdrivecassette."”

9220 PRINT AT VAL "B8",VAL "@";"Voer nu h

et programma uit om de-ze tekst om te ze
tten in bytes t.b.v. TASWORD TwWO."

9233 PRINT AT VAL "i18",VAL "@";"De liist
voor zo'n programma","staat in de regel
s 200 t/m S@a."

9249 PRINT AT VAL "14" VAL "@";"Beta Bas
ic 3.0 moet dan afwezig ziin."

258 STOP

388 LET a=LEN as$

9318 IF a<VAL "32" THEN LET as$=as$+bs( TOD
VAL "32"-a)

PI20 RETURN

@>DEF FN R(N)=USR #: DEF FN S{N)=USR
@: DEF FN C(N)=USR @: DEF FN I(N,AS,B%)=
USR #: DEF FN A(N,N)=USR @: DEF FN K$(N,
N)=USR #: DEF FN DO(MN,M)=USR @: DEF FN X(
N,N)=USR @: DEF FN C${(N)=USR &: DEF FN N
(C$)=USR @: DEF FN H$(N)=USR @: DEF FN D
(H$)=USR @: DEF FN U$(S%,N)=USR @: DEF F
N S$(N,S$)=USR @#: DEF FN P(N)=USR @: DEF
FN B$(N)=USR @: DEF FN T%()=USR @: DEF
FN M$()=USR @: DEF FN V(N,N)=USR @: DEF
FN M()=@-USR @: DEF FN F{)=USR @: REM :
DEF FN U(@$,&@%)=USR @: DEF FN L {N,2%)=US
R @: DEF FN I$(N,As)=USR @: DEF FN E(N)=
USR @: DEF FN T{)=USR @: RANDOMIZE USR @
18 REM 22X R R d ks esnsy
11 REM % ProgLyst&z |
12 REM gesssfsigxdksdssisdnitins
13 REM & Bevat regel & van &
i4 REM 2 Beta Basic 3.0 |
15 REM XX eeneniy
188 CLEAR VAL "31999"
11# LOAD “"CODE VAL "3I2p0e"
1280 CLS
130 DOPEN #5;"m";1;“ProgData"
146 REM Om te schriiven.
1S5@ PRINT AT VAL "S",vAaL "7";"Dit kost
tijd --.a"
160 LET a=VAL "32¢000": LET b=a: LET c=V

178 FOR i=VvAaL "1" TO vAL "1"

1B@ LET a$="": REM Lege string.

19@ FOR j=VAL "1" TO vAL "1"

202 LET c=c+VAL "1"

218 LET bs$=CHR$ PEEK a

22@ LET a$=as+b%: LET bs$=""

236 IF PEEK (a+VAL "1")=VAL "140" THEN
LET j=j+VAL “2": LET d=a+VAL "1": LET a=
a+(vaL "32"-c): LET c=VAL "32"

248 IF (a+VAL "1"-b)/VAL "32"=INT ((a+V
AL "1"=b)/VAL "32") THEN LET a=a+32: LET

c=VAL "32": REM Elke TEKSTregel is aang
evuld met minimaal 32 spaties!

25@ LET a=a+VAL "1": LET j=j-vAL "1": I
F c=VAL "32" THEN LET c=VAL "“@"

268 NEXT J

27@ PRINT #5;a$

280 IF PEEK d=VAL "14@" AND PEEK (d+VAL

"im)y=VyAL "148" THEN LET i=i+VAL "2"

29@ LET i=i-VvAL "1"

@A NEXT i

31@ PRINT #5;"fxkxx"

3280 CLOSE #5

338 CLS

344 PRINT AT VAL "5",VAL "@";"De bytes
van het tekstbestand zijn omgezet. All
es staat nu alseen ""PRINTfile"" op de m
icrodrivecassette.”

350 PRINT AT VAL "18",VAL "“@";"Deze ""P
RINTfile"" dient nu met een afzonderli
jk programma omge-zet te worden in een p
rogramma."

360 STOP

@>DEF FN R{(N)=USR @: DEF FN S(N)=USR
@: DEF FN C(M)=USR @: DEF FN I(N,AS,B$)=
USR @: DEF FN A(N,N)=USR @: DEF FN K$(N,
M}=USR @: DEF FN D{(N,M)=USR #: DEF FN X(
N,N)=USR @#: DEF FN C${(N)=USR @: DEF FN N
(C$)=USR @: DEF FN H$(N)=USR @: DEF FN D
(H$)=USR @: DEF FN U$(S5%,N)=USR @1 DEF F
M S$(N,S$)=USR @: DEF FN P(N)=USR @: DEF
FN B$(N)=USR @: DEF FN T$()=USR &: DEF
FN M$()=USR ©@: DEF FN V{(N,N)=USR #: DEF
FN M()=@-USR @: DEF FN F()=USR ®: REM =
DEF FN U(@$,@%)=USR @: DEF FN L(N,@%)=US
R @#: DEF FN Z%(N,A%$)=USR @: DEF FN E(N)=
USR @: DEF FN T{)=USR #: RANDOMIZE USR @
19 REM SERRSEERRERBRRRARRREELR
11 REM % ProgLyst#3 4
12 REM 2222 Ed iR sxnss
13 REM ® Bevat regel @ van &%
i4 REM % Beta Basic 3.8 %
15 REM SEXREEEERRERREERRRERRER
20 DPEN #5;"m";1;"ProgData": INPUT #5;
LINE a%: FOR i=VAL "1" TO VAL "1":7a%:
INPUT #5; LINE as: IF as<>"2sx%%" THEN L
ET i=i-vAaL "1"
25 NEXT i: CLODSE #5: STOP
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CASSETTE— Erd

BOEKENSERVICE

Speciaal voor de lezers van de SINCLAIR
GIDS is er deze cassette service. In
eerste instantie betreft het hier verza-
melcassettes met programma's uit de
SINCLAIR GIDS.

Daarnaast zijn er steeds een aantal spe-
ciale aanbiedingen, die voor de basis-
abonnees extra voordelig zijn.

De volgende artikelen zijn inmiddels
leverbaar:

5G-01 Verzamelcassette met de program-
ma's uit SINCLAIR GIDS no.l+2.
Spectrum £1.17,50/350 BF
(Basis)abonnee £1.12,50/250 BF

5G-02 Verzamelcassette met de algemene
programma's uit de SINCLAIR GIDS
3+4. ZX Spectrum:f1.17,50/350 BF
(Basis)abonnee : £1.12,50/250 BF

5G-03 Verzamelcassette met educatieve
programma's uit de SINCLAIR GIDS
no.4:2X Spectrum:f£f1.17,50/350 BF
(Rasis)abonnee : f1.12,50/250 BF

5G-04 Verzamelcassette met programma's
uit de SINCLAIR GIDS no.5+6
ZX Spectrum £1.17,50/350 BF
(Basis)abonnee : f1.12,50/250 BF

SPECTRUM SPECIALS:

53-01 Special 1l: TT-S Toolkit voor pro-
grammeurs incl. Ned.Handleiding.,
De GAMMA-TOOLKIT met 10 extra com-
-mando'as:TRACE,FIND,RENUMBER, MOVE,
etc. verder een UDG-ontwerper, een
RAM-test-programma, SCREEN teken-
programma en TAPE-INVESTIGATOR.
5 Uutilities voor,..fl1.27,50/550 BF
(BASIS)Abonnee: £1.22,50/450 BF

55-03 Special 3: Utilities 1:
COPY-A4,COPY RS232. Screencopy
voor Centronics en RS232.

4 uitlities voor...£1.15,00/300 BF
(BASIS)Abonnee: £1.10,00/200 BF

ZX 8l SPECIALS:

Z5-01 QSAVE laadt/savet tot 16x sneller
voor ZX8l1 16K-64K..f1.25,00/500 BF
(BASIS)Abonnee: £1.20,00/400 BF

Z5-02 MCODER vertaalt Uw BASIC in M/C

VoOor. ZXBl cewensseseflels5,00/300 BF
(BASIS)Abonnee: £1.10,00/200 BF

BOEKEN wvoor QL:
The sinclair QL series van Hutchinson.
Originele prijs £1. 39,00 per stuk

QL-Bl:Introduction to Superbasic on the
Sinclair QL nu:;fl. 15,00/300 BF
QL-B2:Machine Code programming on the
Sinclair QL nu:fl. 15,00/300 BF
QL-B3:Advanced programming on the Sin-
clair QL nu:f£l. 15,00/300 BF
QL-B4:Database Management on the QL
nu:fl. 15,00/300 BF
QL-B5:Word processing with the Sinclair
QL nu:fl. 15,00/300 BF
QL-B6:Desk-top computing with the sin-
clair QL nu:ff. 15,00/300 BF
QL-B7:Making the most of the Sinclair QL
nu:f£l. 15,00/300 BF

Deze QL Boeken voor abonnees: fl. 12,50
/250 BF.
BASIS-Abonnees deze QL-Boeken :fl. 10,00
/200 BF.

BOEKEN ZX SPECTRUM:

o e

Z5=-B01 PROGRAM f i
Q1 KOCHT,. ..
nl*ljﬂi?‘i‘gﬁﬁ& &0 pF
(B onnee

:fl. 17,50/350 BF

Alle prijzen incl.BTW en verzendkosten
voor alle abonnees. Bent U geen abonnee,
dan betaalt U per bestelling fl. 2,50 of
50 BF verzendkosten extra [1!
AANBIEDINGEN gelden zolang de voorraad
strekt.

Bestellen door overmaking (of betaal-
cheque/girobetaalkaart) op giro 5109074
t.n.v. de SINCLAIR GIDS, Baarle Nassau.
Belgie: Postrek: 000-1592677-34 tnv.
Sinclair Gids, Baarle Hassau.

Betalen bij ontwvangst kan ook, maar dan
worden de rembourskosten(fl.8,75/165 BF)
extra in rekening gebracht.

VERMELD BIJ ALLE BESTELLINGEN DE NUMMERS
VAN DE CASSETTES WAAR HET OM GAAT 11
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PROGRAMMA'S VAN LEZERS

In deze rubriek zult u in elk nummer een
aantal programma's wvinden die door lezers
werden ingezonden. De auteur van een ge-
publiceerd programma wordt beloond; ten-
slotte geldt : "Voor wat, hoort wat". Af-
hankelijk wvan de kwaliteit van het
programma, ontwvangt de inzender een
cadeau-bon van 15, 25 of 40 gulden. Voor
Belgen wordt een andere regeling
getroffen. We proberen zoveel mogelijk
programma’'s te publiceren, maar
originaliteit en kwaliteit geven de
doorslag bij de selectie.

HOE PROGRAMMA'S INZENDEN

Wij hebben echt niet de tijd om =zelf uw
«~ programma's in te typen; evenmin om uit
te zoeken hoe ze werken. Daarom nemen wij
van nu af aan nog enkel inzendingen in
aanmerking op een cassette, cartridge
voor micrddrive of Opus diskette. Die
krijgt u zo spoedig mogelijk weer terug.
Dat kan wel drie 3 vier weken duren. Als
het enigszins mogelijk is, stuur een uit-
draai mee (een listing dus). Dat maakt
het voor ons makkelijk om uw programma te
lezen en naar waarde te schatten. Bedenk
ook dat het vrij zinloos is, een program-

ma dat in een tijdschrift gepubliceerd
wordt, met auto-run en beveiligd tegen
BREAK op een cassette op te sturen. Dat

maakt het ons alleen maar onmogelijk om
het te LLISTen en dus te publiceren.

Wat UDG's en blok-graphics betreft : wij
vinden die &6k mooi, maar onze printers
verteren die niet. Die tekens hebben een
code (tussen 127 en 165). Gebruik die in
de listing. Niét mooi, wél duidelijk.
Vergeet niet om op de informatiedrager
plus op alles wat u ons toestuurt, uw
naam en adres te vermelden. Dat bespaart
ons gezoek achteraf, en het is handig bij
het terugsturen.

Het zou ook wel handig zijn, indien we
wisten waarveoor het programma bedoeld is,
hoe het bediend moet worden, waarop gelet
moet worden bij SAVE en LOAD enzovoorts.
Met andere woorden, we willen graag dat u
er een korte verklarende tekst bij doet
(een Tasword-file of een Quill-file).
Daar bedoelen we niét mee : "Typ dit pro-
gramma 1in en doe RUN." Hou bij het
schrijven van dat tekstje voor ogen dat
het programma wordt ingetypt door iemand
die het nog nooit zag. Uw programma is
alléén voor uzelf "zo duidelijk dat er
geen uitleg bij hoeft"”. Dat ondervinden
wij zelf dagelijks. Geef instructies over
de SAVE- en LOAD- volgorde, indien het
programma uit delen bestaat. Wanneer de
tekst ook nog op 41 tekens breedte wordt
getypt, zijn we helemaal tevreden.

lisk

Assembler-listings kunt u uiteraard ook
inzenden. Voor Spectrum hebben we de
Devpac en de Picturesque; voor QL de GST
Assembler. Hou de tekst eveneens op een
breedte van 41 tekens per regel, waar
mogelijk. Is hij breder, dan moeten we
gaan verkleinen, en dan kan de leesbaar-
heid in het gedrang komen.

WELKE PROGRAMMA'S

Wij kunnen'onmogelijk zelf controleren of
alle programma's echt uw eigen werk zijn.
Wij moeten wat dat betreft op uw eerlijk-
heid vertrouwen. Bedenk evenwel dat "uw"

programma door zeer velen wordt gezien,
die ook nog andere tijdschriften 1lezen.
En er is altijd wel iemand die &8k dat

tijdschrift heeft gelezen waarin "uw"
programma stond en ons dan - terecht =
verontwaardigd opbelt.

Gebruik je 'n routine die niet van jezelf
is, vermeld dat dan. Wij komen het hoe
dan ook te weten. We beloven dat we de
dader met naam en toenaam bekend maken.
Schande is dan uw deel - en terecht I

Wij accepteren en publiceren programma's
veor het hele Sinclair gamma : 2ZX81, de
familie Spectrum en de QL. Wanneer u in
een nummer van de gids dus eens geen
programma's vindt voor (w computer, komt
dat alleen doordat we niets ontvingen.
Inzenden dus ! Hallo,; QLers !

RESTORE

RESTORE RESTORE

RESTORE

Bij het programma "KLOK 2" in nummer 4

van de gids, bladzijde 31, hadden we
vergeten Lte vermelden dat het programma
opgestart moet worden met "RUN 9000" of

"GOTO 9000". Enkel dan vindt het program-
ma later al zijn variabelen terug.

Sorry voor degenen die eindeloos hebben
geprobeerd met "RUN" en steeds weer het
commentaar "Variable not Found" kregen...
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SED—SOLITAIRE

E. Jasper s

Dit vrij korte programma bevat enkele
leuke trucs (de LPRINT-bug bijvoorbeeld).
Wanneer je het programma laat draaien,
sluit dan eerst stroom 3 ("CLOSE#3") of
een andere stroom die met de printer
verbonden is; doe je dat niet, dan kan je
lachen !

We =zijn er blij mee, omdat het een
spelprogramma is, en die hebben we nog
niet erg veel ontvangen. We =zijn dubbel
blij, omdacr het gé&én schiet- en moordspel
ia, Die zijn er voor de Spectrum toch al
bij honderden te kopen, ten eerste, en
ten tweede zijn wij daar eigenlijk niet
zo heel erg voor te vinden.

Het programma start op regel 9.

Enkele kanttekeningen vinden we toch wel
nodig. We publiceren het programma omdat
we het een leuk idee wvinden, maar een
paar dingen vonden we minder geslaagd.

Op regel 9020 begint een wachtlua. 478
keer worden gekleurde banden in de BORDER
getekend. Leuk. Minder leuk wvinden we,
de GOSUB 9020, op regel 9030. Indien dit
spel een aantal keren na elkaar wordt
gespeeld, zit de satack tjokvel : 956
return-bytes per spel... De foutmelding
"Out of Memory" laat niet lang op =zich
wachten; vrezen we. Dit is op te lossen,
zo op het eerste gezicht, door GOTO 9020
te gebruiken, of door er een FOR/NEXT-lus
van 72 tot 550 van te maken, met na NEXT
a : GOTO B8000.

Eveneens minder fraai is de instructie op
het einde van regel 8000 : waarom niet
gewoon GOTO 10 ?

Het lijkt ons, heer Jaspers, dat het
vlotter kon, indien het programma vooraf
met een "flow chart" of programma-plan
was uitgestippeld. Aan de "spaghetticode"
(nogal wat ge-GOTO) te zien, is dit niet
gebeurd. Met een andere organisatie van
het programma, kon een en ander ook
sneller verlopen (de diverse controles
bv.). Dit is niet zo betuttelend bedoeld
alas het wellicht lijkt : we hebben het
allemaal moeten leren. Vooral doorgaan |
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lisk
1 DATA &4,56,48,40,32,24,14

2 PLOT ji,k+4: DRAW 9,@: DRAW 2,-2: DR
AW —-4,-4: DRAW —-4,-2: DRAW -9,8: DRAW -4
»2: DRAW 4,4: DRAW 4,2: RETURN

3 FOR v=2 TO 3: LET j=((lalv,2)-23)%14
+38)+((a(v,1)-17)%-8): RESTORE 1: FOR w=

1 TO al(v,1)-13: READ k: NEXT w: OVER 1:
PLOT i4i,k+4: DRAW 9,8: DRAW 2,-2: DRAW -4
»—4: DRAW -4,-2: DRAW -%,8: DRAW -4,2: D
RAW 4,4: DRAW 4,2: OVER #: NEXT v: RETUR
N

4 FOR g= TO LEN t$x7+LEN t$-1: POKE
23677,g9+pu: POKE 23478,80: FOR h=1&47 TO

175: DRAW INVERSE FOINT (g,h)=8;1,1: NEX
T h: NEXT g: RETURN

S LET a3=463: FOR r=18B8 TO 251: FOKE 2
3477, (2%r)—(2%186): GO SUB &: POKE 23477
» ((2%r)—(2%186)+1): GO SUB &: OVER @: PR

INT AT @,10; INK @;"COUNTDOWN ";a3;" ":
OVER 1: LET a3=a3-1: NEXT r: RETURN

& POKE 23&7B,4: FOR qg=@ TO 72: DRAW I
NVERSE POINT (r,q)=@;1,1: NEXT g: RETUR

9 POKE 23&658,0: BORDER 7: PAPER 7: IN
K #: ODVER #: CLS : GD TO 9000

16 CLS : GO SUB 1495: INK 7: OVER 1: G
0O SUB S: LET pu=1¢@: LET t$="SCORE : ":
PRINT AT 2,0; INK 7;t$: GO SUB 4: INK @3
OVER @: LET sc=0: LET x=27: LET y=17

20 LET as=" "y P
RINT AT @,5;a%: FOR a=1@ TO 21: PRINT AT

a,P; OVER 1j;a%: NEXT a

180 LET pu=1&4: LET t$=" "1 DIM ai(3,2)
t LET b$="x": PRINT AT 8,8; INK 7jsc3"

": GO SUB 4: FOR a=1 TO 2

185 LET as$=INKEY$: PRINT AT y,x; OVER 1
§ INK 73" ": LET x=x+{({a$="p") AND x<38)
—({a$="0") AND x>24): LET y=s=y+((as$="a")
AND y<208)-{((a%$="q") AND y>14): IF CODE I
NKEY$=32 THEN IF SCREEN$ (y,x)=b% THEN P
RINT AT y,x; INK 7;"?": GO SUB 2: LET b$%
=" "z LET afa+l,1)=y: LET afa+l1,Z)=xz NE
XT az PRINT AT y,x; INK 7;"X": GO TO 265

118 LET ci=1: LET j=((x-23)%146+38)+((y~-
17)%-8): RESTORE 1: FOR w=1 TOD y-13: RE/
D k: NEXT w .

120 OVER 1: PLOT j-3,k+3: DRAW 12,81 DR
AW —-&4,—-4: DRAW —13,2: DRAW &,4: OVER @

125 PAUSE @: OVER 1: PLOT ji-3,k+3: DRAW

12,8: DRAW -6,-6: DRAW -13,0: DRAW &,6:

OVER @

198 INK @: GO TD 145

205 FOR b=24 TO 3%: FOR a=14 TO 20: IF
SCREEN$ (a,b)="7?" THEN GO TO 215

218 NEXT a: NEXT b: PRINT AT a(2,1),a(2
+2)3 INK 73"x"3AT a(3,1),a(3,2); INK 73"

": GO TO 190

215 IF SCREENS$ (y-2,x)="7?" THEN IF SCRE
EN$ (y—1,x)="x" THEN PRINT AT y-2,x;" "3
AT y-1,x3" ": LET a{l,1)=y-1: LET a{(1,2)
=x: G0 SUB 3: GO TO 24@

220 IF SCREENS (y,x+2)="7" THEN IF SCRE
EN$ (y,x+1)="x" THEN PRINT AT y,x+23" "3
AT y,x+13" "z LET at(l,1)=y: LET a(1,2)=x
+1:z G0 SUB 3: GO TO 24®

225 IF SCREENS (y+2,x)="7?" THEN IF SCRE
EN€$ (y+1,x)="x" THEN PRINT AT y+2,x;" "3
AT y+1,x3" "z LET a(l,1)=y+1: LET a(1,2)
=xz GO SUB 3: GO TO 248



238 IF SCREEN$ (y,x-2)="7?" THEN IF SCRE
ENS (y,x—1)="x" THEN PRINT AT y,x-23" "}
AT y,x—13" "2 LET al(i;1)=yz LET a(l,2)=x
-1z GO SUB 3: GO TO 248

235 PRINT AT a(2,1),a(2,2); INK 73;"x";A
T a(3,1),a(3,2);" ": G0 SUB 3: GO TO 18@

249 PRINT AT y,x; INK 73"x": LET sc=sc+
i: FOR b=24 TO 3@: FOR a=14 TO 28: IF SC
REENS (a,b)="g" THEN GO SUB 25@

245 NEXT a: NEXT b: CLS =z PRINT BRIGHT

1;" MEN KAN NIKS MEER SLAAN wrrmg
INDE VAN HET SPEL 3D-SOLITAIRE ""*"
UwW SCORE IS "jsc;" ": FOR a=

1 TO &8@: NEXT a: OVER ©#: RUN S
250 RESTORE 260: FOR d=1 TO 8 STEP 2: R
EAD e: READ f: IF SCREENS (at+e,b+f)="x"
THEN IF SCREEN% (a+e+e,b+f+f)=" " THEN G
0 TO 0@
255 NEXT d: RETURNMN
248 DATA 1,0,-1,0,0,1,0,-1
300 LET ci=1: FOR qg=1 TO 3: LET Jj=((alq
+2)-23)%16+38)+((alg,1)—-17)%¥-B): RESTORE
i FOR a=1 TO al{g,1)-13: READ k: NEXT a
319 OVER ci: PLOT j,k: PLOT j+1,k: PLOT
Jyk: DRAW -2,2: PLOT j,k: DRAW 2,-2: PL
OT j+1,k: DRAW -2,2: PLOT i+l1,k: DRAW 2,
=23 PLOT j3+3,k+1: PLOT j+4,k+i: PLOT j+&
ok+2: PLOT i+7,k+2: PLOT i-2,k—-1: FLOT J
-3,k=1: PLOT j-b,k-2: PLOT ji-5,k-2
320 IF gq=2 THEN LET cl=8
33@ NEXT q: GO TD 198
1805 INK 7: CIRCLE 219,35,32: FOR a=14 T
0O 15: PRINT AT a,26;"xxx";AT a+2,24;"xux
kxxx"3 AT a+5,26; "xxx": NEXT a: PRINT AT
18,283 "sxxxxxx"§AT 17,273" ": INK #: RET
URN
B8P@ CLS : FOR g=4&4 TO 71: POKE 23481,q:
LPRINT * MADONNMNA"’* 8": POKE
23481,q+8:2 LPRINT "3 D - SOLITAIR
E 1987": NEXT g: PRINT AT 19,@;"WILT
U DE HANDLEIDING LEZEN(J/N)": PAUSE @: 1
F INKEY$="n" THEN PRINT AT 19,83,,: GO T
0O B9zZ@
B@#1@ CLS 3 PRINT AT @,10; "WELKOM BIJ"""
MADONNA’S 3D-SOLITAIRE"™ " "De bedoelin
g van het spel is om zoveel mogelijk pio
nnen te slaan""’"De volgende toetsen hee
$t u"*"nodig """ A = schuin naar
beneden @ = schuin naar boven
P = naar rechts"*™" 0 = naa
r links"
BP12 PRINT ""spatie gebruikt u om aan te
geven"’"met welke pion wordt geslagen"”"
en waar de pion naar toe moet.";AT 19,13
“$x VEEL PLEZIER MET SPELEN *x";#1;AT 1,
73"druk op een knop": PAUSE @
8929 GO TO 19
9908 FOR a=464 TO 71: POKE 23481,a: LPRIN
T"WELKOM BIJd 3D SOLITAIR": NE
XT a
9819 PRINT AT 18,3; "SOFTWAREHOUSE : WING
SOFT""* BRIBHT 13" PROGRAMMELIR t E.J
ASPERS "s#1;AT O,3;" COPYRIGHT 1
987 -
9828 LET a=a+1: BORDER 1: BORDER 5: BORD
ER 7: PAUSE 1: IF a=55¢ THEN GO TO 8088
9939 GO SUB 99020

llisk

1=Z28K
128K

MASTERF ILE
TASWORD IIX

Onderstaande programmaatjes van R. Neefs
uit Apeldoorn maken het gebruik van
Masterfile en Tasword II op de Spectrum
128 K mogelijk. U kunt filea nu in de 2de
bank opslaan en de RS232-poort gebruiken
bij MFPrint. Een en ander wordt vanuit
het menu gestuurd, tijdens LOAD en SAVE.
Bij tasword kiest u eerst microdrive 9.

Laad eerst de originele programma's in en
typ dan de overeenkomstige regels, SAVE
nu opnieuw, en gebruik in het verveolg de
aangepaste versie(s).

2 REM Masterfile 128 K
5@ PRINT AT VAL "5",VAL "2";"Cassettel(
@) or M/drive(l) or Banksw(2)"
&3 LET d=CODE INKEY$-VAL "4B": IF d<@
OR d>2 THEN GO TO VAL "&8"
A@924 1IF d=2 THEN SAVE ! n% DATA +$0): GO
TO 1
4951 IF d=2 THEN LOAD ! n$ DATA f$(): GO
TO 1
4205 REM 3233822838080 X00288884210= In
terface I RS232 4211= computer R
8232 kxRN ERRRRRRERRARRD
EEEEREER
421@¢ FORMAT "b";1208: OPEN #3;"b": GO TO
USR R
4211 REM FORMAT "p";120@8: GO TO USR R
4299 CLOSE #3: GO TO USR R

2 REM Tasword 1I 128 K
&@ PRINT AT 2,83 "change drive"; FLASH
13"("ymd3;")"; FLASH @;" or Banksw.";AT 2
.31;"d"
2046 FORMAT "t";1200: OPEN #3;"t" <
290 RANDOMIZE USR S9B@8&6: CLOSE #3: GO T
012
1990 IF md=%? THEN LET b=FN p(6221&): CLS
: CAT 1: GO TO 1885
1801 LET b=FN p(622146): CLS : CAT md
1825 IF md=9 THEN SAVE | a$CODE b,a: CLS
1 GO TO 1949
1845 IF md=%9 THEN PAUSE 5@: CLS : GD TO
25
2000 IF md=%? THEN LET b=FN p(&221&):1 CLS
: CAT L: GO TO 2005
2001 CLS : CAT md
2020 LET j@=14: LET i=14: GO SUB &P90: 1
F a$="" THEN GO TO 2020
2025 IF md=% THEN LOAD ! a$CODE b,a: CLS
: G0 TO 2845
2045 IF md=% THEN PAUSE 5&: CLS : GO TO
1@
S@@@ CLS : LET j@=15: PRINT AT 8, .i@;"Cur
rent Drive="jmd
S01@ PRINT AT 18,0;"type new drive numbe
r“;AT 11,8;"give (9) to bankswitch ";AT
14, j@; "Just press ENTER";AT 15,i@;"for c
urrent drive"
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GO—ERNY

In dit spel speelt u een Qerny (zeg "kuu
ernie”) (rood sterretje), die op alle
blokken van een pyramide moet springen.
Er rollen echter continu stenen naar
beneden (donkerblauwe nul), en als een
steen op Qerny valt, of als Qerny van de
pyramide afspringt, dan verliest hij een
leven. In totaal heeft hij vier levens,
Als hij op alle blokken van een pyramide
gesprongen heeft, dan moet hij op een
nieuwe pyramide springen. Er =zijn vijf
verachillende schermen. Een voorproefie
van de schermen kunt u krijgen door
SCHERM 1 t/m SCHERM 5 in te toetsen.

Het spel kan met LRUN geladen worden. Met
GOTO 150 wordt het herstart; als u per
ongeluk op BREAK drukte.

(A.vd.W.)_

100 high=0

110 SCALE 25,-3, -4

120 instructions

130 read_scherm

140 toetsen_inst

150 REPeat again

160 PRINT#0; 'Druk op een toets om te be

ginnen.
170 PAUSE
180 play

190 CLS#0:IF score>high:high=score
200 PRINT#0;'Uuw score:':score;TO 20; 'Ho
ogste: ' ;high\\

210 END REPeat again

220

2320 DEFine PROCedure play

240 niveau=l:live=4:score=0

250 CLS#0:PRINT#0; 'Score:0'\\"Levens:4
Niveau:1'

260 scherm niveau

270 REPeat game

280 move_ball

290 IF Q¥=BX AND QY=BY:dead

300 move_play

310 IF live=0:EXIT game

320 IF to_go=0:next_level

230 END REPeat game

240 END DEFine

350 :

360 DEFine PROCedure next_level

370 AT#0,2,17

380 IF niveau:S:niveau=niveau+l1:PRINT#0;
niveau:ELSE PRINT#0;'5+'

390 scherm niveau

400 END DEFine

410

420 DEFine PROCedure move_play

430 x=0¥:y=0Y

440 IF KEYROW(ka)&&aa:x=x-1l:y=y-1
450 IF KEYROW(kz)&&az:x=x+1l:y=y+1l
460 IF KEYROW(kk)&&ak:x=x+1:y=y-1
470 IF KEYROW(km)&&am:x=x-1:y=y+1
480 IF x<»QX AND y«QY
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490 IF wkiy,x)
500 IF wkiy,x)=1

510 scores=score+l

S20 AT #0,0,6:PRINT#0;score
530 to_gos=sto_go-1

540 poelit x,y.".',6

550 LET wki{vy,x)=2

560 END IF

570 ELSE

580 dead

590 X=8:y=7

500 END IF

610 PRT_ QB

620 QX=x:0Y=y

630 FPRT_QB

640 END IF

650 END DEFine

e60

670 DEFine PROCedure dead

680 BEEP 20000,2,44.1.1

690 live=live-1

700 AT#0,2,7:PRINT#0;1ive

710 IF BEEPING:GO TO 710

720 a=REYROW(O) -
730 END DEFine

740

750 DEFine PROCedure PRT_QBE
760 poeit oX oY, '*"' 7

770 END DEFine

780 :

790 DEFine PROCedure p_ball
800 posit BX,BY,'0Q".,4

810 END DEFine

820 :

8320 DEFine PROCedure posit(x,y.a$,c)
840 CURSOR x*2,(7-y)*3,13,0
850 OVER-1:INK c

860 PRINT a%

870 END DEFine

880

890 DEFine PROCedure move_ball
900 IF BY»0:p ball

910 BY=BY+1:IF BY=8:BY=0:BX=7
920 IF BY»0D

830 IF wk(BY,BX-1)=0

Q40 BX=B¥X+1

950 ELEE st
a60 IF wk(BY,BX+1)=0

970 BX=BX-1

980 ELSE

Q90 BX=BX-1+2*RND(0 TO 1)
1000 END IF

1010 END IF

1020 p_ball

1030 END IF

1040 END DEFine

1050 :

1060 DEFine PROCedure read_scherm
1070 RESTORE 1490

1080 DIM =cr(5,8,15)

1090 FCR n=1 TQ 5

1100 a=0

1110 FOR 1=1 TO 7

1120 READ d

1130 FOR x=18&%1""1 TO 15 STEP 2
1140 IF d»127:d=d-128:scr(n,l,x)=1:a=a+l
1150 d=d=2

1160 END FOR x

1170 END FOR 1

1180 scri(n,0,0)=a

1190 END FOR n

1200 END DEFine
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1210

1220 DEFine PROCedure scherm(niwv)

1220 Q¥=8:0Y=7

1240 BX=7:BY=0

1250 CLS

1260 OVER O

1270 DIM wki(8,15)

1280 FOR 1=6 TO O STEP -1

1290 FOR x=1&&1 TO 15 STEP 2

1300 IF scri{niv,7-1,x%x):kubus x*2,3*1:LET
wk(7=-1,x)=1

1310 END FOR x

1320 END FOR 1

1330 to_go=scriniv,0,0}

1340 PRT_QGB

1360 END DEFine

1370

1380 DEFine PROCedure kubus(x,y)

1390 INK 5:FILL 1

1400 LINE x,v¥v-1 TO x+2,y TO x+4,y-1 TO x
+2,y-2 TO »,y-1

1410 INK 45:FILL 1

420 LINE TO x,v-3 TO x+2,y-4 TO %+2,v-2

~TO %,v-1

1430 INK 237:FILL 1

1440 LINE x+2,y-2 TO x+4,v-1 TO x+4,y-3
TO x+2,y-4 TO x+2,y-2

1450 FILL 0O

1460 END DEFine

1470

1480 REMark beeldschermdata

1490 DATA 8,24 ,28,60,62,126,127

1500 DATA B,24,20,36,34,126,127

1510 DATA 8,24 ,20,36_ 34,126 ,62

1520 DATA 62,60,28,24,8,.24,28

1530 DATA £8,24,54,102,20,24,8

1540

1550 DEFine PROCedure toetsen_inst

1560 CLS#0:PRINT#0;'Kies een besturing:'
\"1. toetsen a, z, k, m'\'2. pijlitjesto
etsen, CTL1"\'3. CTLZ2"

1570 REPeat best_ok

1580 i=CODE(INEKEYS)

1590 IF i>48 AND 1i:5Z:EXIT best_ok

1600 END REP=at best ok

610 RESTORE 1670+10"(i-49)

~1620 READ ka,aa,kz,az,kk,ak.km, 6 am

1630 CLS#0
1640 END DEFine

blz.38 voor fig.3 is

genoemde

1650
1660

REMark besturingsdata

(L

HYFNOTISEUR

100 ho=240:br=450

110 hho=ho/2:hbr=br/2

120 WINDOW br,ho.256-hbr, 128-hheo
130 OVER-1:CLS

140 x=Q:v=0

150 =s=2

160 c=6:max=7

170 REPeat blokken

180 w=ABS{x-hbr}):h=ABS({v-hho)
190 BLOCE 2*w.2"h . hbr-w,hho-h.c
200 xwx-£:IF x:0:x=br

210 y=y-2:IF y«0:y=ho

220 IF max:c=c-1:IF c=0:c=max
230 END REPesat blokken

TELEFOOMN

100 REP=at phone

110 BEEFP 20000,1,255 250 2
120 PAUSE 150

120 END REPsat phone

CORRECTIES op:

SNEL EN PRECIES REKENEN MET ZXB1 DEEL 2

tekst
artikeal

de wvolgende
weggevallen: "Het vervolg op dit

bevat een tabel met een aantal reEsultaten

en rekentijden die gelden voor de reeds
snelle routine. UVoor het nu
besproken programma zijn de tijden tuwee-

maal zo groot.
Enkele voorbeelden van de print-out staan

in Fig.3."

Ook Fig.3 is niet de Jjuiste
staat hieronder:

fFiguur, die

1670 DATA 4,16,2.2 .3 4,2 64

1680 DATA 1,2,1,16,1,4,1,128

1690 DATA 0,2,0,16,0,1,0,8

1700 :

1710 DEFine PROCedure instructions

1720 CLS#0:PAPER 0:CLS

1730 INK 2:FLASH 1:CSIZE 2,1:AT 0,9:PRIN

T " e rn w'

1740 INK &:CSIZE 2,0:FLASH 0:AT 4,0

1750 PRINT 'Laat Gerny springen over de
pyramide,om zo de hele pyramide met ziin
'"\\'voetstappen te bedekken.®

1760 PRINT \'Probeer de hele pyramide te
bespingenen ontwijk de naar beneden rol
lende ballen.'\\'Als u op een hele pyra

mide heeft'\'gesprongen, dan krijgt u ee

n nieuwe, moeilijkere pyramide.'\\'Veel

succes!'

1770 END DEFine

F16.T VOORBEELDEN FRINTOUT

2Ke8 = 0256

20010 = 001024

20034 = 017179849184

21050 = 001125899906842424
24176 = 073557843723914223019136
Z8RIZ5 = D0425350938451173079329
21825928971026432

200699 = 000Z6300679507741857534
20454541 440064332775169901411584
9297491 4045153436607714854041105

4B3326B1367942256134914844280891
0BB36509716125091901931563907385
J2594042497761183556422229909583
18789421561358635646625667870588
218750 = 00592238652153285574014
18175066471197328830185589473595
0704484572611 7560091729648156474
B0330%5156298857B60TS1 240042545727
79918044282688705993325969210625
26576000993556884845161077691138
49609221818857293319394575679302
5561702170624

Verder dient men op blz.40 bi}j de
correcties te lezen:

- blz.S (de eerste)

moet zijn: "- blz.8, ls kolom..."

CE.R.2

27
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$11111110 = =2 %¥10000001 = =127
%$11111010 = -4 $11000010 = =62

CURSUS MACHINETAAL PR e R st s TR
ZX SFECTRUM DEEL =2 %(1)11111010 =-6 %(1)01000011 = &7
met overflow.
M. HELLLEMA Doorgaans laten we de computer dit uit-

rekenen ‘en hoeven we ons er niet verder
om te bekommeren.

Het optellen van binaire getallen loopt Ook worden vaak zogenaamde BCD getallen
synchroon met het optellen van decimale gebruikt. Een BCD getal is maximaal 99
getallen. We hebben: %0+%0=%0, %0+%1=%1, groot en ieder digit van het getal past
1+%0=%]1 en %1+%1=%10. Probeer zelf eens in een nibble. Bijvoorbeeld:

$00110101 + $10101010, $£1111+%1111.

(Antwoorden:%11011111, %11110) %10010011 = 93 in BCD

$11001011 bestaat niet in BCD.
Hexadecimale getallen worden bijna nooit

opgeteld, maar het systeem is analoog. Nu er kan worden gerekend met binaire en

hexadecimale getallen zal ik de registers
Voor het aftrekken van binaire getallen bespreken. De Spectrum 48K en 128K hebben
moeten enkele trucs worden toegepast. de volgende registers :
v6br het aftrekken van het eerste getal
van het tweede getal, moet van het tweede e Ly e i * -
getal het complement worden genomen. | AF | AF! |

pmmm Fmmmmmmm e +
onder complement wordt verstaan dat alle | HL | HL' |
enen, nullen worden en vice versa. Bij e e s e *
dit resultaat moet dan eentje worden [ Be I BC' |
opgeteld. Beschouw eens het voorbeeld: et e Fommmma— ==t
%1100 - %1001 = 7. Dus we nemen het | DE | DE' |
complement van %1001, dit is %0110 of ook e ey P —— +
wel %10110. Dit complement heet : "ones | 1Xx |
complement"”. . Fmmm————— + alternatieve registers

| 1Y I

210110 + %00001 = %10111. T -------- T
IR

Nu tellen we hierbij %1100 = 201100 op. e +
Dit geeft %100011. Het hoogste bit is
ontataan door dit "ones complement"; dit Deze registers zijn niet alle gelijk. Met
bit vergeten we dus. Het antwoord luidt sommige registers kun je optellen, met
dan %00011 = 3. 1In plaats van het andere niet. De registers kunnen ook
zogenaamde “"een onthouden" bij het worden gesplitst, HL wordt dam H en L.
optellen, noemen we dit een "carry". Nu Een register zoals H is een B8 bits
volgt een voorbeeld - dat toch verkeerd register en kan dus maximaal 255 zijn.
gaat. Als je HL neemt, heb Jje een 16 bitr

register, het maximum daarvan is 65535.
211000000 = -64

$10111111 = -65 Deze registers kun je met allerlei waar-
——————————————————— + den "laden" (invullen). Een voorbeeld :
% (1)01111111 = 127 (1) van de carcy. LD A,100 en LD HL,#FO0D00. Vergelijk met:

LET A = 100 en LET HL = 61440,
Dit antwoord is natuurlijk fout. Daar

gebruiken we overflow voor. De overflow Lees "LD HL,#F000" als: laad HL met hexa-
geeft aan of er een overdracht van het op decimaal #F000. Ook kunnen we onderling
&én na hoogste naar het hoogste bit heeft waarden verwisselen. In BASIC : LET H = A
plaatsgevonden. In dit voorbeeld was er en in machinetaal LD H,A. Dat verwisselen
dus een overflow. De overflow geeft aan kan echter alleen met B bits registers.

of de uitkomst correct was of niet.
Nu kunnen we ons eerste machinetaal

Hog enkele voorbeelden: programma al maken. Werk als volgt: CLEAR
29999:LOAD "GENS 3"CODE 30000: RANDOMIZE
%00000110 = 6 $01111111 = 127 USR 30000 en geef dan 2 keer ENTER om de
%00001000 = B %00000001 = 1 vraag van GENS 3 over "buffer size" over

o o m—mm - te slaan.

$00001110 = 14 $10000000 = =128
met overflow.
voer dan in: I

%00000100 = 4 %00000010 Gevolgd door =-)0ORG-)65500

211111110 = -2 %11111100 = -4 -}LD-)BC,0

—————————————————————————— -}RET
%(1)00000010 = 2 $11111110 = =2 EDIT
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Het geheel ziet er dan als volgt uit:

10 ORG 65500
20 LD BC,0
30 RET

Voortaan zal ik de regelnummers niet meer
opgeven. Bovendien zal ik er van uit gaan
dat het gebruik van GENS 3 bekend is.
Assembleer het programma en ga dan terug
naar BASIC. Als je dan PRINT USR 65500
uitvoert, krijg je een 0 te zien.

Nu neem ik even een regel uit de geassem-
bleerde versie:

FFDC 010000 10 LD  BC,0
1

adres opcode regel mnemonic

Een mnemonic (geheugensteuntje) is zoiets
als : LD Ay... en LD HL,... en RET. Deze
dingen hebben een bepaalde code, genaamd
de opcode. LD BC,... heeft bijvoorbeeld
opcode #0l. Als de computer de §01
tegenkomt weet hij dus dat hij BC een
bepaalde waarde moet gaan geven. Zo heeft
iedere mnemonic zijn eigen code. Al deze
codes staan in allerlei boekjes. Je hoeft
echter deze codes niet te weten om
machinetaal te kunnen programmeren. Al
deze codes staan in (onder andere) het
zakboekje voor de ZX Spectrum op pagina
124 tot en met pagina 141.

Als we in plaats van 0 een 1 af hadden
willen drukken, dan hadden we de regel
gewoon im LD BC,1 kunnen veranderen.
Bekijken we dan de geassembleerde regel
dan had er gestaan: FFDC 010100 LD BC,1
Wat hier in opvalt is 010100. De eerste
0l is voor de computer, zodat hij herkent
dat er LD BC,... moet worden uitgevoerd.
De 0100 stelt het getal 1 voor. Daarbij
moet in acht worden genomen dat het minst
iignificante byte het eerst komt .
Eigenlijk moeten 0100 dus omdraaien en
krijgen we #0001 = 1.

We kunnen ook de inhoud van een geheugen=-
plaats onderzoeken, evenals we er ieta in
kunnen zetten. Vergelijk dit met de PEEK
respectievelijk de POKE instructie in
BASIC. Dit gaat als volgt:

ORG 65500

LD A;255

LD (16384),A
RET

Dit programma zet een streepje linksboven
op het scherm.

En ook:
ORG 65500

LD BC,(16384)
RET

Sserie

Dit programma geeft de waarde van de twee
streepjes linksboven in het scherm. Voer
maar eens uit:

POKE 16384, 255 : POKE 16385, 1 :
USR 65500

PRINT

In plaats van LD (16384),A kunnen we ook
LD HL, 16384 geveolgd door LD (HL), A
gebruiken.

Nog even herhalen:

LD A,20 LET A=20
LD HL,2000 LET HL=2000
LD HsA LET A=H

LD (16384),A POKE 16384,A
LD H,(16384) LET H=PEEK le384
LD (16600),HL POKE 16600,L:POKE 16601,H

LD HL,;BC Bestaat niet.

LD (HL),300 POKE HL,44:POKE HL+1,1

LD (C),200 Bestaat niet

LD DE,(0) LET E=PEEK O:LET D=PEEK 1

INFUT INFUT INFUT

l. Bij het laden van de BASICODE blijkt
de Spectrum 128 zichzelf in 48K-mode te
schakelen. Heeft iemand daar een
oplossing en/of zinnige uitleg voor 7 Of
bestaat er een BASICODE-versie voor de
Spectrum 128 K ?

2. Br. van Dinther uit O©Oss heeft een
probleem met zijn TXP-1000 printer. Met
een ZX LPRINT III aangesloten, geeft hij
bij het commando COPY wel een afdruk wvan
het scherm; maar elke regel begint met
een hoofdletter A. Met een Kempston-=E
geeft hij dan weer een cijfer 3 gevelfd
door het paragraaf-teken. Wie heeft hier
een oplessing voor ?

3. J. van Hulten uit Roermond wil zijn
Spectrum 128 aansluiten op een Philips
kleuren-monitor CM8533, wvia de RGB-uit
van de Spectrum. Kleuren zijn OK. Bright
loopt iets moeilijker. Hij sloot pin 3
van de Spectrum-plug ("Bright") aan op
pin 5 van de monitor-plug ("intensiteit™)

en hij kreeq ean kleurverzwakking,
waardoor wel bright werd gesuggereerd,
maar de overige kleuren werden ook

aangetast. Is een "goede" bright mogeliijk
en zo ja, hoe dan 7?7

4. F. Schauvaerts uit Antwerpen wil graag
zijn Spectrum Masterfile (v.09) bestanden
overbrengen naar Archive op zijn QL. Dat
zou moeten lukken via de RS232 (QL en
Interface I) en aangepaste pregrammatuur
op beide computers, Wie waagt zich er aan
om een oplossing voor te stellen ?
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SINCLAIR

Zolang er Sinclair computers zijn, zullen
adventureprogramma's hoogtij vieren.

Als landelijk wordt gekeken naar de ver-
koop wvan programma's, en welk aandeel
adventures daarin hebben, dan komen we aan
zo'n 20%. Die twintig procent is dus voor
verschillende socorten computers. Het aan-
deel dat Sinclair computers in de adventu-
remarkt heeft, wordt geraamd op 60%.

Uit deze cijfers blijkt, dat Sinclair-
gebruikers meer van nadenken houden, dan
gebruikers van andere computers. De meeste
bezitters van Sinclair-computers blijken
ook nog wel eens wat te programmeren.....

De eerste computer van Sinclair was de in-
middels legendarische ZX-B80. Het geheugen
van deze computer was zo beperkt, (1K !)
dat adventures niet voorkwamen.

Bij de ZX-8l was dat al anders; een RAM-
uitbreiding wvan 16K maakte meer mogelijk.
De eerste tekst-adventures verschenen; het
was niet vergelijkbaar met wat we nu onder
een adventure verstaan, maar het begin was
er. Helaasa is weinig of niets meer te koop
voor deze computer.

En toen kwam de Spectrum op de markt; een
voor die tijd spectaculaire computer, die
de concurrentie van andere (m.n. Commodo-
re) computers goed aankon. Ineens konden
we beschikken over 48K, kleur en geluid.
Een ideale computer om op te programmeren,
en ideaal voor elk soort spelprogramma. De
markt werd dan ook spoediy overspoeld met
programma's die tegenwoordig niet meer
verkoopbaar zouden zijn.

Het begon allemaal met THE HOBBIT wvan
Melbourne House. Een grafische adventure,
waarbij vollediqg gebruik wordt gemaakt van
alle faciliteiten wvan de Spectrum. The
Hobbit werd een rage. Alle tijdschriften
stonden bol van tips om door het programma
te komen.

Toch duurde het lang, voordat melding werd
gemaakt van de eerste, die het programma
volledig had afgemaakt. Het programma is
moeilijk, zodanig, dat vele avonturiers de
moed opgaven. Melbourne House had het ant-
woord klaar; "A guide to playing the Hob-
bit", een boekje vol met oplossingen, voor
diegenen, die niet verder konden in het
programma. Voor diegenen, die in het bezit
zijn van dit programma, kan ik bovensataand
boekje wvan harte aanbevelen. Lees ook het
boek wvan Tolkien, "THE HOBBIT"; de adven-
ture wordt een stuk duidelijker. Voor die-
gene, die niet langs de Trollen kan komen;
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wacht tot het donker is, de Trollen zijn
dan versteend. De sleutela kunnen nu zon-
der problemen worden gepakt. Voor hen, die
het programma niet hebben; Melbourne House
heeft het programma in 1986 opnieuw uitge-
bracht; en het is weer volop verkrijgbaar.
De standaard, die werd gezet met The Hob-
bit bezorgde andere programmeurs grijze
haren.Het was moeilijk een programma te
schrijven met grafische beelden, dat aan
de normen van The Hobbit zou voldoen.

Toch was er een firma, die zich speciali-
seerde in adventures; LEVEL 9. De adver

tures bestonden wuitsluitend uit teks._
maar de opbouw en inhoud waren uniek. Een
grote schare adventure-gebruikers werd
razend enthousiast over hun produkten. Het
duurde echter tot eind 1986 voordat de
Level 9-adventures opnieuw zouden ver-
schijnen, RAINBIRD publiceerde twee
trilegieen van Level 9-adventures;

SILICON DREAMS en JEWELS OF DARKNESS.

Silicon dreams omvat drie Level 9-adven-
tures;-Snowball

-Return to Eden

-The worm in paradise
De adventures vormen sSamen een
verhaal, maar =zijn ook afzonderlijk te
spelen. Ze zijn verpakt in een grote doos
met drie cassettes en een dikke manual.
De cassettes bevatten op kant-=A een 48K-
versie, op kant-B een 128-K versie, met
meer tekst en extra opties.

compleet

De manual bevat naast de gebruikelij
gegevens ook een complete roman. Het is
raadzaam, dit boekwerkje eerst te leZen,

de adventure wordt dan wat duidelijker.

Het wverhaal speelt zich af in een periode
vol problemen en ocorlogen. Het jaar is
2190. U bent Kim Kimberley, en u bevindt
zich aan boord van Snowball-9, een ruimte-
schip, dat wordt gebruikt om nieuwe woon=
ruimte te vinden voor de aardbewoners. Uw
ruimteschip wordt bestuurd door robots;
die het schip saboteren. Het 1is uw taak,
Snowball-9 te redden van de ondergang.
Eenmaal op de planeet Eden, doen zich
nieuwe problemen voor; de stad, die daar
door robots wordt aangelegd, is bijna
klaar, maar het werk wordt ernstig belem-
merd door vijandige (en vleesetende) plan-
ten en een aantal vreemdscortige wezens.
Uw taak is het levend de stad in aanbouw
te bereiken.

U woont inmiddels in Enoch, de hoofdstad
van Eden, samen met een half-miljoen ande-



re bewoners. Er gaan geruchten rond over
UFO's en intelligente mollen,die in onder-
aardse gangen leven. De stad leeft in
vrede, zonder geweld, geen werkloosheid
door inveering van een l5-urige werkweek,
goede huizen en voldoende entertainment.

Het is wuw taak de economie drijvende te
houden, gebaseerd op politiek, gezond-
heidaszorg, politiemacht en werkgelegen-
heid.

Het gehele programma is wvoorzien wvan
schitterende graphics,; en is uitstekend te
spelen. Aan dit programma heeft u avonden
(en nachten) plezier.

JEWELS OF DARKNESS

De opzet van het programma is identiek aan
die van Silicon Dreamsa; Drie cassette's
et op de ene kant de 4B8BK-, op de andere
“~de 128K-versie,en een dikke manual met een
complete roman in een luxe verpakking.

Dit programma maakt gebruik wvan een ex-
clusieve beveiligingsmethode; "LENSLOK".
QL-gebruikers zijn de 'lenslok' waar-
schijnlijk wel eens eerder tegengekomen,
voor veel Spectrum—-gebruikers is het
nieuw. De 'lenslok' is een stuk kunststof
met een optisch prisma. Op de helft wvan
elk wvan de adventures verschijnt een 'H'
op het scherm; dit dient voor het afrege-
len van het prisma. Na het indrukken van
een toets verschijnen twee karakters
'gescrambled' op het scherm. Met het blote
cog zijn =zij niet te ontcijferen, met
behulp wvan de 'lenslok' worden de karak-
ters duidelijk. Na het correct intcetsen
van de karakters, gaat het programma ver-

der. Copieren wordt op deze wijze onmoge-
11 jk.
“ewels of darkness is een trilogie van de

olgende Level-9 adventures;

-COLOSSAL ADVENTURE

=-ADVENTURE QUEST

-DUNGEON ADVENTURE

Deze klassieke adventures zijn nu echter
allen voorzien van topklasse graphics.

Colossal cavern is een gezegde, dat in
donkere hoeken wordt gefluisterd, en omvat
onvooratelbare rijkdom en ongekende geva-
ren. Volgens de traditie is de cavern een
"mythe en een produkt van gevreesde fantas-
ten, maar elk jaar gaan een handjevol men-
sen op zoek naar de cavern. Weinigen keren

terug, en fantaseren over de gevaren, die
zij hebben doorstaan; vulkanen, draken,
reusachtige slangen, enz. Op een dag komt

een soldaat uw stamcafe binnen, betaalt
met een goudstuk wvan onschatbare waarde en
vertelt de colossal cave te hebben gevon-
den. Niemand gelooft de soldaat en een
vechtpartij breekt uit. U smokkelt de sol-
daat via de achteruitgang naar buiten. Als
beloning vertelt de soldaat, hoe u de cave
kan bereiken. Het begin van een spannende
en moeilijke tocht.

RECTIFICATIE THOR

Op blz.S0 van nummer 5 wordt abusieveliijk
opgemerkt, dat de THOR er niet langer zal
zijn, dan er GL-prints ter beschikking
zullen zijn.

Dit is inmiddels achterhaald. CS5T heeft
nu een EIGEN BOARD voor de THOR ontwik-—
keld en daarmee de toekomst van deze ma-
chine veilig gesteld.

Voorlopig worden de THORs nog wvoorzien
van de GL-Print, maar binnen niet al te
lange ti_jid worden de THORs met CS5T-Board
geleverd.

Voor inlichtingen: KOMIN BV, Eindhoven

Biji de TEST wvan de DISCIFLE stond vermeld
dat de importeur Dataskip uit Gouda zou
zijn. Komin uit Eindhoven meldde ons dat
er geen officiele importeur wvoor de
Disciple is en dat ook zij deze kunnen
leveren.

Voor de test van de Disciple werd ons “n
exempl aar van deze interface beschikbaar
gesteld door Data-skip.

Bii beide (en misschien wel biji meer) be-—
drijven kunt U dus terecht voor de
Disciple, waarvan akte.

{E-R.)

Adventure Quest speelt zich honderd jaar
na het Colossal Adventure af; het leven is
vredig op dat moment.

Op zekere dag komt een eind aan dit alles,
de ocogst mislukt, en aanvallen van wilde
dieren teisteren de stad. Het gevolg hier-
van is, dat duizenden mensen naar het Zui-
den vluchten. De gevechtstroepen, die naar
de bron van onlusten worden gestuurd,keren
niet terug; de DEMON LORD is verantwoorde-
lijk voor alle onheil.

Een tovenaar schenkt u magische krachten,
waarmee u de Demon Lord kan bestrijden. De
tijd dringt echter, u krijgt zeven dagen
om uw taak te volbrengen. De Dungeon Ad-
venture speelt zich vlak na uw missie af;
door de straten gaat het gerucht, dat de
Demon Lord dood is.U vraagt zich onmiddel=-
lijk af, wat er met al zijn achatten is
qebeurd; en u vermoedt dat al deze schat-
ten onbewaakt achter =zijn gebleven. Het
begin van een nieuwe missie.

Het is onmogelijk, een opsomming te geven
van alle adventures, die door de jaren
heen zijn verschenen. Maar toch is onlangs
een adventure verschenen, die ik u niet
wil onthouden:

KAYLETH - U.S.GOLD
Kayleth is een grafische adventure, met
fantastische bewegende graphics.
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De Zyronianen zijn een vredelievende en
techniasch goed ontwikkelde levensverm,tot-
dat Kayleth, en zijn obsessieve drang naar
Chromazin, een zeldzaam mineraal, dat in
kleine hoeveelheden voorkomt op de planeet
Zyron, de orde komt verstoren.

Kayleth beschikt over een geheim wapen,
zodat hij de absolute macht verkrijgt. Met
behulp van robots dwingt hij de bevolking
Chromazin voor hem te delven. Het is uw
taak, Kayleth te bestrijden en de bevol-
king te verlossen van de slavernij.

DE QL

De laatste computer, die is wverschenen in
de Sinclair-reeks, is de QL. NDe QL is het
zorgenkind wvan alle machine-code-prograin-
meurs. De QL werd oorspronkelijk gezien
als een zakelijke computer, spelletjes wa-
ran it den boze. De spelprogramma's die
op de markt kwamen, waren van een zo mise-
rabele kwaliteit, dat zij het aanzien nau-
welijkas waard waren. In de loop van de ja-
ren is daar gelukkig verbetering in geko-
men, ook door het feit, dat de QL een po-
pulaire home-computer is geworden.
Adventures zijn moeizaam te vinden voor de
OL; ze bestaan echter wel. Hekt grote ge-
heugen wvan de QL staat grote programma's
toe; die bovendien multitasking kunnen
werken. Toch is het verschijnen van goede
adventures (grafisch) tot op heden uitge-
bleven.

De eersate adventures voor de QL bestonden
geheel uit tekst; de leverancier is 'CALENT

-ZKUL
-WEST

Twee uitecrst complexe adventures van goede

kwaliteit. De reeks andere adventures voor
de QL bestaat uit de volgende;
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THE PAWN =MAGHKTIC SCROLLS
AQUANAUT =-MICRODEAL
MORTVILLE MANOR -PYRAMIDE

NEMESIS =TALENT

LANDS OF HAVOC =MICRODEAL

RETURN 'TO EDEN

DARK SIDE OF THE MOON
THE HEART OF GERN
OMEGA

=HARD & SOFT
=JAVID SYSTEMS
=-PCBS

=CAROL COMPUTERS
The Pawn bestaak wvolledig uit tekst; (e
adventure is zeer complex en heeft een
zeer uitgebreide vocabulaire. Aguanaut is
een grafische adventurefarcade game, met
animatie in de grafische schermen. Het
programma bevat 100 wverschillende acher-
men, @elk zeer gedetailleerd, de adventure
is goed.

Mortville Hanor is een grafische adventu-
re, met 85 schermen. Goede graphics en een
aterk verhaal kenmerken deze adventure.
Nemesis omvab uitsluitend tekst, de opboin.
van het programma is goed. Moeilijk!!

Lands of Havoc 1ia een arcade adventure,
bevat 2000! screens, waar u vele problemen
tegen zal komen. Het programma wordt gele-
verd met negen landkaarten, om het wat
makkelijker voor u te maken,

The Dark S5ide 0Of The Moon is een zeer
groot adventure, die geheel wuit tekst
bestaat. Het programma (210K) bestaat uit

vijf spalniveaus, overstappen van het ene
Lleved in het andere ias mogelijk door het
gqeven van helb password, dat aan het eind

van elk level wordt gegeven. De moeite
waard.
Return to Eden is op dit moment nog niet

leverbaar; zodrca dlt he2k gaval is, volgt
ean volledige rcecensie. (graphic adventur-
met 200 schermen) -
The Heart of Gern bestaat wvolledig uit
tekst, en 1ia niet al te moeilijk. Zeker
voor yevocderde avonturiers niet aan te
bevelen,

omega 1is een grafische arcade/adventure.
De opzet is wat simpel, het programma is
echter leuk om te spelen. Voor degens, die
nog weinig/geen ecvaring heeft met
adventures, 2en leuk begin.

Jic dit hele relaas blijkt wel, dat de
Spectrum-gebruikers het beate op hun wen-
ken bediend worden. Ondanks het feit, dat
op de OL grafisch veel meer mogelijk is,
steken de Spectrum-adventures de QL de
loef af. Al diegenen, die nog geen of wei-
nig ervaring hebben met adventures; in het
begin ia het moailijk, waar voor u het
weet bent u eraan versalaald. Succes met
hekt avontuciecen!

F.B.




MICRODRIVE 2 M—CODE

E. ZWarRT

Deze subroutine behandelt de meest voor-
komende microdrive handelingen. Het is
speciaal bedoeld voor m/code-programmeurs
die ook file I/0 met de microdrive willen
doen. De volgende microdrive-handelingen
zijn opgenomen:

- Openen van een bestand.

- Sluiten van een bestand.

- Lezen uit een bestand.

- Schrijven naar een bestand.
- Verwijderen van een bestand.

Deze routine kan alleen vanuit machine-
code aangeroepen worden omdat de inhoud
van de registers als parameter dient. Het
voordeel t.o.v. BASIC microdrive I/0 is,
dat deze routine s=sneller werkt. Tevens
worden vervelende boodschappen zoals "End

of Pile" en "Writing to a Read File"
onderdrukt.
Deze routine wordt geladen op adres

64860, is 504 bytes lang en loopt door
tot vlak voor de UDG's. Zaak dus om de
RAMTOP te wverlagen naar 64859 met de
CLEAR-instructie omdat de computer anders
waarschijnlijk crasht tijdens laden of
assembleren. Ala u de beaschikking heeft
over een assembler, hoeft u het programma
niet speciaal op adres 64860 te laden.
Dit is slechts een richtlijn.

Alle parameters die meegegeven kunnen
worden, staan op de eerste bladzijde wvan
de Assembler-listing. Het A-register

bevat steeds de functie die u wilt
uitvoeren. De andere registers bevatten
de parameters die de opgegeven functie

nodig heeft. U hoeft niet zelf de voor uw
programma belangrijke registers te saven.
Alle registers (behalve AF, D'E' en B'C')
zijn na de subroutine onveranderd. Als u
verkeerde parameters meegeeft of als de
subroutine uw opdracht niet of niet
volledig kan uitvoeren, zal de carry flag
bij terugkeer zijn gezet. Het A-register
bevat dan de fout-code (zie Assembler-
listing).

Voorbeelden wvoor het aanroepen van de
routine:

1. Het openen van het bestand
op drive 2 om te lezen:

*TEST"

OPEN: LD HL;FILENAME ;start naam
LD B,O icode lezen
LD Cy2 ;drive
LD A,O sopen-functie
CALL MICRODRIVE ;routine

JR  C,ERROR_HANDLE ;fout?
LD (FILE_NR),A ibeatandsanr

RET

FILENAME: DEFM "TEST"

DEFB #FF jniet vergeten!
Als de carry flag gezet is na deze
routine, kan fout 0, 1, 4 of 6 zijn
opgetreden., Fout 0 als de bestandsnaam
langer is dan tien tekens (of nul
tekens); fout 1 als de gekozen drive nul
of groter dan acht is; fout 4 als het
bestand niet bestaat op de cartidge en
fout 6 als alle vijEtien kanalen al in
gebruik zijn. Als de carry £flag niet
gezet is, bevat het A-register het
kanaalnummer dat aan het beatand is
toegekend. Dit moet u wuiteraard bewaren
omdat u dat nodig hebt als u bijvoorbeeld
uit dat bestand wilt lezen.

2. Lezen van 1024 bytes uit het bestand
van voorbeeld 1:

LEZEN: LD  A,(FILE_NR) ;bestandsnr
LD E.A
LD BC,1024
LD = HL,BUFFER
LD A,3
CALL MICRODRIVE
JR  C,ERROR_HANDLE
RET

;aantal bytes
;lees buffer
;functie ‘

BUFFER: DEFS 1024

Als de carry flag gezet is, kan fout 2, 5
of 7 opgetreden zijn. Fout 2 als het
kanaalnummer in E niet open ia, fout 5
als het kanaal geen microdrive kanaal is
(printer of netwerk kanaal) of fout 7 als
het bestand geopend is wvoor schrijven.
Als de carry flag niet gezet was, bevat
het BC-register het aantal gelezen bytes,
Als BC minder bytes bevat ala gevraagd,
dan is het einde van het bestand bereikt
{"End of File").

Als u meer wilt weten over de werking van
dit programma, adviseer ik om het artikel
over de Interface 1 in nummer 5 (1987) te
lezen. Dat kan tevens enige opheldering
geven over de hook codes.
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Hierna volgt de Assembler-listing. Onderaan de bladzijde is te merken dat
Daisyprinters ("margrietwielregeldrukkers" in het Nederlands) vaak niet zo goed
raad weten met het #-teken. Om problemen met uw assembler te voorkomen, moet u
elke keer waar een E-teken staat, een #-teken typen. Succes !

i

jMACHINECODE && MICRODRIVE.

i

jDit programma voert, afhankelijk van de input, een microdrive commando
juit.

1In het A-register moet de uit te voeren functie staan.

;De normale registers, behalve het AF register, blijven gespaard. Als er
jeen fout is opgetreden tijdens de routine, is de carry flag gezet en
1bevat het A-register de foutcode:
;0 - Lengte bestandsnaam incorrect
72 - Bestand niet open

14 - Verkeerde accesscode gebruikt
16 = Teveel bestanden open

;8 - Write to read file

?

;A = 0: Openen van een bestand.
sInput: HL - Startadres bestandsnaam. Deze naam moet eindigen op een

- Drive nummer incorrect
Functie incorrect

- Geen microdrive kanaal
- Read to write file

=] LA L
1

1 EFF. Deze code wordt niet tot de naam gerekend.
1 B - Access code: 0 = Lezen, 1 = Schrijven.
3 C - Drive nummer (1 tot 8).

jOutput: A - Bestandsnummer. (4 tot en met 15 hoewel 3 ook mogelijk is)
H

jA = 1: Sluiten van een bestand.

;Input: E - bestandsnummer van het betreffende bestand.

i

1A = 2: Schrijven naar een bestand.

tInput: E - bestandsnummer van het betreffende bestand

7 BC - Aantal te schrijven bytes.

] HL = Startadres buffer met de te schrijven informatie
H

jA = 3; Lezen uit een bestand.

jInput: E - Bestandsnummer van het betreffende bestand.
5 BC - Aantal te lezen bytes.
F HL - Startadres buffer waarin de te lezen bytes geplaatst worden

sOutput: BC - Aantal gelezen bytes.

;N.B.: End of file is bereikt zodra er minder bytes gelezen zijn dan
H gevraagd.

7

jA = 4: Verwijderen van een bestand.

;Input: HL - Startadres bestandsnaam. Deze naam moet eindigen op een
H EFF. Deze code wordt niet tot de naam gerekend.

1 € - Drive nummer (1 tot B8).

¥

iSysteemvariabelen:

H

st_filenm: equ E5cdc jStartadres filename

len_filenm: equ EScda jLengte filename

drive_nr: equ” ES5cdé jWelke drive gebruikt wordt
channel_info: equ E5clé jStartadres Channel Information
stream_nr: equ ES5cd8 ;Welk kanaal nummer gebruikt wordt
cur_channel: equ ES5chHl ;startadres current channel
device spec: equ E5cd9 jsoort kanaal (microdr,netw,t,b)
open_channel: equ E1601 smain ROM routine

open_temp ch: equ E22 sHook code open temporary file
select_drive: egu E21 jHook code start/stop drive

del channel: equ E2c jHook code delete channel
close_channel: egqu E23 tHook code close file

erase: equ E24 jHook code erase file

seq_read: egu E25 jHook code sequential read

34



microdrive:

¥

org

push
push
push
push
exx
push
exXX
1d

64860
be
de
hl
ix
hl

(sp_save),sp

ssave alle normale registers zodat
yna deze routine de registers de
tzelfde waarde hebben, behalve de
ijregisters die iets teruggeven.

jsave H'L'

jsave de stackpointer

;Nu wordt er bepaald om welke functie het gaat

H

open_file:

Op_err:

i

or
ir
dec
ip
dec
ip
dec
ip
dec
ip
1d
scf
ip

14
14
cp
jr
or
Jr
14
scf

ip

a
z,open_file
a
z,close_file
a
z,write_file
a
z,read_file
a
z,erase_file
a,3

micro exit

;Functie 0: Openen bestand

iPunctie 1: Sluiten bestand

;Punctie 2: Schrijven naar een bestand
jFunctie 3: Lezen uit een bestand
jFunctie 4: Verwijderen van een bestand

tAls A niet 0 tot 4 was, wordt foutcode
714 gegeven: Functie incorrect

routine opent een bestand

(st_filenm),hl jstartadres bestandsnaam naar st_filenm

a,c

9
nc,op_err
a
nz,op_ok
a,l

micro_exit

jdrive nummer
jdrive nummer moet kleiner zijn dan 9

jdrive pnummer mag niet 0 zijn

tfoutcode 1: Drive nummer incorrect
1s8et carry voor foutindicatie

;Als het drive nummer akkoord is, wordt hier verder gegaan

H
op_ok:

»
1

1d
14
14
call

2;a

d,0

(drive_nr},de

parsename

itransfereer drive nummer naar DE omdat
;de systeemvariable 2 bytes lang is

1 (doet ook dienst als baudrate)
jcontroleer de bestandsnaam

sAlleen als de bestandsnaam een geldige lengte heeft wordt hieronder

jverder gegaan.

H

op_nxtchn:

op_ok2:

op do_it:

1d
14
call
jr
inc
cp
jr
1d
scf
ip

ld
1d
14
push
rst
defb
res
*Or
push
rst

{len_filenm),de;plaats de lengte bestandsnaam

a4
check_free
nc,op_ok2

a

16
nz,op_nxtchn
a,b

micro_exit

{stream_nr),a

a,"M"

;zoek een ongebruikt kanaal wvanaf 4.
tkijk of kanaal in A in gebruik is
jcarry reset = niet gebruikt

iprobeer het volgende kanaal

jals kanaal 16 bereikt is, is er geen
jkanaal meer vrij.

jfoutcode 6: geen kanaal vrij
jfoutindicatie

jplaats het nieuwe kanaal nummer
sgeef aan dat het om een microdrive

(device_spec),a:kanaal gaat.,

be

EQB
open_temp_ch
Te(ix+4)

a

hl

£08

j8ave access code in register B

jHookcode: open temporary file
jmaak het kanaal permanent
jparameter voor selectdrive routine
sbewaar kanaal data (offset kanaal
jvanaf begin channel area)



defb
1d
14
add
14
1d
add
pop
14
inc
14
pop
bit
jr
dec
jr
1d
and
ip

dec
jr

op_write:

1d
and

ip

¥

select_drive

jzet de drive motor uit (A = 0)

hl,channel_infojstartadres kanaalinformatie

a,{(stream_nr)
a,a

e,a

d,0

hl,de

de

(hl),e

hl

(hl),d

be

0,(ix+24)
nz,op_write
b
z,0p_inv_acc
a,(stream_nr)
a

micro_exit

b
nz,op_inv_acc

a,(stream_nr)
a
micro_exit

ipak het huidige kanaalnummer
jvermenigvuldig dit met 2 omdat de in-
jformatie per kanaal 2 bytes lang is
starnsfereer dit naar DE

itel op bij startadres kanaalinformatie
1DE wordt de eerder gesavede offset
jzet dit in het CHANS gebied:

teerst de low byte, dan de high byte

rherstel de access code in register B
1is het een write-file?

tB wordt nul als het een write file is
‘tzero set = write file

jopenen gelukt. R = bestandsnummer
jcarry reset

jzero reset = read file

jopenen gelukt: A = bestandnummer

jreset carry

1Er is geprobeerd om een write-file te openen voor read of een read-file
ivoor write. Dit mag niet, dus de file wordt weer geclosed.

i
op_inv_acc: rst
defb
ld
scf

ip

14
call
jr
1d
scf

ip

close file:

EO08
del_channel
a,4

micro_exit

Deze routine sluit

a,e
check_free
c,cl_okl
a,2

micro_exit

jhookcode 2c = delete channel
jfoutcode 4: Access code incorrect
sfoutindicatie

een bestand af.

jkanaalnummer naar A

tKijk of het kanaal gebruikt wordt.
jcarry = kanaal in gebruik

rals het kanaal niet in gebruik is,
tkan het niet geslotem worden.

1 foutcode 2: bestand niet open.

tAls het kanaal in gebruik is, wordt hier verder gegaan

b
cl_okl: call
14
1d
cp
jr
scf
1d
ip

]

iAls het te sluiten

1gegaan
H

cl_ok2: st
defb
and

ip

1d
push
call
3

write file:

open_channel

jopen het betreffende kanaal

ix, (cur_channel);IX wordt startadres kanaal

a,"M"
(ix+4)
z,cl ok2

a,5s
micro_exit

ikanaal soort M, N, T of B
shet moet een microdrive kanaal zijn

ifoutcode 5: geen microdrive kanaal

kanaal een microdrive kanaal is, wordt hier verder

EO8

close_channel

a
micro_exit

a,e
hl
check_free
c,wf_okl

jhookcode 23 = close file. Als het een
jwrite—file is, wordt de buffer eerst
jnaar drive geschreven.

Deze routine probeert naar een bestand te schrijven

jkanaal nummer naar A.

jsave startadres buffer
jcontroleer of het bestand open is
jcarry set: kanaal in gebruik



scf
ld a,2
ip micro_exit

H
7Als het kanaal open is,

wi_okl: push bec
call open_channel
ld ix, (eur_channel)
ld a,;"Mm"
cp (ix+4)
ir z,wf_ok2
14 a,5
scf
ip micro_exit

i
jAls het een microdrive kanaal is,

wf_ok2: bit 0, (ix+24)
ir nz,wf_ok3
14 a,8
scf
ip micro_exit

H
iAls het een write

;

wf_ok3: pop bec

pop hl

1d a,b

or c

ip z,micro_exit
wi_nextbyte: 14 a,{(hl)

rst E10

inc hl

deec be

14 a,b

or c

jr nz,wf_nextbyte

ip micro_exit

read_file: 1d ae
push hl
call check_free
jr c,rf_okl
scf
1ld a,?
ip micro_exit

H

; foutcode 2: bestand niet open

wordt hier verder gegaan

ssave aantal te schrijven bytes
jopen het kanaal

1start adres kanaal naar IX

1is5 het een microdrive kanaal?
jfoutcode 5: geen microdrive kanaal
jfoutindicatie

wordt hier verder gegaan

:is het een write file?

read file

sfoutcode 8: write to

file is, wordt hieronder verder gegaan

jaantal bytes

;startadres

jin geval wvan nul bytes wordt direct
jgestopt. OR C reset de carry flag

ipak een (volgende) byte

tschrijf hem weg

ivolgende byte

jverlaag de teller
jcontroleer of nul bereikt is

jzo niet, doe de volgende byte

Deze routine probeert van een bestand te lezen

skanaal adres naar A

;jsave startadres buffer
icontroleer of het bestand open is
jcarry set = bestand open

jfoutcode 2: bestand niet open

tAls het kanaal open is, wordt hier verder gegaan

i

rf_okl: push bc
call open_channel
1d ix, (cur_channel)
1d a'IIHII
cp (ix+4)
jr z,rf_ok2
14 a,5
scf
jip micro_exit

)
tAls het een micreodrive kanaal is,

rf _ok2: bit 0,(ix+24)
jr z,rf_ok3
14 a,7T
scf

ip micro_exit

ssave aantal te schrijven bytes
jopen het kanaal

jstart adres kanaal naar IX

1is het een micredrive kanaal?
tfoutcode 5: geen microdrive kanaal
sindiceer een fout

wordt hier verder gegaan

tis het wel een read file?

tfoutcode 7: read to write file



1Als het een read file is, wordt hieronder verder gegaan

i
rf_ok3:

rf nextbyte:

rf endread:

erase_file:

er_err:

pop
pop
1ad
or
ip
push
call
ir
1d
inc
dec
14
or
jr
pop
and
sbec
14
1d

14

exx
pop
B2XX
pop
pop
pop
inc
inc
ret

1d
call
1ld
1d
cp
ir
or
jr
1d
scft

ip

be

hl

a,b

c
z,micro_exit
be

read_byte
c,rf_endread
(hl),a

hl

be

a,b

c

nz,rf_nextbyte

hl

a
hl;bec
b,h
Cel

sp, (sp_save)
hl

ix
hl
de
s5p
sp

jaantal bytes

jstartadres

tnul bytes lezen?

1zo ja, stop dan direct.

jsave aantal bytes voor de berekening
jvan het aantal gelezen bytes

spak een byte

jcarry set = end of file

1plaats de gelezen byte

jvolgende byte

jverlaag de teller

jcontroleer of alle bytes gelezen =zijn
jBC is dan nul,

sHL wordt aantal te lezen bytes
tbereken aantal gelezen bytes door
jaantal NIET gelezen bytes af te trek-
sken van het aantal te lezen bytes.
jstop dat resultaat in BC,

;Dit de enige uitzondering op de EXIT
jroutine omdat BC niet gerestored mag
;worden. BC bevat het aantal gelezen

tbytes.

1sla BC over (aantal gelezen bytes)

Deze routine verwijdert een bestand van microdrive

(st_filenm),hl ;plaats het startadres bestandsnaam

parsename

icontroleer bestandnaam op geldigheid

(len filenm),de;DE bevat de lengte van de naam

a,c
9
nc;er_err
a
nz,er_okl
al

micro_exit

rdrive nummer
t1is het drive nummer kleiner dan 97

sdrive nummer mag ook geen nul zijn

sfoutcode 1: drive nummer incorrect
1fout indicatie

;Als drive nummer OK is, wordt hier door gegaan

micro_exit:

sp_save:

¥

14 (drive _nr),a
rst E£08

defb erase

EXIT

1d sp, (sp_save)
exx

pop hl

exx

pop ix

pop hl

pop de

pop be

ret

defs 2

jplaats het drive nummer
jverwijder het bestand van micreodrive
jongeacht het type

;Dit is de standaard return routine.
jongeacht waarvandaan gesprongen wordt.
sDe stackpointer krijgt dezelfde waarde
jals toen deze routine begon.

jhlle registers worden hersteld.

tEen eventuele foucode
jworden niet beinvloed

en de carry vlag

jtwee gereserveerde bytes voor de
;stackpointer

;Deze routine controleert de lengte van de bestandnaam.

yInput:

sOutput: Carry set:

38

HL - startadres naam

Incorrecte lengte



H
parsename:
op_nextbyte:

op_endname:

op_okl:

5
¥

1d
14
cp
jr
ine
inc
jr
14
and
sbec
jr
1d
ip
14
or
ret
xor
scf
ip

dEpU
a,(hl)

Eff

Z,0p endname
de

hl
op_nextbyte
hl,10

a

hl,de
ne,op_okl
a,0
micro_exit

a,d
e
nz
a

micro_exit

ilengte teller bestandsnaam
ipak een byte van de naam
jeinde naam bereikt?

iverhoog teller
jverhoog pointer

jcontroleer of de bestandsnaam niet
ilanger is dan 10 bytes
tlanger dan 10 = carry set

1 foutcode 0O
treturn {(carry set)

ilengte bestandsnaam mag ook niet O
1ziin. )

s foutcode 0: bestandsnaam incorrect
jcarry set

jDeze routine controleert of een kanaal in gebruik is
tInput: A - kanaal nummer
jOutput: Carry set - kanaal nummer in gebruik

H
check_free:

cf_notfree:

1d
ld
1d
add
add
1d
or
jr
inc
or
ir
1d
ret
scf
1d
ret

1Deze routine leest

i
read_byte:

i

push
push
1d
1d
14
14
and
sbc

jr

e,a
d,0

tkanaalnummer naar DE

hl,channel_infojstartadres kanaal informatie

hl,de

hl,de

a,(hl)

a

nz,cf notfree
hl

(hl)

nz,cf notfree
a;e

a,e

swijs hl naar juiste adres

tpak de eerste byte
tcontroleer op nul

jallebei de bytes moeten nul zijn als
thet kanaal niet in gebruik is,
jherstel kanaal nummer

jearry reset (door OR (HL))

jkanaal nummer weer naar A

een byte uit de input buffer.

hl

be
d,(ix+12)
e, (ix+11)
h, (ix+70)
1,(ix+69)
a

hl,de
nz,rb_read

jsave deze registers

iDE = buffer pointer
jHL = buffer lengte

trals bufferlengte - bufferpointer nul
tis, is de current buffer leeggelezen

iAls de buffer legggelezen is (Zero Set) , wordt er een nieuwe buffer
igelezen, of EOF signaal gegeven

H

bit
jr

i EOF wordt gegeven

rb_no_eof:

gscf
pop
pop
ret

rst

1, ". ix*ﬁ'”
z,rb _no_eof

bec
hl

E08

tZero reset = EOF blok.

isignaal EOF
therstel de registers
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defb seq_read

Xor a

rst EOB

defb select_drive

14 de,0

14 (ix+1l1l),e

14 (ix+12),d4
rb_read: push ix

add ix,de

14 a,(ix+82)

pop ix

inc de

1d (ix+12),4

14 (ix+11),e

and a

pop be

pop hl

ret

tlees een volgende buffer binnen
jparameter voor select drive,

jzet de drivemotor uit

treset buffer pointer

jsave startadres kanaal

jtel de bufferpointer hierbij op
thaal de current byte uit de buffer
j{offset buffer in kanaal is 82)
jverhoog buffer pointer

iplaats de pointer terug

jreset carry (succesvol gelezen)
therstel de registers

Instructies voor saven/laden per loader

Type de 48K loader in en RUN hem. Als u
ergens een typfout hebt gemaakt, krijgt u
aen boodschap gevolgd door "STOP
statement". U moet net zo lang de fouten
in uw listing verbeteren totdat u tijdens
de RUN de boodschap "Out of DATA" krijgt.
Save de verkregen code nu op tape met
SAVE "MICRODR" CODE 64B860,505. Als u de
code weer wilt laden om te gebruiken tikt
u in: CLEAR 64859: LOAD "MICRODR" CODE
64860,504.

@>REM Hexloader
#>REM Becreeerd met HEXLOAD

1® REM E.Zwart, Microdrive in mcode ge
bruiken

38

49 DEF FN F(X$)=14%(CODE X$(1)-48-39%(
X$(1)5"9") )+CODE X$(2)-4B-3Fk(X$(2)>"9")

5@ LET ADR=VAL "A44B4@8": LET L=1900

&8 READ H$: LET SOM=@8

7@ FOR C=1 TO LEN (HS$) STEP 2

8@ LET WRD=FN F(H$(C TO C+1))

9@ POKE ADR,WRD

188 LET ADR=ADR+1

119 LET SOM=S50M+WRD

128 NEXT C

13@ READ TOTAAL

135 IF TOTAALL>SOM THEN PRINT "FOUTE CH
ECKSOM IN REGEL "3;L: STOP

148 IF TOTAAL=SOM THEN FPRINT "Regel "3L
‘ln oK"

i45 LET L=L+10

158 60 TO &0

40

1089 DATA "cS5dSeSddeSd7eSdFed73ddfeb7281
&3dcaf7fd3dcaldfeldcaSdfeldcabIfeled3I37c
3dofe22dcSc79fedI30030 720046 3e@137c3ddfeS
f146PPed53de&Sccddffe” , VAL “F418"

1818 DATA "edS53daScledicdddff300b3cfeld?
Pf &3eB637c3dPFe32dBScIe4d3I2d95ccScF 22dde
b@dbeafeScf2121145c3adBScB7S5F140019d1732
3I72clddcb1844628Pa05" , VAL “718B8"

1328 DATA "28113adBSca7c3dffedS20073adBS
ca7cid@fect2c3e@437c3d@fe7becddBf £ 380463eP
237c3dPfecdPl 16dd2a515cTeddddbed42B806373
elSc3d@fecf23a7cIda" VAL "7784"

1630 DATA "fe7beScd@d+ff3BPL37Ie@2cIddfec
Scd@1146dd2a515cTeddddbediZ2B8063e@S537c3Id0F
eddcb 1844200432083 7c3d@feclel7Bblcaddfe?
ed7239b768b120FBc3de" , VAL "B228"

1848 DATA "fe7beScd@df 3884637 3e@2cIddfec
Scd@1146dd2a515cIeddddbedd2B8063e@S537c3dOF
eddcb1B84428043e@737c3ddfeclel78blcadPfec
ScdiSFf388777230b78" VAL "7B74"

18058 DATA "bl20fdela7edd42444ded7bddfedFe
1d9ddeleld13333cF922dcScecddf feedS3daSc79f
edF3I0B3Ib720063eP137c3dBfe32dASccf24ed7bd
dfed9eld7ddeleldici”, VAL "18225" 5
186680 DATA "c900001100007efef 28041323184
7210a0Pa7ed5230055eddcId@fe7abIcPafI/c3d
PfeSFf1600211465c19197eb72005624¢b20027bc9?3
77bc9eS5cS5dd5468cddSe” , VAL "&648"

1876 DATA "@dbddbéé&db6ddéedSaT7edS522018ddecba
J4e2B80437clelcYcf25afcf211108088dd738bdd7
20cddeSdd19dd7eS52ddel 1 3dd720cdd738ba7cle
1cF83" , VAL "78746"
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HarNn vVanNn ABBE

Zoals gezegd aan het eind van het wvorige
deel is 2**NS wel geschikt te maken wvoor
het berekenen van veel grotere machten
van twee dan B65535. In principe zelfs van
onbeperkt grote machten. In wezen is het
slechts een kwestie van beschikbaar pge-
hasugen en van wat wijzigingen en toevoe-
gingen, uitgeande van de reeds besprokan
routine RIN-NS. Daarbi) kan het doel ook
nog worden verwezenlijkt op verschillends
manieran. Ik beshandel twes versies. Ge-
makshalve worden in dit deel Figuurnum-
mers gebruikt volgend op die van het vo-
rig deel zodat zonder meer naar dia @eser-
~dere Figuren kan worden verwezen.

VERSIE 1

Eenmalige berekening van een =zeer grote
macht van 2. Dit =zal ik tospassan op
N=132043. Waarom Juist dit getal 13
Daarover later. In aansluiting op de
naamgeving in mijn vorig artikel noem ik
hat hierbij behorenda programma 2%*NX.

VERSIE 2.

Berekening van 2**N uitgaande van een al
bekend resultast voor N', waarbij N>N'
is. Dit programma noem ik 2**NY. Hiervoor
heb ik ean nisuws subroutina ontwikkeld
die twea Funkties vervuld:

~het getal N' wordt "GESCHREUVEN" IN EEN
BASIC-REGEL en wel zowel de digit- als
de Floating-Point representatie.

-het AANTAL DIGITS wvan het resultaat
wordt wuitgeprint terwijl tevens het
AANTAL BYTES waarmea CALCULATE start
(waarde van DE op adres 4086 in Fig.5)
wordt gebracht op de bij N' bshorends
waards .

Van deze tweede versie bespreek ik weer
twes tospassingean:

UVERSIE 2A. Voor N<=100.003 net passend in
een 16K RAM zonder RAMTOP-problematiek.
VERSIE 2B. Voor N> 65536 en sen gehaugen
" »1BK. In casu gedamonstreerd voor 24K.
Uiteraard wel mat RAMTOP-problematiek.

Alvorens GEHEUGEN- en RAMTOP-kwesties te
behandelen de logenstraffFing van het ge-
stalde in het vorig desl dat N < E5535
moet zijn. Toets daartoe in het eerder
beschreven programma 2**NS serst in N=B,
verander daarna regel 3 (zie Fig.4) in
RAND N-6 en toets vervolgens N=40 in. Re-
sultaat conform Fig.5. En dat geldt zo-
lang RAND <B5536 is. We komen zo zonder
noemenswaardige veranderingen tot N=65541

zxB1

Deze truc werkt omdat 2%**6 = B4 nog net
slechts 1 byte groot is en dus DE=0001
(adres 40386 in Fig.5) nog steeds korrekt
is. LET OFP: RAND O gesft aan adres 4032,
SEED, niet de waarde nul maar die van de
systeemvariabele FRAMES (4034) en die
waarde ligt in het gebied 3276B-65535 |

GEHEUGEN EN RAMTOP

De benodigde geheugenruimte is evenredig
met de waarde van N, Upoor N=B7176 zijn
10111 bytes nat voldoenda terwijl
2**67176 begint met 9734.. Dat betekant
dat N*10111/67176 afgerond naar bovan,
san goeds maat vormt voor het aantal by-
tes, dat nodig en voldoende is wvoor het
bevatten van de N-ds macht van 2. Ds si-
tuering van deze ruimte is aan de onder-
kant begrensd door de bytes nodig voor
het BASIC-gedeelts, rekening houdend met
D-FILE, VARS, E-LINE warkruimts, CALCU-
LATOR-STACK en eventusel Machine Stack an
GOSUB-Stack (Z2ie het ZXB1 Handboek). Aan
de bovenzijde vormt SP da HMachine Stack
Pointer de grens. En wel de laagsta waar-
de hiervan gedurends de uitvoering van
het programma. Tenzij RAMATOP (RT) van ta
voren is verplaatst. Na =en aantal malen
mijn neus te hebben gestoten ben ik tot
de volgende weaarden gekoman:

-Zonder RT-verplaatsing is de wveilige
ondergrens voor (4036),STORE-BEGIN:44F3
en de veilige doch krappe bovengrens
voor STORE-END/AD-LO-DIG: 7FBF. Daar
volgt een ruimte uit van 3ACC = 15052
bytes, conform de Fformule wvoldoends
voor N=100.003.
=RT-verplaatsing naar 4500 hex wordt be-
reikt door ENTERing van POKE 163839,63
gevolgd door NEW. Alhoewsl dit esen
'collapsed' D-FILE betekent, moeten we
uitgaan van de 22 regels die de print-
out in beslag kan nemen. Het blijkt
"net te kunnen”. De ondergrens voor
STORE-BEGIN is nu 44FD, de laagste be-
schreven byte 4Y4FE dus twee adressen
beneden RAMTOF. Dit kan zonder bezwaar.
Zie mijn artikel "VERWARRING OVER HET
GEBRUIK UAN RAMTOP"”, Sinclair Impuls
Nr. 3,1883. De bovengrens wordt nu al-
leen gelimitesrd door het beschikbars
geheugen en dat bepaalt dan wesr ds
hoogste waarde voor N. Met sen RAN wvan
16+8K kunnen we gaan tot 9FFF, ruimte
voor S5BOZ2 = 23258 bytes, voldoende voor
N = 154.788. '

De besproken gebiedsvergroting heeft re-
percussies op S5 waarden in de routine van
Fig.5. Op de adressen 4085, 403A en 40C1
moet STORE-END/AD-LO-DIG van BFFF op 7FBF
worden gebracht voor versies 2A, dan wsl
op SFFF voor de varsies 1 en 2B.Het jJjuis-
te aantal bytes wordt geCLEARed door op
adres 4082 de wesarde 26B7 te wveranderen
in 3ACA resp. S5B00. Het begin van het te
CLEARen gebied op adres 408D wordt aange-
past door 6FFD te wijzigen in 7FBD of
9FFD al naar gelang.
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VERSIE 1

Fig.B8 geaft het BASIC programma an dse
Hachinecode routine van g2**NX wvoor hat
reads bssproken gehsugengebied. Tussen de
CLEAR- an N*-deslroutines zijn 11 bytes
meer gebruikt dan in fFig.5. Het principe
van de benodigde wijziging is wuitermate
simpel: vervangen we de variabele wearde
van BC (=N) op adres 4082 van Fig.*2 door
ean vaste waarde dan wordt Z2%*NS uitge-
voerd voor die waarde. Als we die uitvoe-
ring hebben gedaan voor de waarde BCl en
met DE=0001 via het CALLan van de desl-
routine N* dan kunnen we doorgaan mat BC2
terwijl DE met de in de eerste ronde bse-
reikte waarde start. 2Zo kunnen we tot
N=4%35.405 komen als DE de waarde B5535
bereikt. En dan weet ik nog wel sen truc
om het proces praktisch ad infinitum
voort te zetten, maar dat 1ijkt me wvoor-
lopig niet zinvol., N=132.048 wordt in de
routine wvan FfFig.8 aldus gerealisesrd:
BE5536/65536/977, maar die wverdeling kan
natuurlijk ook anders.

FIG.B BASIC-PG + HC-ATH SEENX

1 REH-REGEL 187 BYT
2 RAND USR 18814 2
PRINT "2##133049 ="

DIOIT Bl
imu USR 18588

PREPARE: SET LO-DIG # CLEAR

/ésry spsa--aizess  Lp  Bc.5BRY I3 { dueinsal
4285--21FFaF Lo HLisFEE F-EUD
" Ag88--28Q1 (ML) @1 ..s.rr Lo-p/G
CLERR 4RBA--28 DEC MHL
4i088--3800 E (HL) ,@@ RFsEr dyle
4@80--11FDIF oE,afFD

4dsw--EDBA LDDH

CALCULATE: ADC MR BYTES N-TIMES

Nestoty so3a--eigees L3 Be.sanp Acredmid
:EEG"og 28 B-- 823000 HCessssié
499e--CoALL chL A4 AN

L] 8 8001 $2s- o3
Ae a2

u Stack Momigh ofé
1023--2!"'9\" LD‘H % QFFF Ab. J.'tft
EX
4ORN-4RCE RLS FIG. 8 499E-402CQ

PRINTOUT
#B5Ed aacc--11FFaF LD BE.9FFF A2-L0.DIG
4BCF-4QEC ALY FIG. 5 dDCh-4DEL

Waarom deze waarde van N P77 Toen ik in
vorige aflevering gewaagde wvan het in
1982 grootste priemgetal 2%**44437-1 ging
het in wezen om het @27-ste zogenaamdse
HERSENNE-priesmgetal, gevonden in 1873. Na
1982 zijn er weer een aantal bijgekomen
en in 19684 was het grootste 2**132048-1.
In de HCC Nisuwsbrief nr. 65 (novembar
1984) vertelt Ad Davidse hom hij met esen
MC-RIN voor de Apple 11 (CITT-2020) dit
getal van 39751 cijfers berskanda in 13
uur, Een zeer snelle CRAY-computer had
het getal ontdekt met een programma dat
127 minuten vergde. Onze mini-micro de
ZXB81 doet er 7 uur en 1 minuut over met
als uitkomst: S5127402...........0061312.
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Upor het zichtbaar maken van die laatste
cijfers behoeven we niet alle PRINT-pa-
gina's via CONT/NL "door te bladeren”. Des
"direct Commands”: POKE 16507,0: POKE
16508, 159 dat is (407B) = SF00 en daarna
RUN 4 brengen de laatste S10 digits op 't
scherm. Herhaling van de printout wvolgt

na ENTERing van RANO USR 16581 gevolgd
door RUN 3.

Uoor de goede orde zet ik het gebruik van
dit programma nog even op een cij:
-Uerander 2%**NS in 2**NX als aangegeven:
fig.B vs. Fig.4 en 5.

=SAVE ’

-POKE 16389,63 gevolgd door NEW

-LOAD en check of in FAST mode

-RUN

VERSIE @2nA

zxB1

e

In Fig. 9 staat het BASIC-PG en in Fig.1l0
de MC-RTN wvan 2%**NY. De waarden die 1lig-
ging en grootte wvan het gshesugengebisd

bepalen zijn, zoals reeds besproken, voor
maximale benutting van een 16K RAM. QOve-
rigens is de NC-RTN op de adressen 40B2-

YOE1 geli)k aan die van Fig.5. Regel 3 en

de waarde van DE op adres 4036 passan hig
he

van het geheugengebied
Dit
com-

elkaar. Uit wveiligheidsoverwsgingen
ik het CLEARen
niet geintegreerd in het BASIC-PG.
schoonwissen gebeurt met de direct
mands RAND 1 en RAND USR 16514.

Eerst behandel ik nu de nisuwe
tine. Na RUN, intoetsen wvan N en uit-
voering van RANO USR 16530worden de 6§
FP-bytes van N opgeslagen in MEM-5. En in
de FPA-RTN, "vertaamld” met de instruktie
2A, overgebracht naar MEM-0. Daar bevin-
den zich dan de met N korresponderends
digits. MAXIMAAL 5 echter! Deze wordsen al
N' overgebracht naar dea adressen achter
het minteken in regel 3, AD-N' an vervol-
gens wordt na de byte met 7E de bijbsho-
rende FP-waarde geschreven.

subrou-

In PRINT-NR wordt het aantel bytes wvan
het resultaat bepsald en dat wordt over-
gebracht naar 4087/98 als waarde wvan DE
waarmee sen volgende berekening start.
Daarna wordt dit santal door AODD HL,HL
omgezet in het aantal digits. En ontdaan
van ean eventuele 'leading zero' als de
linker nibble van de eerste byte van het
resultaat 0 is.De uitkomst van deze ba-
werkingen wordt geprint via regel 7.

FIG.9 BASIC PROGRAMMA 2EENRY
1 REM= n:egg HET 153 BYTES
2 INPUT
3 RAND M- a: e
§ RAND ush iss3b
7 PRINT a t g:l.‘ 0IGITS :™
9 RAND USR 16877

—_—



HERENRERNRRERENNNNNE  zxB1

LET OP: de digit-schrijver voor N’ heb ik 2
voor deze toepassing zo simpel mogelijk el T e e T
gehouden, dus zonder automatische aan- PREPARE: SET LO-DIG + CLEAR
passing van het aantal digits. Daarom 7ES 4082 - -B1CA3A Lo pc.3aca 15050 dlecim.
moeten we voordat we sen N»>93 intoetsen ol Lo ““_',’ oy g A
wat doen en wel in regel 3 de N' door een T e g Er
of meer extra nullen laten voorafgaan. 4228--3820 LD thd.)*lh RESFT dyia
Vanzelfsprakend behoeft ook niet gestart 1330 -adRR" tBon °F*7
te worden met N'=01 maar direct met bijv.
N'=0001 worden begonnen voor N>953. Ook L T R ’
PREPARE kan met een andere waarde dan M50 A50SS5 B eevy
RAND 1 worden gedaan; bijvoorbeeld met Nt 23 PUSH DE  StackMBes by las
RAND 6, mits regel 3 RAND N-06 luidt. E --akunv LD rnp. +7EBF Ab.io.Di¢
2elfs >6 kan, maar dan most DE C(adres 4835 i
4036) worden mangapast en dat is nist N 1095--92 EX  Arnr. meleime awy 6
handig. 2%?2:35 EEE L A"
-l.ﬂﬁﬂ::?? LD '.'HJ.'.' carey infe
Overigens heb i1k de routine zo gemasakt EEEE::%E _§§E n s o
dat het programma nog steeds goed werkt 4QA8--7R L& A,0
gls we vergeten die extra nullen in regel pi 131 o+ OR  RNz,eose ARE
aan te brengen of een "te klein” getal 40RA==-D1 pop pE relriave AR
t:tiatign. De Bﬂglc jﬁgturprstar let name- Egﬁgiiﬁst EE EEL?E,%‘E:'E:%:"
_+13k alleen op de -representatis van i
N'. En die wordt altijd goed en op de m_m§§§§::§§ EEE gg 0 e
Juiste pleats in de regel geschraven door 4QB3-=76 LG A.8
WRITE-FP, De N' die we zien is eventueel 9832 220e2 OR  Kz,s009 aa
"afgeknot” of wordt gevolgd door "onzin” m“--ggggqg LD :4335& ;u_ STORE . BEGIN
of we zien regel 4 en de volgende regels tés7e :EEE::SE?,ﬂ L g
niet meer. Maar we kunnen regel 3 altijd 40co-- RET
u':n:r kurriggrun. Alleen bi) N’>889839 PRINTOUT
rijgen we slechts de eerste vijf digits
te zien, de zesde is dan eventueel een =, o pt-d-h T 54 t ﬁf.‘:::’»ﬂ'ﬁ‘«i"ﬁa
Wat we niet zonder meer mogen doen is het s ieEaz%e EEC A ML)
aantal bytes veranderen voor AD-N'. Dat i9EA-“Eare Bno  F&"
is immers het adres in regel 3 waar de P gt 14 ARA
plaatsing van de digits wvan N' begint. acEoIit HED
Als wa om welka reden dan ook dit aantal 1800 == RBAC BED Ay1c
wijzigen, moet de waarde van DE op adres by {6 a4 g N°
YOFE (nu 4134) worden aangapast. Uoor hat 4908--CB1C ADD 3‘“:
zichtbaar maken van het einde van het re- $855--Eds2 §§E %L;DE
sultaat ENTER: POKE 16507,0: POKE 16508, L] R 'Tb:.sgsl HL STORE_PTR
127 dat is (407B)= 7F00 en dan RUN 3. UWe L e BB C.4RCT w7 2210
zien de laatste 382 cijFers op 't scherm.
Een herhaling van de printout volgt na de WRITE N LIGITS & FLOATING-POINT
direct commands: RAND USR 16570 sn daarna o woEz--z01040 LD HL, (4010) VARS
~—RUN 7 of -na verwijderen wvan regel GS- tagz-FE7a ep 24" voa w;*' v
GOTO 4. 4RES--2024 JR Nz.uelmwr. gm}
P T i 4#‘?' PH{?
De tijd nodig voor een berekening is, :Eg%;;gé““- EE’FL ;3?2,5;2""’* PN o ON-S
zoals al besproken in wvoorgaande arcti- 4QF2--E GET -HEM-S
kelen, avenredig met N**2, Wordt uitge- tora-_%0 SR SHEM-0
gaan van een eerdere barekening van 0 I e et
2**N', eventueel -zie versie 2B- opgesla- WAFR: ”‘"3;3::&{331& L8 BE-gd38 ‘.ﬁ-ﬁﬁ
gen op tape, dan wordt de tijd verminderd NXT-Pig 20CC--7C L2 “55;,% 2ET-M/G
met die van 2**N’'. De tijd van 1039 minu- AQEE ol NE Be
ten (zie Fig.11) voor N=67176 klopt vrij- ﬂsg:#n P L L0E) o7
wel en kan als basis worden gebruikt voor $1837°56¢F5 IR NZ,4QFCAT-2M0 1 neé
de overige tijden. Tussen de versies is WRITE-FP 4105--13 ING ©OE AD-Th A}
praktisch geen verschil: de tosgevoegde 1 EaTese . B iR Saimat
subroutine kost enkele tienden van secon- 410C--EDB LEIR bo BIPEAL o F
den. PRINT NR OF DIGITS
Samenvattend verloopt het gebruiken van PRINT-NR 4108 -8i%eitee LB :E,T:EE?"}%*&;:{:';#
dit programma als volgt: $117°25835%40 ;gc 5685 L
- Kontroleer of in FAST mode - RAND 1 diin--a% . st P ,a.m.«
en dan RAND USR 16514 - RUN en tosts N 90 BB | 54°%F
= 4131-:33% Ec HE*“‘?.«*“',?’”"‘{E’
= RUN en toets een grotere N in AP-SKIP 4aan =24 L 2l porwm of3leirs
- Pas indien nodig sn/of gewsnst regel 4124--C RET
3 aan - Toets geen hogere waarde van N
dan 100.003 in




Figuur 11 geeft 'n voorbeeld van de print
out met de DIGIT-PRINTER plus enkale aan-
vullingen van Fig.6.

VERSIE 2B

Deze versie, gedemonstreerd voor een RAM
van 24K, combineert de geheugensituercing
en RI-problematiek van versie 1 met het
programma van versie 2A. Regel 3 van Fig.
9 wordt zoals in fig.12 waarin ook de 7
veranderde waarden in de HC-RIN van Z2**NY
zijn vermeld.

FIG4 Eiaiiipg + HC-ATN 2EERY

BASIC PROGRAHMA ALS FIG.9 MET:
3 RAND M-BSS3E

MACHINECODE ROUTINE ALS FIG.NM
MET:

4032--0120%58 LD ac,seo
4085--21FF9F ] HL ; 3FFF
4930 --11FDOF o oE,9FFD
4d95~--1148924 LD CE, 2689
AQGA=-=-21FF3F LD ML ,9FFF
40C1-=-11FFQF Lo CE,.9FFF
410E--Z21FFOF LD HL ,9FFF

Het starten met N'=65536 en de daarbi)
behorende waards van DE-268B3 hex vereist
na het uitvoeran van PREPARE (RANO 1 en
RAND USR 16514) het laden wvan de S8ES
bytes met de uitkomst wvan 2%**B5536. En
wel gesituserd van adres 7377 t/m adres
SFFF. Is die uitkomst verkregen bij het
gebruiken van versies 2A dan moet die met
men LODDR-instructie worden verplaatst van
5937-7FBF naar da genoemde locatie. Wil
men lievar verise 2B gebruiken dan moet
na PREPARE maet regel 3 RAND N-00001 en
met DE=0001 (adres 4096) N=65536 worden
ingetoestst. ODver 104 minuten staat het
resultaat op de juiste plaats.

Het opslaan van dis 89BES5 bytes kan recht-
streeks met mijn TFSL programma beasproken
in SINCLAIR GEBRUIKER november 1385, ge-
plaatst in het B-1BK gabied. Of met mijn
later ontwikkselde EFSL routine (TFSL voor
EPROM) die ik nog niet heb gepubliceerd.
Dat opslaan en het laden wvan tape kost
dan slechts 2B seconden. Natuurlijk zijn
we niet "getrouwd” aan N'=E5536. Iedere
berekende 2**N kan worden opgeslagen en
later weer worden gebruikt, mits we de
bijbehorende DE, die via de DIGIT-POINTER
bakend is, maar onthouden. Ean e&n ander
geldt vanzelfsprekend ook voor versie 2A.
Zichtbaar maken van de leatste cijfers
gebeurt als in versie 1, herhaling van de
printout als in vearsies 2A.
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zxB1

FIC HAROBEEYRS"RESTONT =M
243139 = 38 DIGITS
42SIEIGSBES117307932521825923971
Qadsda

N TIJO EERSTE RAANT LAATSTE

(HIN) 7 DIG o1G 7T BIG

B8SS34 194 2003525 19739 ILSE736
A7178 1089 9794445 20222 JIV9S138
132045 421 S127402 3751 2WE1IL2

Puntgewi jze is het gebruik van versie 2B
als volgt:

- Uesrander versie 2A in varsie 2B als
uiteengezet

- SAVE

= Zorg voor Z2**65536 opgeslagen op tape
en gesitueerd op de juiste locatie

- POKE 16383,68 gevolgd door NEW -

- LOAD hat programma en kontroleer of in
FAST mode

- RAND 1 en dan RAND USR 16514

— LOAD 2**E65536 van tape

- RUN en toets N>E5536 in

- SAVE indien gewenst 2**N en noteer DE
voor eventuesl gebruik later

- N>154788 vereist aanpassing van hat ge-
heugengebied, enz.

Tot nu toe zijn alleen routines met ver-
menigvuldiging besproken. Uolgende keer
komt delen aan de bsurt.

CH.v.A.)

o . . i e S

DATABANK
VUOOR SPECTRUNM- en DISCOVERY-GEBRUIKERS

Op initiatief van de Stichting Impuls an
de Discovery User Club en met sponsoring
door DATA-SKIP en DIL-Electronics komt ar
een nisuwe DATABANK wvoor Sinclair Gebrui-
kers in Nederland en Belgise.

De DATABANK waarvoor op dit moment nog
esn passende naam wordt gezocht, zal za'n
BOO pagina's informatie kunnen bevatten.

Er wordt pgewerkt volgens het bekende
UViditel-protocol.

Zoals alle voluwassen DATABANKEN zal ook
deze bank vele mogelijkheden hebben. UWe
noemen o.a.: Prikbord, Post, Informatie-
leveranciers met eigen pagina's, Down-
Loadable programma's etc.

Systeembeheerder wordt J. Koster. De BANK
is 24 uwur per dag en alle dagen wvan de
week bereikbaar vanaf ca. half augustus
a.s. op telefoonnummer: 01BB3-12475.

CETR.D




UL TRASOFT

Ultrasoft uit Duitsland, het bakende QL-
software-huis is VERDWENEN. Ja U least
het goed GEWODN MET DE NOORDERZ2ON VER-

DWENEN | Jammer voor al die mensen dias
geld hadden opgestuurd voor software of
andere productean.

Onze medewerker F. Brands had begin mei
nog contact met Ultrasoft. Toen leesk al-
les nog prima te Functioneren. Maar toan
hi] twe= waken later esn bezoek wilde
brengen aan Ultrasoft trof hij slechts
een leeg kantoor aan. Zonder bericht aan

eventuele bezoekers. Fred Brands vond dit
toch wel san beetje raar en stelde een
onderzoek in. Dankzij zijn speurwerk an

sthoudendheid, weten we nu dat de mige-
fdar gewoon met de kas is verdwenen. En
dit weet Fred van de sigenasar zelf, omdat
hij hem nog heeft kunnen opsporen in aen
of ander pension in Duitsland. Hij heeft
de voorraad in een bestelwagen mesgenomen
en onderweg bij diverse dealers tegen

'‘schappelijke’ prijzen aangeboden. Daarna
is 'mijnheer de eigenaar’' naar Engeland
vertrokken., Daar horen of zien we dus

niks mesar van.

Gelukkig bezat hij niet de rechten van de
software.Die liggen bij da Firma Padisch-
GL in Duitsland. En deze zal de program-

{IK BIED AAN: Spectrust ,RAM-Turbo
Interface, @shot2-joystick, 2 boeken,
stofhoes,  software  naar keuze.

Tel: 04750-16113

new

IK BIED AAN: 3 Maanden oude OPUS Disk-
drive + Boek+Tasword Ill+0anicalct Mas-
terfile + originele handleiding.

Alles nieuw gekocht, Tel: 074-420218

IK BIED AAN: OL DAN-Programsa, reer snel
set openingsbiblio-editor. Henk Holter-
man. Tel: 074-4304%4

—————

1K BIED AAN: een dubbel Mafadrive + org.
prog. Viditelprograssa (vidisource) +
aansluitkabels. Ook te ruil voor SHGA
keyboard of Spectrus 48K. W. v.d. Vlies,
Tel:010-4822580

1K BIED AAN: CAD Prograssa TechnilL iva.
aanschal ander prograssa. f1.100,00.

in originele verpakking. E. wvan Lit,
tel: 010- 4254074

TE KOOP: MS Tronics Interface Centronics
1. 75,00, Tel:075-219719 na 18.00 uur.
1K BIED AAM: OL &40 K Ram, twee 360 K
Disc-drives, groene monitor, boeken,
Joysticks en  wveel software. Tel:
01736-53431 Fran. Prijs f1. 1300,00

-——— -

TE KODP: Seikosha 6P-50R Printer zgan.
£1.80,00, Tel: 02152-68483

IK BIED AAN: Sinclair @1 JM #1. 325,00

Inclusief Software + div. kabels f1 500
Philips X 3113 Discdrive.  Tel:
01829-3972

IK BIED AAN: Een gebruiksaanwijzing oa
het VTI 5000 MODEM aan te passen voor
GPECTRUN 128X, Stuwr 1,50  aan
postzeqels naar: Postbus B157, 31009 AD
Rotterdas,

IK BIED ARM: OPUS Discovery f1.350,00.

Tels 071-720256

IK BIED AAM: Spectrus +, Interface |,
Nicrodrives, Seikosha EP2501 Printer'ifd)
Tasword 2, Masterfile. Voor f1. 800,00,
Tel: 0171B-27963

IK BIED AAN:OL, Diskinterface, 3.3° 720K
drive, 10 DS/DD Diskettes, 18 cartridqes
en div. prograsea’s. Ook afronderlijk te
koop. Patrick Tel:01840- 16774,

IK BIED AAM: Spectrum +2 set printer
(20401, joystick-interface, ARCADE-joyst
veel originele software. 3 sasnden oud.
£1. 650,00, Tel: 01806-15562

1€ BIED AAM: IX LPRINT Interface f1. 85
Beta-Disk Interface f1. 225,00. Multifa-
ce One 1. 125,00, Tel:01720-37037 (na
17.00 wur)

ma's opniesuw gaan wuitbrengen onder ean
eigen merknaam.

CE.R./F.B.2

DATA-SKIP UVERHUISD

It

Met ingang van 1 augustus 1887 is de be-
kende Sinclair Specialist DATA-SKIP uit
Gouda verhuisd. Door de sterka groei is
het oude pand aan de Lange Willemstesg te
klein geworden.

Om de vele klanten beter te kunnen ont-
vangen en nog beter van dienst te zijn,
was een groter pand nodig. DATA-SKIP
heeft dit gevonden aan de Oosthaven tea
Gouda.

In de nisuwe winkel kan het Sinclair as-
sortiment beter uitgestald worden. Bovean-
dien zal het Sinclair assortiment worden
aangevuld met Atari ST en PC's.

DATA-SKIP blijft als vanouds trouw aan de
SINCLAIR computars.

Vanaf 1 augustus kunt U zich zselF
tuigen aan de OOSTHAUVEN SB.

ovar-

Het telefoonnummer blijFt ongewijzigd.

STOLWL




IK BIED AAN: Voor spectrum een Beta-Disk
Interface 4.12 f1, 350,00
N. Meekel Tel: 02963-1846 na 18.00 wur.

Wie ruilt originele Software. Heb zelf
13 programsa’s te ruil tegen Utilities.
Tel: (Belgie) 02-5879285 Na 18,00 uur.
IK BIED AAN: 48K Spectrus DK-Tronics
Toetsenbord, Recorder + BP-305 printer +
Keapston Interface + Boeken. Vraagprijs:
1, 500,00, Tel:01559-4306

TE KOOP: 3 Mafers (64K) + 1 Mafer wmet
tekstverwerker ’Spectra Writer’  wvoor
Natadrive voor f1. 40,00. J.Hendriksen,
Talmastr.22, 6971 DM Brussen.

IK BIED AAN: IX Spectrus + set veel soft
ware en o.a. OPUS. Tel:0BO-7B3347.

IK BIED AAN: voor @L: Spel Matchpoint
prijs: fl. 49,00,Tel:055-422749 (na 1Bu)

IK BIED AAN: Drig. Roodkapje-Tellen met
Jeroen- Je eerste stappen amet Jeroen.
voor f1. 75,00. Tel.:010-4101453.

IK BIED AAN: Sinclair [IF1+IF2+¢ M.drive
voor fl. 150,00, Orig. Chess- Scrabble-
VU-3D- Paint- Flight- Tasword- BetaBasic
f1. 25,00, Telex Decoder + Weer:fl.100.
tel: 01819-17970.

IK BIED AAN: Beta Diskinterface versie
5.02 met wagic button + Diskdrive:DS/DD
BO tracks in kast + voeding. Vraagprijs:
f1. 850,00, Tel:02233-1826.

o S R

TE KOOP: RAMPRINT centronics-interface
set eigen tekstverwerker: £1. 120,00,
zie sinclair gids 2. E. Ruitenberg,
Tel:070-960043

IK BIED AAN: SPECTRUM PLUS. Progr. Joy-
stick-interface, 0PUS Diskdrive,
Printerkabel. Tasword IIl1. Osnicalc,
Masterfile. ca. 100 programsa’s. boeken.
Cassetterecorder, Tel: 074-564453.

IK BIED AAN: Spectrums +. OPUS Diskdrive.
Microdrive. Printer GP-505. Software;
Tasword, Omnicalc, Pascal en div. boe-

IK BIED AAN: OL Backgamson in ruil voor
andere software. Tel: 01805-3234.

Andre v.d. Werken, Koninginneweg &4,
2941 XL Lekkerkerk.
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IK BIED AAN: Microdrive + Interface |
set 8 volle cartridges. F1. 150,00 !
Tel: 073-136398

TE KOOP OF TE RUIL: leltgeschreven (')
software: BASIC en/of MC. Tel:045-420392
IK BIED AAN: Kapotte I} Printer + 2
rollen 41. 20,00. Kespston Interface
F1.40,00, Originele Goftware  voor
11.2,50 per stuk of 26 voor f1. 50,00.
Tel: 010-4711443,

IK BIED AAN: ART STUDID met handleiding
en COMMANDD.

P. lelderloo, Bergestr.127, B-1700 Asse
IK BIED AAN: Vidisource viditelpakket
incl, RS232 interface. Ruilen voor
programsa’s 007 Multispy en V-Notch
liefst op OPUS-schijf. Tel:02230-33853
TE KOOP: Multiface One f1. 75,00,
Wafadrive + 10 wafas f1. 75,00,

Samen voor f1. 100.00. J.Damen, Aleere
Tel: 03240-14626

IK BIED AAN: IX Spectrum 48K wmet GSAGA
toetsenbord + multiface 1 + Seikosha
BPS0S + Cass.recorder +veel software +
boeken voor slechts: {1, 450,00,

Tel: 035-14123

IK BIED AAN: IX Spectrus 48K + Prog.
joystick interface + software £1. 150,00

Microdrive + 45 cartridges wmet 3
opbergdoosjes f1. 200,00,

Tel: 035-14123

IK BIED AAN: voor de knutselaar:

Spectrus + iets defekt: #1. 75,00 +
voeding. T. Bronk, Jol 111, 11B6 SH
Anstelveen: 020-432475

o o

IK BIED AAN: Sinclair QL 128K + manual +
Prof. Software pakket + Hypotheekprogr.
1. 400,00, Tel:05975-1631

-

TE KOOP: IX Spectrum 48K + IX Printer +
Joystick-Interface + Spectrum koifer +
veel software + & boeken £1.525,00.
Tel: 02523-75236

TE KOOP: @L+Disk interfacet Printer-
interface + boeken + programsa’s.
Inlichtingen: A. Monterie, Dunantstr.b63
loeteraeer Tel: 079-167464

o o o

in/oukt

TE KOOP: 7X-B1 in DK Tronmics Toetsenbord
16K RAM + G@SAVE + IX Printer + Boeken,
A.Arends. tel: 0B5-214571

TE KOOP: 1IX Spectrus met Lo-Profile,
0PUS, Seikosha 6P50S, boeken en tijd-
schriften: f1, 750,00. Tel: 05103-1442
IK BIED AAN: Timex Sinclair 2040 printer
wegens aanschaf A4 printer incl. 1 rol
papier  fl. 80,00,  G.M.Kazeaier,
Tel:05154-2608.

IK BIED AAN: Shugart Diskdrive 3.5* 360K
550D, £1.250,00, Beta-Diskinterface 4.12
£1.225,00. Spectrum 128K NIEUN in doos
£1.275,00. Tel: 01720-37037 (Ma 17.00 u)

P ——— -

IK BIED AAN: Een Currah microspeech -t
originele software en een DK’tronsts
lichtpen met originele software. Samen
voor 1. 125,00, Rob Bosboos, loom 1I,
5041 RA Disterwiik,

Tel:04242-88816 (Na 1B.00 uur)

K BIED AAN: Microdrive + Interface 1.
30 cartridges met div. prof. software,
R5232 printer + viditelkabel + viditel-
prog. f1. 300,00. P. Waardenburg,

Tel: 03499-B5184

IK BIED AAN: Opectrum +, Timex 2040
Printer, joystick-interface, 1 rol
papier, software. f1. 400,00,

Tel: 04257-8225 vraag naar Thoa,

IK BIED AAN:Ze Drive voor Discovery 2xB0
tr. 720 K. Incl. software, kabel, be

en 10 diskettes, Sastra Tel: 04498-5730b
IK BIED AAN: Spectrua 48K, IF-1, HD,
Transform keyboard, wmonitor, joystick
met interface. Diverse programsa’s (120)
Tasword 3, Pascal, DEVPAC, Ommicalc.
Tegen elk aanneealijk bod.Tel:045-325132

IK BIED AAN: Sinclair IX Printer met 3
rollen papier. f1. 75,00,
Wilfred van Wessel. tel: 08340-33520,

IK BIED AAN: IX Spectrum 48K met prof.
toetsenbord, microdrive £1. 400,00,
Multiface 1 f1. 100,00. Veel Astrologie
programma’s. Tel: 015-613012

IK BIED AAN: IX SPECTRUM 4BK + Lo-Prof.
toetsenbord + OPUS Diskdrive + sonitor +
kraakinterface + printer + software voor
f1. 900,00. Tel: 03404-52973.
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IK I0EK: contact wset 128K gebruikers
oageving Minschoten/Finsterwolde,

Tel: 05975-2559

IK I0EK: een Astrologisch rekenprograssa
voor Sinclair IX Spectrua+,

Mark Tel: 030-510259

IK 10EK contact met PLUS 2 gebruikers.
Jij ? Schrijf naar R,Gisbertz. Marktsin-
gel 58, 6102 VX Slek-Echt

________________________________________

IK I0EK: De code's voor het aanpassen
van het prograssa ART STUDIO voor de
Centronics GLP printer. Rob Bosbooa,
loom 11, 5061 RA Oisterwijk.

Tel: 04242-88816 (Na 18,00 uur)

IK IDEK: Disciple-gebruikers in de regio
Weert/Eindhoven tbv. uitwisselen van er-
varingen. b.beven Tel: 04930-40242

IK I0EK: 1X Spectrus REB-Interface of
PAL aansluiting voor Kleuren-sonitor.

J. van de Broek, Heidebloemstraat 24,
4361 WN Groesbeek,

T B - .

IK T0EK: voor de IX81: IXAS (Bug Byte)
Editor /Asseabler programaa’s + Educatie-
ve prograsea’s. F. Rock, Heuffstraat 33
B-3350 LINTER (Belgie).

IK 10EK: Schesa van EPRON prograsser +
software voor IX Spectrus. Onkosten
worden vergoed., H.Frankhuizen, Landbouw-
straat 19, 1773 AB Kreileroord.

Tel: 02273-489,

- B
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MNaam

in/ouk

Straat

A

EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER

Ik neem nu een abonnement op de SINCLAIR GIDS
en ontvang 8 nummers voor fl. 44,00

Postcode:

Met ingang van nummer

Ik heb het abormementsgeld overgemaakt op Gire 5109074 tnv. Sinclair Gids-
Baarle-Nassau.

Voor Belgié : 860 BF overmaken op rekening : 000-1592677-34 t.n.v.

* 1 No:

el Plaats: —=

IK 1I0EK: Prograsea’s voor Wafadrive.
Tevens contact gezocht amet wafadrive-
gebruikers, B, Smit, Muzenlaan 63, 2353
KB Leiderdorp. Tel: B97316

K I0EK: Portable synthesizer. Software
B.J, Claasen, Haijdnlaan 43, 1817 6P
Alkeaar. Tel: 072-116496

IK I0EK TASWORD [I-tekstverwerker voor
1X Spectrus 4BK, aangepast aan de Sei-
kosha GPS00AS Printer. Tel: 05980-20344.

e B
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—
Sinclair Gids, Postbus 111, 5110 AC Baarle-Nassau.
'NIOUT GRATIS LEZERSSERVICE
voor onze lezers. **
Zoekt U iets. of heeft U iets aan te
bieden?
Plaats dan een annonce in de rubriek
IN/OUT.
IK ZOEK: IK BIED AAN:
¥ % s v =
|
| i i |
B | | r
[ l
“*  Alleen NIET-commerciéle advertenties worden geplaatst.
Advertenties voor gekopieerde software of er naar riekend worden
geweigerd.
--=== IK I0EK: prograssa oa comsunicatie-pro- IK Z0EK: Interface 1: Tel:043-420392
ﬂl'illi'i op 0PUS EI:"I.'i_'H te zetten. GEEN T e e i e e e
Transexpress. Tevens 128K prograsea’s. IK 70EK: COBOL-cospiler voor Spectrus

Tel: 02230-33853 128K + bebruiksaanw.Tel:073-136398
IK Z0EK: prograssa Moonbuggie en een 1K IOEK: !!!! lemand die mij meer kan
Screen-cospressor voor 48K of 128K, vertellen over random access files op de
P. lelderloo, Bergestr.127,B-1700 Asse DISCOVERY. Erik Snellesan, Wagnerlaan

—mmmm e ————————————eeemeeeee- 3}, Gpijkenisse. Teli01880-32744 (nalBu)
IK I0EK: Goedkope microdrive + Interface -----------=--cs -

1 of Matadrive of Challenge sprint. LET OP!! BINNENKORT MAG JE EEN ARTIKEL
Tegen vergoeding of tegen software. IN DE SINCLAIR GBIDS VERWACHTEN OVER
Tel: 010- 4711443 RANDOM ACCESS FILES OP DE OPUS DISCOVERY

—————— ————

e -




DATA-SKIP

UW SINGLAIR-GIDS

Goll fl 32
1942 (arcade] . . : a6
Konami's Comn-op Hits ., 39.-
{o.a Green Beret. PingPong)
Academy ..l .. 36
Star Ghider (ook 128 K) 59 -
Fairhight |l .. 39.-
Super Soccer (voetbal) R 1=
Ligthlorce : 32 -
Gauntiet 36
Sam Fox sinppoker 36
Psi Chess 3-D 39
515 [NIBUW : 32
Way of the exploding Fist | o .
Enduro Racer (levens-echt) . . 29 .
sigma 7 ) 35

Bomb Jack succes verzekerd) 29

Artist I, tekenprogramma a4
el Aces. fhightsimulator 36

: ow Skimme 24

Shockway Rider : 32 .-

Arkanoid. de hit van '87 .29,

Aanbieding 1

MK 5 keyboard

cheetah

fl 399,-

L RAM the Music Machine 1l 175,-

Tasword |, cartr fl 69
T:%Sa.'orj-f screendump 45 -
Tasprint, 6 lonts 45..-
Tas-diary, dagboek . .. 45,-
< Mini-Office 25, -
Omnicalc .. 69
Skip-64, 64 kolom 19
Art Studio |, 65,
Masterfile. cie. B9
Beta Basic ; T Engi BE
Laser Genius .. B5.
Laser Basic .. B5
Laser Compiler, B5,-

Aanbieding 2
DISCIPLE

Disk-interface voor 48-128k Spec
trum_ ingl printer- joyshick- en net
workpoorten CQok mel Snap-shot
button voor wegsaven naar disk van
elk programma (48K programma s

N 325,-

laden binnen 4 se
Cumana Disk-interface voor

IH”IL.’:” {fji-lsm-jmra fl 295’—
fl 499,

1 r'JTIJ}'lI_‘

Compleel vanal

Aanbieding 3

ZX-Spectrum Plus Twee

ﬂ _4999'

Software, 128 K.

LIONKEN KOG ooosmwataas s 32,
Hisolt:Basie . ..conavsiies 95.-
Amaurcle .......... 15,-
Nemesis the warlock ...... I -
Art Studio 128 k ....... aaaie s DS,
Star Glider ........ AP 1. 1
Winter Games . ................39._
Knight time ..... S TSl
MISIG BN e envae s 45,-
Tasword 128 . ...ivvvnrnnisiias BS,-
D) oo s e p 15.-
Ghider Rider T 39, -
Samanta Fox Strip ........c.... 39 -
Rasputin L b 36.-
Falr'ilghl i i . 36,-
Thanatos . . : . 39,-
Gladiator . ...... e 36, -
Laser Genius (Assembl.) : 65,-
Analsof Rome............. . 39.-

Opus-disk Software

Grootboek Opus Nederlands met 600
mutaties p.p. incl. kas. bank en giro-
bBoek Alleen voor 80-koloms printers

(ook op cartndge verkrijgbaar) 89
Tascopy Opus 45.-
Masterfile (512]
Business Pack 59

Tasword W, the linal

wordprocessor 79
Aanbieding 4

I modern

Sanclar

Centronics G.L.P fl 399,-
Citizen 120D ........ fl 695.-
Seikosha SP-1000 AS fl 495.-
Seikasha GP-700, kleur fl 495.-
Seikosha SP-1200 fl 895, -
Seikosha SL-80 Al fl 1295,-

Philips 7502 (groen)
Philips 7542 (Will. .. ovorvisvone 329,-
Philips 8833 (RGB Hires) .... 899.-

C8T Thor, 1X3172 viiiuies fl 2545
CST Thor, 2X3 112 v fl 2995,
Amstrad PC1512, 15 1/4 .. 1l 1995,-
Amstrad PC1512, 25 1/4 .. 1l 2375

bedragen incl. BTW
Bel voor de scherpste prijs!!!

Sinclair Q.L. hardware

Sinclair Q.L., compleet ....... 399.-
Schon-toetsenbord .. 225,-
CST-disk-interface , . . 345, -

Miracle modem . . ... .. . 229 -
512k geheugenuitbreiding

Aanbieding 5

AMX-muis. incl. software

fl 199,-

ZX-Spectrum Hardware

Multiprint interface (nieuw) 199, -
Multiface-one . .o.oissoiieis 175,-
Multiface 128 oo svisiis 189, -
VTX 5000 Modem + interface 149.-
Grafpad tekentableau (48K) 124,-
Seiko RC-1000 Spectrum ..... 99,-
Seiko RC-1000Q.L. ......... 160,-
Interface Il + ROM Cartridge .. 39,-
JL i1 ] = e e P T e el 115,-
Microdrive ...occiiin e 105,-
Videoface Digitiser .......... 249,-
Joystick + Interface .......... 69,-

POSTORDER: BEL 01820-20581
porto software fl 2,50

hardware 1l 5,-

rembours fl 10,-

Prijswijzigingen voorbehouden

CST Thor .. . bel voor inlichtingen

en prijzen

TEL 01820-20581
Data-Skip
Oosthaven 58
2801 PE Gouda

Bestellingen dmv ingesloten belaalkaart of vooruitbelaling op giro 4727958 (nv Data-Skip Gouda.
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* onze nieowe ZOMER 1987 CATALOGUS is mu uit.
* gtuur ons een kaartje met je naam en adres en de

* yermelding 'Sinclair Gids' en we sturen hem gratis toe.

*
*
-
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in BELGIE zijn al onze artikelen verkrijgbaar bij :
Het Canputerwinkeltije pvba,
M Sabbestraat 39, B-2800 MBECHELEN
telefoon (015) 206 645

HIERONDER EEN OVERZICHT VAN ONZE BOEKEN VOOR DE SPECTRUM EN QL

*#%% Craciale AANBIEDING zolang de voorraad strekt :

BASIC Camputerspellen voor de ZX Spectrum ..... na 10,-

BASIC-programma's voor de ZX Spectrum ...... ass i 20;-

BASIC-programma's veor ZX Spectrum Programmeurs nu 10,-

Praktijkboek voor de ZX Spectrum ........ sasses 1 10,-

ZX Spectrum (+) Tips, Programma's, BASIC ...... na 10,-
- BOEXEN voor de SPECTRUM

Electronica Projecten voor de ZX Spectrum ....... 29,50

Leren Programmeren 2X Spectrum+ boek 2 .......... 28,25
Leren Programmeren ZX Spectrumt+ boek 3 ... «ve 28,25
Leren Programmeren ZX Spectrumt boekK 4 ...ieeees. 28,25

BASICCDE-3 boak & casssbte .....cessessanssssssas 27230
de cassette bevat 10 uertadlpmgrm 5,

BOEFEN voor de SPBCTRUM

*Handboek voor ZX SPECTRUM 128 + 2 wases 32,90
*Het ZX Spectrum (+) Software bosk ....eecvveenas.. 34,90

Z¥ Spectrum Hardware Boek .

ZX Spectrum Machinetaalroutines

Financiele Programmaas voor de ZX Spectnm e

Toolkits en Enkele Spelen voor de ZX Spectrum ...

Van BASIC naar Machinetaal op de ZX Spectrum ....

wWerkboek Machinetaal voor de ZX Spectrifl .....ess
inclusief cassette met assembler

26,50
33,75
25,75
25,75
17,90

-

Exploring Artificial Intelligence on Spectrum ...
Spectrum Assembly Language Course + tape ........
inclusief assembler op tape

_ Yer zmdkosten f ﬁ,

_per bes r_ul 1i ing

37,90 }

29,00 |
59,00 |

IR NN

TP r et ndg

SISO AN EREE|

H

HE|

geschikt voor meer dan 30 microcomputers Advanced Spectrum Forth .......coceevneen. sesassa 36,00 |
waaronder de Spectrum en de Spectrumt+ en drie Advanced Spectrum Machine LADQUAGE .....csssseans 29,00 |
demonstratieprogramma's in BASICODE-3.
Neder landse Handleiding HISOFT Pascal -Spectrum . 15,00 BOEKEN wvoor de (L
dit boek wordt alleen verkocht tegen inlevering
van de le bladzijde van het Engelse Manual. Het Sinclair QL HandboeK ...scesssssasscrnnssannes 20,00
Sinclair QL leren progQrammeren ....esssssssssssss 28573
40 Grafische Programma's voor de ZX Spectrum .... 29,30 QL Advanced User Guide .ccsssssrnsvssssssnnsranns 79,00
Professionele Software voor de ZX Spectrum ...... 49,50 Advanced QL Machine Code ..eevecsscrnsnsenanennss 34,00
Spectaculaire Spelen voor uw IZX Spectrum ........ 29,00 Quick QL Machine LAnNQUATE ...cuvvscsssoncnensnanss 32,00
100 Programma's veor de ZX Spectrum ..... e 55,00
Machinetaal voor de ZX Spectrim ..o.vesssnsssnnsas 34,75 e MEBI0] MICrOProCESSOL wessssssssnsanns . 49,50
Werken met de EX Microdrive ...ccvevaeeas ceressss 33,50 *68000 Assembly Language Programming 2nd edition . 59,00 [TT
ACTUELE EN NIEUW BINNENGEKOMEN SOFTWARE
+ SOFTWARE voor de SPECTRUM SOFTWARE woor de SPECTRUM SOFTWARE voor de SPECTRUM
The Artist II ..... .- 59 *Plash GoOrdon .s:ssssssssscassasas 15  *DEVPAC 4 editor/assembler/monltor
5 Star Games (Zoids, S;nndmw.i «« 39 *Zynaps (Hewson) ......... P . Hisoft BASIC Compiler .........--
Elite Hit Pack (Airwolf,Camando) 39 Sentimel c.icesesinsirsrrvassans w3 Hisoft Pascal ....cccesnans
6 PAK (Scooby Doo,1942,J5W II ea) 39 Silicon Dreams ..... TR R 59 Hisoft C Compiler ...cseesesscnss
Impossaball useavssnrarsasssnnss 3B ERALL cinniiiiadiniie san «ae 10 Omnicalc II spreadsheet .........
Jailbreak ....c.ciciissssssnnianrs 32 BEGEIT: 4w v win i wis wmtas et s s ains ) Tamword III susrensnesesssnsnssan
NEMESIS weaes e e e e s ARl Barbarian ...... P R ). | Mini OFEfice .ecvvanss rasssannasnn
Strike Force Harrier ....s:ssssss 45 PAW Professional Adwnrure Writer 89
Konami Coin-Op Hits .....c.cuenea. 39 opvolger van de Quill SOFTWRRE voor de QL
Silent Service (duikboot) ....... 39
Hydrofool ..issessiisesassaansaan 32 Colossus Chess 4.0 cesisssanansss 45 QL Qimp = QL Ioon MANRAGET ..sssss
RANArama ...ccssss b B e 32 Colossus Bridge 4.0 (Acol) seeees 49 QL Bridge Player II ...c.ceecaeans
HYEREBOML - ivnisin s wsin smmimaiine P | QL CRIBBE & ama iiin nim i o [0 0 8 00
L *pf Wiedersehen Monby ......c.... 32 *FlS Strike Bagle .....ciasiaisaas 39 Of Strip Pafar . ..uisccsasasasass
] Aoe Of ACES c.vvsasssasssnnnnanns 36
| The Great ESCAPE sssssssssssasscs ik Elite ..ueewes sasurasas B Assembler Workbench ....... isnee
{ "Killed until dead ......coccennne 6 World Games - 3 brx‘lrlé‘ﬂ cessursas S0 Hisoft Devpac QL sevvevnsnancaan
V. GoBRELet iiiiiedssamenas s s + 36 Enduro Racer ........ s i e Metacomco Pascal QL .....vevenns
Gauntlet Deeper Dungeons ........ 20 YEMY SimlAtor s.issessrsssasnnane 10 Motecomen OL € ..cocsvcnssssasnns |
PATRTICN. . envomanemnmesesassiasns 36 Tenth Frame - bowling ........ vaa 36 BASIC-Ally - SuperBASIC Debugger 79 [ []
Dogble TAKE: ..ciwcrianesarsannnse I& *Yankee (Gettysburg+Georgie) ..... 39 Hisoft Superbee ......cceeseeaes « 129 T
Head over Heels ...issevsvanaans 32 *onflicts 2 ....iesesncss saxsanas A2 SuperBRSIC Extension ROM pm
| Starglider ....covecseeneeronns 59 Battle for Midway,Iwc Jima,0kinawa Techni QL (2D CAD package) ..... 195 [T1]
1] *Micronaut O ....ccscicansasnnss 39 Conflicts - 3 PSS wargames ...... 55 QL Technikit - TechniQl uitbreid. 95 [T
ITTTTTI 15 6 5 A 6 ITTITTITIITTTI N [ I D | 2 I Y O l|"‘.::_=
winkel open van woensdag t/m zaterdag tussen 11.00 en 17.00 tmandagfd;sndag gesloten) - alle [:njzen 1nc1usmf BIW 117
= -.rraaq onze meuwe ZCM-R l?ﬁ? mrmml.ls aan. 1
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