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CHEETA MK 5 MIDI KEYBOARD

Sluit nu uw Cheetah mini-keyboard aan op uw home-computer met

midi uitgang. Enige bijzondere mogelijkheden van dit keyboard zijn

- 128 programma s vanaf keyboard oproephaar

- 61 toetsen (5 octaven)

- Octaven shift functies
Pitch bend Whee|

- Hold functie

- Led display
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16 midi kanalen toekenbaar
- direct aansluitbaar op uw Atari ST

Midi Software voor de Atari ST, "Music Studio” f 99.-
Midi kabel voor de Atari ST f 9.95

Midi interface voor Amiga 500 f 179.-

Mini/Midi interface voor Spectrum 48,/+/128/

+2 incl, software f 79.-
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i c = 34,50 34,50
39,50
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10 cartridges. inclusief opberghox 79,00 39,50 32,50
10 cartridges 75,00 and emu
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Opbergbox 14,95 39,50
Microdrive 99 00 Qutrun 34,50 (|2 79,50
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aansluiting 2e mi Irive) 14,50 solid Gold 39,50 « 19,95
Kempston joystick interface 39,00
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Terminal Softwa
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De Sinclair gids is

een uilgave wvan
re Publicalies, Postbus

111, 5110 AC Baarle Nassau. Hij wver-
schijnt acht maal per jaar.
Hoofdredaktie : P. Pauwels
Tel .: D4257-9161
Vaste medewerkers :
H. wvan Abbe {IX81,/280)
F. Brands (GL)
R.=J. Donkers (BASIC, Nieuws)
W. Dijkgraaf (GL, 68000)
M. Feenstra (QL, Spectrum)
M. Hellema (280)
W. Lageman (Spectrum, C, Z80)
A. Plomp (QL, &B000)
A, Versluis (Nieuws, Test)
A.v.d, Wijdeven (GL, Spectrum)
E. Zwart (Spectrum, Z80)
ABONNEMENTEN :
NEDERLAND : f44.00 per jaar (B nrs).

Abonnementsgeld te voldoen door f&4,00

over te maken op giro 5109074

De Sinclair Gid
BELGIE

op rekening 000
Sinclair Gids,

: BSO F per jaar
voldoen door B&0 F over te

C.n.M.
5, Baarle Massau.

(8 nrs), te
schrijven
-1592677-34 t.n.v. De

Baarle Nassau

Abonnementen lopen tot wederoprzegoing.

Opzegging kan

geschieden en wel tot 1 maand

witsluitend per brief
voordat

het huidige abonnement atloopt. Nadien

vindt automati
voor 1 jaar, Bi
dient u te beta

sch wverlenging plaats
J automatisch verlengen
Len door middel van het

u toegezonden betaaldocument .

ADRESWIJIIGINGEN 3 weken wvan Lle

opgeven o.v.m.

LOSSE NUMMERS :
Bestellen loss
per vooruitbheta

voren
oude en nieuwe adres.

6,50 0f 130 F.

postrekening (B).

INGEZONDEN PROGRAMMA®S

De inzender van programma’s

e nummers witsluitend
ling op gire (NL}) of
voor pu-

blicatie verklaart dat de programma's

eigen werk zijn en wvrij

Hij/zi] wrijwaa

van rechten,
rt de Sinclair gids en

uitgeverij Terminal Software Publica-

ties voor enige aanspraak
copyr ight
Door

op het
programma ‘s
programma verkl

van derden
van desbetref fende
inzending wvan een

aart de inzender dat

hij deze clausule onderschrijfr.

COPYRIGHT

Het is niel toegestaan (delen van) ar-

tikelen over te nemen zonder de

afgaande schrif
de uitgever.
sluitend wvoor
OVergenomen

Programna "s

voor -
telijke toestemming wvan

mogen  uit-

eigen gebruik worden

DISTRIBUTIE NEDERLAND :

Betapress, Bgm,
DISTRIBUTIE BEL
AHP/PVD NV, KL.

Krollaan 14, Gilze.
GIE :

Eilandstr. 1, Brussel

Edit

In dit nummer publiceren we een paar artikelen waar velen op
hebben zitten wachten, te oordelen naar de vele telefoontjes die
we ontvingen. Robert-Jan Donkers heeft de tijd gevonden om een
extra lange aflevering van "de basis van BASIC" te schrijven,

die weer heel wat nuttige lips voor beginnende programmeurs
beval.

René Uittenbogaard is onze redactie komen vervoegen als
half-vaste medewerker; hij zal zorgen voor de 128K -gebruikers
onder u. In dit nummer vindt u naast zijn eerste bijdrage in die
reeks, ook nog drie Spectrum-utilities van zijn hand, die
bewijzen dat we aan hem best een waardevolle medewerker zullen
hebben. Welkom in de ploeg, René.

firg mooi in dit nummer, vinden wij wel het QL-artikel van

Wim Dijkgraaf over exceptions. Serieuze programmeurs hebben er
cen kluif aan. Anderen kunnen er wellicht zin door krijgen om
serieus met een QL aan de slag te gaan.

Op de eerste bladzijden staan een aantal tips, die ons door

lezers werden doorgegeven. Een zeer lovenswaardig initiatief.
Het komt vaak voor, dat iets wat voor de een 26 vanzellsprekend
is, voor de ander een flinke tijd puzzelen kost. Hebt u zelf

iets handigs ontdekt, of weet u iets dat in geen boek of
tijdschrift te vinden is, laat het ons dan weten. Alvast bedankt.

de redactie

b R gl e e R S
Tips en hinte,allapled. i.... ooitisdled.add, sl
Oeps ! Blunders en miskleunen ...........ccveu. 2
Valuta-lijst voor Spectfum .....:.issssncscares 'S
Matrix-poker, een origineel spel .............. 8
Gemakkelijk een nieuwe tekenset ontwerpen .....
Opus MELLELY . o0 0oeospondorcusonmmimeme vids swnisdiivh
Drie utilities voor de Spectrum .....coeeeessss
Snel en precies rekenen op de ZX81, deel 8b ...
Cursus machinetaal op de Spectrum, deel 8 .....
128K : organisatie van het geheugen
SO L e SN L O S oor 2t e de o0 pine o hinnsih A bt s
De basis wan BASIC, deel 4 ....cccveesconoeoone
QL : uitzonderlijke toestanden met exceptions .
In/Out : gezocht en aangeboden ................
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128K + Cheetah
Specdrum

I. de Roo uil Huizen brengl
lroost in bange dagen voor de
eigenaars van een Cheetah
Specdrum die overgestapt zijn
op een 128 K-Spectrum. e
combinatie zou namelijk niel
meer werken, Mis poes @ die
combinatie werkl wel ! Goed,
alleen 1n 48K -mode, maar hel
werkt, e methode 15 even
simpel als doeltrelfend :

- leen een gewnne 48K (ol
gelbwruik je eigen ouwe Lronwe)
en land de soltwaie

- save de =oftware met ecn (al
dan niet geleende) Multilace 1

en ?il." e kf!l'r]'l;‘ werkt op de
128 K. 1in 48K -mode !
Misschien lukt die truc ook
wel bij andere soltware ?

Bedankt, Henc de Roo,

128K geluid via monitor

I Bomer uit Terborg heell een
coeie Lip voor 128K-hezitters
die gelmd uit hun monitor
wilen halen. Plus 2-hezitters
kunnen het geluid gewoon van
de SOUND-uilgang altakken.
maar de "onde” 128 K heelt die
niel. Maar die heell wél de
gewone MIC en EAR-stekkers,
Om gelurd naar de monitor e
sturen. is het voldoende om
een kabeltjete maken met aan
de ene kant een 3 mm-plugje
dat in de MIC-ingang past, en
aan de andere kant een stekker
die in de AUDIO-ingang van
de monitor past. Verhinden. en
klaar 1s kees. Het signaal is
voldoende om de monitor aan te
sturen. Bedankl, heer Bomer !
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Shadecopy : extra info

In nummer 10 publiceerden we
hel mooie Shadecopv. Voor
degenen die het programma mel
hun printer niet aan de praat
krijgen, kan de volgende
informatie veel ergernis
voorkomen :

de printer moet Epson-codes
kennen voor de gralische
print-manier, en wel :

ESC "L" (dubbele dichtheid).
Seikosha's en Apples wijken
daar over hel algemeen van af.

Ook dient de printer het
commando ESC "A" n te kennen,
dat wordt gestuonrd om de
regelalstand op n/'72 inch in

te stellen.

Sprites op de QL

In nummer 11, op bladzijde 28,
staatl een tvpfout in de
programma-regel onderaan @ er
staal

PUT A,0,0,1
en dat moet viteraard zijn :

PUTSPRITE A,0,0,1

EXIT Komin

Tot onze spijt en die van vele
van onze lezers, te merken aan
de hoeveelheid telefoontjes
die we daarover onlvingen, is
de firma Komin failliet
verklaard. Velen ergerden zich
aan het feit, dat ze voor
noppes naar Eindhoven gingen,
of bléven bellen, dit naar
aanleiding van de advertentie
in nummer 11 van de gids.

Begrijpelijke ergernis, maar
het was niel te voorkomen. Ile
gids kwam net van de pers,
toen we het nieuws over Komin
ontvingen. Omdat we al over
tijd waren met de gids, wilden
we hem zo snel mogelijk de
deur uit. zodat we ook
beshisten om géén aparl
velletje met de mededeling in
te leggen. Vervelend voor de
mensen die voor niets naar
Komin reisden, Nog veel
vervelender voor Komin zell.

Geleen gebruikersgroep

In Geleen is er een gebruikers-
groep opgericht. Voor de
geinteresseerden onder de
lezers : neem kontakt op mel
E. J. W, Bauwens op nummer
04490-76529

of met heer Kuhles op nummer
04490-523006.

Succes toegewenst !

Kortere programma’s

Bij bepaalde programma’s (bv.
databases) is het de kunst om
zoveel mogelijk gehevgen voor
de variabelen te reserveren,
en dus het programma zo kort
mogelijk te schrijven.

Getallen in een programma
nemen veel geheugen in beslag:
vijf byles per getal, plus een
"marker” (CHRS 14), plus de
tekens die het getal vormen.
Hel getal 255 kost dus 3+1+45=9
bytes. Een manier om dit
korter te schrijven is :
VAL"255" : 6 bytes. Wanneer we
er van uilgaan dat een beetje
programma toch al ganw enkele
tientallen cijfers kan

bevatten, kan het de moeite
lonen om alle getallen te
"VALlen",




Wanneer in het programma vaak
dezelfde getallen worden
gebruikt. loont het soms de
moeite om een variabele te
gebruiken. die dat getal dan
vervangtl in de listing. Bij de
start van het programma moeten
die variabelen dan wel met de
waarden worden ingevuld. et
vergl dus wel wat rekenwerk,
om na tecghan of het écht de
moeite waard is : het program-
ma wordt enerzijds korter.
doordat in plaats van de mini-
maal 7 bvtes van het getal. de
twee byvtes van de naam van de
variabele komen (een naam mel
1 letter biedt maar 26 moge-
lijkheden). maar anderzijds
wordt het programma ook langes
door de regel(s) waarop de
variabelen met hun waarde
worden gevuld. Plus, de
variabelen nemen uiteraard ook
geheugenruimte in beslag.

Voor de getallen 32 1ot 255 is
er een alternatiel voor de
VAL-methode. die hel voordeel
heefr dat ze nog sneller werkt
ook : gebrnik CODE. In plaats
van bijvoorbeeld :

LET a=V AL "65"(8 bytes)
schrijven we :

LET a=CODE "A" (7 byvtes,

en nog sneller ook).

Dit werkt voor alle tekens van
de Spectrum. vanal Jde spatie
tot en met het kevword COPY.
Deze methode lukt niet op een
Spectrum 128, omdat de
kevwords letter voor letler
gelypt moeten worden. Tenzij
het programma in 48K - mode
wordt geschreven, en dan in
128 K-mode ingeladen,

Software ruilbeurs

E. Dullaard uit Zevenhuizen
wil graag een ruilbeurs vom
software op touw zetten. Hij
ziet het zo : stel, dal iemand
een stuk software heeft dat
hij niet meer gebruikt. Die
persoon stuurt hel programma
naar het adres onderaan dit
stukje. samen met f4.- (voor
de porto van het terug te
sturen programma).

De ruil gebeurt op een
objectieve basis : veor
software uit 1982, krijgt de
inzender soltware uit
diezelfde periode terug.

De ruilbeurs staat alleen open
voor originele soltware.
Kopieen worden niet aanvaard.

Voor meer inlormatie. stuu
een aan jezell geadresseerde
envelop naar :

SS8S11, Groeneweg 11
276l DI Zevenhuizen

Diezeltde E. Dullaard heelt

een tip voor 128K -gebruikers
met een Opus. Hij raadt die

aan om een verlengstrook te
kopen voor de verbinding
tussen OQpus en computer. omdat
anders de TV -Kabel tussen de
drive en de computer kapol
gedrukt kan worden. Wat hij
heelt ervaren,

Mcode efficiénter

Rob Uda uit Eindhoven heell
een lip voor beginnende (en
naar ons idee ook gevorderde)
machinetaal - programmeurs. ln
nummer 6. stond het spel
"Shootin® in code”, mel

daarbij als commentaar. dat

het bedoeld was om een aantal
tips te. geven over elficient
gebruik van cade. Hij plaatst
twee kanttekeningen. kel is

nog elliciénter, zegl hij, en

dat zijn we helemaal met hem
eens, om alle “CP 0" te
vervangen door "TAND A’ : dat
scheelt per keer 1 bvte,
Bovendien kunnen alle "1.D A0
vervangen worden door "NOR A’
wal eveneens 1 bvte korter is.
Bedankl, Rob Udo.

QL real real time

e QlL.-gebruikersgroep Hassell
biedi een withreiding voor de
OL aan. die menig gebruiker
interessant zal vinden : een
echte klok. d.w.z. eentje die
niét de tn)d verliest wanneer
de QL wordt uitgeschakeld.
Vandaar de kop stukje : een
échte ‘real time' klok. llet
dingetje wordt als bouwpakket
geleverd., samen mel een

(why English ?) handleiding.
Volgens de handleiding is de
klok in te houwen op een half
uurtje, zelfs door iemand mel
twee linkerhanden.

Geinteresseerden hoeyen alleen
een cheque van 930 F of f45.-
te sturen naar :

OL-ge Limburg

Grroenstraal 43

B-3511 Hasselt

en de klok wordt per omgaande
toegestuurd,

Diezeltde gebruikersgroep
meldde ons het bestaan van een
databank voor OL-gebruikers :
Microcon, tel. 011/254736 (B).
24 u op 24,

1200/75 baud viewdata

3007300 baud BBS
QL -tip

Nu we het toch over QL hebben,
een tip voor QLers die geen
Toolkit IT hezitten. De QL.
overschrijfl niet automatisch
een programma op microdrive,
wanneer we een gewijzigde
versie ervan onder dezelfde
naam willen wegschrijven. Met
Toolkit 11 kan dat wel, omdal
die netjes meldt dat dit pro-
gramma reeds op de cartridge
staat, en vraagt of het over-
schreven mag worden.

Om e vermijden dat we telkens
de hele rimram moeten Lypen ;
‘delete mdvl _ programmanaam’
gevoled door

save mdvl  programmanaam’
bedachten we het volgende.

Maak een procedure. op regels
32700 en hoger, die dal karwei
van u overneemt, by, ;

32750 DEF PROCedure WSAVE (x3)
372751 DELETE ‘mdvl ‘E&x$

32752 SAVE “mdvl 'Ex3

32753 END DEF ine

en zel die op eartridge onder

de naam “hoot’. Bij het

opstatten van de QL wordt de
procedure automatisch in het
geheugen geladen. zodat we nu
ven gewijzigde versie van een
programma op de cartridge
kunnen zetten met het commando
WSAVE 'naam_van_ programma’.
e allereerste keer moet het te
bewerken programma geladen
worden met MERGE, omdat
anders de procedure wordt gewist,
Dle volgende keren kan dal
gewoon met LOAD, omdat de
procedure dan al in het
programma zell is opgenomen.

Wafadrive cartridges

In ons kleine Sinclairland is

het voor een aantal gebruikers
een hard bestaan.

Neem bijvoorbeeld de Wafadrive-
bezitters, Hoe komen zij aan
voldoende wafers etc.

In nederland is helaas niets
verkrijghaar. Gooi Uw wafadrive

3



niet weg. In Engeland zijn nog
spullen te koop: 1000 DATA *pat . chr®, 60000, 768 1510 DATA *DOFC66667CHCFE00:99*
. u , 1010 DATA =D00000DO0GOO0N00: F5* 1520 DATA *D03E603C06067C00: 58"
‘\\’afers _’-_!{. L .}.4'.4 1020 DATA =1818181818001800:91~ 1530 DATA =DO7ESA1818183C00:5F"
Wafers 16K =~ £2.99 . 1030 DATA =3333660000000000: 06" 1540 DATA =0066666666663C00: 48°
Waladrive Printerkabel: £ 9.95 1040 DATA “DOS67F36367F3600:EC* 1550 DATA =006666663C3C1800:D8"
Wafadrive Toolkit  : £ 9.95 1050 DATA *183E603C06067C18:B2" 1560 DATA *0OC6C6DGFEEEC00: 3¢
1060 DATA "DD666CT1B30664600: FO* 1570 DATA *00E7663C3CH6E700: 40"
Besteladres: 1070 DATA *38646070E4COCETE 96" 1580 DATA *00C3623418183C00:F9"
W cchnme ’ 1080 DATA *1818300000000000:9C* 1590 DATA "0OFEBC183062FE00: 74"
Capri Marketing Ltd. 1090 DATA “0C1818181818180C:EE* 1600 DATA *003C303030303C00:80"
24A White Pit Lane 1100 DATA *3018181818181830:42° 1610 DATA *DO4D6030180C0400: 4A*
Flackwell Heath nr. High 1110 DATA *000024187E182400:52" 1620 DATA *003C0CDCOCOCCO0: 04"
Wycombe 1120 DATA “DOO01B1BTEIB1800: 44" 1630 DATA *OD183C7E18181800: 80"
Bucks. HP10 9HR 1130 DATA *000DODD0001B1830:CE* 1640 DATA =00000000000000F F : 6F*
United Kingdom 1140 DATA =0000007E00000000: F6* 1650 DATA “003C62FOG07AEEDD : D4 "
1150 DATA *0000000000181800: B2* 1660 DATA "000078CCCCCCTEH00: DA
Wij hopen dat U hier zult 1160 DATA *00040C1830604000: 86" 1670 DATA "ED607CE666667C00: FC®
S]ZEI._L“E!.‘L 1170 DATA “DOICHOOHETHOA63CO0:C2" 1680 DATA "0DO03ESSEDGH3CON - 40"
1180 DATA *D0183B1818183C00: 76 1690 DATA "OEOCTCCCCCCCTH00:18"
1190 DATA *003C660C3062TEND: 6C" 1700 DATA *00ODO3CH67EGO3E0D:6C"
Patience - OEPS ! 1200 DATA *DO7E4ACIBOCE63C00: 48" 1710 DATA "OE1818183E181818:92"
1210 DATA *000C1C3CECTEOCO0: 1C" 1720 DATA "OC3IB6CTB207C663C:2A"
In nummer 11 publiceerden we 1220 DATA *007E627C06663C00: 00" 1730 DATA *EDGD7 CEE6666FT00-BS
de listings van het spel 1230 DATA *D03CH07CE6663C00: F6” 1740 DATA =1B00381818183C00: AB"
"Patience”. door W. Lageman 1240 DATA *DOTE4S0CTIRINZ000: 28* 1750 DATA “O06000EDG06D6663C - A6”
1250 DATA *DO3CE63C66663C00: 00" 1760 DATA *EO606C7B786CF600:EC"
(nze monlage-man vond het na 1260 DATA *DOZCHGIEOS0CIB0N: 1 1770 DATA "3818181818183C00: DE"
een tijd bligkbaar goed 1270 DATA *DO1818D0D0TE1BD0: 5C* 1780 DATA =(000F EDBDBDBDBOO : GF *
geweest. en heell cen deel 1280 DATA ~001818000D0181830: 95" 1790 DATA *00000CHGE666F T00:11*
weggelaten : listing nummer o 1290 DATA *DOOOOSOCTB0C0600: 48" 1800 DATA *00003C6666663C00: BR"
Die volet hieronder. De 1300 DATA *0000007C007C0000: 13* 1810 DATA *0000FC66667C60F0: B3
montageman heloolt beterschap 1310 DATA *DO00G03018306000: 50" 1820 DATA *00007ECCCC7COCOE:D3"
1320 DATA *DO3C660C18001800: 00 1830 DATA *DO00SE3330307800:A8*
In de gepubliceerde listings 1330 DATA *DO3CA63676663C00:08" 1840 DATA *DOO03E603CO67C00:95"
van Patience zaten overigens 1340 DATA *"001B3CE666TELLD0: 49" 1850 DATA *181B7E18181B0EDD: 47~
ook nog een paar slordigheden 1350 DATA *D07C363C36367C00: 25 1860 DATA *DO00EF6666663800: AL
Op regels 3150, 73160 3290 1360 DATA "D03E666060663C00: 51 1870 DATA "DDDOE76274381000:5E*
3300, 3310 en 3320 moeten de 1370 DATA *DOFCO6E66666FC00: F5* 1880 DATA *DOOOC6DEDETCECD0:BF *
vraagtekens tussen de aanha 1380 DATA "DOFES278S062FEDD: 09 1890 DATA ~DO00663CIB3C6600:CT "
lingstekens worden vervangen 1390 DATA *DOFE62786060F000: 03 1900 DATA “00006666663E067C: 69*
door (in dezelfde voloorde) de 1400 DATA *007CC4&CODECCTCONO: AB® 1910 DATA *DOOOTE4CIB327TEOD: 13"
UDG's A, ML NSO Pen Q 1410 DATA "DOG6SETEGOSE6600: 09 1920 DATA *0C18183018180C00:31"
DPan zal het programma werken 1420 DATA "DO7E181818187E00:Er " 1930 PATA "DO1B181818181800:23°
zoals het hoort, 1430 DATA *001E0COCOCCCTRO0: 25" 1940 DATA =3018180C18183000:69°
1440 DATA *DOFSSCTBTBECFO0D-61" 1950 DATA *324C000000000000: 25
Let overigens ook goed op. dat 1450 DATA *DOFD6D606062FEDD: 27* 1960 DATA *3C42DBD3D3DBA23C:11"
op regels 1260 en volgende. 1460 DATA *DOCGEEFEDGCAHCE00:D7* 1970 DATA *:89*
het correcte aantal spaties in 1470 DATA "D0ET767EGESSETOD-61"
de string worden getvpt, 1480 DATA “DD3CH66666663C00:ET"
zoniel gaat het jypogramma de 1490 DATA *DOFCA6667CA0F000: 75"
mist in. 1500 DATA =003C666666683600:F1°




A. Goossen

Voor mensen die wel eens in
het buitenland verblijven is
het omrekenen van de prijzen
in de winkels aldaar ter ver-
gelijking met de prijzen in
Nederland wel eens lastig.

Al enkele malen heb ik het
gemak van een omrekentabel
ondervonden, waarop snel is af

te lezen hoe groot een bepaald
bedrag omgerekend in Nederlands
geld zou zijn. Daar ben je als
Nederlander in het buitenland
toch wel eens nienwsgierig naar,
vooral als je prijsbewust wilt
kopen.

Bijgaand programma (datl ge-
bruik maakt van de bekende
42/51 kolomsroutine van Herman
Ament) vormt een of meer omre-
kentabellen, die automatisch

op de printer (ZX of Seikosha
50) worden afgedrukt. Om een
afdruk op een grote printer te
maken, moet u het commando
COPY vervangen door de aanroep
van een of andere screendump-
routine, die dan bij in het
geheugen moet geladen worden,
Het programma begint met een
kleine toelichting.

De tweede listing bevat de
data om de code 42/51 te
maken. De eerste regels zetten
alle cijfers in het geheugen,
en verwiltigen wanneer er een
typlout op een regel staat.

10 REM OMREKENTABEL

20 REM VAN VREEWMDE VALUTA
30 REM NAAR GULDEN

40 REM

50 REM  UITVOER NAAR SCHERM
60 REM EM PRINTER

70 REM

140 REM  42/51 kolomsroutine
150 REM  van Herman Ament
160

170 BORDER O: PAPER 0: CLS : IN
K9

180 PRINT * OMRE
KENTABEL s
190 PRINT AT 10,8;"TOE L I C
HoT L N6 (2 o dod B )2

200 LET 1$=INKEY$: IF i%$="" THE
N GO To 200

210 IF i$="j" THEN CLS : GO TO
240

220 IF i%$="n" THEN CLS : 6D TO
360

230 60 TO 200

240 PRINT *© OMRE
KENTABEL 2
250 PRINT " ""Dit programma rcke
nt een door uzell te bepalen bui
=***tenlandse munteenheid om in
Nederliands geld. Het®

260 PRINT "“vormt een of meer 1t
abellen in stappen van een of*®
270 PRINT ‘“tien. Geldbedragen
zijn in het buitenland dikwijls®
280 PRINT '*moeilijk snel om Le
rekenen en het bij de hand heb-
290 PRINT “*ben van een omrekent
abel kan dan erg handig zijn.*
300 PRINT "*U moet invoeren: a.
stappen van 1 of 10°

310 PRINT * b.
afkorting munteenheid®
320 PRINT * C.

de huidige koerswaarde®

330 PRINT ""Als de printer is 1
ngeschakeld worden de tabellen®
340 PRINT "“automatisch uitgepr
int. Druk op een toets...... o
350 PAUSE O

360 REM ** STEP 1 of STEP 10 **

370 CLS

380 PRINT AT 4 8;"VAN VREEMDE V
ALUTA NAAR GULDEN®

390 PRINT AT 8,8;"Kies :";AT 10
,8:"1. In stappen van 1°;AT 12,8
:*2. In stappen van 10

400 PRINT AT 16,8;"Toets 1 of 2
410 LET k$=INKEY$: IF k$="" THE
N GO TO 410

20 IF k$="1" THEN LET La=59: G
0 TO 450

430 IF k$="2" THEN LET La=5%90:
GO TO 450

440 GO TO 410

450

W60 REM ** OPBOUW SCHERM ==
&70

4B0 CLS : LET ve=0: LET ee=0
490 PRINT AT 0,9;

500 IF k$="1" THEN FOR i=ee

la-9 STEP 10: PRINT i;" M
NEXT i
510 IF k$="2" THEN FOR i=ee TO
La-90 STEP 100: PRINT i;" e
: NEXT i

520 PLOT 0, 164: DRAW 255.0

530 PLOT 15,164: DRAW D,-160
540 PRINT AT 1.0;

550 IF k$="1" THEN FOR i=0 TD 9
: PRINT "TAB 2-LEN STR® i;i: NEX
Ti

560 1IF k$="2" THEN FOR i=0 TO 9
0 STEP 10: PRINT ‘TAB 2-LEN STR$
i;i: NEXT i

570 NEXT 1

580

590 REM ** HOOFDPROGRAMMA **
600

610 LET h=B: LET v=0: LET k=1
620 IF ve=1 THEN GO TO 710

630 INPUT *  Munteenheid : *;
LINE m$: IF m$="" OR LEN m$>5 TH
EN GO TO 630

640 FOR j=1 TO LEN m$

650 IF m$(j)<"." OR m$(j)>"." A
ND mE(j)<"A" OR m$(j)>"z" THEN G
0 TO &30

660 IF CODE m$(1)>%90 THEN LET m
$(1)=CHRS (CODE m$(1)-32)

670 NEXT j

&80 PRINT AT 0,0;m$

&90 INPUT (" 1 ":m$;" = § =):
LINE n%: IF n$<".* OR n$>*"." AN
D n$<*0* OR n$>"9" THEN GO TO &9
0

700 LET w=VAL n$

710 IF k$="1" THEN FOR i=ee TO
La

720 IF k$="2° THEN FOR i=ee TO
la STEP 10

730 LET s$=STRS (i*w)

740 LET v=v+2: GO SUB 960: PRIN
T AT v,h-4;w$ AND VAL w$<10000:
IF LEN w$=8 THEN STOP

750 IF v=20 AND h=k*B THEN LET
k=k+1: LET v=0: LET h=k*8

760 NEXT i

770

780 REM * UITVOER NAAR PRINTER
"

790

800 IF ve=0 THEN LPRINT "OMREKE
NTABEL ( *";m%;" naar Gld.)*: LPR
INT

B10 COPY : LPRINT

B20

830 REM ** TABEL VERDER 7 #*=
B4&O




B850 PRINT #0:AT 1,3;"Tabel ucrl'cl

er 7 (i/n)"

860 LET i$=INKEYS: IF i$="" THE

N GO TO B60
870 IF i%="j"
T0 200

BBO IF 1%="n" THEN STOP

890 G0 TO B&D

200

910 REM ** VERDER **

920

930 IF k$="1" THEN LET ee=ee+50

: LET la=la#50: CLS : PRINT AT O

,0:m$:TAB 6;( * AND i<120);("

* AND i>=120 AND i<1020);: FOR 1

=ge TO la-9 STEP 10: PRINT i;*
"#(" " AND i<90)+(* * AND (i>

=90 AND 1<990)) : MNEXT i: GO TO

520N

9400 IF k$="2" IHEN LET ce=ce+tl

0: LET La=la+600: CLS : PRINT AT

0.0;m$;TAB 6;(" " AND i<1200);:
FOR i=ee TO La-90 STEP 100: PRI

NT ;" “+(* * AND i<900):: NE

XT i: GO To 520

950 sTOP

960

970 REM ** 2 CIJFERS ACHTER DE

KOMMA EN AFRONDEN **

THEN LET ve=1: GO

980

990 LET t$=STRS (INT VAL s%)
1000 FOR j=1 TO (&-LEN t$): LET
L$=" "+1%: NEXT j

1010 LET g$=STRS (INT ((VAL s%-V
AL t$)*100+0.5)): LET tS=t%+=_ "
1020 IF VAL g$=0 THEN GO TO 1060
1030 FOR j=1 TO LEN g%: IF g%(j
TO j)="." THEM GO TO 1050

1040 NEXT j

1050 LET gs$=g$(1 TO (i-1))

1060 IF VAL g$<10 THEN LET g$="0
ll'_g‘

1070 LET wi=t$4g$s

1080 RETURN

1090

1100 REM *#aRedadbddsddhbdhmminy
1110

1120 CLEAR 59999: LOAD “code 42/
51" CODE

1130 RANDOMIZE 2: RANDOMIZE USR
6eh: PRINT CHRS (2)

1140 60 TO 100
2000
m1ﬁ nE“ L E s s RS R RS R SRR RS
020
9050 SAVE “"Valuta® LINE 1120: PO
KE PEEK 236314256*PEEK 2363242 .1
81: SAVE "code 42/517CODE 60000,
1601
2040 sTOP

10 CLEAR 59999: LET a=60000: F
OR r=100 TO 2100

20 LET som=0: FOR b=0 TO 7: RE
AD d: LET som=som+d: POKE a,d: L
ET a=a+1: NEXT b

30 PRINT AT 0,0;"Regel *;r;

40 READ x: IF x<>som THEN PRIN
T * bevat een fout®: STOP

S0 NEXT r

&0 SAVE "code 42/51°CODE 60000
L1601

99 STOP

100 DATA 237,91,83,92,1,28,0,42
574

110 DATA 79,92,9,237,82,56,10,2
35,800

120 DATA 43,1,5,0,205,85,22,24,
385

130 DATA 231,42,79,92,1,25,0,9,
479

140 DATA 17,174,238,6,2,115,35,
114,70

150 DATA 35,17,196,21,16,247,54
.83, 669

160 DATA SB,118,92,230,15,135.,1
98,272,868

170 DATA 111,38,92,54,26,35,54,
0,410

180 DATA 205,107,13,201,51,6,19
2,50,825

190 DATA 21,1,0,0,0,0,0,0,22
200 DATA D,0,0,16,16,16,16,0,64
210 DATA 16,0,0,40,40,0,0.0,96
220 DATA 0,0,0,40,124,40,40,124
368

230 DATA 40,0,0,24,60,40,56,20,
260

240 DATA 60,24,0,36,36,8,16,36,
216

250 DATA 36,0,0,16,40,16,52, 40,
200

260 DATA 52,0,0,16,32,0,0,0,100
270 DATA 0,0,0,16,32,32,32,32,1
44

280 DATA 16,0,0,32,16,16,16,16,
112

290 DATA 32,0,0.0,20,8,60.8,128
300 DATA 20,0,0,0,8,8,28,8,72
310 DATA 8,0,0,0,0,0,0,8,16
320 DATA 8,16,0,0,0,0,60,0,84
330 DATA 0,0,0,0,0,0,0,48,48
340 DATA 48,0,0,0,4,8,16,32,108
350 DATA 0,0,0,24 44 44,52,52,2
16

360 DATA 24,0,0.8.24,8,8,8,80
370 DATA 28,0,0,24,36,4,26,32,1
48

380 DATA 60,0,0,24,36,8,4,36,16
8

390 DATA 24,0,0,8,24,60,60,60,1
G

400 DATA 8,0,0,60,32,56,4,36,19
&

410 DATA 24.,0,0,24,32,56,36,36,
208

420 DATA 24,0,0,60,4,4,8,16,116
430 DATA 16,0.0,24,36,24,36,36,
172

440 DATA 24,0,0,24,36,36.28,4,1
52

450 DATA 24,0,0,0,0,16,0,0,40
460 DATA 16,0,0,0,16,0,0,16,48
470 DATA 16,32,0,0,8,16,32,16,1
20

480 DATA 8.0.0,0,0,60,0,60,128
490 DATA 0,0,0,0,32,16,8,16,72
500 DATA 32,0,0,24,36,8,8,0,108
510 DATA 8,0,0,24,36 44, 44,32,1

88
520
220
530
256
540
216
350
224
560
260
570
272
580

390
228

610

236
630

196
640

650

&70
240

224
690
252

710
720

730
192
740
252
750
180
760

7o

780
244

790

810
830

,2ht

850

112
00

44
910

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA
DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA
DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

28,0,0,24,36,36,60,36,
36,0,0,56,36,56,36,36,
56,0,0,24,36,32,32,36,
24,0,0,48,40,36,36,40,
48,0.0,60,32,56,32,32,
60,0,0,60,32,56,32,32,
32,0,0,24, 36,32, 44,36,
24,0,0,36,36,60,36,36,
36,0,0,28.8,8,8,8,96

28,0,0,4,4,4,36,36,112
24,0,0,36,40,48, 48,40,
36,0,0,32,52,32,32,32,
60,0,0,36,60,60,36,36,
36,0,0,36,52,60,44,36,
36,0,0,24,36,36,36,36,
24,0,0,56,36,36,56,32,
32,0,0,24,36,36,52, 44,
28.0,0,56,36,36,56,40,
36,0,0,24,32,24,4,36,1

24,0,0,28,8,8,8,8 84
8,0,0,36,36,36,36,36,1

24,0,0,36,36,36,36,26,
24,0,0,36,36,36,60,60,
36,0,0,36,20,24,24 40,
36,0,0,34,34,20,8,8,14

8,0,0,60,4,8,16,32,128
60,0,0,56,32,32,32,32,

56,0,0,0,32,16,8,4,116
0.0.0,56,8.8,8,8,88
56,0,0,8,28,28,8,8,136
8,0,0,0,0,0,0,0,8
0,126,0,12,20,56,16,16
60,0,0,0,24,4,28,36,15
28,0,0,32,32,56,36,36,
56,0,0,0,28,32,32,32.1
28,0,0,4,4,28,36,36,13
28,0,0,0,24,36,56,32,1
28,0,0,12,16,24,16,16,

16,0,0,0,28,36,36,28,1

4,24,0,32,32,56,36,36,



220

920 DATA 36,0,0,8,0,24,8.8,8B4
930 DATA 28.0.0,4,0.4,4 4,44
940 DATA 36,24.0,32,40,48,48,40
268

950 DATA 36,0,0,16,16,16,16,16,
116

960 DATA 12,0,0,0,36,60,36,36,1
80

970 DATA 36,0,0,0,56,36,36,36,2

980 DATA 36,0.0,0,24,36,36,36,1
990 DATA 24.0.0.0.56,36,36,56,2

1000 DATA 32,32,0,0,28 36,36 28,
192 *
1010 DATA 4.6,0,0,28,16,16,16,86
1020 DATA 16,0,0,0,24,32,24,4,10
i

1030 DATA 56,0,0,16,56,16,16,16,
176

1040 DATA 12.0,0,0.36,36,36,36,1
56

1050 DATA 24.0,0,0,36,36,36,26,1
56

1060 DATA 8,0,0,0,36,36,36,60,17
]

1070 DATA 36,0,0,0,36,20,24,40,1
56

1080 DATA 36.0,0.0,36,36,36,28.1
72

1090 DATA 4,24,0,0,60,4,8,16,116
1100 DATA 60,0,0,24,16,32,16,16,
164

1110 DATA 24.0,0,16,16,16,16,16,
104

1120 DATA 16,0,0,48,16,8,16,16,1
20

1130 DATA 48,0.,0,20,40,0,0,0,108
1140 DATA 0,0,0,24,36,60,52,60,2
32

1150 DATA 36.24.0,0,0,0,0,0,60
1160 DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0
1170 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0
1180 DATA 0,0,0.0,0,0,0,0,0

1190 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0
1200 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0
1210 PATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0
1220 DATA 0,0,42,125,92,124,181,
192,756

1230 DATA 33,0,0,34,164,234 44,3
4,543

1240 DATA 125,92,.58,169,234,230,
128, 246, 1282

1250 DATA 1,50,169,234 201 ,122,2
54,24 ,1055

1260 DATA 56,2 ,207,10,50,168, 234
205,932

1270 DATA 232,237,201 17,174,238
,205,128,1432

1280 DATA 10,42,14,92 87,125,167
50,577

1290 DATA 228,254.22,.218,17,34.3
2,253,828

1300 DATA 58,168,234 ,188,.56,15.5
B, 167,944

1310 DATA 234,186,.56,9,106,34.16
4,234 1023

1320 DATA 253,203,67,198,201,207
LA, 108,126

1330 DATA 98,229,205,226,237,225
,253,203,1676

1340 DATA 1,198,237,91,167,234,2
2,0,950

1350 DATA 28,167,237,82,48,251,2
5,69,907

1360 DATA S8,167,234,60,79,.58,16
234, 1054

1370 DATA 185,56,2,62,0,184,200,
197,886

1380 DATA 62,32,217,215,217,193,
24,237,197

1390 DATA 17,11,238,50,14,92,205
L 128,755

1400 DATA 10,201,17,11,238,50,15
92,634

1410 DATA 24,244,17,114,2%8,24,2
36,205,1102

1420 DATA 226,237,58,166,234,254
,129.6,1310

1430 DATA 14,40,2,6,17,42,164,23
4,519

1440 DATA 175,128,189,56,252,111
.38,0,949

1450 DATA 264,164 ,62,63,217,215,2
17,201,163

1460 DATA 33,129,41,34, 166,234 1
95,232, 1064

1470 DATA 237,33,192,50,24,245,2
45,205,123

1480 DATA B4,31,56,2,207,20,241,
254 ,B95

1490 DATA 32,210,37,240,254,1,56
168,998

1500 DATA 40,222,254,2,40,227.25
b,6,1045

1510 DATA 56,208,40,179,254,8,56
,202,1003

1520 DATA 254,12,218,32,239,40,1
95,254, 1244

1530 DATA 13,40,25,254,16,56, 187
254 84S

1540 DATA 22,56,133,254,26,56,14
7,254,946

1550 DATA 30,56,175,33,169,234,2
30,1,928

1560 DATA 15,60,119,201,205,226,
237,205,1268

1570 DATA 177,239,58,167,234,60,
50,164, 1149

1580 DATA 234,201,125,167,32,6,1
24,167, 1056

1590 DATA 200,37,104,44,45,34,16
4,234 862

1600 DATA 201,125,184,56,6,121,3
6,188,917

1610 DATA 216,466,255 44,534,164, 2
34,201,1194

1620 DATA 245,58,167,234,71,58,1
68,234,1235

1630 DATA 79,241,42,164,234,254,
9,56,1079

1640 DATA 209,40,222,254,11,56,6
37,835

1650 DATA 248,34,164,234,201,121
,36,188,1226

1660 DATA 216,34 164,234,201, 33,
169,234, 1285

1670 DATA 203,126,192,53,192, 58,
168,234 ,1226

1680 DATA 60,119,55,205,110,239,

253,203, 1244

1690 DATA 1,174,253,203,1,110,40
.250,1032

1700 DATA 58,8,92,254,32,40,4,25
&, 742

1710 DATA 226,32,2,207,12,167,62
TS

1720 DATA 1,249,12.17,170,237,33
L2264 943

1730 DATA 80,245,229.197,205,156
,239,62,1413

1740 DATA B,245,56,1,235,126,18,
10,699

1750 DATA 119,56,1,235,36.19.3.2
£1.710

1760 DATA 61,32,238,193,225,3,44
. 241,1037

1770 DATA 61,32,222,201,245,229,
10,230,1230

1780 DATA 127,237,75.54,92,111.3
8,0,734

1790 DATA 41,41,41,9,68,77,225.2
41,743

1800 DATA 201,42,164,234,58,167,
234 ,189,1289

1810 DATA 208,58,168,234,46,0,36
. 188,938

1820 DATA 48,9,103,229,205,69,23
9,205,1107

1830 DATA 254,13,225,34,164,234,
201,42,.1167

1840 DATA 164,234 58,166,234 71,
125,135,187

1850 DATA 135,133,203,112,32,1,1
33,79,828

1860 DATA 15,15,15,230,31,111,12
4,68,609

1870 DATA 15,15,15,230,224,181.1
11,120,911

1880 DATA 230,24 ,198,64,254,88,5
6,2,916

1890 DATA 62,64,103,121,230,7.60
,71,718

1900 DATA 201,17,170,233,254,128
L48,9,1060

1910 DATA 111,38,0,41,41,41,25,2
35,532

1920 DATA 201,254, 144,56.8,214,1
i, 237 ,1258

1930 DATA 91,123,92,24,235,71.20
5,56,897

1940 DATA 11,17,146,92,201,214,1
65,210,1056

1950 DATA 16,12,198,165, 245,205,
226,237, 1304

1960 DATA 205,177,239,241,205,1,
240,205,1513

1970 DATA 207,239,58,166,234 47,
79,62,1002

1980 DATA 8,245,213,26,86, 44,94,
197,913

1990 DATA 5,40,10,203,2,203,10,2
03,676

2000 DATA 19,203,18,24,243,193,2
53,203,1156

2010 DATA B7,B6,40,1,47,197,71.1
22,651

2020 DATA 253,203,87,70,32.1.175
168,989

2030 DATA 193,161,197,71,121,47,
162,176,1128



2040 DATA 193,87,120,61,40,10,20
3.11,725
2050 DATA 203,3,203,26,203,27,24
243,932

2060 DATA 115,45,114,209,241,19,
36,61,840

2070 DATA 32,183,37,229,197,205,
219,111,113

2080 DATA 193,225,44,62,2,184,21
2,219,141

2090 DATA 11,42,164,234,44,34,16
4,234,927

2100 DATA 201,0,0,0,0,0,0,0,201

Matrix- poker is een variant op
het pokerspel met 5 dobbel-
stenen. Als u een combinatie
scoort met deze stenen, krijat
u als extra een worp met twee
stenen op de matrix, die op
zich ook weer extra bonus
bewvat.

Als het spel begint, beschikt

u over 25 speelpunten (credits)
en elk spel dat u speelt, kost

u 1 credit.

Het spel is globaal verdeeld

in < stukken. Helemaal onderaan
het scherm, regel 23 en 24
worden gebruikt om u te laten
zien welke mogelijkheden u
heeft op een willekeurig
moment en met welke toetsen u
deze mogelijkheden kunt
bereiken.

Daarboven ziet u de matrix met
de getallen 1 tot en met 12 en
links en rechts ernaast de 2

dobbelstenen voor deze worp.

Weer daarboven ziet u de
pokerdobbelstenen en er omheen
zijn elf vakken met de nummers
2 tot en met 12 en de betref-
fende bonus die u met de
matrix-worp kunt verdienen.
Niet elke bonus is 7o leuk, 5

en 9 pakken alle winst die u

op dat ogenblik heeft, weer af.

Als u het spel speelt, worden
eerst de 5 pokerstenen gerold.
Als u hiermee scoort. wordl de
winnende combinatie zichtbaar
bij M-POKER, bij WINST
{rechts onder) zal uw winsl
worden bijgeteld.

Als u "NIETS" scoorde, is

de beurt voorbij en wordt u de
mogelijkheid geboden verder te
spelen.

8

Heelt u wel een combinatie
gescoord. dan gaan de twee
matrix-stenen rollen. De
waarden van beide dobbelstenen
en hun som gaan nu op de
matrix knipperen en indien u
een volledig knipperende rij
scoort zal de betreffende
matrix-waarde ervan worden
uithetaald. De waarde vindt u
links (horizontaal) en rechis
(vertikaaly. Omdat malrix-
bhonus 7 de huidige waarde van
de matrix verdubbelt, kan deze
per beurt nogal uiteenlopen.

De som van beide dobbelstenen
geeft recht op de matrix-

bonus. 1s dat 3 of 10 dan mag

u opnienw metl de matrix-stenen
rollen en krijgt u volledig de
daarmee gewonnen bonus, Dit in
tegenstelling tot bonus 6 of

8, waarbij ALLEEN het extra
cijfer op de matrix gaat
knipperen.

Winstpunten kunt u pas
incasseren als u er 100 of
meer heeft, pas dan krijgt u
steeds VOOR e¢en nieuwe beurt
de mogelijkheid om ze om le
zetten in spelpunten. Per 100
winstpunten ontvangt u 1
spelpunt {credit).

Ik heb gemerkt dat de beste
taktiek is, om niet meteen

elke 100 winstpunten te incas-
seren, maar ze te bewaren. Dit
omdat u als bonus al uw winst-
punten zou kunnen verdubbelen,
verdrievoudigen en zelfs ver-
viervoudigen. Dat tikt natuur-
lijk lekkerder door bij bv.

300 punten dan bij 25 ot 30!

10 BORDER 1: PAPER 1: INK 7: C
LS : RESTORE 1910: FOR x=0 TO 16
7: READ a: POKE USR "a"+x.a: NEX
T x: GO SUB 1540: GO TO 1330

20 PRINT BRIGHT 1; PAPER O; 1IN
K 2:AT 21,0:"CREDIT:":k:AT 21,17

"WINST:®;w;® *: RETURN
30 LET p$=STRS h: LET q3=STR$
v
40 IF LEN p$<h THEN LET p$=" *
ps$: GO TO 40
50 IF LEN %<& THEN LET g$=" *
+q%: 60 TO 50
60 PRINT PAPER 5: INK D:AT 18,
0; "HOR="; AT 19.1;p%;:AT 19,18;q5%;
AT 18,17;"VER=": RETURN
70 LET u=INT (RND*5)+1: LET a=
13: LET b=1: IF w=VAL bS$(1)} THEN
G0 TO 7O
B0 LET b$(1)=STRS u: GO SUB 34
0
90 LET u=INT (RND*6)+1: LET a=
13: LET b=18: IF u=VAL b%$(2) THE
N GO TO 90
100 LET b$(2)=5TR$ u: GO TO 340
110 LET w=INT (RND*&6)+1: LET a=
S5: LET b=2: IF u=VAL a%$({1) THEN
60 TO 110
120 LET a%(1)=5TR$ u: GO TO 340
130 LET u=INT (RND*6)+1: LET b=
6: IF u=VAL a%(2) THEN GO TO 130
140 LET a$(2)=5TR® u: 60 TO 340
150 LET u=INT (RND*6)+1: LET b=
10: IF u=VAL a%$(3) THEN GO TO 15
0
160 LET a$(3)=5TA% u: GO TO 340
170 LET u=INT (RND*6)+1: LET b=
14: IF u=VAL a$(4) THEN GO TO 17
0
180 LET a$(4)=5TRAS u: 60 TO 340
190 LET u=INT (RND*6)+1: LET b=
18: IF u=VAL a$(5) THEN GO TO 19
0
200 LET a%$(5)=STRS u: GO TO 340
210 FOR x=18 TO 20: PRINT OVER
1; FLASH f: PAPER 2;: INK 7:AT x,
22:" “: NEXT x: RETURN
220 FOR x=15 TO 17: PRINT OVER
1; FLASH f; PAPER 3; INK T:AT x,
22;:= ®: NEXT x: RETURN
230 FOR x=12 TO 14: PRINT OVER
1; FLASH f; PAPER 4&; INK D:AT x,
g ": NEXT x: RETURN



240 FOR x=2 TO 11: PRINT OVER 1
; FLASH F; PAPER 6; INK D;AT x.2
e ®: NEXT x: RETURN

250 FOR x=9 TO 11: PRINT OVER 1
; FLASH f; PAPER &; INK D;AT x.1
F e ": NEXT x: RETURN
260 FOR x=2 TO 11: PRINT OVER 1
; FLASH [; PAPER 2; INK T:AT x.2
8 ®: NEXT x: RETURN
270 FOR x=6 TO 8: PRINT FLASHM f
; OVER 1;: PAPER 2; INK 7;AT x,22
= ": NEXT %: RETURN
280 FOR x=3 TO 5: PRINT PAPER 5
: INK O; FLASH f; OVER 1:AT x,22
i ®: NEXT x: RETURN
290 FOR x=0 TO 2: PRINT PAPER &
; INK O; FLASH f: OVER 1;AT x, 22
S ®: NEXT x: RETURN
300 FOR x=0 TO 2: PRINT FLASH [
; OVER 1; PAPER 3; INK 7;AT x,12
b *: NEXT x: RETURN
310 FOR x=0 TO 2: PRINT FLASH |
; OVER 1; PAPER 5; INK O:AT x.2;
» ": MEXT x: RETURN
320 PRINT #1: PAPER 1;AT 1.,0:"
: RETURN
330 PRINT #1; PAPER 1;AT 0,0;*
: RETURN
340 LET q%=STR$ u: PRINT AT a.b
B =:AT a+l.,b;" =:AT a+2,b:"

*: IF q$="1" OR g$="3" OR qg3=
*5® THEN PRINT AT a+1,b;* *;CHRS
oene

350 IF q%="2" OR q%="3" OR q%="
5" THEN PRINT AT a,.b:CHRS 159:°

":AT a+2,b;" “:CHRS 159
360 IF q$="5" THENM PRINT AT a.b
+2;CHRS 159:AT a+2,b;CHRS 159
370 IF.q%="4" OR g$="6" THEN PR
INT AT a,b;CHRS 159;" *;CHRS 159
;AT a2 h:CHRS 159:* *:CHRS 159
380 IF g$="6" THEN PRINT AT a+1
,b:CHRS 159:" *:CHRS 159

390 BEEP 0.01, INT (RND*&0): REY
URN

400 GO SUB 20: LET e=0.1: PRINT

#1: PAPER 1: INK 6; FLASH 1:AT
1.0;* SPELEN=": INVERSE
1;"ENTER"; INVERSE O;"

410 BEEP e, INT -30D+(RND*70): LE
T q=CODE INKEY$: IF g<>13 AND g<
>73 THEN LET e=e-0.005
420 1IF g=73 THEN GO SuUB 1540: G
0 TO 1340
430 IF =13 THEN GO 5SuUB 320: GO

TO 460

440 IF e<0.0025 THEN LET e=0.1

&50 60 TO 410

460 LET k=k-1: IF k=0 THEN PRIN
T #1;AT 1,0;°GELD IS OP. WILT U
OPNIEUW="; INVERSE 1:"TOETS": PA
USE O: GO TO 1330

470 GO SUB 20: PRINT PAPER 6; I
NK O;AT 3,9;° .

480 PAPER 6: LET a$="00000": LE
T g=INT (RHD*6)+6: FOR x=1 TO g:
GO SUB 110: NEXT x

490 LET g=INT (RND*&6)+6: FOR x=
1 70 g: GO SUB 130: NEXT x

500 LET g=INT (RND*&}+6: FOR x=
170 g: GO SUB 150: NEXT x

510 LET g=INT (RND*6)+6: FOR x=
170 g: 6O SUB 170: NEXT x

520 LET g=INT (RND*6)+6: FOR x=
1 70 g: GO SUB 190: MEXT x

330 LET d$=a%: LET c$="NIETS"
540 FOR %=1 TO 4: IF a$(x+1)<a$
{x) THEN LET 7z%=a$(x): LET a%$(x)
=a$(x+1): LET a$(x+1)=2%: GO TO
540

550 NEXT x: IF a%$(1)=a%$(2) AND
a$(2)=a%(3) AND a$(3)=a$(4&)} AND
a%(4)=a%(5) THEN LET c$="POKER":
LET j=150: GO SUB 1270: GO TO &
30

560 IF a%${1)=a$(2) AND a%(2)=a$
(3) AND a$(3)=a3(4) OR a$(2)=as(
3) AND a$({3)=a%$(4) AND a$(h)=a$(
5) THEN LET c$="CARREE": LET j=1
25: GO SUB 1280: GO TO &30

570 IF a$="23456" THEN LET c$=*
GR. STRAAT®: LET j=100: GO0 suB 1
290: GO TO &30

380 IF a%$="12345" THEN LET c$="
KL. STRAAT": LET j=90: 60 SUB 12
90: G0 TO 630

590 IF a$(1)=a$(2) AND a$({2)=a$
{3) AND a%$(4)=a$(5) OR a%$({1)=al(
2) AND a$(3)=a$(4) AND a${h)=a$(
5) THEN LET c$="FULL HOUSE": LET
j=75: GO SUB 1300: G0 TO 630
600 IF a%${1)=a$(2) AND a$(2)=a$
{(3) OR a%$(2)=a%$(3) AND a%({3)=a$(
4) OR a${35)=as(4) AND a$(4)=a%(5
)} THEN LET c$="TRID": LET j=50:
G0 SUB 1310: 60 TO 630

610 IF a$(1)=a%$(2) AND a$(3)=a$
{4) OR a%(1)=a%$(2) AND af(4)=a$(
5) OR as$(2)=a$(3) AND a$(&)=a$(5
) THEN LET c$="2 PAAR": LET j=40
: GO SUB 1320: G0 TO 630

620 IF a%$(1)=a%$(2) OR a$(2)=a$(
3) OR a$(3)=a%(4) OR a%(4)=as$(5)
THEN LET c$==1 PAAR": LET j=20
630 IF c$="NIETS*" THEN PRINT PA
PER &; INK O:AT 3,9:": ":c%: GO
SUB 1230: G0 TO 400

640 LET w=w+j: PRINT PAPER 6; I
NK O;AT 3,9:": ";c$

650 PRINT BRIGHT 1; PAPER O; IN
K 2;AT 21,7;k:AT 21,25;w

660 PAPER 5: LET b$="00": LET g
=INT (RND*10)+10: FOR x=1 TO g:
GO SUB 70: NEXT x

670 LET o=VAL b$: IF o=L THEN G
0 SuUB 90

680 LET s=VAL b%(1): LET t=VAL
b$(2): LET r=s+t

690 IF s=1 OR t=1 THEN PRINT FL
ASH 1; OVER 1;AT 16,9;" *: LET m
(1)=1

TOO IF s=2 OR t=2 OR r=2 THEN P
RINT FLASH 1; OVER 1;AT 13,12;°
*: LET m(2)=1

710 IF s=3 OR.t=3 OR r=3 THEN P
RINT FLASH 1; OVER 1;AT 13,6;° *
: LET m{3)=1

720 IF s=4 OR t=4 OR r=4 THEN P

RINT FLASH 1; OVER 1;AT 19,9:" *
: LET m(4)=1

730 IF s=5 OR t=5 OR r=5 THEN P
RINT FLASH 1: OVER 1;:AT 16,12:°
": LET m(5)=1

740 IF s=6 OR t=6 OR r=6 THEN P
RINT FLASH 1; OVER 1:AT 19,15;°
*: LET m{6)=1

750 IF r=7 THEN LET [=1: PRINT
FLASH 1; OVER 1;AT 156,15;" ": GO
SUB 260: GO SUB 1290: LET h=h*2
: LET w=v*2: GO SUB 30: PRINT PA
PER 2; INE T; FLASH 1:AT 18,D;"H
OR™ ;AT 19,1;p%;AT 19,18; INVERSE
1:q%:;AT 18,17;"VER": LET m({7)=1
: LET f=0: G0 SUB 260

760 IF r=8B THEN LET f=1: PRINT
FLASH 1; OVER 1;AT 19.6:" ": GO
SUB 270: GO SUB 1070: LET m(8)=1
: LET f=0: G0 SuB 270

770 IF r=9 THEN PRINT FLASH 1:
OVER 1;AT 16.6;" *: LET f=1: GO
SUB 280: LET w=0: GO SUB 20: GO
SUB 1210: LET m(9)=1: LET =0: &
0 SuB 280

780 IF r=10 THEN PRINT FLASH 1;
OVER 1;AT 13,9;" *: LET f=1: GO
SuUB 290: GO SUB 1320: LET m{10)
=1: GO SUB 1190: LET 1=0: G0 SUB
290: GO TO 680

720 IF r=11 THEN LET f=1: GD SU
B 300: GO SUB 1310: LET 1=0: 6O
SUB 300: PRINT OVER 1; FLASH 1:A
T 13,15;" *: LET m(11)=1: PRINT
#1; FLASH 1;AT 1,0;"DRUK EEN TOE
TS VOOR HET VRIJSPEL": PAUSE O:
GO suUB 320: GO TO &70

800 IF r=12 THEN PRINT FLASH 1:
OVER 1:AT 19,12;:" ": LET f=1: &
0 SUB 310: GO SUB 1270: LET w=w*
4: GO SUB 20: GO SUB 1270: LET m
(12)=1: LET f=0: GO SUB 310

810 IF r=2 THEN LET f=1: GO SUB
210: GO SUB 1280: LET w=w*3: GO
suB 20: LET 1=0: 6O SuB 210
820 IF r=3 THEN LET (=1: GO SUB
220: G0 SUB 1320: 60 SUB 1190:
LET 1=0: GO SUB 220: GO TO &80
830 IF r=& THEN LET f=1: PRINT
FLASH 1; OVER 1:AT 16.15:" *: GO
SUB 230: GO SUB 1300: LET w=w+2
: 60 SUB 20: LET m(4)=1: LET =0
: GO SuUB 230

B40 IF r=5 THEN LET f=1: GO suB
240: GO SUB 1210: LET w=0: 6O S
uB 20: GO suB 1210: LET f=0: GO
SUB 240

850 IF r=6 THEN LET f=1: GO SUB
230: GO0 SuB 1070: LET 1=0: Go S
uB 250

860 LET n=0: IF m{2)}=1 AND m{10
¥=1 AND m(2)=1 AND m{11)=1 THEN
LET n=n+h

870 IF m(9)=1 AND m(1)=1 AND m(
5)=1 AND m(T)=1 THEN LET n=n+h
BBO TF m(8)=1 AND m(4)=1 AND m(
12)=1 AND m{6)=1 THEN LET n=n+h
890 IF m(3)=1 AND m(9)=1 AND m(
B)=1 THEN LET n=n+v

P00 1F m{10)=1 AND m{1)=1 AND m
(4)=1 THEN LET n=n#v



910 IF m(2)=1 AND m(5)=1 AND m(
12)=1 THEN LET n=n+v
920 IF m(11)=1 AND m(7)=1 AND m
{(6)=1 THEN LET n=n+v
930 IF n=0 THEN GO TO %90
940 LET h=50: LET wv=25
950 PRINT PAPER 0; INK 2;: BRIGH
T 1;AT 21,17 ;"WINST:";w: PRINT W
1: PAPER 1: INK &: FLASH 1:AT 1,
B:e MNEEM MATRIX WINST="; INVER
SE 1;°SPACE"; INVERSE O;" =
: PAUSE O: IF CODE INKEY$<>32 TH
EN GO TO 930
960 DIM m(12): G0 SUB 320: FOR
x=1 TO n: LET w=w#+1: LET n=n-1:
BEEP 0.02,-30: PRINT BRIGHT 1; P
APER O: INK 2:AT 21,23:w: NEXT x
970 60 suB 30
980 FOR x=12 TO 20: PRINT PAPER
5; INK O; OVER 1;AT x,0;"

M ": MNEXT x
990 GO SUB 20: IF w<100 THEN GO
TO 400

10
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1000 PRINT #1; PAPER 1; INK 6; F
LASH 1:AT O,0:"NEEM WINST="; INV
ERSE 1;*SPACE"; INVERSE O; FLASH
0;" 100 WINST = *; FLASH 1;
INVERSE 1; "DOORSPELEN"; INVERSE
0; "=ENTER®; FLASH 0;* 1 CRED
I Tt
1010 LET g=CODE INKEYS$: IF g<>32
AND g<>13 THEN GO TO 1010
1020 IF =73 OR =104 THEN GO 5U
B 1540: GO0 TO 1340
1030 60 SUB 330: GO SUB 320: IF
q=13 THEN GO TO 470
1040 FOR %=1 TO w: LET k=k+1: LE
T w=w-100: PRINT BRIGHT 1; PAPER
D: INK 2:AT 21,7:k;AT 21,25;w;"

®: GO 5uUB 1260: IF w>=100 THEN
NEXT =
1050 LET h=50: LET w=25: DIN m(1
2): GO sSuB 320: 60 suB 30
1060 FOR x=12 TO 20: PRINT PAPER
5; INK O; OVER 1;AT x,0;"

": NEXT x: GO TO

400

1070 PRINT #1: PAPER 1: INK &; F

LASH 1:AT 1.0;" STOP=";
INVERSE 1;"SPACE®; INVERSE 0;"
1080 BEEP D.01,-30+INT (RND*70):
IF CODE INKEY$<>32 THEN GO TO 1

080

1090 BEEP 0.01,-30+INT (RND*70):
LET i=INT (RND*12)+1: IF m(i)=1
THEN GO TO 1090

1100 GO SUB 320: LET m{i)=1: GO

T0 1110

1110 IF 1=3 OR =9 OR =8B THEN L

ET b=6

1120 IF =10 OR =1 OR i1=4 THEN

LET b=9

1130 IF i=2 OR i=5 OR i=12 THEN

LET b=12

1140 IF i=11 OR i=7 OR i=6 THEN

LET b=15

1150 IF 1=3 OR i=10 OR i=2 OR i=

11 THEN LET a=13

1160 IF 1=2 OR i=1 OR i=5 OR i=7
THEN LET a=16



1170 IF 1=8 OR i=4 OR i=12 OR i=
& THEN LET a=19
1180 PRINT PAPER O;AT 21,17:°
*: PRINT FLASH 1; OVER 1
;AT a,bh;" ": RETURN
1190 PAPER 5: PRINT #1: FLASH 1:
AT 1,0;° DRUK EEN TOETS VOOR EXT
RA WORP *: PAUSE O: GO SUB 320:
LET b$="00": LET g=INT (RND*10)+
10: FOR x=1 TO g: GO SUB 70: NEX
T x: RETURN
1200 FOR x=1 TO 25: BEEP 0.005,x
®2: NEXT x: RETURN
1210 FOR x=40 7O -30 STEP -1: BE
EP D.005,%: NEXT x: RETURN
1220 FOR x=1 TO 25: BEEP 0.005,x
#2: NEXT x: RETURN
1230 FOR x=40 TO -30 STEP -1: BE
EP 0.005,%: NEXT x: RETURN
1240 FOR x=25 TO 1 STEP -1: BEEP
D.01,x: NEXT x: FOR x=1 TO 25:
BEEP 0.01,x: NEXT x: RETURN
1250 BEEP 0.2.0: BEEP 0.4,20: FO
R x=1 TO 3: BEEP 0.2,10: BEEP 0.
2.22: PAUSE 2: NEXT x: BEEP 0.4,
27: RETURN
1260 FOR y=12 TO 25: BEEP 0.003,
y+20: NEXT y: RETURN
1270 RESTORE 1680: FOR x=1 TO 14
: READ a.b: BEEP a/2,b: MNEXT x:
RETURN
1280 RESTORE 1690: FOR x=1 TO 36
: READ a,b: BEEP a/2.b: NEXT x:
RETURN
1290 RESTORE 1720: FOR x=1 TO 29
: READ b,a: BEEP a/30,b: NEXT x:
RETURN
1300 RESTORE 1730: FOR x=1 TO B:
READ a: BEEP .05,a: BEEP .05,a-
12: BEEP .05,a: BEEP .05,a-12: N
EXT x: BEEP .05,5: BEEP .05,-T:
BEEP .1,-19: RETURN
1310 RESTORE 1740: FOR x=1 TO 13
: READ a,b: BEEP af1.5,b: NEXT x
: FOR y=1 TO 15: NEXT y: BEEP .5
,19: RETURN
1320 RESTORE 1750: FOR x=1 TD 9:
READ a,b: BEEP a/1.5,b: MEXT x:
RETURN
1330 LET c$="*: LET d$="00000":
LET b$="00": DIM m{12): LET 1=10
: LET k=25: LET w=0: LET h=50: L
ET v=25
1540 CLS : PAPER &: INK 0: RESTO
RE 1850: FOR x=3 TO B: FOR y=0 T
0 21: READ a: PRINT AT x,y;CHRS
a: NEXT y: NEXT x
1350 PAPER 5: INK 0O: RESTORE 176
0: FOR x=12 TO 20: FOR y=0 TO 21
: READ a: PRINT AT x,y;CHRS a: N
EXT y: NEXT x
1360 GO SUB 30: PRINT PAPER &; 1
NK O;AT 3,9:": ":c%
1370 FOR x=0 TO 2: PRINT PAPER 0O
; INK 6;AT x,0;CHRS 159;CHRE 159
;AT x+9,0;CHRS 159;:CHRS 159: NEX
Tx
1380 LET f=0: PRINT BRIGHT 1: PA
PER O; INK 2;AT 21,0;"
“: GO sue
20

1390 GO SUB 210: PRINT PAPER 2;
INK 7;:AT 19,23; INVERSE 1;°2";
INVERSE O;* 3xWINST®
1400 GO SUB 220: PRINT PAPER 35;
INK 7:AT 15,25;"EXTRA® ;AT 16,23;
INVERSE 1;°3"; INVERSE 0;:* MATR
IX®™ ;AT 17.25; "WORP"
1410 GO SUB 230: PRINT PAPER 4;
INE O;AT 13,23; INVERSE 1:"4"°; 1
NVERSE 0;* 2xWINST®
1420 GO SUB 240: PRINT PAPER 6:
INK O;AT 9,25;"HELE";AT 10,23; 1
NVERSE 1;*5%; INVERSE D;* WINST"
AT 11,25:°*KW1JT"
1430 GO SUB 250: PRINT PAPER 4&:
INK O;AT 9,15;"EXTRA" ;AT 10,13:
INVERSE 1:"6"; INVERSE O:* CIJFE
R*:AT 11,15;"MATRIX®
1440 GO SUB 260: PRINT PAPER 2:
INE 7:AT 9,5;"MATRIX";AT 10,3; 1
NVERSE 1;"7"; INVERSE 0:* SCOORT
":AT 11,5;"DUBBEL"
1450 GO SUB 270: PRINT PAPER 2;
INK 7;AT 6,25 "EXTRA®:AT 7.,23: 1
NVERSE 1;"8"; INVERSE O;* CIJFER
";AT 8,25;"MATRIX"
1460 GO SUB 280: PRINT PAPER 5;
INK 1:AT 3,25:"HELE®";:AT 4,23; IN
VERSE 1;"9"; INVERSE 0;*" WINST";
AT 5,25:°KHIJT"
1470 GO SUB 290: PRINT PAPER 6
INK O:AT 0.25; "EXTRA®;AT 1,25; 1
NVERSE 1;CHRS 144; INVERSE O;* M
ATRIX® ;AT 2,25; "WORP"
1480 GO SUB 300: PRINT PAPER 3;
INK 7;AT 1,13; INVERSE 1;CHRS 14
5; INVERSE 0;" VRYSPEL"
1490 GO SUB 310: PRINT PAPER 5;
INK D;AT 1,3; INVERSE 1;CHRS 146
; INVERSE 0;* 4xWINST®
1500 PAPER &: INK O: LET a=5: LE
T b=2: FOR x=1 TO 5: LET u=VAL d
$(x): GO SUB 340: LET b=b+&: NEX
Tx
1510 PAPER 5: LET a=13: LET b=1:
FOR =1 TO 2: LET u=VAL b%$(x):
GO SUB 340: LET b=b+17: MNEXT x
1520 PAPER 5: FOR x=1 TO 12: 1IF
m{x)=1 THEN LET i=x: GO SUB 1110
1530 NEXT x: GO TO 400
1540 CLS : PRINT "SPELREGELS.""'"
"Matrix-poker is een pokerspel
met dobbelstenen.®* **De spelreg
els 2ijn zeer eenvou- dig en ond
eraan het scherm wordisteeds wee
r aangegeven wal op  ieder will
ekeurig moment de mo- gel ijkhede
n zijn en welke toets U in moet
drukken om er gebruik van te mak
en.
1550 PRINT "“Winstpunten kunt U
pas opnemen indien U er meer da
n 100 heeft. Per 100 winstpunten
ontvangt U 1 spelpunt (Credit)

1560 GO SUB 1640: PRINT *Indien
U met de vijf pokersteneneen Lre
ffer scoort krijgt U een worp vo
or de MATRIX erbij. De punt
en van deze twee dobbel- stenen
en het totaal ervan wor- den dan

op de matrix genoteerd en indi
en U horizontaal of ver- tikaal
een volle rij scoort op de malr
ix wordt deze uitbetaald.®
1570 PRINT ‘“Tevens geeft het to
taal van de matrix-worp u een e
xtra bonus. Deze bonus kan het
vermenigvul- digen van Uw winst
met 2 zijn, een vrijspel of zel
fs & keer Uuw winst, maar er is o
ok de kans dat U al uw winst v
erlLiest!" " '*U kunt rich niet ont
rekken aan  dit bonusspel !®
1580 GO SUB 1640: PRINT “SCORE B
IJ HET POKERSPEL:"'""
SCORE"* INVERSE 1:
*1 PAAR 20
"; INVERSE O;"(b.v. 2 keer de &
)*" INVERSE 1;"2 PAAR
40 ": INVERSE O;"(b.
v. 2 keer de 1 en 2 keer 6)"
1590 PRINT INVERSE 1:"TRIO
40 *: INVERSE
0;"(b.v. 3 keer de 5)"" INVERSE
1;"FULL HOUSE
75 *: INVERSE 0;"(trio en 1 paa
r)"
1600 PRINT INVERSE 1;"KLEINE STR
AAT 90 *; INVERSE
0;"(1,2,3,4 en 5)"' INVERSE 1:°
GROTE STRAAT 100
*: INVERSE 0;"(2,3.4,5 en 6)"
1610 PRINT INVERSE 1;*CARREE
125 *; INVERSE
0;"(b.v. & keer de 2)"" INVERSE

1; "POKER 1
50 =; INVERSE D;"(alle stenen h
etzelfde)”

1620 GO SUB 1640: PRINT "Indien
U tijdens hel spelen de spelreg
els nogeens door will Le-zen kan
dat door op '1" te druk-ken aan
het begin van een nieuwebeurt (
als onder aan het scherm SPELEN=
®: INVERSE 1;"ENTER®; INVERSE O;
® staat.”
1630 GO SUB 1640: GO SUB 1640: R
ETURN
1640 PRINT K1; PAPER 2; INK 7: F
LASH 1:AT 1,0;°C = COPY

DOORGAAN = D": PAUSE O
1650 LET q=CODE INKEYS: IF q<>67
AND g<>99 AND g<>68 AND g<>100
THEN GO TO 1640
1660 IF =67 OR q=99 THEN COPY
1670 CLS : RETURN
1680 DATA .5.4,.25,5,.25.7..36.7
- 12,5,.25,%,.25,2,.25.0,.25,0,.
25,2,.25.8,.56,2,.12,0,.5.0
1690 DATA .25.0,.25.2,.125.3, .12
5.2,.25,0,.25,0,.25,2,.125.%, .12
5,2,.25,0
1700 DATA _25,3,.25,5,.5.7..25.3
..22,5,.5,7,.1875,7, .0625,8, .125
. 7,.125,5..125.3, .125.2,.25,0
1710 DATA .1875,7,.0625.8,.125.7
.- 123,5,.925.8,:125.2,.25.0,.25;
0,.25,-5,.5.,0,.5,0,.5,-5.1,0
1720 DATA 0,3,2.3,4,3,5,5,0,6,0,

0,0.0,5,5,4,5,5,3,7,5,2.6.0,0,0,
0.5.3.5,3,5,3/9.3,5,7,1.5,7.4.5,
3,0,0,0,0,5,3.4,3,2,4,4.4.5,5
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1730 DATA 0,12,2,11,4,9,5.7
1740 DATA 2,11, 2721, 8T
22.11,.22.0,.2.11, 3,2, .2,202
SRR N

1750 DATA .4,10,.1,10,.1,10, .4,1
7..1,10,.1,17,.1,20..5.19.:6.17
1760 DATA 160,155,155,155,161,14
7.155, 149,147,155, 149, 147,155, 14
9,147,155, 149,32, 155,155,155, 161
1770 DATA 158,32,32,32,157,158.5
1,154,153, 144, 154,153,50, 156,153
L145,157,158, 32,32 ,32,157

1780 DATA 158,32,32,32,157,150,1
52,148,150,152, 148,150,152, 148,1
50,152,148,158,32,32,32,157

1790 DATA 158,32,32,32,157,147.1
51,149, 147,151,149, 147,151 ,149,1
47,151,149,158,32,32,32,157

1800 DATA 163,156,156,156,32,158
,57,154,153,49,156, 153,53, 154,15
3,55,157,163, 156,156, 156,162
1810 DATA 32,32.32.32,32,150,152
. 148,150,152, 148,150,152, 148,150
,152,148,32,32,32,32,32

1820 DATA 32,32,32,32,32.147,151

149,167,151, 149,147,151, 149,147
,151,149,32,32,32,32,32

1830 DATA 32,32,32,32,32,158,56,
154,153,52, 154,153, 146,154,153, 5
4,157.32,32.32,32 .32

1840 DATA 32,32,32,32,32,150,156
, 148,150, 156,148, 150,156, 148, 150
,156,148,32,32,32,32,.32

1850 DATA 77,45,80,79,75,.69.82.3
2.32,32.32.32,32,32,32,32,32,32,
32,.32.32.32

1860 DATA 65,160,155,155,155, 161
,155,155,155, 161,155,155, 155,161
,155,155,155, 161,155, 155,155, 161
1870 DATA B4,158,32,32,32,164,32
,32,32,164,32,32,32,164,32,32,32
,164,32,32,32,157

1880 DATA B2,158, 32,32, 32,164 32
,32,32,164,32,32,32,164,32,32,32
64,32, 32,32 157

1890 DATA 73,158,32,32,32,164,32
,32,32,164,32,32,32,164,32,32,32
L1664, 32,32 32,157

1900 DATA 88,163,156,156,156,163
156,156,156, 163, 156,156,156, 163

156,156,156, 163,156,156, 156,162
1910 DATA D,76,210,82,82,82,76,0
1920 DATA 0,36,108,36,36,36,36,0
1930 DATA 0,76,210,68,72,80,94.0
1940 DATA 0,0,0,0,0,7.4,4

1950 DATA 32,32,224.0,0,0,0,0
1960 DATA 0,0,0,0,0,224,32,32
1970 DATA 4,4,7,0,0,0,0,0

1980 DATA 36,36,36,36,36,231,0,0
1990 DATA 0,0,231,36,36,36,36,36
2000 DATA &,4,252,0,0,252.6,4
2010 DATA 32,32.63,0,0.63,32,32
2020 DATA 0,0,0,0,0,255,0,0
2030 DATA 0,0,255,0,0,0,0,0
2040 DATA 32,32,32,32,32,32,32.3
2

2050 DATA &4 4 6.4 & 4.4

2060 DATA 0,60,126,126,126,126,6
0,0 :

2070 DATA 0,0,0,0,0.0,1,2

2080 DATA 0,0,0,0,0,0,128,64
2090 DATA 64,128,0,0,0,0,0,0
2100 DATA 2,1,0,0.0,0,0,0 !
2110 DATA 36,36,36,36,36,36,36,3
[

H. & R. Kats

Dit programma is een hulp bij
het zell ontwerpen van een
nieuwe tekenset en’/ofl UDG's
voor de Spectrum. Het werkt
simpel en duidelijk.

Een paar stukjes machinetaal
zorgen voor een aardige
presentatie. Het oog wil
tenslotte ook wat !

Vergeet niet om op de regels
waarop staat : "REM grafische
letters”, de letters tussen de
aanhalingstekens in graflische
mode te tvpen. Dus eerst caps
shift en 9, en dan de letter.

Met de toetsen 5 tot 8 (de
pijlijes. zonder caps shift)

wordt het teken "gemaakt” met

dezellde toetsen + svimbol
shift kunt u vakjes wissen ol
door het raster heen "lopen”.
Verder wijst het programma
zichzelf uil, Het start gewoon
met RUN,

12

Als u de zell ontworpen teken-

set in een programma wilt
gebruiken, moet de systeem-
variabele CHARS (23606/07)
van het adres van de nieuwe
tekenset voorzien worden. Let
er op dat het eigenlijke pro-
gramma niet hoger in het ge-
heugen komt dan adres 64600,
anders kan de tekenset er niel
meer hij. Maar dat zal bij de
meeste zell geschreven pro-

gramma’s nauwelijks voorkomen.
In het programma moet alleen 1

regel opgenomen worden die
CHARS POKEL en de tekensel
in hetl geheugen laadt :

1 CLEAR 64599: POKE 23606, 88
: POKE 23607 ,251: LOAD “naam® CO
DE

en wanneer het om UDG’'s gaal :

1 LOAD “npaam® CODE

of je kunt een klein laadpro-
grammaatje vOOr alles zetten,

10 CLEAR 34999
20 LET machinetaal =1340
30 LET menu =740
40 LET vergroot=660)
50 LET schermopbouw=540
70 60 SUB machinelaal
80 G0 SUB schermopbouw
90 GO SUB menu ”
100
110 REM ~*% ONTWERP %
120
130 RANDOMIZE USR 35012: PRINT
AT 18,7;™ ":AT 18, 23:4=
140 1F poort=0 THEN PRINT AT
1,0: RANDOMIZE USR 35068:
GO TO 160
150 PRINT AT 3,5;"ABCDEF G
HTI JK *: PRINT AT 6,6:"L W N
OP@RS T WD ": RANDOMIZIE USR
35132: REM letters in graphic-

160 INPUT BRIGHT 1;"INPUT> :=:
LINE B%

170 IF B$=CHR$ 226 THEN
RANDOMIZE USR 35109:
RANDOMIZE USR 35012: PRINT
AT 18,7:" =:AT 18,23;" *:
GO TO 90

180 IF B$="" OR CODE BS<min OR
CODE B%$>max THEN GO TO 160

190 IF poort=0 THEN POKE 35046
,CODE B%



200 1F poort=1 THEN LET a=(CODE
B$+63): POKE 35046,a: LET
B$=CHRS® (a+16)

210 LET AS=B$( TO 1)

220 G0 SuUB &60

230 LET reg=%: LET kol=27

240 DEF FN a()=(22528+(32*reqg)+

kol 3

250 LET s=FN a(): POKE s,213

260 LET C$=INKEYS

270 IF C3$>="5" AND C$<="8" THEN

G0 TO 370

280 IF C3>="%" AND CS<="(" THEN

GO TO 330

290 IF c$=CHR$ 226 THEN
RANDOMIZE USR 35012: PRINT
AT -18,7;° “;AT 18.,25;" °:

60 SUB 1290: GO TO 90

300 IF C$=CHRS% 7 THEN GO TO 110

310 IF c3=CHR$ 13 THEN
RANDOMIZE USR 35040
GO TO 110

320 6o TO 260

330 REM * HOKJE ONGEKLEURD *

340 LET d=CODE C$-32

350 LET paper=120

360 GO TO 400

IT0 REM * HOKJE IWART *

380 LET d=VAL C$

390 LET paper=8

400 LET X=164+kol: LET Y=4D-reg

410 IF paper=8 THEN PLOT XY

420 IF paper=120 AND POINT (X.Y

y=1 THEN PLOT OVER 1;X.Y

430 IF d=5 THEN LET kol=kol-1

440 IF d=8B THEN LET kol=kol+1

450 IF d=6 THEN LET reg=reg+l

460 IF d=7 THEN LET reg=reg-1

470 IF kol<20 THEN LET kol=20

480 IF kol>27 THEN LET kol=27

490 IF reg<? THEN LET reg=9%

S00 IF reg>16 THEN LET reg=16

510 POKE FN a().213

520 POKE s, paper

530 GO TO 250

540 REM * SCHERMOPBOUW *

550 FOR X=1 TO 72 STEP B

560 PLOT 31, X+39: DRAW 64,0

570 PLOT 160,X+39: DRAN 64,0

580 PLOT X+30,40: DRAW D,64

590 PLOT X+159,40: DRAW 0,64

600 NEXT X

610 PLOT 53,.34: DRAW 13,0: DRAW

0,-13: DRAW -13,0: DRAW 0,13: P

LOT 181,.34: DRAW 13,0: DRAW O, -1

3: DRAM -13.0: DRAW 0,13

620 PLOT 70,7: DRAW 106,0: DRAW

0,25: DRAW -106,0: DRAW 0,-25

630 PRINT BRIGHT 1;AT 1B,9;"STO

P =MENU * ;AT 19.9; "EDI
T =CLEAR * ;AT 20,9; "ENT
ER =DUMP "

640 RANDOMIZE USR 35012

650 RETURN

660 REM * VERGROOT ROUTINE *
670 PRINT AT 18,7;AS

680 FOR A=56 TO &3

690 FOR B=24 TO 31

700 IF POINT (A,B)=1 THEN PRINT
PAPER 5; OVER 1;AT 40-B,A-52:"

710 NEXT B

720 MNEXT A

730 RETURN

TH() REM === MENU #w=

750 PRINT AT 0,0;: RANDOMIZE US
R 35098 :

760 PRINT BRIGHT 1:; PAPER 3; IN
K T:AT 0,0;" SIMPLE SOFTW
ARE ®

770 PRINT BRIGHT 1;

AT 10,13;*-MENU-*
AT 11,13; 1. Save”®
;AT 12,13;"2.Load”
AT 15,133 Kar."
AT 16,13;°4 UDG *

780 PLOT 102,55: DRAW 50,0: DRA
¥ 0,41: DRAW -50,0: DRAW O,-40

790 PRINT FLASH 1;AT 16,13;" KE
US =: PAUSE O: LET K$=INKEYS

BOO IF K$="" OR K$<*1° OR K$>"4
* THEN PRINT AT 16,18;°**: GO TO

790

810 G0 SuUB 1290

820 IF K$="1" THEN GO TO 1030

830 IF K$="2" THEN GO TO 1210

8B40 IF K$="4" THEN GO TO 920

850

B60 REM *** karakterset %=*

870

BBO PRINT BRIGHT 1:AT D.0;°

DE ZIX-KARAKTERSSET =

890 LET poort=0

900 LET min=32: LET max=127

910 60 TO 1330

920

930 REM #*+ UDG's #*%#

940

950 PRINT AT 0,0;: RANDOMIZE US
R 35098

960 PRINT BRIGHT 1;AT 0,4;CHRS
138; "USER DEFINED GRAPHICS®;CHRS

133

970 LET poort=1

QB0 LET min=65: LET max=85

990 PLOT 24,112: DRAW 207.0: DR
AW 0,55: DRAW -207,0: DRAM D,-55
1000 PRINT AT 2,.5:"ABCDEF G

H I JK *: REM grafische tekens
1070 PRINT AT 5.6;"L M NOP QR

S T U *: REM grafische tekens
1020 GO TO 1330
1030 PRINT BRIGHT 1;AT 0,0;"

SAVEN .
1040 PRINT AT 3,3;"1-CASSETTE *:
AT & 5;°2-DRIVE"
1050 PAUSE O
1060 LET Z$=INKEYS: IF Z%="" OR
I3<°1" OR I%$>"2" THEN GO TO 106
1070 PRINT BRIGHT 1; OVER 1;AT (
VAL 7$)42.3:" B

1080 PAUSE 30. GO SUB 1120

1090 IF Z$="1" THEN SAVE N$CODE
A.B

1100 IF 7$="2" THEN SAVE #*"M=:1:
NSCODE A,B

1110 60 TO 90

1120 PRINT AT 3,15;*1-ALLES =:AT
4,15: "2-KARAKTERS® :AT 5,15;"3-u

0G's"

1130 LET GS=INKEYS: IF G$=** OR

G3$<*1* OR G$>°3* THEN GO TO 113D

1140 IF 6%="1" THEN LET A=64600:
LET B=936

1150 IF G$="2" THEN LET A=64600:
LET B=768

1160 IF G$="3" THEN LET A=65368:
LET B=168

1170 PRINT OVER 1; BRIGHT 1:AT {
VAL G$)+2,15;" LS

1180 INPUT *FILE NAAM ";NS:

IF LEN N$=0 OR LEN N$>10 THEN
G0 TO 1180

1190 PRINT AT 7,0;°SAVE *;"""";:N
SR non CONE ALY, B

1200 RETURN

1210 REM ** |ADEN #**

1220 RANDOMIZE USR 35109: PRINT

AT 2,9;"LADEN" ;AT &,9:"1-CASSETT
E";AT 5,9;:"2-DRIVE *

1230 PAUSE D

1240 LET Z$=INKEYS$: IF 2%="" OR
7$<*1" OR 7%>"2" THEN GO TO 1240
1250 INPUT *"FILE MNAAN® ;NS

1260 IF 7%$=1* THEN LOAD N3CODE
1270 IF I%="2" THEN LOAD **"M":1:
NSCODE

1280 GO TO %0

1290 FOR C=9 TO 16

1300 PRINT AT €,12:" -
1310 MNEXT €

1320 RETURN

1330 RETURN

1340 REM  **% MACHINE TAAL **+

1350 LET TEL=0

1360 RESTORE 1450

1370 FOR D=35000 TO 35152
1380 READ data: POKE D,data
1390 NEXT D

1400 RANDOMIZE USR 35000
1410 RETURN

1420

1430 REM data ROM naar RAM
{35000-35011)

1440

1450 DATA 33,0,61,17,88,252

1460 DATA 1,0,3,237,176,200

1470

1480 REM 2*BRIGHT VIERKANT
(35012-35039)

1490

1500 DATA 33,36,89,14,8,6,8,54

1510 DATA 120,229,17.16,0,25,54

1520 DATA 120,225,35.16,243,17

1530 DATA 24,0.25,13,32,234,20

1540

1550 REM  DUMP-POINTER

(35040-35067)

1560 DATA 6,8,33,88,251,62,0,0

1570 DATA 95,22,0,25,16,253,6,8

1580 DATA 17,87,80,26,119,20

1590 DATA 35,16,250,68,77,201

1600

1610 REM NIEUWE KAR.SET PRINTER
(35068-35097)

1620

1630 DATA 62,2,205,1,22,14,32.6

1640 DATA 96,33,88,251,34,54,92

1650 DATA 121,215,33,0,60, 34,54

1660 DATA 92,62,32.215,12,16

1670 DATA 236,201

1680

13



1690 REM 7 REGELS SCHOON
(35098-35108)

1700

1710 DATA 0,0,0,6,0,62,32

1720 DATA 215.16.250.201

1730

1740

1750 REM MEGFADEN TEKST
(35109-35031)

1760

1770 DATA 62,56,22,8,33,0,88

1780 DATA 6,0,119,35,14,40,13

1790 DATA 32,253,116, 247,60, 21

1800 DATA 32,238,201

1810

1820 REM  BRIGHT UDG's
(35132-35152)

1830

1840 DATA 33,35 88,14,7,6,26,54
1850 DATA 120,35,16,251,6.6,35
1860 DATA 16,253,13,32, 241,200

1870 RETURN

J. Koster

Dit wvrij vitgebreide basic-
programma is bedoeld voor Opus
Discovery-gebruikers, die niet
zo vertrouwd zijn met machine-
taal en toch wat meer met hun
Opus willen doen. dan alleen
maar laden en saven van pro-
grammaatjes. Het is een soort
van "onderhoudsprogramma’, dat
toelaat om diverse dingen met
de schijf te doen, die zich op
dat ogenblik in de drive

bevindl : gewoon een programma
laden, een uilgebreide

catalogue opvragen (met lengte
van de file. soort van file,
aantal sectoren die de [ile
beslaat), een file wissen, een
nieuwe schijl formatteren, de
catalogus op papier printen.

de lege sectoren tussen de
diverse files uithalen, naar

een andere schiji kopiéren,de
schijf een andere naam geven.

LET OF :

Het programma werkt enkel met
de TASWIDE-code in het
geheugen. Dit is nodig, om 64
lekens per regel te kunnen
afdrukken. Misschien vindt
iemand er wel iets op, om dit
codeblok te vervangen door de
64-tekens-routine van W,
Lageman in gids nummer 7 ?

Het programma bevat verder
geen moeilijke dingen. Het
werkt gewoon recht-toe
recht-aan. Het wordt gestart
met RUN,

Tenslotte nog dit, wellicht
ten overvloede : op regel 300
wordt het keyword 'CAT’
bedoeld, en niet de letters C
AenT.
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1 CLEAR 63222: LOAD *1;"TASWI
DE " CODE

2 LET cls=9990: LET ink=9995

3 LET cat=0

& LET fi=0:

100 LET fi=fi-1: LET pa=1: GD S
uB cls

101 IF cat=0 THEN GO TO 195

102 LET ffi=1: LET pa=1: LET pa
g=INT (fi/16)+1: LET ff=0: PRINT

AT D,0;* Naam Soort

Start Lengte Starthl. Eind
blL. rest *

103 IF fi<=16 THEN LET §1=1: LE
T f2=fi: GO TO 107

104 IF fi>16 THEN LET f1=1: LET

f2=16: 60 10 107

107 PRINT AT 0,0: FOR z=11 TO |
2: PRINT TAB 2-LEN STR$ z;z;TAB
I;mE{7);TAB 14;0%(z);TAB 29-LEN
STRS e(z):e(z);TAB 40-LEN STR$ f
(z);1(2);TAB 49-LEN STRS b(z);:b(
Z);TAB 55-LEN STRS c(z);c(z);TAB

63-LEN STR$ a(z);a(z)

108 NEXT z: LET cu=1: PRINT FLA
SH 1:AT cu, 65;=»"

102 PRINT INVERSE 1;AT 17,0;"Ge
bruikte bytes *;fr;TAB 33; "over
op schijf *;178000-fr;TAB 64 ;AT
18.0; "Karaklers in header: *;pS(
(pa-1)*16+cu) ; TAB 64

110 IF gap:-S THEN PRINT FLASH 1
;AT 19,0;gap; " gaten tussen de b
lokken, adviseer REFORM DISK®;TA
B 64;

111 IF fi=0 THEN PRINT AT 10,0:
*SCHIJFNAAM =-m$(1):" *: FL
ASH 1;® SCHIJF IS LEEG *

195 PRINT AT 20.0; PAPER 2; INK

3:CHRS 2;"Load Cat Erase Format

Print Nexit-page Reform-disk Mov
e Diskname =;#1;AT 0,0; Transfer

files*®

200 GO SUB ink

201 LET a$=INKEY$: IF a%$="c" OR

a%$="C" THEN GO TO 300

202 IF a%$="n" OR a%$="N" THEN GO

TO 400

203 IF a%="r" OR a$="R" THEN GO

T0 500

204 IF a%="m" OR a%$="M" THEN GO

TO 510

205 IF a$=CHR$ 10 OR a$=CHR$ 11

THEN LET aa=CODE a$-9: GO TO 52
4]

206 IF a%$="L" OR a$="L" THEN GO

To 550

207 1F a%$="ec" OR a%$="E" THEN GO

TO 600

208 IF a$="1" OR a$="F" THEN GO

TO 700

209 IF a%="d" OR a$="D" THEN GO

TO 80O

210 IF a%$="p" OR a$="P" THEN GO

TO 900

211 IF a$="L" OR a$="T" THEN GO

TO 2000

299 60 TO 200

300 GO SUB cls: PRINT AT 10,20;

FLASH 1;* LEZEN KATALOGUS *": LE
T gap=0: CLOSE #4: OPEN W4;" CAT

*:1: DIM 15{111.17):

301 FOR z=1 TO 110

302 FOR %=1 TO 16: LET [$(z)(x)
=INKEY$#4: NEXT x: NEXT 2z

304 FOR 7z=1 TO 110: IF CODE 1%(
Z)(5)+256%CODE f$(z)(6)=65535 TH
EM LET fi=z: 6D TO 310

305 MNEXT z: LET fi=z

310 DIM a(fi): DIM b(fi): DIM c
(fi): DIM n$(fi, 10): DIM m$(fi,1
0): FOR z=1 TO fi: LET n$(z)=f$(
7)(7 TO 16): LET a(z)=CODE %(z)
(1)

311 LET b(z)=CODE f$(z)(3)+256*
CODE f$(z)(%): LET c(z)=CODE f$(
FI(5)+256*CODE 15(7)(6)

312 FOR x=1 TO 10

313 IF n$(z)(x)>=" " AND n${z)(
®)<=CHR% 127 THEN LET m$(z)({x)=n
$(z)(x)

314 NEXT x

315 IF c{z)<b{z) THEN LET tt=h{
z): LET b{z)=c(z): LET c{z)=tt

316 NEXT »

317 DIM p$(li+1,40): DIN o$(fi,
10): DIM e(fi): DIM f(fi)



318 LET fr=0: CLOSE #5: CLOSE #
4
319 IF fi=1 THEN GO TO 100
320 FOR z=1 TO fi-1: CLOSE #5:
OPEN #5:1;n$(7): LET a$=INKEYS$HS

IF a%$="" THEN LET o%(7)="LEEG
FILE®

321 LET t=CODE a$%$
322 LET i=CODE IMKEY$H#S: LET j=
CODE INKEYSHS5: LET f(z)=i+256%j:
LET fr=ir+f({z)

323 IF t=0 THEN LET i=CODE INKE
Y$#5: LET j=CODE INKEYSNS5: LET e
(z)=i+256*]: LET o%(z)="Basic"
324 IF t=1 THEN LET i=CODE INKE
Y$#5: LET j=(CODE INKEYS$#5)-32:
LET o$(z)="DATA "+CHR$ j+* ()"
325 IF t=2 THEN LET i=CODE INKE
Y$#5: LET j=(CODE INKEYS$SHS)-96:
LET o${z)="DATA "+CHR% j+" ${)"
326 IF t=3 THEN LET i=CODE INKE
Y$#5: LET j=CODE INKEYSH#5: LET e
(z)=1+25%6%): LET o$(z)="Code"
327 NEXT 2z
328 FOR 7z=1 TO fi: FOR x=1 TO 1
o
329 LET p$(z)(x*&-3 TO x*4)=5TR
$ CODE n$(r)(x): NEXT x: NEXT 7
330 LET cat=1
331 FOR z=1 TO fi-1: IF c(z)+1<
*b(z+1) THEN LET gap=gap+(b(z+1)
-(c(z)+1))

332 NEXT r: LET gap=gap-{b{fi)-
cifi-1)): G0 To 100

400 RANDOMIZE USR 64300: PRINT
CHRS 3:: FOR z=1 TO 19: PRINT AT

7,0;TAB 63;° ": NEXT 7

401 IF paspag THEN LET pa=1: GO

TO 410

402 IF pa<pag THEN LET pa=pa+1

410 LET f1=(pa-1)*16+1: LET (2=
(pa)*16

411 IF f2>fi THEN LET f2=fi: GO

TO 107

412 G0 TO 107

S00 CLEAR ¥: LET dr=1

501 GO SUB cls: PRINT AT 3,0:°T
1JDENS DEZE ROUTINE MOET U UITKI
JEKEN VOOR SPANNINGVERSCHILLEN®""
"EN NIET SPELEN MET DE SCHIJVEN.
=**'*GEBRUIK NIET DE *"BREAK-TOE
TS**, DIT KOST U UW SCHIJF": MOV
E *D*;1 TO *D*;dr: GO TO 300

502 IF o$(ffl){1)="B* THEN LOAD

S1nS(ffl)

510 CLEAR #: GO SUB cls: PRINT
AT 3,0:%1 = 1 drive* ""'"2 = 2 dr
ive*

511 60 SUB ink

512 LET a$=INKEY$: IF a%$="1" TH
EN LET dr=3: GO TO 515

313 IF a%$="2" THEN LET dr=2: GO

TO 515

514 60 TO 101

515 60 TO 501

520 RANDOMIZE USR 64300: PRINT
CHRY 3;AT 19,0;: IF aa=1 AND cu<
16 THEN IF fff<fi THEN PRINT AT
cu,63;:" ": LET cu=cu+l: GO TO 53
1]

521 IF aa=2 AND cu>1 THEN PRINT

AT cu,63;" ": LET cu=cu-1: GO T
0 530

530 PRINT AT cu,63; FLASH 1;=#**
: LET fff=(pa-1)*16+cu

531 G0 TO 109

550 GO SUB cls

551 CLEAR ¥

552 IF o$(fff)(1 TO 5)="Basic"
THEN LOAD *1;nS$(If)

553 IF of{fff)(1 TO 4)="Code* T
HEN LOAD *1;n$(fff)CODE

556 IF oS{ffI)(1)="D" AND o%{lf
f3(7)="%" THEN LET b$=o%(111)(5)
: LOAD n$(17T) DATA b%$()

555 IF of{Iff)(1)="D" AND of%(ff
{)(7)<>"$" THEN LET q=VAL o$(fff
3(5): LOAD n$(fff) DATA q{)

556 GO TO 200

600 GO SUB cls: PRINT “ERASEN
{(1=ja) (ENTER=nee}*: BEEP 1,30
601 GO SUB ink: LET a$=INKEYS:
IF a$="1" THEN ERASE "m";1;n$(ff
f): LET a(fff)=0: LET b(fff)=0:
LET c(fff)=0: LET e(fff)=0: LET
f{TE6)=0: LET n${ff{)="": LET m%
(Fffy="": LET o$(fff)="": LET p$
(Fff)="": 6O TO 101

602 IF a$<>"1" THEN GO To 101
603 GO0 TO 601

700 GO SUB cls

701 PRINT "TOETS DE NAAM IN®
702 LET j%=""

703 LET |=LEN j$

704 IF L=10 THEN GO TO 720

705 PRINT AT 1D,30-1:§$; FLASH
1:;* *: FLASH O:TAB 45;" °

706 GO SUB ink: LET a$=INKEYS$
707 IF a$>=" " AND a$<=CHRS 127
THEN LET j$=j$+a$: GO TO 703
708 IF a$=CHRS 13 THEN GO TO 72
0

709 0 TO 702

720 PRINT AT 10,30-1; FLASH 1;)
$; FLASH O;TAB &0;* *

721 PRINT AT 12,20;"Korrckt 1=
ja®": GO SUB ink

722 LET a%=INKEYS$: IF a%$<>"1" T
HEN GO TO 700

723 PRINT AT 14,20; FLASH 1;°FO
RMATEREN =:)%

724 LET cat=0: FORMAT 1;j%: GO
TO 100

BDO DIM i3(16): GO SUB cls

B01 CLOSE #&: OPEN #4;" CAT *;1
RND16

802 FOR i=1 TO 16: LET i%(i)=IN
KEYSHE - MEXT i

803 PRINT AT 10.0; *Nicuwe discn
aam 7"

804 LET j$=""

BO5 LET L=LEN j$: IF L=10 THEN
GO TO B20

806 PRINT AT 10,30-1;j%; FLASH
1;"_"; FLASH 0;" .

807 GO SUB ink

808 LET b$=INKEYS: IF bs>=" " A
ND b$<=CHR$ 127 THEN LET j%$=)%+b
$: GO TO BOS

809 IF b$=CHRS 13 THEN GO TO 82
0

810 60 TO BO4

820 PRINT AT 10,30-1;js;"

821 POINT W&:1

B22 FOR i=1 TO &: LET i$=INKEYS
Hh: NEXT 1

823 FOR i=1 TO 10

824 IF 1<=LEN j$ THEN PRINT #4;
i$(i):

825 IF 1>LEN j$ THEN PRINT #4:*
B26 NEXT 1

827 CLOSE #4: GO TO 101

900 OPEN #14,"b"

Q01 GO SUB cls: PRINT AT 3,0:"1
= Label versie":AT 7,0;"2 = Tot
ale versie®;AT 11,0:* 3 = return
902 G0 SUB ink

Q03 LET a$=INKEYS$: IF a$="3" TH
EN CLOSE #14: GD SUB cls: GO TO
1m

904 IF a$="1" THEN GO TO 1000
905 IF a$="2" THEN GO TO 910
906 G0 TO 902

910 PRINT #14;CHRS 27;CHRS 68:C
HR$ &;CHRS 15;CHRS 30;CHRS 40;CH
RS 4B;CHRS 56;CHRS &64:CHRS 72;CH
R$ O

911 PRINT H14:CHRS 15

912 PRINT #14:CHRS 27:CHRS 77
913 PRINT #14;CHRS 27:CHRS 45:C
HRS 1;"NAAM DISK "w3(f1);"

VRIJE RUIMTE *;178000-fr;CH

R$ 27:CHRS 45:CHR$ O:CHRS 10:CHR
$ 10;CHRS 10

914 IF gap>5 THEN PRINT #14;"VR
IJE BLOKJES TUSSEN PROGRAMMA®s:
*;gap;CHRS 10;CHRS 10

915 PRINT #14;CHRS 9;"Nummer*;C
HRS 9;"Naam®;CHRS 9;"Soort"”;CHRS
Q;"Start”;CHR% 9;"Lengte®;CHRS
9;"Startbl®;CHRS 9;"Eindbl .";CHR
$ 9:"Rest in eindblok®:CHRS 10:C
HR$ 10

916 FOR z=1 TO fi

917 PRINT #14;CHRS 9;7;CHRS 9:m
$(z);CHRS 9;0%(7)(1 TO 7);CHRS 9
;e(z);CHRS P;0(z);CHRS 9:b(z);CH
R$ 9:c(z);CHRS 9;a(z);CHRS 10
18 NEXT

919 PRINT #14;CHRS 10;CHRS 10:C
HR$ 10;CHRS 10;CHRS 10: CLOSE #1
4: GO TO 11

1000 PRINT #14;CHRE 15: PRINT #1
4;CHRS 27:CHRS 77: PRINT #14:CHR
$ 27.CHRS 68;CHRS 1;CHRS 5:CHRS
17;CHRS 26;CHRS 33:CHRS O

1001 PRINT H#14;CHRS 9;"Nr.";CHRS
9:"Naam® ;CHR$ 9;"Soort®;CHRS 9;
“Start®;CHR® 9:"Lengle”;CHRS 10;
CHR% 10

1002 FOR z=1 TO fi

1003 PRINT #14;CHRS 9:z;CHRS 9:m
$(z);CHRS 9:0%(z)(1 TO 7):CHRS 9@
;e(z);CHRS 9;1(2):CHRS 10

1004 NEXT 7: PRINT #14;CHRS 10
1005 PRINT #14; *DISKNAAM “.mi(
fi);CHRS 10

1006 PRINT #14;*VRIJE RUIMTE *;1
78000-free; CHRS 10

1007 IF gap>5 THEN PRINT #14:"Vr
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ije blokjes tussen programma’s
;gap; CHRS 10

1008 PRINT #14;CHR$ 10;CHRS 10;C
HR$ 10:CHR$ 10: CLOSE ¥14: GO TO
im

2000 60 s5uUB cls

2001 FOR z=1 TO fi STEP &

2002 FOR x=1 TO 4: PRINT TAB x*1
6-16;z4x-1;;" ":m$(z4x-1);: NEXT
x

2003 MNEXT 7

2004 PRINT AT 20,0:"TOETS IN 1=
tranfer via 1 drive / 2=transfer
via twee drives®

2005 6D SUB ink

2006 LET a$=INKEY$: IF a%$="1" TH
EN LET dr=3: G0 TO 2010

2007 IF a$="2" THEN LET dr=2: GO
TOo 2010

2008 60 TO 2005

2010 PRINT AT 20,0:TAB 63;" =
2011 BEEP .1,10: INPUT *Nummer ?
(ENTER=stoppen) *; LINE g$
2012 1F q$="" THEN GO TO 101
2013 LET L=LEN g%

2014 FOR z=1 TO L: IF g$(l)>="0"
AND q%{l)<="9" THEN GO TO 2016
2015 G0 TO 2011

2016 MNEXT z: LET fil=VAL q%: 1F
fil=fi THEN GO TO 2011

2017 BEEP .1,10: INPUT “ANDERE N
AAM 7 (ENTER=NEE) ®: LINE
as$

2018 IF q%$="" THEN LET q$=m$({fil

2020 CLEAR ¥: MOVE “m*;:1:m$(fil)
TO *m";dr:q%

2030 G0 TO 2000

9989 STOP

9990 PAPER 7: BORDER 7: BRIGHT O
: INK O: CLS : RANDOMIZE USR 643

00: PRINT CHR$ 3:: RETURN

9995 BEEP .05,20

9996 IF INKEY$<>** THEN GO TO 99

96

QP97 IF INKEY$="" THEN GO TO 999
7: RETURN

9998 RETURN

9999 SAVE *1;°B Dutility® LINE O
: SAVE *1;"TASWIDE"CODE 63223,14

92

R. Uittenbogaard

VAR-58000 :

een variabelen - utility

Heelt u ook wel eens een
programma, waarvan u denkt:
welke variabelen heb ik ook
alweer gebruikt? Toen ik die
ervaring voor de 64e keer had,
dacht ik bij mezelf: waarom
geen programma maken dat de
lijst variabelen op het scherm
zet? En dit is hel resultaat;
VAR-58000,

Het programma bestaat voor
1007 uit machinecode en ik heb
er een uildraai van gemaakt
voor de HEXENMAKER uil
Sinclair Gids 5 (dat is hel
programma VAR-LIST). De
HEXENMAKER kan dit
programma omzetten in een blok
bvtes,

Het programma werk!l als volgt:
laad de CODE en typ in:

PRINT STRS USR 58000 AND O .
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Dit zel de titel op het

scherm: VARIABLE DUMP en
daaronder verschijnt de lijst
variabelen. Delinieer nu zelf
een paar variabelen (zoals

DIM a$(10.20.2): FOR g=1 TO
80: LET hiscore=0) en dan weer

PRINT STR$ USR 58000 AND O .

Zowel de naam van de variabele
als het soort (array, string,
enz.) verschijnt op het scherm.

De reden van de STRS ... AND 0
is dat USR een getal oplevert.
Om dit getal niet op het

scherm te krijgen, wordt het

in een siring gezetl, die
vervolgens niet gePRINT wordt
{(denk aan de SG serie over
logica).

Maar waarom gebruiken we dan
niet het zo vaak toegepaste
RANDOMIZE USR 58000 ?
Hierom: VAR-58000 kiest
niet het scherm uit om op te
printen. Dat kan de gebruiker
zell doen. Dus als u in plaats
van PRINT een LPRINT
gebruikt, komt de lijst op de
printer. (Voor gevorderden:
PRINT #5: enz, stuurt de lijst
natuurlijk naar #5.)

Het programma VAR-DEMO
geelt een demonstratie van de
routine,

1 REM VAR-DEMO

2 REM

5 CLEAR 57999: LOAD *1;"VAR-5
8000 CODE

10 LET freeze=8: DIM r$(40): L
ET t=10: LET t$="Hello": DIM y(1
0.5): FOR f=1 TO 10: NEXT f: DIM
q%(2,30,2): LET goodbye=23

15 PRINT STRS USR 58000 AND O

995 REM VAR-LIST

996 REM

1000 DATA =1:VAR-58000", 58000, 364
1070 DATA =21B4E3CDCIEI2ALB:6D"
1020 DATA *SCTEFEBOCR3IZBEES:FC*
1030 DATA “EST1FCOS032B0EIIA: 49
1040 DATA “REEIEGED3?BEESFE: 58"
1050 DATA =60CACBEZ2FEADCAQ9: 70"
1060 DATA “E3FEBOCASFESFEED:SF™
1070 DATA "CA29E3SFEAOCAETEZ:E3"
1080 DATA "C360E3ES219CE3CD:9E"
1090 DATA “CIE3E13E3ADT3IEDG: 66
1100 DATA *D73ABDE3DTIEODDT : 04~
1110 DATA *01080009C399E2ES : 93
1120 DATA “21AZ2E3CDCIEZET13E: AL"
1130 DATA *3AD7IEQSDTIABDES:7C*



1140 DATA “D73E24D73EQODDY25:D3~
1150 DATA “4E23462309C399E2:A9"
1160 DATA "DOES219CE3CDC1EZ:8C"
1170 DATA “E13E3ADTIEOGDTIA: 23
1180 DATA “BDE3D723CDCI1E3I3E:F3-
1190 DATA =0DD701060009C3I99: FE-
1200 DATA "EZ2E521BOE3SCDCIES:AC*
1210 DATA “E13ABDE3DTIEODDT :7C*
1220 DATA *D1130009C399E2ES: 10°
1230 DATA *219CE3CDCIE321AB:BS"
1240 DATA “E3CDC1E3E13ABDE3:F7"
1250 DATA *"D73E2BD7CDCBE33E:BD”
1260 DATA =29D73EOQDDTCIFPEZ:5A"
1270 DATA “ES2TAZEICDCIE3Z21:23"
12B0 DATA “ABE3CDCIESE13ABD:E3"
1290 DATA “E3DV3IE24D73IE2BDT : 47"
1300 DATA *CDCBE33E29D73IEON:25°
1310 DATA *D7C399E21708D014:71*
1320 DATA *0120564152494142:07"
1330 DATA *4C452044554D5020: 62*
1340 DATA *14D00DBDGETS6D6G2 : 85
1350 DATA "65F2537472696EET:A1"
1360 DATA =2061727261793AB6: 5A"
1370 DATA *436F6ETALT26F6C20: 66=
1380 DATA *7661723AB6000000: 76
1390 DATA *DOTECBBFD7CBTECO: 65"
1400 DATA *2318BFGE511BFE323:71"
1410 DATA "EDADEDAD&KGECS234E:27"
16420 DATA =2346ES5CSEFADIBZ3: 96"
1430 DATA *23C1712370CDE32D: 68
1440 DATA "E1C13E2CDT10EGET : 69
1450 DATA =232323ED4EBFE309:03
1460 DATA "3EOBDTCY:A3"

FILL :
een grafische utility

Ik heb verschillende FILL
routines in actie gezien, en

ze waren allemaal enkel in

staat eenvoudige [iguren op te
vullen zoals cirkels en recht-
hoeken. Tk heb zell geprobeerd
om een FILL routine te maken
die IEDER fliguur kon inkleuren.
Het resultaal is is misschien

niet zo snel. maar wel volledig.

Ook van dit programma heb ik
een HEXENMAKER-listing
gemaakt (het programma
FILL__LIST). Natuurlijk kan

deze CODE ook ingetypt worden

zonder de HEXENMAKER :
met een goede HEX-LOADER
moet het lukken,

Het gebruik van dit programma
is heel eenvoudig. Een
voorbeeld:

CIRCLE 128,B7,87: CIRCLE 128,87,
77: POKE 6D001,128: POKE 60002,5
: RANDOMIZE USR 60000

Dus:

POKE 60001,(x-coordinaat):
POKE 60002.(y-coordinaat):
RANDOMIZE USR 60000

Soms ziet het inkleuren van
een figuur er vreemd uit. AT
en toe lijkt het of de routine
een stuk overslaal, of dat hij
helemaal niets doet. In dat
geval zoekl hij juist naar een
nog niel ingekleurd stuk. Na
terngkeer naar BASIC is de
figuur in ieder geval helemaal
ingekleurd.

Wat betreft de kleuren: de
routine reageert hetzelfde als
het PLOT-commando, dal wil
zeggen : INK, OVER en
INVERSE worden bepaald, en
PAPER., BRIGHT en FLASH
staan op 8,

Maar LET OPH Als de
computer in OVER 1 of
INVERSE 1 staat, komt de
routine nooit klaar met
inkleuren : hij blijftr hangen.
Zorg er dus altijd voor eerst
in OVER 0 en INVERSE 0 te
schakelen,

Ook van dit programma heb ik
een demo gemaakt: FILL_DEMO

Ik hoop dat u deze routines in
uw eigen programma’s kunt
gebruiken.

1 REM FILL DEMO

2 REM

5 CLEAR 59999: LOAD *1;:°FILL
CODE"CODE

10 PLOT 50,50: DRAM 15,0: DRAW
0,30,P1: DRAW 0,10,-P1: DRAW 15
,0: DRAW 0,10: DRAM -15,0: DRAW
0,-30,P1: DRAW O,-10,-PI: DRAW -
15.0: DRAW 0, -10

15 PLOT 120,50: DRAW 7,0: DRAW
0,20: DRAW -12,0: DRAW 0,-7: DR
AW 5.0: DRAW -5,15,-1.25*PI: DRA
W 10,0: DRAW 0,10: DRAW -10,0: D
RAM 5,-35.1_.125*P1: DRAM 0,-3
20 PRINT AT 16.5;:"Sinclair Gid
<"

25 INK 2: POKE 60001,52: POKE
60002,52: LET mc=USR 60000

30 INKE 1: POKE 60001,122: POKE
60002 ,52: LET mc=USR 60000

995 REM FILL LIST
6 REM
1000 DATA =1:FILL_CODE®,60000,82

10710 DATA *D180572100003922: 4D
1020 DATA “AFEACSCSCDES22C1:C3*
1030 DATA “OCCDAGEAODBT2003: 60"
1040 DATA =0C1BEFODCDAGEADC : A3®
1050 DATA "B72003001BE4DA4CD: D6
1060 DATA “ASEADSBT20030418:87"
1070 DATA *D905CDAGEADLBT20:50"
1080 DATA “D30518CEZAAFEAAT :9A"
1090 DATA “ED72CBC118C5C5CD:A7"
1100 DATA *CE22CDDS52DC1C948:E9"
1110 DATA "EADO: 46"

CHAN-59000 :
een kanaal-utility

Als u vaak met "channels” en
"streams" werkt (daarvoor
worden de commando’s QPEN #
en CLOSE # gebruikt) dan
zult u op hetzelfde probleem
gestoten zijn als ik : als je

een paar kanalen achter elkaar
opent, moet je er wel je hoofd
bij houden, anders vergeet je
welk kanaal aan welke stream
verbonden is. Vandaar deze
utility: deze machinecode-
routine drukt een overzichl
van alle streams op het scherm
al, en de kanalen die daarmee
verbonden zijn.

Het programma CHAN _LIST is
ervoor gemaakt om door het
programma HEXENMAKER
(uit Sinclair Gids 5) omgezet

te kunnen worden in een blok
bytes. Zonder dat programma
lukt het, met een goede
HEX-LOADER, natuurlijk ook.
Vergeet in dat geval de
checksum (achter de dubbele
punt). De CODE is 285 bytes
lang en begint op adres 59000.

Het programma werkt als volgt:
typ RANDOMIZE USR 59000
en op het scherm verschijnt in
de linker kolom de lijst van
streams en in de rechter kolom
de lijst kanalen met specifi-
caties. Voorbeeld : typ

OPEN #8,"p”

PRINT #8 schrijft nu dus
naar de printer, omdat #8 aan
kanaal "p" gekoppeld is. Maar
dat is verder onzichtbaar.

Typ nu
RANDOMIZE USR 59000
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Nu is het wel zichtbaar: op
het scherm verschijnt achter
#8 het kanaal "p". Hel
programma is ook in staat
Interface 1 en Discovery
kanalen te herkennen.

Het programma CHAN__DEMO
geeft een demonstratie van de
werking. Het programma is
bedoeld voor een Discovery
disc drive, dus als u die nmel
heeft laat u gewoon de
commando’s weg die een synlax
error opleveren.

Bovenaan het scherm verschijnt
iets wal voor sommige mensen
misschien nieuw is: de streams
FD, FE en FFF. Deze zijn alleen
via machinecode te bereiken.
(De ZX Spectrum gebruikt deze
intern), Daar hoeft u zich
verder geen zorgen over le
maken. Het Kan misschien wel
handig zijn als v in machine-
code werkt.

Terwijl ik dit programma
maakte. ontdekte 1k bijzondere
kanalen (voor de Discoverv).
Bijvoorbeeld: CHRS 0 als naam
van een kanaal verwijst naar
kanaal "m".

Voorbeeld:

OPEN #5."m",1,"naam"
Maar dit:

OPEN #5,CHRS$ 0.1,"naam"

is hetzelfde. CHRS 3 verwijsi
naar een andere stream.

Voorbeeld:

OPEN #6.#10

Dit is hetzelfde als
OPEN #6.,"#":10

volgens de handleiding, en nu
dus ook:

OPEN #6.CHR$ 3.10

CHRS 143 (grafisch symbool op
toets 8) verwijst naar het
"CODE " kanaal. Dus;

OPEN #9.CHR$ 143

Het ziet er waarschijnlijk
ingewikkelder uit dan het is.
Een ander leuk grapje is het
volgende:

OPEN #3.CHRS$ 3.3: PRINT #3

Eerst wordt #3 aan #3
gekoppeld en dan wordt er
informatie naar #3 gestuurd,
Dit zou betekenen dat het
svsteem Dblijft hangen. Maar
dat doet het niet: probeer het
maar eens uit.

Ik hoop dat u dit programma
nog eens kunt gebruiken, als u
de kluts kwijtgeraakt bent.

5 REM
[:H
10 CLEAR 58999: CLEAR #: LOAD
#1: *CHAN-59000" CODE

15 OPEN N9, *bh*: OPEN W14 #6: O

CHAN_DEMO

PEN H4,"t*;:2: OPEN N7 ,"CODE *: O
PEN #6," CAT *;1IN : OPEN #12,%j
“:1: OPEN #15,°d*:1IN

20 RANDOMIZE USR 59000

995 REM
996
1000 DATA
85

1010 DATA
1020 DATA
1030 DATA
1040 DATA
1050 DATA
1060 DATA
1070 DATA
1080 DATA
1090 DATA
1100 DATA
1110 DATA
1120 DATA
1130 DATA
1140 DATA
1150 DATA
1160 DATA
1170 DATA
1180 DATA
1190 DATA
1200 DATA
1210 DATA
1220 DATA
1230 DATA
1240 DATA
1250 DATA
1260 DATA
1270 DATA
1280 DATA
1290 DATA
1300 DATA
1310 DATA
1320 DATA
1330 DATA
1340 DATA
1350 DATA
1360 DATA

CHAN_LIST
*1:CHAN-59000" , 59000, 2

*CDGEBODSEDZCDOT1 1664
“11B1ETAFCDDADCDD : EF*
=2A4F5CO1105C3E20: AC*
*DT3E20073E230760:BE-
*69114B8B197ED723: 05"
=7ED73E1TD73EOADY : CE™
*DTOAGFOZ0AGTO3BS : B2
= 2B36DDESD1 191103 : 60"
"OMPESD13E22DT 1A 6C"
*DT3E22D7T1AFEBF28: 35"
= 2BFEQ32B35FE4D28: 5¢C"
*SFAT2BSCFES42B4C:BA"
“FEAAZBABFELL2BA4 : DA
*FECF2B40FE2328B3C: 3A"
=3JEODDT21365CATED:F1=
=4 Z2CB189A3EDBDT IE : AD"
“0BDTIEAFDIIE22DT : 78"
*1BE63E08D7 3EOBDT : DE*
308DV 3E23D71313:2B"
*131ACB273D2162ET : BO"
*856F3001247TEDT23:85"
*TEDTIBCA3EIBDT13:64"
“13131AC63007 1888 : 5"
*3EQBDTSEDBDTSEAD: AT™
*DT3E22D7T3E3BDT21:6D"
*0300M9TECH30DTIE 98"
*3IBDTIE22DTCS060A - 20°
"237EDT10FBCI3E22 - AF"
*DF188D&EGLLHL566 : EA®
=4630303031303230 84"
*3330343035303630:87"
*3730383039313031:C9
"31313231353313431 :C7"
=358053545245414D:C6*
*170A0043484 14ELE : DG
=454 CODEDO0 82"

BESCHERMEN
VAN JE EIGEN
PROGRAMMA'S

Velen die hun eigen programma’s
schrijven, zien niel graag dat

die programma’s door
jan-en-alleman maar bekeken
worden en veranderd worden.
Hieronder een aantal

'POKEs’ die een programma
alvast pedeeltelijk "op slot’

zelten:
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De BREAK -toets uitschakelen doe
je met: POKE 23613,100

De EDIT -toets uitschakelen met:
POKE 23743,200

POKE 23756,0 maakt van
programmalijn 10 programmalijn
0. (Dit geldt alleen voor een
Spectrum zonder Interface 1 1)

Je programma zgn. MERGE- proofl
maken doe je als volgt:

POKE(PEEK 23637+ 256*
PEEK 23638),255:SAVE"naam"
LINE 0.

Dit MERGE-proof maken kan van
nut zijn om sommige kopieer-
programma’s de das om te doen,

Wie heeft er nog meer goede
ideeén ?



OPMERKING

Zoals toegelicht bij de
bespreking van FAcTOR.
gedraagt SOR N zich "raar”
voor N=4294967280. In de
CALCULATOR is dat gedrag
echter anders dan op grond van
figuur 7 zou worden verwacht :
INT SQR N is dan namelijk
8000 hex en niet 0000.

Enerzijds betekent dit dat een
korrektieterm. vergelijkbaar
met (K=256) in de regels 45 en
50 van figuur 6A niet nodig

is. Anderzijds zou de ontbin-
ding tussen N=4294967280 en
N = 2**32 mis kunnen gaan.
Dat gebeurt echter niet, omdat
alle betreffende getallen ook
delers <32768 (=8000 hex)
hebben, behalve 4294967291,
Dit is evenwel een PRIEMgetal
en het pevolg is alleen dat de
RTN delers >32768 voor dil
bewuste getal niet onderzoekt,
Fundamenteel fout, maar zonder
kwalijke gevolgen.

In mijn vorige artikel heb ik
gesteld dat in regel 110 IF
D=1 nodig is bij het onderzoek
van getallen > 65521**2. Die

test, nu met INC D in de
NEXT-DIVISOR-RTN, heeft
geen betekenis voor het zoéven
genoemde PRIEMgetal, aange-
zien gestopt wordl <32768,
Voor priemgetallen <4294967280
is INT SOR N echter 65535

en is de "dreiging" D=1 wel
aanwezig, vandaar TEST-END
in de juist genoemde RTN.
Het "gevaarlijkste” PRIEMgetal
is dan ook 4294967279.

TIMING

In figuur 9 staan 19
voorbeelden van onthindingen
"genummerd” A t/m 5, met de
tijden voor ;

FACTOR het verkorte BASIC-P
FAcTOR "Publ." als besproken
de vorige keer

FAcTOR "Snlr." hetzelfde PG
met de snelste DIVISION - LOOP
FActOR het nu behandelde PG

Twee opmerkingen vooral :

- het verkorte BASIC-PG is
sneller dan het oorspron-
kelijk juni 1985 door mij
gepubliceerde dat herhaald
15 in deel (6); daarom zijn
de eerder genoemde maximale
rekentijden van ruim 7
minuten gereduceerd Lot 6
min 41 sec

Filé. 9 ONTBINCING IN PRIEHFACTOREN T I M I N &AW seconoan
N3 FRCTOREN FRCTOR  FRETOR  FRAENEOR
- Verkort Publ.Snir.
A 1234 % Istedaz w ¥ 1.6 1.8 ¥
g 123247 FRIEM 1.1 7 e . 4
c 65534 Zasld 2.3 Zaldr " THUE 3.7
) 12345678 RIFIRATHLIA593 7 2.6 2.4 1.4
E FrE543221 I3 1VGTH4ET77 13.1 2.8 2.8 1.8
F 223092820 !r!;Sl?itiil&;L?f1ii2! 1.8 £.4 4.4 2.3
G PEPEe54321 Ie38172174379721 4.7 2.8 2.8 1.6
H 480999337 FRIEN 193 10.3 9.1 8.%
1 1074233401 PRIEM » 2%%30 01 10.7 9.4 $a.2
J OZ14TABI647 FRIEM 2#%31=1 2832 4.6 13.1 12.7
K 2147483648 FELEN] .4 14.0 14.0 7.2
L 4293001449 1.PRIEH »6855214%2 401 20.2 18.0 17. 8
H 4294049777 GE5214656537 401 20.7 18.5 17.9
N 4294966299 3133318332711 4.4 2.3 2.3 1.4
O 4294967071 65521845581 401 el.? 18.% 17. %
F 4264967279 laatste PRIERM SQR<¢>raar 401 20.2 18.0 17.8
O 4294967291 groctste PRIEH ¢ 2w##32 401 20.2 18.0 %2
R 4294967293 PI4LF 464773 57 4.1 3.8 33
5 4294VeTeve 2xE32 4.6 I4.% 14.4 ]

- een verdere versnelling van
ca. 3% is mogelijk door in
het PG van figuur 3 van
regel 50, regel 5 te maken:
daardoor komt de het vaakst
gebruikte variabele D voor-
aan in VARS te staan en dat
brengt deze tijdwinst.

In figuur 9 valt in de eerste
plaats op, dat de voorbeelden
C. F. K en S veruit het snelst
worden ontbonden in BASIC !
De betrelfende 4 getallen
bevatten steeds een groot
aantal kleine factoren. En
zo'n kleine factor kost in het
BASIC-FPG 1/7 sec per
factor, in het snelste MC-PG
0.23 sec per factor.

Dit verschil in benodigde tijd
is voornamelijk te danken aan
de test TF D*D=>N in regel 80
van figuur 3. Tk heb deze regel
ook functioneel geintegreerd
in de MC-RTN van FAcTOR
met tot 50% tijdwinst voor de
voorbeelden met vele factoren,
echter met 207 tijdverlies
voor het - veel langer durende
- onderzoek van PRIEMge-
tallen en getallen met grote
factoren. Daarom is deze test
NIET ingevoerd.

De tijdwinst van de MC-RTNS
blijkt 't duidelijkst bij

grote factoren : daar is
FActOR tot 22 maal zo suel

als het snelste BASIC-PG,
Voorbeelden : H, 1, 1, L,

M, O, Pen Q,

Zoals hiervoor verklaard,

wordl voorbeeld O extra snel
berekend door de beperking van
de deler tot =2**16. Anders
was de benodigde tijd bijna
tweemaal zo groot.

FAcTOR gebruikt met de nu
ingevoerde snellere
DIVISION - LOOP voor

een PRII'M en bij grote
factoren tot 11% minder tijd,
zie de tabel van figuur 9.
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Tenslotte : FActOR brengt

ten opzichte van FAcTOR-Snlr,
nog tot bijna 50% tijdwinst

bij getallen met vele factoren,
echter begrijpelijkerwijs
slechts enkele procenten bij
getallen met grote delers ol
PRIEMgetallen.

DELING-PROGRAMMA TOT 2**32

Vorige keer heb ik geindiceerd
hoe ik met de "volledige"
DIVISION-RTN en het
"afmaken” van het quotient een
exact DELING-PROGRAMMA
voor getaﬂeu tot-2**32 kan
worden gemaakt. Omdat ik me
realiseer dat dit voor velen
nog hooldbrekens kost, als
"toegift" in figuur A het
Progranima.

Na de eerdere bespreking van
het eenvoudige DELING-FPG van
figuur 5 en het in dit artikel
behandelde. zullen de bij-
schriften in fignur A voldoen-
de toelichting vormen om het
PG en de RTN te begrijpen,

LET OP :

Ol Na adres 40CD EXX worden
alle verdere instructies
nitgevoerd met de ‘exchange
registers’.

nd Na RST 08 moet een DEFB
volgen die er voor zorgt dat

na uitvoering van regel 6
doorgegaan wordt met regel 7;

ED is zo'n CODE.

o Regel 6 en 7 mogen niet
worden gecombineerd.

De volgende keer gebruiken we
de verworven kennis om
priemgetallen te genereren.

WIE KAN MIJ HELPEN

Zoals blijkt uit mijn in dit
periodiek gepubliceerde
MC-routines maak 1k nuttig
ebruik van de met de
CALCULATOR mogelijke
‘operations’. Maar de aan-
dachtige lezer zal hebben
bemerkt dat ik de
'COMPARISON' operations :
09 <= DA> 0B< OC> 0D<
NIET hebl gebruikt. Terwijl
dal op een aantal plaatsen
toch tot eenvoudiger routines
zou hebben geleid. En wie mij
kent, weet dat ik zo'n
mogelijkheid altijd benut.
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De reden van het niet benutten
is dat deze operations bij mij
niet goed werken. In plaats
van een "antwoord” ‘true’ (=1)
of “false” (=0), afhankelijk

van de twee “vilues’
leken worden, krijg ik altijd
‘true” bij gelijke waarden en
‘false’ bij ongelijke waarden,
onafhankelijk van de grootte
van die waarden.

Een eenvoudige testroutine is
bijveorbeeld

EF/Ax/Av/zz/34/C3DBI15

met AX en Ay één van de 5
S5TK-constant CODEs en zz
één van de 5 bovengenoemde
operations CODEs.

Wie, o wie, kan mij vertellen

ol ik een denkfout maak en zo
ja. welke. Of zijn mijn twee

ZNX81's, waarvan 1 een
is, niet in orde ?
Gaarne reakties,
verslag zal doen in dil periodiek.

FIG. A N/D=@ R= MN<2#¥32 Di2s¥ld
1 REM E(RNDY 74 UNPLOT )
2 INPUT 5
S LET mM=VURL NS
& INPUT
- 5 RANG
(IIE \-"E‘I"EE" & e PF{INT NE: " /"0 "=" USR 1681
7 FPRINT * R=";USR 15853
HEADUMP
4B82--2A19 4Q3E 73IBE 2320--22C
4@8A--FC1ll 7640 @105 aazn--agg
4@52--BREF ES20 Q041 Q@2E--3
9A--34C0 SALS CSCD SA1S--301
4@R2--CS08 ELC1 7809 ELSB--BDS
40RR--3240 2100 aags apa--192
4@B2--EDBRA CBil 1709 EDBA--47A
4BBA--3808 ECLSE 3007 19A7--276
40Cz--18@4 AVED 5237 10E7--333
49CA--225@ 49009 EDSA CB11--3
48DE=-=-1747 ESCO 2018 CiCD--3
4@8DR--2015 EF@l 3000 4100--198
42EZ--D4@F CS20 3748 2ERD--1EQ
40ER--3040 4474 2493 3200--181
4BFZ2--15@01 CSA4 0332 2C00--1E0
40FA--@8AG 9134 CODE 1SEF --380
4102--34C0 DB1E EFEE 34CD--d4C6
419--=-0ELS CFED 4880 40C5--450
18814-2A10 403E 73BE 2320- 556
18822-FC11 7840 0108 aagg- 694
16S5Q-EOEF ES3@ 0041 QQ2E- 203
16S38-34C0 S8R1S CSCD SAL1S- 577
18546-CED8 ELCL 7509 EDSB-1497
o z 16554 -324@ 2100 0006 2B0I- 49
I'IMEX 15562-ED5A CB11 1709 EDBA-1148
16570-3808 EDEZ 3807 19A7- 83
8578-1804 A7ED 5237 10E7- 81
15556-225Q <+@09 EDBR CBii- 9%
i5851012 RS 238 SR ogs
’ 7 1. - 4 - 4
waarvan 1k 18610-040F CS30 3748 FEZD- 422
16615-3040 4474 2403 3200- Sgg
1B82E-1501 CSA4 9328 scee- 2
LEE34-0BRR @134 COD 1SEF- Ses
16642-34C0 CB1E EFES 34C0-1282
1665@-061E CFED 4BSQ 40C5-1104

HC-ROUT INE
ey ¢gg§:: e0 Lo W s44010) rags
S&Er :g?.. p |'-1|_f Hw"'a i
‘Eﬁg-- I L
888 Eg ; iiii 56
4291~ IR TAER
ta
i; E‘ L1 15‘5 ﬁhn;}.lrnf
‘ FraTd ok
bt --3 SALS 8A rr r.-as
i oy B4l
: = i ]
1.325--3 '.
4R T 423R) D/rised '2”°
idRegs EE g A e
Ll
Loer 8 }:: ] KE E"“L l{.lidli. van Abbe
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S8l 8 2242 PP Wassenaar
$888--5858 e &15‘&. sars-catnr | Tel. 01751-14216
4.sg --EDEE sc TRIAL S8 TRACT : : i
4QBE--3007 gc: Mo RECTORE
I N Sl
" soc --agu gao ucb cenr
m”:-nmr 4=§ 3“ s§§ geR
o e:v Bohz sosi Loor
g “ua Ex (4085@) ,HL ey Ldawsae
‘ana—-g?“. Et: ML, HL cnﬁ;uﬂ'
4003 =-47 L 8.A dﬁ""‘qj
Bz Hr-R
!p - E SUSH HL
E ==CO201% ALL LB!E i L
B ac - .t‘ -‘.

E ::gng.;u EE'E

$1%7 7

P o
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8 388006
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M. Dijkema

Wat ik nu ga behandelen is het
beeldscherm. Probeer eens het
volgende programma uit en
observeer nauwkeurig wat er
gebeurt.

10 FOR N=163B4 TO 23296: PRINT
AT 0,0;N: POKE N,170: NEXT N

o

Als je goed hebt gekeken,
zullen je wel enkele merkwaar-
digheden zijn opgevallen. Deze
vat ik even samen,

Hel scherm wordt verdeeld in
twee duidelijk verschillende
delen. Een deel waarin aller-
lei Lijntjes op het scherm
worden gezel. leder lijntje
bestaat uil een bepaald aantal
stipjes. Deze stipjes worden
pixels genvemd. Ook is er een
deel waar de kleuren er in
worden gepoked. Dt heet hel
attribute-scherm. We hebben
het scherm dus nu in twee
delen opgedeeld, het pixel-
deel en het attribute-deel.

‘obeer eens:
e

FOR N=163B4 TO 16384+31:POKE N,
255 :NEXT N.

Daar is uit te zien dat de
breedte van het scherm 32 is.
Dit geldt ook voor het
attribute- gedeelte. Teder

lijntje van hel pixelgedeelte

is 8 pixels (2 tot de macht 8

= 256} breed, dus op de
breedte van het scherm kunnen
256 pixels staan. Dit komt
precies overeen met wat we van
het commando PLOT afweten.
De hoogte van het scherm is
192 lijntjes of 24 attributes.
Dat laatste komt precies
overeen van wat we van PLOT
en AT weten als we in ogen-
schouw nemen dat we op de
onderste 2 regels niet kunnen
plotten.

Wat nog meer opvalt, is dat
het pixel-gedeelte zowel als
het attribute-gedeelte van
links naar rechts en van boven
naar beneden wordt ingevuld.
Bovendien is het pixelgedeelte
in 3 gelijke delen verdeeld.
Deze drie delen worden op
dezelfde manier ingedeeld.
Eerst de eerste lijn, dan de
achtste, dan de zestiende enz.
tot en met de S6ste lijn, Dan
wordt de 2de lijn ingevuld, de
Ode enz. tot en met de 57ste,
Dit gaal zo door totdat
uiteindelijk de 63ste lijn is
getekend. Daarna komt een
volgend pixelblok aan de
beurt. Als we even aan hel
rekenen slaan, kunnen we viug
uilrekenen hoe groot bepaalde
delen van het scherm zijn : 32
in de breedle*192 in de hoogte
= 6144 bytes. 32 in de breedie
'24 in de hoogte = 768 bytes
voor het attribute-scherm,
6144/3=2048 per pivelgedeelte.
In HEX-code wordt de werking
van het scherm nog veel
viugger duidelijk.

#4000..#401F le pixelregel
#4100, . #411F 2e pixelregel
#4200, . #421F enzovoorls

#4020..#403F 9e regel

#4120..#413F 10e regel

o AFA040, #4060, #4080, 540 A0,
#40C0, #40E0)

#4800.. #481F ode regel

#5000..#501F 128e regel

#5800..#581F 1le attr-regel

#5820..#583F 2e altr-regel

enz. lot

#5900..#5AFF 32e attr-regel

Als ik in een pixelregel een
POKE doe. vul ik meteen achit
pixels in. Vaak is het handig
om het pixelscherm te kunnen
gebruiken als een X- en een

Y -as zodal iedere pixel zijn
eigen XN- en Y-codrdinaat
heelt. Daarvoor moeten we
eerst een punt definiéren.
Hier heb ik X=0, Y=0 gedelini-
eerd als de uiterste hoek
linksonder. (Dus twee scherm-
regels lager dan bij PLOT).

Vraag :

Wat is het verschil tussen
schermregels, pixel-regels en
attribute -regels ?

Antwoord :

Een pixelregel is slechis 1
pixel hoog. Een schermregel
daarentegen acht pixels. Op
een schermregel kan een teken
staan. op een pixelregel niet.
Fen attribute-regel beval de
kleur van het teken, een
attribute-regel heelt een

hoger adres dan de bijbehorende
schermregel. Bij een attribute
horen 8*8 pixels, Zo'n blokje
van 8*8 pixels noemen we een
karaktercel of ook een cel

Nu gaan we een pixeladres nit
elkaar rafelen. Bijvoorbeeld:
#4731 =
X0100 01171 0011 0001
| | I j===== kolom 0. .31
| | |--- regel D..7
| |---regels B,16.24, ...
|--pixel deel H4000,H#6800, #5000
en een altribute adres:

#5n22 =

20101 1070 0010 0010

| 1
| s kolom 0. .31
|----- attr regel 0..23

opgepast dat dit regel -
nummer niet groter wordl
dan 23, anders kom je
boven #5800 terecht en dat
is teveel . In 128K mode
kan zelfs een reset
volgen.

We hadden echter X=0, Y=0
onderin het scherm gedefini-
eerd (in les 10 zal blijken
waarom) dus Krijgen we het
volgende programma om van de
pixelcodrdinaten naar het
pixeladres te rekenen.
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pixedr PUSH BC

b B.H

Lo C,L

o AN

58 B

JR C.pixart :Y cobrdinaal is

imaximonl 191,

r1 LD  B.A sh=191-¥ codrd.
AND A
RRA + A=ZDLThSbSbALIL2DT
SCF
RRA s A=T10hThEb AL he
AND A
RRA + A=ED10bThoh5ha b3
¥OR B
AND KFE8 + A=ZDT0LTHOLZL T D
XOR B
LD H,A iH=highbyte pixeladr.
Lb A.C :A=XeTebcSchclc2elcD
RLCA ;4
RLCA
RLCA ;A=Zc2c1clcTobcSched
¥OR B
AND FCT
XoR B 1A=ZcZe1b5bhb3cichcl
RLCA
RLCA s A=Zh5bAb3cTebcSehcd
LD LA si=low byte pixeladr.
L A.C
r2 AND  HOT ih=0..7 pixelbit
pixart POP BC
RET

Het stuk rl ... 12 staat ook
in het ROM: we kunnen net zo
goed schrijven ; CALL #22B0.

Het gebruik van de routine is
als volgt : H = X-cotrd, L =
Y -coord. Bij uitgang van de
routine : HL=pixeladres. A is
pixelbit {(er waren immers &
pixels op 1 pixellijntje). Nu
1s A echter 0..7 maar we
moeten met A hel juiste bit
aangeven, het Ode tot en mel
het 7de bit. Dat kan met de
volgende routine heel viug
worden gedaan.

mplex AND XODD0O111
RLA ;isoleer 0..7
RLA
RLA SLET A=A®8
ADD A, NCT ;maok 2e decl SET

;instructie

LD {plex),.A
XOR A
DEFB FCB

plex DEFB FOO
RET

N.B. #CB C7=5SET 0.A
#CB CF=SET 1.A
#CB D7=SET 1. A enz.

Pas wel op als je bovenstaande
techniek zell gebruikt. je

moet wel erg zeker van je zaak
zijn wil je hier geen fouten
maken.
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Een dergelijke routine voor de
attibutes met X=0 en Y=0
(hreedte N : 0..31. hoogte Y :
0..23) is de volgende:

attadr PUSH BC :H =Y colird
PUSH DE iL = X-cobird
LD B.A
Lb AL
cr 32
CCF :X>=32 is foul
JR €, atadre
L AH
P 24
CCF :¥>=24 is fout
JR  C.atadre
L A23 ;x=0,v=0 is |inksonder
58 u
L o.n ;LET D=Y
LD E,L  LET E=X
LD NL,22528 ;2232B=start allrs
RLC E
RLC E
RLC E
R D
RR E
RR D
RR E
RR D
RR E :DE klaar gemaakt
ADD HL,DE :bij 22528 op Lellen
atadre LD A,
POP DE
POP BC suitkomst Carry=1 als
RET ;een foul is gemaakt

:andders liL=attr adres.

Nu geef ik nog een aantal
routines die zeer zeker handig
kunnen zijn als je zell gant
progrnmme:'en.

Lasty PUSH DE ;bercken vorige adres in
PUSH BC ;Y-richtling.
L0 B.A
ALL lostym
AB

S35E
2

=
m
-

Lastym

3N
I,.Lstlin
AH
%11111000
H.A
AL
Z11100000
A, XD0100000
HC, Lsthlk
AL
00011111
L.A
AH
11111000
A, XD0D001000
H.A
A
checkm CALL INSCR

RET
Lstlin INC H

JR. checkm

G5EEGEESFFE6 56525356

g

Isthik ADD AL

A, XD010D000

LA

checks

KL ;is HL wel in atuir deel?
0E

DE, 16384

HL,DE

DE

HL

€ icarry ols het nict so is.
HL

DE

DE, 16384 +2048+20484 2048
HL.DE

insecr

§533333852356%

[n]
n
=

DE
HL

333

Over deze en volgende routines
het volgende : N=Y=0 wordl
weer linksonder gekozen. De
routines zijn gegarandeerd
niet de kortste, omdat ze ook
nog controleren of je buiten
het scherm bent gekomen. Dit
is echter wel veel zekerder.
Als je 0.0 anders kiest zullen
de routines er ook anders uit
goan zien. Er is zo'n grote
verscheidenheid aan routines
omdat je vooral bij het
programmeren van spelen je
viug vorige of volgende
adressen moet kunnen bereken
zonder iedere keer opnieuw van
codrdinaal naar adres te
moeten rekenen. Dit laatste
zou een zeer lraag en sterk
knipperend spel geven, heb ik
uit ervaring geleerd.

noxly PUSH DE
PUSH BC
LD B.A
CALL nexiym
AB
BC
DE
nextym AN
X00000111
A
3.
2,nxtlin
AH
200000111
H.A
AL
211100000
X00100000
NC.nxtblk
AL
Z11100000
L.A
AH
T00001000
H.A
XOR A
checkn CALL inscr
iVoor inscr rie lasty
RET
nxtlin DEC M
JR checkn

6585523565653 8368336
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nxthlk LD
suB
LD

Isiys

ek
INC
RET
nxtx2 LD
AND
Lo
PoP
SCF
RET
Berekent
A als uit
volgende
volgende
positieve

AL
0100000
L.A
checkn

BC inxlys pelijk,
B.A behal ve het
A omder s taande

AB SUB B
oA

ALH

A0 SBC A,D
HA

AB

L ;rzowel nxtys als Lslys
igeldt het volgende voor
L :HL=pixcladres
;A=aantal op te schuiven
L :pixelliinen voor nxtys
L ;omhoog en voor Lstys
L omslaag
BV :HL=16384 A=2
W CALL nxtys geell
s HL=168960

inscr

lastx RRCA
NC

AF

AL

00011111

A INC A
.M

NZ, nxtxe

AF

L DEC L

AL
1110000
L.A

AF

uit HL=pixeladres en
mplex komend, het
adres in HL en de
pivel (in A) in
X-richling,

PUSH DE

PUSH BC

b C.A

LD A.B

AND  Z11111000
RRCA

RRCA

RRCA

L DA

LD A8

AND 000007111
XOR A

metxs2 ALC C RRC €
ADC A,D

DJINT nxtxs2

ADD  A,D SUB D
Lb D,A
b AL

AND  XZDOOT1111

is hetzel Tde
hehalve het
onders taande

nxtxs Istxs

ADD  AD suB D
CP XDO10D000

PUSH AF
LD B,A

i KA

AND 11100000
oR B8

LA
POP  AF
b AC
POP BC
POP DE

HL=pixeladres A=pixel masker
B=aantal op te schuiven

pixels. Bij nxtxs in positieve
N-richting en bij lstxs in
negatieve X-richting.

inalsc PUSH RC

LD B,A

b AH

cr H58

CCF

JR €, inats?2

cr 58
inats2 LD A,B

POP BC

RET

Ingang : HL=attribute-adres.
Uitgang: carry=1 als HL niel
in het attributegedeelte valt,

PUSH BC Lsatx is hetzel fde
a,A behalve het
AL onderstaande
X0DO11111

A DEC A

C.A

*»L

211100000

LA

A.C

0001111

L

L.A

A.C

nxalbx

3653366536653 36

CCF

Vindt het adres van de voleen-
de (of vorige voor lsatx)
attribute. HL bevat het adres
bij het ingaan en uitkomen van
de routine. Carry=1 als HL
links of rechts buiten het
scherm komt.

inscp  PUSH BC

LD B.A

LD A.H

cP #58

CCF

JR C,inacpd

cP N0
fscp2 LD A,B

FOP BC

RET

Bepaalt of HL in het pixel-
scherm ligt. Zoniet dan volgt
Carry=1.

nxatxs PUSH BC Lsatxs is hetzelide
PUSH DE behalve het

oA onder s taande

AL

x00011111

AB s5up B

E

c.A
AL
211100000
LA

A.C
00011111
L

L.A

ALC
00100000

355336636537 23535665

[a]
n
L+

AD
DE

386

A
-

I L=attr-adres, B=aanlal
altributes verderop. Uitgang :
HL=adres van bedoelde
attribute. De werking is als
nxtxs alleen dan op attributes
werkend.

nxaly PUSH BC
Lo B.A
L AL
SUB Z00100000  ADD A, X00100000
Ly LA
LD AH
S8C A0
Lo A
LD A.B
PFOP BC
CALL inalsc
RET

Lsaty is hetzel Ide
behalve :

Dit zijn volgende en vorige
attribute in Y-richting,
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nxatys PUSH BC
Lo €A
D AB
AND  EDOODO111
RLCA
RLCA
RALCA
RLCA
RLCA
ADD
LD
LD
ADC
LD

Lsatys is geliijk,
hehalve het
ondersLaande

LD D,A/LD A,L/SUB D
deze ipv ADD AL bij
ILsatys.

SBC AD

AL
L.A
AN
h0
H.A
AB
11111000
RRCA
RACA
RRCA
ADD A.H LD D.ASLD A H/SUB D
LD NA .

LD A.C

rof BC

CALL inalsc

RET

HEL=attr-adress, B=aantal
attributes in Y-richting.
Werking als nxtys alleen nu op
attributes.

Nu geel ik een aantal conver-
sie-routines voor het scherm,
De aard van de routines 1s uil
de naam te halen. Een a staat
voor attributes en een p voor
pixels. Een ¢ staat voor
coordinaten en een tweede a
voor adressen. Dus bv. acaa 1s
de routine die van attribute-
coordinaten naar het attribute
adres omrekend. De coordinaten
noeten altijd van de vorm H=Y
en L=X zijn, dit geldt ook hij
het uit de routine komen. Dus
pepa is de routine die H=Y [=X
coordinaten voor pixels

vertaalt naar HL=pixeladres
(A=0..7). Deze routine hadden
we al gemaakt onder de naam
pixadr.

acpc PUSH BC
L  B8.A
pcac  PUSH BC L AH
LD B.A AND  H1F
LD AH RLCA
AND HFB RLCA
RRCA RLCA
RRCA OR #O7
RRCA LD  H,A
LB H.A LD A.L
LD A,L AND FTF
AND #F8 RLCA
RRCA RLCA
RRCA RLCA
RRCA LD L.A
LD A.,B LD A.B
POP BC POP BC
RET RET
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pcaa

paaa

PUSH
LD

AND

RRCA
RRCA
RRCA

Lo
LD
AND
RRCA
RRCA
RRCA
Lo
LD
OR
LD
LD

RET

PUSH
)

RRCA
RRCA
RRCA
RL
RLA
RL
RLA
RL
RLA
RRA
RR
RRA
RR
RRA
RR
LD

LD
LD

RET

BC acaa PUSH BC
B,A PUSH DE
AL L B.A
HF8 Lp AL
cP 52
cCF
JR C,acaae
L.A LD  AH
AH P 24
#FB CCF
JR C,acaae
Lo A23
SUB H
C.A LD DA
AL23 LD E,L
C LD  HL, 22528
C.A RLC E
LAE] RLC E
RLC E
RR D
RR E
58 RR D
H.A RR E
AC RRE D
#wov RR E
ADD  HL,DE
acaae LD A.B
POP DE
C.A POP BC
AL RET
c
LA
A.B
BC
pcpa LD A T?T
SUB H
LD H.A
PUSH BC
LD B,H
LD e L
CALL #2280
POP BC :A=bil-
CALL mux ;pa-
RET ; Lroon
BC
B, A paac PUSH BC
A.H LD B.A
N1F 6 » [N o
L AL
AND H1F
LD L.A
L LD AH
AND H18
L RRCA
RRCA
L RRCA
RL C
RLA
L RL C
RLA
L RL C
RLA
L Lb C.A
H,#58 LD A.23
H SuB C
H. A LD H,A
AB LD A.B
BC POP BC
RET

demux PUSH BC

p ¢.0

¢ 0

JR 7, demu?
RLCA

INC C

JR  NC,demul
LD A,C
DEC A

POP BC

RET

demux geelt de
positie van het
meest linkse bit
van A aan. BV:
A=X00101011 geeftL
A=2

A=0 geeft A=0

demul

demu2

PUSH BC

LD B,A

LD A7

5B B

CALL mplex
POP  BC

RET

zet bit nummer A van
Linksal geteld op 1
BV A=1 geeft A=128.

mu

aapc PUSH BC
B, A
AL
H#1F
C.A
AH
AND #03
RLC L
RLA

RLC L
RLA

RLE L
RLA

LD

LD
SUB H
RLCA
RLCA
RLCA
LD H.A
LD A,C
RLCA
RLCA
RLCA
LD L,A
LD A.B
POP BC
RET
bi] aapc geldt HL=
adres pixel |inksonder
van de bijbehorende
attribute.

PUSH DE
LD D,H
L  E,L
CALL demix
LD L.A
LD AE
AND  HTF
RLCA
RLCA
RLCA
OR L
ED  L,ANLA
RLC D
RLC D
RLC DB
RLEC D
RLA
RLEC D
RLA
RLC E
RLA
RLC E
RLA
RLC E
RLA
RLC D
RLA
RLC D
RLA
RLC D
RILA
CPL
LD  H,A
FOP DE
RET



acpa PUSH BC aaac PUSH BC
LD B.A LD B,A
LD A,23 LD AL
SUB H AND  HIF
LD H, A LD C.A
LD AL LD - AH
RLCA AND  #D3
RLCA RLC L
RLCA RLA
LD L.A RLC L
RR H RLA
RRA RLC L
RR H RLA
RRA LD H.A
RR H LD A .23
RRA SUB H
L LA LD  H,A
LD AH LD L.C
RLCA Lb  A.B
RLCA POP BC
RLCA RET
AND 1B
OR  #40
Lo H,A aapc? PUSH BC
LD A.B LD B.A
POP BC LD AL
RET AND  H1F
pixeladres van LB | C.A
bovenste pixel- L  AH
Lijn wordt AND #O3
aangeowezen. RLC L

RLA

RLC L

RLA

RLC L

RLA

LD H,A

LD A, 23

suB H

RLCA LD H,A

RLCA LD  A,C

RLCA RLCA

OR  HO7 RLCA
RLCA
LD LA
b A.B
POP  BC

RET
als aapc alleen
L inkerbovenhoek
wordt nu aangewezen

pms1 LD B.B
pms11 LD A, (HL)

LD  (DE).A

INC HL

INC D

DJINZ pms11

RET
plaatst 8 opeenvol gende
hyles uitl het geheugen
aangeweren door HL op
het scherm. De scherm
positie wordt aangeweren
door DE en is de
bwenste regel van
een karakter cel .

aapa PUSH BC

L B,A

LD  AH

AND  #O3

RLCA

RLCA

RLCA

OR  H40

LD H,A

LD A.B

POP BC

RET
HL wordl pixeladres
van de bovenste pixel -
Lijn van de bijbeho-
rende aangewezen allr,

B \_-"'{\,.'( s
x

R. Uittenbogaard

Zoals bekend, heelt de ZX
Spectrum 128, 128 K RAM en 32
K ROM. De Z80 microprocessor
kan echter maar tot 16 bits
adresseren, dit is 64 K. Hoe
heeft sir Clive het dan toch

voor elkaar gekregen die extra
K's in de computer te krijgen?

Sir Clive heelt een slimme
techniek toegepast : het
geheugen 1s onderverdeeld in
stukjes van ieder 16 K, Deze
stukjes noemen we PAGINA's,
Er zijn dus 32/16= twee ROM
pagina’s en 128/16= acht RAM
pagina's, De ROM pagina’s
hebben nummers 0 en 1, de RAM
pagina’s zijn genummerd van 0
t/m 7. In figuor 1 staan
vertikaal de adressen 0 t/m
FFFFh, horizontaal de

verschillende pagina's. Teder
van die pagina’s kan al dan
niet te bereiken zijn, dat
hangt er van af of de pagina
ACTIEF is of niet., Dal een
pagina actiel is, wil zeggen

dat de gebruiker de pagina kan
bereiken (kan adresseren).

De twee ROM pagina's bevinden
zich op adressen 0 t/m 3FFFh.
Maar hoe refereren we naar

deze bytes? Stel dat we de
CHAN_OPEN routine in de oude
ROM bedoelen, dan volstaat
1601h niet. Want 1601h is
dubbelzinnig: is dit pagina

nul of pagina een? Dit lossen

we op door het pagina-nummer
voor het adres te zetlen. Voor
CHAN_OPEN levert dat 11601h
(ROM 1 is de "oude” ROM. ROM
0 de "nienwe"). De twee ROMs
hebben dus adresbereik 00000

t/m 03FFE en 10000 t/m 13FFF,

Er zit dus een groot gat
tussen, maar daar trekken we
ons niets van aan. De eerste
digit betekent immers alleen
het pagina-nummer.

De acht RAM pagina’s hebben
adressen van CO00h t/m FFIFh.
ier passen we dezelfde
techniek toe: als we adres

DBO0 in pagina zeven bedoelen
schrijven we 7DB00h. De RAM
beslaar dan adressen 0C000 1/m
OEEEF, 1C000 t/m 1FFFF, ... .
7C000 t/m TEFFEF.

Maar wat bevindt zich dan op
adressen 4000h t/m BFFFh ? Als
PEEK 23610 toch een betekenis
moel hebben, dan moet daar ook
tels aanwezig zijn. Het ant-
woord 1s te vinden in figuur

1 : vanaf 4000 t/m 7FFF staat
pagina 5, en van 8000 t/m BFFF

staal pagina 2. D.w.z. dat
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FFFF N
alajls|s|a|lS|E|T7
ceee [zle]ls[s]z]2]2]e] = emnKk_m)
> RAM (8 -
=2 |
S0 — RAM pagina actier
e Scherm actief
400 ROM pagina actier
ROM RESET in 128K mode
= T i R SET in 485K mode
oo ;
HNiet gebruik?t
Figuur 1. Figuur 2.

4000 precies dezelfde byte is
als SC000, 5000 is 5SDO00, 6000
is SE000, 8000 is 2C000, 9000
is 2D000. enz.

Maar hoe weet je nu welke
pagina actiefl is, ol beler :

hoe kun je een andere pagina
actiel maken? Het antwoord is
te zoeken in een input/output
poort. Poort TFFDh bevat alle
informatie (zie figuur 2).
Helaas kun je niets via deze
poort invoeren, Maar dat is
geen ramp. wanl de Spectrum
heeft een nieuwe svsteemvari-
abele die precies dezellde
informatie bevat. De nieuwe
systeemvariabele heet BANK__M
en heell adres SBSCh (23388d).
Van deze bvte bepalen bits 0.1
en 2 het paginanummer van de
RAM pagina die actiel is en
bit 4 die van de actieve ROM
pagina. Bit 5 moet altijd

ge RESET blijven in 128K mode,
anders krijg je een complete
crash die de 48 K mode

Dit systeem van informatie in
een poort waaruil niet gelezen
kan worden, maar waarvan wel
een kopie in RAM aanwezig is,
is niet uniek. De kleur van de
BORDER wordt opgeslagen in
bits 2,1 en 0:van poort FEh.
Een kopie daarvan is te vinden
in bits 5.4 en 3 van de inhoud
van de systeemvariabele
BORDCR. Deze twee mogen wel
van elkaar verschillen, in tegen-
stelling tot de paginanummers
in 7FFDh en (BANK_ M),

Deze mogen hooguit verschillen
zolang interrupts zijn uitge-
schakeld. Als ze verschillen,
dan is altijd in beide

gevallen de waarde in de 1/O
woorl bepalend. De BORDER
kleur is te veranderen m.b.v.
OUT 254 kleurnummer in BASIC,
Probeer dit echter niel in
TFFDh. Dat lukt niet.

Nu het echte pagina-wisselen,
Stel ik wil pagina 7 actief
maken, Dan is hel niet zomaar

inschakelt. een byte uitvoeren naar poorl

7FFD. want als je niet
uitkijkt loopt het mis. Er
zijn een paar dingen waar je
rekening mee moet houden.

10 ORG 7777 ;zelt invullen; wel lager dan CO0Oh

20 PAGE_A PUSH BC ;BC registerpaar op slack bewaren

30 LD C.A ;paginanummer in C

40 LD A, (BANK M) ;huidige pagina

50 AND #F8

&0 OR C ;verander pagina-informatie

70 LD BC,H#TFFD

80 LD (BANK M),A ;sla veranderde informatie op

o0 ouT (C),A ;de echle pagina-wissel

100 FOP BC ;haal BC registerpaar terug

110 RET ;einde

120 BANK_M EQU #5B5C

PAGE_A aan Le roepen.

;BANK_M op SBSCh

Figuur 3. Een andere RAM-pagina kan actiefl worden gemaakl,
door het A-register te laden wet hel pagina-nummer en dan
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1) De CPLI mag niet bezig zijn
met een machinetaalroutine
boven adres BFFFh, want die
adressen worden na de pagina- —
wissel verondersteld naar een
andere pagina te verwijzen. De
CPU zou dan naar het midden
van een onbekende routine
springen : 99% kans op crash.

2) Er mag voor en na de
pagina- wissel niet met de

stack gemanipuleerd worden
{bijvoorbeeld corresponderende
PUSH en POP instructies, maar
ook CALL en RET). of de stack
moet beneden adres CODD staan.

3) De byte uil BANK_ M kan
het beste eerst worden opgehaald
en veranderd, en daarna twee
keer worden teruggezel in

zowel BANK M als poort 7FFD.
Doe dat terugzelten in die
volgorde. Het Spectrum-systeer
is er namelijk niet blij mee
als die twee van elkaar
verschillen. Als je ze in de
verkeerde volgorde uilvoert en
er vindt een interrupt plaats
tussen de instructies in, dan
volgt een crash.

—

Alles bij elkaar leidt dit tot

een universele machinecode-
routine: PAGE A, Zie figuur 3.
Deze kan eigenlijk in geen
enkel voor de Spectrum 128
gemaakt machinecode-programma
ontbreken. Er wordl veronder-
steld dat de stack en de

routine beneden CO00h liggen.
De routine is van commentaar
voorzien.

De volgende keer zal ik o.a,

bit 3 van (BANK__M) behandelen.
U kunt vast thuis de twee
commando’s POKE 2338824 en
POKE 23388,16 proberen.



VERZAMEL
CASSETTES

Prijzen voor Casseltes SG-1 t/m $6-6

en 5G

S6-01

56-02

S6-03

S6-04

er-05

56-06

-8
Abonnees :
Andere Lezers:

f 12.50/250 BF
f 17.50/250 BF

mel  programma’s uit  Sinclair
Gids 1+2. met  Specblaster/
Breien/Iiektekosten/Opus Ext
Catalogue/Explorer ext cal voor
mdv/ Grafic.

met de algemene programma’s uit
Sinclair Gids 3+4. met: Darts/
Schaatsen/Laatste 16 /48K -Luxe
Lister/16K-Luxe Lister/ Lotto-
kans /UDG-maker/ Attributen/ One
Liners 1 t/m S/HEX-DEC.

mel  educal icve programma’s uit
Sinclair Gids &; Functies/ Tal-
stel sel s/Rekentest /f 20-veld/
sommen,/ klok1/ klok2/ verkeer/
klokki jken.

mel programma’s uit de Sinclair
Gids 5+6 met Mdv-cat/ Relatieve
vochtigheid/ Grafieken/ Key-in
utility/ Shootin® in code/ Beta
Basic programma‘’s/ 3D-Sol itaire
Masterfile 128/ Tasword 128.

met programma’s uitl de Sinclair
Gids 74849: Fill-Routine/ Print
64, Specbrot/ Shadescreen/ One-
Liner Creator/ 4&42-karakters/
Nl-List/ Interrupt-rout ines/
schaatsen/ Draw-Poker.

met  programma’s uit  Sinclair
Gids 10411: Relormat/ Tasword-
11 aanpassingen/  Shadecopy/
Memory-test/ Yatzee/ Patience/
Random-Access File (OPUS).

Dubbel pak (2 casselles) met
programma’s uil de zomerspecial
maar liefst 21 programma‘s !
Dit Dubbelpak kost:

abonnee’ s { 25,00/500 BF
andere lerers: [ 35,00/700 BF

met programma’s uil  Sinclair
Gids 12:

Valuta_l iist, Matrix poker,
Karakters, OPUS Disk Utility,
VARSBOOO, FILL, CHANS 9000,

SERPENT(niet gepubliceerd!)

OPUS

SOFTHARE

DEVPAC 4: 3.5" Disk...... [ 79.00
BRRBRS ot et s O
Belgische Lezers......... 1580 BF
Belaische Abonnees. . 1400 BF
PASCAL 1.7: 3.5" Disk.... [ 125.00
Abonnee: .........c..0. f 115,00
Belaische Lezers.., 2500 BF
Belgische Abonnees....... 2300 BF

DISCIPLE
 SOFTMARE

PASCAL 1.7. 3.5" (BD Tracks/DS)

DEVPAC &4.1: 3.5" (80 Tracks/DS)

Marmaal : 'R [ 72.00
Abonmees. ... ...... A { 70,00
Belgische Lezers. ........ 1580 BF
Belgische Abonnees. .. .. .. 1400 BF

Normaal : | 125,00
Abonnee: f 115,00
Belgische Lezers......... 2500 BF
Belgische Abonnees....... 2300 BF

VERZAMEL
DISKETTES

LET op !!

OPUS Diskettes Standaard 178 K

Disciple Diskettes 3.5* 80 tracks/DS.

Verzameldiskettes:

OPUS-1 Verzameldiskette 3.5°
programma’s als 56-01

OPUS-2 Verzameldiskette 3.5*

programma’s als SG-02

OPUS-3 Verzameldiskette 3.5°

programma‘s als SG6-03

OPUS-& Verzameldiskette 3.5°

programma‘s als SG-D4&

OPUS-5 Verzameldiskette 3.5°

programma‘s als 56-05

OPUS-6 Verzameldiskelte 3.5°
programma“s als SG6-D6

OPUS-8 Verzameldiskette 3.5°
programma“s als 5G6-08

mel

met

me L

mel

de

de

de

De verzameldiskettes OPUS-1 t/m 6 & B

Abonnees :
Andere Lezers:

f 12,50/250 BF
f 17,50/350 BF

OPUS-7 Dubbelpak 2 diskelles 3.5°
met de programma’s

Verzameldiskelles
als SG-07 A+B.

Dit dubbelpak kost:
Abonnees : I
Andere Lezers: f

25,00/500 BF
35.00/700 BF

DISCiPLE-1
Verzameldisketle
S$6-01. Minus Opus

mel programma’s
programma’ s

DISCiPLE-2
Verzameldiskette
56-02. Minus Opus

mel programma’ s
programma’ s

DISCiPLE-3
Verzameldiskeltte
56-03. Minus Opus

mel programma’ s
programma’ s

DISCiPLE-&
Verzameldisketle
56-04 . Minus Opus

met programma’ s
programma” s

DISCiPLE-5
Verzameldisketle
S6-05. Minus Opus

mel programma’ s
programma ‘s

DISCIPLE-&
Verzameldiskette
SG-06. Minus Opus

mel programma’s
programna’ s

DISCIPLE-8
Verzameldisketle mel programma’s
S6-08 minus OPUS programma‘s

als

als

als

als

als

als

De verzameldiskettes Disciple 1 t/m &

en Disciple 8:
Abonnees
Andere Lerzers:

DISCiPLE-7
Verzameldisketie
als SG-07 A+B.
Abonnees:

Andere Lezers:

f 12.50/250 BF
[ 17,50/350 BF

mel de programma’s

[ 25,00/500 BF
f 35,00/700 BF



OL-SOFTHARE

@s-01 Hisoft DEVPAC GL
VIO . St { 125.00/2500 BF
>  Abonnee: f 110,00/2200 BF

Q@5-02 Hetacomco QL-C
VOOr ... .o. .. f 379.00/7580 BF
>  Ahonnee: { 340,00/6800 BF

@s-03 Hetacomco QL Pascal
VBT o s . | 349,00/6930 BF
{ 315,00/6300 BF

aL-oisk-01

Verzameldiskette 3.5 DSDD 80 track
mel QL-programma’s uit de diverse

Sinclair Gidsen. Het o.a.: Glogo,
aBlast, Sprite Designer, sprite
Toolkit, Print_Speoler, Vadert je

Tijd. @ _Erny, Space Simulator.

Abonnee (3.5 Flp)  f 17.50/350 BF
Andere Lezers: (Flp) f 25.00/500 BF

SPECIALS

§5-01 Special 1: TT-5 Teolkil 48K
voor programmeurs incl. Ned.
Handleiding. De GANMA-TOOLKIT
met 10 extra commando®s:
TRACE, F IHD, RENUHBER , HOVE (et
vorder oen UDG-anl werper,  aon
RAH-Lest-programma, SCREEH
tekenprogramma cn TAPE-THVES-
TIGATOR. 5 Utilitics voour:

e e s a g ISR ERET /RS0 BE

> Alwoonee: I.22,50/450 Br

§5-03 Special 3: Utilities 1 48K
COPY-AL,COPY RS232.
Screencopy voor Centronics en
RS232.

& ubilit,voor 11.1%,00/200 BF
> Abonnee: f1,10,00/200 BF

$5-04 Hisolt DEVPAC 4. casselle
Voor 4B/128/128+2
L R f1.59.00/11808BF
> Abonnee: f1.53.00/11608BF

§5-05 Hisoft BASIC Compiler
De meest complete compiler
T S RN I1.95,00/1900BF
>  Abonnee: fL.85,00/1700BF

55-06 Hisoft PASCAL 1.7
AR i fL.95,00/1900BF
> Ahonnee: Il.85,00/17008F

$5-07 Gilsoft PAWS Prof.Adventure
Mriting System. TOPPER !!
OO o flL.89,00/17808F
> Abonnee: Il .80,00/16008F

55-08 Hisoft 'C' woor Spectrum &BK
VOOT . v v v nnes.fL.95,00/19008F
> Abonnee....... fL.85,00/17008F

BOEKEN OL

The Sinclair QL serie van Hutchin=-
son. Originele prijs fL. 39,00 per
stuk

aL=B1: Introduct ion to Superbasic on
the Sinclair QL nu:fLl. 15,00/300 BF
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TASHWORD TWEE

Mog steeds DE tekstverwerker voor
wie niet met microdrive of disk-
drive werkt. Geeft &4 karakters per
regel, ook op het scherm. Tal wan

opties van duurdere computers
behoren met Tasword-2 ock op de
Spectrum tot de mogelijkheden:

woord rocken on vervangen, al inea’s
verplaatsen, aulomatische woordom-
slag, invoegen en uitlijnen, etc.,
etc. Met Hederlandse handleiding:

Prijs: Cassette ............[ 39,00
Belgische Lezers..... 1180 BF

TASWORD +3

Programma gelfijk aan de TASUORD

128, maar nu aangepast aan de

specificaties van de Spectrum +3

Programma wordt geleverd op 3"

Disk.

Prijs: (Engels) 3" Disk,.... f 89,00
Belgische Lezers..... 1780 BF

TASWORD DRIE

pe definitieve tekstverwerker voor
Speclirum in combinalie met een of
mererdere microdrives of de OPUS

Discovery., De geheel Hederlandse

versie  heelt ecn duidel i jke

handleiding van 69 pagina‘s Ah,

Prijs: Microdrive ......... J 89,00
Belgische lLezers.... 1780 BF

TASUORD 128

Is feitelijk Tasword-3 woor de

Specirum 128K. Het alle eigenschap-
pen die dat  pregramma 7o gowaar-
tdeerd maken, met als exlra tle
mogel ijkheid om te werken met

teksthestanden die tot 64K groot

kunnen zijn.

Prijs: Casselte Engels...... i 49,00
Belgische Lezers.....13E0 BF

TASUWORD +2

Programma oel ijk  aan e TASUORD

128, maar nu voor de Spectrum 128

+2,

Prijs: Cassette (Engels)....f 69,00
Belgische Lezers...., 1380 BF

TASPRINT

Geeft extra (grote en bijzondere)
Letters aan elke Dot-Hatrix-printer
(ook:Smith  Corona Faslext 80 .
Programma is afzonderlijk, manr ook
in Tasword 2 te gebruiken.

Prijs: (Engels) Casselte....j 45,00

Belgische Lezers..... 900 BF
TASCOPY
Geefl een afdruk wvan het beeld-
scherm op een ‘grote’ printer.
Grootte wvan de afdruk: A4 (met
grijstinten) of zelfs tot
Poster-formaal. Erg mooi. Geschikt

voor een hele gamma van printers,
Prijs: (Engels) Cassette....f 45,00
Belgische Lezers..... Q00 BF

TASDIARY voor 48K Spectrum

Deze electronische agenda houdt al
Uw afspraken bij met alle voordelen
die met computerverwerk ing var
gegevens zijn wverbonden. U kun
Tasdiary ook prima gebruiken om een
dagboek in bij te houden.
Prijs: (Engels) Cassette....f/ 45,00
Belgische Lerers..... 200 BF

oprus
SOFTWARE

Tasword 128

R Juli oL A (Engels) ] 79,00
Belgische Lezers......... 1380 BF
Tasword 3

3.5 Disk....- {Nederlands) { 79,00
Belgische Lezers......... 1580 BF
Alle prijzen incl .BTW en
verzendkosten voor  alle abonnees.

Bent U geen abonnee, dan betaalt U
per bestelling L, 2,50 of 350 BF
administratickosten extra !!'!

AANBIEDINGEN gelden
voorraad strekt.

ol ang te

Bestellen door overmaking (of he-
taalcheque/girchetaalkaart) op giro
S109074 t.n.v. deo SINCLAIR GIDS,
Baarle Nassau. Belgié: Postrek:
000-1592677-34 tnv. Sinclair Gids,
Baarle Nassau.

Betalen bij ontvangst kan ook, maar
dan werden de rembourskosten
(fL.B,75/165 BF) extra in rekening
gebracht.

VERHMELD BI1J ALLE BESTELLINGEN DE
HUNMHMERS VAN DE CASSETTES WAAR HET
OM GaAT !!

verzending van bestelde producten
geschiedt vanal heden één keer per
woek .



R.-J. Donkers

Zoals ik in deel 3 reeds voor-
zichtig aanroerde, was het mij
door drukke werkzaamheden toen
niel mogelijk verder aan hel
programma te bouwen. Dat het
echter zo druk zou zijn dat ik
7ells een keer moest overslaan,
4 ik helaas ook niet voor-
zien. Mijn excuses aan allen

die met smart uitkeken naar het
vervolg.

Een geluk (of moel ik spreken
van ongeluk?) was dat de Sin-
clair Gids enige vertraging
opliep, zodatl ik deze keer wat
ruimer in de tijd kwam te zil-
ten. Dat geeft mij de gelegen-
heid om wal extra le schrijven.

In deel 3 van deze recks had ik
het al genoemd: zell sleutelen
aan programma’s. Dat is het
mooiste wal er is en juist de
beginnende programmeur zal dat
rag niet helemaal inzien, maar
«lra ook hij of zij beginner

af i1s en de laalangst overwon -
nen heefl, zal hij/zij ook zell
gaan sleutelen aan programma’s.
Je kunt op vele manieren sleu-
telen aan je eigen programma'’s;
zoals het zo korl mogelijk of

de werking sneller maken elc.,
etc. Ook bestaande commerciéle
programma'’s aanpassen aan je
eigen ideeén en wensen is een
hele vitdaging. Uileraard moet
je dan al de nodige ervaring
hebben en bovendien het te
bewerken programma goed kennen
Een mooi voorbeeld van zo’n
aanpassing stond in nummer 10,
waarin Drs. A.J. Schoneveld een
hele reeks aanpassingen presen-
teerde voor de tekstverwerker
Tasword 1L Ilij gebruikte hier-
voor niet het Spectrum BASIC,

waar wij ons nu mee bezig hou-
den, maar het alom geprezen
Beta BASIC. Deze BASIC is een
sterke uitbreiding op het
Spectrum BASIC. Later als we de
beginfase achter ons hebben,
zullen velen zeer zeker ook
Beta BASIC gaan gebruiken,
omdat de mogelijkheden van de
Spectrum daarmee aanzienlijk
kunnen worden uitgebreid.

Maar nu eerst even lerugkomen
op het sleutelen. Ook aan ons
programma in wording kan al
gesleuteld worden. Daarom zal
ik aan het eind van dit deel
een aantal voorbeelden geven,
die met dit ’sleutelen’ te
maken hebben.

VERDER INVULLEN
VAN PROGRAMMA

Waar waren we ook alweer blij-
ven steken ? We hebben het ruwe
raamwerk opgezet en hebben de
invoer-routine en de opslag- en
inlees-routine ingevuld, zodat
we al een beetje mel het pro-
gramma konden werken. Ik hoop
ook dat iedereen dal ook gedaan
heeft en inmiddels een adres-
sen-bestandje heell opgebouwd.
Daarmee kunnen we dan aan hetl
werk en de nieuwe routines
uitproberen.

HET OVERZICHT.

Als we willen weten wie er al-
lemaal in ons bestand voorko-
men, dan is hel handig dat we
de complete lijst kunnen bekij-
ken of kunnen afdrukken op
papier.

Deze routine start op regel

4000 en eindigt op regel 4999,

4000 REM owerzicht
4005 PAPER 5: INK 1: BORDER 5: C
LS

Regel 4005 zet het scherm en
border in een bepaalde kleur en
gebruikt donkerblauw voor de
tekst (INK) en maakt het scherm
schoon voor onze routine.

Allereerst gaan we controleren
of er een bestand in het geheu-
gen aanwezig is. Is dat niet 't
geval dan moeten we een waar-
schuwing krijgen en wel zodanig
dat we ook te zien krijgen wat
we dan eerst moeten doen. We
moeten namelijk eerst een of
ander bestand inlezen van tape
of er een aanmaken. Daarom
sprak ik in het voorafgaande de
hoop uit dat een ieder die deze
serie volgt inmiddels aan het
werk is geweest met dit pro-
gramma en al een bestand heefi
aangemaakt. Als je dat nou wel
gedaan hebt, dan pluk je nu de
vruchten van je arbeid.

Om te controleren of er al een
bestand in het geheugen aanwe-
zig is, kunnen we eenvoudig
zien aan de waarde van de
‘controle’. Is controle=0 dan

zit er geen enkel adres in het
geheugen. Is controle groter

dan 0 (>0) dan zit er zeker een
bestand van minimaal 1 adres in
het peheugen.

In BASIC vertaald ziet boven-
staand verhaal er als volgt
uil:

4010 IF controles0 THEN GO TO 40
50

4020 PRINT AT 5,1;"Geen bestand
aanwezig !*: PRINT AT 7,1;"Eerst
bestand aanmaken of inlezen": P
RINT AT 18,1;"TOETS [ENTER] VOOR
HOOFDHENU™
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4030 LET Q$=INKEYS: IF Q$="" THE
N 6O TO 4030

4040 IF CODE Q3%<>13 THEN GO TO &
030

4045 RETURN

Fven in 't kort deze regels
verklaren mocht het niet direct
duidelijk zijn.

In regel 4010 controleren we of
‘controle’ groter dan 0 is. Als
dat zo is, dan gaat het pro-
gramma verder op regel 4050.
Zouden we namelijk controleren
of controle=0 dan’krijgen we
problemen met de boodschap die
we in ons programma willen
opnemen voor de gebruiker. We
raken dan in een wirwar van
IF..... THEN...... opdrachten
verzeild.

Nu sturen we eenvoudig het
programmaverloop naar regel
4050 als er inderdaad al een
bestand aanwezig is. Is dat

niet het geval dan gaat hel
programma verder op regel 4020
waar we dan onze boodschap
kunnen neerzetten.

Regel 4020 zet de boodschap op
het scherm en 4030 t/m 4045
zorgen ervoor dat U terugkeert
naar het hoofdmenu als U de
boodschap heelt gelezen en
[ENTER] indrukt.

Op regel 4050 begint dan de
‘echte’ overzicht-routine.

4050 PRINT PAPER 1: INK 7;AT 0,0
& OVERZTCHT "

4060 PRINT AT §,1;"MILT U HET oV

ERZICHT: ", NAAR HET [S]CHERM OF
NAAR DE [PIRINTER®

4070 PRINT AT 18,1;"MAAK UW KEUZ
E [S] OF [P]"

4075 LET QS=INKEYS: IF GS="" THE

N GO TO 4075

4080 IF G%="5" OR @%="s" THEN GO
To 4100

4090 IF g%$="P" OR g%$="p" THEN GO
TO 4500

4095 GO TO 4075

4100 CLS : PRINT PAPER 1: INK 7;

AT 0.0;"

OVERZ ICHT
4710 PRINT AT 5,7 "NAAM b

4115 PRINT AT 6,1;"“ADRES .
4120 PRINT AT 7,1;"POSTCODE :"

30

4125 PRINT AT 8B,1:"PLAATS 31
4130 PRINT AT 10.1;"GEB.DATUN:"
4140 FOR N=1 TO CONTROLE

6150 PRINT AT 5,12;NS(N)

£151 PRINT AT 6,12;AS(N)

4152 PRINT AT 7,12;C%(N)

§153 PRINT AT 8.12;P3(N)

6154 PRINT AT 10,12:VS(N}

4160 IF N<CONTROLE THEM PRINT AT
18,1:"TOETS [ENTER] VOOR VOLGEN

DE*"

170 LET QS=TNKEYS:

N 6O TO 4170

4175 1F CODE QS$<>13 THEN GO TO 4
170

4180 NEXT M

4190 PRINT AT 18,1;" EINDE VAN H

ET BESTAND ":AT 20, 1:"TOET

S [ENTER] VOOR HOOFDMENU®

IF @%="" THE

4195 LET QS=INEEYS: IF Q%$="" THE
N 60 TO 4195

4200 IF CODE Q%<>13 THEN GO TO &
195

4210 RETURN

Eerst weer eens even bekijken
wat al die programmaregels doen
en waarom.

4050 spreekt voor zichzelf

dacht ik zo. In regel 4060

vragen we de gebruiker of hij/
zij het overzicht op het scherm
of op papier wil hebben. De
daarop volgende regels contro-
leren dan weer welke keuze we
hebben gemaakt. Het programma-
verloop wordt dan naar regel
4100 of regel 4500 gestuurd.

In repel 4100-4130 drukken we
dan een kopregel af en de
hoofdteksten.

De regels 4140-4210 omvatten de
routine om achter de hoofdtek-
sten de daarbij horende DATA af
te drukken. Het eigenlijke af-
drukken vindt plaats op regels
4150-4154. Daarna zelten we op
het scherm de boodschap:"druk
op [enter] voor de volgende”.

Drukt U op ENTER dan wordt het

volgende record uit het bestand
afgedrukt net zo vaak als er
records aanwezig zijn. Als het
bestand in z'n geheel op het
scherm afgedrukt is, dan krij-
gen we de boodschap: "Einde
bestand !". Daarna komen we mel
een druk op [Enter| weer in het

hoofdmenu. We hebben dan onze

keuze ("overzicht") algewerkt
en via het hoofdmenu kunnen we
weer verder metl ons programma.

Nu deze routine verder afmaken
met het gedeelte dat alles naar
de printer stuurt.

Nu is het voor mij moeilijk om
te bepalen hoe we de gegevens
naar de printer zullen sturen.

Sommigen hebben de beschikking
over een 80-koloms printer
anderen hebben een ZX Printer
of een Seikosha GP50 of Timex
2040 printer. 1k geel daarom

een print-routine die in ieder
geval op alle printers werkt en
die in de gevallen van een
80-koloms printer wal extra
papier kost (helaas).

De printroutine is cen kopie

van de routine die alles op het
scherm afdrukt met dit verschil
dat er geen onderbreking plaats
vindt met een druk op [enter].
Wel drukken we tussen elk adres
twee lege regels al, die even-
tueel te vervangen zijn door 1
regel met streepjes (-).

4500 REM AFDRUKKEN OP PAPIER
4570 BORDER &: PAPER 4: INK 0: C
LS

4520 PRINT "ZET UM PRINTER GEREE
D EN TOETS ([ENTER]"
4525 LET Q$=TMNKEYS:
N GO TO &525

IF CODE Q3$<>13 THEN GO TO /
525 —
FOR N=1 TO CONTROLE

4550 LPRINT NS(M)
LPRINT AS(N)
4552 LPRINT CS{N):=
4553 LPRINT

LPRINT VE(N)
LPRINT
4556 LPRINT *

IF @5="" THE

“IPS(N)

LPRINT
4560 NEXT N
4570 RETURN

Nu we toch aan het printen zijn
kunnen we eigenlijk ook best

verdergaan met het aldrukken
van labels.

Er zit een 'maar’ aan deze
routine: de kleine printers
zoals GP50/Timex 2040 zijn niet



geschikt voor het verwerken van
etiketten op kettingbanen. De
oplossing voor die gebruikers

is: alles afdrukken zoals bij

het 'overzicht’ op één lange
strook en dan met de schaar de
adressen losknippen. Daarna de
adresstroken met de Pritt-stilt
op de enveloppen plakken.

Voor hen die de beschikking
hebben over een printer die wel
kettingformulieren kan verwer-
ken zullen we de routine maken,
hoewel de andere gebruikers er
ook dankbaar gebruik van kunnen
maken, omdal we in deze routine
wal selectie-mogelijkheden zul-
len inbouwen. Zodat iedereen
selectiefl kan afdrukken.

Dé routine "labels’ start op
regel 7000 en eindigt op 7999,

7000 REM lLabels

7070 BORDER 1: PAPER 7:
LS

7020 PRINT PAPER 1: INK 7:AT 0.0
T LABELS AFDRUKKEN

INK:T: ¢

7030 PRINT AT 5,10;"KEUIEMENU"

70531 PRINT AT &6,10: *ssessasan”
7050 PRINT AT B,1:°[1] ALLES
AFDRUKKEN"

7060 PRINT AT 9,1:%[2]... . BEPAAL
DE MAMEN AFDRUKKEN®

7O70 PRINT AT 11,1:%[3]....BEPAA
LDE PLAATS AFDRUKKEN®
TOBD PRINT AT 13,1:°[4]....BEPAA

EJ.DE DATUM AFDRUKEEN"
7090 PRINT AT 15,1;"[5]....TERUG
NAAR HOOFDMENU"
7100 PRINT AT 19.5;"BEPAAL UW KE

UZE. . [173:.[5)"

7105 LET QS=INKEYS: IF Qs="" THE

N 60 TO 71035

7110 IF @%<"1" OR @3>"5" THEN GO
TO 7105

7115 LET Q=VAL Q%

7120 GO TO 7200*(Q=1)+7400*(G=2)
+TH00* [ Q=3 )+TB00* (Q=4 ) +TIFF* (=5
)

7125 GO TO 7000

7200 REM ALLES AFDRUKKEN

Deze routine kunnen we
letterlijk overnemen van onze
overzicht-routine. Alleen
moeten we wel even bepalen
hoeveel regels er op ons etiket
kunnen. Bij een standaard
aldruk worden er zes regels

afgedrukt. Het is dus zaak het
eliket op te meten en zelf voor
het aantal te printen regels

(incl. de lege regels) te

zorgen. Bovendien moeten we ook
nog rekening houden met een
extra lege regel, om de ruimte
tussen twee etiketten te
overbruggen.

De andere routines drukken dan
adressen afl met als voorwaarde
dal er een bepaalde plaats of
een bepaalde verjaardag moet
voldoen aan onze vraag.

7600 REM BEPAALDE PLAATSEN AFDRU
KKEN
7800 REM BEPAALDE VERJAARDAGEMN

Een regel is gelijk aan 25.4/6=
4.23 mm Deel nu de hoogtemaat
van het etiket door 4.23 en U
heell het aantal regels, tel
daarbij 1 op en U heeft het
aantal "print -regels van onze
rouline. Stel dat we op totaal

9 regels nitkomen, dan kunnen
we de printroutine almaken.

7210 CLS : PRINT PAPER 1: INK T:
AT O,D* ALLES AFDRUKKEN
7220 PRINT AT 5,7,"TOETS [ENTER]

aLs
7230
N 6O
7240
230

7250
7260
7270
7280
7290
7300
7310
7320
7330
T340

PRINTER GEREED 15.°
LET Q$=INKEYS: IF @%="" THE
To 7230

IF CODE @5<>13 THEN GO TO 7

FOR N=1 TO CONTROLE
LPRINT : LPRINT
LPRINT NS(N)
LPRINT

LPRINT AS(N)
LPRINT

LPRINT CS(N):®
LPRINT : LPRINT
NEXT N

50 TO 7000

"iPS(N)

Bij het printen op kettingbanen
er wel op letten dat de print-
kop van de printer gelijk staat
met de eerste regel van het
clikel.

Voorwaardelijk afdrukken.

In onze volgende onderdelen van
deze label-routine, gaan we
alleen bepaalde adressen
afdrukken. Met andere woorden:
voorwaardelijk afdrukken.

In de eerste routine willen we
dat alleen bepaalde namen wor-
den afgedruki.

7400 REM BEPAALDE NAMEN AFDRUKKE
N

SLEUTELEN

Zoals gezegd is sleutelen aan
programma’s een nullig en
aangenaam tijdverdrijf. In de
eerste plaats kunnen we een
aantal zaken vereenvoudigen en
gebruikersvriendelijker maken.

Zo moeten we in ons programma
een postcode en een plaatsnaam
invoeren. Zo'n postcode bestaat
in Nederland uit 4 cijfers een
spalie en twee letters. Die

letters nu moeten in hoofdlet-
ters geschreven worden.

Door nu handig gebruik te maken
van systeemvariabele FLAGGS2
op adres 23658, kunnen we
ervoor zorgen dat de invoer
direct in hooldletters wordt
gezel.

Wat doet systeemvariabele
FLAGGS2 nu precies ?
Raadpleeg ook het handboek van
Uw spectrum en dan vooral het
hoofdstuk systeemvariabelen.

Om dit wit te leggen, moeten we
ons eersl eens afvragen: Wal is
een systeemvariabele ?

Het woord zegt hel eigenlijk
zell al. Het is een variabele
bestaande uit een of meer by-
tes die in het geheugen van de
computer worden gezet bij het
aanzetlen van de machine. De
BASIC van onze spectrum (die
in ROM zit) gebruikt die
systcem - variabelen als een
soort geheugensteuntjes. Omdat
de waarde van die variabelen
steeds kan veranderen zillen ze
niet in ROM maar in RAM.
Daarom heten ze ook variabelen.
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En omdat de systeemsoltware (in
ROM) van onze speclrum z¢
gebruikt, noemen we ze aldus
systeemvariabelen.

Een aantal van die sysleem -
variabelen kunnen we manipu-
leren.

Als U het handboek ernaast hebt
liggen dan ziet U voor de sys-
teemvariabelen nog een kolom
mel een getal en soms vooraf-
gegaan door een 'X’ ol een "N’
Bij de 128K machines kan daar
ook nog een "R’ staan.

Het getal duidt het aantal

bytes aan dat de variabele
omvat. De "N’ betekent dat als
we de waarde veranderen met
POKE, deze verandering slechts
tijdelijk is omdat de systeem -
software deze tijdens de wer-
king van een programma voort-
durend aanpast. Een "X’ bete-
kent dat we de waarde(n) van de
betreffende variabele beter

niet kunnen veranderen, omdat
bij onoordeelkundig POKEn ons
speccie kan 'crashen’. Bij de
128K betekent een 'R’ dat dit
een machinetaal-routine is. Die
wordt aangeroepen door het
systeem, Machinetaalprogram -
meurs zouden hierin wel het
nodige kunnen veranderen, zoals
bijv. systeem-routine POUT op
adres 23348-23369.

Maar beginnende programmeurs
kunnen het beste die variabelen
waar een 'X", 'N’ of 'R’ voor
staal, laten voor wal ze zijo.

Bij de meeste is een grondige
kennis van de werking van de
Spectrum nodig. Beperken we ons
liever tol die systeemvariabe-
len waar we wel wal mee kunnen
doen.

Zoals misschien al wel duide-
lijk is geworden uit het voor-
gaande, kunnen we de bytes be-
horende bij een systeemvaria-
bele veranderen door er een
andere waarde in te POKEn.
Het is geen Nederlands, maar
maakt in ieder geval duidelijk
wat we bedoelen.

Zo zien we dat FLAGGS2 één
byte omvat op adres 23658.
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Deze 'Vlag’ staat op "0 als we
met kleine letters werken en
heell de waarde "8’ als we met
hoofdletters werken. Als we de
waarde van FLAGGS2Z nu zo

veranderen, dal we op het

juiste moment hoofdletters
krijgen, besparen we ons de
toetsaanslag van 'CAPS SHIFT'.
We doen dat door POKE 23658,8
in een programmaregel op le
nemen voordal we de hoofd-
letters nodig hebben cn daarna
zetten we alles weer in normale
toestand met POKE 23658,0.

Deze uilleg bevatl in principe
een fout, omdatl deze variabele
niet altijd nul hoeft te zijn

om mel kleine letters te kunnen
werken. Voor de echte delvers
onder ons de preciese uitleg.
Om hoofdletters te krijgen
moeten we eigenlijk gebruiken:

POKE 23658 (PEEK 2365818)

We moeten bij die waarde van de
variabele er eigenlijk 8

bijtellen. Maar omdat de waarde
in de meeste gevallen 0 is,
kunnen we ook best volstaan met
de eerste methode. Bovendien
kunnen we niet onbeperkt er
steeds 8 bijlellen omdat we dan
snel het maximum van 255 zullen
overschrijden. Als we systeem-
variabele 23659 nergens gebrui-
ken kan het geen kwaad om onze
cerste methode toe le passen.

Dat zullen we dan ook maar doen
om het programma niet al te
gecompliceerd le maken,

In ons geval willen we hebben
dat de postcode en voor de dui-
delijkheid ook de plaalsnaam in
hoofdletters worden ingetikt.

De invoerroutine van ons
programma begint op regel 1000.
In regel 1155 wordt de postcode
gevraagd. Nu voegen we de
volgende in voor regel 1155:

1152 POKE 23658,3

We willen ook de plaatsnaam in
hooldletters, dus na de invoer
van de plaatsnaam met bijbeho-
rende controles zetlen we de
systeemvariabele weer in 'nor-

male’ toestand.
1240 POKE 23658,0

Dat is dat, een lang verhaal om
duidelijk te maken wat we met
die twee tussengevoegde regels
wilden waarmaken,

Behalve deze systeemvariabele
zijn er nog meer die in
programma’s toepasbaar zijn.
Voorbeelden:

PIP op adres 23609

Hiermee kunnen we de klik van
het toetsenbord beinvloeden,
maken we die bijv. 25 ipv. 0
dan duurt een toetsklik langer.
Maken we dic erg kort, dan ga
de cursor zo snel, dat het niet
echt meer bruikbaar is. Alleen
als we een erg lange programma-
repel willen “editten’, is het
raadzaam die toetsklik zo kort
mogelijk te houden omdat de
cursor anders zo traag wordl,
dat dit ook weer vervelend
wordt.

e

BORDCR op adres 23624 bepaall
de kleur van de BORDER. Door
een kleur te POKEn, kunnen we
het uitzicht van de border ver-
anderen. Wel de waarde van de
kleur met 8 vermenigvuldigen.
Dus rood wordl dus: 8*2=16:

POKE 23624,16.

Voor een volledig overzicht
verwijs ik graag naar Sinclair
yidsen nummer 1,2,3 waarin de
systeemvariabelen volledig met
voorbeelden worden behandeld.

OPMERKINGEN

Verdere tips voor veranderingen
in het programma. Nu ik de se-
ric ook zelf nog eens heb nage-
lezen, ontdekte ik een paar
'stomme’ oplossingen voor enke-
le controles in de invoerrou-
tine. Zo zie je maar weer dat
haastige spoed zelden goed is.

Van de andere kant gelukkig dat
ik de 'fout’ ontdekle, want nu
kan ik uvitleggen waarom de
gekozen oplossing nou niet de



'slhimste’ is.

Kijken we even terug naar num-
mer 10 deel 3 van deze serie.

In regel 1065 controleren we of
het ingevoerde niel langer is
dan de toegestane lengte 'L,

Nu heb ik in regels 1065-1075
maar liefst 4 IF. THEN
structuren toegepast, wal enorm
vertragend werkt op de loop van
het programma, omdat al die
controles door de computer door
lopen moeten worden.

Al redenerend ging ik ervan uil
dat we moesten controleren of
de lengte L niet werd over-
schreden maar als we nu eens
gaan kijken of hel ingevoerde
Fleiner of gelijk is aan de
—agte 'L’, kunnen we voorkomen
dat bij correcle invoer

alle IF... THENs doorlopen moe-
ten worden.Dit zal ons zeker
een snelheidwinst opleveren.

1065 en volgende worden dan:

1065 IF lenate<=L THEN GO TO 108
0
1070 PRINT #0O:"TE LANG ! TOETS [
ENTER]"
1072 LET QS=INKEYS: IF Q%="" THE
N GO TO 1072
107S 1F CODE Q$<>13 THEN GO TO 1
Dore
1077 'PRINT #0:*

": 60 TO 1050

- 't kort de werking zoals het
nu is:

Voldoet de lengte van het inge-
voerde dan wordl direct naar de
regel 1080 gesprongen, waarin
het ingevoerde wordl afgedrukt.
Merk het verschil op met onze
eerste versie uit deel 3 van

deze serie.

Voor de andere invoerroutines
geldt dit uiteraard ook. Pro-
beer eerst zelf eens met boven-
staand voorbeeld voor opgen om
de andere invoercontroles te
veranderen. Kijk daarna pas
naar de hierna volgende pro-
gramma-regels.

1115 IF Lengte<=LA THEN GO TO 11
30
1120 PRINT #0:"TE LANG ! TOETS [
ENTER]"
1122 LET QS=INKEY$: IF Q%="" THE
NGO TO 1122
1125 IF CODE Q%<>13 THEN GO TO 1
122
1127 PRINT #0;"

"1 60 TO 1100

1165 IF lengte<=LC THEN GO TO 11
80

1170 PRINT #0:"TE LANG ! TOETS [
ENTER]"

1172 LET QGS=INKEY$: IF Q%="" THE
N GO TO 172

M75 IF CODE Q@$<>13 THEN GO TO 1
172
1177 PRINT #0:"

"t. G0 TO 1150

1215 TF lengte<=LP THEN GO TO 12
30

1220 PRINT #0:“TE LANG ! TOETS [
ENTER]"

1222 LET QS=INKEY$: IF Q$="" THE
N GO To 1222

1225 IF CODE G%<>13 THEN GD TO 1
2ae
1227 PRINT #0;"

*: 60 T0 1200 Z
-

Sy
.

1265 1F lengte>=LY THEN GO TO 12
80
1270 PRINT #0:"TE LANG ! TOETS [
ENTER]"
1272 LET Q$=INKEYS: IF Qt="" THE
N GO TO 1272
1275 IT CODE Q%<>13 THEN GO TO 1
272
1277 PRINT HD: "

": GO TO 1250

Tot zover het gesleutel aan
ons 'eigen’ programma,

De volgende keer zal ik het
programma verder bewerken, om
de mogelijkheid te scheppen
later meer adressen met het
programma le kunnen verwerken.

Wiahlen Sie unter drei Ausfuhrungen:

Beta-Disk und Cassette

INDIVIDUAL SOFTWARE

Das neue ISO-ROM fir den SPECTRUM mit :

#Teset chne Programmveriust ® Zeichansatz nach Wursch ® Verbessertes CAT fiir MD
®veruirzte Syntax fir MD/Opus oder Beta-Disk ® Erweiterter Editor mit Cursor raul und
* runter in Programmzeden ¥ variable Zelchanbreite: 32/36/42/51 oder B4 Zelchen/Zele

MONITOR—-ROM: Eingsbauter HEX-Monitor srmoglicht die Unterbrechung jedes
Programms sowie Engabs Una Austesten sigener MC-Routinen

Backup—ROM: ubertragt samtlichs Programme aul Ihe Speichermedium, Dabei
werden nur die belegten Byles abgesaved. Die Ubertragenen Programme (sufen such ohne
BEO-ROM. Mt der POME=OptIion kénmen Sie jederzeit the Spisl unterbrechen,
sinen POKE singsben und welterspielen. Backup-ROMs gibt s fur Microdrive/OPUS-Disk ,

Toolkit—ROM 1 Mit srweitertem BASIC. Unter anderem: RENUMBER (mit GOTO....)
AUTO- Zelennurmmern, Zelan-DELETE und ON ERROR GOTO

W ®gis zu 4 SO-ROMs mit absturzsichersr Umschaitung in einem Eprom magiich %
*®suslubriiche Embauanieltung ** Einbau durch uns nur 25,- DM+

SYS — Dus volisténdige MC-Entwickiungspaket fir den Spectrum. Lést alle MC-Proble-
met Superichnsiier hAmOroms s srmibl er mit edrerm platzsparendem Textformat,
Disassembler, Debugger mit Sngie-Siep ond Trace und e =—.

assembler | lsertragbar sul mIl® Speichermedion ! PUr S5, —~Dk

MTOS~Multitasking iir den Spectrum. Es laufen bis zu 62 MC-Programme
\!n-d #in Basicprogramm glerchreitig. Beispeiprogramme Sprite-Controller, Uhe und Printer-
VpoDler . Fur alie Speichesmedien, M 2 Handbuchern,

AMADEUS - Das SPECTRUM-Musiksystem fur alls 3-Kanai-Soundmodule . Noten-
ted Tur bequeme Motensingabe und Korrektur. Syathesizerted mit 7 Instrumenten, 8 Rhyt-
men, sigebauten Soundellekien 45,~ DM ( mit Soundmodul “128,-)

TRI-STEP: Schrittmotorsteverung endiich einfach, kompakt und prelswert 11

nur 7O,~DkA

nur BO0,-Dk

Aur 7TO.,—DM

nur SO0,~-DM

Unser neues Sleuennterface fur 3 Schrttmotore und 1 Schaltsusgerg . Fir Fahrimch-,
Patter-, Ropotersteuerung usw, Meiln Extra—MNetztell sdofedich, An-
schiullfertig inkl. Software und drei hochwertigen Schritimotoren NWr 180,— DM

ISO—CNC-MASCHINE ( Hitzedrahtschneidegerit und Plotter] senr stabiie
Maschine, die in Schulen singesetzl wird, um CAD-CAM zu demonsireren . Ansisusrbar
dber TRI-STEP oder andere Computer mil Stepperinteriace Mur 3I90,—DM

VISION — 54 hat o5, Atari hat es, wir haben sin DESKTOP fur den SPECTRUM mit
Beta-Disk 10 + dxx. Ohne Laden, ds Soltwars im Controllersprom! PAur S50,—Dk4
* ¥ Fragen Sie nach unserem Info lir Beta-Disk—ser

Alle Programme auch mit snglischer Anleitung
Portos Yerpackurn ro Bestellun [-] [=1.%]

Gratis—Info und Bestellungen mit Scheck bels
YV.Marohn, Arm Belistlck 30, 48 Dortrmund 530

"R 0z31 718888 02317123108 v. 17 "-20"
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W. Dijkgraaf

Eén van de redenen waarom het
zo eenvoudig is. machinetaal

op de QL te schrijven. is dat
het operating svstem (QDOS)
bijna alle routines bevat die
een programmeur zich maar kan
wensen. De TRAP-instructie,
waarmee de aanroep van een
ODOS-routine plaats vindt, is
dan ook een geliefde instruc-
tie voor veel QL-programmeurs,
Echter, hoe de TRAP-routine
precies door de processor

wordt uitgevoerd. is voor velen
een raadsel en de prachtige
mogelijkheid van de 68000 om
zell exception-routines te
schrijven. wordt door weinig
mensen benut, terwijl dit
eigenlijk erg eenvoudig is.

Exceptions (= uitzonderingen)
worden gebruikt om na de uit-
voering van een instructie,

het programma ergens anders
verder te lalen gaan en na
alloop terng te keren naar de
volgende instructie die
uitgevoerd moest worden. We
bekijken even de TRAP-functie,
Deze functie gebruiken we als
we tijdelijk een andere routine
nodig hebhen. Als deze routine
is bedindigd, gaat het program-
ma keurig na de TRAP-lTunctie
verder.

Onder exceplions verstaan we
evenwel heel wat meer dan
alleen de TRAP-instructie. Er
zijn precies 10 exceptions te
onderscheiden, die we weer in
twee soorfen kunnen verdelen :

1. externe exceptions
interrupt

busiout
- exlerne reset
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2. inlerne exceptions

- ongeldige instructie

- niet geimplementeerde
instructies

- adresseringsfout

- supervisor instructie in
user mode

- trace-functie

- deling door nul

- TRAP, TRAPV, CHK

De tweedeling wordt gemaakl op
grond van de manier van aan-
roepen of onistaan. De interne
exceptions worden, zoals u in

de tabel hierboven kunt zien,
altijd door het programma ge-
genereerd, terwijl de externe
exceptions altijd door de
hardware worden gegenereerd.

Interrupts

Van de externe exceptions zijn
de interrupts op dit moment
het belangrijkst. Interrupts
worden gegenereerd als een be-
paald randapparaal informatie
aan i.l{-‘ prrocessor moel F_E\"EIIT
ol als het randapparaat infor-
matie van de processor nodig
heeft. Zo'n interrupt-aanvraag
vindt plaats door het priori-
teitsniveau van de interrupt
aan de processor kenbaar fe
maken.

De M6S000 kent 8 interrupts,
waarnit een keuze gemaakt
wordt door middel van hel
prioriteitsniveau. Of de
mterrupt wordt uitgevoerd,
hangt af van de prioriteits-
waarde die hel statusregister
aangeeflt. Als het statusre-
gister bijvoorbeeld niveaun 4
aangeelt. zal de processor
alle interrupt-aanvragen mel
een prioriteitsniveaun lager
dan 4 negeren. Niveau 7 is
evenwel een nitzondering. Deve

zal bij een aanvraag altijd
gegenereerd worden: hij is dus
cigenlijk de niet-maskeerbare
interrupt of NMI van de acht
bits- processoren,

68000 op de viucht

VijI van de interne exceptions
zijn bedoeld als "vluchtroute”
als de processor een program-
meerfoul tegenkoml, Als de
processor een ‘ongeldige
instructie’ of een ‘niet
geimplementeerde instructie’
vindt, zal hij een exceplion
gﬂlh’."l'(‘.lt‘]'l.

1. Ongeldige instructies

Onder "ongeldige instinctie’
verstaal men een WORD waaruit
de processor geen instruclie

kan afleiden. Dit kan bv,
voorkomen als de Program
Counter in een data-gebied
terechtkomt, ;

2. Niet geimplementeerde
mstruclies

‘Niet geimplementeerde

instructies’ zijn instructies

waarvan de meest signilicante

vier bits (van hetl eerste

woord) 1010 of 1111 zijn. Deze

waren bij het ontwerpen wel

voorzien. maar zijn om de een

of andere reden geschrapt.

3. Deling door nul

Vele scholen gebruiken nog
steeds het regellje : "Delen
door nul is flauwekul ', De
mannen van Motorola hebben
zich hier ook steevast aan
gehouden., want zodra er een
deling door nul plaatsvindt,
is dat voor de processor een
reden om een exceplion le
gencreren.



4. Adresseringstout

Zodra de programmeur op een
oneven adres een woord of een
lang woord probeert te lezen
of te schrijven, zal er zich

ook een exception voordoen die
men ‘adresseringsfout” noemt.
Het voorbeeldprogramma laal
zien hoe zo'n exception
opgevangen kan worden.

5. Geprivilegieerde
instructies

Er zijn ook een paar instruc-
ties die alleen in de super-
visor moade llﬂgli".’-:‘u_'ld kunnen
worden. Zodra zo'n instructie
in de user mode moet worden
nitgevoerd. zal de processor

:teen een exeplion genereren.
S

Op de voet gevolgd .

Eén van de handigste excep-
tions is zeker de TRACE.
Zodra men bit 15 van het
slatusregister sel. zal TRACE
in werking treden. Na elke
instructie die 15 uitgevoerd,

7al deze exception worden
gegenereerd en men kan dus op
deze manier zeer makkelijk een
eigen programma debuggen. Een
vereiste 15 dan wel dat dit
programma in user mode moet
draaien.

Hoe werkt het nu ?

Aan hel voorgaande is duidelijk
te zien dat de 68000 precies
in de gaten houdt wat er
allemaal van hem verlangd
wordt en dat hij. zodra hij
iels tegenkomt dat niet klopt.
dat zelf opvangt. Het is
alleen erg jammer dat QDOS
deze “fouten” niet verwerkt en
keurig een foutmelding geelt.
We zullen dus zell naar een
oplossing moeten gaan zoeken,
Voordat we evenwel in QDOS
duiken. moelen we eerst wal
meer over de alhandeling van
exceptions weten. Wat doet de
processor nu precies bij het
genereren van een exception,
en hoe moel zo'n exception-
routine er uilzien ?

Als de processor een exception
dient te genereren by, tlum'
een TRAP. dan zorgt hij er
eerst voor dat A7 naar de
supervisor stack wijst. Dit is
meteen al een kenmerk van de
exceptions : ze draaien altijd
in supervisor mode. Nu A7 de
supervisor stack is geworden,
wordt de PC (die naar de vol-
gende uit te voeren instructie
wijst) op de stack gezel en
daarna het hhhl‘.-lé‘EHEEI

Nu gaat de processor kijken
wat voor type exception het
15.

De 68000 microprocessor kent
maar liefst 255 verschillende
types. waarvan we de eerste 47
zullen bekijken. De tvpes zijn
genummerd van 0 tot 255, en
elke exception heefll zijn

eigen nummer. Natuurlijk moet
elke exceplion een eigen start-
idres hebben. Het adres van de
[lset van elke exception

vordt door de processor
herekend door het type met
vier te vermenmigvuldigen en
dit bij nul op te tellen.

Hierbij valt het al meteen op
dat deze exception-vectoren in
ROM staan en dat in dit gebied
dus niets te veranderen is. Op
dit probleem zal ik later
terugkomen,

Zodra de processor het adres
van de offset heeft berekend,
zet hij de inhoud van de offset
in de PC. Deze exception moel
dan eindigen met de instructie
RTE, die zowel de PC ‘als het
oude ﬁtatuarcgister van de

stack haall. Sommige exceptions
zetten evenwel meer informatie
weg dan alleen de PC en het
statusregister. Bij een busfout,
adresfout of een reset. zet de
processor namelijk ook nog het
adres van de instructie die

een exception genereerde (long
word). de instructie zelf (word)
en extra informatie op de stack.
De volgorde is als volat :

- oude PC (L.)
- oude statusregister (W.)
- instruclie (W.)
- instruclie-adres (L.}
- extra informatie  (W.)

Bij deze exceptions worden er
dus 8 bytes meer op de stack
gezel. Om het return-adres
terug te krijgen. moeten er
dus 8 bytes bij de stack opge-
teld worden alvorens met het
commando RTE terug te keren

Hel laatste word beval extra

informatie over de reden
waarom e exception gegene-
reerd moest worden. Het derde
en vierde bit 18 voor de pro-
grammeur het meest van belang.
Bit 4 is 1 als de exception
door een schrijf-poging werd
opeeroepen. Was dit niet het
geval. dan is bit 4 = 0, Het
derde bit staat uit “l|a de
e'c:.'t.‘]"linn de processor moest
onderbreken terwijl die een
instructie of een exception
aan het vitvoeren was. Norma-
liter staat dit bit dus uit.

Zoals ik hierboven al vermeld
heb. staan de vectoren van
alle exceptions in ROM. Deze
tabel staat volledig aan het
begin van het voorbeeld-
programma. De kolom ADRES
geell de adressen aan van de
JM- ROM-versie. Deze adressen
kunnen dus bij een andere
versie anders zijn, maar de
exceptions die erbij horen,
zijn gelijk.

Wat doet QDOS ?

Nu we precies weten hoe excep-
tions worden gegenereerd en

zijn opgebou wd, kunnen we gaan
kijken hoe QDOS ze verwerkl.

Uil de eerste twee gegevens

van de tabel kunnen we afleiden
dat bij een reset. de SSP op
adres $30000 wordt gezet, en
dat de opstart-routine begint

op adres $168,

De routine voor een busfoul
start op adres $5C, waar de
volgende korte routine staat :

ADDG.W HB, AT
RTE

Een busfout handelt QDOS dus
zelf af.

We slaan even een paar excep-
tions over, en kijken naar de
interrupts. We zien dat 5 van
de 7 interrupts dezelfde vector
hebben : $5E. De routine op
adres $5F is alleen maar de
instructie RTE, waaruit blijkt
dat deze interrupts op de OL
niet bruikbaar zijn. Interrupt-
niveau 2 wordt daarentegen wel
gehruikt : het is de 50/60 Hz
interrupt, ook gekend als de
‘polled interrupt’. Deze wordt
door ODOS gebruikt voor o.a.
het afhandelen van JOBS,
Interrupt-niveau 7 is wel door
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#heze tabel bevat alle

informatie omirent de adressen van de exeprions

*

*

* VECTOR Ofser ADRES: ADRES TN Exept ion naam:

* MUMMER: (hex) (hex) VECTOR TAB.

* 0 1] 30000 Reset (Start adres wan S55P)

* ] 4 168 Renet (Start wan PC)

* 7 8 G Busfout

* 3 ¢ 28 52 Adreaseringsfoul

* A 10 2A 58 Ongeldige instruetie

® 5 14 2C 5c Beling door nul

* 6 I8 2E 60 CHE instructie

* 7 e 30 (1] TRAPV instructie

%8 20 32 68 Prioriteitsovertreding

il 24 34 6e Trace

* 10 28 61266124 Niet peimpl. instr.

% 11 2 61226120 Niet gelmpl. instr.

* 12 30 }

t b } CGereserveerd voor toekomstip

#* 23 5C  } gebruik.

* 26 60 5E Valae Interrupt

* 25 64 5E Int. nivenu 1

* 26 68 340 Int. niveau 2

* 27 6C SE Int. niveau 3

* 728 70 SE Int. nivean 4

* 29 T SE Int. niveau 5

* 30 s SE Int. niveau &

* 3] Jjc 36 0 Int. niveau [

* 32 a0 308 TRAF #0

* 13 84 300 TRAP #1

* 34 a8 312 TRAP #2

* 35 BC 318 TRAP 3

* 36 a0 IE TRAP I4

* 37 94 a8 74 TRAP I5

* 38 98 3A 18 TRAF 16

* 39 ¢’ 3¢ Je  TRAP d7

* LD AD 3E 80 TRAP I8

* &l Ah an 84  TRAP 19

* 42 AR h 88 TRAP F10

® 43 . AL ik Bc TRAP 111

® &4 Bo h6 90 TRAP 112

* 4% BA a8 94 TRAP #13

* A6 B8 AA 98 TRAP F14

® 47 BC A4C 9c¢  TRAP 115

start lea redictiab,al Begin adres wan TRAP REDIRECTION table
move.l al,528050 Zet in system variabele SV TRAPY
move.]l  Se,al Ofset wvan Adres Four Exeption
ndda.l #2,a2 Maask er ren Return adres van
adda.l a2,a2 Bereken plaats in tabel
adda.l al,a2 Bareken adres binnen tabel
lea adrfout ,al Start adres van exeptlon routing
move.l ad,(aZ) Zer in tabel
wove.w #l,1{al) Gonereer cen adres foul
WOTE ] 10,40 Geen errors
rLs Terug naar BASIC

adrfout movem.l d0-d6/a0-a6,-(al) Bewmar alle te pebruiken registers
move.w ScB,a? Vector utility UT.SCR
lea scrblock,al Start adres def. block woor window
jsr (n2) Roep utility aan
lea channel,nl
move.l a0,(al) Bewanr CHANNEL 1D.
bar info Print alle informatie
moveq  #52,d0 10.CLOSE
lea channel a0
mowe.l (a0),a0 CHANNEL 1D. in a0
trap 1?2 Sluit window
movem.l (a7)t,d0-dé6/a0-a6 MHaal oude waarden van regs. op
adda.l #8,a7 Extra informatie wms 8 bytes lang
ree Keer terug naar programma

info lea petekst ,al Start adres van te printen tekst
bar pritekst Print de tekst
mowe.l 70{al),d5 Waarde wan de PC in d5
bar hexprint Print d% in HEX.
lea srtekst,al
bhar pritekst
clr.l d5
move.w 6R(a7),d5 Oude Svatus Reglster
bar hexprint
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de gebruiker te bepalen en
hoort dan ook bij een bepaalde
groep. die ik verderop zal
bespreken.

TRAP #0 tm TRAP #4 zijn
eveneens niet door de gebruiker
te definieren, omdat ze door
ODOS gebruikt worden.

Alle andere vectoren (behalve
van type 10 en 11) wijzen naar
adressen tussen $28 en $4C.
Gaan we deze adressen bekijken,
dan zien we alleen maar de
instructie BSR.S $50 staan.

Dat houdt dus in dat steeds

bij die exceptions naar de
toutine op adres $50 zal
worden gesprongen. Op dat
adres staal de volgende
instructie : BRA $13A

Al deze exceptions zullen dus
naar de routine op $13A
springen; daar staal :

ot

TST.L $2B050

BEQ $54

MOVE.L A6, -(AT)
MOVEA .M $6(AT),A6
ADDA.M A6, A6

ADDA . L £2B050, AS
MOVE . L (AG), $4(AT)
HOVEA. L (A7)+, A6
RTS

Het adres $28050 ligt in het
gebied van de systeemvariabe-
len, Het geell het adres aan

van ¢ TRAP Redirection Table.
In die tabel moeten blijkbaar
de offsets van de TRAP-
instructies komen, maar voor
de structuur van de tabel
moelen we Kijken hoe het
programma werkt. Met het
commando TST wordt gekeken of
er wel een tabel aanwezig is

(we gaan er van uil dat er wel
een tabel aanwezig is). Daarna
wordt de waarde in A6 op de
supervisor stack bewaard. Nu
wordt er met de instructie
MOVE.W het return-adres van
het commando BSR.S $50 van de
stack gehaald. Dit mag in
word-vorm gebeuren, omdat het
adres toch niet hoger dan

SFFFF kan zijn. Met het
commando ADDA.L wordt de
waarde in A6 verdubbeld. A6
kan nu als pointer dienen, die
binnen een tabel in stappen

van 4 iets kan aanwijzen,

Hierna wordt het tabel-adres

in $28050 bij A6 opgeteld, en
voor de weggezette waarde van
de onde A6 op de stack gezel.



lea instrtkst,al
har pritekst
move.w 66(al),d5
ber bexprint
lea adrtekst,al
bar pretekst
move.l &2(al),d5
bar hexprint
lea infotkst,al
bsr priteksc
elr.1  d5
move.w 60(al),d5
bra hexprint
pritekst lea channel ,a0
move.l (a0),al
move.w  (al)e,d2
moveq  #-1,d3
moveq F57,d0 10.S5TRG
trap i
rts Ecer terug

*hexprint print

hexprint move.w  FI2[4-] ,d4 Fen lus wan 7 maal
hexprll rol.l  #4,d5 Zev nibble in voorste 4 bits
clr.1 dée
move.b  d5,d6 Gebruik dé als werk register
amndi.b #Z1111,d6 Laagste nibble overhouden
R lea channel ,n0
move.b  A(a0,d6.1),d1 Tabel met ascil tekens 0-F
move.l  (a0),n0 Zet CHANREL 1D. in a0
move.w #-1,d3 Niet aan tijd gebonden
moveq #5,d0 10.5BYTE
trap LE]
dbra d4 hexprll 7 keer
rLs
scrblock de.b Tol,0,7 BORDER 1,7:PAPER O:INK /
de.w  448,85,12,16  SCR 44BxB5a32x16
petekse de.b 0,32, "ADRES-FOUT 111°,10
de.b 10, *Program Counterz’
artekst de.b 0,17,10,'Scatus Reglster:",0
Inatrtket de.b 0,12,10,"Instructies®
adrrekat de.b 0,18,10,"lnstructic ndress?
infotkst de.b 0,18,10,"Extra informatie:"
channel de.l o
hexconw de.b *0123456 TR9ABCDEF "
redicttab da.b 0 Start adres van exeption table
ond Einde programma
o —

Zet CHANNEL ID. in a0

Niet aan tijd gebonden

een long getal dat in d5 staac.

Instructie die adresfout penereerde

Adres wvan instructie

Extra inflormatie
Print en keer terug naar adrfour

Adres wan CHANNEL 1D.

Lengte in 2

A6 wordt van de stack gehaald
en met het return-adres

springt men naar het adres wit
de TRAP Redirection Table. We
Kunnen nu voor elke zelfl te
deliniéren exception het adres
van diens offsel binnen de

tabel berekenen, De formule
luidt ¢

(vector-adres + 2)*2 + tabel-adres

Tabel-adres is hier natuurlijk
het adres dat staat in de
systeemvariabele op adres
$28050. Vector-adres is hel
adres dat hoort bij de
bepaalde exception.

We nemen als voorbeeld de
TRAP#10-exception. Zijn
vector-adres i1s $AS8. Het adres
binnen de tabel wordt dan :
2¥(3A8 + 2) + $28050. Let wel
op dat hier met $42 het getal
op adres $AS8 bedoeld wordt, en
met $28050 de inhoud (L) van
adres $28050.

Door deze methode te gebruiken,
kunnen we nu zell onze eigen
exceptions gaan schrijven. Het
voorbeeld - programma maakt een
elgen exception om adresseer-
fouten op te vangen. In de
opstart-routine wordt eerst

de exception gedelinieérd en
daarna een exceplion gegene-
reerd door op een oneven adres
een word te schrijven, De
exception-routine geeft dan

alle informatie die op de

stack is weggezel.

Vieel plezier bij het program-
meren en het gebruik !
(W.I)

ADVERTENTIES VAN LEZERS

De Sinclair gids aanvaardt geen
enkele aansprakel i jkheid omirent de
inhoud van de aangeboden
advertenlies. De Sinclair gids
biedt zijn lezers slechts de
gelegenheid om artikelen aan le
bieden of te vragen. De

aansprakeli jkheid over het getswicne
berust ten volle hij de aanbicder
of de aanvrager.

Ik bied aan: Spectrum 12842 met
Brother HR-5 printer. 2 joyslicks,
tienlallen orig. software (o.a.
Tasword 128, Masterfile) en diy.
boeken.

Tel: D10-4046135 (na 18.00 uur)

Ik bied aan: QL (JWM-versie} met
originele software en handleiding
Tel: D2230-36250 (18.00-20.00 uur)
Ik bied aan; DATEX Switchable
joystick 1/F eventueel ruilen met
1/F-2

W,van de Velden, Tel: 073-423089

Ik bied aan: ZX printer FL. 100,00.
Hasterfile in originele verpakking
fl. 30,00, Tel: D45-422864

Ik - bied aan: OL 128K + prof. software
pakket + 62 cartr. + boeken +
sansluitkabels, Samen fL. 500,00

Tel :070-478755 na 18.00 uur,

Ik bied aan: Spectrum 128K + Opus +
Printer GPS0 + Lichtpen + PIO +
Progr. Joyst. [/F + Boeken + Software
voor flL. 900,00, Tel: 01880-10454

Ik bied aan: I¥ Spectrum 48K + Sei-
kosha GP505 Printer + Tijdschriften +
Boeken + div. Software fl. 250,00.
H.van Leeuwen Tel : 05759-3033

Ik ‘bied aan Sanvo Datarecorder in
Zeer gocde staat, de prijs n.ostuok.
F.¥rancken, Norbertijnenstraal 3&,
6166 AK  Geleen. Tel:044%0-44196
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Ik bied aan: Uitstekende GL+Voeding +
monitor kabel + stofhoes + CO pascal
+ Psion Software + Chess + 3%
cartr.{incl. Software} in 2 carir-
boxen + 5 boeken + documentatie 1
200.00. P.J.Pijnacker. Prinsenhof 32,
Pijnacker

Ik bied aan: IX Spectrum 48K, Saga
Keyboard, I/F-1, Idrive, multiface 1,
Progr. Joyst. IJF, Div. software,
boeken en tijdschriften. fl. 450,00.
Tel: O70-675642

1k bied aan: Multiface 1 4B/128 fL.
100,00. Beta-Disk 1/F 4.12 flL. 75,00.
Seikosha GP-505 + & rol f1. 100,00.
Progr.Joyst. I/F fl. 25,00, Sinclairy
Kempston joyst. I/F f1 25,00. Incl.
eventuele handleidingen.

Tel : O74- 665840
Ik hied aan: I¥B1 computer met &4BK
geheugenuitbreiding fL. 50,00,

Tel: 020-971568

Ik bied aan: Sinclair IX Spectrum+
met datarecorder, ldrive, 1/F-1,

sof tware (Tasword 2+3 e.a.), Boeken,
Verder een seikosha GPSO0AS printer
prijs n.o.t.k. Tel: 020-418689

1k bied aan: IX Spectrum 48K en
Spectrum+2 128K, Ook joyst. 1/Fs.
kabels, cassette-recorder, originele
spellen, boeken, tijdschriften etc.
Dok los te koop. Bel: Jeroen:
02521-15653

Ik bied aan: veel ORIGINELE software
veor I¥X81, o.a. Schaken, MCoder,
Toolkit, Database, Spelletjes etc.
Bel :05473-557 /085-433194 vragen naar
Freek.

1k bied aan: Centronics Matrix
printer A4 Brother HR-3 + externe
voeding, zgan, fl. 150,00

Tel: 03200-21088

1k bied aan: IX ldrives (2x)+kabel,
Tasword 2. Beta-Basic 3.0, Basic-
compiler Handleidingen en boeken
‘Werken met ldrive','Basicprog’, 'IX
machinetaal ' voor fl, 150,00.

c. de Birk, tel:04130-40974

Ik bied aan: Spectrum 48K, Aguarius
recorder, DK Tronics Progr. joyst.
1/F, Guickshot Joystick, Boeken,
Software Vraagprijs: fl. 150,00.
Tel: 05951-2644 vraag naar Michel !
1tk bied aan: Apple 2E 128K Ram,
80-koloms kaart, 2 drives, joystick,
beeldscherm. Incl. Software en
pDocumentatie flL. 1500,0

Tel : 03402-47692

Te KOOP: Spraakgenerator fl. 69,00,
X Spectrum 16K flL. 50,00. MHirage
M'Oriver fl. 50,00. Spectrum 48K
(defect) FL. 20,0. I/F-1 + ldrive +
cartr. + kabels fl. 130,00. Ook veel
sof tware en boeken: Tel: 01802-1708
1k bied aan: Alphacom 32 printer wvoor
de Spectrum Prijs:1995 BF/fl. 110,00
Rudi Breedenraedt, Kapellestraat 3,
B-8591 Moen Belgi# Tel: 056-645369
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Ik bied aan: Videoface Digitiser
BNC aansluitkabel. Nieuw in doos L,
150,00, C.L. Snoek, Maconhof 46,
Eindhoven

Ik bied aan: Spectrum 128K+2 met
ariginele en Ned. Handleiding,
Disciple, 3.5 Diskdrive. Scikosha SP
1000 Prainter. Spectrum Joystick,
Tasword 128, Spelletjes. Alles zgan.
fil, 1000.00. Honochroom Monilor voor:
fl. 250.,00. Tel: O78-127575

Ik bied aan: Spectrum &8+, Monitor
I/W, Datarecorder, Kempston I/F,
Seikosha Printer, veel software en
bneken. (L. 400,00, Tel: O1880-40740
Voor de KNUTSELAAR: Defecte Spectrum
+ defecte Interface 1, een in goede
staat 7ijnde ldrive, 10 cartridges, 5
boeken. Roel Peeters, Doornappelstr.
10, 5552 RN Val kenswaard

Ik bied aan: Spectrum+, ldrive, 1/F 1
Brother printer, recorder, amber
monitor, cartridges. Prijs f1.500.00
Tel : 05920-50147

Voor de KNUTSELAARS: 2x QL met 512K
C5T Diskinterface, Printer I/F, alle
QL-IC's o.a. processoren, Sandy
keyboard 1/F, midi 1/F. Sample 1/F,
Toolkit 2. Spotprijs !

Tel: 011/565930 (Belgie)

Ik bied aan: QL-128K, 2x 3.5" drives,
Zentith Amber-monitor, Disks, Boeken,
Tijdschriften en software, fl, 1500.=
Tel: 050-135656

1k hied aan: @QL, Philips Henitor.
Printer I/F, programma’s zoals Chess.
Alles 1 jaar oud: Prijs TL, 450,00.
Tel: 079-510324. Scarlattirode 10,
loetermeor

Ik bied aan: Spectirum 128K met
Disciple en 3.5" Drive en Zentih
Monitor, Brother HRS con veel
programma’s voor fl. 950,00.
Eventueel ook afzonderlijk te koop.
A.Meckel Tel :02963-1846 (na 18.00uur)
Ik bied aan; IX Spectrum+, Lo Prolf.
keyboard, ldrive, Brother HRS, Timex
2040 printer, Joystick, 22 cartridges
Prijs i, 800,00, Tel: D2158-3973.

1k bied aan: Seikosha GPS00A Printer
(serieel) voor Spectrum mel originele
Tasword 3 fl. 325,00, J.Goddijn,
Drachten. Tel: 05120-12519

Te koop: Z¥ Spectrum 128K+ Kleuren-
monitor, Recorder, Interface 1,
tdrive, cartridges, Lichtpen en veel
software. Prijs 15000 F/ fl. 750.00.
Te bevragen: Danny De Haeyer,
Dodoensstr .58, B-2800 Hechelen

Tel: 015-419521 (ma 18.00uur).

1k bied aan: Astronomer fl.
DE-Tronics Lichtpen fL. 50,00, Sin-
clair Printer met 2 rol papier 11.40
C,5noek, Maconhof 46, Eindhoven.

Ik bied aan: Spectrum 80K in Lo Prof.
Keyboard met resetknop, cassette-
recorder en

programma’s:Tel :02230-34250 18-19 u

1k bied aan: Spectrum &8 (defect),
1/F 1, ldrive, Kraak I/F. Joystick
1/F, datarecorder. Boeken.

Tel :01802-1708 (Patrick)

Ik bied aan; Printer Brother M1109
sar+par. in goede staat. f1.475,00
Tevens Sprocket feeder f1. 65,00.
Tel : 01807-20015

Ik bied aan: Spectrum 128K, I/F 1,
Multiface 1, Progr,Joystick I/F,
ldrive, 10 cartr., 30 progs, boeken.
Prijs fl. 600.00.

L.J.Brouwer Tel: 020-1998%0

Ik bied aan: Spectrum#, [/F1, Joyst.
I/F (3 poorten), ldrive, 10 cartr..
30 progs. boeken. Prijs fl. 500,00
L.J.Brouwer Tel: 020-199890

1k bied aan: Timex 1000 computer
(I¥81), 16K Rampack fl. 70,00.

Bel : 080-442638 na 18.00 uur

Ik bied aan: IX Interface 2 +ROM
cartr. Planetoids. samen flL. 130,00,
GP-505 printer +papier fl, 110,00,
Bel : OBD-442638 na 18.00 uur

Ik bied aan: Spectrum+ nog 1 mnd
garantie ! + defecte Spectrum 48K+
fL.50,00. RUILEN voor Spectrum 128K,
J.Horales. Tel: 010-4731405

Ik bied aan: Spectrum 48K, Opus
Discovery, Seikosha GP250X, Boeken en
Tijdschriften voor flL. 750,00,

J.van Leeuwen, Voorhout.

Tel :02522-12518

1k bied aan: IX Spectrum 48K, I/F1,
1/F-2, Datarecorder, veelsofiware en
boeken: fl. 200,00

Tel: 010-4356256 na 18.00 uur

1k zoek Masterf{ile-gebruikers met
Disciple en diskdrive-ervaring.
Luch Leffers:tel:05150-21271

Hoe pas ik een een Cilizen Commodore-
compat ible printer aan voor gebruik
met Spectrum 128K+ en Disciple,

Luch Leffers Tel: 05150-21271

Ik roek een programma voor IX Spec-
trum om signaal van DCF77 (Atoomklok)
via EAR-Plug binnen te halen en te
dekoderen,

Eric Augusteijn, Tel:05195-1647

Ik zoek een programma om de Elra
Telexconverter te gebruiken met de
Spectrum, Tel:03434-54528

Ik zoek Tijdschriften/Spellen van
1983 t/m 198& voor de Spectrum 48/128
en de Sinclair Gids 1 t/m 3.

W.van de Velden Tel: 073-42308% (na
18.00 wur). Gids 1 t/m 3 nog steeds
leverbaar | (Redactie).
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Ik zoek contact mel iemand die
ervaring heeft met de timex 2040
printer. H.Smits tel:010-465608

Ik zoek een defecte Interface 1 voor
onderdelen. Tel: 045-242272

Ik zoek een Interface 1 voor ongeveer
25-50 gulden. Bel ca. 18.00 uur:
02508-3326 (Jesse)

Ik zoek Educatieve Software voor
Spectrum 128K+2.

F.Nelson Tel: 03430-15271

1k zoek alle mogelijke Multifare
Pokes zoveel mogelijk ! Bel me snel:
A Adema Tel: 023-240551 (Haarlem)

WIE kan mij vertellen hoe ik mijn
viditel-modem op mijn 27 Mo
apparatuur kan aansluiten '!!

Bjbrn Dinse, Kandelaar 37. Heiloo
Tel: D72-336343

Ik 7oek defekte IX81 met werkend
toetsenbord of toetsenbord alleen is
ook goed. H.C. van Aerl., Buurtweg 67,
Halsteren Tel: 01641-31354

1k zoek handboek en aansluitgegevens
Spectrum 128K. A. Kol kman, Eemmeer 10
laandam. Tel: O75-161757
Opm.Redaclie: Al aan het Handboek 128

Ik zoek 'Guidebook van Tower of
Despair’ tegen vergoeding.

L. Callaerts, Min. De Taeyelaan 1, B=
8500 Kortrijk (Belgié) tel:056-200005
Ik zoek Tijdschriften, Interface 2/3
en Fruitmachine Spel voor Spectrum
16/68K ,

W. van de Velden Tel :073-423089

1k zoek Spectrum 128k f1.175.00.

Tel: 02230-34250 (wan 18.00-20.00uur)
Computerclub Zutphen zoekt Sponsor.
Z2x per maand bijeenkomst.

Tel : 05750-13897



Naam : ..o

Postcode :

sessssmssssammnnrnnn

Voor Nederland:

Voor Belgié:
op rekening:

EEN ABONNEMENT

Ik neem nu een abonnement op de Sinclair gids
en ontvang 8 nummers voor 44,00 / 860 Fr.

L

| e e S e
Plaats : ..........

Met ingang van nummer : ................

Ik heb het abonnementsgeld overgemaakt.
op Postgiro 5109074 tnv.

000-1592677- 34 tnv. Sinclair Gids, Postbus 111, Baarle Nassau

IS VOORDELIGER

1LNO /NI

Sinclair Gids, PPosthus 111, Baarle Nassau

(

INJOUT

IK ZOEK / IK BIED AAN: (***)

SRATIS SERVICE VOOR ABONNELS **

Zoekt U iets ol heell U iets aan te bieden 7
Plaats dan ecn advertentic in de rubrick IN/JOUT.

“** Doorhalen wal niel gewenst is.

I

de rubriek INJOUT.

** Alleen NIET-commerciéle adverienties worden geplaatst in
Advertenties voor gekopieerde software worden zondermeer peweigerd.

Niet-abonnees betalen [l
5 regels van elk 36 tekens. Geld bijsluiten bij de advertentie.

5,00 / 100 BF per adverlentic van maximaal

Ik zoek een QL-er die metl een muis +
QRAM programma’s kan laten starlen
met een of meerdere muisklikken. Het
Liefst zo'n drie programma’s Multi-
tasking laten werken, Wie kan dat
instal Leren 77

J. Boot Tel: O4D-15268

Ik zoek QL-er die ervaring heeft en
met succes werki met de combinatie
Archive en Archiver. Wat is
foutmelding 103 nu toch ?

J. Boot Tel: 04D-15268

Ik zoek een Spectrum 128K+

Tel: 03-3215604 (Belgié)
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Het ingang van nummer 12 zullen voor gekopicerde sofilware weige-

alleen nog de advertenties wvan ren ! Ook deze keer hebben  we
de  abonnees GRATIS 7ajn. weer 8 adverlenties geweigerd,
Nietl-Abonnees betalen 11, 5,00 omdat 7e duidelijk te maken
of 100 BF per advertenlie wvan hadden mel gekepiecerde sof tware.
maximaal 5 regels. Een bil jet De inhowd  wvan  de  advertent ies
van L. 5,00 of 100 BF insluilen dient een duidelijk privée-ka-
bij Uw adverlenties. DIl hourd! rakter te hebben, Als U toch
niet in dat alle ingeronden ad- commercicle  advertenties  will

vertenties ook geplaatst  zullen plaatsen, vraagt U dan om de
worden. Wij blijven advertentics advertenlietar ieven.
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fl. 995,00 CAMBRIDGE
EEW. § COMPUTER

Nu mel GRATIS
32K RAM- of
EPROMpack

t.w.v. [l. 80,00 !

: 788, de cllig echie pul!;1|1|u compuler

A4 [ormaal en weegl minder dan 1 kp.

Complete personal compuler mel ingebouwd display, RS-232- poorl
en div. software-pakketlen in EPROM: o.a. Tekstverwerker,
Database, Spreadsheet, BBC-Basic, Diary, Calendar, Calculator.

Eenvoudige gegevens-overdracht van en naar IBM-compatibles.
Vraag onze Z88-folder aan of kom langs voor demonstratie.
Data-Skip Gouda heeft ook alle Z88-randapparatuur op voorraad

zoals: par.- en ser. printerkabels, RAM- en
EPROM -uitbreidingen, Netvoeding en Z88-PC Link.

DATA-SKIPF GOUDA Tel: 01820-20581
Qosthaven 58 Open: di t/m za
2801 PE Gouda van 10 tot 17 vur
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HIERONDER EEN OVERZICHT VAN ONZE BOEKEN VOOR DE SPECTRUM EN QL

BOEKEN voor de SPECTRUM BOEKEN voor de SPECTRUM

- Handboek wvoor ZX SPECTRUM 125 + 2 .. i AT 1 35 L1 Prakt i jkprogramma '« voor de ZX Spectrum deel
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++1 BASICO 3 boerk & cASBELLE wunasessnnssenanerens af500 Financiele Programmaas voor de ZX

L1 BASIC de ZX Speclrum seenessesnss IR « 25,50 Programmat uur | woor de IX Speclr

111 Mac hine Code met de ZX Speclrum cesssssssnsnansan 30,70 Toalkits en Enkele Spealen voor de

—r— Hiet X Spectrum [+

Speciale Aanbieding (OP=0P)

L

Handboek ..ccissss
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fili} Het Sinclair
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