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CORRECTIES OP 2400 BAUD FAST-SAVE=-LOAD-ROUITNE

Helaas zijn enkele zeer staorende foutjes door de correctieronde
van dit artikel geslopen. Aan het eind van het artikel, op blz. 23, drie
regels na het kopje VERIFY moet U lezen "Na PRINT USR 3@465 ...

Op de volgende bladzijde, in de listing van de LOAD deelroutine staat een
regel die moet luiden 76E@ 72 LD (HL),D (haakjes om HL i.p.v. om de D).
De op twee na laatste regel van diezelfde deelroutine is de instructie
moeilijk leesbaar. Daar moet staan 76FA 3B8EA JR C, SIGNAL.

In de VERIFY deelroutine tenslotte drie belangrijke kleine correcties:
Vierde regel van de listing moet luiden: 76F7 38F8 JRC, TAPE. Een scort-
gelijke fout 16 regels lager: lees T717 38CB JRC, L/S UPDATE. Minder essen-
tiecel maar toch fout is het een regel lager: 7719 BE CP (HL).

Met de excuses van de redactie, maar zd moet het wél werken.
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COMPUTERVRIENDEN!

Bij dit derde nummer van IMPULS moeten helaas weer een paar
foutjes uit het verleden worden verbeterd. Allereerst de co~
dering: pag. 02-22 was gecodeerd 02.3.2.003, maar wij waren in die groep
pas aan pag. 002 toe. Dat die bladzijde wat ongelukkig was geplaatst T.o.v.
een bladzijde uit een andere groep kon helaas niet worden vermeden. Wél
had het programma Wisselkoersen van Ivo Breeden op een andere plaats dan
op pag 02-28 moeten komen, het hoort 02.5.5.007 thuis. Het ontbreekt
helaas cok in de inhoudsopgaven.

Op pag. 02.25, in de onderste listing, staan ook twee kleine foutjes. Na
adres 16396 moet een ) komen en op diezelfde hocgte moet een E weg, daar

moet XOR staan.

T T T e e
g (AL T e e e T

Uw overijverige redacteur heeft iets

teveel getekend in de tekeningen op

0-bit T-hit 4800 Hz
blz (02=34. Die worden hier wverbeterd
i s R A R A
afgedrukt.
Op diezelfde bladzijde, onderaan, on- e
i 0% i B Uit als

der punt 4 is het derde woord 'wordt'

€ -
§ =iy

Dat woord dient vervangen te worden 3 P c .
door de woorden 'van 1200 Hz'. - : - A
Op de volgende bladzijde, iets onder het midden, in de SAVE-routine, kunt

U adres 16466 opzoeken. Daarachter moet staan '56 Ld D,(HLY. En zes regels
lager, in het commentaar, staat 188 waar het 288 states had moeten zijn.

In de grote LOAD-routine op pag 02-37 tenslotte ziet U op adres 16602

'F§ ataan. Dat kan niet, dat moet F7 zijn.

Daarmee laten wij enkele minder essentiele typfouten graag aan U over.
Tenslotte willen wij nog graag Uw aandacht erop vestigen dat de IMPULS=-
reeks eigenlijk een verzamelwerk is, die U compleet moet zien te maken

(en te houden!). De voorgaande nummers (expres zeg ik niet 'cude') zin

nog te kaop op de gebrulkersdagen, bij Erik Viaser in Schagen en in een
aantal winkels die computer-boeken verkopen.

Goede artikelen voor IMPULS blijven nog steeds welkom, vooral in de cate-
gorieen Talen en Interfacing. Ook in de Hardware en Firmware categorieen

is een achterstand in te halen. Dus zet U aan het werk en maak mede-Sin-

clair-gebruikers van Uw bevindingen deelachtig!
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VERWARRING OVER GEBRUIK VAN RAMTOP

Over de consequenti@s ("gevaren") van het verlagen van RAMTOP d.m.v. POKE
16389,... (POKE 16388,... is meestal overbodig) is in mijn praatje van 3
september 1583 door kritische opmerkingen van een toehoorder verwarring
entataan, ook bij mij.Daarom de feiten op een rijtje gezet.

In het ZX-81 handboek, pag. 177 (tweede uitgave, 1981) staat dat POKE
gevolgd door NEW reserve ruimte boven de BASIC systeem area schept, ter-
wijl POKE gevolgd door CLS gebruikt kan worden om een minimale display
file (cellapsed D-FILE) op te zetten. Dit laatste wordt ook berelkt door
POKE te laten volgen doo NEWLINE (N/L) omdat in de ROM dan oc.a. de CL3
routine wordt aangerocepen.

NEW wordt in de ROM gevolgd door de RAM-CHECK en INITTALISATION routines.
die 0.a. de plaats van de machinestackpointer (SP) en GOSUB stackpointer
(ERR-SP) bepalen en opslaan, (zie ook Handboek, p. 171). Na het inschake-
len van de ZX-81 blijken de 18 adressen direkt onder RAMIOP te worden ge-
bruikt door machinestack en GOSUB=-stack. Op adres RAMTOP - 3 staat 6, op
RAMTOP - 4 118 en het POKEn van andere waarden in die adressen leidt tot
een crash. Het POKEn van andere adressen heeft geen blijvende gevolgen,
behalve bij de eerste twee onder RAMTOP, die wel in waarde kunnen worden
veranderd.

Door nu RAMTIOP te verlagen beneden de initiele waarde (bij 16 k RAM is
dat 128 veoor 16389 en 0 voor 16388) gevolgd door NEW wordt de inhoud van
de 18 bytes cnder de RAMIOP verplaatst naar de 18 bytes onder de nieuwe
RAMTOP en de corspreonkelijke 18 adressen kunnen nu zonder gevaar en blij-
vend worden gePOKEd. Voor de 18 adressen onder de nieuwe RAMTOP geldt
wat ik hiervoceor over de beginsituatie achreef.

Door de RAMTOP te verlagen, gevolgd door N/L wordt weliswaar de RAMTOP-
pointer gezet opdie nieuwe waarde, maar de "gevaarlijke" bytes blijven op
de ocorspronkelijke plaats. Met het op deze manier gebruiken wvan RAMTOP
wordt wel het gebied boven RAMTOP beschermd tegen NEW en tegen het ver-
dwinen van de opgeslagen informatie (in machine-code of over-gePOKEd
BASIC of MC-BASIC) bij het LOADen van een ander programma.

Verder kan op deze manier een collapsed D-FILE worden verkregen en wel
door POKE 16389, 76 gevolgd door N/L. Iedere waarde boven 64 en onder
77 is overigens even bruikbaar. Het voordeel van deze handelwijze is dat
de display file, die in geval van een beschikbare RAM 7T7%256 bytes op-

gevuld is met 33#244+1 = 793 characters, gereduceerd wordt 24+1 N/L cha-
racters, een besparing van 768 bytes, d.i. ca. 20 8 SAVE
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racters, een besparing van 768 bytes, d.i. ca. 20 3 SAVE en LOAD tid.
Samenvattend: het is nuttig, voordelig en gevaarloos POKE 16389,76 ge-
volgd door N/L te gebruikenvomr de beschreven doeleinden, gevaarloos
zelfs nog als het BASIC-programma boven T700p=19712g uitkomt. In dat
laatste geval ls het beter na het LOADen RAMTOP weer omhoog te POKEn,
omdat anders hinderlike traagheld blj programma wijzigingen en ook ver-
traging bij de uitvoering van programmaopdrachten optreedt. Het nut is
dus bij grotere BASIC programma's betrekkelijk.

Wordt het omlaag POKEn van RAMTOP gevolgd door NEW, dan yolgt alleen
een crash, indien hetzl} het BASICprogramma, hetzi] machinecode-routines
geschreven,. gePOKEd aé geLOAD worden in de twee adressen als eerder om-

schreven.

N.B. In de instructies van het FAST SAVE LOAD programma elders in deze
IMPULS wordt POKE 156389, 76 gevolgd oor N/L effektief toegepast in het
hulpprogramma . Ook als het te SAVEn programma groot 18 Kan dit zonder
het zoeven vermelde bezwaar van tfaagheid wor Jen gedaan omdat na het
LOADEn van ieder programma RAMTOP autcmatisch op het maximum is gezet of
cp de bij het programma gewenate waarde. Alleen in het onwaarschijnlijke
gaval dat men het hulpprogramma 'verd geschreven heeft {(dus niet van
TAPE ge LOAD) en onmiddeli)k daaraan aansluitend ook een grote fSL te

SAVEn programma:schriff is het raadzaam RAMTOP omhoog te POKEn.
H.H. van Abbe
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EET GEDRAG VAN STRINGVARTABELEN BIJ DE ZX-81.
O.a. in het boekje "Byteing deeper into your ZX-81" staat esen opsomming

van de diwverse typen variabelen. Deze zijn hier nog eens overzichtelijk bij

elkaar gezet.

variabele decimaal binair

normale letter code BT s
&én-kar. numerieke variabele code+bd o1t

multikar.numerieke variabele code+128 LBt e
numerieke array variabele code+96 3 i P
contraol variabele (ROR/NEXT) code+142 ol [ht
gewone string wvariabele code+32 B LD e e
string-array variabele code+ 160 Tl e
code voor 'einde variabelen! 126 TO0C Q000

Door op de eerste drie bits te testen zal de BASIC-interpreter ontdek-
ken waar hi] mee te maken heeft. Als het programma echier een stringvaria-
bele e&n een ééndimensionale string van dezelfde naam bevat zal de machi-
ne de variabele alleen als array-naam herkennen en behandelen. Dit wordt
geillystreerd met het vclgende kleine programma:

10 DIM BA(S)

20 FOR X=-4 TO 16

30 LET V= PEEK 16400 + 256*PEEK {varspointen
16401
40 PRINT PEEK(V+X)
50 NEXT X
Het BUN-commandc geeft als resultaat:!: {zie tabel 1)
MNu wvoegen wij aan het programma de regel 5 LET Ba="AAAAARA" toe. Het
resultaat is weer tabel 1. Daaruit concludeer ik dat regel 10 het resul=-

taat van regel 5 teniet doet.

Nu voegen wi bovengencemde regel 5§ in met als regelnummer 15. Het resul-
taat daarvan is in tabel 2 te zien. B3 wordt kennelijk afgekapt tot 5
karakters en in het array gezet.

Veranderen wij nu regel 10 in: lg_g;ﬂ_ﬂ%EEi dan krijgen wij tabel 3 te
zlen. Het werkt normaal, de eerste de beste variabele komt bovenaan, de

volgende eronder, enzcvoort.

Laten wij nu eens het volgende programmatje proberen:
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10 DIM B&(5)

15 LET BE="AARAA"
16 FOR C=1 TO 6

20 FOR X=-4 TO 16
30 LET V= PEEK 16400 + 256*PEEX
16401

40 PRINT PEEK(V+X)
50 NEXT X

BO LET B3=Bg(2 TQ)
70 STOP

80 NEXT C

Dit programma middels het CONT-commando telkens een tabel laten printen:

0 0 0 4] 0 0 display
0 0 0 0 0 0 file
0] 0 0] 0 0 ]
118 118 118 118 118 118 Vars.eind)
199 199 199 199 199 189
totaal g 8 8 8 B
aant.byteg 0 0 8} 0 8 0
ant .DIM 1 1 : ! 1 : BA(5)
5 5 E 5 5 5
ant.Kar's{ 0 0 0 f 0 0
38 = 38 = 38 = 38 = 28 el
38 i 38 38 0 g (N3: £ =
3§ 30 38 = i iy i spatie)
3= 38 [ s (s [y S
384‘. 0 0 [ o 0™ EieE
TRERE T aaan 2 e e el i 3357 Ty¢naam
129 130 130 131 131 i
momentane U G 64 G 32 bk control-
waarde e C 5 g 5 0 4 C g 0
0 0 0 0 0 0 t
Q (0] 4] ) 0] 0 variabele
131 131 131 131 131 131
o a4 BY BY aY GY B4 c
0 ] 0 0 ] ¥
waarde g b n b g b n b g & o b
0 0 0 0 0 9]
1209 128 129 129 129 126G
Sisp 0 0 0 0 y 0
o 0 0 0 0 o a
i ] ] 4] & 0
0 0 0 0 1§ l
lijn-nr+1 17 1T 17 i Y 17
0 0 ] Q o a .)

Je kunt nu duidelijk zien, hoe de AAAAAA's naar boven toe uit de B3() ge-
drukt worden. M.a.w. BE({1) wordt in elke volgende stap verwijderd, de an-
dere A's schuiven een plaats op en achter de A's wordt in B23(5) een spa-
tie toegevoegd. Dok kan men hiermee moci zien hoe de controlvariabele C
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genoteerd en veranderd wordt.

4ls laatste een programma,

gramma van hierboven waaruit regel 10 is weggelaten.

SINCLAIR IMPULS

03-09

zonder tevoren te dimensioneren, dus het pro-

Het resultaat op

het scherm verschilt in enkele cpzichten van de vorige, maar het belang-

rijkste verschil ig, dat in de tweede ronde al de gehele B2 wvan het achem

is verdwenen. Dat komt doordat de string verandert deoor een LET-statement.

Hif wordt dan van de oude plaats verwijderd en helemaal cnderaan de lijst

cpnieuw tocegevoegd..

Yeranderen we nu regel 20 in:

zoon weer tevoorschin:

20 FOR ¥X=z=28 TO 52 dan komt de verloren

X 0] J 0 1] 0 3
X a 0 0 0 0 §3
X 71 T1 71 71 T1 s Sg
% s 3 . 2 1 D Xy
X o o %‘ 0 0 os ?QEMP?ﬂE
x 38 3 B s O
x 38 BHON LR et O
x 38R (287 aepiest ki3 8 xad
X 38 128 143 8 204 %-g_;
X 128 143 8 206 T
128 en zo zou ik kunnen deoorggan, maar. ...

Lr is duidelijk te zien dat het variabelengebied =teeds een byte kleiner
wordt, totdat de BP leeg is (""). De naam (71] en de lengtebytes (@ en B)
blijven beataan &8k als wij de lus bijv. 8x doorlopen. Het 128-byte markeert

het einde van de variabelen. Wij zien dus ook nog een stukje van de ENTER-

line werschijnen,

ofwel de workingspace.

Hierna geef ik een tabel wvan alle mogelijke variabelen met hun decimale

ernn daarachter hun hexadecimale waarde.

Geen wWaarde hebben de getallien: decimaal hexadecimaal
[=] 1
'} Als tweede tfm een na 63 Eiz g? Eg Eii fg )
laatste kurmenin een multiple 96 t/m 101 60 tin 65
letter variabele {(numeriek) L
i 129 ©/m 133 81 t/m 85
nog cijfep- en lettercodes voor- 160 t/m 165 A0 Ligene =)
komen wvan 28(1C) t/m B3(3F) i - :
2] en als laatste eijfer- of L O e
5 ” - 224 t/m 229 E0 t/m E5

lettercode 156(9C) t/m 199(BF)

{tzbel hierna)

He:

Radius
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variastelen

van alle mogeli
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rde.

xadecimale wasg
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BOEKBESPREKING

VOOR GALC EN RAD, Leren programmeren met de Spectrum
door W. wvan Engelen

Met dit boek zet de uitgever Wolfkamp een goede gewoonte voort om Neder-
iandstalige boeken voor de Sinclair computers uit te geven. Na ZX-HORTZON
nu een boek voor de SPECTRUM, globaal opgebouwd volgens hetzelfde pa—
troon. De rode draad vermen twee spelprogramma’s, Galgje en Fruitmachine.
Aan de hand hiervan worden vele programmeertechnieken beschreven.
Het boek wil een inleiding in het programmeren in BASIC voor de SPECTRUM
zijn.
Bij het schrijven is speciaal rekening gehouden met gebruikers die geen
of weinig wiskundekennis hebben.
Door de voorbeelden krijgt de lezer inzicht in de manier waarop een pro—
bleem met behulp van de computer kan worden aangepakt. Zowel het gebruik
van kleur als geluid krijgt veel aandacht, evenals het gebruik van bewe—
gende beelden. In de 17 hoofdstukken komen vele onderwerpen aan de orde.
Na een gebruikelijke inleiding wat programmeren is, het toetsenbord en
de directe opdrachten wordt in hoofdstuk 4 begonnen met het echte pro—
grammeren. De programmavoorbeelden: kwadrateren en Fahrenheit naar Celsius
verduideli jken het gebruik wvan de commando's: REM, LET, GO TO, CLS, INPUT
en IF...THEN.
Daarna komt het werken met variabelen aan de orde. Het invoeren en weer-—
~geven (op het scherm) van gegevens met behulp van de opdrachten INPUT,
PRINT AT, TAB en INPUT "BERICHT" worden in hoofdstuk 6 besproken. Hoofd-
stuk 7 en 8 gaan in op lussen (loops) door middel van IF...THEN, FOR...
NEXT en het werken met logische variabelen door middel van AND, ROT, OR.
Na het werkenm met strings (§, VALS, CHR$, CODE, LEN) en de voor ZX80/81
onbekende READ, DATA en RESTORE volgt een uiteenzetting voor sorteren
en het werken met arrays met de bijbehorende DIM-instructie.
Aan de hand van de voorbeeldprogramma's zoals: 23 lucifers en brandende
lamp, wordt in de hoofdstukken 11 en 12 het grafisch werken met kleur
en beweging besproken. Hierbij komen de instructies BORDER, PAPER, INK,
FLASH, BRIGHT, LIST, GO SUB, PAUSE, PLOT, CIRCLE, DRAW, SCREEN$, PL, INT,
RND en POINT aan de orde.
Met een springend aapje als voorbeeldprogramma wordt het zelf karakters
maken geillustreerd. Hiervoor wordt ingegaan op het omzetten van deci-
maal naar binair en omgekeerd en de instructies POKE, USR en BIN. In het
14¢ hoofdstuk komt het creeren van geluiden ter sprake. Als voorbeeld
worden diverse kant en klare wijsjes gegeven.
Na al het voorbereidende werk komen in de volgende twee hoofdstukken de
programma's waaraan het boek zijn titel ontleend aan de orde.
Zowel GALG als RAD zijn veolop van uitleg en commentaar voorzien. Tevens
worden aanwijzingen gegeven hoe beide programma's verfraaid kunnen wor-
den.
Als toegift volgt het laatste (178) hoofdstuk waarin sterrenbeelden op
het scherm verschijnen met de namen van de belangrijkste daarin voorko-
mende sterren.
Het boek wordt gecompleteerd met een index en wat reserve-rasters. Hier—
bij moet worden opgemerkt dat het raster om Uw grafisch ontwerp op te
schetsen wel erg kleine en onoverzichtelijk is.
De algemene conclusie is dat dit boek in zijn soort goed leesbaar en vlot
geschreven is en voor zijm prijs (f 27,50) zeker in een behoefte zal
voorzien.
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ZELFBOUW GEHEUGENUITEBREIDING VOOR DE ZX=-81

Een van de allereerste dingen, waar een nieuwbakken ZX 8l-eigenaar be-
hoefte aan zal hebben, is een geheugenuitbreiding. De standaard aan-
wezige 1Kbyte legt de programmeur teveel beperkingen op.

Zo verging het ook schrijver dezes. Gelukkig zijn er geheugenuitbrei-
dingen te kust en te keur verkrijgbaar, redelijk geprijsd en in een
nette behuizing. Toch besloot ik mijn geheugenuitbreiding zelf te ma-
ken, daarbij een minder gestroomlijnd uiterlijk van het geheel op de
koop toenemend. De redenen voor zelfbouw waren de volgende.

Er zijn tegenwoordig geheugen IC's te koop van grotere dichtheid dan
waarmee de geheugenuitbreidingen normaal zijn uitgerust:

64 K 1.p-v.16 K. Afgezien van hun grotere dichtheid missen deze
geheugens een groot nadeel van hun voorgangers: de noodzaak om naast
de normale voedingsspanning van +5V nog +12V en -5V aan te bieden.

De uitvoering van deze 64K RAM's - 65.536 geheugenplaatsen van 1 bie=
maskt echter toepassing voor de ZX 81 minder voor de hand liggend:

je krijgt in &&n klap 64K geheugen en dat kost je 8 IC's. Een een-
voudige 16K geheugenuitbreiding kan er niet mee. Sinds kort echter
zijn er van Texas Instruments 64K RAM's in de vorm van 16K x 4 bit.
Met twee van deze 1C's kan dus een geheugen van 16K gemaakt worden en
ook hier geldt het voordeel van &én enkele (5V) voedingsspanning.

Een tweede reden was een idee voor een veel eenvoudiger gemeratie van
de benodigde hulpsignalen (RAS, CAS en de besturing van de adresmulti-
plexer). Dit alles is mogelijk met &&n programmeerbaar IC. Bovendien
laat de toepassing vdn deze schakeling het toe alle voorbereidingen
voor een verdere uitbreiding met nog twee blokken van 16K reeds te tref-
fen en tevens ruimte te scheppen voor het plaatsen van 8K aan EPROM
in het verder onbenutte geheugengebied tussen ZX-ROM en RAM (zie tabel
1). Tenslotte kan desgewenst het standaard ZX-RAM (1K) ergens in een
vrij gebied geplaatst worden. Zuinigheid...

Volgens deze opzet is een schakeling gebouwd, die, na de onvermijdelijke
aanloopproblemen, goed werkt.

Bil het ontwerpen van een dergelijke schakeling moet men zich goed be-
wust zijn van de structuur van de programma's, die erop draaien. Het
Sinclair-BASIC ROM maakt op allerlei manieren gebruik van de aangeslo-
ten geheugenschakelingen en wanneer er in het ontwerp tegen een regel
van het systeem gezondigd wordt, dan komt de zaak na het inschakelen
van de voeding domweg niet op gang; het scherm blijft zwart, of ver—
toont wat warrige strepen, het toetsembord blijft doof voor het ver-
twijfelde drukken van de teleurgestelde zelfbouwer.

70 blijkt het BASIC-systeem van de ZX geheugen te verwachten in het
bovenste gedeelte van zijn adresgebied. Dit wordt gewoonlijk bereikt
door het niet gebruiken van een of meer van de belangrijkste adres-
lijnen (Al5 enz.), waardoor een geheugenblok meerdere malen in net
gebied voorkomt. De in dit ontwerp gebruikte "nette' manier van
adresdecoderen leverde dan ook problemen op. In de tabel is de op-
lossing aangegever.

Verder blijkt de ZX-ROM zichzelf in adresgebieden te mengen, wdal hij
niets te zoeken heeft, d.w.z. ook buiten het gebied 0 - 8K is de ROM
aktief. Dit is opgelost door vanuit de uitbreidingsschakeling een
passende ROMCS te genereren. De ZX 81 slikt deze beperking van zijn
leefruimte zonder protesten, waarmee de reden van deze uitbreidings-
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lust duilster blijft

Voor- en nadelen.

Om met de voordelen van de beschreven schakeling te beginnen: een 16K
geheugenuitbreiding, die slechts 6 IC's vraagt (resp. 8 IC's voor 32K
en 10 IC's voor 48K) met de mogelijkheid om tot 8K aan extra PROM toe
te passen, die bovendien gevoed kan worden uit de standaard ZX-voeding
(wel een eigen 5V stabilisator graag.:) Nadelen: een 16Kx4 RAM is

(nog wel) duurder dan vier 16Kxl RAM's en de toegepaste 6331 is niet
zomaar door iledereen te programmeren,

¥
I ¥=ROM ZX=RLM 7 ¥—ROM Z X=F0M
oy
eigen RO gigen PROM eigen FROM eigen PROF
16k
R A M R A& M B o R
= j
il
zx-m&*‘j
e BRI
48K
RAM 1 af 2
FoA M il i RLp 2
(16-£2K} J (16xgespicgeld) | of 1ExZX=HAM
G4 ,
16K RAM 1EK RAM (alt) 32K RAM 4BK HAN

tabel 1. Uiverse geheugenindelingen

- RAJER hulpsign.adresgeneratle

—— Gof 1EK-32K, 4BK=64K(bi] toepassing 16K)

—— sl 1RpK=32K

ESI 32 K—4BK bij toepassing van 32K of 48K
6331 g ;

iR 4BH=54K

R e BK=12K PROM 2732 alternatief:

L = e 12K=16K FROM AK=16K PROM 2764

bl Tk 0 -BK 2%-ROM (of eigen PROM)

fig. 2, Indeling van de 6231 uitgangen tbu. de chip-select,
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SOFTWARE

INHOUD

Renumber

Fast-Save-Load 2400 Baud

ZX¥ en de centjes

BASICODE=-protocol

Game of Life op 2z'n Booleaans

12 jockeys, deel 1

Eekenocefeningen voor heft Jjonge volkje
YAHTZEE-=corekaart
IMPULS0OFT-cassettes, beschrijvingen

03.5.2.012
03.5.2.013
03.5.2.018
03.5.3.001
03.5.4.016
63.5.4.021
03.5.4.024
{34 5.0 08y
03.5.9.001

03-19

03-20
03-21
03-26
B3=27
03-32
03=-37
0341
D344
D3-45
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HENINEBEESR BROEGRALNMRE W 00 R I e R R R
van D.J.van QOoijen ontvingen wij een programma oOm BASIC-regels te "re=
numberen”, dat - in tegenstelling tot het programma in IMPULS nr 1, pag.

01-49 - werkt. U laadt het met een HEX-LOADER van Uw keuze, bijvoorbeeld

die uit IMPULS NR 1, pag Q1-49.

adres[92S: |mnemonic | toelichting
122?3 :: E§g>rnmmmr van eerste BASIC-regel.
11| 34 LSB>):Iengte van eerste BASIC-regel:
12 @ MSB“({dat is i.c. 34 bytes (16546 - 16513)
13| 234 REM :
14 17 |LD DE,165@9 [ In D komt MSB, in E L3B.
154 125 LSB>JQﬁq Het adres waar het RENUMBER-programma begint *)
16| o4 MSB 4l
17| 33 |LD HL, 19
:g 195 ;gg:>1GE Het eerste nieuwe regelnummer*) minus een stap.
1652¢1 26 |LD A, (DE}(In A komt de inhoud van het eerste adres van de
21 £1 |DEC A volgende BASIC-regel. Is deze inhoud 118 (=BALT)
22| 254 |[CP 117 dan is het einde van het BASIC-programma bereikt.
231 117 Men is bang voor '118'; daarom de omslachtige
24| 2pp |RET 2 ‘truc! via 117.
25 6@ |INC & nhoud A herstellen.
261 254 |CP 39 Kijken of je niet boven 39%#2656 komt; BASIC=-regels
2 30 1§aan niet hoger dan 9699.
28] 20@ |RET Z
29 1 |LD BC, 1@ | IN B komt MSB, in c LSB.
]6533 15 ;:g 16 | gewenste stappengrootte®).
32 g |ADD HL, Bd Het eerste nieuwe regelnummer wordt gevornd.
33| 235 |EX DE, HL
34| 114 |LD (HL), O Op 165¢9 stop je MSB wan het nieuwe regelnummer.
35 35 |INC HL HL wordt 16518.
36| 115 |LD (HL), ¥ Op 1651¢ stop je LSB van het nieuwe regelnummer.
37 35 [INC HL HL wordt 16511,
38| 78 |LD C, (HL) IN C stop je LSB van 'lengte eerste BASIC-regel' |
39 35 |INC HL HL wordt 16512,
1654@¢| 7@ |LD B, (HLY In B stop Je MSB van 'lengte eerste BASIC-regel’.
L 9 |ADD HL, BG In HL komt laatste adres van eerste BASIC-regel.
42| 35 |INC HL Tn HL komt eerste adres van volgende 3ASIC-regel.
43| 235 |EX DE, HL
4y 24 |JR DIS
451 23¢ | -26 Zelfde verhaal voor de volgende BASIC-regel.
461 118 Einde van de eerste BASIC-regel.
471 - MSB i
wel e Lsga;nr van tweede BASIC-regel

%) Deze getallen kan je, als het MC-programma al 1ls geschreven, wizigen
door op de juiste adressen het juiste byte (MSB, LSE) te PCOKEn.
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2400 BAUD FAST-SAVE/LOAD ROUTINE VOOR DE ZX-81

In IMPULS 2 {(pag 02=34 e.v.) heeft H., Radius een routine beschreven
waarmee de ZX=80 kan LOADen en SAVEn met een snelheid van 2400 Baud.
Toen ik deze wilde aanpassen voor de ZX-81 en geschikt maken voor nor-
maal LOADen bleek dat het sneller, korter en gemakkelijker te bedienen
(ruser-friendly) kan. Voor een goed begrip verwijs ik naar dat artikel
varn Radius,
AANPASSING VOOR DE ZX-81

Allereerst moet de opdracht POF DE vervallen. Verder moeten begin- en
eindadres (ENDBYTE) veranderd worden in het adres van VERSN - 1: 163924
=48, resp. LOAD/SAVE UPDATE: 5084=01FCh.

SNELLER
Tk heb de stopbits laten vervallen. Per byte zin nu nog maar 9 bits nodig,
te weten een startbit en de 8 databits. Een bit duurt T4 ms (2,4 kiz
puls of twee 4,8 kHz pulsen); 11 bits duren 4,58 ms (13000 bytes per min)
maar als er maar 9 bits overgeseind behoeven te worden (32 ms per byte)
komt dat overeen met 16000 bytes per minuut. De normale SAVE/LOAD-snel=-
heid is ca. 2 300 bytes per min. omdat een byte gemiddeld 26,1 ms duurt.

- KORTER
Het programma kan ook korter zijn, omdat ik de stopbits heb laten verval-
len &n omdat ik een aantal 'rare' sprongen in het programma van Radius
vermeden heb. De eindcontpolg op het LOADen geschiedt via de E-LINE-
check van de LOAD/SAVE UPDATE-routine uit de ROM.
Een FIND-LEADER routine en een BREAK-detectie zijn toegevoegd om deze

routine gemakkelijker te bedienen te maken. Dit kost tweemaal 9 bytes.

per salde; nieuw: was:
SAVE-deelroutine 66 bytes 87(+3) bytes
PULSES-deelroutine 21 bytes 21 bytes
LOAD-deelroutine 45 bytes (10+)61bytes
FIND-LEADER en DBREAK-detectie 18 bytes -
totaal: 150 bytes 169(+13)
GEBRUIKERSGEMAK

Door de FIND-LEADER-routine hoeft het laden niet binnen de 2,3 s van de
leader gestart te worden, het mag ook voordien.

Door de BREAK-detectie-routine kunt U het hulp-programma gebruiken voor
FAST-SAVEing. Dat hulpprogramma is rnodig om met de normale LOAD-proce-

dure te kunnen werken.
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De routine wordt niet in een REM-statement geschreven, maar hoog in het
RAM. Hierdoor wordt het gebruik ook vereenvoudigd. Als de routine in
ecen REM-gtatement geschreven zou zijn, dan moest het zowel in het pro-
gramma als 'los' (apart vooraf geladen) beschikbaar zijn. Vooral het
eerste is een moeizame handeling. Die REM-regel is nodig voor de overna=
me van de 'losse' routine.. Bij een BASIC-programma groter dan 16 k en een
32 k RAM is het gebruik van een REM-statement echter onvermijdelijk.
COPSLAAN VAN ROUTINES, HULPPROGRAMMA
Eerst worden de deelroutines (machine-ccde) van de listing in de volgen-
de adressen geschreven: SAVE 7669, (303134)-TH6R4R(303784)
PULSES T6ABy (303794) -T6BFh{30399q)
LOAD/BREAK  76CQy (304084 )=T6FEL (304624)
desgewenst uit te breiden met: DISPLAY/VERIFY 76F3y(304514)-761ER(304944)
NB: de laatse deelroutine 'overschrijft' voor een deel de LOAD/BREAK-
deelroutine. Boven dien moeten cok andere aanpassingen geschieden, zoals
uit de listing blijkt.

Vervolgens wordthet volgende programma ingetypt:

2 DIM XB(150) {(resp. 182}
4 FOR ¥X=1 TO 15¢ idem

5 LET Xg(X)= CHRE PEEK (3@312+X)
6 NEXT X

Nadat dit programma is geRUNd wordft het veranderd in:

2 SAVE "P3L..." {..- = naam van het programma)
4 FOR X=1 TO 158 (resp. 182)

5 FOKE 30312 +X, CODE X&({X)

6 NEXT X

7 RAND USR 30409

Boor nu als 'direct command' te typen POKE 16389, 76 (N/L) wordt de D-
FILE ineengeschrompeld. Hierdoor worden slechts 25 i.p.v. 793 bytes mee-
geseind. Dat bespaart bij het SAVEn en LOADen telkens ca. 19 s nutteloze
5/L=tijd.
Dit programma moet nu in de FAST-mode worden geSAVEd met GOTO 2 (N/LJ,
zodat het een 'auto-run'programma wordt. Ca. twee tellen nadat het
scherm zwart wordt, wordt op de BREAK-toets gedrukt.
Hiermee is het hulp-programma voor het LOADen en het basls-programma
voor het SAVEn vastgelegd. Voor alléén LOAD zou men kunnen volstaan met
de routine vanaf 3pLp@ (63 bytes).

FAST SAVING
Eerst wordt het hulp-programma ge-SAVEd, zoals hierboven beschreven. Dan

wordt het programma, dat U FAST wilt SAVEn, ingetypt of (normaal) geLOAD.
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Breng de computer dan (zonodig) met 'direct command' in de FAST mode.
Als het programma 'auto-run' moet zijn, dan wordt de programmaregel,die
de SAVE-opdracht bevat veranderd in "xx RAND USR 3@313", waarna het pro-
gramma direct nd het hulp-programma geSAVEd wordt met de opdracht GOTO
*x (N/L).
Voor een niet-automatische start wordf "RAND USR 3@313 (N/L)" als 'di-
rect command' gegeven.
Het FAST-3AVEn is duidelijk zichtbaar op het scherm.
Het is beter de D-FILE niet ineen te laten schrompelen (zoals boven be-
schreven voor de normale S/L-snelheid) omdat de tijd, die nedig is om de
D-FILE weer te herstellen langer is dan de tijdwinst van die 793 - 25 by-
tes met 16000 bytes per minuut.
U kunt het hulp-programma védr elk FSL-programma opnemen. Het hulp=-pro-
gramma draagt dan de naam van het erna geSAVEde programma. U kunt echter
ook één hulp-programma voor alle FSL-programma's op de band hebben, als
U het ongerief wvan het heen-en=weer-spoelen en niet-op-naam-LOADen op de
koop toe neemt.
LOADING
Het LOADen geschiedt alsof het een normaal geSAVEd programma was. Nadat
het hulp-progranma is geladen, wordt het scherm donker (of verandert in
een FAST-LOAD-design' als U de DISPLAY-VERIFY-variant hebt zekozen).
Laat de recorder gewocn doorlopen, totdat het programma geladen is.
AANTAL BYTES
De tijdsduur wvan het FSL SAVEn of LOADen wordt bepaald door het aantal
bytes dat wordt overgeseind. Dat zijn 116 systeem-variabelen, het program-
ma, de 793 bytes van de D-FILE en de VARS (variabelen). Het aantal VARS
is 1 als de computer geCLEARed is. Met een 'direct command': PRINT PEEK
164P44+256*PEEK 16405 - 16393 (N/L) kunt U achter het aantal komen.
VERTFY
Als U het uitgebreide programma hebt gekozen (182 bytes) dan kunt U na
het SAVEn controleren of het goed op de band staat door de band direct
weer af te spelen. Na RAND USR 39465 (N/L) vergelijkt de computer elke
byte met die in de computer. Als er een verschil optreedit, verschijnt het
adres, waar dat gebeurde (decimaal) op het scherm. Een foutloze VERIFY
eindigt met "165@9" (het begin adres van het programma). De systeem-va-
riabelen worden bewust niet in de vergelijking betrokken (?T1TH-T71BH).

Met deze routine is het ook mogelijk het adres van een BASIC-regelnummer

op te zoeken. H.H. van Abbe
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ZX EN DE CENTJES

In veel financiéle programma's kom 1k nog wel eens
tegen, dat men moelte heeft om de neiging van de 24X,
om nullen achter de komma te negeren, te overbruggen.

Vaak is het ook zo, dat het onder elkaar Kkrijgen van
de punt {(lees komma) nogal wat problemen oplevert.

vandaar onderstaand programmablokje, dat u ergens in
uw financidle programma kunt opnemen om er naar toe
te gosub-en als dat nodig is.

Met een eenvoudige PRINT TAB 7; B$ komen dan alle ge-
tallen goed en op de cent nauwkeurig onder elkaar te
staan.

HET PROGRAMMABLOKJE :

¥x@1 LET B$ = STR$ (bedragvariabele x 108+.5))/100
xxP2 IF VAL B$ << > INT (VAL B$) THEN GOTO xx@Hh
xx@a  EETIBE = W E Lo

xx@4 IF LEN B$ - LEN (STR$ (INT (VAL B$)))= 2 THEN LET
BE = B + "¢”

xx@5 1IF ABS (VAL B$) <218 THEN LET B$ = "s" + Bg
vx@6 IF ABS (VAL B$) <180 THEN LET B$ = "s" + B$
«xB7 IF ABS (VAL B$) <<10p¢ THEN LET B$ = "s" + B3

«xP8 en verder uit te breiden naar gelang de grootte
van de getallen (dit gaat tot 9999.99).

¥x¥x@9 IF VAL B3 >= ® THEN LET Eibral g bt B$
xx1@ RETURN

De "s" hierboven staat voor "spatie".
Wilt U mooie(7) blokken getallen hebben, dan kunt U de
spatie vervangen door een @; behalve die in regel xx09.

Om ruimte te sparen kunt u, daar waar in het programma
VAL B$ of (VAL B$) staat, dit vervangen door de bedrag-
variabele.

De B$ is uiteraard te vervangen door iedere andere 3.

Veel cijferplezier toegewenst,

Kob van Staslduinen.
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BASICODE-2 PROTOCOL

Het BASICODE-2 protocol, zoals het werd uilgezonden door HOBBYSCOUP op
g januari 1983 en gedcodeerd op een ZX-80, 4 k ROM, 1 K RAM.
Door H. Radius werd dit programma gedeccodeerd en als listing ingezonden.
Daar wij ons vooratellen dat U de inhoud van het protoccl wilt kennen,
ook zonder dat het op Uw scherm verschiint, is de tekst, zoals die op Uw
scherm zou zijn verschenen, hieronder afgedrukt. Ookuordt laterde lis-
ting afgedrukt van de routine, waarmee de tekst wordt aangepast aan de
afmetingen van de diverse beeldschermen {(aantal regels en karakters
per regel).
Hallo HOBBYSCOOPVRIENDEN!
Hier is de uitleg over de nieuwe BASICODE-Z.
Voortaan is dit de standaard, die bij de uit te Zenden hobbyscocpprogram-
ma'e wordt gebruikt.
Wal betekent dat? Dat betekent dat het vanaf nu niet meer nodig iz dat U
zelfl elk door HOBBYSCOOP uitgezonden programma mcet aanpas=
sen voordat het op Uw computer zonder fouten werkt.
Hoe kan dat? Een voorbeeld: De cpdracht "CLEAR SCREEN" is in elke com-
puter anders. Daarom zal in BASICODE-Z2 voortaan elk uitgezonden program-
ma dat op een zeker ogenblik het scherm wil schoonmaken op die plek een
instructie "“"GOSUB 100" bevatten. Als U dan op regel 100 een subroutine
hebt =2taan die wvoor Uw machine het scherm schoonveegt dan is dus het
probleem van "CLEAR SCREEN" cpgelost. .
Voordat U het uitgezonden BASICODE-2 programma gaat laden, moet wel
eerst de benocdigde subroutine veoor "CLEAR SCREEN" worden klaargezet.
Zo zijn er verschillende subroutines, die elk een bepaalde nuttige taak
kunnen verrichten, en wel allerlei taken die in de diverse gangbare
computers verschillende commando's nedig hebben.
Bijvoorbeeld: "7Zet de cursor op een bepaalde plek";

"Kijk of er een toets is ingedrukt";

"Wacht tot er een toets is ingedrukt";

"Print getallen velgens een opgegeven aantal

cijfers voor enfof na de komma'

en zo voort.
Deze subroutines zijn zeer zorgvuldig uitgekozen. De ervaringen na een
jaar uitzendingen in BASICODE liggen daar natuurlijk aan ten grondslag.

Vrijwel alle eerder uitgezonden programma's zouden met deze subroutines
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zonder enig probleem meteen op Uw computer kunnen werken. Wat er dan nocg
overbliift ziin dingen als bijvoorbeeld: -de tijd opvragen;

~knipperende teksten;

-Kieur;

-nuziek jes

=graphics;

—en meer van dat meools.
De belangrijkste redenen om hiervoor in BASICODE-Z2 geen voarzieningen voor
te treffen zijn:

1 Het komt te weinig vocr;
72 De verschillen tussen de computers zijn te groot

Zodra de uitbreiding nodig blijkt zal de KRedactie van HOBEBYSCOCOP dat
zeker bekijken.Met de nu vastgelegde subroutines kKunhen wij echter beslist
een flinke tild vooruit.
Natuurlijk wilt U precies weten welke subroutines op welk plaatse moeten
ataan. Die informatie komt zo direct. Allereerst echter dit:
Voor alle computers waarveor een BABICODE vertaalprogramma bestaat zal
dat programma opnieuw worden uitgezonden. De nieuw uit te zenden versie
zal U dan tevens de bencodigde subroubtines kant en klaar leveren. Het 13
dus helemazl niet neodig dat U deze nieuwe subroutines zelf gaat zitten
bedenken {maar het mag natuurlijk wel).
Het spreekt vanself dat U bij het maken van programma's deze nieuwe stan=-
daard dient tce te passen. Zonder dat zou Uw programma op geen enkele
andere machine kunnen werken.
De nieuwe standaard zal nog niet meteen van kracht zin: eerst mceten
de nieuwe lees- en schrijffprogramma's zin uitgezonden. Dat zal een maand
of twee duren, dus vanaf pakweg eind maart zal het zover zin.
Het juiste moment wordt tijdig aangekondigd en vanaf dat ogenblik vinden
alle verdere uitzendingen plaats wvolgens het nieuwe BASICODE-2 protocol.
Hoe is dat protocol nu precies? Laad daartoe het tweede deel van dit

programma en RUN het,

Hallo, daar zijn wij weer met deel twee. Dit deel geeft een overzcocht wvan
het BASICODE-Z preotocol.

Zodra de nieuwe lees- en schrijfroutines zijn uitgezonden zal HOB3YSCOOP
verder volgena dit protecel werken. Het protocol werkt volgens een aan-
tal vaste subroutineswaarvoor de regels met nummers onder de 1000 zijn ge-

gereserveerd. Daarnaast enkele practische regels, bedoeld om de lees-
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baarheid van de programmz's te verbeteren.

Luisteraars die programma's ter uitzending willemn aanbieden (ern dat zijn
er gelukkig steeds meer), zullen hun programma's aan het protocal moe=
ten aanpassen.

Allereerst een overzicht van de subroutines.

GOSUB 10@. Met deze opdracht kunt U voortaan het scherm laten schoon-
wissen en de curscr linksboven in het scherm plaatsen. Op regel 100 =z=al
voor Uw computer dus staan 0OME of CLS of PRINT CHE$(12) of PRINT CHR%
(147) of ... nou ja, ga zo maar door. Op dezelfde regel na een : of op
de volgende regel staat dus een RETURN.

GOSUB 11@. Deze opdracht kunt U gebruiken om de curscr op een gevwenste
plaats op het scherm te zetten. Daar heort dus nog wat bij. De bovenste
schermregel heet voortaan regel @, de volgende is 1, enzovoort.

De meest linkse plaats op elke regel iz plaats @ en evenzo oplopend tot
39 bij een scherm met 40 karakters op een regel. De bedoeling is nu dat

U in de variabele HO aangeeft op welke plaats in de horizontale richting
de cursor moet Komen en in de variabele VE op welke regel in de vertica-
le prichting. (Voorbeeld: 'VE=2 : HO=4 : GOSUR i1¢' Hiermee komt de cursaor
opregel 2 (dus de derde regel van boven) en op die regel op plaats 4 (dat
is de viifde plaats van links). lLiernz zal het eerste karakter var een
volgend FRINT-statement op die aangegeven plzats tercht moeten komen.
GO3SUB 12@. Deze subroutine doet juist het omgekeerde van de vorige:
nadat Uw programma deze subroutine heeft aangeroepen staat in VE en HO
de juiste pesitie van de cursor op dat moment. Door dan bij VE of HC iets
op te tellen plaatst U de curscr ten cpzichte van de oude plaats.

GOSUB 2@@. Dit is een subroutine die veor U kijkt of er een toets van het
toetsenbord was ingedrukt. Als er eentje ingedrukt was, dan wordt in de
variabele IN3 aangegeven welke toets, als er geen was ingedrukt dan zal
IN$ een lege string worden.

GOSUB 210. Deze subroutine lijkt wat op de wverige. Nu wordt echter door
de subroutine gewacht totdat er een toets wordt ingedrukt en dan pas
wordt IN$ weer aan Uw programma afgegeven.

GOSUB 25@. Met deze subroutine kan een BASICODE voortaan een piepje af-
geven. Bij computers waar geen luidspreker is ingebouwd doet deze subrou-
tine natuurlijk niets. Met deze subroutine kan geen muziek worden gemaakt.
De toonhoogte en de duur van het piepje is niet vaatgesteld. De subrou-
tlne ia alleen hedoeld de mogelijkheid tat eern een heoorbaar aignaal te

bieden.
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COSUB 260. Het aanroepen van deze subroutine leidt tot een antwoord op
de variabele RV. In RV wordt namelijk een RANDOM-getal afgeleverd.Het
kleinste getal dat deze routine kan afleveren is @, alle afgeleverde
getallen zijn kleiner dan 1. Deze subroutine is opgenomen omdat de RND=
functie in diverse micrc's nogal verschillend schijnt te werken.

GOSUB 270. Met deze aanrcep worden afgedankte strings opgeruimd en werdt
in de variabele FR als antwoord gegeven hoeveel bytes er nog ongebruikt
zijn.Tekstprogramma's kunnen hiermee tijdig zien aankomen of het geheugen
vol dreigt te raken en eventusel een passende melding produceren.

GOSUB 300. Alvorens deze subroutine aan te roepen moet U de variabele
met de naam SR een getalswaarde hebben gegeven. Als antwoord geeft deze
subroutine U de STR$(SR), Dit lijkt wat overbodig, maar er is nogal wat
variatie in wat de STR$=-functie op diverse machines doet: de een geeft
wel een spatle na het laatste cijferyde ander niet. Sommige geven bij po-
sitieve getallen een spatie op de plaats van net teken, de andere begln-
nen met eerste ciifer. Deze nieuwe BASICODE subroutine geeft geen spaties,
niet ervoor en niet erna.

GOSUB 310. Dit 1s wel een hele moole, althans voor een aantal ccmputers,
die dit piet van huis uit kemnnen: het getal dat U in de SR meegeeftf
wordt omgezet in een SR$ docr de subroutine. De lengte van SR$ is na af-
loop gelijk aan wat U tevoren in CT had opgegeven.Als U in CN een getal
groter dan @ had vermeld, dan bevat SR$ een decimale punt met daarna

nog CN cijfers.(Enkele vocorbeelden:SR=123.4567 : CT=T7 : CN=2 : GOSUR 31d.
Dit levert als antwoord . SR$=' 123.46'. Ander voorbeeld: "SR=-1E-3

CT=T7 : CN=3:GOSUB 31@# ' levert als resultaat SR$='-0.0d1".

SR=98765 : 'CT=5 : CN=1 GOSUB 310' dan wordf SR§='¥*#®*x¥:

'SR=08765 : CT=5 : CN=0 : GOSUB 318' geeft als reactie 3R$='98765"')

U ziet: CT is steeds het totale aantal c¢ijfers in het antwoord en na de
punt staan nog CN cijfers. Als het niet mogelijk is, dan komen er CT
aterretjes en het antwoord is steeds in cijfernotatie en netjes afgerond.
Dit is natuurlijk bedoeld om mocie tabellen te kunnen maken.

GOSUB 35@. Zorgt ervoor dat SR wordt geprint op de printer. SR$ kan zijn
bepaald door de subroutine op regel 3@@ of 310 maar natuurlijk ook door
Uw eigen programma. Na het printen van SR} wordt niet automatisch een
LINE FEED naar de printer gestuurd. Daartoe dient GOSUB 360 die dus niet
anders doet dan de CARRIAGE RETURN en de LINE FEED naar de printer geven.

Dat waren de subroutines. De vrije regelnummers zijn voor eventuele latere
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uitbreidingen.

De functies die deze routines vervullen mogen dus niet meer rechtstreeks
worden gedaan. Uw programma zou op minstens enkele micro's niet goed
werken.

BASICODE-2 stelt naast deze subroutines nog enkele eisen:

Ten eerste: Uw programma moet starten op regel 10@0@. Daartoe staat op
regel 1@ de opdracht 'GOTO 10@@ '.O0p regel 12@@ kan dan een opdracht staan
als: 'A=1000 : GOTC 28' Schrik dan niet: op de regel 2@ staat wvoor
sommige computers, die dat nodig hebben een CLEAR A - opdracht waarmee
stringruimte wordt vrijgemaakt / andere computers hebben dat niet nodig:
die hebben op regel 20 alleen maz staan GOTO 1918

Wat Uw programma ni regel 1980 doet is niet van belang. We doen enkele
aanbevelingen. Veel programma's beginnen met initialisatie. Dat kan zijn:
allerlei DIM-opdrachten, enkele variabelen op een beginwaarde zetten,

met READ allerlei DATA inlezen, uitleg geven aan de gebruiker, enzovoort.
hangezien al deze dingen door hun aard slechts eenmaal gedaan worden,
verdient het aanbeveling al deze opdrachten aan het eind van het program-
ma te zetten. Op regel 1810 staat dan bij U bijv. GOTO 8@@@. Vanafl regel
8000 =taat de initialisatie en de laatste regel daarvan is dan weer GOTD
1020, Op die regel 1820 begint dan de kern van het programma.

Een tweede advies: plaats alle BATA-regels weer na de initialisatie .

Een derde tip is om daarna dan weer de henodigde REM-opdrachten met pro-
gramma-uitleg te geven, afgesloten met REM's, waarin Uw naam en adres
staan vermeld. Iemand die het programma LIST't ziet dan vanzelf de laat-
ste 20 regels, waarin juist staat hoe het programma heet en wie het heeft
gemaakt en wanneer. Bekﬁkt U gewoon eens een aantal nieuwe programma’s.
om dit in de vingera te krijgen.

Tot slot: de benodigde subroutines worden U door het nieuwe BASICODE
leesprogramma geleverd. Hoe dat precies gaat staat in dat leesprogramma,
neemt U het zorgvuldig op wanneer het wordt uitgezonden. Als het opnemen
niet lukt kunt U na de ultzending een listing opvragen bij HOBBYSCOQOP,
Postbus 1200, 1200 BE Hilversum.

Tot zover de uitleg, waarbij zij vermeld dat het vrij van copyright is.

In de volgende IMPULS zal H. Radius ingaan op het tekstopmaakgedeelte
van die HOBBYSCOOP-uitzendingenmn.

Deze uitleg kon hier worden afgedrukt dankzij het werk van H. Radius.
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"ZAME OF LIFE"™ op z'n BODLEAANS wvoor ZX-80, 4 K ROM, 1K RAM

De ZX-81 kan een heleboel, echter op één punt is de 'echte'! ZX-80 met de
integer BASIC verre de baas. Alleen machines als PET, VIC en fcorn Atom

zijn op dat punt zijn gelijke. Zelfs de Apple integer BASTC laat het afweten.

Il doel hier op de manier waarcop de functies AND, DR en NOT werken bij de
ZX-80, dat is &chte BOOLE-zlgebra.
Neem: 10 AND T, de ZX-B1 geeft 10, de ZX-80 geeft 2;

7 AND 10, de ZX-81 geeft 7, de ZX-80 geeft 2;

Het antwoord 2 iz juist, wat aldus blikt:

schri)f de som binair: 1010 {=10]
A
A0 DRSS e K

Bij de OR=-functie doet de ZX=81 het al niet veel beter:

neem: 10 OR 7, de Z¥=81 geeft 1, de Zi-80 geeft 15;
i S 3, R 10T de ZX-81 geeft 1, de ZX-B0 geeft 15.
Binair: 1610 (=10)
ml =
T T
Zo is het ook kekend, dat bij de Z¥=-81 NOT @ = i, bij de ZX-BO is dat -1

Welnu, in BOOLE-algebra is dat laatste Jjuist: 9§ ,=0000 0QCO 0000 000Q,= @
NOT @7 =1111 1111 1111 1111 ==

Er iz met de Z¥-&0 cok een XOR (exelusive OR) te maken:

probeer de fermule:
4 X0H B2 = (A QR B) AND NOT (4 AND B)
Vul maar eens in:

waarheids- A 17108
tabel: B e
A XOR B 0110

1 XOR 1 = {1 QR 1) AND NOT (1 AND 1) =
1 AND NOT 1 =1 AND g=¢
1 ¥OR @ = (1 QR @) AND NOT (1 AND @) =
1 AND NOT D =1 AND 1= 1
@ XOR 1 = (@ QR i) AND NOT (@ AND 1) =

TN NEE g = AN o
@ XOR @ = (@ OR @) AND NOT (@ AND @) =
@ AND NOT @ = QAND 1= 9

e o A e sk ke sk Aol 3 Ao i o o sk ol ok e ok ok

#*
De antwoorden kloppen met de waasrheidstabel, dus moet de formule ook wel
gued zin.

In het programma staat ook een XOR-functie en wel op regel 4¢. De formule

iz echter iets anders gemaakt, een mengsel van BOOLE- en gewcne algebra.

Er is een - teken gebruikt: A& XOR E = (A OR B) - (4 AND B)

Ingevuld: 1X0R 1 = (1 @GR 13 = C1AND J) = 1 =1 = @
1 XOR @ = (1 OR @) - (1AND @) = T s
@ XOR 1 = (@ OR 1) — (DAND 1) = T =l s ]
@ XOR @ = (@ OR @) - (DAND Q) = -0 =0

Zoals U ziet klopt ook deze formule met de waarheidstabel.
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3
LW
i
L
L

4

Laat U niet misleiden door de vorm 16*16**{X AND 1) in regel 4@. Als wij
bijvoorbeeld cel 7 willen veranderen, dus X=7, dan levert deze vorm op:

- 16%16' = 256 - QOQ@ @B@1 2900 P00@, (n3; n?; n'; n°)
Zo hebben wij dus het eerste bit van nibble 2 te pakken (n?), en deze bit
staat in array-element A(3X+1), dat 1a A(4) en daarin staan nu net de

cellen 6§ en 7 genoteerd.

draal nu het bord om
zodat wij tegen de
achterkant aankijken:

cellocaties
Boe de cellen in het ol1]2]3]&]5]6]7 1819
array genoteerd staan 10111200 314151617
wordf misachien dui- 201282212324
delijker met een 30131
illustratie:

A
— -
Wi e
- ’ i - fce
s L i ~Ini L Ny 3
=5 7 - = 02 [hin 2 fnin 1 nihﬂ) 4(3) f;g;l;;,
it ! .vJ
el nihbleFﬁ niobles? | nibble Ynibkle 0 a(h)
/ / - De array-elementen bevatten
Sl £F 7 ellk 4 gegevens: de twee bin-
nitbles bevatten de informatie van twee
nibble 2| nibble Tfnibble 0] p(s5) cellen, de buitenste nibbles (0 en 3) een

copie van de celinformatie van de vorige en het

oy volgende array-eslement

c8

Wie het tot nu toe velkomen duister is waar dit verhaal over gaat verwijs ik

copie wan 7
cople van B

naar andere artikelen over LIFE (van J.Ceonway) die de bedoeling wan het spel
uitlegegen. Het probleem van het spel is namelik:

er wordt een eerste generatie cellen opgezet {'de oude wereld'’)

uit het aantal buren van elke cel is te berekenen wélke cel

in de volgende generatie geboren wordt, overleeft of sterft.

De nmoeiflijkheid is nu: als een nieuwe cel uitgerekend wordt kan deze niet met-
een in het cude generatie-bord ingevuld worden, omdat bij de berekening van
nog cnbehandelde plaatsen de buurcellen ondertussen veranderd kunnen zin.
Een oplessing is: Heken uit in de 'oude wereld' en zet het resultaat 1n een
“"nieuwe wereld'. Als alles dan klaar is, vervang dan de 'oude wereld' door
de 'nieuwe wereld' en zet het resultaat in het display. De mieuwe wereld'
is dan weer vrij voor het uitrekenen wvan een nleuwe generatie.
Het nadeel wan deze methode i1z voor de 1 K RAM, dat dit veel geheugenruimte
{twee beelden) kost. Hier is het &nders gedaan.
De cellen worden = twee tegelik - weergegeven door een array-element, dat 4
nibbles bevat. Waarom niet elke bit van het array-element gebruikt voor een

cel? Dat is 15 cellen voor een element (d, - g d1 is tewenbit(niet gebruikt).

=
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Dat heb ik niet gedaan om een makkelijke methode te krijgen voor het uit-

rekenen van het aantal buren. Neem bijvoorbeeld de derde, vierde en vijffde
I |

T =
36135 $4t38182] $1] 30| we zien:

R A+7 tevat data van 34,33,32 en 31
1 47146145]44 %21 £1] 40 Ao? bevat data van 44,43,42 en 41

4
r—,-,? =6ls55 5“34:5%?{2 4|l 50| Az7 bevat data van 54,53,52 en 51
= |

rij (van achteren

gezien:

65| 64 : ! .
Wij kunnen nu in een klap de buren uitrekenen, de aantallen bedoel ik van cellan
U3 enl2

Stel; R In regel 260 2212 N
hexa= 1101 A(22) gebeurt nu 0221 N/16
deci- 1000, AC27) het wolgende: 2120 (0 and PFFF )x16
maal 2212 N zie 1553 :

regel 240 1101 _ A(22)

3452
aantal buren aantal buren
van cel 43 van cel 42

Aangezien het aantal buren maximaal 8 kan zijn, past dit in 4 bits/1 nibble
Vandaar dat er voor U celgegevens per array—element is gekozen.

De nieuwe generatie kan nu worden uitgerekend, maar het resultaat wordt
een regel hoger, dus in A(17) geplaatst, omdat A(22) nog nodig is voor
de volgende rij (cellen 52 en 53).0ok moet in A(17) nibble®, .2k nog een
copie komen van A{16) nibble z en wordt in A(16) nibble s een copie van
A(17) nibble v gemaakt Dit alles gebeurt in regels 27@ t/m 34@. Regel 299

is een kolfje naar de hand voor bit-manipulators en logisch-bewerkings-
artisten. Hopelijk begint het te dagen.

Jeor grenscorrecties aan bover— en onderkant dienen regels 200 t/m 22¢. Linker— en rech-
ter zZijant zip niet gecorrigeerd.

Nu komt het verhaal zoals het is opgestuurd naar het blad "Practical Com-

puting, vertaald althans; het is overigens nog niet gepubliceerd.

Er zijn 2'M locaties, gerangschikt in rijen van 2-K lang, sommigen levende
cellen bevattend. Loecatie is linksboven, locatie 1 is er rechts van.
Cellen en lege plaatsen worden weergegeven door array A(). Element A(X)
bestaat uit 16 bits maar kan ook worden beschouwd als 4 nibbles, de minat-
waardige bit in elke nibble geeft een conditie van een locatie weer.

locatie (2-X-2)

locatie (2+X-1)

copie van locatie (2-X-3) (linkerbuur)
coplie van locatie (2°X) (rechterbuur)

nibble
nibble
nibble
nibble 3

bijvoorbeeld: A(3) = 0001 0000 0001 0001 (= 1134% (resp n?; nd; n'in?)
hetgeen betekent: een cel in loc. 4 (copie in A(2), n®); geen cel in loc 5
(copie in A(4), n°); copie van c¢el in loc.6 (=n3) en copie van cel 3 in
loc. 3 (=no9).

L B % R
[ [ I T }
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Dit copieer-gedoe is gedaan om een makkelijke methode te krijgen voor het
uitrekenen van het aantal buren van twee cellen tegelijk in een bewerking,

zie programma-regels 248 - 260

Hoe het programma te gebruiken?

Na RUN vraaght het om DATA.

Nummers van ¢ tot 70 zetten heft celpatroon op, hetzelfde nummer nog
een keer verwijdert de cel weer (78 t/m 79 worden overschreven),

Om te zien wat je gemaakt hebt, typ Z (van ZIEN) in.

Om de volgende generatie te krijgen, tik V (van VOLGENDE) in.

Om het programma te =ztoppen, typ 3 in.

Tussen regel 348 en 38@ was eerst een routine om het {(sclrollen te voor-

komen, maar mét (sc)rollen vind ik het eigenlijk noeg leuker, zodoende.

Wat me eigenlijk verbaasde was, dat ondanks de lange berekeningen, het
programma vrij snel is, vergeleken met het overeenkomstige programma dat

in het boek "3C programs for the ZX-80" staat.

En ... heb ik te veel geregd wat betreft de superieure 7Z¥=-80 4 K ROM
BASIC? Maar één troost: de ZX-81 kan dit ook wel, echter alleen in ma-
chinetaal als het om BUOLE=algebra gaat. De XOR=functie lkan dan zelfs

met &én instructie.

H. Radius
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12 JOCKEYS woor de ZX80 AKROM | KRAM

Dit is een soort puzzle die het volgende inhoudt:

Er zijn 12 JOCKEYS, waarvan bekend is, dat ze precies even zwaar zijn,
behalve £én..., die is nl. &6f zwaarder, 6f lichter.

De jockeys hebben de nummers 1, 2, 3, &4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B en C.

De ocorspronkelijke versie bestond nu hieruit dat je met behulp van 3
wegingen op een wip de juiste man eruit moest zien te halen en tevens
wist te zeggen of hij zwaarder dan wel lichter was.

Hier is nu een computerversie van gemaakt met een kleine wljziging om
het wat spannender te maken.

Na elke weging mag je nu een gok doen, er is dan een kans dat Je het
in &én keer raadt.

De bonuspunten worden als volgt berekend:

]

in | keer goed 100 punten

2 keer goed = 50 punten
3 keer goed = 25 punten
4 keer goed = 12 punten
5 keer goed = 6 punten
6 keer goed = 3 punten
7 keer goed = | punt

8 Lkeer goed = geen punt.
Mocht de bonus nihil zijn, dan geeft de computer zelf de oplossing.
Ook wordt het aantal ronden bijgehouden en de totaalscore.
Wil je het programma stoppen, dan geef je ma opgave van de score i.p.v.
enkel N/L een willekeurig teken in.
Het ingeven van het plaatsen van jockeys op de wip gaat als volgt:
b.v. de jockeys 1, 2 en 3 links en de nr.'s A, B en C rechts op de wip
wordt ingegeven als

123-ABC (dus minteken ertussen)ﬁ
Als er gegokt (of z@ker geweten) wordt, dan geef je in...
b.v. 6L als bedoeld wordt: jockey mr. 6 is lichter en
b.v, AZ als bedoeld wordt: jockey nr. A is zwaarder.
Het programma is niet 'foulproof’, dus wel opletten.

AZWAARDER of 6LICHTER, dus voluit, accepteert hij wél, maar aan elkaar

geschreven.

De PRINT-statements in 290, 300 en 310 kunnen als volgt gemaakt:
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cile dn I ERENT o s]23an
Het midden van de wip is nu adres 16431 in de RAM.
Doe nu rechtstreeks POKE 16431,128 POKE 16432,131
POKE 16433,131 POKE 16434,131

Nu is er ontstaan: 1 PRINT "

EDIT 1 nu tot 290 en klaar isg kees.

Zolets kan nu ook met de twee andere PRINT-statements.

Dit is het programma, het is getest enm het werkt.

I LET T=0 ; totalpunten

2 1ET E=0 : rondeteller

5 Cls

8 Let R=R+1
10 Let B=100 ; bonuspunten
20 Let J$=Chr$(Rnd(12)+28) ; random-jockey
30 Let G=2xRnd(2)-1 ;1 3=zw. l=lichter

40 Print "12 JOCKEYS: NRS-12345678ABC-"
45 Print "nummers links-rechts op wip"
50 Input G$

55 Print G}

60 Let W=0

70 1f G$="" Then Goto 110

80 Let W=W+2x({W+1)x(Code(G})=220)

=Gx(code(G$)=Code (J§) ) ~2xNot(Code (G$)=Code (J$))

90 Let G$=TL$(G$)

100 Goto 70

110 Gosub 300+10x(W¢ 0)=10x(W >0)

120 Print “GOK: BV.AZ of 6L>";

130 Input G$

135 Print G$

140 If Code(G$)=Code(J$) and Code(TL3(G$))

=40-14%(G=3) then Goto 200

150 Let B=B/2

160 If B 0 then Goto 45

200 Print "HET WAS"; J$;{(Chr$(49-14x{(G=3);"..";B;" PUNT(EN)VERDIEND"
205 Let T=T+B
206 Print "TOTAAL=";T;'" RONDE ";R

210 Input G$

wipindicator

-
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230 Lf G§="" then Goto 3
240 Stop

.—'—-H

290 Print "weess
295 Return

00, Pring tersiis sl

305 Return

110 Prige e e T

315 Return

Dit is de versie waarin de computer het raadsel aan jou opgeeft.

Als je het goed speelt, moet je het minstems in drie keer raden per
ronde weten, dus doe je best.

De rollen kunnen ook omgedraaid, maar dat wordt eem ander programma.

Over het programma nog het volgend:
In regel 80 wordt de wip—indicator uitgerekend door van de G$ telkens
het volgende karakter te onderzoeken en de gewichtswaarde of de be-
tekenis ervan aan W toe te voegen.

Wordt uiteindelijk W positief, dan is rechts zwaarder,

wordt W tenslotte nul, dan is de wip in evenwicht en

wordt W tenlaatste negatief, dan is links zwaarder.

W kan veranderen door 3 termen, hier genocemd a2, b en c.

b=: —Gx(Code(G$)=Code(J$) betekent
if code(G$)=code(J3) then let W =W + G
c=: =2xNot(Code(GS)=Code(T$) betekent

if code(C$) £ code(J$) then let W =W + 2
(ook voor het minteken wordt dus 2 bijgeteld).
a=: +2x(W+1)x(Code(G$)=220 hetekent
if code(G$) + code "-" then let W = -W - 2
(de extra -2 is nodig omdat bij C deze er te-
veel bijkomt).
Een vreemde zaak vind ik dat, als je de term a achteraan zet,
dius Fet W= W+ b k& + a5
er geheel verkeerde resultaten komen.
Waarschijnlijk wordt dan niet de corspronkelijke W, maar een half

geévolueerde W genomen. Uitkijken dus.

In regel 200 komt de uitdrukken Chr$(49...) tot het printen van een

"L" of een "Z", H. Radius



ZX SPEGFAL i
PRODUGCTS

Bouwsteenultbreiding
voor Z2X an Spectrum
tot 1 Megabyta!!!

SERSONA ZXB1 f 162, DROM f212-
PERSOMA SPECTRUM f 243, TOOLKIT f 119 -
Pierna kunt U uitbouwen met: PERICON a D f 150-
MIMNIMAP f 183,- PERICOMbB LT f 208 -
BakM 0B f 131,- PERICON ¢ IQ

RAaM 1B f o144 egenironics f 224 .
RAR B4 f 395, SONUS f 162.-

VERWALHT FLOPPY.DISCCONTROLLER
KORTIMNG woor combinatezankopen op aanvraag.

Wij leveren een uilgebreide serie Printers voor directe s
AANSLUITING QP ZX81 en Specirum, Software te kust en
keur an verdere randapparatluJr.

A KEYBOARD

Voor Inbouw van ZX81

f 223,"‘ of Spectrum,

Extra cljferblok,.

YRAAG ONZE UITGEBREIDE ectrum Besteinr. 002

KOMIN B.V. INFORMATIE!! GRATIS, 2% R nin o
- BORDEALXLAAN 86 5627 GW Eindhgven Bestellingen d.m.v. voorultbetallng of cheques

?2;23{;: ’;EEEESEB?DGE,] 5601 KC Eindhoven mat vermelding bestalnr. Varzendkosten f 6,50

Tel 040-428179 ABN Yeidhoven Hek. nr. 52.82.75615 Prijzen inclusief BTW.



G3=U1

SINCLATE IMPULS

.4.024

3

SIFTIEASOL B =g agn
FONIHONIG NITITTHIN
JTH Lo 40 FOMNER1S39 .
13K SINIHCIES Fg3a3ls= HIY asit
==£as57T memm
b llllH-I m v 2
demmoﬁooa INMNIMmIZg== HIXM @400

==ggRT AHIGLWM0 Sd02D
-ISHYG MNHEE 1SdHd3andyg=s= HIY Q901
==En3IcsHY

; QST Ivy 7 LHHHHNZEJ== HGH OSETL

=S=IgENDHEINLS dY TOog6== HIE QFnI

=T PDT HOZTUWIMPTEISHI== HIE aS01
==2eidIHTIIH

LHITANIZH NI HNIH== HIXY BaZ67

NI2 atol

=mHIADIHINIAIONIHIY== HIY DODi

SETE

bl g M
257
=
fral=l
AATEC

SLT I4S W33 T NdEdD
TENE
MITITSLs0 HEEHTI
Z25c
T
v

—ga¥rel
SOd " JHO0D
=g+acls
=R&6+0aTc
=Z+ &
=Rotad
=S+ gaas3

LIQ MO0°iNOS
=3ST+BFLE
ea e NN
=2T40re
=g
—Ark*xg

nig

NI LI TdsS d3Jd3an "433am NYEdYD L

b

=23

deic Iapdaion 234 AN 3309

RTEE =@+ T+BART
avT =zZrQo

MRS =DtEDL

MISEI TS HIAUIN NEHEHD PIA

uesd = o e

“3Ir dI3H YI'A3I0H L3IIM

agte =TT 9L

TANITNAIN &0 HNET

MICCLTIAN LT NS0HDde Y3IT3 e
NIZHeR WEG 1S 1da N3IZ ianz Sr

!

"hUEElE IO IZY3d Judg N3 Jdedd LTW
30 TIRE O MIT AN T NIMER 3L NI AN
Ho MeTZ 3L aNgg L3IN 1430H 35

*TIELIS MNINIDIITgD0 L3M

Mg M IZ HIV0H 8 TIHENI Migel =i
NATTIHIED 13K HWaIddDes 135H g0 N3sSk T
—HIUNTNWMEAININEIN NEG ADrIdy In
TEE NI OT NISTSNL NINITL0

T LID NIF SHLBLE INOMN rIT HIMDW
NIWHDS -t SM3E MAKES WNEYD rIf

43I 3alse3d

Mo & 2aTILIN 3/ I H
13T4d HHPN mAno. ST 20H
FEEEFEFEFFFLE L LI EEF ST X ¥

ik * -+
* ¥ IEHETION ASNOT * ¥
K R
#* ¥ 3 A3H HO0O0N * # 5
e * ¥
¥4 NIOWNINIAAZOD-HIHIYL *=
¥ ¥ + %

FEAAEE R LR PR R R R



SINCLAIR IMPULS 4 S R

03-42

BB LT DADA MEEL WISIDINOD I BILT
g0 LNIHA 9ol

- _ s 97 LNdNT L0
taeT OBEL L. THO (Lt T30 LNIdd SRBo7
INI &S O0L0

ZeSE gnsog @s91

GA93T SLO00 MN3IHL W I32g Jdl ui=E=l
g7 LNIHd 2491

g} LNdNI L2391

tatT Gyl t.=, fH kL Ta8 ANTHd SLaY
ANIHAd 9L91

DSTE AnS0c9 QIII

. WNISLIdS d{IA3N

gM NEES 113 HooU1Nnod. UINIdd S5291
AMNIHd gESt

PELT CLDD DnaT

GSeI 010D NIHL HEI<rd 41 BE9T

H 1NIdd SZ23

d LNdNI LEST

o GHL.=. WML+ T3 ANIYd

_ LI B

S 1= o B

HEEWTI3 FrIg S3TIY NN, INIHd
INTHA

G52t S109 NIHL Hid<>H AT

N OAMNIYd

. > . .M A1NdNT
Yo EELl.= Y HL L T4 ANTHdD
LNTHA

©LST 040T NIHL NUINS<>H 41
. H ANT YA
H LNdDHI

fgr gdil.=. TR TNE NI UL
© ANIYd

2evs Qnsoo

SHFST 0409 NIKL N ENs<r>d dT
S LNIYS

. : d LNaiNI
T guit.E, TR, TNE ANIHd STET
ANIdHd @PS1

REEES gGnNson ReSsT

WNISLTI IdS

HIGHIN HI3M MEYD PIMN. LNIdHd SEST
ANTHd BEST

Q=Sg9T 0109 @LST

=S Ol09 MNIML NAENAS<:N 4 Q65T
B O INIMd BEPT

I W O InNdNI L2571

‘ST BHEL W= NLELINS INIHD S6T7T
ANINE @5¥3

aocg Jgneaa agdT

FANIOICN 2 ANTG309. LINIHd S4F1

M te

1

IplfetolcihpliHall
g 3 & el 0l
A oOo Mg

g4
w0 gt
g
] e ae] e d e

i
il

0
P
(10
e

PGaEagLD
< 0
N BN
Hrft ettt

NI @LvT
@SPFT OL09 NIl dJd+0<23 4T @S$PT

I LNIHd 8STI

5 2 AMAdNI LSPT
g gGHLT.=.d?.+.70 LNIYD SS5STI
ANIMd @5+%

GCHT 0409 HIHL nHEN4>d 4T BT
g 1IMNIHdd 8%l

. ; 5 ] o LdMNI LETI
‘T SMLT L R TAdfLF LT ANIYd SEPL
ANIHS QCPT

PRYE SMNsos OZTFIl

ZVTT 34409 MIHE AN 0 AT 2Tl
; 0 LNIHS Z20t%1

- 3 0 ANGNI Z@atl

‘g gHLT.= AT L FLINM ANIdd SOl
INTHd BeT1

@@eS gnsos Q6T

LM3S A

[TdS HIGHEIN NHE9 OIfM,. 1NIdd Sgel
ANINHAE @2CT

. DLYT 0OL09 QLCT

BECT OLOS NIHL MENT4>3 4T @8Cl
: 3 ANIHD 8SET

= ANdNI 25823

for Wit =L 0L, TR ANTIHd SSET
ININMG 95T

ess2 8Ns09 aveT

Sy ST EH WT IF09 LIIN. LANIOd sccT
AINTHd DECT
8T DLDD BECT
GOST ALGT NIHL N¥ENC L O OTET
L INIHd 80E1
4 : L ONdNI PAST
"o gEL =L TN fLFL TN LNIHS @80T
AT=8 AanNsg 06T
(1) FHLIS=%HN 43T 9321
GI+ (MIaNET JNI=N 137 2421
(13 SHis=30n 137 0321
o4 M GNEF LMI=0 hMJ@am 1
=8
CLI9 WIHL 60D 30 OF*D ST arel
8 J4ANdNI SeT1
Y0 THLITO NIIM. ANIHS PEST
INIHS =EEct
INITHg TEST
INIHS OCET
SN, 53
SoMS 123 B0 OSN3 NI LNIdD BIZI
2rSE SNS09 OBET
AeEeT 9ns0os 8511
g gnNsos aeli



SINCLATIR IMFULS

“Bade026

G3

MNMNLl3IHE f8cc
AT* (&) THNA=NT LI QLED
1T QL TISN=%Z2 137 09I
O-HNHO-HINET - H3Ed REeSE
HN3IH RPEE

HIY BEES

NHEHMLIY @REET

270 @ISz

W3IH @RZT

MMMLIH @STE®
$9 LNdNI S8T&
FLENICHM3IN 40 MAXg.. ANIYHg @2Tc
LNIHd @P2T&
w TNISSATIdO
L7IMAE NIWOHO H3IZ3Td. ANIHd S21 e
s A3 3N Ll8q
NI LT FTMENT ZMHNJ: ANIHd @Z21E
TLWNZI3 MNEN zma
13K 1M NEIz LnE 30, ANIbHg @11
ANTINHd &aﬂw
o THBEH1S JOrll
34 Oudd MIT Aadiey 13K, lNIYd S86c
s S TIEZ M1
AMEM T MINHE T NILOOH.,. 4NING 060D
o WO NRIZ S
1 SMegg LEIN LE30H 3/, ANINd Qg0
ANIEd SL6E

IS MINIOFIL0 LFH.. AnIHd A0
NEQ NI

HIgod & IBUKRINOH 3Id.. ANIHJ S90Z

FAaNITTIEL3D L3H

WHIHOS 13IH <40 NIONI. JLNIYH Q9ad
s =MIILIOT

MIFHIN HET LSPIXHY 30, ANIdd 0S5Aac

1T Hd SPBE

-.'I@mr E

3 BT NESS0AL NINIDHO . LNIHd eridc
fL.TIHLAIS N3A S

H S IMHOH CIe M3INY L INIYHd azad

fin HIWKWODS 1D
SNEZ NIHWES NEBD MPIMN. WNIBd SERC
: INIHd BEBE

Hpit.. FLSIAG. JINIMD OTOI

@tTSs gnNsog oot

OTZZ 0109 NIHL .M.42%9 4T @ECT
$5 INIHdG 9U&ET

29 LiAdNI S&6T

stk

NAC & DIETIATIN B0 TN LNIdd SE57T
INIHdD Q&6

%3y ANTHZ SLET

T O iNgMNT

TR oo

= dO0n

NIAFO-MIHTYH £F

FAFEFFAFFHIRIF

= =1 S I
LEHE T JF09 .

'gT 281 .=

5T 8H4l.=

BSLT SL03 NIHL NY+3ISdYHE JT

ST 8HLT.=

FISFAFFIIIFFARE Y

=
w5
5

=

ool O3 MIHL

@@t OLoa MIWHL

HWNgHr gt 2SI 30H.

HIIHW 3IOMITTION 24 101,

20 1IMTaFoo..

J L33 MNFHL OO+71<02 071 dT

asli INISd
i,
g9l 1NIHS
LEE
el ANISS
L%
‘G gGHl ANIHd
LEEE
gdl 1INIHd
-
goEYl AMNTI Hd
‘s gdl
A
g gyl
o g-hl 4ANIdd
dd.lc
AT HA
dMNT A
PITSE ANSNT
witu=869 AT
H& LghNT
A
INT Hes
ANIEG
NEO<O>H 4T
H INTIHdA
B ANghNT
¥, 4ANINA
IMEIHd
ANINA
LNT B
ML M+ 37435 AT
2 NI Md
g AndwNI
+,, T2 ANIdd
IMIES
3T ANIH-A
37 LgNI
+ 1 ..MIJ L!ZH&&U..
INT YA
HS A1NIHd
HS ANdiNI
+ ., 3¢ AMNIogd
AT S
@298 9nNsSo9

ﬂ] i

M_J.T_

PPN P e B P o B e I 5 5 B 1 200 13 00700 01 L 90 T 0

SN S O T S O S T S I e S et B T I RO UL R

o B
i 4

BG‘!.I'_JF‘-f.':J':JQL-":'T'-DJ".‘?E]LI']P“II"."J@!T';D'."H"-.."YJGI’QLD
(T O T e Te e WA Ty HVa o A o a1 Wl 0 o R e el B VRN

[
w



L0227

gt

INCLATR IMPULSG

o1

03-44

7 blikt veel makkeliker te gaan indien men

o
al

Het. gebruik van het YAHTZEE-spel wit IMPUI

daartij kan beschikiken over de score—kaart voor de punten-telling. Dearom drukken wij die

r YAHTZEE .

e |
=1

hier alsnog af. Er werdt gewerkt aan een gebruikersvrlendeliker versie w:

TV10L gHVHED

i
Im P, .._._...-_.."n;.._.. J(.h-o.m-
i

i e IVI01

13 § 117 40

1YL RS UUEU_._U

W2 1 My FAZIHVA

| samag | e 14Bi0Ug BY
= ._ i L 5
m I s notimy WYBID UG wg
£z
w0 asnol |04
Rne| PO Y
eioi aay puiy b jo g
" _ _ Llﬁ :ﬁ..rmqnn.‘ l—qh.qh.
5 i 5E 31A0 4O
_. ﬁ WO | 9l snuog
I 1
| |« o = 1ViOL
o i Tirls z | et e
u“ﬁ.p..“ﬂo_znw.mnﬂw (B =lens flane ﬂﬂx__.m
TIAL =
SaA
amoser [SCEER] sead
SanCH -
| veee, jefdidf] sanod
AL Jretoraa,
uﬂqa_zn.._ar.._._v -3 rEtQ wﬁ_ﬁ‘:.ﬁ.
oy - =
L S |

|| ¥, [ -DEE v

¥ & T P 1005 ol

INYD

SHHOE 04 alsinbla
MOH WO NI

aavo  38900S

wMANIHNIYH., INDS
NEOLEY

sam TRery=ENH LT

{ L 34 MIVISH=B0 137
N—MNEHA- X IHNII- HIY

54 “WEA=35 L3371

i 0L 53T MNIATISI=%d4d 1371
S-HEN-JdI3IHNIE- H3IY
MNENLSE

QTF& L EHNA=HD +wM+

Iy O4 (T+342 NITTISM=%L 137
WoMBHA-TIHINITIL—- HIY

QIS S IEgNA=33 LT3

rcF+

I} G4 (TI+%¢M NIV ISI=HS LI
I-dEN~ Y LNII L— W3IY

H3H

MHMN LI

PRTESH BN=%T1 L3

FiE-%% N3 1 OL 1%FH=58 Ld7]
W OEEISY.,. =W L32T

W= NEA- THLOMIFANDOH-  WHIY
oETEs0 TgN=39 1371

((E-%3 w3 0L 1%3=%0 37
£3) $Qis+.. =53 137

- HEN—- TTHLIHFAONOH—- HWHIY
HIH

MNEOLIY

£y Tign=ndgd L3

[ QL TI3ISN=%N 137

M- MEO- gL IHNIZ- H3Y

W2 W

NEN13Y

5N TIHA=SOS 137

P Ol 21%5N=%Y 132371

- MH-dLIENIZ— HIH

Had

NHOLIN

@T# £F A3 TIHA=NT L3

{T OL TiISn=RA 137

- e IEANII A~ H3Y

WaY

[y e~

o)
0

s KT In T Ko T n lin]

HAPEERIG
TERTEeTH? Bt Yol S0 B e £ e B Ry Bl 0 R RS RO R

|

o]
COE-NO4NOIF-QDEG-40UG SN

rfolelafafolakolotolo by
<43 NNNTIENN 00N

1o

asvPa



(B 2 ot ) L SINCLALR IMPULS D3-45

BESCHRIJIVING IMPULSOFT-1 CASSLETTE

De IMPULSOFT-]1 cassette bevat 12 programma's welke hier kort besproken
worden.

Alle programma's kunnen gestart worden met RUN tenzij anders Is aangege-
ven.

l. READ-routine

Deze routine zet in regel | een machinecode waarmee de READ-functie wordt
gesimuleerd.

2. DATA-routine

Starten met: Rand USR 16514,

In regel | moet de machinecode van de READ-routine staan. De rest van het
programma is een wvoorbeeld wvan "DATA-statements". Deze worden ingelezen
in A$.

3. Lineaire regressie

Het programma vraagt om de eerste X-waarde, daarna de bijbehorende Y-
waarde. Vervolgens de 2& ¥X—, 2& Y-waarde, etc. De getalinvoer wordt ge-
stopt door alleen een New-Line te geven. Het programma berckent nu de
meest waarschijnlijke rechte door de punten en geeft van deze rechte:
helling (slope), het snijpunt met de Y-as {(intercept) en de correlatie-—
coefficiént, deze laatste zegt iets over het afwijken van de punten ten
opzichte van de berekende lijn (hoe dichter bij de waarde: 1, hoe be-
ter). Daarna vraagt het programma om een X- of Y-waarde in de wvorm:
X=... of ¥=... en berekent dan de bijbehorende Y- of X-waarde van de
berekende rechte 1ijn.

4. Faculteit berekening

Gevraagd wordt om een getal. Hiervan wordt de faculteit berekend, bij-
voorbeeld: getal: 4 4'=4%3%2% =24, Dit programma bevat een aardige
routine om getallen van meer dan 8 cijfers volledig op het scherm te
zetten,

5. Supermind

Een vorm van Mastermind met 4 speelsterktes. Na 18 beurten volgt de op-
lossing. Deze is na een BREAK ook te bereiken met GOTO 284,

6. Cassette index printen

Dit programma vraagt na het cassettenummer om tweemaal 8 programmanamen,
Deze namen mogen maximaal 12 letters lang zijn. Als de index goed is
moet u zelf COPY geven,

7. Kiengetallen trekken

Door op New-Line te drukken wordt een nieuw getal getrokken. De toets:
S met New-Line geeft een schermcopie en start een nieuwe ronde. De
toets: A met New-Line geeft alleen een schermcopie, het trekken kan
daarna voortgezet worden.
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8. Nuclear Power Plant

Opmerking: Regel 410 moet zijn: LET RH=@.

In de instructies (toets I} staat hoe de parameters gewijzigd kunnen
worden., Met behulp van toets: A volgt een berekening en komt het resul-
taat daarvan op het scherm.

9. Credietberekening

De cursor; > is met toets 6 en 7 te besturen. MNa toets: I kunt U een
nieuwe waarde invoeren. Met toets: 2 wordt de onbekende grootheid uit-
gerekend. Mocht er een foutmelding optreden dan kan U herstarten met;
GOTC 2000 of met: RUN,

10 Yahtzee

Dit programma is zelfstartend. Per beurt kun je driemaal gooien. In de
eerste zes beurten geef je op welke ogen geteld moeten worden., In beurt
7 t/m 13 kun je kiezen of je op: 3 of 4 van | soort, 2 van de ene €n 3
van de andere soort (full house), kleine of grote straat (4 of 5 run),
Yahtzee of kans (chance) speelt. Er zijn twee spelsoorten: met 2 spe-
lers of met | speler. De telling wordt op het scherm bijgehouden.

11. Torens van Hanoi

Dit programma is zelfstartend, De uitleg verschijnt op het scherm,

12. Maze monster

Eerst worden de afmetingen van het doolhof gewvraagd. Nadat de computer
het deolhof gemaakt heeft, dit kan bij grote afmetingen 1 & 2 minuten
duren, krijg je het te zien. Als het "blind" geworden is verschijnt je
eigen positie {O), de uitgang en het monster (+#). Met behulp van de
toetsen: 5, 6, 7 en 8 kun je jezelf naar de uitgang manouvreren. Het
is de bedoeling het monster te ontwijken. Flke keer dat je een muur
ontmoet verschijnt deze op het scherm. Een ontmeoeting met het monster
beaindigt het spel, waarna het doolhof opnieuw verschijnt voor een
volgende poging.

De IMPULSOFT-2 cassette bevat 5,voor ZX-81 - BASIC bewerkt. Zij worden
allen geladen met LOAD "P'",  Progremms

1. CIDER RECEPTUREN ¥ Drankproductie
(laadtijd 6'40™, + 15 K)

In ruim 200 pregels BASIC met veel tekst wordt voor U uitgerekend hoe
naar eigen wens cider kan worden gemaakt. Enige kennis van scheikunde
nelpt daarbij.

Door reSAVEn met GOTCO 2700 N/L kan het programma 'auto-run' worden ge-
maakt onder de naam "CIDER".

2. HYPOTHEEKKOSTEN * Kostencalculatie
(laadtijd 6'45", +15 K)

In ruim 200 regels BASIC met veel tekst wordt voor U uitgerekend de
kosten van een hypotheek op annuiteitenbasis of levensverzekering.
Rente, aflossing, restant schuld en het verschil in kosten tussen bei-
de vormen van hypotheek worden per jaar bepaald, rekening ho-udend
met belasting en rente-aspecten.

Via GDTO 9990 N/L kan deoor reSAVEn het programma 'auto-run' worden
gemaakt, naam "HYPOTHEEK".
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Via GOTO 9990 N/L kan door reSAVEn het programma 'auto-run worden ge-
maakt, naam "HYPOTHEEK". \

3. VERGELIJKINGEN OPLOSSEN * Wiskunde
Ezadtijd THI0", + 16 K]

In ruim 100 regels BASIC worden vergelijkingen met 2 of 3 onbekenden op-
gelost met de regel van Cramer. De listing is gepubliceerd in IMPULS 2,
{pag 02-31/32).

ReSAVEn met GOTO 1700 N/L maskt het programma 'auto-run', met de naam
"VERGELIJKINGEN".

4, AFSTANDEN BEPALEN. * Wiskunde
(Laadtijd 7'10", * ib K)

In ruim 150 regels BASIC wordt de afstand berekend tussen twee plaat-
sen op aarde. De listing is te vinden in IMPULS 2 (pag 02-32/33).
'Auto=-run is het programma te maken met GOTO 1900 N/L, waarna reSAVEn
onder de naam "AFSTANDEN'T,

De IMPULSOFT-3 cassette bevat 10 programma's, die allen 'auto-run' zin.

LOAD "gv MENU-PROGRAMMA * Beginners
fLaadtig G'55", ruim 1 K}

Met dit programma op het begin ven Uw cassettes kunt U meerdere pro-
gramma‘'s op de cassette zetten, waarbi U met dit eerste programma een
duidelijk overzicht heeft van wat er op die cassette staat.

Tevens kunt U vanuit dit programma meteen doorstarten naar het gewenste
programimsa .

LOAD "qn LUTOMATISCH STARTEN * Beginners
(Laadtijd 0'35", ruim 3z K)

Deze routine achter Uw eigen geschreven programma geplaatst zorgt voor
automatisch beginnen van het programma als U het heeft geladen en 1s een
makkelike hulp blj het SAVEn.

LOAD man MAANLAND-ER VISUEEL % Beginners
(Laadtijd 1'45", krap 4 K)

In het Kluwer boek voor de ZX-81 staat een aardig 1 K spelletje ganaamd
"Maanlnder" . Dit programma laat zien dat er van zo'n spelletje nog veel
meer te maken is door er wat leuke grafisceh voorstellingen aan toe te
Voegen.

LOAD "3" ADRESSENPROGRAMMA ¥ Administratie
(Laadtijd 4'50", + 11 K)

De meeste programma's waarin adressen worden verwerkt zljn gebaseerd op

de naam van de betreffende persoocn. Echter niet dit programma. Uitgaande
van het idee dat U er Uw familie in kwijt wilt, is er hier uitgegaan van
het adres waar meerdere persoren kunnen wonen. Behalwve opzoeken van voor-
en achternaam, adres en telefocnnummer kunt U met dit programma cok ver-
Jaardagskalenders samenstellen.

LOAD mgn TELLER AMERIKAANS JOKEREN * Algemeen
(Laadtijd 2'10", ruim 4 K)

Een hulp-tel-programma als erﬁU gegokt en gekaart gaat worden om centen
(of meer).

Dit programma houdt voor (maximaal) 6 mensen de stand bij tijdens het
Amerikaans Jokeren en geeft aan aan wie en hoeveel moet worden uitbetaald.
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LOAD: o REKLAME / LOOPKRANT ¥ Algemeen
(Laadtijd 2'30", krap 2 K + lange array)

Met dit programma kunt U Uw eigen reklametekst cver het scherm laten
lopen, zolas U wel eens bent tegen gekomen in etalages en bij kranten.

LOAD "6 KOLENMUNSCHAT * Spellen
(Laadtijd 4'10", ruim 6 K)

Een aventurenspel in het hart van de computer.

Driedimensionaal gaat U op zoek naar de schat, maar overal dreigen ge-
varern.

Geen mooie plaatjes op het scherm, maar wel duidelijke tekst.

LOAL "7 STADHOUDER ¥ Spellen
{ Bagdtap 30180 . wean T UK)

In dit programma regeert U 14 jaar een land. D.m.v. beslissingen brengt
U het land voor- of tegenspoed en zal het volk wel of niet in opstand
komen.

Evenals nr A een grandioos tekstspel.

LOAD g SALARISPROGRAMMA (explicatie) * Administratie
(Laadtijd 210", 4% K)

Om de ruimte in het geheugen optimaal te kunnen gebruiken, is dit pro-
gramma niets meer dan de uitleg voor het volgende programma. Start
automatisch door naar "SALARISY.

LOAD "SALARIS" * fdministratie
(Laadtid 4'40", 103 K)

Dit programma is geschreven naar aanleiding van de nieuwe berekenings-
wijze van AOW een LOONBELasting per 1 januari 1983. Indien Uw werknemers
een per jaar vastgesteld salaris hebben en U locnbelasting inhoudt wvel-
gens de 'witte' tabelgdan is dit programma een grote tijdsbesparing voor U.
Het enige wat U hoeft te doen, is eenmaal per jaar de vaste gegevens in
te vullen en per maand het bedrag aan AOW en Loonbelasting.

Het programma mAAKT DAN VOOR U een compleet salarisstrookje.

In een programma kunt U maximaal § werknemers kwijt. Als U meerdere
werknemers hebt gebruikt U dit programma gewoon meerdere malen.

Alle programma's zijn volledig in BASIC geschreven. De programma's 6 en T
zijn bewerkingen van programma's uit het Kluwer BASIC spellenboek.

Wij kunnen U dit boek van harte aanbevelen, indien U geinteresseerd bent
in het zelf schrijven van spelprogramma's, maar ock als U grotere pro-
gramma's wilt gaan schrijven in BASIC. Zeer leerzaam en in duldelijk
Nederlands geschrevern.
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t1 jdschriften voor de ZX8L en ZX SPECTRUM:
YOUR COMPUTER f 7, -

nieuw: SPECTRUM COMPUTING ( 2-maandeli jks magazine op cassette)
SINCLAIR USER T

SYNCLAIR PROJECTS (hardware projekten) 7 9,--

rieuwe en actuele boeken:
ASSEMALY | ANGUAGE ASSEMBLED FOR THE ZX-81 (Woods/Macmillan)

leert programmeren in machinetaal mbv ZX-AS assembler van Bug-Byte.

ZX-81 ELECTRGNICAPROJECTEN (Kluwer) inclusief printplaat je
ADVANCED GRAPHICS FOR THE ZX SPECTRUM (Angell/Macmillan]
GAMES ZX COMPUTERS PLAY (Interfacel

BEYOND SIMPLE BASIC - DELVING DEEPER INTO YOUR ZX SPECTRUM (Jones)
20 SIMPLE ELECTRONIC PROJECTS FOR THE ZX SPECTRUM (Adams)
CREATING ARCADE GAMES ON THE ZX SPECTRUM (Haywood)
SPECTRUM MICROG DRIVE BOOK (Logan)

SUPERCHARGE YOUR SPECTRUM (Webb)

SPECTRUM PROGRAMMES 1 (Hampshire)

60 GAMES AND APPLICATIONS FOR THE ZX SPECTRUM [Harwood)
UNDERSTANDING YOUR SPECTRUM (Logan)

SPECTRUM MACHINELANGUAGE FOR ABSOLUTE BEGINNERS (Tang)
COMPLETE SPECTRUM ROM DISASSEMBLY (Logan & o'hara)

op 21 oktober, tijdens de HCC dagen, komen we uit met onze nieuwe

SYNC f 16, == ZX COMPUTING ( 2-msandeli jks) T

f‘

SBThThTh TR TATh Th ThTh Th ThTh Th

44, ==

27, 50
49, ==
I¥ e
2o
il
ol
o
34, -~
hi
o5

39, -

g

T

WINTER 83/84 catalogus. deze bevat nu meer dan 100! boektitels voor Sinclair.

nieuwe en actuele software voor de ZX81:

Bug-Byte: ZX AS assembler f 36,-- ZX-DB debugger f 36,- ZX Tanlkit
Quicksilva: SUBSPACE STRIKER f 20,- GALAXIANS T 20,- 3D BLACK STAR
Quicksilva: TRADER TRILOGY f 48, - MUNCHEES T 20,- COSMIC GUERILLA
(P-software: SUPERCHESS 16K f 28, -

New generation Software: 3D MONSTERMAZE f 28,- 3D DEFENDER f 28, -

nieuwe en actuele software voor de ZX Spectrum:

f‘
f‘
f"

36, -
iy
G s

Melborne House: THE HOBBIT f 70,- PENFTRATOR f 38,- TERROR DAKTIL 4D F 38, -
Melborne House: MELBORNE DRAW f 48,- hiermee zijn de Hobbit-plaat jes gemaaki!

Imagine: JUMPING JACK T 28, - ARCADIA F 28, - AH DIDOUM T 28, -
Imagine: ZIP ZAP f 28, - MOLAR MAUL T 28,- ZZ00m 30 T 28, -
Ultimate: JET PAC f 30,- PSSST f 30,- COOKIE f 30,- TRANSAM f 30, -
Ocean: CRAZY KONG T 28, - ARMAGEDDON f 28, - ROBOTICS T 28, -
Hi-saft: DEVPAC (assembler/monitor) f 75, - HISOFT PASCAL compiler 7125, -
Quicksilva: AQUAPLANE f 36,- TRADER TRILOGY f 48, - FRENZY T 26, -
Quicksilva: 4D TIMEGATE f 36,— THE CHESSPLAYER f 36, - XaDoM f 36, -
CP-software: SUPERCHESS II 48K f 44, - SUPERCHESS IT 18 [ 38,-
CP-software: COLOSSAL CAVES - het originele adventure! f 40,-
Hewson: 3D SPACE WAR f 30,- SPECTRAL PANIC f 30, - MAZE CHASE f 25,-
Hewsan: SPECVADERS f 25,-  NIGHTFLITE f 30, - AIRTRAFFIC CONTROLLER f 40, -
Microsphere: OMNICALC spreadsheet f 49, - TRAIN GAME F 28, -
Sheperd: TRANSYLVANIAN TOWER f 30,- SHIP OF THE LINE f 30,- EVEREST f 30,-
SUZ0 SPECTRUM JOYSTICK INTERFACE voor alle Atari-type joysticks f 99, -
SUZ0 COMPETITION-PRD JOYSTICK met micro-switches en metalen pen f 75,-
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winkel open : wo t/m za van 11.00 t/m 17.00 -
endkosten f 6, - per bestelling - vraag onze nieuwe WINTER83/84 catalogus aan

alle prijzen zijn incl, BTW
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03-562 SINCLAIR IMPULS (BLEF -l e
WAT IS DE "SINCLATR GEBRUIKERSGROEP?

Dat is een conderdeel van de Hobby Computer Club (HCC) Nederland. Die HCC
verenigt reeds meer dan 10.000 computergebruikers in alle delen van ons
land, gebruikers van allerlei merken hobbycomputers. De HCC werkt ook
nauw samen met haar Belgische zustervereniging. DeHCC is onderverdeeld
naar regio en naar gebruikers van bepaalde merken computers. In zo'n ge-
bruikersgroep (gg) komen computerhobbyisten samen die allen geinteresseerd
zijn in hetzelfde merk computer, of zij zelf zo'n computer hebben of niet,
dat maakt niet uit.

De HCC wil het gebruik van hobbycomputers bevorderen door een aantal
activiteiten te organiseren. Er worden HCC-dagen gehouden in het najaar
(de Belgische HCC organiseerde zo'n manifestatie in het najaar 1983).

De HCC-nieuwsbrief is het verenigingsorgaan, dat voor'eleck wat wils' be-
vat. De HCC Hardwareservice levert vele soorten chips e.d.. Gedurende

de afdelingsbijeenkomsten (regionaal) legt men persoonlijke contacten met
gelijkgezinden.

Eén van de HCC Gebruikersgroepen is de SINCLAIR GEBRUIKERS GROEP. Deze
organiseert regelmatig bijeenkomsten met lezingen en demonstraties van
hardware en software. Maar vooral is er dan ook gelegenheid om ervaringen
uit te wisselen met andere gebruikers van een Sinclair ZX-80, ZX-81 of
Spectrum.

Deze gebruikersgroep beheert ook een Software-Bibliotheek. Die wordt re--
.gelmatig uitgebreid met programma's en routines voor Sinclair's die door
leden van de gg zijn gemaakt. Erkelen daarvan worden op IMPULSCOFT-casseffes verkocht.
En 'last but not least' geeft deze gg op onregelmatige Lijden een beekje
als dit uit. De omvang van 50 pagina's wordt steeds nagestreefd. Het be-
vat artikelen, programma's en advertenties over Uw Sinclair computer, op
allerlei terreinen, zoals hoe Uw Sinclair werkt, hoe het anders kan, wat
U er nog meer mee kan, wat machinetaal is en het geeft spelprogramma's,
zakelijke, leerzame en andere toepassingen in programma-vorm. Ook vindt U
er schema's in voor uitbreidingen. Ja, eigenlijk alles wat de gg-leden er

"in willen stoppen kan via SINCLAIR IMPULS grotere bekendheid krijgen.

- Kostent -
vandaar: Wordt 1id van de HCC
voor
Wordt 1id van de SINCLAIR GEBRUIKERS GROEP
héél
Maak méér van Uw hobby!
1983

NU DOEN! Meld U aan als lid. { 40.-
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CORRECTIES OP 2400 BAUD FAST-SAVE-LOAD-ROUITNE

Helaas z{jn enkele zeer atorende (outjes door de correctieronde
van dit artikel gealopen. Aan het elnd van het artikel, op blz. 23, drle
regels na het kopje VERIFY moet U lezen “"Na PRINT USR 3Qu65 ..."

Op de volgende bladzide, in de llating van de LOAD deelroutlne staat een
regel die moet lulden TEE® 72 LD (HL),D (haakjes om HL Li.p.v. om de D).
De op twee na laatate regel van diezelfde deelroutline 13 de inatructle
moellljk leesbaar. Daar moet staan T6FA 3IBEA JR C, SIGNAL.

In de VERIFY deelroutine tenalotte drie belangrijke kleilne correctles:
Vierde regel van de liating moet lulden: 76F7 38F8 JRC, TAPE. Een scort-
gelike fout 16 regels lager: lees 7717 3BCE JRC, L/S UPDATE. .Minder essen-
tieel maar toch lout ls het een regel lager: 7719 BE CP (HL).

Met de excuses van de redactle, maar zd moet het wél werken.
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