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04,1.1.008 @4-053  Klavertie vier (red)
04.1.1.009  04-51  Lidmaatschapskaart (red)
04.1.3.022 04-06  Vragen over SPECTRIM LOAD SAVE en BEEP (Radius) :
04.1.3.023 04-07  Een duik op/in Uw Spectrum (vStaalduinen) #
04.1.3.025  04-09  Kleurproblemen wanuit Uw SPECTRUM (Z2immerman)
04.1.3.026  04-10  SPECTRUM Mic, Ear en Speaker (Radius)
i
04.2.3.006 04.12 Herplaatsing: Repeat Key (vStzalduinen) i
04.2.3,007  D4-13 17 K RAM met 16 K RAM-pack (vDorp) |
04.2.3.009 04-15 BSwing de pan uit (vStaalduinen) {
04.2.3.011 0417 Joystick (Brons) £
04.2.9.013 04-19  Massageheugen met spoelenrecorder (vStaalduinen i
04.2.3.014  04-20  Tips voor gebruikers van grote toetsenhorden g
£
04,5.,1.005 04-23 Het wissen vam een blok BASIC (vOoyen) §
04,5.1.006 04-24  Nogmaals; Merge en Autowipe (v.Abbe)
04,5.2,019 04-25 Fast SAVE/LOAD/VERFY 2400 Baud (v.Dorp/v.Abbe)
04.5.2,022 Q04-28 Nogmaals: ZX en de cent jes (Wedijgers) !
04,5.2,023 04-29  Romeinse getallen (Bosselaar) 5
04.5.2.024 04-31 Bestanden (Breeden) [
04.5.3.006 04-3%  BASICODE schri jfroutine (Radius) i
!
04.6.2.001 04-46 Werken met DEF FN en FN (Arts)
04.6,2.,002 0447 CALL RELATIVE (Verhoeven)
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ALGEMEEN

Inhoud van deze rubriek in dil oummer.

04.1.1.003
04.1.1.009

04.1.3.022
04.1.3.023
04.1.3.015
04.1.3.026
01.1.1.001
02.1.1.005%
03.1.1.007
01.1.3.001
02.1.3.006
07.1.3.009
03.1.3.017
03.1.3.019

02.1.5.001
03.1.7.00]

04-05
04-51

04-06
04-07
04-095
04-10

eerder

11=05
Q02-05
03-04
01-07
02-07
02-10
03-05
03-07
02-18

03-11

Klavertije vier (red)
lidmaatschapskaart (red)

Vragen over SPECTRUM LOAD SAVE en BEEP (Radius)
Fen duik op/in Uw Spectrum {vStaalduinen}
Kleurproblemen wvanuit Uw SPLECTRUM (Zimmerman)
SPECTEUM Mic, Ear en Speaker (Radius)

publicecrd in de rubriekl ALGEMEEN

Introductie
Het tweode nummer
Computervrienden!

Testen van cassettesienalen (Radius)

Het testen van cassettesipnalen Z¥-80 (Radius)
De Karaktergenerator van de 7X-81 (Breeden)
Verwarring over het gebruik van RAMIOP (v.Abbe)
Het gedrag van Stringvariabelen ZX-81 (Radius)

Meer geheugen voor de ZX-80 (Rietveld)

Boekhespreking "Voor gale en rad”
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KILAVERTJE VIER

Tnpuls nummer vier heeft inmiddels ook weer de  redactieburelen
verlaten, Dat dat heugelijke feit negal lang op zich heeft laten
wachten, mopen wooral ook de SPLCIRUM-bezitters »ich aantrekkeon,
Het wilde maar niet lukken om SPECTRUM-copy los te krijgen! Maar
wie dit nummer beki jkt, krijgt dan toch eindelijk ook SPECTRUM-
waar vooer z'n geld,

Ilronisch i= het te zien, dal hel de bekende gchri jvers  (hekend
van ZX-8O/81 copy) ziin, die ook thans weer voor hun clubgenoten
in de pen zijn geklommen. Ik hoop dal we volgende keer niet de
conclusie moeten trekken, dat onze nieuwe SPROTRUM-leden geen
aanwinst voor de STNCLATE GEBRUIERSGROEP zijn. Graag wal mnicuwe
inzenders!

Op het moment dat dit uit de TASWORD TWO rateclt, staan wij voor
ingrijpende beslissingen met de SINCLATR GEBRUIKEFRSCROFP. Dat
ncewt echler niet weg dat de TMPULSen véar é&n déddr  onee  leden
LoL stand moeten komen. Dus ook jij: schriil ecens iets wetens—
waardigs op, draag jouw steent je bij tot een prima nummer viif.
Die opracp geldt zéker OOk SPECTRUM-bezillers!

De SPECTRUM met TASWORD TWO en de Brother CE/BT schrijlmachine
printer is - zoals pemepd - heot techusch hart wvan de IMPULS-
redaclic. Dat betekenl dat je goed kunt helpen, door tyvpwork Le
verrichten. Lever het eigen werk op TASWORD in of bied aan copy
van ZX-80/81-bezilters nit te tikken. Een telelovontje, en je
krijet een paar kleine instructies voor het werk toegstuurd. hr
blijft dan nop de taak van het nakiiken en het drukklaar maken
van de ingetypte teksl, het dndelen van de pagina's e.d. aver.
Maar op dic manier wordlL het werk een drageli jke neventaak.

Inzenders, die niet weten wat er met hun bijdragen gebeurt of

gebecurd is, kunnen dat perust vragen, Fen paar vuislrepols 21 jn

echter:

- liever niet te lange artikelen; drie kantjes teket is agrdig:

- lange programma's e¢raag op cassette, die worden dan voor
IMPULSOFT-casscttes hekeken:

- aan nutlige, handipe e.d. programma's is meer hehocfte dan aan
wéeér een variant op een bekend spellet je:

- maak de tekeningen zd duideldjk dat ze niet meer mocten worden
over getokend, dat voorkonml ook weer foulen:

helzelfde peldt voor listings, c.d.;
= en geen plagiaat, s.v.p.!

En daarmee kunnen wij ons allen waarschijnliik verheugen, ook
aver jouw bijdrage!

Rest mij alleen mog mijn dank voor de typ-werkzaamheden van .Jan
van Kempen uit te spreken voordal we met goede moed in de nieuwe
TMPULS duiken!

Pieter Schim wan der Loeff
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VRAGEN OVER DL SPECTRUM M.B.T. LOAD—, SAVE- EN BELPROUTINES

AMls de EPLCTRUM een LOAD-, S5AVE- of BEEP-routine uibtvoerl, mogen
deze routines - die 'timingsgewvoelig' zijn - niet tijdens de
uitvoering gestoord worden.

Niu wordt in A, Dickena' hoeck "SPECTRUM Hardware Manual™ uitge-
legd, dat zolang de ZRO-processor (CPU) en de 'Uncommitted Legic
Array' (ULA}, dat hoofdzakelijk de videcoutput naar Uw 1V en de
T/0 verzorat, niet tegelijk gebruik willen maken van de 16 X
RAM (16384 t/m 32767), wat bij de 16 K SPECTRUM dan ook alle RAM
iz, de CPU-klok wan 3,5 MHz door de ULA met rust pelaten wordt.
Wil de CPU echter wél derze RAM-adressen gebruiken, dan wordt de
CPU-klok even pestopt, als de ULA in de video-RAM gaat lezemn.

Ik concludeer hieruit, dat als er programma's gelOAD of geSAVEd
worden in of uit genoemde BEAM, dat toch de CPU af en  toe moet
wachten, Heeft dat geen nadelipe effocten voor de "Liming'?

Wel is er voor goezorgd dat de CPU niet elke 1/50e seconde lastig
gevallen wordl mel een Maskable Inlerupl van de ULA (start de
interrupt-routine voor frameteller en keyhoardscan), doordat de
LOAD-, SAVE- en BILP-reoutine met de instructie DI (disable
interrupt) storen via de interruptlijn onmogelijk maken.

Zou echter ook het stopzetten van de klok voor de Z£B0 niet
onmogeli jk gemaakt kunnen worden? Op blzz, 42/43 van voornoemde
Manual schijnl dit bereikt Le zijn door het I-register te laden
met 64 tf/m 127, wal snecuwen van het beeld vercorzaakec. De TLA
verwacht - door een samenspel van [-register en Refresh - nu
blijkbaar een I[/0-instructie van de CPL en 'vergeet' dan zijn
¥Yideo-taak naar beheren te verviullen, zodat misschien ook de CPU
met rust wordlL gelalen?

Tach sehijnt het video-probleem niet 24 urgent hij de 10AD- en
SAVE-routincs, zie "The Complcte SPECTRUM ROM Disasembly" wvan
Logan en O'llara. NDaar kan ik tenminste alleen 'DI' ontdekken
voor het stoppen van kevhoardscan met aan het eind weer EI (en-
able interrupl). De inlerruptmode is overigens gezet op IM1, wat
betekent dat bij Interrupt gesprongen wordt naar adres ﬁﬁBBhin
de ROM (d.i. de framecounter en kevboardscan).

Misschien is de gang van zaken aldus: De ULA loopt op 14 DMz
cen punt jo op het scherm en duurt een /MHz-puls;

a) de ULA haall een byte op (= 8 puntjes), hicr moct de Z80
worden gestopt;

b) de ULA schuift de puntjes &én voor é&mn naar het TV-schern,
de ZB0O kan nu dus wecer even van de RAM gebruik maken.

Het is misschien zé6, dat tussen elke door de ULA opgehaalde byte
door de ZB0 ook nog gelegenheid? Alleen tijdens de becld- en
li jnterugslagtijden heeft de 780 het rijk alleen.

Overigens: deze theorieen heb ik niet 4in de praktijk kunnen

Coelsen.
H. Radius
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EEN DULK DP/IN DI SPECTRUM

Dat iedere machine z'n eigen basic-dialect heeft 1is alom be-
kend, maar toch verrast het je uls je bij het zellde merk wvan
dialect verandert,

Na mij een jaar me tec hebben verdiept in de basic van de 7X81
besloot ik op de laatste HCC-dagen toch muar een Speclrum aan Le
schaffen, MelL de gedachte: "ER ZIJN EEN AANTAL NIEUWE
MOGELIJKHEDEN (RLAD,DATA,E.D.), KLEUR EN GELULD, MAAR VOOR DE
REST ZAL HET WEL Z0'N BEETIFR GBLIJK ZTJIN" ging ik vol
enthousiasme aan de slag op m'n nieuwe aanwinsl.

AN e R DAT VIEL TEGEN.

Toen begon het opnicuw opzocken, uitpluizen en uilproberen., Om
kort te gaan: op ccn gegeven moment had ik diverse kladblaadies
mel aantekeningen en opmerkingen, die ik hierander zal Opnenen,
zodat iedereen or gebruik van kan malkon,

POEE 236092,255 Indien men hicrna b.v. List geeft stopL de
listing met "Scroll?" pas na 255422 regels.

POKE 23608,1 Bij het intikken van zeer lange regels is
het scherm op een gegeven moment vol en komi
er een zeer vervelende lanpe Beep tusgen
icdere volpende ingave., Met deze POKE-in-
slructie schakelt u de BEEP uit.

POKE 23693,70 Nieuwe kleur voor PAPER (in dit geval Wit).
POKE 23658,8 hver in C-mode
FOKE 23609,50 Beep bij toets-indrukken (50 is de lengte)

FRINT 65535-USR 7962 Geell vrije geheugenruimte aan.

BRIGHT 8

FLASH 8 Blijft gelijk aan vorige ingave

TNE B

FAFER 8

INE 9 fnd

PAPER 9 Coed kontrasterende kleur

ouT 0,3 Fénmalige BORDER-kleur {Magenta 1in woor
heeld) Bij het volgend beeld terug naar zo- e
als het was.

OVER O Print een nieuw karakter over het oude.

OVER 1 Print geramelijke beeldpunten, nieuwctoude

karakter in Paperkleur; andere beeldpunten
in Ink-kleur,
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FPAUSE 0O WachL Lot u een toets indrukt veoor vervolg
in programma.

PRINT £0;) Zet de tekst op het ondersiedeel van het

PRINT '-:"'1; beeldscherm.(zoals bij INPUT "teksL":x)
PRENT i Gell jk aan PRINT

PRINT #¢3: Zet de tekst op de printer.

Regel O D.m.v. de volgende instructie kunt u 0 7te-

pels maken dic nieb meer uil Le wissen zijn

1. LET a= PEEK 236374+256%PEREK 23638:POKE a,
02 FOKE a4l 700 STOP

2. EEM (en dan de Lekst die uw wilt ingeven

op regel O ). Run dit programma en haal dan

regel 1 wepg.

Mocht U eck zo'm lijstje hebben, dan =zien we dat graag te
pomoet, om het de volgende keer tLe publiceren.

Resl mij ledereen nog fijne programmeeruurtjes toe Le wensen.

REob wan Staalduinen, Den Haag

BRADIQ
AMAPEGR

mAagazine____

Radio Amateur Magazine is een maandblad voor iedereen die is
geinleresseerd in "electronica in vrije tijd”. Naast tesirappor-
ten en ariikelen over scanners, zend/ontvangers, kortegolf-
apparatuur en electronica zelfbouw is Radio Amateur Maga-
zine voor ezn belanarijk deel gewijd aan COMPUTERS.

RAM publiceerde reeds testen van de ZX 81, VIC-20, Atari 600 XL.
Commodore 64, Bit 90, TRS 80 colour, Colour Genie en de ZX Spec-
trum, alsmede artikelen over het ontvangen van telex met de ZX 81
en VIC-20.
Elke -maand worden een [link aantal pagina’s opgenomen met
programima-listings voor de ZX 81, VIC-20, Spectrum en Commo-
dore 64. Deaarnaast tal van computer nieuwtjes, software
besprekingen en pregrammeer tips. De programma’s ziin ook
leverbaar op cassettes. Voor het aanvragen van een gratis
proefnummer: stuur een briefkaart met naam, adres en interesse-

sfeer aan: R.AM., Postbus 333, 2040 AH ZANDVOORT

Radio Amateur Magazine kost f 4,95 en is verkrijgbaar bij boek- en
tijdschriftwinkel, groothandelsbedrijven en electronica winkels.

V b t of verdere inlich-
(ingon luant U naturlijh ook even bellen: 02507-19500.
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KLEUR-PROBLEMEN VANUTT UW SPECTRUM

Een veel voorkomende vraag Lijdens de vwraagbaak betreft
problemen met de SPECTRUM-kleuren. Soms kunnen wal geenvoudige
handgrepen hel euvel verhelpen.

Allereerst gaan wij er van uit dat de apparatuur correct is aan-
gesloten, Uw eerste controle betreft alle fouten op dat punt.
0ok of Uw TV wel op kleur astaat afgesteld! Voorts kunt U het
programma van blz. 109 van de manual proheren.

Heel belangrijk is ook om Uw TV exuact op de SPECTHRUM af te
stemmen. Hebt U niet een verkeerde frequentie te pakken? Het
moet kanaal 36 zijn.

Het kan ook heel verhelderend 2ijn Uw SPECTRUM op een andere TV
aan te sluiten, of Uw TV op een andere SPECTRUM, Ts de 'antenne—
kabel' wel goed?

Als dit allemaal niet heeft geholpen komt ccn belangrijk moment:
gaan wij de SPECTRUM openschroeven of niel? Hier moet 1l pniet te
zwaar gan Lillen, maar enig gevoel voor technick is daarbi | wel
ap zijn plaats,

Als de vijf schroeven onder de SPECTRUM losgedraaid zijn kunt U
het toetsenbord voorziehtig verwijderen. Hierhij moet U goed
opletten: hel toetsenbord zit nog met twee dunne handen aan de
computer vast. lLaat dalL zitten!

4ls een van de groobste chips kunt U de 'ULA® vinden. Daaronder
bevinden zich een rij onderdelen, en daaronder ziet U van Tlinks
naar rechts twee trimmer-condensatoren (V(1 resp. VCZ} en  twee
instel -pot-metertjes. U kunt proberen aan VC? te draaien,
hoogstens een slag. Onthoud de oorspronkelijke siLand. Als dat
nog niet helpt, is er iels ernstigers aan de hand en zult 1 Uw
SPECTRUM naar de handelaar of deskundige reparateur moeten
sturen.

Sommigen zullen hun problemen op deze manier wellicht Lot ecn
oplossing hebben gebracht. Anderen kunnen zich troosten dat zij
alles gedaan hebben wat redeli jkerwijs in hun macht ligL.

Het is echter wel belangrijk om de aangegeven volgorde aan te
houden, Ga vooral niet aan van alles draaien wvoordat U
onderzocht hebt of alle aansluitingen e.d. wel in orde =i jn.

Samengesteld mot gegevons
van N.J. Zimmerman,Almelo
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SPECTRUM MIC, EAR EN SPEAKER

Het hedienen van de MIC- en EAR-bussen gaat bij de SPECTRUM iels
anders dan bij de ZX-80 en ZX-81 met hun enigszins kromme
instructies IN A,(FE) en OUT (FF),A.

Bij de SPECTRUM krijg je het gevoel met een aparte Input- en
Output-poort te maken te hehben, hoewel zowel de MIC en de FAR
en de SPEAKER via een en de zelfde voedingslijn gelezen of
bekrachtigd worden (van ULA pin 2B).

De Oulputpoort heeft adres 254 (FE) en is een deel van de [LA.
Hiervan zijn 5 bits in gebruik:

bn, b, en b, verzorgen de BORDERkleur;

b, geeft eel zwakke spanning voor de MIC-hedienig;

bﬁ geeft een sterker signaal, bedoeld voor de SPEAKER,
maar ook beschikaar op MIC- en FAR-bussen.

Mogeli jke instructie voor MIC en BORDER zijn:

OUT(FE)},A (Acc=#2) : MIC ON (41,3 volt) en BORDER is rood;
QUTCFE)},A (Acc=0D)} : MIC OTFF (+40,75volt) en BORDER is cyaan;

OUT(FE),4& (Acc=@l)} : MIC ON en BORDER is blauw
OUT(FE),4 (Acc=@L) : MIC OFF en BORDER is geel
OUT(FE),4 (Acc=@F) : MIC OFF en BORDER is wit

let 1ijkt mij mogeliijk ook de SPEAKER te bedienen met de kleuren
van de BORDER, b,=p is SPEAKER OFF volgens de Hardware Manual

De INPUT-poorL heeft ool adres 254 =FE  en is waarschi jnli jk
helzellde deel van de LA, maar 117 jklL &en aparte poort, De hits
van deze peort worden alsvolgt pebruikt:

b@ t/m b, lezen de rijem van het keyheard;

be wordt ‘niet gebruikt;

bb leesl de EARbus (bij de ZX-81 was dat b?}

Het lezen van de BREAKkey kan dus met precies dezelfde routine
als voor de ZX-80 en ZX-81 gebruikt wordt, het testen wvan de
EARDus moet nu echter op bit 6 gebeuren.

Moest bij de ZX-81 de computer in de FAST-mode staan voor
signaalroutines, bij de SPECTRUM moet alleen de automatische
keyboardscan (50 maal per seconde) uitgeschakeld worden een met
Disable Interupt dinstructie. Met Ensable Interupt wordt het
scannen weer hervat.

Voor de volledigheid:

Ld 4,7F tmasker voor BREAKkey
IN A(FE} +b = BREAKkey, b, =EARbus
RRA :bgin carryvilag
JRNC, break !
Bit 5,4
JRZ huppeldepup
JENZ , hoppeldepop
H. Radius

Noot: In het Engelse weekblad "PCN" wordt melding gemaakt van

inleesproblemen met de SFECTRUM, issue 3, waarschijnlijk wvercor-

zaakt door het soms aan blijven staan van de SFEAKER (b, =1,
) e 4

dan is de speaker ON!).



TN B0 Lot T R P MEE G B 04-11

HARDWARE

04.2.3.006
04.2.%.007
04.2.3.009
04.2.3.011
06.2.9.013
04.2.3.014

01.2.1.001
a1.2.1,.002
01l.2.1.004
03.2.1,006

2
03.2.3.003

R

[nhoud van deze rubriek in dit nummer.

04.12
04-13
(d—13
Q=17
0410
04-20)

01-15
0l-16
O1-18
03-14

01-20
03-16

Herplaatsing: Repeat Key (vStaalduinen)

L7 X RAM met 16 K RAM-pack (vDorp)

Swing de pan uir (vStaalduinen)

Joystick (Brons)

Mazsageheugen met spoelenrecorder (vStaalduinen
1ips voor gebruikers van grole toetsenborden

Ferder gepubliceerd in de rubriek 2 HARDWARL

Universele experimentecrprint
sehema ZX-80

Schema 7¥-81

Schema Spectrum

Repeat Key (v Slaalduinen)
Zelfbouw gehcupenuitbreiding (RAM/ROM)
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REFEAT KEY ﬁherplaatsing wegens print- en schema-fouten)

Print layout: Componenten opstelling:

EDe s[CTfle
T'_C-m L] _-'f_"lil ] RiEC

e o
w0
[ ]

b

a8 e : ey
o 22 TR s
s’
+5V @ L_rx_J

IO

3 o
a.—
GND R

Frincipe-achemal

ﬁ__’l'ﬂ

TORA__M A
ER| - 2
fe 5 CNDERDELEN:
4 KED Lol sl )
TN [ ! = IE - ThLsep
R JH

IC 2 - TULS365

i1 - 1k

- 1k

- 2k5 1nstel
- 220 pF 165Y
220 uf 165V

Lo o 88 o | g T
DA P o= PO o= PO o= ) —
]

+'=S‘.L_|_I - Si-diode

_ ﬁcq .% - Si=diode

g} pESII ) ORISR | toetaen— - achakelaar
printje

bord

Deze schakeling laat een toets zichzell herhalen, zolang die wordt in-

gedrukt.

Dit is handig bij curscr-besturingen, het intypen van vele spaties, en

dergelijke.
De Repeat-Key-schakeling moet worden opgenomen in de 5 strobe-lijnen van

het toetsenbord naar de computer.

Met behulp van R 3 kan de herhalings-frekwentie van de toets worden af-

geregeld.
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17 K RaM MET EEN 16 K BAMPACK

Bevitlers van een ZX-81 met 16 K geheugenuitbreiding kunnen  hun
RAM—capaciteit op een eenvoudigge manier uitbreiden tot 17 K.
Daarvoor is slechts &&n IC 74LS139 (kost cia f 1.-) nodig.Het nu
volgende is specifiek woor SINCLALR's 16 K RAMpack geschreven,
maar kan waarschijnlijk ook worden gehruikt voor geheugenblokken
van andere fabrikaten. De aanpassing voor een 32K RAMpack wordt
verderop in een korte aanvullende beschrijving gegeven,

Of deze 1 K wuithreiding ook kan worden toegepast bij de
combinatie van een 32 K met een 16 K RAMpack (Memotech), weet ik
niet. Yoor- zichtigheid is hierbij geboden., Qok indien nasst het
RAMpack nog meer hardware op de ZX-B1 wordt aangesloten, =zouden
complicaties kunnen oplreden. De ZX-printer geeft hierhij din
leder geval peen problemen,

Het principe van de 1 K uithreiding is simpel. Als een 16K RAM-
pack op de ZX-81 wordt aanpesloten, wordl de interne 1K RAM  van
de ZX-81 (of de 2 K van de TIMEX TS-1000) vervangen door de  ex-
terne 16 K, oftewel: de corsprenkelijke 1K wordt gewoon uitge-
schakeld. Hiertoe wordt de CE-ingang van de twee 2114's in de
£X-81 (of de enkele 2016 in de TS-1000) konstant op "hoog" oce-
houden door in het RAMpack de RAMUS van de ZX-8l-connector aan
de +3V Le lepgen.

Dit is een verkwisting van enorgie, daar het dnterne 1 K
geheugen verder volledip staal aangesloten, en hovendien stroom
verbruikt, Door dit geheugen anders  uit Le decoderen
(verschuiven naar cen ander gehcugenadres) kan het naast de 16 K
RAM-uitbreiding worden gebruikt, zodat totaal 17 K (18 K voor de
T5-1000) RAM Deschikhaar koml.. De meest praklische
geheugenlocatie voor die 1 K interne RAM leek mij het niet
benutte gedeelte tussen ROM en RAM: het gebied tussen 8 en 16 K,

Een nadeel hiervan is, dat het niet wvoor BASIC is te gpebruiken
madr een groct veordeel is dat de machinecode, die je er in kunt
zetten, er in blijlt zillen, ongeacht wal je met de (normale) 16
K BASIC-RAM doet (LOAD, SAVE, NEW, MC boven RAMIOP, RESET,
etc.). Het is bijvoorbeeld vitermate geschikt voor een snellaad—
SAVE/LOAD-routine (zic hicrvoor het artikel over de 2400 BAUD
routine van H,H. van Abbe en L.J. van Dorp elders in dit nummer)

Om het gebied van 8 tot 16 K te kunnen gebruiken, moet de ROM in
dit gebied worden uitgeschakeld (de ROM staat in het volledige O
- 16 K gebied aan, doch functioneert alleen in het 0 - 8 K ge-
bied). Dat kan worden verwezenli jkt door bijvoorbeeld met een
74L5139 het Q - 32 K gebied op te splilsen in stukken wan 8 K
(zie figuur 1), IHerbij hoeven wij ons om Al5 geen zorgen te
maken, omdat bij de Z¥-81 (met of zonder 16 K RAM) het 0 - 32 K
gebied volledig is gespiegeld in het 32 — 64 K gebied.

De ROM wordt nu alleen in het 0 - 8 K gebicd gelecaliseerd door
ROMCS van 7X-81 aan te sluiten aan pen 12 van de 74LS139 en  de
interne 1 K (of 2 K) RAM wordt naar het & - 16 K gebied
verschoven door de RAMCS van de ZX-81 zan te sluiten aan pen 11
van de 7415139,

(}4-13



Hierhij moet eerst de RAMCS worden ontkoppeld wvan de 5V-voe-
dingsspanning. Daar dit voor de STNCLAIR 16 K RAMpack nogal ge-
compliceerd is, is voor dit geheugenblak 1in een schels weer-
gegeven welke printsporen hiervoor moelen worden onderbroken
(zie figuur 2). De RAMCS heeft nl. in totaal 3 verbindingen mel
de 5V (de ne=s, 1, 2 & 3 dn #do. 2),; welle alie drie stuk voor
stuk moeten worden onderbroken., Hierbij is verbinding nr. 2 wat
lastig te bereiken, omdat die onder de conneclor zit.

Het verbreken van de drie verbindingen heeft echter Lot gevolg
dat de SV-voedingsspanning helemaal los komt te liggen van alle
electronica in he gehcugenblok, zodat een aparte draadverbinding
moet worden gelegd tussen de 5V-voedingsspanning {connectorpunt
IB) en een elders in het blok gelegen 5V-punt (aangegeven met

een dikke streep bij nr. 4 in [ig. 2).

Nu kan de 7418139 worden aangesloten. Dewxe kan in zijn geheel in
het geheugenblok worden gemonteerd (een geschikte plaats is met
een stippellijntje aangegeven in fig. 2).

Hierbij moeten 7 pennen van de 74LS139 worden aangesloten (de
pennen 8 en 11 t/m 16). Het voordeel van het plaatsen wvan de
7415139 in het BAMpack is, dat de verplaatsing van de interne
7X¥-81-1 K naar het 8 - 16 K gebied alleen plaals vindt als het
16 ¥ geheugenblok aan de ZX-81 is gekoppeld. Zo niet, dan blijft
de interne 1 K gewoan op zijn oorsponkeliike plaats staan, zodat
de Z¥-81 nooit zonder RAM komt te zilLlen.

Daar slechts de helft van de 74LS139 wordt benut, kan het 8 - 16
K gebied despgewenst nog verder worden opgesplitst in 4 gebieden
van 2 K met behulp van de andere helft van datzelfde IC (zie
Lie. A5 detpenmen t/fm 7}, In dat geval moet de 56& — uitgang
(pen 11) van de ene helft van de 74LS139 worden verbonden met de
T1E-ingang (pen 1) van de andere helft van de 74L5139; hovendien
moeten adreslijnen All en Al2 worden verbonden met resp. de pen-
nen 2 en 3 van het IC. De RAMCS kan dan naar behoefte worden
verbonden met de pennen &, 5, 6 of 7. Fr blijven dan nog drie
gebieden van 2 K over voor cxtra RAM's (6116) enfof EFROM's
(2716} .

Rezitters van een Z¥-81 met 32 K RAM-uitbreiding kunnen de niet-
benutte interne 1 K RAM ook verplaatsen. Dit kan, net als bij
een 16 K RAMpack, met de 74LS139 worden gedaan., Tn een 32 K
RAMpack wordt de ROM al enigszins beter uitgecodeerd omdat de
spiegeling van de ROM in het 32 - 48 K gebicd ongewenst is. Dit
"beter" uit-gedecodeerde ROM-seclect-signaal kunnen wij voor de
7413139 gebruiken. Hiertoe moet - hehalve het verbreken van de
verhinding van de RAMCS met de O5V-voedingsspanning - ook de
FOMCT worden afgekoppeld van de ROM-uitcodering van het i
RAMpack. Dit ROM-uitdecoderings-signaal van het 32 K RAMpack
wordt nu in plaats van MREQ en Al4, met zowel pen 13 als met pen
15 van de 74L3139 verbonden, De overige aansluitingen van de
741.5139 (zie fig.1) blijven dezelfde. Ook de opmerking over het
opsplitsen van het gebied 8 -16 K is wvoor het 32 K RAMpack wvan
overeenkomstige tocpassing.

[Zie voor tekeningen pag. 04-1F6) Leo van Dorp



04.2.3.000 s T Wie b A TR | e O 04-15

SWING DE PAN UIT

Dat de Spectrum geluid kan produceren weet iedereen. DalL  dit
"standaard"-geluid niet al te denderend (letterli jk en
figuurlijk} is zullen ook vele levers met mij eens zijn. Vandaar
dit stukje.

Fr zijn diverse manieren om het gound-je van de Spectrum om te
toveren tot cen "econcertje op huiskamernive". Zo zljn er
bijvoorbeeld diverse sound-add-ons die Je achter in de SpeclLrum
prikl cn waarmee je een hijna onbeperkt scala van geluiden  kuntl
voortbrengen. Echter: de prijzen liggen rond de f 150.-.

Dan zijn er de printjes die er voor zorgen, dat je het geluid -
al dan niet vis een exlra kabeltje ~ via de TV kunt beluisteren
en (soms) regelen. De prijzen van deze printjes ligpen tussen de
f 20,- en f 100,-, waarbij ccn lagere prijs een groter wordende
technische ingreep in je Spectrum met zich mechrengt. Tevens  is
voor sommige van die printjes ook nog een ingreep in je TV nood-
zakeli jk, terwijl dit systeem gehecl niet werkt aop een monitor
{omdat daarin een audio-gedeelte ontbreckt).

De mcest goedkope oplossing is het aansluiten van de Spectrum op
Jje eigen audio-installatic. D.m.v. een kabeltje vanuit de ear-
of de mic- uitgang van de computer (uitproberen wat hel mooiste
geluld geeft), kun je de Spectrum aansluilen op de microloon-
ingang van je versLoerker op cassellerecorder o.i.d.

Dit systecm heeft echter ook nog wat nadelen, =zoals: het Tukt
niet op ledere audic-installatie; als de computer niet nasst de
geluidsinstallatic staat krijg je zeer lange kabels tusscn de
twee componenten  lopen, melL grote kans op diverse soorten
storingen; het is niel ondenkbeeldig dat de andere huisgenolen
bezwaar hebben tegen het Lobale gebruik van zowel de televisdie
als de audic-ingtzllatic: het geheel wordt meeildijk  transpor-
Lahel.

it bovenstaande blijkt, dalL ik voor mezelf Lot een andere up-
lossing ben gekomen:Geel de compuler een eigen audicinstallatie.

Voor degenenonder ons, die goed thuis zijn in het onlwerpen en
bouwen van schema's is het vervolg geen probleem meer, maarp

anderen, die niet zelf kunnewontwerpen of die n@t als ik
ecn aangeboren dosis luiheid bezitlten, kunnen voor een gering
bedrag (f 25.- - 30.-) naar andere middelen grijpen:

De Fa, Velleman uit Belgié brengl cen 2,2 watt eidversterkertje
op de markt dat, zeer goed te gebruiken is woor het doel zoals
hierboven omschreven.

De pot-meter (10 tot 22 Kohm) zul je er log bij moeten kopen,
maar heL is toch wel helangrijk dit te doen, zodat de geluids-
sterkte te regelen is.

Wat betreft de luidspreker: hiervoor heh ik BOeWOOnN een
auto—luidsprekert je genomen, dat ik nog ergens had liggen. Mocht
je die luidspreker niet hebben, dan kun je die wvaak op
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vlocoicnmarkten ol in tweede-hands winkelt jes voor een prikkie op
de kop tikken. Het voordeel van zo'n luidsprekertje is, dat je
het printje in het kast je van de luidspreker kunt bouwen,

Nog een opmerking: in het schema staat, dal het versterkert je
een voeding van 12 volt nodig heeft. Ondanks dat deze in de
Speclrum aan wezig is, moet ik toch afraden die spanning daar-
vandaan Le betrekken omdat dan storing op het heeldscherm niel
ondenkbeeldig is. Mij is echter gebleken, dat de 9 wvolts span-—
ning uit de lossc voeding van de computer ruim veldoende is  om
mel dit versterkertje de hele kamer te vullen met het geluid van
uw computer.

Voor wat betreft de mooie geluiden van de sound-sdd-ons: het
overgrote deel van deze helicopter-machinegeweer— fruitautomaat-
auta- en andere - meest vreemdsoortige - geluiden kunl u ook
softwarematiyg produceren d.m.v. zellgemaakte beeps of din de
handel verkrijgbare tool- en muziek-kits. Mocht je eleclLronica-
handel in de buurl dit soort of merk bouwpakketten niet verkopen
neem dan even kontact op met:

ETN. VELLEMAN FP.V.B.A.
FoslL Restante
SAS VAN GENT
Telefoon: Belgid 091-843611

Neze firma heceft trouwens ook nog andere interesante houwpak-
ketten voor zowel de ZX-81 als dc SPECTRUM.

Yeel succes bij het bouwen en een [fraai concerl daarna Loege-
wenst.
Rob wvan SLaalduinen, Den Haag
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JOYSTICK VODRE DE SPECTRUM

Bij enkele software-spelletjes op cassette wordt gebruik gemaakt
van machinecode., Het listen hiervan dis moeilijk, om niet teo

zeggen onmopeldjk,

Indien de hediening van het spel-gebeuren op het scherm niet mel
een Joystick - Kempstone Joystick-Compatible - kan gebeuren -
wordt in de gebruiksaanwijzing wvaak verwezen naar toetscn  van
de computer., Daartoe waorden vaak de cursor-toelsen 5, 6, 7 en 8
gebruikt, Met de SUZO (of engelse naam: Kempstone) moet gehruik

gemaakt worden van de IN3l-instructies - zie de SPECTREUM-manual.

Als echter het programma niet gewijzigd kan worden hoeft men nog
niet af te zien van hel gemak van Joystick-bediening, dan zou 1l

de Joystick Competition Pro alswolgl kunnen omhouwen,

De schakeling is getekend voor gencemde cursor-hediening. Voor
andere toetsen kunt U de aansluitingen op de connector aan-
passen. De SPECTRUM-manual kan U daarbij helpen {p. 160) of het
tijdschrift SINCLAIR PROJECTS., oct/nov 1983.

Bij sommige - in machinecode geslelde, commercile — programma's
bleek dat het teglijk indrukken van Lwee toetsen het programma
deed crashen. Om dat te voorkomen kan in de .Joystick een ring
worden aangebracht volgens mijn tekening. Deze ring komt op de
bodem in het kastje te zitten en verhindert dat meer dan een

microswiteh tegelijk wordt bhediend.

De ring wordt gemaakt door eerst een 10 mm gat Le boren, er dan
de schuine rand uit te vijlen en als laatste de vier 'ster-

punten.

Met een kleine tweestanden schakelaar is de aangepaste Joystick
om te schakelen van geweoon gebruik of directe aansluiting op de

2x28-pins aansluiting achterop de SPECTRUM. Dere schakelaar 5,

staal getekend in de stand normaal gebruik.

J. Brons, Enschede
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MASSAGEHEUGEN _

Met eem cassetterecorder kunt U veel informatie opslaan, met esen
spoelenrecorder wordt de capaciteit emorm veel groter, Bovendien
geven spoelenrecorders en Cassettedecks een belere weerpgave ter-—
wijl daarbij ook filters kunnen worden Locgepast. Dat kan
voordelen bieden L.Cuv. de gehruikelijke portable
cassetterecorders.

Met deze redelijk eenvoudige schakeling kunt U nu data en
programma's van ZX-computers via de DIN-aansluiting van band-
spelers en casscttedecks SAVEn en LOADen,

Het SAYEDn geschiedt via het IC1. Het signaalniveau wordt wmet
ongeveer 30 dB verhoogd naar DIN-niveau. De condesatoren aan  de
in- en uitgang dienen voor afvlakking van de wissclspanning.

Ik raad U aan om voor de gchakeling met IC1, die als niet—inver—
terende versterker werkt, een ruisarm type te gebruiken, =oals
de: Tk BFly EF 856 oodad:

Het LOADen gaal via IC2, de CA 3140. Bij dit type kan de ver-
glerkbte signaalspanning tot bijna de bedrijfsspanning komen,
hetgeen belangrijk is, omdat de bedrijfsspanning niet meer dan 9
volt mag bedragen.

Om voor de ZX tot een optimaal signaalniveau Le komen, is de
weerstand in de terugkoppelkring van de schakeling rond 1C2
variabel en de versterking in een groot gebied (0 tot 35 dB) in-
stelbaar. Ock hier dienen de condensatoren vwoor de afvlakking
van de wisselspanning.

Via de koppeltransistaor Tl komt het signaal wvia een diode en het
RC-deel in de schakeling met IC3 en 1C4, Hiermee wordt het
niveau van de versLerking ingesteld,

De inverterende ingang van de schakeling met IC3 moet op onpe-
veer l,7 volt worden ingesteld. Is het - thans gelijkgerichte -
signaal hoger, dan lichtL de LED op. Wordt het signaal heger dan
acceptabel is voor de computer dan moet de [LED weer dimmen, zo-
dat de spanning op de niebl-inverterende inganp van IC4 op
ongeveer 2,7 volt moet worden afgeregeld.

De stroomvoorziening kunt U het Dbeste via Uw computervoeding
betrekken of via een afzonderlijke batterij verzorgen

4ls het S5AVEn na herhaald proberen nog niet lukt zijn vermoede-
lijk de DIN-aansluiting verwisseld.

Tekening: Rob wan Staalduinen
Iie volgerde pagina, n.a.v, een artikel
onderaan. Matthias John in CHIP
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Veeal ZX—SOK31_computcrs Wworden voorzien van een
bord. Na de ombouw blijken
natice de neiging Lol crashen op normale toetsaanslapgen te
ben. Dat is te verhelpen met 8 weerstanden van 150
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GROOT TOETSENBORD VOOR ZX-80/81

elke diode in de
stand.

o

PSS

VOooT

Tekening oeharendec bi] pag D4-19: Massageheugen.

OB ITIEET:
na ingree

groot toetsen-
compubter—toetsenbord-combi-
heh-
In serie
D-1ijnen (diodes D1 t/m D8) komt zo'n weer-

sommlge

Het is het eenvoudigst om de
diocdes aan ecen kant laos te
nemen en de  weerslanden er
tussen Le zetten.

Ben Meddenz, Vianen
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SOFTWARE

Tnhoud van deze rubriek in dit nummer,

04.5,1,005 04-23 Hel wissen van een blok BASLOC (vOoyen)

04,

(0.
04,
04,
04.

U4,

02.
e
0Z2.
02.
(Bl
0z,
01,
R+
0n2.
02.

02,

02.

[z

03.
03.
03.

03.

ol
Ol
01.
01.
0l.
01,
02.
02.
02,
03.
03
03.
03,

0d..
8L

03.

5.1.006 04-24 MNogmaals: Merge en Autowipe (v.Abbe)

5.2.019 D&4-25 Fast SAVE/LOAD/VERFY 2400 Baud (v.Dorp/v.Abbe)
5.2.022 04-28 Nopmasals: ZX en de centjes (Weljgers)

5,2,023 04-29 Romeinsc getallen (Bosselaar)

5.2.024  04-31 Bestanden (Breeden)

5,3,006 04-739 BASICODE schrijfroutine (Radius)

Berder gepubliceerd in de rubriek S0FTWARE

5.1.001 ©2-24  Tmplementatie ON ... GO'TO ... ELSE (RKuiper)
5.1.002 02=25 Video inverse (Mycrs)

5.1.002 J2-25 SCRONT —programma {Myers)

5.1.002 02-25 Screen Invert (Borm)

5.1.003 02-26 Smalle lelLlers printen mect de 2E-81 (vDorp)

S, 100 0z-27 READ — DATA (Surtel)

5.2.001 01-27  Teken-programma {v/dHorst)

5.2.002  0l-27 Cassette-Index (vKerkhoff)

5.2.003 02-29 Macrofotosraglic (deKorte)

5.2.004 02-31  Vergeli jkingen met 2 of 3 onbekenden (v/dWorp)
S B, 02-32 Afstanden Lussen twee plaatsen (Luysterb/Forger

5.2.007 02-34  ZX80 4K ROM 2400 Baud Save (Radius)
5.2.011 (02-38 lincaire regressie (deZeeuw)

q, 2012 03-20 Renumber (vOoyen)

5.2.013 03-21 VFast-Save-Load 2400 Baud {vAbbe)
3.2 018  03-26 ZX en de centjes (vStaalduinen)

5.3.001 03-27  BASICODE protocol (Radius)

.5.4.001  01-28 Kuclear Power Plant (Berggren)

5.4.006 01-33 FKiengetal trekken (Kerkhoff)

5,4.007 01-36 Torens van Hanol {Vierhout)

L4008 01-37 Boter, Melk, Kaas (Boerdijk)

LA L 009 01-38 Getallen omdraaien (Boerdi jk)

L4,009 01-38 Dobbelatenen gooien (Boerdijk)

LA 010 (02-39  EBen-en—twintigen (deRoo)

4,013 02-42  Yahtzee (vAbhe)

LA,015 02-44 23 Lucilers (Boerdijk)

L4016 03-32 Game of Life op z'n Booleaans (Radius)
A021 (3-37 12 Jockeys deel 1 (Radius)

4,024 03-41  Rekenceleningen woor 't jonge volkje (Hielkema)
4,027 03-44 Yahtzeo-Scorekart

5.5.001 D1-39  Kasboek
5.3.005 01-43  Berekening wvan n-faculleil {(¥Yerhocven)

5.6.001 03-45 THMPUT.50FT-cassettes, beschrijvingen

Lo baun La bnoLa Lnown Leoun
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WIJ HEBBEN STEEDS HET NIEUWSTE VOOR UwW SINCLAIR COMPUTER.
OPENINGSTIJDEN VAN DE WINKEL: DI-VR 12-18 UUR, ZA 10-16 UUR,

OSSENMARKT 25; POSTBUS 1243, 8001 BE ZWOLLE. TEL, 038-223698.
GESPECIALISEERD IN POSTORDER-SERVICE.

SINCLAIR ZX SPECTRUM

VIDITEL. JOYSTICKS EN INTERFACE'S. TOETSENBORDEN.
GEHEUGEN UITBREIDINGEN. PRINTER INTERFACE'S.
CURRAH SPRAAKGENERATOR. LICHTPEN. '
DISK DRIVE INTERFACES. BUSCONNECTOREN.
KEYBOARD OVERLAY'S. TEKENARM. INPUT/OUTPUT
SYSTEEM. MOEDERBOARD. KOFFER. WORDPROCESSOR,
SPREADSHEET, DATABASE, PASCAL, FORTH. TIENTALLEN
SPELEN. BOEKEN. TIJDSCHRIFTEN. EN NOG VEEL MEER.

WE ZIIN OOK GESPECIALFSEERD IN DE

MEMOTECH MXT 500 EN MTX 512

32K OF 64K WERKGEHEUGEN, 16K VIDEO RAM, 32K
ROM, CENTRONICS INTERFACE, 2 JOYSTICK POORTEN,
MONITOR UITGANG EN 3-KANAALS HIFI- GELUID.
OPTIONEEL: 2 X 500K DISKDRIVES, 1M. RAMDISKS, CP/M
80 KOLOMS KLEUREN KAART MET RGB UITGANG.

GRATIS INFORMATIE

VRAAG ONZE UITGEBREIDE FOLDER OVER DEZE
COMPUTERS EN DE ERBIJ PASSENDE RANDAPPARATUUR,
SOFTWARE EN BOEKEN.

WIJ GEVEN PRIJSGARANTIE. ALS U BINNEN EEN WEEK NA VERZENDING
KUNT AANTONEN DAT HETZELFDE PRODUKT ERGENS ANDERS UIT
VOORRAAD LEVERBAAR WAS VOOR EEN LAGERE PRIJS, DAN GEVEN WIJ
HET VERSCHIL TERUG, WI1J HOUDEN HET RECHT DE GOEDEREN TERUG

TE KOPEN OF NIET TE LEVEREN.

OSSENMARKT 25 (T.O. PEPERBUSTOREN): POSTBUS 1243, 8001 BE ZWOLLE
BANK: ABN 5%.82.44.948; POSTGIRO 36.77.209. .

VERZENDEN: NED, PAKKETDIENST 5—. PTT REMBOURS 12,75,
AL ONZE PRIJZEN ZIJN VRIJBLIJVEND, INCL. BTW. EXCL. VERZENDKOSTEN

ZIEOOK VIDITEL PAG. * 6170400 # VOOR ONZE LAATSTE INFO.
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HET WISSEN VAN EEN BLOK BASIC IN DE ZX-81

Het wissen van één BASIC-regel in de ZX-81 gaat eenvoudig door
het betreffende regelnummer in te tikken, gevolgd door NEWLINE,
Het wissen van een groot aantal regels op deze manier is
vervelend en leidt daardoor tot fouten,

Met onderstaande machinecode-routine wan 15 bytes is het
mogeli ik alle BASTC vanaf ecen door U te kiezen regelnummer tot
en met de laatote repel in  Bén.  keer te  wissen: Zo kunt U acen
hulpprogramma, bv. een laadprogramma, na gehruik veilig lossen.

LB oS betey mavell oy
RAMadd dec.code | hex.code |mnemonics
16514 33,@,d 21 92 gy LD HL,NN  voorlopig wordt NN =
16517 [2@5,216,9 \Ch D8 @9 CALL @9 D8 ('line addr' in ROM)
L&S2f 237,91,12,6&1ED 5B @C A8 LD DE,(16396) (beginadres D-file)

16524 235 LR ex DE,HL
16525 [205,93,1d CD 5D @ CALL BA D5 ('reclaiming® in ROM)
116528 201 co RETURN

2 INFUT 1

3 POKE 16515, I-256%TNT(I/256)
4 POKE 16516, INT(I/256)
5 RAND USR 16514
Hel machinccode-programma kunt decimaal laden met 't laadprogr:
100 FOR A=16514 TO 16528
110 INPUT ¢
120 POKE A,Q
130 PRINT A, PEEEK A
140 KEXT A

Toelichting op het programma:

Na RUN 2 voert U het regelnummer in, waarop U het wissen van
BASLIC wilt laten beginnen., Regds 3 en 4 POKEn dit nummer in de
Julste verm op de juiste adressen. Regel 5 voert het Programma
uit.

CALL #9 D8 is een subroutine in de ROM, die het BASIC-resel num-
mer in HL verandert in het RAM-adres wvan de regel. Tn DE wordt
het beginadres van D-file gezet; D-file staat in RAM direct ach-
ter het BASTC-programma.

kX DE,IL verwisselt de inhoud van DE en HI.. Dit is nodig voor de
volgende routine in ROM ('reclaiming'). Deze verzet de negen
BASIC-pointers en haalt het bewuste stuk BASTC WEg .

Deze routine wordt ook gebruikt bij het regel-voar-regel wissen
met de hand. “ie het boek "The Complete TIMEX/ZX-81 ROM Disasa-
sembly" van Ian Logan.

llet machinecode-programma kan ook op ecn andere plaats dam in
REM 1 worden gezet. De adressen 16514, 16515 en 16516 moeten dan
wel worden aangepast. De begeleidende BASIC-regels mogen in het
te wissen stuk BASTC staan, het Mm.C.-programma uiteraard niet!

Als U er een gewoonte van maakt het te wissen stuk BASIC, bijv.
een m.c.-editor, te laten beginnen met een vast regelnummer,
bijv. 9@@@, dan kan dit permanent in het m.c.-programma worden
vastgelegd: LD HL 90@¢, (33,40,35, = 21 28 23;).  De BASIC-
regels 2 t/m 4 zijn dan niet meer nodig.

D.J. van Ooijen, Eindhoven
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NOGMAALS "MERGE" EN "AUTOWIFE"

In IMPULS 3 (pag. 03 -06) ontbrak bij de MERGE-routine de
instructie om de 33 bytes machinccode eerst op te slaan in  een
string-array. Dat kan met het programma van pag. 03-212,
natuurlijk met aanpassing van de arrav en het FEEK-adres.

De zeer nubtlige Loevoeging van D.J. wvan O1ijen om - gebruikmakend
van de ROM-routine MAKE-ROOM (adres UQQEh= 2462dj het juiste
aantal bytes ruimte voor programma 1! in programma 25 automatisch
te scheppen cn ecen aantal andere Loevoegingen en  verbeteringen,
voeren Lot een veel gebruikersvriendeldijker "YMERGE" in Loch
slechls 37 bytes voor de hoofdroutine, 11 bytes voor de ver-
plaatsingsroutine vanuit een REM-statement en 9 bytes AUTOWIFE,

AUTOWIPL doel hel volgende: de BASTC-regels, gebruikt om de
routines op tape op te slaan en 'aulorun' na LOAD op de juiste
plaats in het geheugen te zetten, worden automatLisch gewist om-
dal ze toch geen nut meer hehhen,

Vanzelfsprekend kan deze truc op allerlei programma's worden
Loegepast, Wil men die BASICregels toch nog lLerugzien, bijv. om
veranderingen te kunnen aanbrengen, dan wordt gelLOAD met de
'direct commands': NEW N/L, FAST N/L, RAND USRE 837, start de
tape, N/, Tn dat geval wordt lTautorun' mniet uitgevoerd, de
hoofdroutine wordt niet verplaatst, de WIPE-routine wordt niet
uitgevoerd, maar "met de hand' kan dat alsnog.

AUTOWIFL maakl gebruik van de ROM-routime (0AS5D =2653.). Om-
zeilen van de 'autorun' maakt gehruik van de ROM-routine LOAD
vanaf de derde instructie,.

Een andere truc, waarvan gebruik pemaakt wordt is BIT 0,0 ter
bepaling van dejuiste rvouting, Zie hiervoor in deze TMPULS het
artikel FAST/SAVE/LOAD/VERIFY 2400 baud wvan H.H. van Abbe en
L.J. van Dorp.

OPSLAAN VAN "MERGE"

-vul een REM-slLatement van 57 hytes volgens de hexdump;
-POKE 16389,76 N/L;
~SAVE d.m.v. GOTO 2 N/L.

GERULKSAANWLJZING

-Laad "MERGE" wvan de tape"
-laad of type programma 1 met lage regelnummer;
-RAND USR 2B760 slaat dit programma op;
-laad of Lyp programma 2 met regelnummers hoger dan de regelnum-
mers van programma l;
—-RAND UER 28771 zet programma voor programma 2,
H.H. van Abbe

Oe listing vindt U op pag. 38
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FAST SAVE/LOAD/VERIFY 2400 baud

Heel vaak blijken programma's, die je gemaakt hebt, later door
jezelf of anderen sneller, korter, beter te kunnen. Zo ook de
routine waarmee met een pulsfrequentie van 2400 baud kan worden
gelOAD en geSAVEd.

H. Radius legde in IMPULS 2 de gromdslag voor deze routine.
Snelheid 13,000 bytes per minuut. H.H. wvan Abbe verbeterde en
verkortte in IMPULS 3: 182 bytes en 16.000 bytes per minuul mel
toevoeging van Display en Verify. Op zijn beurt kwam L.J. van
Dorp met verbeteringen, minder bytes en 22.000 byLes per minuut
aandragen en toen staken de twee schrijvers van dit artikel de
kouppen bij elkaar, hetgeen resulteerde in het hierna volgende.
Het nieuwe programma is genoemd FI'SL, het ecorder geopubliceerde
heette FSL.

VERBETERINGEN VAN I'T'SL

—roubines kunnen functionererlineen@ﬂPHGM;

-routines functioneren ook met SLOW: '

-BREAK-mogeli jkheid ovok in de SAVE-routine;

~BREAK~report D/#;

—foutmelding in VERIFY, report L/@:; alternatiel: hel adres waar
de fout zit:

—routines slechts 156 bytes:; ovndergebracht in een REM-statement,
voorafgegaan door een l4-bytes-routine die verplaatst mnaar
het gekozen HEAM-gebied en de LOAD-routine start;

—voor een @-bit een 4800 Hz-puls, voor een l-bil een 2400 puls;
mede doordat (zelfs rekening houdend met de I-bit, die als
start-bit fungeert) het aantal P-bits meestal 1,5x het aantal
l-bite ig, wordt de snelheid ruim 22.000 bytes per minuut,

ROUTINES EN GEBRUIK

De routines zijn afgeleid wan FSL, alléén essentidle verande—
ringen worden wan commentaar voorzien.

Het opslaan wan de routines geheurt (bijv,., met de HEX-loader van
IMPULS 03-25) direct in de RIM-statement. Het gebruik wvan het
programma is in wezen als F5L, alleen eenvoudiger omdat zowel in
PAST als in S10OW kan worden pewerkt. Aanwi jzingen worden bij de
routines gegeven als geheugensteun. T'wee nuttige astukjes routine
zijn toegvoegd. Het gekozen RAM-gebied begint bij hex 7539
(=30.Ad0d) . Werken in het 76@@-gebied, zoals bij FSL, is bij een
REM=statement onverstandig: ?6h= lle= N/L. Proheer hebt zelf
maar eens!

Keuze van en ander RAM-gebied vraagt aanpassing van 7 adressen
in het 7509 gebied:LD, DE SAVE en  JP LOAD in de verplaatsings-
routine, 2 ® CALL PULSES in de SAVE-routine, 3 * CALL SICNAL in
de LOAD-routine. Intressant is het 2(Ph-gebied, waarvoor de in-
gebouwde 1 K RAM geschikt kan worden gemaakt: =zie het artikel
van L.J. van Dorp, elders in deze IMPULS.

dangezien C=@ en dus BIT @,C=@ als uit de verplaatsingsroutine
de sprong naar LOAD wordt gemaakt, moet LOAD altijd op een
even adres beginnen, VERIFY op een dneven adres, De wvolgorde
is niet van belang, ziec de toelichting op LOAD/VERIFY.
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COMMENTAAR TN VERGELTJKTING MET F:sL
SAVE:

-3ET-TAST maakt het werken vanull de 5LOW-mode mogelid jhk;

-het DE-register neemt de taken van de A- en C-register uit FGL
over en het B-repister neemt de diverse waarden voor de puls-
vorming over van het D-register. Daardoor:

=zijn minder bytes nodig:
=wordt (E)JPROM-gebruik mogeli jk;
=komt het A-register vrij voor andere taken;

~het oproepen van STARIBIT 1s geintegreerd in de oproeprouline

vour de 8 BYTE-BITS; verdere byte-hesparing doer overmame wan de

taken van de D- en E-registers uit F53L door het A-register: na
de STARTBIT wordt via SCEF en ADC A,A BIT @,A=1 dus A is nooit
onmiddelijk nul en vervolpgens wordt - via IR NC af AND A en

ADC A,A - BIT ¢,A=@, dus na 8 keer is A nul, zodat de volgende

bvte aan de beurt komi;

-er is een BREAK-deleclie toegevoegd;

LOAD/VERIFY:

=5ET-FAST maakt het werken vanuit de SLOW-mode mogelijlk;

—geen 'flag” nodig voor het onderscheid tussen LOAD en VERTFY:
het RAND USR-adres lbepaalt of C even of oneven 15 en via
BTT @,C wordt dan de juiste routing gewvolgd;

—-report [, als een fout ontdekt wordt in een geSAVEd programmas

-RST @8 zorgt voor automatische correctie van het return-adres,

dus POP HL is niet nedig.
TWEE ALTERNATIEVE DEELROUTINES

Evenals in FSL kan foutmelding van VERIFY het adres wvan die fout
decimaal ophet scherm tonen. Daartee worden de 3 bytes op de
adresen 758A - T75AC, gewijzigd in HS {PIUSH HL) CL(POF BG)
CO(RET). De apdracht dient nu re luiden: PRINT SR 3f@75. Fen
foutloze VERLEY Loont 123 omidat het UUSE—-adres ?BTBh is, B door
DJINZ op 0 gezet is en ?Hh = 123d.

Bij sommige cassetterecorders vercorzaakt de 'piep' die gemaakt
wordt door OUT(FF),A in de wachtlus 75B3 - ?5C8h - en die na
het SAVEn hoorbasar is op de band - hel te vroeg reageren van de
[.OAD-routine, Dit kan ondervangen worden door de volgende SIGNAL
routine, waarin OUT(FF),A buiten de wachtlus is gebracht:

[75B3 | 1kgd [1L.D E,@0 »[75C# [38FA |JR NC,7578
75B5 | 3E7F |LD A,TJF T e LD A,E
75B7 | DBFE |IN A,(FE) 75C3 FED6 |cP p6
7589 | 1F RRA 75C5 |38EC |JR C,75B3
75BA | 3@BC |JR NC,7578 75C7 |[D3FF [OUT (FF),A
75BC | DBFE |IN 4, (FE) 75C9 |[FEID |[CP1@
75BE | 1C INC E 75CB iCY RET
7SBF (17 RIA Y L

Een nadeel van deze routine is, dat tijdens een pauze hel scherm

zwart blijft alsof een 'crash' is opgetreden.
H.H.van Abbe en
L.J., van Dorp

A
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ZX EN DE CENTJES (Il)
Die routine van Rob van Staalduinen in IMPULS 3 deed mij een
programma oproeken waarin ik dat probleem veel korter opgelost
had.
1 LET G4=STR$ TINT (B/100)
2 LET C=-VAL(G$+"00")+B
3 PRINT "FRERAZR&" (TO 9-LEN G$):G$:
T dnt ANDG e n T
IEr wordt een niet-negatieve gehele B van een hedrag in centen
verwacht en afgedrukt in 12 tekens, F voorop, de laatste 3 voor
de decimaalpunt (desgewenst decimaalkomma) en de centen,
bi jvoorbeeld: T 3456789.12 F 3000000.00
) 12.03 F 0.00
Dit programma is aan Uw doel aan te passen. Wijzig daartoe voor:
* meer of minder tekens: het aantal spaties (&&) en de 9 na TO;

* cen mogelijk niet-gehele B:
* een B van een bedrag in guldens:1 let G$=5TR$ TINT B
2 LET C=INT{(-VAL G5+B)
#100+.5)
“ niet meteen aldrukken:
JTH(M"0™ AND C?=9+STR$ C
I LET B3=rn=" "AND B 0)
+STRS INT(ABS B/100D)
2 LET C=ABS{-VAL{GS+"DO")+R)
Ed Weygers,

*# een mogelijk negatieve B:

Vervolg: FFSL,
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2 LET C=INT(-VAL(G$+"00")4B+.5);
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1 —— ZX 81/Timex 1000 boeken —-—-————- — ZX Spectrum boeken :
| F#X81 praktische tips, BASIC £26,75 MACHINECODE MET DE SPECTRUM £29,50
—- TOEPASSINGEN EN SPELLEN ZX81 £20,50 49 EXPIOSIVE GAMES FOR SPECTRUM f 28 |
—| ZAKBOEKJE VOOR DE ZX-81 f 15 MASTER YOUR %X MICRODRIVE f 38
]| ZXBl1 ELEKTRONIKAPROJ, + print £28,75 100 PROGRAMS FOR THE 7ZX SPECTRIM f 238
—1| ZX81 16K LEREN PROGRAMMEREN f19,70 SPECTRUM MICRODRIVE BOOK E
1| ZINDERENDE SPELEN VOOR UW ZX81 £ 29  ADVANCED GRAPHICS ZX SPECTRUM f 55
—+H MASTERING MACHINECODE ON THE 7%X81 f 39  SPRCTRUM HARDWARE MANUAL f 34!
T 49 EXPIOSIVE GAMES FOR THE ZX81 f 34 SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND f 38
H4 MACHINE INTELLIGENT PROGRAMS f 29 MACHINECODE APPLICATIONS SPECTRUM f 38
- Z¥81 PROGR. FOR REAL APPLICATIONS f 39 UNDERSTANDING YOUR SPECTRUM E a8
|| MORE REAL APPLICATIONS FOR 7X81 f 45 COMPLETE SPECTRUM ROM DISASSEMBIY f 49
- ASSEMBLY [ANGUAGE ASSEMBIED 7X81 f 39 SPECTRUM MACH.CODE REFERENCE GUIDE £ 28 ©
- ADVANCED PROGRAMMING FOR ZX81 f 35 MASTERING MACHINECODE ZX SPECTRUM f 49
- MACH LANG PROCR MADE SIMPLE 7ZX81 f 34 SPECTRUM GRAPHICS £ 35

[+ NOT ONLY 30 PROGRAMS FOR THE ZX81 f 29 THE SPECTRUM BOOK OF GAMES £ 22
—| UNDERSTANDING YOUR ZX81 ROM f 34 THE SPECTRUM PROGRAMMER f 32
— COMPLETE ZX81 ROM DISASSEMBLY f 49 20 BEST PROGRAMS FOR THE SPECTRUM £ 28
- THE INS AND OUTS OF THE 7X81 f 34 40 BEST MACHINECODE ROUTINES £ 28
—H MACHINECODE AND BETTER BASIC f 42 SPECTRUM MACH.CODE MADE FASY vol 1 f 34 —H
||| BYTEING DEEPER INTO YOUR ZX81 f 30 SPECTRUM MACH.CODE MADE EASY vol 2 £ 34
T ZX81 ASTRONOMY ON YOUR COMPUTER f 36  SUPERCHARGE YOUR SPECTRIM f 34 1
cHH MAKING THE MOST OF YOUR MICRODRIVE £ 35 [
||| —— Sinclair QL boeken ~-  SPECTRUM ASTRONOMY £ 38
TH THE SINCIAIR QL COMPANTON f 38 EXPLORING SPECTRUM BASIC £ 30
e S avaaess DONEE USSHTRI W ARIE TIEREY  BSUEe 0

— ZX 8l software = == ZX Spectrum software
[T 3D MONSTERMAZE f 25 3D SEIDDAR ATTACK
T 3D DEFENDER f 25 VALHALIA grafisch adventure
~— HI-RES GRAPHICS KIT (software!) f 29 FOOTBALL MANAGER met 3D games

49-er hi-res graphics game f 29 PSION FLIGHT SIMULATOR

SUPERCHESS 16K schaakprogramma f 28 4D TIMEGATE £ 32 POGO

PILOT - flight simulator f 30 PSSST f 30 TRANZ aM

PINBALL WIZARD f 29 COOKIE

. == ZX Spectrum software ————————————o NIGHTFLITE II f 40 ALCHEMIST

C DEVPAC 3 editor/assembler £ 70 CHEQUERED FLAG £ 39 THE HORRIT '

. HISOFT PASCAL £125 THE SNOWMAN f 32 MANIC MINER f 29 1]
TASWORD 11 wordprocessor f 70 SCUBA DIVE f 34 FIGHTER PILOTE 39
OMNICALC spreadsheet £ 49 JET SET WILLY f 29 TRASHMAN £ 25 rh
H.U.R.G. games designer f 75 HARRIER ATTACK f 29 WHEELIE f 29 —
GEMINI DATABASE £100 ATIC ATAC f 30 TLUNAR JETMAN f 30 | —

- THE QUILL adventure generator f 62 JETPAC f 30 STONKERS 28|

- ABERSCFT FORTH f 75 RONG f 28 HUNCHRACK £ 28 11
T TIMEDATA TOOIKIT — 5 utilities f 44 JOHNNY REB f 28 MR WIMPY f 28 ot
—-| SUPERCHESS 3.0 f 45 PEDRO f 28 AQUAPLANE £ 32 +H
1] EXTENDED BASIC - CP software £ 48 3D ANT ATTACK f 32 FRED f 32 M
—+H SUPERCODE - 100 routines f 48 DRAGONSBANE f 32 LASERZONE f 32 Hf
o I L i 3 5 5 6 O 1 T e o ) ILLLLJJJ;I4_;J|_IIIII.ILEF‘::
- winkel open : wo t/m za van 11.00 t/m 17.00 - alle prijzen zijn incl. BTW 0T
| [ verzendkosten f 6 - per bestellmg ~ vraag onze nieuwe VOORJAAR 84 catalogus aan [

I I T I R | T I 5 o

. !l 4 !T L -; mrcmcomﬁmpr ma:.cnnfren boeken en t;nh'wam ﬁ J I II E
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BESTANDEN

Definities:

Bestand of file is cen verzameling van gegevens:

Record is één set bij elkaar horende gegevens uit een file;
Een veld is &én van de gegcovens van een rvecord,
Voaorheeld:

We willen een hestand van namen en  adressen hebben. Daarvoor

z1lijn nedig de velden: -Naam; -Adres; cn -Plaatsnaam.
Fén van de records wil dit bestand zou kunnen zijn:  Jansen;
Staalslr. 24: Berkel, In ieder recard kunnen we drie velden

onderscheiden: een "naamveld", een "adresveld" en ecen "gemeente-
veld", het adresveld bevat de lettertckens "Staalstr. 24" en het
gemeenteveld hevat "Berkel'.

Het bestanden-programma dat ik op het oopg heb, moel het volgende

kunnen:

L Initiele invocr: Fen recds hestaand bestand wordt zonodig
gewiszt, Er wordt volledig opnicuw begonnen met hel opzetten
van een nieuw hesland;

2 Invoer aanvullen: Een bestaand bestand wordt aangevuld met
nieuwe gepgevens;

3 Atvoeren: Eén bepaslde record wordl opgerocht en uitgewist;

4 Zoeken: Bepaalde records worden opgerocht en op het scherm
getoond

5 (Overzichi: De complete file wordt getoond;

6 Sorteren: Records worden alfabetisch of nummeriek gesorteerd
op één van de velden;

7 Save: Het programma en het bestand wordt op de cassette
geschreven;

TNour al deze programma-—-onderdelen mocten enkele parameters een
vast afgesproken betckenis hebben (invariante relatie). Eén be-
grip wil ik nu vast invoeren : REOF (End Of File). Veel program-
meertalen kennen dit begrip. EOF geeft dan een getal aan dat het
volgnummer aanduidt van hel eerstvolgende ongebruikte record.
Stel dat we een bestand hebben van acht namen en adressen (acht
records) . EOF heeft dan de waarde negen amdat het negende record
nog niet gevuld is met gegevens. Sinclair kent deze functie
niet, daarom wil ik EQF als variabele invoeren,

FOF moel dus aangeven in hoeverre het bestand gevuld is. We moe-
ten erom denken dat de waarde van EOF aangepast wordt bij de
initiele start,bij het sanvullen van het bestand en bij het
afvoeren van reccords.

MENU

We zullen de programma-onderdelen stuk voor stuk doornemen,
AMlerecerst wil ik het Menu bespreken, DMt programma-deel stelt
de gebruiker in staat te kiewxen uit een der programma-delen.

Het Menu is 70 =simpel dat ik er geen stroomschema van maalk,
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10 LET menu=10 thier krijgen belangrijke regelnummers
20 LET afdruk=9000 ivan het programma een naam. Het preogramma
30 LET wissel=91010) jwordt daardoor straks overzichteli jker,
40 LET zoek=9200

50 GLS

60 PRINT "kies uit een van de volgende mougelijkheden door
het nummer, dat ervoor staat, in te voeren,'

70 PRINT "l=initiele invoer (hegin van nieuw bestand)"

BO PRINT "2=invoer aanvullen"

90 PRINT "=afvoeren”

100 PRINT "4=zoeken"

110 PRINT "S=averzicht”

120 PRINT "H=sorteren"

130 PRINT "7=gaven"

140 INPUT keuze

150 TF keuze > 7 OR keuze €1 THEN GUIO menu ;verkeerde invoer,
:rdan opnieuw.

160 GOTO keuze * 300 ;bereken regelnummer

T: Initiele invoer.

In streoomschema moet de computer het volgende doen:

: 500
begin
)
vraag hoeveel recaords 500
er in de file moeten
kunnen
l Hi 510

'raag hoeveel velden
ieder record moel
hebben

vradg hoevecl 1eLLe1£;//'DED
n

ieder veld moet kunne
bevatten,

ldimeﬁgioncnr de file] e

FOF=1 e
ga naar 2:invnnr_) 1000
aanvullen.

Ne Tisting zielL er dan als velgt uit:

500 PRINT "hoeveel records moeten er :stel we willen een hestand
in de file kunnen?":INPUT rec: PRINT :van 100 namen em adressen

rec thebben, Geef dan op: 100.
510 PRINT "hoeveel wvelden moel ieder ;¢én naamveld, @én adres-
record hebben?" : INPUT veld: PRINT ;veld,&én plaatsveld. Geef
veld dus op: 3

520 PRINT "hoeveel letters moet ieder :dit is typisch voor Sin-

;clair. Je moet hier gok-
iken hoevel letters nodig

:FRINT a ;zijn. Meestal voldoet 15,
530 DIM A%{rec,veld,a)

540 Let FEOF=1

der veld kunnen bevatten?": INPUT a
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De variabelen rec en veld blijven onveranderd en worden in
verdere programma op diverse plaatsen nog pebruikt.

2: Tnvoer aanvullen

{ook hier eerst hel stroomschoma)
{_begin j L
L’ioor de records vﬁnaf}lumjé
EQF tot REC
b voor ideT|vDTﬂ 1?]Q
Jvanaf 1 tot veld‘>>
|

invoer van hetreffeudﬁﬁlﬁzo
veld van:"

\
=
T
ja—y
—r
=

[ceef juiste waarde
gan EOF

S 1110
f naar MEND )

De "list" kan er dan zo uitzien:

1000 For N=eof TO rec

1005 PRINT "tupe ""klaar"" ;dec dubbele aanhalingstekens mo
om te stoppen' imet &één toels ingevoerd worden
1010 FOR m=1 TO veld

1020 INPUT AS(n,m}: PRINT A$(n,m)

1030 IF Af$fn,m, 1 TO 5)="klaar™ THEN GOTO 1100

1040 NEXT m

1050 NWEXT n

1100 LET EOF=n

1110 GOTQ MENU

3: afvoeren

e 1500
+SUBROUTINE "ZOEK" +\ -0
vraag wat er gerocht go— q;;
moet worden en zoek uﬁnder
dat record op: RECNRE ?

=

voor de records vanai
ECNE _tobt EOF-1

320
[
//4SUBRUUTINL "WISSEL"+ 1530
record wordt gevuld met 4
\egepeveons volgende record

[
[volgende record_}’————-l
v

het

cteon

1510

1 ==
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v
1550 i
o

1360

In listing ziet dat er als volgh uil:

1500 GOSUE zoek
1510 1F pevonden=0 THEN PRINT "nooit
van gehoord": PAUYZE 500: GOTO MENU

1520 FOR n=reccnr TO BEOF-2

1530 GOSUB wissel

15340 NEXT n

1530 LET ROF=EOF-1

15360 GOTO MENU
Het opzoeken van een record is als subroutine uitgevoerd, omdat
het ook in het volgende programmadeel nodig is, Het verwisselen
van records is ook nodig bij hel sorteren. Vandaar dat ook dit
als subroutine is uitgevoerd,

Het uil te wissen record komt na de verwisselingen achteraan te
staan. Merk op dat het niet meer wunitgewist hoeft te worden,
omdat EOI mel é&én waarde verlaagd wordt. Hierdoor negeert het

programma dit record verder.

41 zoeken

Dit deel wordt nu volledig in ecen subrouline uitgevoerd vandaar
dat het er zo eenvoudig uit uitziet:

2000 GOSUB zoek
2010 GOTO MEKU

5: overzicht
T 7500
{ begin ) _
7500 2500 T'OR n=1 TO FQF-=1
vaoor alle records 2510 GOEUR afdruk
l(van 1 t/m FOF-1) 2520 NEXT n
2510 2530 GOTO MENT
<‘1+SUBRDL‘TI?\IE TAFDRUK" +%

riik de hele record af)

l

[volgende recorc

—1—@ R o
“. hagr ME_I‘:LT_) 2530

6: sorteren

Ikt ben hier uitgegaan van cen eenvoudige. bubble-sort routine,
maar wie daar behoefte aan heefl kan dit deel natuurlijk altiid
uithouwen tot een coctail-shaker of een wat "chiguere'" Quick-
sort, Door de modulaire opbouw van het hele programma kan dit
geen probleem peven.

In listing:

3000 PRTINT "op welk veld moet er gesorteerd worden? (vaoer
een getal in tussen 1 en "; wveld:"): TNPUT weldnr

3010 1F veldnr'l OR veldnr’veld THEN PRINT "fout!":GOTO 3000

3020 LET verwisseling=0

3030 FOR n=1 TO EDF-2

3040 IF A$(n,veldnr) ' A$(n+l,veldnr) THEN GOSUB wissel:

LEl verwisseling=verwisseling+]

3050 NEXT n

3060 IF verwisseling THEN GOTO 3020

3070 GOTO MENU
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'lllll. 3000

A —_—
vraag op welk veldnr, F000-3010
gesorteerd moet worder

I
| verwisseling=0 | 3020
'<fhuur alie rTecords +
van | tot EOp—2
3040

recar

3040

. o
: %/<+SHHH{]I_I'1' NE ‘.'MTIST‘SRI_,”+>
~—a verwlssel record met

. voleende record
N

hverﬁﬁHHETingnverwiﬁsoling+l
=

volgende
record

FO&O

3050
3060
e 3070
nadr Ta ey A
4 SV e

Een [lowchart 1ijkt me hier overbodig. Wel heb ik een opmerking
hij dit programmadeel, Tk heb ervoor gekozen het programma
compleet met variabelen te SAVEn. llet is weliswaar mogelijk om
alléén het bestand te SAVEn (mét de instructie SAVE "bestand”
DATA a$ () ), maar als dat gedaan wordt dan worden niet de
parameters van het bestand (LEOF , rec en veld) mee-geSAVLd. Fr
moet dan een constructie bedacht worden, zodat derze paramelers
toch bij het bestand blijven. Dit kan door één wvan de records
van de file hiervoor tc reserveren, of door deze gegevens alliid
in een apart bestandje mee te SAVEn (en natuurlijk ook wecer te
laden).

3500 C1.S

3510 INPUT "onder welke naam moect het bhestand geSAVEd worden?
{maximaal 10 letters)": c§

3520 SAVE c5%: LINE 10

3530 PRINT "spoel de cassete terug. 7et de recorder op afspelen"
3540 PRINT "als er een foutmelding optreedi, Lype dan:GOTO 3500"
3550 VERIFY c5
3560 GOTO MENU

SUBROUTINES

Op enkele punten in het programma heb ik mij er met een "Jant je
van Leiden' wanaf gemaakt, door naar een subroutine te verwijzen
(GOSUB afdruk etc.). Het is daarom nu nodig deze subroutines af
te maken.

subroutine: afdruk

et (geeft het nummer aan van de record,die
afgedrukt moet worden)
uit: alle velden van het gevraagde record op de TV
bijwerking: [FOR-NEXT-variabele p
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Q000 FOR p=1 TO veld
9010 PRINT a$(n,p)
ap20 NEXT p

930 FPRLINT

40 RETURN

Subrautine: wissel

Deze routine verwissell record nummer n met recordnummer n+l
Deze subroutine bewi jst zijn diensten bij het sorteren cn bij
het afvoeren {(sorteren).

in: n (geeft het nummer aan van de record, die ver-
wisseld moet worden mel de volgende)
uit: records verwisseld
bi jwerking: b3 - wordt gebruikt als hulpstring
p - FOR-NEXT-variabele

( thegin )

voor ieder veld —
van 1 t/m VFELD

FELP—$ wordl veld VJH] 9110
recnran. N

G100

|
veld van recordanr. N wordt 9120
veld van receordnr, N /N
veld van recordnr, N+l | SEaT
wurdLIHULF$ 3 LK
~ 9140

]volgeﬁd veli} =
4

C j) 9150
return

Liating:

9100 FOR p=1 TO veld

5110 LET b$=aS(n,p)

9120 LET a$(n,pl=a${n+l,p)
9130 LET a$({n+]l,pl=hs

9140 NEXT p

9145 PRINT

9150 RETURN

subrouline: =ock

Deze subroutine wordt gebruiklL vanuit de programmadelen “afvoe-
ren" en "zoeken" en dient om thepaalde records op Le zoeken.
Isthetisch gezien is deze subroutine niet helemaal geslaagd.
Gemeenschappelijke programmadelen hehoren uwit het programma ge-
selecteerd te worden en in subroutines verwerkt te worden. Ik
hen er echter onvoldoende in geslaagd om onderscheid te wmaken
tussen een gemeenschappeli jk deel en specifieke delen. Dit moest
verholpen worden met twee IF...THEN constructies. (Als keuze = 3
(afvoeren), dan..... en Als keuze = 4 (zoeken), dan..... 3 11
alles was te verhelpen geweest door twee ingangen van deze
subroutine te creeren (&én voor zoeken en &én voor verderzoeken)
smaar dat leek me minder overzichtelijk en minder econcmisch.



04.5.2.030 s I NCLATLR LB UL s 04-37

in: niets. (gepgevens worden in subrouline gevraagd)
uit: de gerochte record op IV (of de gervochte records)
recny  geell hel nummer van deze record aan.
gevonden =1 of 0 (ja of nec)
bijwerking: N FOR-NEXT-variabele
begin
b$ hulp-% met gepeven, dat opgezocht moet worden
c$ bevat "ja" of "nee" (alleen hij afvoeren)
veldnor

Eerst weer het stroomschema. Hel programma komt op de  volgende

bladzi jde
St
(begin;
9210 - 9220
‘/ﬁ'aag op welk vel ri/
regocht moet worder

//%raag waarnaar gezochﬁ/f
moet wordon
|

i sl -
[begin=1| S 9310
< { gevonden=1

G230

5 i) N I
|—§;L‘v nden=i ‘| 9250 =
Fﬂéﬁaai recordnummErlgﬂJU
N
| oy
| _,_f’_/_-j-_dpuk record al + 9330
B
< o
PQ?O !] ia zoeken
A
J oede Te-
/ cord gtzvcjnmja
w nge
e 9370
L« 929 begin vanaf vol-
velgerd record) gend record-nr
> J
p ‘N\ “_45“__— 9360

RETURN
{(gevonden)

(j REEGRN (oo y 00

gevonden)
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In listing:

9200 CLS
9210 PRINT "op welk veld moct er gezocht worden? (voer een ge
tal in tussen 1 en "iveld:".)": TNPUT veldnr: PRINT veldnr

9220 IF veldnr{l OR veldnrveld THEN PRINT "fout": GOTO 9210

9230 PRINT "wat mouet ik opzoeken?™: INPUT b$ : PRINT h$

G240 LET begin=1

9250 LET gevonden=0

9260 IF hegin Y=eol THEN GOTD 9300

G270 FOR n=begin TO EOQTF-1

9280 IF a%(n,veldnr, TO LEN bS$)= b$ THEN COTQ 9310

9290 NEXT n

9300 PRINT "hetL hele bestand is doorzocht. Druk con Loets
in."” :PAUSE 0 : RETURN

9310 LET gevonden=1

0320 LET recnr=mn

6330 GOSUB afdruk

8340 IF keuze=4 THEN GOTO 9370

8350 INPUT "1s dit het juiste record? (iim)? 5 of

9360 IF ¢$(1)="3i" OR c${1)="J" THEN RETURN

9370 LET begin= recnr + 1

9380 COTO 9250 : EIM verder zocken

-«....en daarmec is het programma compleet. Omdat ik op dit mo-
ment zelf geen computer heh, kan ik het programma niet uilpro-
beren. llet is daarom best mogelijk dalL er hier en daar cen
Lout je in 271, Door de uitvoerige documentatie 1ijkt het e,
dat je zelf deze foutjes wel recht zult kunnen hreien.

; J. Breeden, Dalen
Listing behorende bij pag. 24 "ferge” en "futowipe" !
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BASTCODE SCHRIJFROUTLINE YOOR DL 2X-80 - 1K ROM QF 2400 BAUD

Waarom niet op 1200 Baud, =oals is vocrgeschreven? Wel de ZX-80
is zbénder extra hardware niet in staalt een leesbare blokgolf
van 1200 Hz op Le wekken, daar moeten onzen hardwarespecialisten
maar ccrst iets wvoor verzinnen. [s dat probleem eenmaal opgelost
dan kan derze schri jfroutine eenvoudig worden aangepast door het
veranderen van een tiental adressen. De gegevens voor het aldus
produceren van 1200 baud volgen verderop in dit artikel,

Het gebruik van de schrijfroutine gaat alsvolgt:

a) laad de gchrijfroutine en RUN dere vervolgens:
De routine is nu hoven HRAMTOP gezet en =zal opgeven welke
commando's gebruikt moeten worden voor NEW en BC,5AVE. Noteer
deze commando's goed.

b) Voer het commandce NEW uit;
Het geheugen is nu leeg, op de routine boven RAMTOF na.

c) We kunnen nu een bericht (of programma in MTCROSOFT BASIC)
voor verzending intypen;
De regels van het spel ... =zie 'tekstopmaak'.

d) zijn wij klaar, dan met het commando wveoor BC.SAVE de
signalen opnemen op de cassetterecorder,

Helaas zijn deze signalen twee keer zo snel als de NOS wil, maar
hopelijk komt er snel een oplossing uit de hardwarehoek.

e) na een nieuw alternatief NEW-commando kan weer een nieuw
programma (of bericht) ingetypt worden, enzovoort.

TEESTOPMAAK

Ferste regel: 1 reM I (graf.kar. 2 + N/L)
Vervolgens : L1000 REM 1000 A=500:C0TO 20
1010 REM 1010 PRINT"ZX-80 SCHRIJFDEMONSTRATIE"

dus maak eolke regel als een HEMstatenent en herhaal het rtegel-
nummer en gebruik nu alleen lossc tckens, dus 'PRINT' letter
voor letter intilkken. U schrijft nu, alsof U achter een Tandy,
TBM of Commodore zit te programeren. U mag dus AB$§, ASC("A") en
RIGHTS(SR$,3) etc. gebruiken. Die machines begrijpen dat en
BASICODE ook, Specifieken SINCLAIR-instructies =zijn echter NIEL
te gebruiken, De ZX-80 =zal =ijn eigen pgewrocht helaas ook
niet begrijpen.

3000 REM 3000 PRINT"ETNDE DEMONSTRATIE™
3010 REM 3010 END

Laatste regel; 6999 REM bl (graf,kar, 3 + N/L)

Eindig altijd met dit teken zonder rogelnummer na REM.
Na REM per regel maximaal 60 tekens gebruiken, incl. N/L.

TEKENS DIE GEBRUIKT MOGEN WORDEN IN DE TEKST

De ASCII-tekenset bevat enkele symbolen, die niet te wvinden zijn
op het ZX-80-toetsenbord. Om die tekens toch te kunnen gebruiken
zijn daarvoor enkele grafische symbolen gekozen, die er iets op
1ijken. PBehalve alle hoofdletters en cijfers (de routine
produceert geen kleine letters) en de losse tekens : 7 ; , . ) (
-~ + % = ><, kunt U de volgende tekens gebruiken:
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SINCLALR code ASCIT-teken = ASC{"x")
spatie 0 spatie 32

T ]- i 3&
i 2 STX 2
= 3 ETX 3
) 4 ' 39

E 5 reserve
E] B reserve
Eg 7 ! 33
8 7 37
2] 9 # 35
= 10 & 38
= 11 t 94
£ 12 @ 64
g 13 B3 36
N/L 118 CR 13
ik 226 t 94,

Opmerking:
gebruiken,

dan worden

het machtsverheffingsteken is op twee manicren te
e I R L e S e

Tikt U per ongeluk keywords, als AND, OR, en NOT in,
die vertaald met '?7'

MACHINECODE

De machinecode-routines bezetten in totaal 252 bytes, zodat hel
N/L-karakter (118) komt te ligpen op adres 16679.

Het gehele programma beval drie delen:

221 hytes
13 bytes
18 bytes

P o

BC.SAVE- + NEW-routine, gelardeerd met een
conversielabel, alles boven RAMTOP:
relocator-tahel, voor adres-aanpassing;
Stackverplaatsingsroutine voor de 221 bytes.

adres hexcode ASCII Sincleir :commen taar

Conversietabel, oorsprong is adres 16468

16427 3B i (99) e :tabel-41
16428 2C . (44) . (2186) -40
16429 29 ) (41) S 5 gy -39
16430 28 ( (40) G i2na ) -38
16431 AF ? (633 ROT (219) :niet gebruiken
16432 2D - 545 - Eeeo} -36
16433 2B DI ) -35
16434 24 x %42} (222; -34
16435  2F A =35
16436 P ? (63) AND (224) :niet gebruiken
16437 3F ? (63) OB (225) :niet gebruiken
16438  SE t(94) =x (226) -30
16439 3D = (61) = (227) -23
16440 3E > (62) > (228) -28
16441 3C < {(60) < (229) =27
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adres hexcode label mnemonics :commentaar
16442 10 FE toon djnz, toon :toon= 403A hex
oD dec C
28 08 jre, tetug
06 xx 1d B, lengte :(xx)= 4040 hex
D3 FF oui(FF),A :kIC-spanning
16451 10 FE laag djnz,laag poolt om.
oD dec C
00 nop
16455 DB FE terug in A, (FE) ¥IC poolt weer om
QD dec C
¥a Tet m
06 16 1d B,kwartper. :=kwart van bitsignsaal
18 EB Jr.toon
16463 Dl new pop DE :breek de stack met
D1 pep IE in totaal 10 bytes
D1 pep DE af, dan is deze weer
18 10 jr.newy(416) helemasl schoon.
adres hexcode ASCII Sinclair :commen taar
Conversietabel ,vervolg
16468 20 space(32) space (Q) :tabel (= 4054 hex)
16469 22 v {34) i 2 :4abel+l
16470 02 ST (2) ey +2
16471 03 ETX (3) {3) +3
16472 27 i 539} (4) +4
16473 3F ? (63) (5) +5 reserve
16474 3F 7 (63) (63 +6 Teserve
16475 21 I [33) W (7 +7
16476 25 £ (31 W (8) +8
16477 23 # E}E:) E (9) +2
164178 26 & (38) | (10) +10
16479  SE t (94) B (11) +11
16480 40 @ (64) PR ] o +12
16481 24 3 (36) $ (13) +13
16482 3A : (58) il (1) +14
16483 3F TE Tl B +15
adres hexcode label mnemonics :commen taar
16484 D1 newy rop DE :vervolg NEW
n rop DE =NEW zonder de stadk
C3 6D 02 jp 621 aan te tasten,
16489 DD 21 54 40 beesave 14 IX, tabel :hier begint de USR-

18 25

jr,start(+37) eanroep voor BCSAVE
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sdres hexcode ASCII Sinclair

Conversietetel ,vervolg

16495 2E : . (46) = [27)

16496 30 31 32 1% 34 (48-52) 0 t/m 4 (28-32)
16501 55 36 37 3B 39 553‘-5?) 5 t/m9 (33-37)
16506 41 42 43 44 45 65-69) A t/m E (36-42)
16511 46 47 48 49 44 (70-74) F t/w J (43-47)
16516 4B AC 4D 4E 4F (75-79) K t/m 0 (48-52)
16521 20 81 5253 54 (80-84) P t/w T (53-57)
16526 55 58 57 (65-87) U Vv W (58-60)
16529 58 59 5A (88-90) X Y 2z (61-63)

De conversietabel is nu opeen oor ni gevild. Het enige nog ont-
brekende karakter isc her NEWLINE-karakter 118, dat moet worden
omgezct in Carriage Return, ofwel code 13d. Deze 1laatste
tabelregel is te vinden op adres: tabel + 118 = 16586.

Vervelg van de BCSAVE-rcutine.

adres hexcode latel mnemonics :commen taar
16522 CD CE 40 start cal]l trein 'S sec,fluittoon
Cs push BC :checksum=0 op atadk
21 27 40 1d HL,bssicstart-1 :16423=4027 hex
165339 23 newlijn inc HL :Spring over regel-
23 inec HL Inummer en REM-
23 ine HL :bytes heen
23 nextkar inc Hi,
7E 1d A, (HL) zet sinclaircode in
32 A5 40 1d(disp), A indexinstructie
DD 56 00 14 D,(IX+disp) :ASCII @u in D-reg.
16550 CB 22 gla D :gchuif startbit in.
1E 08 1d E,& :voor 8 bits
06 0% 14 B,5 : +wacht3,
Q0 nop ! Nog even wachten
CDh EO 40 call outbyte :zend byte nasr tape
16560 Fl pop AF : hasal, '
AA xor D : woeg bij en
5 push AF i berg checksum op,
TA 14 A, D :wag het carr.retunf
FE 14 cp 26 :=2%13% door'sla D'
28 B3 Jrz,newlijn)-29)
16568 00 nop
FE 06 cp b :End Of Text? Ook w
20 El1 Jjrnz,nextkar(~31)2x3 door atartbit
i R 1 pop IE ‘hasal checksum in I
1E 08 1d E,8 :bit_=startbit,cheds
06 09 14 B,9 :=wacht4d (sum 7bits,
CD EO 40 call outbyte 'moet eigenlijk 8 zp
CD CB 40 call trein :5 sec. fluittoonm,
64 12 L,D :checksur nsar basic

c9 ret 'uit nieuwsgierighd.
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Conversietabel,slot
16586 OD CR,(13)(Aasc11) XN/L (118)Sinc. : tabel+118
16587 1E 00 trein 1d E,O :trein = 40CB hex
16589 01 80 11 fluit 1d BC,17+128x256 :=wachtl + 33pulsm
ZE 19 1d A,kort{(=25) : 4800 hz puls
32 40 40 1d(lengte), 4 : (lengte)=16448
CDh 3& 40 call toon
16600 18 00 jr,niks :even wachten
1D niks dec E
20 FO jrnz, fluit(-16)
16605 C9 ret ; trein is woorbi].
De QUTBYTE subroutine:
adres hexcode label pnamonics :commentasr
16606 06 10 gchuif 14 B,16 :=wacht?
16606 CE QA outbyte rre,D routby te=40EQ hex
16610 30 07 éénbit  jrnc,nulbit
3E 19 1d A,kort{25)
32 40 40 ld(lengte), A :lengte is xx-bypte
QE 05 1d C,5 in toonrputine.
16619 38 07 nulbit jre,uit
3E 33 1d a,lang(51)
22 A0 40 ld(lengte), A
OE 04 1ld C, 4
16628 CD 3A 40 uit call toon
1D dec E
20 E4 jrnz,echuif(-28)
16634 00 nop
od nop
01 11 12 1d BC,18+17x256 :=wacht5+3 stapbits
3k 19 14 A,kort{25)
32 40 40 ld{lengte), A
CD 34 40 cell toon
16647 €9 ret
De RELOCATORTAREL, 16648 43 6D 79 86
nodig voor adres— 16652 g 9E AB AR
aanpassingen bij 16656 EF C8 CD DA
verplaatsingen 16660 DD

De STACKVERPLAATSINGSROUTINE weoor 221 bytes.

16661

21 00 &0
39

EB

21 23 FF
19

L)

01 OE 00
EB

ED BO

EB C9

rantop¥ 14 HL,O

add HL, SP
ex DE,HL

14 HL,-221
add HL,DE
1ld SF,HL

14 BC,14

ex DE,HL

ldir

ex DE,HL

:2=compl.notatie op
adressen 16667/8

:14 bytes verplaatsan

i Tet.
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Als de machinecode is ingevoerd in de eerste REM-regel, kan het
niy volgende stuk BASIC cr aan toepvoepd worden. Tk herinner U er
nogmaals aan dat na het USR-commando voor "WEW' zal diL gedeelte
geheel verdwijnen, 90k de REM-regel, die dan boven RAMTOP staat

1 REM ....(252 bytes machine-code)....
10 LET V=USR{16661) tnieuwe RAMTOPR
12 POKE 16667,0
14 POKE 16668,0
20 PRINT "BC SAVE = PRINT USR({";V+b2;")"
30 PRINT "NEW = PRINT USR(";V+36:")"
40 LET 0=16424
50 FOR T=3 10 223
60 POKE V-3+1, PEEK(0+1)
70 NEXT T
100 REM RELQC
110 TOR T=16648 TO 16660
120 LET N=—O+PEEK(PEEK(T)+140)%*256+PLEK (PEEK(T)40)+V-3
130 POKLE PELE(T)+V-3,N
140 POKE PEEE(T)+V-2,N/256
150 NEXT T
160 PRINT "ZX80 BASICODE-SCHEIJF HR1O&3™

tbeveliging voor nieuwe HUN

Dit is dan een eerste poging tol een schrijfroutine voor de
ZX—80. Het is zo simpel mogelijk gehouden, met als nadeel dat
alle tikwerk met de hand meet gebeuren. Misschien 1s hel
mogelijk het LIST-commando het werk te laten doen, er mogen dan
echter geen specificke SINCLATR-commando's din het programma
staan, zells 'CHE$(X)' zal problemen geven, omdat er niet met
ASCIT-waarden gewerkt wordt.

Het zal waarschi jnli jk minder moeili jk zijn om een soorigelijke
schrijfroutine wvoor de SPECTREIM te maken, alleen de
BASICODE-leesroutine zal door de - keywords deszclfde problemen
geven als de 7X-8l1. De A5Cll-code hoeft bij de SPECTRUM echter
nict meer worden omgezet - dat scheelt al weer. Ook met de
multiple line statements wordt het ecnvoudiger,

H. ERadius

P.5. 0Om de routine om te bouwen wvoor 1200 BAUD moeten 10
adressen als volgt gePOKEd worden:

FPOKE 16460,48 (=kwartper) POKE 16607,42 (=wacht?
POKE 16555,31 (=wacht3 ) POKE 16613,51 (=kort
POKE 16577,35 (=wachtd4 ) FOKE 16622,103 (=lang
POKE 165%91,43 (=wachtl ) POKE 16638,44 (=wachth
POKE 16593,51 (=kort ) POKE 16640,51 (=kort

St N M e
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TALEN

Inhoud van deze rubriek in dit nummer.
1 D4-46
LO0z2 (447

Werken mel DEF FN en FN (Arts)}
CALLRELATIVE (Verhoeven)

Eerder gepubliceerd in de rubriek 6 Talen
01.6.1.001 0l-47 Hoe laden we machinecode in de ZX-B0/B81(Visser)
02.6.1.006  02-47

Het laden wvan machinecode en het uitveeren van
testroutines (7X-80:; Radius)
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DEF FN EMN FN

Op de SPECTRUM zijn als verbeLeringen t.oa.v, de ZX-81 ook de in-
structies DEF FX en FN opgenomen (op toets 1 resp. 2 din de
'Extended mode'). De meeste mensen gobruiken deze instructic ten
onrechte zeer weinig. Daarom zullen in dit artikel die dnstruc-
ties worden besproken,

Wie enigszins bekend is met de wiskunde, zal het begrip 'func-
Lie' wel kennen. Een functie is een voorsehrift, hoe je bij ecen
bepaalde dingangswaarde een uitkomst kunt berekenen. Een
voorbeeld: F(x)=3x+7. Tc T is de naam van de funclie, en x is de
ingangswaarde, Rij iedere xkan een functiewaarde berekend worden
door deze x in de functie in te wvullen.

Zo'n functie kan ook in BASIC gebruikt worden. De functie wardt
gedefiniéerd door de instructie DET FN (DEFine TFuNction). Het
algemene algemene formaat is: :

PEF FN naam (P1,P2,....Pn)=s functievoorschrift.

llet functievoorschrift bestaat uil een uitdrukking, melt daarbij
de variahelen Pl t/m Pn die achter de naam van de functie
vermeld staan. De naam van de functie bestaat uit een letter.
Hiermee kan deze functie later gespecificeerd worden,

Om een functie aan te roepen kan de instructie FN gebruikt wor-
den, Hiervan is hel algemene formaat:
FN naam (P1,P2, ... Tn)

Deze Pl t/m Pn zijn variabelen die in het programma gebruikt
worden en in de functie ingevuld moelen worden. De functie geeft
dan cen warde terug, die correspondeert met de witkomst wvan de
functie.

Fen voorbeeld:

10 DEF FN A(X,Y)=SIN X=*Y487

20 FOR I 2 IO 87 BTREP 5

30 FOR J = 0 T 255: LET x=J%255/P1
0 BURE J, BN ACE.T¥ NEXT J: HUEELE T

In regel 10 wordt een functie A gedefiniecerd als STN X¥Y+87.
Daarna wordt in regel 20 een FOR-NEXT-locop opgezet die het
maximum van de functie bepaalt. Hierbinnen wordt in regel 30
weer een loop opgezet, waarbij voor dedere warde van J een
functiewarde wordt herkend. die daarna gePLOT wordt. Er ontstaat
een aantal sinus—-golven, die een steeds grotere uitslag hebben.

Voor Uw opmerkingen houdt ik mij aanbevolen.

Anton Arts, Liessel
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CALL RELATIVE

Bovenstaande uitdrukking is géén opdracht uil hel spel De lobbit
zoals dit wordlL Loegepast en gespeeld op de Z¥-Spectrum,

Sommige micreproccasoren (uP's) zoals de Zileg Z8000 - de grole
broer van "onze" Z80, kennen cen aantal zeer krachtige sprong-
instructies, Eén daarwan is  de "CALL RELATINE™, Dit is een
instructie analoog aan de hekende "JUMP RELATIVE™ (JR).

Het prote wverschil is, dal na een JR, de pP weer door middel van
software op hel goede spoor moct worden gebracht. De CR begint
identick aan de JR, doch wanneer de Instructic cyclus afgelopen
is, wordt teruggekeerd naar de instructie die wolgt op de CR-in-
structie. Deze CR-instructie 15 dus wuitermate handig woor de
zogeheten "completely reloctable" programma's; m.d.w. program-—
ma's die overal in het geheugen kunnen worden neergezet.

Ne CR—instructie zit niet standaard in de £Z80 instructieset,
Doch deze instructie kan pesimuleerd worden. De fruc zit 'm in
de werking van een CAlL-instructie. Bij een CALL gebeurl er het
volgende:
1, de huidige waarde van de Frogram Counter (PC) wordt op de
STACE pezel;
2, de PC wordt geladen met hel adres dat vlak achter de CALL-
instructie is gespecificeerd;
4, beLreffende routine wordt deorlopen tob de REl-inslructic;
4. de PC wordt geladen met de top van de STACK;
5, het programma gasat verder mefr de instructie, die volgt ap
de betreffende CALL-dinstruclbie;
Bij een JUMP-instructie wordl alleen de PC geladen met het ge-
speciliceerde adres. Er wordt nu nicts met de STACK gedaan. De
CALL RELATIVE kan dus eenvoudig worden gesimuleerd worden door:
a) voor de JR wordt een return-adres (het adres van de
instructie na de JR) op de STACK gezer;
b) de JR wordt uitgeveoerd;
c} de JR-routine wordt afgesloten met een RET-instructie
(return vanuit subroutine naar hoofdprogramma).
Stappen b) en ) vormen - zoals gemakkelijk is in te =zien — geen
probleem. Stap a) daarentegen 1ijkt onoverkomeli jk, daar de Z80
geen inslructies kent om de PC in een register de laden. Meb be-
hulp van onderstaande VAST opgestelde rouline kan dit echter
worden opgoelost,

adres opcode(s) mnemonic commentaar
a CD ND FT CALL FIND =

a+3 30 XX JR NC,XX TE

445 v verder dit adres moet geS5TACKed worden

FIND 22 FE FI' |[LD{(FFFE),HL [HL bewaren
El POP HI, RET-adres van deze CALL naar HL
23 INC HL -} dat adres mel twee ophogen om
23 LNC HL EET-adres van CE te maken
E5 PUSH HL RET-adres op STACK
2B DEC HL }-RET—adres deze CALL woer herstel-
2B DEC HI. len en op STACK zetten
E5 FUSH HL
24 FE FF |LD HL,(FFFE)oude inhoud HL herstellen
CY RET einde van "CALL FIND"
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Deze rouline laat het adres van de instructie na de JR ap de
STACK staan. De routine zelf is niet ‘'relocatabhle', doch kan
natuur- 1ijk wel van elke plaats worden aangeroepen. Bovendien

vernie— tigt de routine geen register-inhouden.

Als wij nu ter standaardisatie afspreken om deze routine te
plaatsen op adres 65524 (FFEﬁH) dan kan iedereen hem voor alle
relocatable routines gebruiken,

Jan Verhoeven

1I'E EKOOP

8 inch DISCDRIVES type: SA 801 SS/DD wvoor fl1. 750.- incl.
Informatie bij: Ronald Schoone, POSTBUS 17140, DEN HAAG.

Freelancers gevraagd

In verband met een nieuw te starten tijdschrift voor Sinclairgebruikers
(ZX 81 en Spectrum) zoeken wij met spoed

freelance redactionele medewerkers

(auteurs en/of vertalers Engels-Nederlands). Bij voorkeur met kennis
van de Sinclair-produkten.

Bent u geinteresseerd? Schrijf dan even een briefie aan:
Micropress
Postbus 4200
2350 CA LEIDERDORP



LEDENADMINISTRATIE ik ben reeds 1lid van de HCC
code lidnummer 1e twee letters van
Hierbi} geef ik mij op als lid uw achternaam
D van de BCC NEDERLAND I ]
yoor het jaar 1983,

Wilt U de aangekruliste wijzigingen aanbrengen

Haam en voornasam:

RS T T T e G 20 T8 7 o S S 6

Straat en hulsnummer:

RN 1 1 R0 O 0 T R 0 |

Postoode: Woonplaats:

| L | [

Telfoonnummer: Giro- of bankrekeningnummer:

EOMENE 1 N e I R [

Ik vraag indeling bij de afdeling:

[ | |

*

[]

Ik wil deelnemen aan gebruikersgroep of werkgroep (maximaal EG

C i P R S

: Ik wens NIET voor te komen Handtekening:
[:] op mailinglijsten.

*BU mutatie van gebruikeragroep alle groepen waarvan men lid wil zijn vermelden.

Aanmelding

Nieuw 1id frankeren

Adreswijziging i

Wijziging _
Afdeling briefkaart
Wijziging
GG /WG

H 9B EBY T el s S Pl e e

L B I e B MR T R B LR

JSH I e TR I | 108

2 64 T RN E I J N A Eskaa R




Aanmelding
Nieuw 1lid
frankeren
Adreswijziging
als

Wijzigin
ﬁ?de%ing briefkaart
Wijziging
GG/WG

H 8 BB ¥ BEe MR 1 R R c L B

[ B DB CN A& D MT NT & TR.A& T IIE

Prinsehaotf e

LR R = Bl o NGA G K B R

LEDENADMINISTRATIE ik ben reeds lid van de HCC

Hierbij geef ik mij op als 1lid

D van de HCC NEDERLAND
voor het jaar 1983.

Naam en voornaam:

code

lidnummer

=
1

twee letters van

uw achternaam

|

Wilt U de aangekruiste wijzigingen aanbrengen

L

5.

|

)

e

0 |

e 1S

Straat en hulsnummer:

el | |

|

|

Postcode:

o

Tel foonnummer:

Woonplaats:

l

Ll

[

i

|

o R

2 o S

Ik vraag indeling bij de afdeling:

Giro- of bankrekeningnummer:

L

el

|

il

Ik wil deelnemen aan gebruikersgroep of werkgroep (maximaal 6): ¥)

i

b

I

B

el

|

.

|

A

[:J Ik wens NIET voor te komen

op mailinglijsten.

Handtekening:

»)
Bij mutatie van gebruikersgroep alle groepen waarvan men lid wil zijn vermelden.

50

OO O O
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SINCLAIR GEBRUIKERSGROEP LIDMAATSCHAPSKAART

Helaas hebben wij als STNCLATR CEBRUTEERSGROEP bestuur - na lang
wikken en wegen - moeten besluiten @ een lidmaatschapskaart te
gaan uitgeven. Steeds meer bereikte ons klachten over de
wildgroei op de gebruikersdagen. Leden wvan de gebrulkersgroep
(die vaak al jaren trouw hun contributie betalen) maken bezwaar
tegen de "vaste introducees", die die jarenlang gebruik maken
van alle diensten en mogelijkheden wvan de gebruikersgroep,

zonder 1id te 2zijn wvan de HCC {(en dus evenmin van onze

gebruikersgroep). Vandaar de wvolpgende regeling:

Binnenkort ontvangt elk HCC-1id dat zich ook voor de SINCLALIR-GC
heeft opgegeven, een SGG-lidmastschapskaart, Wanner deze kaarten
zijn verzonden is gratis toegang tot de SGG-dagen voorbehouden

aan hen, die hun kasart kunnen tonen.

Bezoekers, die geen SGG-lidmaatschapskaart kunnen tonen, mogen
geen materiaal mee de zaal in nemen., Zij komen immers als
introducee, alleen maar om kennis te maken, om te ki jken.

Deze introducees dienen ook hun nam en adres op te geven en moe-
ten zich kunnen legitimeren. Als zo iemand reeds op die 1ijst
voorkomt, heeft men alleen nopg maar toegang als men zich opgeaft
als HCC-S€G-1id.

Deze regeling is helaas nodig, De bestuursleden halen zich
hiermee wveel onplezierig werk op hun hals:. Wij zouden ook liever
met cnze computers bezig zijn dan politieagent spelen, maar en-

kelen maken dit helaas nodig.

Maar .... die LIDMAATSCHAPSKAART heeft voor U ook YOORDELEN:

Op vertoon ervan kunt U bij een aantal =zaken kortiIng krijgen.
Een 1ijst van die zaken drukken wij hierna af, Ceen winkel die
bij U in de buurt is ? Wij willen graag van U horen of Uw leve-
rancier bereid is korting te geven (minimaal 10 %) aan SINCLAIR-
GG-leden, Als tegenprestatie willen wij yeel ruchtbaarheid geven
san dat nobele gebaar: in elke IMPULS wordt die lijst opgenomen,
(oplage 3000, blijvend actueel naslapwerk!) wij zullen hem ook
regelmatip in de HCC-Nieuwsbrief publiceren (oplage ruim 15 000)
en wij geven aan die adressen op elke gebruikersdag ruime
bekendheid .

Bent U nog geen 1id van de HCC of bent U wel HCC-1id maar hebt U
zich nog niet opgegeven wvoor het gratis B5,0G.0.-lidmaatschap

{voor HCC-leden) doe dat dan nu meteen! Achter 1in dit ©Dblad

vindt U een kaart daarvor.
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HCC-leden, die zich tevens (gratis) voor de SINCLAIR GEBRUIKERS-
GROEP hebben opgegeven, ontvangen een lidmaatschapskart.

Uitsluitend op vertoon van die kaarts:

hebt 1l toegang tot onze gebruikersgroep-bijeenkomsten;

krijgt 1 korting bij onderstaande zaken)

krijgt U een nader te regelen korting op onze artikelen;

- hebt U recht op alle service-diensten van de gebruikersgroep

VERDIEN UW HCC-CONTRIBUTIE TERUG MET UW SGG-LIMAATSCHAPSKAART

Yoor de goede orde vermelden wij hier nog even — om heel veel
vadk pestelde vragen te voorkomen - dat het lidmaatschap van de
SINCLAIR GEBRUIKERSGROEP uitsluitend mogelijk is wia het HOC-
lidmaatschap (voor 1984 f 45. p.jaar).

U krijgt voor dat lidmaatschap de HCC-Nieuwsbrief en een SGG-
lidmaatschapskaart,

Ons blad IMPULS verschijnt onregelmatig. Het is NIET gratis voor
5GG-leden, maar zij krijgen het in de toekomst met korting. Een
abonnement erop is niet mogelijk. Het 1s te koop tijdens de
gehrunikersbi jeenkomsten of kan worden besteld via de HCO of de
S6EG.

De gebruikersgroepdagen 2zijn gesplitst voor ZX-B0/81 gehruikers
€n voor Spectrum—gebruikers, S6G-leden zijn ook welkom op de
dagen die niet voor hen bestemd 2ijn, maar zij zullen 2ich dan
bescheidener moeten opstellen. De dagen =zijn alsvolgt gepland
(telkens op ZATERDAG van 1]l tot 16 uur in De Bron te Utrecht):

SPECTRUM: 21 januari 1984 ZX-80/81: 17 maart 1984
19 mei 1984 8 september 1984
27 october 1984 15 december 1984

gecombineerd ZX-80/81 en SPECTRUM: 23 jundi 1984

Het i= ten enen male NIET TOEGESTAAN gecopieerde commerciéle
software e.d. te verkopen. Figen software en andere spullen
mogen in het voorste gedeelte van de zaal door leden te koop
worden aangeboden. Voor commerci€le aanbieders (de handel) is
ruimte gereserveerd in de gang.

Het 5.G.G.=hestuur




