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Im it nummer zult U voor het eerst een aantal artikelt jes, tips
en programma’s woor de QL aantreffen, juist zoals U dat yoor de
andere EINCLAIR-computers gewend bent. Dat hoort natuurlijk ook
zg voor het blad van de "HOGC SINCLAIR GEBREUIKERES GROEFY.

Hetl was de redactie wel eerder opgevallen dat de tot nu toe voor
de GL in IMPULS verschenen stukjes op de vingers van een hand te
tellen zijn. maar dit was toch niet goed tot haar doorgedrongen.
Toen de EX Spectrum verscheen kwamen de ariikelt jes ook al gauw.
Hoe zit dat nu dan eigenli jk met onie QL-ers? Doen die 1o weinig
met hun computer? Hebben ze geen ideeen? HKunnen 2e niet schri j—
ven? Te pordelen naar wat wij binnen kregen 1 jkt dat weil zpo!

Inmiddels hebben enkele redactieleden sen Gl aangeschafti en zijn
aan de slsg gegzan om het evenwicht in aoans bBlad te herastellen.
In De Bron - waar altijd al dQL-ers aanwezig waren - hadden we de
vorige keer sen lokaal waar beginners door meer ervaren Gl-ers
wegwi js gemaakt konden worden. We gaan hier snatuurli jk mee door!
Daar kwam ik ook op het spoor wvan sen dee! van deg antwoorden op
de hierboven gestelde vragen. :

Er is een GQL-groep "EIN _GL _AIR" (sinds kort een stichiing), die
het Elad "QUAEAR" witgeseft en bijesnkomstien heeft in Overschie.
Op hun laatsie Li jeenkamst 21ag ik  een aantal bekende gezichten.
Toch had niet iedereen daar een ZX-achtergrond. Door de aard van
de QL en de prijs in het verleden voelden sommigen zich niet erg
thuis bij ons met al die ZX 81°'s en Spectrums. Ik meen begrepen
te heblven dat er wel epens geprobeerd is om een "HCC QL GG" op te
richten,. maar dat de HOC khen npaar ons verwezen heeft. Van al die
puwe koz2jien weet (K niels. die kunnen cok msar beter in de slooct
bli ;ven. Hoewsl ik de versnippering die hierdoor is ontstaan ie-—
ker als IMPFULE-redactieur erg beirsur! gedane zaken nemen keep,
Laat ons liever blij zijn dat er toch meer Ql-activiteiten zijn
dan we dachtien. Concurrentie 11 jkt me voor gebruikers van compu-
ters waarvan de productis gesiaakt en het merk verkocht is  =en
onverstandige zaak. We hebben immers es2n gemeepnschappeli jk doel:
bevordering van onie computerhobby, in het kijtonder gerichi ap
Sinclairsystemen (hi] hen alleen de AL}! dus samenwerking 11 jit
mi g meer geboden. Dit heb ik aarngeskaari Lij onie besturen en ik
hoop dat er contacten ontstaan waar we ailemaal wat asaan hebben.
Om hiermes te heginnen:! EBIN QL AlHE-ders weest weikom in Utrecht.
Taaft U ook aan onze landelijk centraal gelegen (Del Bron.

Hu ik het toch over De Bron bad: weef U wel dat dere voor ons ro
onmisbare b: jesnkomsten betaald worden door de HCC wit contribu-
ties van de SINCLAIR-GCC-ledsen? Daarom s het HCC-1idmaatschap 2o
belangri jk voor ons allen., ook al vindt U misschien niet zoveel
van Uw gading in de HCC-Nizuwsbrief (overigens Uw 2igen schuld).
Vosr alle HGCC-leden, ook bij SIN_GL_AIR!: zet "SINCLAIR GG" op de
kaart uit de HCC-Nisuwsbrief en stuur die in als U dat nog niet

deed! En voor onze lezerse-nigt-leden: word lid en doe hetrel fde!

Tot slat., echicr zeker niei wvanp minder belang: COFY YOOR IMFULS.
Eteeds meer wordt onie IMPULS gevuld door steeds minder mencen.
Dati gaat niet goed. die raken "le=zg", o owoel ik dat tenminste.
Hei resultaat iz dit al iete dunnsre nuommer . want IMFULES 12 wil-
fen we voor de MICROCOMPUTERDAGEN obk nog witbhreagen. DUE 0o
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Eindelijk is het dan zo ver. Voor mij ligt een stapeltfje met nieuwe, gewil]-
zigde en heringedeelde software. Een groot aantal progranmma's van onze oude
banden zult u niet meer terugvinden, omdat wij wvan menig zijn, dat ze door
leeftijd of inhoud niet meer geschikt zijn om in de huidige verzameling te
blijven zitten., Nieuwe programma's zijn er woor in de plaats gekomen en wifj
menen u met nevenstaande lijst een aardig assortiment te kumen bieden, waar
iedereen iets leerzaams, nuttigs of vermakelijks in kan vinden.

S T we willen verder.

Naast het stapeltje banden dat gereed 1s voor verspreiding, ligt alweer een
nieuw stapeltije programma's te wachten om opgencmen te worden, nadat toe-
stemming is wverkregen van de auteur om de programma's aan u door te mogen
spelen.

Maar tcch zijn we nog niet tevreden!

Wij zijn er van overtuigt, dat er onder de lezers van dit artikel nog velen
zijn, die programma's hebben geschreven die voor anderen interessant zijn.
Ons verzoek 1is nu.... stuur uw programma's op naar onze software-manager,
zadat hij deze op kan nemen in onze biblicotheek, waardoor wvelen wvan uw
programmeertijd mee kunnen profiteren. (voor adres zie binnenkant voorkaft!)
Evenals woor de artikeltijes voor de Impuls mogen wij u voor opdendcmne pro-:
gramma's een geringe vergoeding aanbieden, afhankelijk van de aard en inhoud
van het geleverde, '

Helaas is het niet mogelijk u de programma's gratis ter beschikking te stel-
len gezien de kosten van cassettes, afschrijving kopicerapparatuur en ver-
goedingen aan de schrijvers, maar wij menen dat de programma's het tientje
per cassette ruim waard zijn.

HOE TE BESTEILEN:

U kunt op verschillende manieren aan de cassettes kamen:

- door de cassettes a £ 10,00 per stuk te kopen aan de balie op onze gebrui-
kersdagen in Utrecht.

—- door de cassettes a £ 10,00 per stuk te kopen in de stand van de Sinclair
Gebruikers Groep op de HCC Micro Computerdagen 21/22 nov. in de Jaarbeurs.

- door de cassettes te bestellen via de HCC-bestelservice.

- door overmaking van £ 12,50 per cassette op postgiro 5693775 t.n.v,
Stichting Tmpuls-Bestelgiro te Leiden o.v.v. het gewenst cassettenummer,
waarna u de cassette(s) per post worden thuisgezonden.

Bedenk dat we met elkaar deel uitmaken wvan een HOBBY computer club, waarin
we met elkaar een hoop kunnen doen en leren.

Wij hopen samen met U nog een hocop Impulsen en softwarecassettes te kunnen
maken en zo anderen mee te laten delen in deze fantastische HOBEY.

Veel plezier met de cassettes,

Fob wvan Staalduinen.



Nr. Programma Omschrijving
NOCOOO000O000DO0000000R0000000000000DA00D0000000000000 000000000000 000000000

SC01 KOLENMIJNSCHAT  Avonturenspel in de diepe duisternis van uw camputer.

KLAS Gegevensbestand van leerlingen en raportcijfers.
UITSLAG Berekent en tekent uitslagen in plaatwerk,
5C02 STADHOUDER Regeer en heers een aantal jaren over flipflopland.
FINANCIEEL Administreer uw vaste lasten over een jaar.
BASTCODE Vertaalprogranma voor het NOS basicode 2 protocol.
SCO03 MASTERMIND Het bekende spel in kleur tegen de computer,
MASTERMIND Idem maar dan voor zwart-wit kijkers,
MELEDA Bouw een figuur via een bepaalde code.
SC04 ISOLATIE Spel voor 2 spelers. Sluit elkaar in.
SALARIS ‘Berekent het salaris bij maandelijkse betalingen.
SIOWMLOADER Hicrmee kunt u 2X-81 programma in de spectrum laden.
SC05 SOLITAIR Behendigheidsspel tot aan de laatste pion,
BOEKHOUDING Uw qrootboek/vaw/balans op saldibasis.
TAAL Leer vreemde talen op uw spectrum,
SCO6 BLACK JACK 1-7 spelers. 2len op de computer met inzet.
HYPOTHEEK Bereken zelf de gunstigste hypotheekvorm,
PTANCLA Laat uw spectrum uw geliefde pianoconcert spelen.
SCO7 TOUWTREK Reaktiespel voor 2 spellers.
ENERGIE Maakt cverzichten van uw ensrgieverbruik.
SYNTHSIZER Uw spectrum als elektronisch orgel,
SC08 VIER OP RIJ De spectrum daagt u uit,
TOTCMAAT Bereken uw toto op hasis van statistische gegevens.
SINCISIZER Haal meer uit uw synthsizer.
SC09 DUPPIE Let op uw spaarcenten!
RPC School ~rekenprogramma .
AUTOMENU Microdrive hulpprogramma voor de opstart
SC10 PUZZLE Schuifpuzzle.
TAFELS Ieer uw kinderen via de computer hun tafels,
VARMEN Lijst van gebruikte variabelen en array's.
SC11 EZEESLAG Breng de computer cens tot zinken.
DELING Maak de getoonde staartdelingen af.
FILES File-handling zonder microdrive.
S5C12 EXCAT Menu-programma voor microdrive.
NEDERLAND Leer per helicopter nederland konner‘.
© PIXELSCROL Schuiven met schermen,



SINGLAIR 6 IMPULE

AL NS NP MM U S S5 il e i e e e e L SRS S rrm e e i e ek e e e e e o e e e o o i sl L

TN M e oea s Mis e G e S e e e e v e e S A e e S SN S me fae e Ea e e a e e o e ey e e e e RS EGE e e

QL-bezitters, 2ijn die er soms nauweli jks? Toch wel, hoewel daar
in onze IMFULS tot nu toe weinig van te merken was. Er moeten er
al heel wat zijn, in Nederiand en zelfs in onzie ejgern gelederen.
Cok. al zijn de verkoopci jfers niet o gewsest als Sir GClive ver-—
wacht had., al is hij er zowat failliet aan gegaan en heeft hij
de heleboel tenslotie aan Amsirad overgedaan, de sinds de intro-
ductie al tweemaal gehalveerde prijs - zie de advertenties in de
IMPULE - moet al heel wat mensen ertoe verleid hebben am toi GL-
aanschaf over te gaan., ondanks de negatieve verhalen, de aanvan-
welijke leveringsmoeili jkheden, het geklunge! metl die "kludges"
en tenslotte het staken van de productie.

Juist de Sinclairgebruikers en. lezers van IMPULSE kunnen wel be-
denken dat Zipclairproducten weliswaar wat eigenwijs zijn, maar
igker Uitstekende hwaliteiten zuilen bezitten. Ga toch esns na:
Sinclaiy Research komi met een 32/B-tit-computer jaren nadat de
[BM-FC. de Macintosh en noem maar op verscheen. Sinclair kennend
wmoeten die toch op een aantal punten verslagen zijn., De concur-—
rentieslag werd verloren, de opzet heeft gefaald., maar wat voor
een computer kunt U op het ogenblik voor minder dan vijfhonderd
gulden met die GL in huis halen? Wat betaalde U voor Uw Spectrum

inclusief interfaces Bn microderives? Mesr! Wat kost die niesuwe
"1uee computers in egn'-Spectrum-1287 Meer! Maar wat hiedt deze
Gl Meger! [De 128-prijs is nu ook gehalveerd, maar! geen MD's!]

Gebruikte ik met "microdrives" het verkeerde woord? Er is genoeg
kritiek op gewit! teveel, dus cnterecht. Een “fioppy” wordt ool
wel eens onbiruikbaar #n pas als het U niet snel genceg meer gaat
kunt 1] alsnog daarop overgaan, nu betaalt U daar nog niets voor.
Dat zijn we toch gewend, Jat deden we ki de Spectrum toch cok.
lets dergelijks geldt veor het vaak versmade toetsenbord, Dat is
misschien niet ideaal, maar best redelijk. vervangen kan alti jd.

Danm dat geharrewar aver 2E2/1478 bits, Die moderne Motorsla 4B00B
werkt intern met 32-hits-registers en sen klokpuls van 7.5 MHz.
gn hoswel de dalacommunicatie maar met 8 hits tegeli jk geschiedt
mraaki de toegepaste “"pipelining” de QL totl een razendsnells com-—
puter, sneller dan de IBM bijvoorbeeld,

Bovendien mogen we QUILL-ABACUS-ARCHIVE-EASEL niet vergeten. Dit
meegelaverde viertal Bl jkt volgens de kenners beter te 2ijn dan
gl dure spfiware die bij andere computers gekocht moet worden.

=
R
e

Tenslotie de "SuperBASIC" die werkeli jk super is., De gaede zaken
uit de SpectrumBASIC, "slicing® bijvoorbeeld,. zijn aangevuld met
een aantal mogelijkheden uit PASCAL. Een via NEXT/EXIT overal te
herhalen/verlaten REFeat-lus vervangt heel slim WHILE en UNTIL.
Een mooie blokstructuur ontstaat door de afsiuiting met END bij:
FOR-NEXT, REFeat., IF-THEN-ELESE, EELect ON ..=../REMAINDER en ook
DEFine PROGCeEdure/FuNction (meerdere in-/uitvoerparametisrs mogen:
averal terugkser mogelijk via RETurn, bij FN met functiewaarde).
Die kunt Y nog benadrukken door in te springen, wat probleemloos
gaat met maximaal B3 tekens per regel en 128 kB geheugen (zonder
bankswitchtrucs!d, Verkortingstechnieken? Vergeet die ook maar!
Eindeli jk is gestructureerd programmeren, zonder GO TO/SUB moge-—
Tijks nu regelnummers er allesn nog maar 2§ jn  voor het editten.

Feginnend met dere IMPULE krijgt I meer over dit alies te lezen.
ik ga die GL kopen! 0G°% Misschien had U deze IMPULE pnet nodig!

e s e s e e e e PR e e



Gezien de hoeveelheid aan programma's die op een disk (en op een microdrive-
cartridge) kan worden opgeslagen, bleek al gauw, dat ik behoefte had aan een
programmaatije, dat directories toont, files laadt en wist, programma,s over-
zet en <backup's> maakt.

Al zoekende vond ik eigenlijk niets echt passends, maar uit diverse program-
maas heb ik het volgende samengesteld,

Indien u 'flpl ' vervangt voor 'mavi ',
drive gebruiken.

Save het als mdvl boot en als u F1 of F2 drukt bij het <testbeeld>, zal het
programma automatisch opstarten en kunt u vanuit het programma verder werken
met de betreffende disk/cartridge.

Veel plezier er mee,

kunt u het programma ook voor micro-

Rob wan Staalduinen.

P.s. het ° tekentje in de listing dient u in te tikken als \

1000 START

1010 MENU

1020 DEFine PROCedure START
1030 DIM FILES$(200,16)

1040  WINDCWS

1050 OPEN NEW#6,'flp! direct'
1060  DIR#6; 'flpl '

1070  CLOSE#6

- 1080 LEES FILE

1090 END DEFine START

1100 DEFine PROCedure LEES FTLE
1110 OPEN#6, "flpl direct’
1120  INPUT#6 ,NALMS

1130 INPUT#6 ,FILESH(0)

1140  TELLER=1

1150 REPeat loop-

1160 INPUTH6 ,di%
1170 IF di%<>'direct’

1180 FPILESS({TELLER)=di%
1190 TELLER=TELLER+1
1200 END IF

1210 IF EQF(#6):EXIT loop
1220 END REPeat loop

1230 CLOSE#6: DELETE 'flpl direct'
1240 END DEFine LEES FILE

1250 DEFine PROCedure WINDOWS

1260 OPEN#Y,scr 512x57a0x0

1270  PAPER#7,d:INK#7,0:CLSH7

1280 OPEN#B,con 327x203a185x51
1290 DPAPER#S, 7:INE#8,0:CLS#S

1300 OPEN#9,scr 184x203a0x51

1310 PAPER#B 3:CLS#9

1320 FND DEFine WINDOWS

1330 DEFine PROCedure MENU

1340 CLS#8

1350 REPeat loop

1360 CLS#7:CSIZE#7,2,1:AT#7,1,13:PRINT#7, ,"DISK BEWERKER"



1370 AT#8:2,0

1380 PRINT#8,,"1 List/scroll directory van flp1"
1390 PRINT#8°°,"2 Laad file van flp1"

1400 PRINT#8°°,"3 Verwijder een file van flp1"
1410 PRINT#8°°,"4 Kopieer een file van flpl naar flpz2"
1420 PRINT#8°°,"5 Print de directory van flp1"
1430 PRINT#8°°,"6 Formatteer cartridge in flp2"
1440 PRINT#8°°,"7 Kopieer alle files wvan flpl naar flp2"
1450 PRINT#8°°,"8 Stoppen en naar SuperBASIC!
1460 REPeat CONTROLE

1470 WACHT

1480 NUMCONTROLE

1490 IF L=INUM:EXIT CONTROLE

1500 END REPeat OONTROLE

1510 IF CK$>"0" AND OK$<"9":LET A=0OK$

1520 ELSE :2=8

1530 END IF

1540 SELect ON A

1580 =1:CAT

1560 =2:LLOAD

1570 =3:0FL

1580 42 COOPY

1580 =5:PPRINT

1600 =6 FFORMAT : MEIU

1610 =7 :UJP : MENU

1620 =8sWINDOWS:EXIT lod

1630 END SELect :

1640 END REPeat loop

1650 FEND DEFine MENU

1660 CEFine PROCedure CAT

1670  CLS#7:CLS#9:AT#9,1,2

1680  CSIZE#9,1,1:PRINT#9,' Directory van flpl'!:®

1690  ATH7,1,2:CSIZEH#7,1,1

1700 PRINT#7, 'Voor pause druk toets- of <ESCAPE>' :

1710  CSIZE#9,0,0:PAPER#9,7:AT#9,4,0:PRINT#9,NAAMS ;' ' ;FILES$(0) : PAPER#D, 3
1720  PRINTH9°°

1730 FOR A=1 TO TELIER-1

1740 CSIZE#9,0,0:PRINT#9," "+ 1IF A<10:PRINT#9;" "
1750 PRINT#9;ALFILES$(A)

1760 a$=TNKEY$:TF CODE{a$)=27:RETwrmn

1770 IF QODE(a$)>0:PAUSE

1780 END FOR A

1790  CLS#7

1800 FND DEFine CAT

1810 DEFine PROCedure PALISE

1820  CLS#7:ATH7,1,2:CSIZE#7,1,1
1830 PRINT #7,"Druk een toets voor vervolg!";
1840 WACHT:CLS#7

1850 END DEFine PAUSE

1860 DEFine PROCedure PPRINT
1870  OPENHS;ser]

1880- DIR#S5;flpl

1890 CLOSE#S

1800 END DEFine PPRINT

1910 DEFine PROCedure DEL

1920 - REPeat OONTROLE

1930 CLS#8:AT#8,3,3



1940
1950
1360
1970
1980
1990
2000
2070
2020
2030
2040
2050
2060
2070

2080

2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500

INPUT#8,"GEFF HET NUMMER VAN DE TE VERWIJDER FILE:"!0K$
NUMOONTROLE
IF L=LNUM:TEL$=TELLER:IF OK$<TEL$ AND OK$>0:EXIT CONTROLE
END REPeat CONTROLE

af$=FILES$(CK$)

n=0K$

DELETE 'flpl '&a$:CLS#8

TELLFR=TELLER -1

FOR I-n TO TELLER
FILES$(T)=FILES$(I+1)
END FOR I

CLS#8:CAT

END DEFine DEL

DEFine PROCedure CCOPY

REPeat CQONTROLE
CLS#8:AT#8,3,1
INPUT#8,"GEEF HET NUMMER IN VAN DE TE KOPIEREN FILE:"!0K$
NUMCONTROLE
IF L=INUM: TEL$=TELLER: IF OK$<TEL$ AND OK$>0:EXIT CONTROLE
END REPeat OONTROLE

a$=FILESS (OK3$)

COPY 'flpl '&a$ TO 'flp2 'ga$

CLSH#8 :

END DEFine COOPY

DEFine PROCedure NUMCONTROLE

L=LEN{CK$) :LNUM=0

FOR A=1 TO L :
IF OK$(A}INSTR"123456?89G"‘LNUM*LNUH+1
END FOR A

END DEFine NUMCONTROLE

DEFine PROCedure FFORMAT

CLS#7:CLS#8:CLS#9:CSIZE#7,2,1 :CURSOR#7,164,20
PRINT#7;"FCRMAT OP flp2"
CSIZE#S,3,1:AT#8, 4,1
PRINT#S,'WEET JE DAT ZEKER?':BEEP 25000,4000
WACHT
IF OK§<»>"3" AND OK$<>"J"+CLS#8:CSIZEH#S, 0, 0=MENU
CLS#8:CSIZE#8,0,0:ATH8, 4,0
INPUT#8; "WELKE NAAM KRTJGT DE TE FORMATTEREN DISK:'"I1F$
CLS#8
FORMAT 'flp2z '&FS$
WINDOWS
END DEFine FFOURMAT

DEFine PROCedure LLOAD

REPeat locp
CLS#8:ATH#8,3,1
INPUT#B,,"GEEP HET NUMMER VAN DE TE LADEN FILE:"!10K$
NUMCONTROLE
IF L=LNUM:TEL$=TELLER:IF OK$<TEL$ AND OK$>0:EXIT loop
END REPeat loop

a$=FILES$(0OK3)

102D 'flpl '&a$

END DEFine LLORD

DEFine PROCedure DUP

CLS#8:AT#48 ., 3,1
PRINT#B"PlaatS de te kopieren disk in flpl1'®' en druk een toets.
WACHT : START



2510  CAT:CLS#7

2520 POS="/'INSTR FILES$(0)

2530 5=(FILES$(0) (POS+1 TO POS+4))—(FILES$(0) (1 TO POS-1))

5540  PRINT#8!°°'Je hebt'!s!'vrije sectoren nodig op de back-up disk.'
2550 PRINT#8!'Als je de back-up eerst moet formatteren, druk dan Lt
2560 PRINT#8!'Heb je genoeg ruimte, druk dan op een andere toets. '
2570  WACHT:CLS#8

2580 SE=CODE{OKS$)

2590 SELect ON SE

2600 =70 :FPORMAT

2610 =102 : FFORMAT

2620 FND SELect

2630 FOR n=1 TO TELLER-1

2640 PRINT#8, 'Kopieer....' ,FILES$(n)
2650 CcOPY 'flpl '&FILES$(n) TO 'flp2 'XFILESSH(n)
2660 END FOR 1

2670 END DEFine DUP

2680 DEFine PROCedure WACHT

2690 OKg="" : -

2700 REPeat WACHTREP:OK$=TNKEY$:IF OK$<>"'":EXIT WACHTREP
2710 END DEF'ine WACHT

Helaas is er bij het maken van de lay-out in het wvorige nummer een klein
stukje van de listing van bovenstaand programma in het ongerede geraakt.

We nemen nu alsnog de gehele listing op en verwijzen voor de ge-
bruiksaanwijzing naar Impuls nr. 10,

Met onze excuses voor het eventuele ongemak.

1 LET A=PEEK 23637+256*PEEK 2
3638+1: POKE A,0:; PRINT "Geef in
+ 1 <ENTER> RUN 3 <ENTER>': STOP

2 CLS : PRINT "TAPE-backup'''
"Met dit programma kunt u via de

Spectrum met twee recorders
(een verbonden met de EAR en de
ander met de MIC) direkt kopiee
nmaken van ieder bandje (zelfs
muziekbandjes)." '"Op het scherm
zult u niets zien maar het prog

ramma werkt nu all"'''"Dit progra
mna ig alleen maar te stoppen do
or een RESET of het  verwijdere
n van de spanning!"'''"Denk wel

aan de @-rechten!": FOR I=USR "A
" 90 USR "A"+8: READ A: PCKE I,A
: NEXT I: RANDOMIZE USR USR b
DATA 243,14,254,237,120,237,121
24,250

3 SAVE "Tapecopyer'' LINE 0
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Bij het overigens goed bruikbare programma van de varige keer is
het toch weer mogelijk dat er spaties teveel in een tekstlisting
wverschi jnen, nl. als PFRINT, LPRINT. INPUT. PLOT, DRAW of CIRCLE
direct gevolgd wordt door FAPER. INK, FLASH. BRIGHT. INVEREE of
OVER. bit alleen was niet vaoldoende om By nog op terug te kKomen.
Er ontstond evenwel een veel koriter en vopor de BASIG-1isfhebber
interessant alternatief voor het programmadeel 2 "file TO texti®:

1 FOR r=0 TO 23-2%INT (PEEK Z234&8%/2): FOR k=0 TO 31!
LET a=atl! LET L3=SCREEN% (r.k)+"?":! POKE a,CODE L3%:
NEXT k! NEXT r
2 IMPUT #4: LINE L%
TIF LEN L% AND a<42578 THEN CLE : FPRINT L$: GO TO 1
I3 LET L=z=a-4E4! PREINT ‘L/&4: IF L>22528B THEN LET L=2Z25Z8
4 CLOSE #4: LET d=FEEK Z237646: ERASE "m":d:!" LLIST *:
INEUT "tekstnaam".L$."drivenummer" ,d;
SAVE #"m"!d.L$CODE 40001.L: VERIFY #"m":!:d!L$CODE : STOF
S ‘CLEAR 45E1; LET a=4Ed4: GO TO 2

Voor deel I neemt U hetzelfde "list TD file" van de vorige keer .
waardoor U dit nieuwe desl 2 weer als "file TO text" moet EAVEND.
maar nu met LINE Z. De gebruikshandelingen zijn niet veranderd.

Om de tekstlisting gegarandeerd geli jh te kri jgen @aan dig op het
scherm, wordt elke BASICregel op dat scherm gezet en mel ECREENS
gelezen. De KEYWORDexpansie wvan de vorige keer is dus overbodig.
Ook hoeven er geen zpaties toegevoegd te worden omdat er telkans
geen even aantal schermregels. dus een veelveoud van &4 tekens ge-
mamen wordt. Daarveor wordt het tweede byte van de systeemvaria-
baleg & FOEM {(Screen FPOSitiaon Numbers) op 23&B9 gebruikit. waaruit
we hier (24-het regelnummer volgend op de afgebeelde L$) PEEHKen.

Naast de voordelen mogen we ook hier enkele kicing nadelen ver-
wachten., Omdat 2r maar 22 regels op het scherm kunnen worden ge-
toond gaat het mis hij (weinig voorkomende! langere BaZlCregels.
Duk duprt de executie wat langer dan bBij de vroegere combinatie.
Yoor alle 352 tekstregels vond ik nu 20n 11 minwten, eerst i j-
na 9 of, zonder schermvertoning ruim 8. (cartridge—afhankeli jk!)

Het verdient aanbeveling om voor het LLIET-rpnr. indien mageli jk.
1 lager dan het gewenszle te nemsn., omdat er anders een regelcur-
soy =20 een foutieve spatie, " ¥, in Uw tekstlisting verschijnt.
Bitj LLIST kwam dat in de file., want U zlet het ook op Uw scherm.

Dil geldt dus eveneens bij de combinatie wit het vorige artikel.
FOUTEM BIJ SCREEN$ IN HET HANDEBOEK EN IN DE SPECTRUM

Volgens klz 114 ¢/ p 101 200 SCREENS, tosgepast op een schermpo-
sitie met ean teken verkregen door GRAPHICE (waaronder de UDGE s)
altijd de lege string oplevaren. Ik vond er een witzondering op:
de tekens met CODE 128 en 143 geven beide een spatie (CODE 3Z1.
Voorts moezt ik in regel 1 serst SCEEEN? (e kI+"7" in L$ opslaan
daar POKE a.CODE (SCREENS (r. k3)+"2") bij GRAFHIGs de foutmelding
"E Integer out of range" verooriaakte. Wie zegt me hoe dat komi?
("ERFECTRUMBUCE" ip IMRPULS 10 geeft U daar sen antwoord op. Hed.)

o e B ol mn e e s e e e G mE e e et e e e e S A A L s T e
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De tekst die U hier leest kwam tot
stand door middel van een programma,
waarvan ik U behalve de LIEBTing, ook
een toelichting op de werking en hetl
gebruik wil geven in dit artikel.

De hehoefte om via een tekstbhewerker
als "EPECTRAL WRITER" (EW) direct in
twee kalommen af te kunnen drukken
ontstond toen het knippen en opplak-
ken van LISTings ten behoeve van de-
ze IMFULS een erg secuur, tijdeovend
en eigenlijk vervelend karwei bleek.

Heti probleem daarki ] was echter, dat
een tekstfile slechts 44 tekens per
regel heefl, zodat de kolommen ieder
niet meer dan 31 itekens breed kunnen
rijn, daar er spaiies tussen moeten.

Een deel wvan de opleossing  voor dit
probleem bestaat uit het gebruik van
=lite- in plaats van picatekens, zo-
dat er 7& op de breedte van BO gaan,

Op het papier lukt het dus wel, maar
nu past het gp het scherm uweer niet.
fils die twee kolommen niet naast gl-
kaar pazsen, dan moeten ie maar ach-
ter 2lkaar. Dat maakt echier wel =en
andere  LPRINT-routine noodrakell jk!
In BASIC valt dat gelukkig best mee.

300 INPUT "Marge".M,"L-kol!".L,"
Rgls",R: DIM M${M): LET R=R¥t&d:
LET M=R+95-L-M-M! LET L=L-1: LPR
INT !'LW*; [hierin de UDG-LI
301 FOR a=32768 TC 32767+R STEP
44: LPRINT M$.

302 FOR p=a TO a+l; LFRINT CHR$
PEEK p:: HEXT p

302 FOR p=a+R TO a+M: LPRINT CH
F$ FEEK p!! NEAT p: LFRINT " ":
NEXT a; RUN I[CHR$ 138 hier *I

Ma ROMN 300 +raagt deze routine U om
drie parameters: de breedie van de
marge, die wvan de linkerkolom en de
hoogte van de pagina. Toets voor gen
Frzedie het zantal wan de tekens in,
en voor de hoogte het aantal wvam de
regels  die afgedrukt moetlen worden.

IMPULS
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Voor deze bladzijde gaf ik ki jvoor-
beeld achtereenvaolgens 10, 40 en 64!
- om zo goed mogelijk dezelfde druk-
spiegel te hopuden als anders bij &4
picatekens moest de marge 10 tekens
breed worden, waardoor er van de 9&
elitetekens nog T4 in het midden van
de pagina voor de beide kolommen sa-
men overblijven:

- om tussen-de teksten 4 spaties te
krijgen moest de linkerkoclom 4 te-
kens breder dan de rechterkolom wor-
den. dus 40 tekens breed!

- .omdat er geen andere LF werd toe-
gepast bleef de hoogte dezelfde als
anders: &4 regels.

Hierdoor druklt het programma van de
tekstfileregels O t/m &3 de posities
0 t/m 39 als 1inkerkolam, @&n van de
regels 464 t/m 127 de posities 0 t/a
35 als rechterkolom af (SW-teliing).
De resterende posities worden niet
gebruiki: daar kunt U dus nog noti-
ties kwijt, de parameters voor deie
routine bijvoorbeeld.

Yoor beide kolommen, dus ook bi; de
regels O t/m &3, werd de tekst op de .
pogities 0 t/m 35 ingevuld: slechts
voor de kop en de streepjeslijnt jes
werden bij de linkerkolom de daarop-
volgende 4 posities ook gebruikt.

Vanuit het SW-aenu ga ik naar BASIC
an MERGE deze routine in SW {perma-
nent erin opnemen mag dus ook best).
VYoor het gebruik geef ik vanuit het
meru nog esen afdrukopdracht met mijn
crinter "uit" voor de initialigatie.

De SW-files beginnen op adres J276B!
voor “TASWORD" moeten de adressen in
regel 201 met 768 verminderd worden.
Yerder kunnen de regels ronder meer
van andere nummers worden voorziien.

De GRAFHIC L gevolgd door M in regel
300 tevert de opdracht ESC M pp voor
elite, want CHR$ 155 heeft helzelfde
effect als een CHRES 2T (128 minder!}.
2c ziet U ook CHE$ 13B in regel 303,
omdat ik de auto-LF "uii" heb staan.

De RUN aan het slot brengt mij terug
in de SW-tekst, zodat ik die meteen
kan verbeteren of werder Kan gaan.
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Dit programma kan evenwel ook zelf-
standig gebruikt worden. Daartoe kan
er vooraan een printerinitialisatie
toegevoegd worden en een CLEAR 32747
om zo een tekstfile veilig achter de
lagere RAMTOP ie kunnen LOADen door
"naam"CODE 32748 1e gebruilen (5W).

Qok is het mogelijk om met de tekst-
fite in SW of TW naar BASIC te gaan,
niet teneinde deie LPRINT-routine te
MERGEn, maar te LOADen. Dan hoefti U
geen tekst meer te LOADen, hoewel de
tekst ook dan niet meer meleen terug
te rpepen is voor veranderingen.

Misschien vindt U ket gebruik van de
variabelen wat ondeoorzichtig. 1k heb
die echter 1o gekozen dat er zo wei-
nig mogelijk opdrachten en bereke-
ningen in de FOR-lussen kwamen {(zie
mijn artikel PROGRANMAVERSNELLINGE-
TECHNIEKEN BIJ EASIC, IMPULS IG-3Z).

LISTINGE YAN 32 TEKENE IN TEKETFILES

0 LET d=PEEK 23766: POKE 2343

8.8: INFUT " LLIST rnvr",r: OFEN
$P[:"qptrdrtfY ELIEBT ¢! LPRINT |
CLOSE #FI: OPEN #PI."m".)d:"f"| L

OAD ¥"m":d:"f TO text 32"

Deel 2: "f TO text 32" (met LINE 7 )
1 FOR r=0 TO Z4-PEEK 234859
2 POR k=0 TO 31: LET a=a+i: L
ET L$=5CREENY {r . k)+"2?". POKE a,
CODE L% NEXT k

3 FOR k=a+l TO atk: POKE Kk,32

» NEXT k: LET a=k-1. NEXT r

4 INPUT #FI. LINE L% IF LEN
L+ AND a<62528 THEN CLE | PRINT
L$:: GO TD |

5 LET L=a-4E4! PRINT ''L/64:

iF L»22528 THEWM LET L=52528

& GCLOSE #P1: LET d=PEEE 23766
. ERASE "m" d4:"f"; INFUT "teksin
gam®,L¥."drivenummer".4: SAVE 2"
n':d:L$GODE 40001 ,L. VERIFY F'm"

cd!LS$GODE STOF
7 CLEAR 4E4: LET a=4E4: GO TO
il
it is een vaviant cp mijn programma

-eenvolgens de parameters

IMFULS

om LISTings in tekstifiles te krijgen
waarbij alle &4 tekens van de regels
gebruikt worden {(ock in dit nummer].
Deze variant gebruiki maar de helft,
net als op Uw scherm bij intoetsing.

De beide delen op deielfde cariridge

SAVEn, Uw pregramma LOAD=en, deel |
MERGEn en tenslotte een RUN geven.
U beantwoordt dan de vraag naar het

regelnunmer waarmee de LISTing moet
beginnen en, na de verwerking via de
hutpfile "f" naar het geheugen,. die
pver het drivenummer en de filenaam.

Witt U zo’n LIGTing van bijvoorbeeld

-115 regels net de voorgaande LPRINT-

routine in twee Kolommen elitetekens
afdrukken over de gewone breedie van
64 picatekens, dan tostst U achter-
10, 44 an
58 in. Er komen dan 12 spaties tus—
sen de kolommen en de laatste regel

van de rechterkolom £lijft leeqg.
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Het is U misschien opgevallen dat de
LIETings van 32 tekens in het midden
van de kolommen wvan 3& tekens staan.
Er 1ijn meerdere manieren om d4it te
bereiken!

~ De regels stuk voor stuk verschui-
ven is hei eenvoudigste. maar alleen
kij niet al te lange siukken tekst.
- Een blok van regel 9 t/m 90 kunt U
ki jvoorbeeld eerst SAVER en dan weer
MERCEn naar regel 9+2/44. Opgepast:
d= perste "oude" tekens van regel 7
bBiijven staan. terwijl die van regel
71 door spaties overschreven worden.
- fAls U geen MERGE-optie bezit, dan
kunt U dat ook wvanuit BAZIC doen met
LOAD #"m" 7. "naamn"CODE 32&8T8+64%7+2,
{Inplaats hiervan "verschoven" SAVEn
werkt niat: bedenk zelf maar waarom!
- Wijziging van heit programma om Een

LISTing in een tekstfile te retten,
of zelfs wan de LPRINT-routine voor
dit doel iz wel mogeli jk, maar niet

danbevelenswaardig naar mijn mening.
omdat ze dan zeer specifiek toepas-
baar worden, terwijl ik juist een zio
universes! mogelijke bruikbaarheid
heb nagestreefd bij het programmeren
var beide. EdW
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Nu de heer Weijgers een stukje heefl geschreven over programma-

versnell ingstechnieken, wil ik daarcp graaqg inhaken door wat ie
vertellen over de manier waarop de ZX EBpectrum bepaalde zaken
aanpaki. Begrip hiervan kan nuttig zijn om een “"snel! programmna

te kKunnen schrijven.
READ,. DATA & RESTORE

Men zou zich kunnen afvragen wat beter is: DATA-statements voor-
aan in het programma zetten, of achteraan.

De esrste keer datl er in een programma een READ-statementi voor-
kamt, begint de Specirum vooraan in het programma te iceken naar
het sersie DATA-statement. Iedere regel en isder statsment bin-
nen die regel wordt geinspecteerd. Is er senmaal een DATA-state-

ment asvanden. dan wordt het eerste item gelezen en hei adres
van de terminator volgend op dat item "onthouden" in de systeem-—
yvariabele "DATADD". ({Een terminator is de komma., die DATA-items

Binnen een regel van elhkaar scheidt, Het kan echier ook een dub-
bele punt zijn ten teken dat er een nieuw statement komt., of een
ENTER die het einde van de regel aangeeft.)

Blijkt bij de volgende READ dat die terminator een komma is, dan
wordt het volgende item ingelezen, Dat gaat dus erg snel. Is die
terminator een dubbele punt of een ENTER, dan wordti er vanaf dat
adres weer elke regel en elk statement afgezocht naar het val-
gende DATA-statesment. {Meestal gaat dat vrij vwlat, omdat je dat
gewomnlijk in de volgende regel z2ult zetlien.) :

Het antwoord op de wvraag of DATA-statements - voor- of achteraan
in het orogramma moesten voorkomen. hangt dus af van de hoeveel-
heid DATA. Zijn er veel DATA-items, dan kunnen deze best achter—
aan in het programma staan. De eerste READ kost dan nog wel wat
i jd, maar de rest wordt snel gewvonden.

Het is nok mogelijk om hetl ipeken naar het sersie DATA-statement
te versnellen door eerst een REETORE <regelnummer® uwit te laten
vaersen., Bij RESTORE wordt oogkh vanaf het begin van het programma
gezocht. maar dat gaat veel sneller omdat er dan niet binnen de
regels, masy alleen vooraan. naar de regelnummers gokeken wordt.

FM B8 DEF FN

Als 2en FN aangeroepen wordi, wordt iedere regel en ieder state-
ment vanaf het begin van het programma doorziocht naar de corres-—
ponderende DEF FN. Er bestzsat geen truc om dat te omieilen. Ik
Kan dan ook geen sxcuwus bedenken om esn DEF FN srgens anders te
plastsen dan aam het begin van esn programma’! 2n 3ls gr meerdere
functiedefinities rigjn! de meesigebruikte het eerst.

‘G0 SUE & RETURHN

Hordt een GO ZUB <regelnummer: uitgevoerd., dan worden regel-—- en
volgnummer van dit sztatement op de GO-EUB-stack bovenin het ge-
hevgen getet. Bij de =ersivolgende FETURN @ worden deze gegevens
teruggehaald en het betreffende regelnummer wordt vanaf het pro-—
grammabegin opgezocht. Dan worden de statements in die regel een
voape g2en geteld om de plaats van het GO-SUB-statement te vinden.
Het programma gaat nu door met het daaropvolgende statement (dat
in de volgende regel kan staan). Het zoeken bij RETURN gaat dus
net o snel (of traag! ales kBij NEXT. Bij GO SUB kan dat evenals
bij GO TO wat wlugger, omdat er niet in en regel gerocht wordt.

VO BREET]

i
il

rm



In diverse bladen ben ik programma's tegen gekamen, die netjes onder elkaar
als mnemonics staan uitgebeeld over diverse pagina's en er dan zeer indruk-
wekkend uitzien, maar waarmee je zo direkt niets mee weet te beginnen.
Ander programma's staan al netjes hexadecimaal onder elkaar opgesteld, maar
zonder hulpprogramma krijg je ook die je OL niet in,

Ziedaar de rede voor het ontstaan van onderstaande Hex-lader.

In regel 100 geeft u in de 'save-naam' en de lengte van het programma.
Vanaf regel 330 start u met het ingeven van de hex-code tussen "" in groep-
jes met een even aantal (lengte onbelangrijk).

Na het ingeven van alle hex-codes geeft u als laatste data-statement "*",
waaraan het programma herkent dat alle statements zijn ingelezen.

Stop nu in modvl de cartridge waarop het programma moet worden gesaved en
geef <RUN>.

Wilt u dit in mdv2 hebben of moeten de gegevens naar floppy, verander dan
de gegevens in regel 310 en 320,

Het programma zal, indien het geen tikfouten in de data-statements wvindt,
(deze controle betreft alleen het aantal tekens per statement, dat even moet
zijn en of er geen tekens zijn gebruikt buiten de lijst 0 t/m 9 en a t/m £)
eerst de hex-lader met de ingetikte data-statements saven als naam bas pro-
gramma en daarna de code als machinetaal-programma.

Als het .save-werk is gebeurt wordt het machinetaalprogramma gestart en als
alle gegevens juist zijn, zal het meteen werken.

Mocht het programua niet starten, dan heeft u altijd het basic- prcqramma nog

“om te controleren of de hex-codes wel goed zijn ingegeven en of er geen
ander foutje is gemaakt,

Veel plezier met dit hulpje in de programmeerhuishouding,

Rob van Staalduinen.

00000000000 O0DDRDOORDDODDODOD0O0DCC0C000000000 000000000000 ORRRO00000000C000O00g

100 naam$="":lengte=0

110 start=RESPR(lengte)

120 CLS:PRINT "Omzetten Hex...."

130 DEFine FulNction decimaal(x)

140 RETurn CODE(h${x))-48-7*(h$(x)>"'"2"")

150 END DEFine decimaal

160 byte=start:RESTORE

170 REPeat loop

180 READ h$: IF h$="+*":PRINT "Omzetting gereed!":EXIT loop
190 IF LEN{h$)<>2*INT(LEN(h$)/2)

200 PRINT "Oneven aantal gegevens ini: ";h$:EXIT loop
210 END TF ;

220 FOR b=] TO LEN{h%) STEP Z

230 hb=decimaal (b} 1b=decimaal (b+1)

240 IF hb<0 OR hb»15 OR 1b<0Q OR 1b»15

250 PRINT '"Foutief gegeven in: ";h$:EXIT loop

260 END IF

270 POKE byte,16*hb+1b

280 byte=bytet

290 END FOR b

300 END REPeat loop

310 SAVE "mdvl " & naamt & " has"

320 SBYTES "mdvl " & naam$ , start, lengte
‘330 CALL start

340 paTa "*"
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Onder deze kop zijn we in de vorige Impuls een artikelenreeks begonnen, die
zoals het zich nu laat aanzien redelijk uniek is wvoor het nederlandse
tazlgebied. :

Van diverse kanten is al de vraag gekamen of overname van deze artikelen
mogelijk is, dus we ziin weer eens baanbrekend bezig,

Maar nu verder .easeees

Na de horizontale en vertikale funkties in het vorige nummer wil ik nu de
SCHRIFTSOORTENFUNKTIES gaan behandelen,

Evenals in het wvorige mummer =zal de handleiding van de AVI-180 weer tot
standaard dienen voor het gebruik van voorbeelden, maar met de handleiding
van uw eigen printer er naast zult u met behulp van de naam van de funktie
uw eigen commando's eenvoudig kunnen invullen.

wordt SI aan het eind van de

* 5O * regel niet opgeheven. .
S8 F : De SI-mode werkt niet indien

de printer in letterkwali-
Naam: Shift Out - Double width teit staat.

Code: CHR$ 14;
Funktie: zodra de printer dit com-

mando tegen komt print hij 10 REM ST test
de rest van de regel in dub- 20 LPRINT "dit zijn gewone let
belbrede letters. ters":

30 LPRINT CHR$ 15;'"en deze zij
n veel smaller, waardoor er veel

10 REM SO test : meer op een regel kunnen, zodat
20 LPRINT "dit zijn gewone let er dus veel meer letters moeten
ters'"; worden ingetikt, willen we de r
30 LPRINT CHR$ 14;"en deze zij egel vol krijgen. We zien dat di
n dubbel breed" t commando na een regel niet opg
40 LPRINT CHR$ 14;'"deze lange eheven wordt."

fekst hebt 1 ingetikt om te kun
en zien dat de volgende regel we
er in gewone breedte verschijnt"

Lo B

200000
NaEDgr Naam: Device Control 2-Cond.Cans.
glapsob Code: CHR$ 18;

; !Funktie: Heft SI-meode op.
Naam: Shift In-Condensed mode i
Codes CHRS$ 15; '

Funktie: hierdoor wordt het aantal 10 REM DC2Z test
van de tekens per regel 20 FOR i=1 TO 5
ingesteld. Afhankelijk wvan 30 LPRINT CHRS 15;'"klein'';:
de printer varieert dit van 40 LPRINT CHR$ 18;"grooct';
128 tot 138. In tegenstel- . 50 NEXT i
ling tot het vorige commando 60 LPRINT

—_—_——— e e e e e e e e e e e e e e T e e e e —————— e



Naam: Device Control 4-Doub.Cans.
Code: CHR$ 20;
Funktie: Heft SO-mede op.

10 REM D24 test
20 FOR i=1 TO 5

30 LPRINT CHR$ 14;"groot":
40 LPRINT CHR$ 20;"klein";
50 NEXT i
60 LPRINT
* ESC 508
Naam: Escape Shift Out
Code: CHR$ 27; CHR$ 14;
FMunktie: identiek aan SQ
* ESC SI *

goggogoopn

Naams: Escape Shift In
Codes: CHR$ 27; CHRS 15;
Funktie! identiek aan SI

* ESC 4n *

(=R Rrgofel: RelleReReqe]

Naam: Print mode selection
Code: CHR$ 27:"!":CHRS$ n;
Funktie: door woor n een getal te

kiezen wvan 0 t/m 63 kunt u
combinaties printen van ver-
schillende lettermodes, zo-
als deze zijn opgenomen in
de nevenstaande tabel.

Een aantal van dere combi-
naties zullen in letter-
kwaliteit echter niet wer-

ken, omdat dan b.v. conden-
sed-mode niet kan worden
gebruikt.

e e e e e e e S S e e S o S e B R e oy S e e B

10 REM ESC !4n test

20 FOR i=1 TO 63

30 LPRINT CHR§ 27:"!":CHR$ O;
40 LPRINT "Mode ";1;CHRS 9;
50 LPRINT CHR$ 27;"!";CHR$ i;
60 LPRINT "01234567890ABCDEF"

70 NEXT i
Opm. ¢ Met n=0 zet u de printer
weer in de uitgangspositie.
nBDVSE nBDVSE
iz cneiins e B el
i e a0 Fqancs e Lt anik
N D SRS ) B 0
e Hbpite e v i
it S R (TR s
EEE i e ARl e
e T bR o paieiiy
AL T B b SRR
Bim e s e dileslistn Yoer feliim
A A T
ke 421¥s ¥t ot 3
[ L AT ece r e
e e R ddsKe t¥e o2
Jeds el ie s N dE s
i e Rl Afvadies mihm s
i e =t A e e R
TG R e L E A i
F B R L 49 %X ¢ Xz
it e e Sl B
e e ey SREL S e
P B S B e S e L
] T e SIS G )
el alants S a Sl 5 D A
Pl s Neale atieX s
Pl e imiaeilie B et =t 2
L e e e Gifieppealieiiie b ia i
P R e e A G
D e el A
27 Bl o Gl eaiaiiy b ie
o el e O B e
SR AL e S sl K e
S rais i e g e Tt R e
n=in te tikken code
B=Brede letters (Enlarged)
D=Dubbel printen (Double-strike}

V=Verschoven printen (Emphasized)
S=Smalle letters (Condensed)
E=Elite (Elite)



* ESC 4 *

0OBDOCO00 Voor de AVT-100 is dit CHRS
. Al s

Naams Alternate mode selection Opm. : Listing zie ESC 4.

Code: CHET 270140
Funktie: zet de printer in de "al-
ternatieve" mode.
Meestal is -dit Ttalics,|F ESC 6 &
maar bij een aantal printers|®°°°°°°°°
is dit vervangen door IBM-
compatibele tekens. Naam: Printable code area expans.
Opm, = Voor de AVT-100  1is dit de|Code: CHR$ 27:"6":
code ESC s (en ESC t voor|Funktie: als dit commando wordt ge-
uitschakelen). Zie  hier- geven verandert de bete-
voor listing 2. kenis wan de schaduwcomman-
do's (+128 zie Impuls 9) in
printhare letters.
LISTING 1 Het betreft hier de codes
128 T 15950
Dit kan met name belangrijk

10 REM ESC 4 test zijn voor het gebruik van de
20 LPRINT "Ziehier een tekst i zelfdefinieerbare rom van de
n gewone letters." printer voor het /printen van
30 LPRINT CHRS$ 27;"4";: de grafische tekens en de
40 LPRINT "En als er nu tekst : UDG's van de Spectrum. (zie
verschijnt moet die als het goed de wolgende uitgave wvan de
is schuin geprint staan?" ' Impuls).

50 LPRINT CHR$ 27;''5";
60 LPRINT "En nu staat alles w
eer recht. " 10 REM ESC 6 test
: 20 LPRINT CHRS$ 27;"6";
30 FOR 1=128 TO 159
LISTING 2 40 LPRINT CHR$ 1;
T
: 60 LPRINT CHR$ 27;"7"
10 BEM ESC 5 test
20 LPRINT "Ziehier een tekst i
n gewone letters."
30 LPRINT CHR$ 27;"s": * ESC 7 *
40 LPRINT "En als er nu tekst e
verschiint moet die als het goed

is schuin geprint staanz" Naam: Printable code area canc.,
50 LPRINT CHR$ 27;"t"; Code: CHR$ 27:;"7"; :
60 LFRINT "En nmu staat alles w |Funktie: herstelt de inhoud van de
eer recht," codes 128 t/m 159 weer als

schachmweconmandns's na ESC 6.
Opm. 2 Listing zie ESC 6,

Ll S s

0OCc000000

b BtEl s s
Naam: Alternate mode cancel el
Code: CHEG DI s ek
Funktie: brengt de printer weer te- |[Naam: Emphasized mede setting
rug unit de "alternatieve"|{Code:  CHR$ 27;"E";
mode.
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Funktie:

mando zal de printer de
tekst dubbel en 1licht ver-
schoven afdrukken zodat u
horizontaal wat Dbredere
letters krijgt.
Cpm, = Indien u letterkwaliteit

gebruikt zal het effect niet
Zzo groot zijn, maar op
printers zonder letterkwa-
liteit kan de tekst met de-
ze mode behoorlijk worden
"opgehzaald'.

10 REM ESC E test

20 LPRINT "Afdruk in PICA"

30 LERINT CHR$ 27;''E";

40 LPRINT "Afdruk in PICA"

50 LPRINT CHR$ 27;"&"; _

60 LPRINT CHR$ 14;'"*DUBBEL*"

70 LPRINT CHR$ 27:''E":

80 LPRINT CHR$ 14;"*DUBBEL*"

90 LPRINT CHR$ 27;"F"

2] O e

cocooOoQo

Naam: Emphasized mode cancel

Code: CHR$ 27:"F":

Funktie: heft ESC E op.

Opm. & Listing zie ESC E.

*ESC Gk

QaoooDagag

Naam: Double-strike mode setting

Code: CHRS$ 27;"G";

Funktie: bijna identiek &an ESC E,
maar met een wat ander ef-
fect op wverschillenhde prin-
ters.

Opm. : Letterkwaliteit printers

na het geven van dit cam-

doen dit eigenlijk al; van-
daar dat deze mode ock goed
geschikt is voor letterach-
tig printen op “gewone"
printers.

10 REM ESC G test

20 LPRINT "Afdruk in PICA"
30 LPRINT CHR$ 27:"G":

40 LPRINT "Afdruk in PICA"
50 LPRINT CHR$ 27;"H":

60 ILPRINT CHR$ 14;"#DUBBEL*"
70 LPRINT CHR$ 27;"G"; :
80 LPRINT CHR$ 14;"*DUBBEL*"
90 LPRINT CHR$ 27;"H" -

= FRC H

CQRDODOoODOCO

Naam:
Codes

Double-strike mode cancel.
CHRS 27;"H";

Funktie: heft ESC G op.

Opm. :

listing zie ESC G.

* ESC T+n ]

Mazm:
Code:

Funktie:

Jocococooooo

Control code selection

CHR$ 27;"1":CHR$ n;

als dit comando wordt ge-
geven verandert de beteke-
nis van de comanda's (0 t/m
31} en {128 t/m 159) in
printhare letters.

Dit kan met name belangrijk
Zzijn voor het gebruik van de
zelfdefinieerbare rom van de
printer voor het printen van
de grafische tekens en de
UDG's van de Spectrum. (zie
de wvolgende uitgave wvan de
Impuls). ;
Tevens zult u =zien, dat er
cnder diverse commando-codes
nog letters wverscholen zit-
ten.

REM ESC I+n test
TPRINT CHR$ 27:"I":CHR$ 0:
LPRINT "CODE INSTELLING 0-6

10
20
30

40 FOR i=0 TO 6

50 LPRINT CHRS i;

60 NEXT i

70 LPRINT

80 LPRINT "TEKENINSTELLING 0-6
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90 LPRINT CHR$ 27;"I";CHRS 1;
100 FOR i=0 TQ b

110 TLPRINT CHRS 1i;

120 NEXT i :

130 LPRINT

= ESC M *

000000000

Naams Elite sized mode selection

Code: CHR$ 27;''M";

Funktie: dit commando versmalt de te-

' kens iets, waardoor er 12

tekens op een inch passen in
plaats van 10 bij het gewone
printen,
Cok het aantal tekens per
regel verandert van 80 naar
96 (bij) samige printers
94/95). '

Opm. & Normaal wordt dit commando
ongedaan gemaakt met ESC P
maar in een aantal gevallen
is er een speciaal commando
voor nodig, zpals kil de
AVT-100 (DC2). Zie voor dit

- laatste listing 2.

LISTING 1

10 REM ESC M test

20 LPRINT CHR$ 27;''M";

30 LPRINT "Deze tekst is voor
u ultgeprint met 12 tekens per i
nch, dus 96 per regel. Deze schr
iftsoort heet ELITE,"

40 LPRINT CHR$ 27;'P'":

50 LPRINT "Deze tekst is wvoor
1 uitgeprint met 10 tekens per i
nch, dus 80 per regel. Deze schr
iftsoort heet PICA,"

LISTING 2

10 REM ESC M test

20 LPRINT CHR$ 27;'M'";

30 LPRINT '"Deze tekst is wvoor
u uitgeprint met 12 tekens per i
nch, dus 96 per regel. Deze schr

iftsoort heet ELITE."

40 LPRINT CHRS 18:

50 LPRINT "Deze tekst is voor
u uitgeprint met 10 tekens per i
nch, dus 80 per regel. Deze schr
iftsoort heet PICA."

EES R

coGQdoQaou

Naam: Pica-sized mode selection

Code: CHR$ 27;'"P":

Funktie: in de pica-mode (standaard
bij aanzetten van de prin-
ter) krijgt u 10 tekens per
inch, 80 tekens per regel.
Tevens geldt deze mode als

 ophefcommando voor ESC M.

Opm. : Listing zie ESC M.

* ESC R+n *

CoOO0O0OOO0O0

Naam: International char. =set

Codes CER$ 27;'"R":CHR$ n:

Funktie: met dit commando: bent u in

staat om te wisselen tussen
de diverse tekensets, waar-
door taalspecifieke tekens
door elkaar kunnen worden
gebruikt.
Met n kiest u welke "taal"
set ulit de onderstaande
tabel de printer moet voor-
zetten.

10 REM ESC R+n test

20 LFRINT CHR$ 15;

30 FOR i=0 TO 8

40 ‘LPRINT CHR$ 27;"R";CHRS$ 1i;
50 FOR g=32 TO 127

60 LPRINT CHR$ g;

70 NEXT g
80 LPRINT: NEXT i

0= ASCII 5=ZWEEDS

1= FRANS 6=ITALIAANS

2= DUITS 7=SPAANS

3= ENGELS B=JRPLNS

4- DEFNS



* ESC S+0 *

Co0d00000C0D

Superscript mode setting
CHR$ 27;"s";CHR$ 0;

met dit commando krijgt u de
tekst op halve hoogte aan de
bovenkant van de regel.

MNaam:
Codes
Funktie:

REM ESC S+0 test

LPRINT "3+0";

LPRINT CHR$ 27;"s";CHR$ 0;
LPRINT "'Superscript ";
LPRINT CHR$ 27;"T":"/ s+1";
LPRINT CHR$ 27:''s";CHRS$ 1;
LPRINT 'Sub-script"

10
20
30
40
50
60
70

* ESC S+1 *

a0 0oC0 0000

Naam: Subscript mode setting

Codes CHR3 27:"s":(IR§ 1;

Funktie: met dit commande krijgt u
ock halfhoge letters, maar
dan gedrukt op de onderste
helft van de regel.

10 REM ESC S+1 test
20 FOR i=T1T TO 5
30 LPRINT CHR$ 27;"T";
40 LPRINT "X";
50 LPRINT CHR$ 27;'5";CHR$ 0;
60 LPRINT tll:ll;i;ll} ll;
EXT 1
il
SSARE RS e PR
100 LERINT CHRS 27;"'T";
110 LPRINT "v":
120 LPRINT CHR$ 27:;"s5":CHR$ 1;
1300 TERINT '(Meas™) s
140 NEXT i

* BSC T %

Naam: Super/Subscript mode cancel

Code: CHrR$ 27:"'T":

Furktie: heft de commando's ESC S5+0
.en ESC S+1 op.

Opm. : Listing zie ESC S+0/1

o o s e . B T o oy S e s S e 2 e o e e e e

* ESC W+n *

d00O0oOD0DOOO0

Naam:
Code:
Funkties:

Enlarged mode setting

CHR$ 27;"W";CHRS n;

avenals CHR$ 14 zet dit com-
mando de printer op dubbel
brede letters, maar bij dit
commando blijft de printer
brede letters printen totdat
u hem weer uitschakelt.

Bij samige printers heeft
dit commando tevens  het
effect, dat een dubkele re-
gelafstand wordt aangehou-
den totdat het commando weer
ongedaan wordt gemaakt

Aan- en uitschakelen doet u
d.m.v. nz O=uit [ 1=aan.

10 REM ESC W+n test
20 LFRINT CHR$ 14;
30 LPRINT "Zoals u ziet wordt
na het commando CHR$ 14 het bree
d printen van letters na een re
gel weer uitgeschakeld"
40 LPRINT CHR$ 27;:"W":CHRS 1;
50 LPRINT '"Maar als u het comm
ando ESC W+1 gebruikt zult u zie
n dakt ook na 1 regel de printer
gewoon door gaat met het printen
van grote letters en Kunt u tev
ens controleren of uw printer in
deze mode een extra regel overs
laat"™

* BESC x+n *

coroooQoooao

Naam: NLO print mode setting

Code: CHR$ 27:"%":CHRS n;

Funktie: indien u een printer met
letterkwaliteit heeft scha-
kelt u met dit comando de-
ze, mogelijk aan en uit.

Opm. : n=l=aan : n=0=uit.

Als bij unitvoer van onder-
staand programmaatije de
beide regels geen werschil
vertonen dan heeft uw prin-
ter geen letterkwaliteitsmo-




de of dient u hiervcor een 10 REM ESC x+n test
ander commando in te geven. 20 LPRINT CHR$ 27;"x'';CHRS 1;
30 LPRINT "Als uw printer NLOQ
heeft staat deze nu aan!"
40 LPRINT CHR$ 27;"x":CHR$ 0;
50 LPRINT "En nu moet de NLO w
eer uit staan!"

P.s. een aantal van de bovenstaande commando's werken niet in NLO.
Probeer dus de programma's uit in "standard printer setting”.

In de ban van de sticker-manie:
PRINTERS DOEN HET VEL VOOR VEL!
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Q100 Dmega GL 1-2-3-4 Q028 Cuthnert in space ispel Spectrum Software

Gemnlagranrd Nederlands Administratippakke! voor de
GL bestaande uit Grootheek, Inkoog, Verkoop en

Voarraad. De moduleszjnankatzenderlijkte gebruiker,

Bij gebruik van Diskdrivis wardt sen tapmenu bi|
= -
g eligk maakt

eerd die snelle wissaling van programma s

2101 Omega QL ! (Grootboek)
Q102 Omega 1 2 (Inkoop]
0103 Omega QL 3 (Verkoop)
Q2104 Omeaga QL A (Voarraad)

QGvaerige Software Sinclair GL
Q008 Qe C-Comp
Q006 Decigionmaker {leerf werkpr. besl

or L

sing sthearie)
QOOT Enlrepranuer [l eerwarkprogramma
OnGers emen)
Q008 Projectplanner {leer warkprogr
nelwerkplanmng!
Q009 Superbasic Gl (exira funkties ininstesk-ROM)
Q010 GL Pascal Devalopment Kit (pascslcompilen
Qo1 C-Compeler QL
Q012 Archiver [agenda=voorraad-Takturarng-mailing)
Qo4 Cartridge Doctor
QOB Cosmos (astronam:ie)
Q018 Graphgl (tekenprogramima)
Q018 ICE [operatingsystem in instesk-RO0M)
D020 Tascopy QL (beeldschermoopisan]
Q021 Tasprinl (L (% extra letterfonos)
Q022 Matchoeint (31 tennisspel)
QUZ5 AL Flighl (20
Q026 Lands of Haveo favanlurenspel)
Q027 Grazy painter(spel)

luohtsumul 51

S020 Master Blaster (spel)

COE Knight Fhght (spel)

Q032 LBO Gl (Agenda en zake nkalondor]
Q054 Supercharge G (2ascocompiler!
035 Superferth QL
Q036 Super Astrologer QL (astrologie)
CO37 Super Spntedl |
G038 Supermonitar QL (monitor dissasemblarn

(0359 Keydeline [44 toetsen tot 2000 te=ens por toats)

(Forthecompiler)

iegeneralorl

Q042 Hyperarive lragesy

Q046 Home Finance Chuishoud admiristratie)

Alsmede alle officiéle Sinclair Software

0L HARDWARE
720 Deltz Disg Interface (met pa

Hezlprinlerpou )

Q722 Dolta Diskinterface = 1285 RAM

A725 Genougenuitbreiding 128K RAM Dalia

Q726 Gehougernuitbroiding 256K BAM

Q727 Seheugenuitbreiding 512K RAM
GF2AGehsugenuitorsiding 256K RAM er Toclki RCM
G729 PCMI Diskinterface 256 Ral &n Tool<ar AO K
GHOO Stofhoss O

SRECTHUM HARDWARE
A080 Multifzece One (cop gert elk pragrammed]

T225h Jaga slite keyboard (1I2M-look)

CO02 DK Tranics keyooard (niguwe Wiivoaringy
L0005 Tele Saund (Geluid op Talavisia) ¥

A0S Bud Pragr Joyso ckintarfzoe (Kemnasian nptis
54070 Beikoshe SP D00 zpntern

TA7D Beta diskimierface

veuw mel mage bullon)

KiBd5 Betabasic 3.0 (ook voour O pus)

1]

#7500 Transexpress Hepefcarlridgeddisk O ous)

Binnenkort leverbaar:

CST/THOR

de QL COMPATIBLE
en

IBEM LOOK

opvolger van

de SINCLAIR QL

Informalie beschikbaar.

Showroom en kantoor: De Greefstraal 15a.
5622 L] Eindhaven Tel. 040 466660

Teles 2052 roeel ol Widitel pag = ¢
ARN Yeldhnwen, Heken
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&P DE EZX-MICRODRIVES DEEL 2 . P

De vorige keer hebben we gezien dat er twee Microdrivecommando’s
zijn, namelijk OFEN en CLOBE, die ook op de standaard-Spectrum
tonder Z&%-Interface 1 werken. Deze keer gaan we echier in op de
*echt" nieuwe commando’s, zoals CAT, FORMAT en dergeli ke, die
alleen met esn aangesloten Interface 1 werken.

HOE WERKEN DE NIEUWE COMMANDO' S2

indien v een Interface 1 aansluit op uw Specirum is het mogeli jk
caommandao’s te gebruiken welke eerst niet toegestaan waren.
Bijvoorbeeld het statement CAT 1 gaf vroeger het "syntax error”-
vraagltaken, wmaar met een op Interface 1 aangeslioten Microdrive
werkt dit statement wel normaal.

Hei nizl werken van de Microdrivecommando’s zonder Interface 1
komt doordat er in de 165Kk-ROM. welke de BASIC—~interpreter van de
spectrum bevat, geen routines aanwezig 2ijn voor die commando’s.
Toch gebruiken ervan leidi glechts tot foutmeldingen. in de varm
van het "syntar-wvraagteken" of van sen "Invalid stream'"-melding.

Om de commando’s wel te laten werken was het nodig om de BASIC-
interpreter vit ie breiden en dit wordt gedaan met een extra ROM
in Interface 1. Deze ROM heeft een groottie van Bk, en komt in de
plaats van de ocorspronkeli jke 1&k-ROM, wanneer een van de nisuwes
commando s Ujtgevoerd moet worden. In de Bk-ROM hevinden zich de
rout ines voor het afhandelen van 48 nisuwe commando’s. Zodra de
~-ROM klaar is mel het "nievwe” statement wordi de "pude" 1ék-
ROH weer ingeschakeld voor afhandeling van hel velgende BABIC-
statement,. Dit heen-en—weer-schakelen tussen de Spectrum-ROM ern
da Interface-i-ROM wordt "paping" gencemd. Er is namelijk allsen
dea onderste 1&k van het geheugengebtied van de Spectrum mee ge-
moeid, de adressen 0 1/m 16383 (3000 t/m 3FFF hexadecimaall). De
Spectrum gebruikt dus of 210 sigen 1&4k-FOM of de B-ROM wit In-
terface 1., maar nooit beide tegelijk! Omndat de Interface—1-ROM
alleen wordl ingeschakeld voor besturing van de Microdrives, het
netuerk en de REE-Z23F7-interface, en bij witvoering van "normals®
statements cnhbereikbaar is voor de Z80-processor. wardt hij ook
wel "shadow (schaduw!"-ROM genoemd.

Het in- en witschakelien wvan de nieuwse ROM wordt besiuurd door de
"instruction—fetch" (het l22en van de code van sen machinetasal-
instructiel van de ZEC-processor. Bij sen instructien-fetch op
adres 0003 wordt de schaduw-REOM ingeschakeld., Dit adres wordt in
de 1&k-ROM pebruikt voor foutmeldingen. De taak van de schaduw-
ROM nu  is uit te zoeken of de foutmelding verooriaskt werd door
erpn huis-tuin-en-keukenfoul, bijvoorbeeld "Out of DATA". of door
het gebruilk van 2en van de nisuwe BASIC-commando’s. In het eer-—

ste geval wordi ®r weer teruggeschakeld naar de 1ak-ROM. in heat
tweede geval wordt het "foutieve” statement verder afgehandeld.
Dogr deze methode, die ‘“"error trapping” genocemd wordt, is het
dus mogeli jk om de nieuwe statements te laten werken. Yoorwaarde
15 echier wel dat ze "foutmeldingen" moeten geven op de 1&4k-ROM.
omdast 2e anderszs niet gedetecteerd kunnen worden. Daarom is dan
cok de ster in LOAD *"m":1:"nazm" noodzakelijk: deze zorgt voor
egn  “foutmelding” op de 16k- ROM, waardoor de sohaduw-ROM inge-
schakeld wordt die dan voor verdere behandeling zorgt. Als deis

dan klaar iz met zijn werk wordt de 16k-ROM door middel van =en
instructicn-fetch op adres 0700 hevadecimaal weer ingeschakeild.
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Omdat de schaduw-ROM alleen ingeschakeld is tijdens Interface—1i-
pperaties kunt u de inhoud ervan nist beki jken mei de PEEK-func-
tie. Het is echter toch mogelijk de inhoud te beki jken door hem
serst op Microdrive te SAVEn en vervolgens in heit RAM-~geheugen
te LOADen, cp de wvolgende maniev.

SAVE x"m":1:"ROM"CODE 90,8192
LOAD *"m" .1 "ROM"CODE 32768

U kunt dan, alsz u e2en machinecode-freak bent, de programma’s in
de echaduw-ROM beki jken als u  BOOO hex (327468 dec) aftrekt van
de adressen (dit gaat overigens alleen pp veoor 4Bk-machines!).

EYSTEEMYVARIABELEN EN GEHEUGENFROELEMEN

In de Microdrivehandleiding zult u achterin wel sen hoofdstuk ;e

ovar systesmvariabeslen hebben zien staan. Dat 11 jn "eitra” sy~
stepmvariabelen becstemd voor Interface 1. Als u de Specirum met
Interfaces 1 inschakelt  zijn deze variabelen nog niet aanwezig,

maar als er voor de eerste keer sen foutmelding komt worden deze
extra EyﬂteemVariabeien door de schaduw-ROM in het gehesugen ge-
7ot,. Daardoor schuiven alle wolgende BASIGC~gebieden 58 bytes op
naar boven, zodat Uw BAEIC-programma niel langer op adres A
begint, maar nu op adres Al ol '

GEHREUGENGEBIED MET DE NIEUWE ESYETEEMVARIAEBELEN .

e e ety e et G e o e

Oude systeem— | Nisuwe systeem— | Kanaal- i Basic— ;
] variabelan : variabelen ! informatie | programma |
ga550 23734 23792 23613

Fn wanneer u de Microdrive gaat gebruiken wordt ey bovendien nag
cen Microdrivekanaal gecreeerd van 595 bytes plus een zogenaamce
Micrady ivenap {waarop we later rullen terugkamen) van 32 bytes,
waardpor uw BASIC-grogramma nog e€ens opschuiftd

CEHEUGENGEEBIED BIJ EEN INGESCHAKELDE MICRODRIVE

v Hieuwe systeem— o Micro- ! Microdeivekanaal ; Basic= i
variabelen D deivemap o+ kKanaslinformatie . programma
A A A
23734 ol 23824 : 24440
Hiwrdoos kunnern bij bepaalde programma’s probiemen ontstaan:
- Machinstaalprogramnna’ s worden meestal door een  BASIC-pro-
grammast je ingeladen boven RAMICOF. Hiervoor wordi RAMTOF ver-

laagd. meestal zover dat het BASIC-programmaat je er net in kKan.
Le problemen ontstsan  als u probeert deze programma’s op Micro-
drive ite SAVEnR. Het BASIC-pragramma schuift dan &6B3 bytes naar

‘boven op  en kan er dan soms net niet meer in. Het gevolg 1s Gan

eern "Oub of memary"'-sslding of erger nog een "Crash’ waarhbij de
Microdrive dear bB1ijft draaien zonder dat uhem met BREAR kunt
ztappen. Br zijn dan twee dingen die U kunt doen! de Microdeive

i de stekier erwuit halen, hnewel Leiden door de handlieiding ten
cmmrste worden afgeraden! Eslf prefereer ik het eerste (alhoewed
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het eng 1i jkt loopt u waarschijnlijk minder kans uw programma‘s
te beschadigen dan door de schakelpuls bij de tweede manier).
de schakelpulsal. Beter is het natuurli jk de Spectrum te REEETten
fals dat tenminste kanl en vervolgens CAT gevolgd door ENTER in
te toetsen {(of een ander siatement dat een foutmelding veroor=
zaakt., bi jvoorbesld STOF): de drive stopt dan vanzelf.

Om te testen of er genceg geheugenruimte over is voor hel SAVER
van een programma op Microdrive kKunt u intikken:

PRINT &553&-UER 72462

fils het antwoord hierop wminder dan 750 is hkunt u het programma
beter op casssette laten staan!

Verder Blijkt er cok een "crash" op te treden als u een BASICG-
programma inlasadt terwijl RAMTOF te laag staat. Om dit te voor-
komen kHunt o voor het inladen van het programma RANDOMIZE USSR O
intikken. Dit heefi hnetislfde sffekt als esen KEESET B R iet RAMTOF
.op de hoogst mogeli jhe waarde onder de UDG's.

- SHommige (met name oudere!) programma’s maken gebruik van
machinecode die in een REM-statement zanm het begin van het pro-
gramma is opgeslagen, Als nu door een eerste foutmelding na het

inschakelen of een NEW het BASIC-programma opschulft klopt het
het adres van de machineccde nieli meer en krijgt u dus tien te-
gen een een “crash”. Of dit te verhelpen is hangt er vanaf of de
machinecode "relaocatable” is. U hkunt proberen de getallen in de
UEE-=statements met 58 te wverhogen {(het aantal bytes dat het REH-
statement opschoofl. Werkt het programma dan weer goed. dan hebt

y geltuk en kunt u het op Microdrive SEAVEn. Werkt het niet, dan
gaat dat helaas niet en zult u het van casselte mosten LOADen.
Daarbij dient o dan cok mog te bedenken dat u veor het InLOADen

NEW moet intikken en verder geen foulmeldingen mag veroorraken.

Ih hoop dat o nu begerigpt wasrom U programma’s van cassette niet
alii jd naar Microdrive kunt wverplaatszen. Gelukkig echtepr ziin de
makers van de Seriguiere programma’s dadr ook achtergekomen en
brengen tegenwoordig "Microdrive compatible-versies wilt wvan hun
programma’s. Hebt u sen pudere versie van een programma -die dat
niet iz, dan kunt u mees=ts] tegen gereducecrds prijs een nipuwe
versie kopen. Anders moet o lals u dat tenminsie kunt) het pro-
gramma zelf asanpassen.

De volgende kesr zal ik wat meser ingaan op het tape-formaat van
de Microdrive en de vele soorten "files" die u op do Microdrive
kunt zetten.
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Uit mijn PROGRAMMAVERSNELLINSTECHNIEKEN BIJ BASIC (10-32) kunnen
we in het kort enkele regels destilleren; de belangri jkste. (0,
laat zich moeilijk anders omschrijven dan met "gezond verstand".

{1) minder basicregels, meer opdrachten per regel #)
{2) vaakst doorlopen lussen naar voren halen i)
{2) minder opdrachten/berekeningen in lussen,

verplaatsing naar minder vaak doorlopen regels
{43 minder variabelen, liefst gewone wan 1 letter &)
{5 snellere functies/opdrachten kiezen

£)1 fvm apzoektigd in programma-/variabelengeheugen

Het "Frobleem van de maand” uwit HCC-Nieuwsbrief BO (maart 17988)
blesk voor het beloafde praktijkvoorheeld reer geschikt te zijn.
Het daarin gevraagde programna dient het volgende af te drukken!

het kleinste positieve gehele getal dat,

na deling door 11 en vermenigvuldiging met 13,
zen getal met de cijfers van het oorspronkeli jke.
maar in omgeheerde volgorde oplevert.

BESCER! JVING VAN DE REEKS STEEDE SNELLERE FROGRAMMA'E HIERNAAST.

0. Laat ornz zerst beginnen met een recht-toe-rechi-aancpliossing.
In een FOR-1us doorlgopt n de elfvouden. daar alleen die voor de
oplossing in aanmerking komen. Vervolgens moeten we de ci jfers
van- n en n/11%123  vergelijken. Omdat alleen strings oijferte-
kens kunnen bevaiten, plaatsen we die opeenvolgend in n$ =n m$.
Daarom heeft het geen zin de grens veor n voarbij 8 cijfers te
leggen, want daarna wordt er wetenschappeli jke notalie gebruikt.
Dan een p-lus waarin k¢ wordt opgebouwd uwit de cijfers van mE in
ompekeerde volgorde, waartoe tevoren kit leeg zangemaakt wordt.

Tadrs ki=nt wordt n afgedrukt. Wacht daar echter niet op., want,
hoewsl gehesl in orde. erg handig is dit programma beslist niet!

1. ®ij elke n alle «ijfers vergelijken hoeft niet. Daarom worden
1= nu wbtuk voor stuk vergeleken in de p(laatsylus. die bij ver-—
srhil vertaten worct. Als NEXT p gepassserd wordt is n de oplos-
sing. Daar n/11#i3%n kan m% langer dan nt 21 jo. Uordt daar geen
rekening mee gehouden, dan zou een verkeerds aplossing afgedrukt
Lurinen worden. Hoewel dit mniet Bl1ijkt te gebsuren kunnen we dat
toevoren niet weten en ow zo'n programma principiee]l fout zijn.
Daarcom wordd de lengie getest, waardeor bovendien een aantal 11-
souden a1 metsen afvalt. MNa THEN is wel een nieuwe regel nodig,
s2ar daardoor komi FOE nu ook net jes voor in een regel te staan.

2. Het trage FOR-NEXT is weg, :odat we meb n=0 maoeten starten in
rogel i, waar telkens 1i opgeteld wordt. [e eerste cijferverge-
1i jking werd uit de p-lus Gehaald en gecomb ineerd met de lengte-
-tast, om melcsen naar regel 1 te kunnen terugkeren als een oplos-
2ing Zan al witgesleten isf anders gaan we naar de p—-lus (die nu
met 2 bogint) om de resterende cijfers te beki jken., Deze korte,
IF-loie (0 TO-constructie, wmet een voorwaardelijhke uitdrukking
als regelnummrer, moakt gebruik van regel O podig (intoetsen als
segei 1. dsarna O maken m=i FPOKE 14+PEEK PRL35+2553FEER 23836,0) .

= e L ninis R HER ma L dE pREOQRaEmmAT S mT e s el et e
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(]

=3

MET: (1) START:! FRUN TIJID:

i FOR p=11 Ta 52333579 ESTEF 11:
LET n$=5TR¢ n: LET m¥=5TR& (n/11%13): LET ket="":
FOR p=1 TO LEN m$. LET ki=méi{pl+k$. NEXT pi
IF k$=n$% THEN PRINT n

Z NEXT n

HET | L2 START: RUN TLID:

1 FOR m=11 T8O 1E8 STEPRP 11:
LET n$=8TR% ! LET m$=BTRf (n/11%13): LET 1=LEN n#%!:
IF LEN m$<>1 THEN NEXT n

2 FOR p=1 TO 1! IF n$lp)<iméil+1-p) THEN NEXT n

3 HNEXT p: FRINT n

Ji {2 BE A () START: (J(CLEAR:! LET n=0: GO TO 1 TIID:

0 FOR p=2 TO 1: IF n8$tpl=m$(l+i~-p)
THEN NEXT p: PRINT n
I LET n=n+11! LET n%=5TR$ n! LET 1=LEN n%;:

Higqf.‘

LET m$=STR$ (n/11%¥13): GO TO n${1)1<{>m3{1) OR LEN m$<>1

MET: (3) START: LET n=0: GO TO 1 TIID:

0 FOR p=2 TO 1: IF nelpi=m${i+l-p?
THEN NEXT p! IF LEN m$=1 THEMN FRINT n

L ET p=ptil: LET R:=STRE §H: LET I=1LEN %;
LEET mi=5TRS (n/11#13): GO TO n$il)<ms(1]

MET: (4) START L  LET r=01 S0 Tae g TIID:

&JEOIP

é.’IBJ’F

0 FOR p=2 TO LEN n%. IF ns{p)=(5TR$ {n/11X1312(LEN n¥+l-p}

THEN NEXT p: IF LEN ETR$% (n/11%13)<p THEN PRINT n
! LET n=n+11: LET n$=53TF¢% n:
GO TO n${l1l<>(85TRs (n 11%131)(LEN %)

P

MET:! (5) ST e R = G B E TITD!:

0 FOR p=2 TO LEN n$. IF n$i{p)={(5TR$ (n%13}))(LEN nt+l-p}

THEN NEXT p: IF LEN ETRH$ (n*¥13)<{p THEN FEINT n#%
I LET n=n+t: LET n$=8TR% (n¥ll};
GO TO n3(1}<>(STR: (n¥13}1)(LEN nf)

MET: (3} Sl R SR R IR B ST S TILID,

0 FOR p=2Z TC LEN n%. IF p$ip)=(STR$ m) (LEN n$+l-p)
THEN NEXT p! IF LEN ETH% m+p THEN FRINT n

1 LET n=n+i1l.: LET n#*=5TE$ n: LET m=m+13,;
GO TO nd{l1l <> (STR% mi»{LEN n$!

MET = i) START: LET m=0: LET m=0: GO TO 1 TIJID:

0 IF n${2)=(5TKR% m){LEN n$-1) THEN FOR p=3 TO LEN n#%,
IF n$(pl=(5THR$ mlI(LEN n¥+l-p) THEN NEXT p:
IF LEN ZTR$ m<p THEN FRINT n

1 LET n=n+l11: LET n%=5TE$ n! LET m=m+13:
GO TO n${l){>(ETH: ml{LEN n$!

e

5747

5
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3. De verplaatsing van de lengtetest is nu de enige verandering.
Toch hebbhen we daaraan wel een aanzienli jke tijdwinst te danken.
Dat komt omdat de lengte niet meer vooraf, dus bij ieder el fvoud
getest wordt, maar achteraf,. alleen als n al een serieuie oplos—
singscandidaat blijkt ie zijn doordat de cijfers uit n¥% en m¥
reeds overeesnkomen (wat zelfs alleen bij de oplossing voorkaomt),

4. Doopr de variabelen 1 e&n m% te schrappen, vaken we boven-—
diern wit de vaakst doorlopen regel 1 nog twee opdrachten kwi jt.
Er verdwi jnen schter geen berekeningen, want overal waar die va-
riabelen vaoorkwamen moeten we LEN n3 en S5TR$ (n/11%13) invullen.
Met het weghalen van de variabele n$% :ouden we nieis opschie-
ten amdat in regel | dan tweemaal BSTR$ n berekend moet worden.
Jaor de lengteiest gebruiken we nu dat p=LEN n$+l na de p-lus.

5. Op de lagere school kregen we het delen al niet ‘meteen na het
vermenigvuldigen, maar pas sen paar klassen later, omdat dal zo-
veel ingewikkelder, bewerkelijker en daardoor tijdrovender is.
Dat dit eveneens voor onie computer geldt kunt U hier onldekken.
Door n met 1 in plaats van 11 te verhogen, kenden we de itragere
deling n/ll door de snellere vermenigvuldiging (n¥ll) vervangen.

t. Hierop veooribordurend ligt het voor de hand te proberen om de
vermenigvuldigingen {fuit de tweede klas! allemaal door optellin-
gen {(van dz eerste} te gaan vervangen. Zelfs dit Blijht mogelijk
te zijn wanneesr Wwe n weer ophieuw de elfvouden Taten doorlopen.
De tijdwinst is nu echter niet zo spectaculair als eerder, omdat
dit =en extra variabels m en dus sen extra opdracht nodig maakt.
Let U erop dat de start hierdoor eveneens gewijzigd moet worden.

7. Tenslotte kunnen we sen al eerder vitgehaalde truc toepassen.
Er it nog ges trage FOR-NEXT-lus nvergebleven. die wan regel 0.
Hieruit kalen we nogmaals een ci jfervergelijking., nu naar voren.
Daardoce moet p met 2 beginnen, fodat de FOR-tiraagheid pas mee-
spealt als bij twee vergelijkingen de cijfers al overeen kwamen.
Omdat er geen 2-cijferige oplossing is - rulke ll-vouden bestaan

nit gelijke cijfers; maar de bi jkeborende 13-vaouden niet - zou--
don o we zelis met n=F#E1l en w=%%13 wmogen starten. Overslaan van
die paar s!fvouden levert natuurli gk geen merkbare bekorting ap.

Hoswe] "srel" dikwl jls samengaat med "kort" hebben we hier kun-—
Aen zien dat het kortste programma itoch nog niet het snelste is,

1k ben ervan overtuigd dat er nu geen verspelling meer mogelijhi
tenzij de getallentheorie een bruikbaar criterium zou Kunnen
colaveren waarmee =80 groot aantal elfvouden al direct afvait,

Om de vermelde tijden te kunnen klokken had ik voor de FRINT-op-
drachi gein BEEP-gpdracht geplaatst om me tijdig te waarschuwen.
Yanneer U het niet fraai vindt dat het programma doorgaast nadat
4= oplossing is gePRINT, dan kunt U daar npog STOP aan toevoegen.

1k heb het programma laten docrgaan met zoeken naar =en volgende
aplaossing. Onder de 8 cijfers Is die er niet en voor werder zge-
4 kon ik mijn compulsr Riet missen, dal kostte me teveel 1ijd.

B B wUE T IEERS = WILHELHINALAAN 42 N et R S R I o B
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5F BANKSWITCHING MET DE EFECTRUM-BOK EF

o ek e L e G e e A s R RS S WA LR ER Aem A

Dit vervolg op mijn artikel in IMPULE 0%-34 "GEHEUGENUITBREIDING
VOOR UW EFECTRUM" heeft wel wat langer op zich laten wachten dan
porspronkelijk de bedpoeling was: door 1iekte an grote drukte was
het onmogelijk de kopy op tijd aan te bieden voor het voorgaande
nummer. Higrvoor mijn eXcusaes.

DE WERKING

Om de twee geheugenbanken afwisselend ite kKunnen gebruiken dient
de keuie-ingang van de geheugendecoder (in ons geval IC 26 hoog
of laag gemaakt te kunnen worden. Dit kan met een draadbrug. of
pen weerstand., of sen schakelaar, of enkele IC's gedaan worden.
De eerste drie mogeli jkheden spreken welhaast voor 2ichzelf, dus
2al ik de schakeling mel de IL’'s hier nader besprehken.

DE SCHAKELING

We moeten dpor middel van sen simpele BABIC-opdracht kunnen kie-
zen tussen de twee banken. Raarvoor nemen we sen OUT-instructie.
QUT 223.(0 of 1) geeft op adreslijn AY .een laag of een hoog ni-
veau. Hiervan maken we gebruik door via enkele OF-pooriten  een
D-fiipflop te schakelen die op zijn beurt weer de keuze-ingang
van IC Z&6 hoog of laag maakt en 2o een van hbelide gehevgenbanken
kiest.

Voor de OF-poorien gebruiken we een QUAD-Z2-input-0O0F-1G. nl. een
74 LB 372, en als DUAL-D-f)lipflilcp sen T4 LE 74, Een transistor
en een LED gsven aan welks bank er in gebruik is. Er worden in
‘totaal maar zeven draden aangesloten wannsEer een en ander op gen
printje gemontesrd wordt., Het gemakkeli jkst werki zgn VERCBOARD-
gaat jesprint. Gebruik IC-voet jes en voor de verbindingen dunne,
soepetle draard. De montagetekening en het schema wijzen u de weg.

DE INBOUYW
L
Het aanpassen van de SPECTRUM is eenvoudig: u behoeft alleen de
earder gelegde drasdbrug voor de keure-ingang te vervangen door
e=r weerstand van 10 kohm en de ingang te verbinden met peEn 5
van 10 2 (flipflop!. De kewie-ingang is pen 10 van IC 2&:
- hkij ISEUE 2 is deie keuie~ingang het MIDDELSTE gaat je!
- Lbkij IEBUE 2 is dat heti gaatje van verbinding 3 of 4 dat het
dichtst bij de vitsparing in de withreidingspoort zit. Doorver-
binding TI blijft zitten!! Ter herinnering kunt o van IMRPULS 69
dz pagina’s 35 en 246 nog eens opslaan . en voor een “p]atﬁegrund”
van de betreffende vitvoeringen verwijs ik u naar IMPULS 10-17.

De andere aansluitingen worden san de vitbreidingsconnector ge—
soldeerd of srgens anders op de print (aan de CPU Li jvoorbeeld).
g aanzluitingen van de vitbreidingsconnector vindt u op de vol-
gends bladzijde onderaan. _

Vann de GPU zal ik u de aansiuitingen hier ook maar meteen geven!

pen il 5V lpean: 18 van IG 1 i pennen )l en 4 van TC 2k
pen 14 DO f{pen 2 van IC 2)
pen 20! I0RG  (pen 1 wvan IC 1)

pen 22, WR {(pen van IC 1)
pen 29! OV (penmnen 7 van IC 1 en IC 21
oen 35 AS. {(pen 5 van IC 1}
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HET INITIALISEREN

Wanneer de SPFECTRUM. na aansluiting van de BANHKEWITCH., aangezet
wordt zal de LED niet branden. dus is BANK O dan ingeschakeld.
Nu is een ‘STANDAARD-48k-SFECTRUM® beschikbaar. Toets daarna in:

NEW: OUT 223,1: NEW: CLEAR 327487

De LED is gaan branden. wat betekent dat BANK 1 is ingeschakeld.
Voo BASIC bBeschikt v nu over lék en voor MO over twee BANKEN,
leder van 32Kk.

Met OUT 223.0 krijot u BANK 0 {de LED is uit) en met OUT 223.1
BANK 1 (de LED is aan). RUN ter demonsiratie dit programma maar.

10 QUT 223,0. POKE 40000.0

20 OoUT 223,1:; POKE 40000,1

30 QUT 223.0. FRINT PEEK 40000 FAUEE 30
40 OUT 2Z3.1: FRINT PEEK 40000:! PAUSE 30
90 G0 TO 30

Kijk wat er gebeurt! steeds weer wordt adres 40000 gelezen, maar

telkens it de andere geheugenbank. waardoor er afwisseiend een
0 en gen 1 waordt geschreven.
Klaarbiijkelijk kunt o nu uw ‘SFECTRUM-80k’ ten volle benutten!

Literatuur: 2X EFECTRUM hardwareboek, :
Akkermans rakboek je voor de ZX SPECTRUM,
Happy Computer.
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Het leren van een programmeertaal kun je op verschillende manieren aanpakken.
Vanuit de tijd dat ik nog met de ZX-81 werkte is bij mij het idee gebleven,
dat esen wan de betere manieren om basic onder de knie te krijgen, het intik-
ken van listings is.

Na diverse hulpprogramma's te hebben ingetikt, vond ik ergens in een la een
programmaatje, waarmee een boerderij te beheren is.

Helaas (of gelukkig) was dit programma van geen kanten geschikt om te gebrui-
ken op de QL en heb ik er al weer heel wat uurtjes in zitten om het aan te
passen.

In dit programma heb ik (voor zover mijn kemnis strekte) getracht gebruik te
maken van Superbasic.

Aan u nu de eer het programma in te tikken, uit te breiden en te verbeteren en
eventueel zelfs te woorzien van plaabjes.

Tk hoop het coit nog eens terug te zien in een vervolmaakte versie,

Sterkte bij het intikken,
RFob wvan Staalduinen.

. 100 MODE 4

110 PAPER (:INK 7:CLS

120 INLEIDING

130 INITIAT,ISEREM

140 REPeat MENU

150 WEERSGESTELDHEID

160 UTTVOER

170 INVLOED

180 GROEL GEWAS

190 GROEI_INSERTEN

200 VRAAGSTELLING ATGEMEEN

210 IF L=1:VRBAGSTELLING INSEKTEN

220 IF 1=2:VRAAGSTELLING INSEKTICIDEN
230 X=D4+T

C 240 IF X>4000: GEWONNEN

250 IF X<¢50:;VERLOREN

260 IF K:EXIT MENU

270 END REPeat MENU

280 STOE

260 DFFine PROCedure INITIALISERFNM
300 u=0:b=0:c=0:D=500:T=500

310 i=0:K=0:ze2=0:k1=0 ;

320 DIM a(3,2):a(1,1)=,1:a(1,2)=3.5BE-2
330 a2 )=.4:al2 . 2)=.25:a(3,1 )=-15za(3,2)=.5
340 w=INT(END{10) )+1:e=INT(RND(45) }-5
350 f=INT(END{500))+1 :n=INT{RND{500))+1
360 s=INT(RND(500))+1:9=0

370 END DEFine

380 DEFine PROCedure WEERSGESTELDHETD
390 IF e¢10:b=b+]

400 TF e<3:b=b+.5

410 IF e<0:b=b+ .75

420 IF e<-5:ib=b+1

430 w=INT(RND{10) )+1

440 TF w<=4 OR (u>5 AND w<7)

450 DCROOG
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 ELSE

D IF

el =e; X=TNT(FND{11})-5
TF ¥4erd2¥=0-X

E=a-X

IF er=20iez=c2+1

END DEFine

DEFine PROCadure DROOG
a$=""DRO0G" : u=u+1

FND DEFine

DEFine PROCecure REGEN
a$="REGEN";u=u-3

IF uz0:u=0

FND' DEF111e:

DEFine PROCedure UITVOER
c=o+1

CLS:PRINT '*** BOERDERIJ *** DAG:"!c,,"TEMPERATUUR:"!el!"C "e°

IF k1:PRINT "»> INSEKTENPLAAG !) <<'©@
PRINT '"WEERSVERWACHTING:''!a%°°
PRINT "-- GEWASSEN —'";

PRINT FILL$(" ",8);"AANTAL GIERKNOLPLANTEN

:"iD

PRINT FILL$(™ ",22);"AANTAL BLAUWE KOOLSTRUIKEN <''imec°

PRINT "-- INSEKTEN-POPULATIES --'";
PRINT " ARNTAL BIJEN o

ERINT FILL$(" ",27);"AANTAT, KAATSPTNNEN

PRINT FILL$(" ",27);:"AANTAL GIERVLIEGEN
PRINT FILL$(" ",27);"AANTAL, SLUIPMIGGEN
PRINT "AANTAL IRRIGATTEKANALEN:"!{
PRINT FILL$("+", 59}

END DEF'ine

DEFine PROCedure INVICED
kK1=0tX=n+s+f+g:y={D+T) *3+4500

IF X>=y

k1=1

D=INT(D-{RND*D/2+D/2) )
T=INT{T-(RND*T/24T/2))

END IF

E=RND*{£/1000) :y=INT(T*X) : T=T+y:D=D-y
X=INT(RND(s) ) +1 :y=TNT(RND(10) )+15

IF bbby

z=INT{X/200)

IF D<=z

D=INT(D-RND*D/6 )

ELSE

D=INT(RND*z+2*(z/3))

END IF

END IF

X=X/1500:T=INT(T-{T*X) )
D=INT(D+(D*X) ) : X=INT{RND*n/5)
s=s5—X:f=f-X:y=INT(RND*X)
g=g-v:1g=g+(1*INT(RND(100)+1 )}

IF g»=5

X=( INT (RND*cj+1) ) /20 s D=D-INT (%)

1000 X=(INT{RND*g+1))/20:T=T-INT(X)
1010 END IF
1020 X=u-i

]
e
My goe



1030 IF X»=5

1040 §=(RND(100)+1)/100:K=(RND(100}+1)/100
1050 D=INT(D-{3*D)):T=INT(T-(K*T})

1060 END IF

1070 CONTROLE 0

1080 END DEFine

1090 DEFine PROCedure CONTROLE | 0

1100 IF T<0:T=0

1110 IF D<9:=0

1120 IF £<0:£=0

1130 IF n<n:n=0

1140 IF s<0:s5=0

1150 IF g<0:g=0

1160 END DEFine

1170 DEFine PROCedure GROEI GEWAS

1180 ¥=c/5 -

1190 IF X=INT(c/5)

1200 y=INT(D*(6E-2+(RND*(e2+i-u))/100)): D—D+y
1210 y=INT{T*{6E-2+(RND*(e2+i-u))/100) ) :T=T+y
1220 END IF

1230 e2=0

1240 END DEFine :

1250 DEFine PROCedure GROEI INSEKTEN

1260 g=INT(g+{g*.1)):f=INT(£+(£*.17})

1270 s=INT{s+(s*.12)) :n=INT(n+{n*.15))

1280 QCNTROLE 0

1290 END DEFine

1300 DEFine PROCedure VRAAGSTEILING ALGEMEEN
1310 L=0:PRINT "0 = NIETS DOEN

1320 PRINT "3 - IRRIGATIEKANAAL OPENEN'

1330 PRINT "1 INSEKTEN VRIJLATEN R

1340 PRINT "4 = TRRICATIEKANAAL, SLUITEN"

1350 PRINT "2 = INSEKTICIDEN SPUITEN S

1360 PRINT FIIL&(" '",12);"WAT IS DE KEUZE ?"

1370 REPeat intoets

1380 a$=INKEY$

1380 IF a$:=""0" AND a$<"5":EXIT intoets

1400 END REPeat intoets

1410 L=INT(a%)

1420 IF L=3:i=1i+1

1430 IF L=4:i=i-1:IF 1<1:i=0

1440 CONTROLE 0

1450 END DEFine

1460 DEFine PROCedure VRAAGSTELLING INSEKTEN

1470 CLS:PRINT '*** BOERDERLJ *%* DAG'"'C,,"TEMPERATUUR o s
1480 PRINT "1 = BIJEN ot
1490 PRINT "2 = KARLSPINNEN Gl
1500 PRINT "3 = GIERVLIEGEN .
1510 PRINT "4 = SLUTPMUGGEN i

1520 PRINT "WELKE SOORT MOET WORDEN UITGEZET"
1530 REPeat intoets

1540 a$=INKEY$

1550 IF a$>"Q" AND a$<¢''5":EXIT intoets

1560 EMD REPeat intoets

1570 X=INT{a$}:INPUT "HOEVEEL “;y

1580 y=INT(y)

1590 IF y>=2500

(1]
-
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1600 k1=1:D=INT(D-{RND*(D/2}+D/2})

1610 T=INT(T-(RND*(T/2)+T/2))

1620 END IF

1630 IF y<0iy=0-y

1640 IF X=1:f=f+vy

1650 IF X=2in=n+y

1660 IF ¥X=3:s=s+y

1670 IF X=4:PRINT "WN—LRQM"!yI”SLUIPMUGGEﬂ EXTRA ?":g=g+y:PAUSE 300

1680 OONTROLE O

1690 END DEFine

1700 DEFine PROCedure VRARGSTELLING TNSEKTTCTIDEN

1710 CLS:L=0:PRINT "*** BOERDERIJ *** DAG:"!c,,'TEMPERATUUR:'"!=11"C,"®®

1720 PRINT "M = APV 10% INSEKTEN 3.5% GEWASSEN"

1730 PRINT "2 = DAMAX 40% INSEKTEN 25 3 GEWASSEN"

1740 PRINT "3 = ZWOP  75% INSEKTEM 50 % GEWASSEN"®®

1750 PRINT "WELKE INSEKTICIDE MOET GESPOTEN WORDEN"

1760 REPeat intoets :

1770 a$=INEEY$

1780 IF a%>"0" AND a$«<"4":EXIT intoets

17900 END REPeat intcets

1800 L=INT{a$):v=a(l,1):¥=a(L,2)

1810 D=INT{D-{D*X) )}z T=INT(T-(T*X)} )

- 1820 s=INT(s-(s*y) ) in=INT(n-{n*y))

1830 £=INT{£-(f*y)):g=INT{(g-(g*y))

1840 CONTROLE 0

1850 END DEFine

1860 DEFine PROCedure GEWONNEN

1870 CLS:FPRINT "*** BOERDERIJ ***"  "DAG:"!1c®®

1880 PRINT "DE OOCST IS BIMNEN! FR ZTJN''!D!"GIERKNOLLEN"

1890 PRINT "EN"!T!"BLAUWE KNOLSTRUIKEN GEOOGST."®°

1900 PRINT '"JE VERDIENT EEN PRIJS VOOT AKKERBOUW."

1910 KE=1

1920 END DEFine

1830 DEFine PROCedure VERLOREN

1940 CLS:;PRINT ''*** BOERDERIJ ***'  "DAG:"1c®°

1950 PRINT '"JE BENT ER IN GESLAAGD HET GROOTSTE GEDEELTE"

1960 PRINT "VAN DE QOGST TE VERNIETIGEN,'"®®

1970 PRINT "JE HEBT NOG MAAR"!D!"GIERKNOLLEN EN"

1980 PRINT!T!"BLAUWE KOOLSTRUIKEN."®®

1990 PRINT "ZO'N LUIE BOER(IN)} HEE IK NOG NOOIT MEEGEMAAKT!!."

2000 IF k1:PRINT "JE HEBT EEN INSEKTENPLAAG CNTHKETEND!!!"

2010 K=1 : ;

2020 END DEFine

2030 DEFine PROCedure INLEIDING

2040 CLS:PRINT '"***BOERDERIJ ZELDENRUST ***!'°°

2050 PRINT "In dit eenvoudige simulatiespel speelt men een boer die twee gewas
sen ver-bouwk: gierknollen, die overigens erg lekker zijn en blauwe kool. Het
doelvan het spel is een zo groot mogelijke cogst binnen te halen."

2060 PRINT "Gierknolplanten sterven af wanmeer de temperatuur voor langere tij
d onder de 10 graden Celsius blijft, Zij kunnen echter warm worden gehouden do
or giervliegen die in grote kolonies op de gierknolplant nestelen. Aan het ei
nd van de ocogst moeten de gierknollen wel worden schoongemaakt. Een na- deel i
s dat de giervliegen verzot zijn op blauwe koolstruiken,"

2070 PRINT "Kaalspinnen jagen voornamelijk op giervliegen en bijen. De bijen z
orgen  voor de bestuiving van de blauwe kool . Wanneer er een sluipmuggenplaag
is,vreten kaalspinnen ook deze insekten."

2080 PRINT "Als het lange tijd droog is, moet men voor bevloeiing de irrigatie

I nl



kanalen openen. De kanalen zijn tevens de broedplaatsen van de gevreesde sluip
mug.De sluipmuggen zijn berucht vanwege hun vraatzucht. Beide gewassen hebben

hier erg onder te lijden."

2090 AT 19,0:INPUT "DRUK ENTER VOCR VERVOLG!':a$

2100 CLS:PRINT "Om de insektenpopulaties onder controle te houden, zijn drie i
nsekticiden beschikbaar die echter ook een schadelijke uitwerking hebben op de
gewas— sen, Men heeft de keuze uit:"°°

2110 FRINT "APV  : 10 % van de insekten sterft en 3.5% van de JEWaSSErl.

DAMAX : 40 % van de insekten sterft en 25 % van de gewassen. ZWOP
: 75 % van de insekten sterft en 50 % van de gewassen."?°°

2120 PRINT "Men moet proberen de verschillende insektenpopulaties in de hand t
e hou- den om een zo groot mogelijke opbrengst te krijgen. Dit probleem kent

zeerveel cplossingen. Dit komt onder andere doordat het weer een grote invloed
uitcefent. Het betekent ook dat het spel steeds weer opnieuw kan worden gespe
eld zonder te vervelen,"

2130 AT 19,0:INPUT "DRUK ENTER OM HET PROGRAMMA TE STARTEN!'";a%

2140 END DEFine

B b ke R R e R R R T T R T T S R VS S S

LET OP! Het ° tekentje in de listing moet u intikken als
***************************************************ﬁ**ﬁ**ti*
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us Discovery

nu voor

AFEATURE-PACKEDSYSTEM
FORJUST £149.95 INCLUDING:

Wij ruilen uw micro-

: : ® Built-in power supply
drive + interface in & Utilities on ROM including format and verify
tot max. £ 175,- ® RAM disc Iacility

Zo wordt uw nieuwe
Opus nog goedkoper !

® 3 5" 250 K disc dzive

® Double density disc interdaca

@ Parallel prinfer interlace §
@ Jovsiick interioce
& Video moniicr interliace

@ Peripheral through connecior

® Rondom access {iles fully supporied
& Connectlons for second drive upgrade
® Comprehsnsive user manual
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De AMX-Muis is nu nog beter! Met nog fraaiere
styling en betere grip.

Uok de bijgeleverde programma's 11;n aangepast
en verbeterd.

¥poral de "extended Basic" 15 zeer moai: hat
stelt U in staat Mouse-Conteral in te bouwen in
Uw pigen of andere programms's.

incl, Demn's, Icon-Oesigner en uitgebreide
handleiding. Ock te gebruiken met Art Studiol

Data-Skip levert aok programma's voor AMA-Muis, o.a.

Multiface One, versie 86.2 ......
VIX-5000, modem + interface ......
Bother M1109 printer
S el B2 e IR A e e
Zitiapeeb e nma TR BRE I S Set e n S
Saga 3 Elite, ecn pracht keyvboard
10 st. 3 1/2 inch diskettes 580D .

DATA-SKIP, GOUDA

Bestellingen d.m.v. ingesloien betaalkaan of vooruilbetaling op gira 47.27 958 Ln.v. Data-Skip, Gouda
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Dbase AMX.
Topograafl AMX f29,-
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495, -
399, -
295, -
S

f19,-
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