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Zoals beloofd is deze IMFULS 12 npnog voor de HCC-Microcomputer-—

dagen verschenen. fille nummers van dit jaar zijn daar nu te koop
en we hopen er vegl teg verkaopen., want de kosten over het afgelo-

pen jaar zijn nog niest allemaal betaeld. Mede daarom wil ik eop
vriendeli jk verzoek tot U richten: maak liefsl 20 spoedig moge-
1ijk Uw donatie over, de gegevens kunt U hiernaast in de colofon
vinden. Dan bent U niet alleen veriekerd varn de IMRPULE, ook als

U eens niet naar Utrecht kunt, maar dan kan de penningmesster de
drukker betalen als de volgende IMPULS uvitkomi. Ik vertrouw ergp
dat U begrip voor dit verzoek hebkt en er gevolg aan zuli geven.

Dit is alweer de laatste IMFULS wan dit jaar. dus hoewel nog wat
vroeg, wil ik U namens onze besturen alvast prettige feestdagen
ern een goed 1787 toewensen. Die wintermaanden 2ijn wellicht ook
de geschiktsie perioden om aan mijn vorige verroeken te voldoen:
eindelijk dat artikeltje voor IMPULE of dat programmaatje voor
IMPULSOFT schri ven, afmaken en opsturan. Alstublieft, want door
dit barstensvolle nummer - z1ie de inhoudsopgave achterin - zijn
we nu echi dpor onze kopij heen! Wilt U dus ook in februari een
IMPULS krijgen, dan moet er watl komen. Voor en door., weet U wel!

Verder kan ik U hier naog melden dat het goed gaat met de recrga-—
nisatie van IMPULSOFT. fAichter in vindt U het wvolledige overzicht
van alie verkrijgbare cassettes. Dat zijn er nu 21 en dus 9 meer
dan de vorige keer. Robert Notenboom heeft voorwaar niet stjige-
zeten. Hij mag er dunkt mij best sens een pluimpje voor krijgen.,
lTemand anders, die dat ook verdient woor z2ijn jarenlange inspan-—
ningen voor de 3tichting en de 8GCGE. is Kok wanp Staalduinen. YVoor
IMPULEDFT heeft hij nu een cartridge klaar met a1 de tot nu tae
in de IMPULD gepubliceerde QL-programma’s. aangevuld met nog en—
kele andere. Die kost slechts f 15.-- of f 17,50 bi | bestelling.
ok kunt U een zelfgeFORMATie cartridge opstiuren met een betaal-
cheque van f 7,50. Vanwege die lange inhowudsoposve achierin was
daar geen plaats meer om U te vertellen hoe U in het kezit kunt
komen van de IMPULSOFTcasszettes. Daarom hier de 3 mogeli jkheden:

-~ DOvermaking van f 12,50 per cassette, ovv gewenstie) nummeris),
cp postgiro 3453795 wan "ETICHTING IMPULZ BESTELGIRO" te Leiden.

- YVia de "HCC-BEETELSERVICE" met een beon wit de HOCD-Nieuwsbriaf.

- Balieverkpop voor F 10,00 per casselte, tijdens de SGEG-bi jeen—
komseten in De Bron en de HCC-Microcomputerdagen in De Jfaarbeurs.

Dan krijgot U binnenkort ook weer een acceptgirc van de HCC in Uw
bus en U weet wel wat ik U de vorige keer zei ! vul in dat U 1id
van de HCOC BIMNCLAIR GG wilt zijn: want alieen dan houden we onze
onmisbare Landeli jke Gebruikersdagen. De volgende is op 29 nov.
niet 22 nov rnals in de HOG-Nieuvwsbrief stond, want Z1 en 22 nov
zitten we in De Jaarbeurs., U komt toch ock? En daarna in ‘87 23!

{7 janm 21 mrt 23 mei
27 jun 12 sep 28 naoyv
van 10-14 u in "De Bran", Vader-Rijndreet 7. Utrecht. Tot ziens.
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BASICVERSNELLINGSTECHNIEKEN . IN PRAKTIIK uit IMPULS 11-28 bevatte
gen slotopmerking over de enige mogeli jkheid tot verdere verbe-
tering. Nog voor die publicatie toonde Henk Radius de realiseer-
baarheid daarwvan aan, door op onze Landelijke Gebruikersdag in
Utrecht van 2& april met sen programma te komen dat aan slechtis
17147 genoeg had. Ik heb zijn slimme idee naog wat aangepast en
daarmee het laatste programma. F. in mijn artikel, versneld tot!

B. START! LET n=187: LET m=221: LET c=49! GO TO 1 TILID:  40°*°

¢ IF n$i3)=(STRY m){(LEN n$-2) THEN FOR p=4 TO LENWN n%;
IF n¥{p}={ETR$% m)(LEN n$+1-p) THEN NEXT p:
IF LEN S5TH% m<p AND CODE n$=c THEN PRINT n
t LET n=n+110: LET n$=8TR% n. LET m=m+130!
IF GODE n#<:c THEN LET c=CODE nt!
LET n=n—-33! LET n$=3TR$ n: LET m=m-39!
1F ==4%9 THEN i.ET n=n-33! LET n$%=5TRK$ n; LET m=m-3%
2 G0 TO n$i2) 4> {5THRY mi (LEN n$-1]

Een greoot aantal 1l-vouden valt &l direct af, als we slechts die
kunnen nemen welke beginnen met de eindci jfers van de 13-vouden.
want ook de oplossing voldoet hieraan en wordl zo zeker bereikt.

Bit is mogelijk Dmdai die rij gindci jfers bestaat uwit herhaling
van het 10-=tal: (i3 e o a r e e e talle cijfers).

Dan moceten n en m de 11— en 13-vouden doorlopen met stappen van:

10 tegeli jk, zonodig gevolgd door
3 terug wanneer het begincijfer van n verandert, en nog
3 terug als dit | wardt (0 wordt immers overgeslagen?).

Hiervoor wordt van het begincijfer van n de CODE in = onthouden.

Eigenlijk zou na slke stap terug getest moeten worden of heil be-
ginci jfer daardogr niet verandert,. maar dail kan net 2o0ails bij de
iengtetest beter achteraf, bij een oplossingscandidaat gebeuren.

We kunnen nu niet starten met n=m=0 omdat de gevonden stappenbe-
rekening nog nict werkt bij getallen onder de 3 cijfers. het be—
ginzijfer van n verandert dan nog te sterk. Dus moet CODE "1" de
startwaarde voor ¢ rijn. waarbiy de eerstmogeli jke startwaarden
voar n en m voalgens de 10 eindci jfers hierboven 17-vouden z2ijn.

De besparing op het aantal te dogorlopen veelvouden is bijna 0%,
hetgeen ruimschoots opwsegi temen de toeneming der cpdrachtien in
de vaakst doorlopen tus, want de 1) jdwinst bedraagt ruim 57, wat
toeh ook neerkomt op bijna B%% ten opzichte van ons pragramma 7.

Ha is het programma 20 =nel! dat het slechts een nacht kosite om
het door te laten roeken naar een volgende oplossing. Die bli jkt
er tot 128 niet te rijn. HNa 84615377 functioneert dit procogramma
niet meer omdat de 13-vouden dan meer dan B cijfers gaan tellen,
waardoor in  STR$ m wetenschappel| jke notatie gaat verschi jnen.
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Toen ik na mijn vorige stukje “"GQL?" er een had aangeschaft (0Q7)
was de snelheid het eerste wat ik wel eens wou beki jken. Dat Jag
nogal voor de hand na al migjn SFP-artikelt jes over dat ondevwerp.
Het laatste (7)) basicversnellingsvoorbeeld - zie in dit nummer -
1ag ey toen, 210 weinig mogelijk veranderd, voor de QL aldus wit!

g. S5TART: n$=187: m$=221; c=4%; RUN S 2 e

I né=ns+1130;: mi=mé+130:
IF CODE{n$!l«rec c=CODE(N%)! n¥=n$—-33' mé=ms-39:
IF c=4%: ni=nt-33: mé=mE-39

2 IF nef2)<oms(LEN{n$*~11; RUN
3 IF n${3)<>me(LEN{n$}-2} ' RUN
4 FOR p=4 TO LENin$):
IF n3ipl<:m$(LEN{n%}+I-p}: RUN
o IF LEMN(m$)=p AND CODE{n4%$)=c:! PRINT nt: ELSE RUN
U ziet het, hierbij is de QL bijna tweemaal 2o snel, en dat gaat

0ok op bij de voorgaande minder snelle versies van dit programma
waarmee ik U niet lastig wil vallen. Ik had 2en grotere snelheid
verwacht, maar dit is natuurli jk geen vitputiende snelheidstiest.
Yel blijkt hetgeen ik over spnelheidsverbetering voor de Epectrum
"heb geschreven in grote 1ijnen nok voor de QL te gelden.

Voor GlL-ers nu zeggen dat dii toch geen SuperBASICprogramma was,
wil ik voor ZF-ers eerst de verschillen tot dusver toelichten.

Die truc met rar O wist ik niel toe te passen. Daardoor hkwam die
regel O hier achteraan terug, gespiitst in de regels 3, 4 an 5,
na een eveneens 1icht gewi jzigde regel Z. Wel gebruikte ik hier
RUN, wat bij de QL hetzelfde is als GO TO 1, &n dus geen varia—

belen wist zoals bij de 5P,

LET en THEN zi,jn FAGULTATIEF, als &r nog wat volgt moet THEN wel
door | vervangen worden. Na | is de gebruiktie spatie niet nodig.

HAAKJES zi jn VERFLICHT bij FUNCTOREN (CODE, LEN enz}.

Dan dat vreemde n$=18T7. DNit QL-mechanisme heet COERCITIE, omdat
de Gl dan gedworngen is van 187 eerst "1BY" te maken., voordat aan
de siringvariabele n$% een waarde gegeven kan worden. Pas gp voor
de consequentier né+mi=408 als ook nog mé=2Z1 uitgevoerd werd!
Daarom wordt & voor CONCATENATIE gebruikt: n% B m$é = "187Z21" .

En dan nu nogmaals hetzelfde programme, maar in echt SuperBASIG,

100 LET n$=187: m$=221; c=4%

110 KHEFeat i1oek

120 LET nt=n$+110' mt=ms+130

130 IF CODE(n$)<>c THEN

140 LET ¢=CODE(n$}: n$=n$-33' m$=m$-39
150 IF c=47 THEN LET n$=n$-33: mé=m$-3%9
140 END IF

170 IF n3i2)<>m$(LEN{(n$)-1) THEN NEXT zoek
180 IF n$(31<>m$(LEN({n$!1-2) THEN NEXT zoek
130 FOR p=4 TO LENin$)

200 IF nt{p)«<>m$(LEN(n$)+1-p) THEN NEXT :ioek
210 END FOR p

220 IF LEN(n$}=p AND CODE{n$)=c THEN EXIT
230 END REPeat zoek

240 PRINT nt
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Hoewel langer is het niet trager geworden! Wel doorzichtiger met
dige door inspringen benadrukte REFeat-, FOR- en IF-blokken.
Lange namen, die precies aangeven waarvoor de variabelen dienen,
en REM-toelichtingen kunnen de leesbaarheid nog verder verhogen.
Dat heb ik hier niet gedaan, omdat de namen en de werking al uit
de vorige programma’s bekend zijin.

Denk nu echter niet dat dit kwistiger gebruik van geheugenruimte
nooit consequenties voor de executiesnelheid zou kunnen hebben.
Wanneer dit programma achter gen lang ander programma geplaatst
wordt, dan gaat de execulie ervan meer tijd kosten. waarschijn-
1ijk omdat allerlei opzoekprocessen in dat geval trager werken.
Wie wil er in IMPULE eens beschrijven hoe die precies verlopen?

Foals U hebt kunnen zien behoeft er op FOR en IF niet alti jd een
afsluitend END te volgen. Er bestaan korte. eenregelige vormen.
KORTE IF‘s wvindt U in de regels | t/m 3, 150, 170, 180, 200 en
220, en zen HORTE FOR, waarnee U wel moet uvithki jken, in regel 4.
Die moest namel i jhk lang gemaakt worden (150 t/m 210), toen bleek
dat zo’'n korie vorm binnen een REFPeat-lus nmiet goed werkie, hoe-
wel de handleiding daar niet erg duidelijk over is.

Owver de waarde van de LOPENDE VARIABELE na het verlaten van eesn
FOR-1us zegt die handleiding helemaal niets. Anders dan bij de
SP wordt de grenswaarde NOCIT overschreden en blijft de ilaatste
waarde binnen de lus bhehouden. :

NEXT worct alieen gebruikt am in FOR- en REPeat-lussen. nog voor
END hereiktt is., toch alweer op herhaling te gaan. NEXT dient dus
niet, zoales Bij dge &F, tot afsluiting van een FOR-lus., alhoewel
dat soms wel mogelijk is. EXIT is voor "tussenti jdse verlating”.

Het laatste programma is geheel regelrnummeronafhankel i jk. Daarom
hek 1k AUTO {zonder meer) gebruikt waardoor het begint meil regel
100 en opklimt met stappen van 10. fAndere Keuzen zi,n mogell jk,
ok via EDIT waaraan, behalve een rnr, cok een rnr—-stap kan wor-
den lteoegevoegd voor avtomatische regelnummering. Net als hij de
SP verschijnt de EDIT-regel onder in beeld., echter met de cursor
achteraan. =n met ENTER komt hij in het programma. Dit laatiste
gaat ook met de verticale-pijltoetsen, waarkij dan de vorige of
volgende regel geEDIT wordt, Ik mis de SP-programmacursor. maar
viupd wel 2en truc om pen bestaande regel makkeli jker te EDITien:
Wis gen niet-bestaande rege! erveoor met ror en pijl-neer—toets.
LIST vind ik erg vervelend vanwege het doorrollien tot het esinde.
Voorts kent dz QL nog =en RENUMber- en een DLINE-gpdracht om een
regel, of een heel regelbliok, te hernummeren of te verwijderen.

Wilt U liever metl 2en "full screen editor" werken, dan kunt U de
"GQLToalkit II" van Tony Tebby op cartridge of EFROM aanschaffen.

U krijgt dan tevens een groot aantal nieuwe, dan wel gewijzigde
FUNCTIES en PROCEDURES tot U beschikking, waaronder de mogeli jk-
heid met elke toets., in combinatie met de ALTertoets, een zelf-

gekozen serie "direct commands" uvit te laten voeren. Het intoet-
sen wordt beperkt door een aanial zelf ie veranderen "defauits”,
verstehwaarden, 20als mdvZ_ dat U bij SAVE en LOAD mag weglaten.

Als EF-er mis ik toch die Eentﬁetﬁbedieniﬂg wel een beet je, hoe-
el daar kij de 5F atl nadelen aan zaten. Ik had verwacht dat er
meer verkorte KEYWORDE zouden z2ijn  dan die paar waarvan slechts
de hoofdletters ingetikt behosven te worden, wasrna de rest van—
ielf in het programma verschi jnt. Was er maar =sen KEYWORD-toets

om met zen, iwese of drie letters elk REYWORD te kunnern EDITien!
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Wat dit BASIC pas echt Super maaki is een vitbreiding die ons in
staat stelt om onze EIGEN OPDRACHT- EN FUNCTIENAMEN te gehruiken
door middel wvan definitie van FPROCEDUREE en FUNCTIEPROCEDURES.

Hiermee kunt U aan Uw programma‘s een modulaire structuur geven
WAT een programma doet wordt gespliist in deeltaken, verwooerd in
eigen opdrachten’ HOE die opdrachten worden uvitgevoerd staat dan
in de bijbehorende procedures, ronodig opnisuw uitgedrukt in ej-
gen opdrachten, tot we tensliolte vitkomen bLij de elementaire op-
drachten, die in SuperBASIC. Dit heet stapsgewijze verfijning.

Een voorbeeld van zo'n procedure vormi deze programmatoevoeging!

250 DEFine PROGedure EBtapje_terug
260 LET né=né-33: mé=mé-37
270 END DEFine Stapje lerug

Hierdoor kunnen we in de regele 140 sn 130 de twee waardetosken-
ningen uit regel 240 vervangen door! Etap je_terwg. Door deie gp-
dracht, AANROEF genocemd. wordt nameli jbk het blok regels (siechtis
eern hier! tussen DEF en END vitgeveerd. Hoewel dit wat op GO SUR
l1ijkt., is zo’'n regelnummerafhankelijke subroutine nu overbodig.
Deze procedure lTeek me eerst niet erg zinvol voor dit programma.
tet bleek dat daarmee nog een seconde ti jdwinst behaald werd.

Als voorbeeld van een functieprocedure volgt nog een toevoeging!

280 DEFine Fulliction Ci jfer_anders {(positie)
290 RETurn nfipositiel<2m$(LEN(n)+l-positie)
300 END DEFine FulNction Ci jfer_anders

De voorwaarden in de regels 170, 180 en 200 vervangen we daarmee
door: Gijfer_anders (21, Cijfer_anders {(3) en Cijfer_anders (p).
Ook hier werkt de naam als aanroep, maar nu is dat een functor,
dus een expressie of een deel daarvan (zonder het FN van de &F).

Frocedureblokken, ook bij functieprocedures, kunnen uvit meerdere
regels bestaan. RETurn dient voor "tussenti jdse terughkeer'! bij
FN moet er een expressie voor de functiewaardeuitvoer ap volgen.
wat dus eenmaal zonder (echte) voorwaarde zal mpeten voorkomen,

Een naam achter DEFine PROCedure.of Fulction mag gevpligd worden
door een 1ijst FORMELE FARAMETERE., een deor haakjes omsloten rij
rnamen, die worden gescheiden door komma's of andere separatoren.
Die namen zijn vanm een sgort variabelen., die alleen maar binnen
die procedure kunnen worden gebruikt en die dasrom LOKAAL heten.
Wanneer =r ook nog andere yvariabelen in voorkomen. dan heten die
GLOBAAL, omdat die dan overal in hei programma betekenis hehbbhen.
Glabale variabelen kunnen lokaal gemaakt worden door zan het be-
gin van de procedure een copdracht ap te nemen, hestaande uit het
woord LOCal, gevolgd door een 113t namen van al die variabelen,
waarbi j waardeverandering tol de procedure beperkt moet blijven.

Een naam gebruikt als AANROEF moet gevolgd worden door sen 11 jst
AGCTUELE FARAMETERE indien de definitie formele parameters bevat.
Deze 1ijst moet evenveel actuele parameters tellen als er forme-
le zijn en hoeft alieen bij pen functie tussen haakjes te staan.
Voor de INVOER van waarden waarmee de procedure moet werken kunt
U voor de actuele parameiers constanten of expressies invullen.
Aan het begin van de procedure krijgt elke formele parameter dan
de actuele waarde wvan de constante of geevalueerde expressie.

Wanneer U als actuele parameter esen variabele gebruikt, vindt er
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ti jdens de executie van de procedure een daorverwijzing naar dig
variabele plaats. Daardoor 28l die dus van waarde veranderen als
de formele parameter dat doet, zodat zo’'n parameter dan ook voar
UITVOEE wan waarden kan worden gebruikt. Zo’'n weardeverandering
van een voor de invoer gebruikte variabele kan voorkomen worden
door er bij de aanroep haak jes omheen te plaatsen. waardoor U ar
een expressie van maakt die alleen maar geevalueerd wordt.

Zou positie in de voorbeeldprocedure van waarde veranderen, dan
lou ook p veranderen, tenzi | de aanroep Ci jfer anders ({pl} was.

Dit artikel had tot doel een belangri jk deel van SuperBAZIC, dat
verschilt van SpectrumBASIC, aan QL-beginners voor te stellen.
De meegeleverde "QL User Guide" vermeldt expliciet twee functies
die in SuperBASIC overbodig zowuden zijn, nameli jk VAL en STR#$.
We hetben gezien dat dit, dankzij ceércitie. voor STR$ inderdaad
geldt, maar hetzelfde is bkij VAL beslist niet het geval!

VAL evalusert namelijk bij de SP een hele numerieke expressie in
eerr stringexpressie, terwijl coercitie bij de toskenning van een
ctringwaarde aan eEen numerieke variabele slechts Tukit als de be-
treffende stiring begint mel een constante (getall.

Zo levert a=at%: PRINT a bhijvoorbeseld 1 op ingeval at="i/s2"
en z2elfs een foutmelding ingeval - as$="FI" of a$="b" met b=8.
Bij toekenning met INFUT en READ dpet zich hetzelfde voor.

Zn accepteert INPUT a alleen maar getallen Bn geen expressies.
Dit valt met INPUT a$¢ niet te omzeilen, want juist dan ontberen
we VAL om een numerieke expressie in 3% te kunnen evalueren.
Yolgens mij is de weglating van de VAL-functie wegens de toege-
voegde coBrcitie een misrekening van de ontwerpers gewesst.

Zelf een VAL-functie definiéren in SuperBABIC loki mij geenszins
aan! niet vanwege de ingewikkeldheid van 26’'n ongetwijfeld lange -
proacedure, maar wegens de wetenschap dat er in de ROM reeds een
expressig~evaluator aanwezig is. Het moet dus mogelijk zijn een
betrekkelijk eenvoudige VAlL-functieprocedure in MC te schrijven
die daar gebruik van maakt. Wie kan en wil dat eens proberan?

Dat ik ook enkele punten van kritiek heb in dit artikel, wil be-
slicst niet zeggen dat ik ontevreden ben over mijn QGL, verre van
dat! Dus begrijp me goed als ik hier nog twee aanmerkingen maak.

Ten asnzien van die door mij geroemde mogeli jkheid om eindeli jk
echt gestructureerd t2 kunnen programmeren zonder gebruik van de
regeloummers heb ik de ohtwerpers op één-incnnsequentie betrapt.
Het mechanisme bi | READ-DATA-RESTORE is hetzelifde als bij de SP.
Dat houdt dus in dat we toch nog "RESTORE rnr" moeten gebruiken!

Waarom 2r geen blok mogelijk is, dat begint met "DATA naam” en
gindigt met "END DATA naam" met regels ertussen die dan allegen
maar data behoeven te bevatien zonder "DATA", is me een raadsel!
Dan hadden we "RESTORE nsam" kunnen gebrwviken, zonder dat ror!

Tot slot nog iets over de handleiding, een op het serstie gezicht
fraaie band. Dat grote Ad-formaat, waarbij de bladen steeds over
vier beugels getild mosten worden, vind ik onhandig naast de GL.
Erger is dat er, na aftrek van zowat de helfi over de software,
vijf hoofdstukken resten, waarover bijeenbehorende onderwerpen
verspreid zijn zonder een index van die vijf. In die practische
boek jes voor de EZX-en werden de dingen completer beschreven ook.
Gelukkig is er sen prima alternatief te kogp, zie elders in deie
IMFULS: "Gl BuperBASIC - The Definitive Handbook" van Jan Jones.
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Voor de ZX-SPECGTRUM i jn enige specigal op maat gemaakte opslag-
systemen te koop. Het bekendst ise de MICRODRIVE met INTERFACE 1
ean vrij grote kast die onder de SPECTRUM gemonteerd moetl worden
meti daarnaast | of meerdere drives (ot een maximum van B) al af
niet vast aan elhaar gekoppeld. De tapecartridges 1ijn wat klein
maar het door SINCLAIR ontwikkeld systeem is behoorlijk betrouws
baar &n alle voor de SPECTRUM leverbare programma’s zijn op car-
tridge te koop. Er is alleen een ‘RE Z32'-interface aanwezig.

Wat minder bekend maar door de telkens dalende prijs steeds meer
verkocht 18 de ‘OPUEZ DIECOVERY'! een opslagsystesm met disketieo
van het formaat 3.5 inch,., Niet ki jzonder snel maar wel zeer be-
trouwbaar en gemakkelijk wit te breiden met een extra drive. De
meest gangbare inteerfaces (CENTROMNICS en RS 232) 240 jn ingebouwd.

Waarschi jnlijk het minst bekend iz de ‘WAFADRIVE’ wvan ROTRONICS:
een systeem met eindioze krandjes, "WAFERS', 2oals de MIGCRODRIVE.
Alteen zijn deze WAFERE ongeveer tweemaal zo groot. waardoor ze
wat handelbaarder zijn. Door de wat lTagere omloopsnelheid is het
syslteem op zich betrouwbaarder dan de MICRODRIVE en dus ppk iets
trager maar dit verschil is in de prakti jk navweli jke merkbaar.
Yolgens de handleiding is de bandsnelheid tijdens "LOAD =sn SAVE"
10 inch per seconde en tijdens het “"ioeken® 18 inch per seconde.
De overdrachtsnelheid is ongeveer Z kbytes per seconde en de ge-
middelde toegang=tijd is 15 sec. De WAFERS zijn in verschillende
tengien te koaop. wan 1é& tot 138 kb, Een geformatieerde WAFER van
128 kb Wlijkt in de praktii jk een opslagcapaciteit te hehbhen wvan
gemiddeld 140 kbk. Een nadeel is dat een WAFER (in de handlieiding
ook ETRINGY FLOFFY genoemd) ongeveer tweemaal zo duur is als een
cartridge voor een MICRODRIVE, nameli jk ze'n 1B gulden.

De gehele WAFADRIVE bestaat uvit een kast je van 23x211x8 cm. Aan
de voorkant z2ijn twee openingen voor de drives en ook 2ichthaar
zijn 3 LED's waarvan de middeliste brandt wanneer de WAFADRIVE
aan de SEPECTREUM is gekoppeld e€en deze is ingeschakeld. De linker
an deg rechter LED z2ijn voor de 1inker en rechter drive en bran-
den wanneer deze draaien. fAan de achterzijde bevinden zich drie
printksartconnectors. een "REZ3Z'-, een ‘Centraonics’-aansliuiting
en een EPECTRUM-uitbreidingsconnector. Jammer is dat geen origi-—
nele interfaceconnectors gebruikt zijn, maar ik heb dit opgelaost
door een %~ en een 15-polige D-connector in de achterwand van
het kastje te maken! ruimis genoeg!

Ik ben na een jaar intensief (bi jna dageli jks) gebruik zeer te-
vreden over de combinatie van de WAPADRIVE en een ‘EPSON MX 8O-
printer. Dpbor de ingebruikneming van de ‘ROTRONICS TOOLRIT® on-—-
langs. zign mijn mogelijkheden nog tedutdend uvitlgebreid.

Z1IN ER LEEERS DIE WAT ERVARING MET DE WAFADRIVE HEBBEN OFGEDAAN
EN MET HUN HENNIE ANDEREN WILLEN HELPEN? LATEN ZI1J ZICH MELDEN!
Z1JN ER WAFADRIVEBEEITTERE DIE ER JUIST NIET ZOVEEL ERVARINGC MEE
HEBBEN MAAR HUN KENNIE WILLEN VERGROTEN? LATEN 217 ZICH MELDEN!

Mijn opzet is het de WAFADRIVE wat meer bekendheid te geven, in
onze EINCLAIR IMFULE en ook op on:e GEBRUIKEREDAGEN in Uirecht.
Ik wacht op UW schrifteli jke of telefonische reacties. Glbert.

A Hoekman Nwe WVaart 22 2691 M4 ‘s-Gravenzande 0174814250
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SF DUBBELGROTE SCREENDUMF MET SEIROEHA-100 VIA IF1 EF

Na het aanschaffen van IF1 en een ‘SEIKOSHA GP-100'-printer zo0'n
iwee en een half jaar geleden ben ik t1ijden op 1bek geweest naar
ean voor deie printer geschikt ‘screendumpprogramma’. Het enige
wat werkte was het bekende basicprogrammaat je van Fenne L

Het probleem is dat de printer zeer beperkt en slechtﬂ:iéEEEE;ZE
waardoor de vele programma’s vaor de EFSON-achtigen nié -
Daarom schreef ik het onderstaande mc-programma.

Het past precies in de printerbufifer en maakit een copy van het
scherm in dubbele grootte. overdware en beginnend kij de rechter
i1 jkant vamn het scherm. [Het resultaat ziet U hiernsast. rEd.1
De IFi-initialisatie is opgenomen evenals hel terugietten van de
printer naar de textmode.

Dus LOAD de code. LOAD het plaatje en geef RANDOMIZE USR 23296.

100 LET chs=0: FOR 2=23294 TO 238651:
READ p: POKE :1.,p: LET chs=chs+p:. MNEXT :

110 IF chs+>31488 THEN PRINT " GHECKSUM ERROR "
120 DATA 33, = R P R e R b 0 e
P PEER CRRS RS L RE A s 6. 34, 193, 72
140 DATA 62, &6, D0, 217. 92, 205, 23, 11
150 DATA 42, 79, - 92, 43, 235, 167, 237, 42
160 DATA 235, 33, 28, 92, 115, 35, 1143, 205
L70 DATA g, T: REM Einde initialisatie

1BO DATA bF., 3. 205, Yo 22,0 0 g, 215
190 DATA B e e e R S B L L S e e 6 e
200 DATA %1, 205, 249, 91. 239, 160, 36, 233
L BATAL A e e 5. 208, 206, 34, &2
220 DATA S 2085 22k Bl 1235 i3 e LR )
230 DATA 2085, 206, 34, &2, L2 205, 281, g1
290 DATA 193, 13, 197, 3, 205, 206, 34, &2
Rl BT B e TEle o T e el R G [ R SR SRS (L 5
260 DATA 205, 206, 34, 62, b4, 200, 221, 91
oty A o e UL e Vs EORERE S B B = QR B et 00 B 1D 2 IOV 2
A AT, SO L Ragl e L BaE . Al 3n gl 205

290 DATA 2346, 91, 4, 174, 205, 249 91, 353
SO TETRS R R T 5, 203, 206, 34, 173
210 DATA 253, 190, T1. 440, “Ra, 193, 13, 187
320 DATA 5, 205, 206. 234, &2, 4, 205, 221
330 EATA I RIG LSS el 5 e ST, 5, 209, 20&6, 34

£ Gl a2 Tl il v R TR o el DR H be L et 8 i 8 Vi g
350 DATA Ao e SRl LT ¥ R s B L - e
360 DATA 31, 205, 213, 45, 178, 128, 218, 173
370 DATA 1&, 193, 205, 22%, 1, 175, 253, 190
380 DATA T1, 40, GRS S e T R b
AP0 MATA e 185 5&, 80, 2o wilS, ZI5, J05
400 DRTA &% 51, 2015 205, 40, AE, 0239, 4
Jior DATA, 15, 06, 201, &2 130 FiI5. - Hah 0
1%, (R R 2N - W B Rt s o ESReler s b M S SR B el T Fo U R S
430 DATA &2, 0, 215, &2, &5, 215, 201, &2
440 DATA 28, 215, 62, 2o e liEs S22

Bezitters van ‘IF! issue #1' moeten in de derde DATA-regel (140)
‘23’ goor ‘19’ en in regel 110 '31488' door '31484° vervangen.

— o Tom o i HA re S e mm e o e m m . — e e e e M e e e e T e o S L ok i s e e e e
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Velen van U hebben reeds kennis gemaakt met deie SERVICETELEFOON
van on:e HCC-SINCLAIRGEBRUIHERSGROEP. U weet wel, dat nummer in
Steenbergen. in de colefon van deze en ook van de vorige IMPULS.

U kunt bellen op maandag en donderdag van 20.00 tot 22.00 uur,
met allerlei vragen over en problemen met Uw Sinclzircomputers.
Veel kan direct worden opgeliost, en als Jack Raats er niet wuit-
komt verwijst hij naar iemand die meer van dat onderwerp afweet.

Buiten deze "telefoonspreekuren" krijgt U een antwoordapparaat.
waarop U een boodschap kunt inspreken, een verzoek om toezending
van informatie aver de Sinclair GG bi jveorbeeld. een dJankwoord.
of opbouwende kritiek. Wat U ook vraagt, U wordt (bijna) nooit
teruggebeld, daayr IS QgEen heginnen &ana.

Voor uitgebreide vragen kunt U trouwens beter schrijven naar ons
adres, en lel daarbij op het niesuwe posthusnummer :

i HCC SINCLAIR GEBRUIKERSGROER ;
: Fostbus 76 ; :

: £260 AR Leidschendam
Servicetelefoon! 01470-44B45
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= neaderlandatalige IX Spectrum boeken :
+*WERKBOEK MACHINETAAL YOOR OE IX SPECTRUM ...... f 37.50 Aot o e o o o ok o o e g e Skt e ok ek ek o e Ao A ok
inclusfief caszsette met assembler. Onze nieuve WILTERI985 PRIJSLIJST is nu uit!
*YAN BASIC NAAR MACHIMETAAL OP DE IX SPECTRLM .. f Stuur ong een kaartje met je naam en adres en de
IX SPECTRUM PLUS, tips, programmaas, BASIC ... f
2% SPECTRUM HARCWARE BOEK .sesewarasssocsmscasas f
LEREN PROGRAMMEREN IX SPECTRUM 3 {met fotoos) , f
LEREN PROGRAMMEREN ZX SPECTRUM & {met fotoos} . f
MACHINECOBE MET DE ZX SPECTRUM suwnencssaannans I
*40 GRAFISCHE PROGRAMMAAS VOOR 2X SPECTRUM ..... f 29,50 ~= gngelse Spectrum boeken :
f
f
f
f
f

* "
57,50 * *
33,75 * yermelding 'Sinclair Impuls' en we sturen hem *
25,75 *  gratis aan j= toe, *
27,50 * COMPUTERCOLLECTIEF - Amstal 312 = 1017 AP AMSTERDAM =+
27,50 B T e T e B S P A U e

3 ,.--

H
H
=
i_
H
i
]
=
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L
m
FINANCIELE PROGRAMMAAS VOOR DE ZX SPECTRUM .... B THE SPECTRUM OPERATING SYSTEM .uuvercicsavasenspsas T 32 o
/ TOOLKITS en EMKELE SPELEN VDOR DE 2X SPECTRUN . f 25,-- SPECTRUM MLCRODRIVE BOGK fLOGEN} weiveuwimrssernvss T 32 [
= +WERKEN MET DE IX MICROORIVE secuvauncrssssrsrans 32,50 *#SPECTRUM SHADOW ROM DISASSEMELY .cvvcuvcinsnnananaas f 45 [
= ZX SPECTRUM MACHIMETAAL ROUTIMES ..ciciacaaaias L #THE MICRO CLOAK AND DAGGER BOCK codes.cryptogre ... f 3 H
O PROGRAMMATULUR 1 VOOR DE % SPECTRUM savcasansas 22,50 +THE PURPLE PLANET — MicroPROLOG for the Spactrum .. f 35 []
= *SPECTRUM + LOGD — conplate LOGD Listing scesswsuans T 16 [T
- - angelse IX Spectrum boeken #SPECTRUM ASSEMOLY LANGUAGE COURSE suuwnuensrirsssssas T 69
T *COMPLETE SPECTRUM .o ..o .cccocccacaccncaaanasnsasa T &9 complest met tape mét aszsembler en monitor programma, [l
7] SPECTRUM INTERFACING AND PROJECTS sacecssanasnnsrs T35 : -
— ASSEMBLY LANGUAGE FOR ARCADE GANES vucivcunrnnasa T &2 == boeken woor de Sinclair 8L 3 -
] PRACTICAL ROBOTICS AND INTERFACING FOR IX SPECTRUM f 32 *SINCLAIR QL LEREM PROGAAMMEREN sssssmsmravananas T 24,50 [T
o ‘ MAKING THE WOST OF YOUR Z¥ MICRODRIVE ........v... T 27 THE SINCLAIR GDOS COMPANION (Pennell) .iavessssanas T 36 i
I ADVANCED GRAPHICS FOR THE IX SPECTRUM .....icewcwas f 52 QAL GAMESMASTER (Euwhank) oomecoccocnenioinaniaaaaae £ 39
= ADYANCED SPECTRUM MACHINE LANWGUAGE (webb) _...._._ f 34 - AL ADMANCED USER BUIDE {Bickens) ...eievessssenaena T 79 [T
ARTIFICIAL INTELLIGEWCE O THE SPECTRUM sivasvasans f 36 %@L SUPERBASIC — The Definitive Handbook (Jones) ... T 3% [T7
MACHINECODE APPLICATIONS FOR THE ZX SPECTRUM ..... f 34 INSIDE THE SINCLAIR QL (MNaylor) .o..ccocmucoan.. et mit e R
THE COMPLETE SPECTRLM ROM ODISASSEMBLY (Logan) .... f 49 alL SUPERBASIC = a programmer's guide .oooocoon.o.-.. f 36 [
+THE ASTRONOMERS SOFTWARE HANDEOOK oeeo.ooooo.... 145 . THE GL BOOK OF GAMES {Hurley) ..ucviasacacsies ciasa T 36 17
IX ZPECTRUM ASTRONOMY ..vacesssansassssssasnrnnnsa T 30 *ADVANCED 4t MACHINE COBDE (Denning) ..cecvuvanannmsa T 65 [t
INSIDE YOUR SPECTRIM ,...cesressrrasasnssnansasasa T 38 QL ASSEMBLY LAHGUAGE PROGRAMMING {Opie) ._......... f 3% [T
*SINCLAIR REFERENCE DIARY — 1985 2mkagenda ........ T 14 QUICK AL MACHINE LANGUAGE (67le5) +vivsssensmrasans f 30 M
*HANDEQEK CCOMPUTERKRAKEN EM BEVEILIGEM ..vwewins f 32,50 ASSEMBELY LANGUAGE PROGRAMMING ON THE SIMCLAIR GL .. + 39 |
ACTUELE EN NIEUW BINNENGEKOMEN SUFTHhR.E vyOOR SPECTRUMNM/GL T
KRR AR iR R R AR kAR kR k== nUTEiQe progranmazg ! — otilities :
SPECTRUM TZ8 software : L TASWORD ILI cartridg® scueesess. T 89  SUPERCODE I11 150 routines ..... 1 &5
whkhaa AR h A kAR d kg a v entnwnrerens  *EETA BASIC 3.0 ..vvunvnens f &% PAINT PLUS {opvolger Paintboxi.. f 49
MATCHDAY 128 ...icccccmncsannawas T &5 ° TASCOPY SCreen dump seeesisearss T 45  TRANSFORMER (microdrive util.) . 1 45
SAMANTHA FOX STRIP POMER 128 ... f 39 *0CF ART STUDID cassette vergzle . f &9  THE ARTIST .coceeecececnccan--n-- 1 &9
GLADIATOR 128 . .cusvasansanasass T 45  OMNICALC II-spreadshest ........ f 49 UDG Ontwerper o.ceeiiennecean-a. 1 34
SWEEMD'S WHIRLED .vvsssstavsssss T 43 =ASTRONOMER IL planetariunm .,.... f 49
et e e e v e o A e o Ao kol e o o o 9 e i ol a iy i el o ol RMIKI QFFICE 5PE¢TI|UH R e F: 29 — programmegrtaLgn L
| HUHAM = THE MUSIC BOX cevvinsnnes T 49 LASER BASIC COMPILER .ccccceeea. T &5
| = arcade games en agdwentures : LASER I BASTE oty e mar s i a1 B
< #GHOSTS & GOBLINS auewsssnwsswss T 36 —- denkspelen en simulaties : ABERSOFT FORTH weavesanaucscasss 1 67

43 HISOFT PASCAL compiler ......... 125
43 HISOFT € = compiler ..cevawessas 1125
49 HISOFT DEYPAC assembler ........ T 69

B9 RONOREY
45 CLUEDD cuiacoasrassassntnrnraass
45  SUPERCHESS 3.5 .uvevvvrnainrenes

*AUAIATRON ucssuinacanancnananas
¥BIGELES sevvvevnansvrassnannsas
*THE PLAMETS .vvnuncenaminusemes

| O 0 I T T A A O T T I

T e

f
f 1
f f
t f
CYBERUN wecisssansnsannsnnnaans T 45 f 4  WHITHE LIGHTNING mi¢crodrive w... f 93
FBATMAN wovunvennnncsnavansazanes T 36 f 35 THE COLT = Hisoft Basic compiler 1 &5
#THEY SOLD A MILLION Il suwawwss T 43 HYPERSPQATS (Konami} ....uiweenes T 39
*SABOTEUR! covosvcvsacnvarnanasnas T 45 #TOMAHAWK sassansnvasssmsnsnsnsnas T 4% — Adventure selektie 3
GREEN BERET suuuuussnmramnavsas T 36 SYIE AR KUNG FU ,.vuvverssanranes T 39 WORM IN PARADISE .oisinessacasas T 4F
wHEAYT ON THE MAGICK .. aana T 45 WAY OF THE TIGER sunssn T 45 HAGRER S 2 e a i e as mm i m a w al ]
*COMMANDD - evusinmmcasssannnenes T 39 ASKYFOX covavenninranss f 39 GSHADOW OF THE UNICORN +interface T 79
TAU CETI ..sisnnsunasanannnaana T 49  NORLD SERIES BASEBALL evauewwaa T 34 BORED OF THE RINGS ..iuewssasssa f 39
o W e ara s s n e ane Lon AMDR[D SERIES BAERETBALL .yseanes f235 EDRBERONS SHADOW (Beyond) ...... T 4%
Eratns oo susssissssansesss F 39 MATEHDAY — 30 voetbal s.vensawes f 39 MARSPORT space trilogy seveeesss 145
[] SUPERBOWL eccccccceccciccmaan f &5 WWINTER GAMES «o.-oceeenenenena-n f 39 ARNHEM — wargame ....... e LN
H RAMBO suvavecsvssasssesssnsnsss T 39 ®ELITE 30 ruimte simulatie ...... f 65 #THE PRICE OF MABGIK ...csucsuesss T &5
E: #BOME JNCK ooivecnnacancanciane 138
7] *SPITFIRE 40 spectrum .......... f &% AL SOFTWARE i
- 4 CRASH SMASHES .........c.aea. T 45 +HISOFT DEVPAL GL .eveveevwansase T 185 MATCHPOINT f 69 BRIDGE I GL . f 79
[T *MEST BAMK .ooeceeeucceoe-eeao-- T 34 #TECHNI OL (2D CAD packagel .... f 195 HYPERDRIVE f 79 LATTICE C .... {450
[T *BACK TO SKOOL weevveemenccea--- f 35 W#METACOMCO PASCAL .ooo.......... f 399 MONGL ROM f145 GRAPHI AL ... {110
it #LORD QF THE RINGS ..uveassnssss 1 73 #GL ROM SUPERBASIC EXTENSIONS .. f 149 G.DOCTOR . f 95 PSION CHESS .. f 95
50 5 S 5 5 0 6 B
i‘:" winkel. open van woensdag t/m zaterdag tussen 11.00 t/m 17.00 (maandag/dinsdag gesloten} - alle prijzen inclusief BTW ]
—+ verzendkosten f & per bestelling - onze NIEUWE Wi TBR19846 CATALOGUS is nu wit! wraag hem aan! (gratis), H
s T h T T 11 T
st s : ; i ;
Smmam ; ! microcomputer tijdschriften hoeken en software :
I I 1 1 [ 4
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Het boek met de bovenstaande titel acht ik voor GL-bezitters van
10 grote waarde, niet alleen als alternatief voor de meegelaver-
de "GL User Guide®{!), dat ik er hier graag aandacht voor vraag.

Het werd geschreven door Jan Jones, zo0als op de kaft vermeid: de
"designer and writer of Sinclair’‘s QL SuperBASIC language"., Als
zodanig, zegt zij in haar "Introduction”, is 2ij ontevreden over
andere geschriften die {(vaak pp onjuiste wijze) slechts een kale
opsomming geven van wal in SuperBABIC kan en niet kan. Voligens
haar behoori de gebruiker te weten waaros bepaalde dingen werken
toals ze dat doen en hoe de informatie intern opgeslagen wordt.
In m»ijn boek zullen de zaken tenminste juist zijn, verzekeri ze.
Na oplossing met de "Beginner’s Guide" wvan Uw aanloopprobiemen
zal het van onschatbare waarde zijn! meer z1egt z2ij niet over die
"QL. User Guide". Gerien haar dankwoord aan Sinclair Research Lid
is dat echter niet 2o verwonderli jk. Verder bedankt zij nog haar
collega Tony Tebby, die tevens de maker van de "QGL Toolkit" is.

De "GONTENTS" kon ik hier niet integraal pvernemen. maar ik heb
de hoofdstukken van cursief jes voorzien, deels daaruit gehaald!:

CONTENTE owverzicht van 4 pagina’s mel onderwerpen en hkeywords
1. Introduction ars wWhy we did it
2. Notes on definilions, examples and internal steorage unitls
3. Frocedures, Methods and Functions parsing v. execulion
4., The Nametable namelislt, variable valuvesi de spil vh zystieoen
5. The Expression Evaluator stacks, cecercion, FPR, operalors
&. Control Structures IF-THEN-ELSE, SELect ON, (ON)-GO TO/SVE
7. Loops KREFeat/FOR-KENT-EXIT-ERD REFeat/FOR
B. Data Handling, Input., Output and the File System HNelwork
9. Creating and Running Frograms EDIT, AUTO, RENUM, LIST. SAVE
10. Screen GControl HODE, RINDOK, BLOCK, CURZOR, CEIZF. URDER
11. Graphics scaling, drawing, fillings turtle gr., animation
12, Machine Code and Memory Acces loading:. saving, executing
13. The Calendar and Clock SHATE, ADATE, DATE$, DATE, DAYS
l4. The GL Scouvnd range of sevunds, BFEF paramelers, BEEFPING
15. The EByntax Graphs ‘railway lineg’ definiltion of SuperBASIC
lé&. The Keywords rapid guide to names: type, acltion and syntax
AFPFPENDICES :
A. The character set, ABCII codes. hex conversion
B. Errors and what they mean
G. The BuperBASIC Tokens
D. The SuperBAEIC Eiorage Area
E. The GL Memorv Map
INDEX fi comprehensive guide to all topics Jiefst 50 pagina‘’s/

De opzet is logisch, het hoe en waarom wordt helder beschreven.
Ock als nasltagwerk zeer aanbevolen. HMinpunt jes moest ik zoeken:
Die paperback heeft wel esen handzaam formaat, maar biijft helaas
nooit netjes openliggen, tenzij omgekeerd, of met iets erop.
Voor sommigen zal de taal esn nadeel zijn. 2elf prefereer ik ook
mijn moedertaal. Dat 1ijkt me echter onhaalbaar voor zo°n boek.
Tenslotte vind ik de prijs niet gering, hoewel f 5%9.- zeker niet
ongebruikeli jk is voor een buitenlands boek van 264 bladzi jden.

Het besproken werk verscheen in 1985 bij McGraw-Hill Book Compa-
ny (UK} Ltd, ISBN 0-07-084784-3, en werd voor IMPULS beschikbaar
gesteld door COMPUTERCOLLECTIEF in &°dam, waar U het kunt kopen

of bestellen: zie hun advertentie en stand 111 in De Jaarbeurs.
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Wanneer U pen tekenprogramma hebt gemaakt en U probeert dsarmee
een cirkel te tekenen die buiten het tekenveld komt, dan stopt
de computer. Diti gebeurt bi jvoorbeeld bij "CIRCLE 100,75,100°%.
Om dit tegen te gaan vervangt U in Uw tekenprogramms

i CIRCLE x,y.r
door
FORE 23&613.PEEK 23413-Z:
CIRCLE »,v.r: POHE 23613,FEEK 235613+2

Bij het voorbeeld worden %, y en r opeenvolgend 100, 73 en 100.
Deze cirkel wordi getrokken voorziover dat.gaat, waarna het pro-
gramma niet meer stopt, maar voortgaat mei de volgende opdracht.

e e e e i e e o o o ke B e 0 S Pt e

U kunt de wachttijd voordat een toets gaat repeteren verkorten
door #en kleinere waarde,te POREn op adres 23541 (minimaal 0).
Deze systeemvariabele REPDEL heefi de waarde 35 na inschakeling.
Dok een grotere waarde is natuurlijk mogelijk (maximaal 233).
Dit. is gemakketlijk voor mensen die niet willen dat bDij eenmaal
een toets indrukken er meerdere letters snel achterelkaar komen.

i i i e e T e P e S e e i i L L Y L et e e o e i i Mo i ke S e ey T T —— A AL ia

Om bijvoorbeeld voor een fruitautomaat draaiende kersen en der-
gelijke te krijgen kunt U het principe van dit programma nemen.

FOR a=0 TO 255! PRINT AT 10.0: "IMPULE":
PAUSE 5: POKE 23460&6.a: NEXT a: POKE 23606.,0

Voor vruchten moet U zelf een "character set” boven RAMNTOP maken

en de systeemvariabele CHARS, op de adressen 23606 (L) en 236407
{H}, de adressen van die "set" minus 254 laten doarlopen via a.

Met dit ene simpele regeltje verkri jgt U een draaiende driehoek!
PLOT 43.36: DRAW 122.122,10000

Maar ook een cirhél ié mogeli jk
FLOT 70.40: DRAW 100.100,100000

En wat dacht U van een draaiende ster?:
FPLOT 50,137: DRAW Z22,22.1000000

U kunt ook een leuk plaat je krijgen door eerst de driehoek ap Uw
scherm te zetten en daarna de ster 2o, dat die =+ overheen Komti!

PLOT 43,35: DRAW 122,122,10000:
PLOT 50.,128: DRAW 20.20,1000000

e e e e e e it P e o e e o oy i o e | . (TP, o o e e s s s e
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De HCC-leden weten al (zo’'n beet je) wie FIDQ is: het symbool van
gen netwerk wvan "bulletinboards", waarmee men berichten kan wit-—
wisselen, ook over de oceaan heesn. "Wat most dat nou, wat is een
een bulletinboard nou weer, wat heb ik daaraan met mijn Spectrum
en wal Komt daar weer voor kijken" zou je je mnu kunnen afvragen.
Op elk van deze vragen zal ik een antwoord probkerven ie2 geven.

‘Een bulletinboard is letterli jk een prikbord, waarop (bijna) ie-
der &en bericht je kan prikken, zodat ieder ander dat kan lezen,
erop kan reageren, persoonlijk of algemeen. De micromarktadver-—
tenties in de HCO-Nieuwsbrieven vervullen maar. gegn deel van die
functie, je brievenbus een ander deel daarvan. Maar! als je een
viraag, oproep of advertentie leest, hoevaak komt het er dan van
dat je ook reageert? Hier kun je de advertentie lezen en direct
via je toetsenbord reageren. Een persoonli jk bericht blijft per-
soonlt jk, als je dat wilt, maar als je iets te koop wilt sanbie-
den - kunnen kopers zich direct melden wia hun toetsenbord. Oaol
berichten naar andere knooppunten in het FIDO-net z2ijn mogel.ijk
gn die kosten veel minder dan wannger je rechitstreeks met iemand
in het buitenland wilt corrpsponderen. Je berichten worden (bin-
nenkort) collectief verzonden naar een centraal punt in dat an-
dere land, zodat het maken van de verbinding maar esnmaal hoeft
te geschieden., Via FIDD kun je dan voordelig antwoord kvijgen.

Ock kun jig ("free-domain") software wvan het bulletlinboard over-
nemen ("down-loaden") of invoeren ten behpeve van anderen {"up-
loaden”). Dat zijn soms heel aardige dingen, voor niks of wvoor

"geen ge=ld'.

Zo'n landeli jk knooppunt voor een bepaald merk computers heeft
ok nog een ander voordeel. Door via het lokaal berejkhare FIDO-
knooppunt B&n vraag te zenden aan het FIDO-knooppunt dat er wvoor
de Specirum is, bkereik je meer Spectrumklanten dan als je alleen
maar een papiertje bij de supermarki oppriki. FIDO werkt gerich-
ter. Maar je bereikit ook Specirumgeintsressesrden uwit het hele
land e2n daarboiten. Daarbl j kun je allerlei spegcialistische vra-

gen stellen: "Een Specirumprogramma om famil iestambomen mes te

maken" of "Games waarin een Stier voorkomt" of "'wig weet de op-

lpssing voor ...". Daarom iz het opk voor jou leuk,  interessant
g -

en wellicht lonend.

"Lonend”, wat is er dan zoal voor nodig? Niet zo heel veel. Een
"modem"” i3 nodig, een toestel om de computer ap de telsfoonlijn
te kunnen asansluiten., Die zijn er in soorten. Het gaat al als je
er over een beschikt waarmee met 1200/75 baud gewerkt kan worden
{de Viditelnorm) of als je er een hebt met 300 baud full-duplex.
Die komen steeds voordeliger op de marki: &l wvanaf zo'n f 200,--

of goedkoper. Modems die van alles hebben, 20als meer snelheden
(bavd-rates), die auvtomatisch "een telefoonnummer kunnen kiezen'
laute-dial}l of avilomatisch "de telefoon aan de computer kunnen

koppelen wanneer je gebeld wordi® (auvto-answer) zijn natuurli jk
duvrder, maar nielt per se nodig voor dit doel.

Verder heb je natuurlijk sen koppeling tussen je Specirum en dat
modem nodig. Een "REZ32-interface" is daarvoor uwitstekend. Velen
hebben die al in hun "ZX INTERFACE I" of hun printerinterface.
Tenzlottie! deze communicatie vereist ook nog speciale spftware.
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In IMPULS 10 hecschreef Rik Koevoets een modeminterface om met de
VIDITEL- en BULLETIN-ROARD-systemen te kunnen werken.

Het enige nadeel van dat interface is dat het niet compatibel is
met ZX-INTERFACE-1. Er iz dan pok speciale software voor nodig.

Bij het schema dat U nu voorgeschoteld krijgi hebt U dit nadeel
niet: dit interface is in zekere mate compatibel met IF-1.
IF-1, en dus pok dit interface, gebruikt poort #F7 voor in- en
gutput. Met BIT O schrijft hij naar buiten en met BIT 7 Kijkt

hij de buitenwereld in.

Dit interface is het heste te bouwen op VEROBOARD. Let goed op
dat U de juiste aansluitingen gebruikt en controleer alles twee
keer voordat U het gaat gebruiken. Bij verkeerde aansluitingen
kunt U de ULA en/af VIDEORAMSE van Uw Spectirum kapot maken!

Als het interface goed gebouwd is, kunt U het aansliuiten op Uw
Spectrum, nadat U daar eerst de spanning van verwi jderd hebt.
Elvit daarna de spanning weer aan.

Daar U geen ROM heeft ap dit interface, kunt U de EXTENDED BASIC
van IF-1 pniet gebruikern. Wel Kunt U dit interface gebruiken met
de VIDITELprogramma’s van Rik Hoevoets en Jan Breedenbeek.

Het interface kunt U op de volgende manier testen.
Sluit op de uitgangen een voltimeter aan met een meetbereik van O
tot 10 volt en RUN daarna het veolgende programmaat je.

10 QUT 247.1: FPAUSBE 100
20 OUT 247.0: FAUBE 100
30 GOTO 14

Wanneer het interface goed is ziet U de volimeter om de tuee
secanden tussen de O en ongeveer 5 volit slingeren.
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Jack Raats = Noorddonk 107 - 4451 ZD Steenbergen
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vervolg van FIDO

Voor het FIDO-net moet je eigenlijk HCC-1id zijn. maar je kunt
er al wat rondsnuffelen zonder dat te zijn. Ock zijn er vele an-
dere "bulletin-boards", waar je vaak een pasttoegangsnummer kunt
kv i jgen veoordat je echt als 1id bekend bent en tot in atle wit-
hoeken van het BBES (Bulletin-Board-System) mag snuffelen.

Eern erg bekend BBS is de VIDIBUS van Viditel. MEMOCOM is ook 20+
iets, maar allebei vragen ze weer geld om er 1id van te worden.
FIDO vraagt echter dan pas geld als je berichiten wilt verzenden.

Vaor een aantal computermerken zijn &r bepaalde FIDO-knooppunten
aangeweien. Yoor anze Spectrum is dat! FIDO-ZWOLLE {(in Kampen).
lix heb eind juni geconstateerd dat men er een rubriek hesft in-
gericht voor ons. ik was echter de eerstie die daar wat intikte.
De beheerder van FIDO-Ewolle heeft nu A gezegd en wij zullen nu
met z'n allen de rest van het alfabet moeten invullen, ja, zelfs
alle 254 CHR$'s' De EINCLAIR-GG is een van de grooiste en meest
actieve binnen de HCC. Laten we dus zien dat we dit BBS wvullen!
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In een poging om nette adresstickers door MASTERFILE af te laten
drukken stuitte ik op een probleem. Wie heeft er een oplossing?

Niet iedereen heeft hetielfde aantal voorletters. Als je ook nog
met titulatuur rekening wilt houden dan moet "Prof. jhr. mr. dr.
ir. E.GQ.F.H.M. van der Fott"” een heel ander formaat hebben dan
"ghr., W. Quartes van Ufford" {om mijn eigen naam nu eens niet
ten voorbesld te stellen. Voor alfabetisch ordermen (& de achter-
naam van de eerste ("Pott") kort, maar voorletters en titulatuur
zijn met 41 bytes lang. Als het nodig is, en in &&n geval 1s dat
o bij mij, komen er na “dhr. W. " 33 spaties voor de (lange)
achternaam, wat niet mooi staat. Het alternatief is dat Van der
Fott enkele van zijn |jverig bestudeerde Ltitels kwijt raakt, in
mijn adressering tenminste, hetgeen me een vriend, cliént of wat
dies meer zij kan kosten.

Maar als je naar de display van MASTERDILE ki jkt en JE hebt een
veld BRIGHT gedefiniemrd, dan zie je dat MASTERFILE wel overweg
kan met de veldlengte. Waarpm dan niet in de printout? Overigens
staan op het scherm de velden wél weer op vaste plaaisen.
Derhalve probeerde ik het volgende!

5000 DIM 2¢(2.40)Y, GO TO USRHR R - ;
&000 IF C$i¢l1)="V" THEN LET g=LEN C%: LET Z¢{1)=C%${(2 TO )}
010 IF £O%{1)="N" THEN LET 23%{1.g9+1 TO )=C4$(2 TO )}

020 enz.

Maar dat werkt dus niet! De gedachtengang hierbij was als volgl:
Eerst 1€t ik van die C$% die met de "V" van Voorletterveld begint
de lengte in ¢, WwWaarna ik de inhoud van dit veld in Z35(1) zet.
Vervolgens neem ik de inhoud van die C$ die met de "N" van Naam-
veld begint, en laat ik die achternaam een positie verderop in
Z$(1) beginnen, waardoor daar precies een spatie aan voorafgaat.
Maar kenneli jk komt deze routine het Naamveld eerder tegen dan
het Woorletterveld, want ik krijg steevast de foutmelding:

"2 Yariabkle not found H01011".

Wie kan mij helpen om MASTERFILE de adressen te laten afdrukken
1pals ik vind dat het hoort. 1k weet dat er meer mensen zijn die
dit zouden willen, maar denken dat het anmogeli jk is.

Hope!li jk kunnen we in het volgende nummer lezen hoe het wel kan.
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Fieter Echim van der Loeff ‘s—-Gravenhage
ERRATUM . MONTAGETEKENING B1J BANKSWITCHING IMPOLS 11-33
Er is een verbinding weggevallen tussen: IC!*]iﬁ & en IC2-1ip 3.

Gelukkig is die wel getekend in het bijbehorende schema eronder.

Met excuses. Albert.
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In het wvierde deel van deze serie ga ik de grafische funkties behandelen.
Helaas wijken de diwverse printers op dit punt nogal wat van elkaar af.
Mocht een programmaatije dat als voorbeeld is gebruikt niet direkt het gewen-
ste resultaat opleveren, ga dan rustig wat experimenteren. Uw printer of
camputer kan er niet door kapot gaan en u leert er uw printer wel beter door
kemnen. Komt u er niet uit, dan ziin wij gaarne beresidt u op een van de
volgende gebruikersdagen in De Bron verder te helpen.

Succes met uw diuik in het grafische en nog een kleine tip toe:
Screendumpprogramma 's kunnen vele malen worden versneld als 1 ze

"door een compiler haalt".

De onderstaande programma's kunnen zonder meer worden  gecampileerd met de
MXCDER 2 en de FP-OOMPILER. .

* ESC *+m+nl+nz *

QOOOOOoO0oO0ODO0oaAo 00

Naam: 8-pin bit image mode selection :

Code: CHR% 27;'""*":CHR$ m;CHR$ nl;CHR$ nZ;

Funktie: met deze funktie bent u in staat uit het onderstaand schema een
regelbreedte, puntdichtheld en printersnelheid te kiezen. Die kunt
u kunt gebruiken om b.v. een plaatje uit een programma cp papier te
Zzetten. De m staat voor de gewenste keuze uit de lijst en nl & n2
geven het aantal te printen bits weer volgens de berekening:
n2 = int (aantal bits / 256)
nt = aantal bits - 256 * n2

Sd‘lm: e e e e e e e e e e e o o o o e e e e e o e o e o e e e e ===.========-_|-
[ dots over 8 inch max dots | inch/sec
St 480 single density 480 ! 18
1 960 dual density 960 4 9
2 960-docuble speed dual 4 480 | 18
] 1920 quadruple density 960 9
4 . 640 CRT graphics 640 9
5 576 plotter graphics 576 13.5
6 720 CRT graphics 720 9 |

Opmerk.: U dient er wel voor te zorgen dat uw printerinterface sommige
codes, die u voor het printen in de grafische mode gaat gebruiken,
niet in "keywords'' omzet!

Bij interface 1 kiest u daartoe wvoor het B-kanaal en bkij het
MS-tronicsinterface verandert u de poke C,182 in C,140. Raadpleeg
VOOr Uuw aanpassing uw leverancier.
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10 REM esc * test/screencopy vo .
or AVT 120 & AVT 180

20 FOR i=5 TO 80 STEP 5

30 CIRCLE 85,85,i

40 NEXT i

50 LPRINT CHRS 27;"'3";CHR$ 22;

60 FCOR i=0 TC &

70 FOR v=0 TO 43

80 LET a=(43-v)}*4: LET b=a+l: L
ET c=a+2: LET d=a+3

90 LPRINT " ":CHR$ 27;"#":CHR
$ 1;CHE$ D;CHR$ Z;

100 FOR x=0 TO 255

110 LET e=192*(POINT (x,d))+48%(
POINT (x,c))+12%{POINT (x,b))+3%(
POINT (x,a))
120 LFRINT CHR% e;CHRS e;: NEXT
= :

130 LPRINT '"": NEXT v: NEXT i

* BSC K4nl+4n2 *

Jao000Q0DORDO0000n

Normal density bitimage
CHR$ 27:"K":CHR$ n1;CHR$

n2;

Tdentiek aan ESC * in de
m=0 mode. De data die u
in binair horizontaal
schrijft, worden dan
vertikaal afgedrukt met
het hoogste bit boven.
Stel u wilt een recht-
hoek tekenen van 8 pun-
ten hoog en 4 punten
breed, dan moeten de
gegevens er als wolgt
uitzien:
Resultaat: 128
; 6

32

16

8

Naam:
Code:

; Funktie:

s
=

-
L]

4
2
1

sl = e R e e e e
54 .

L -

W DL bl D b bd B B DY

1+2+448+16+32+
644128 = 255
1+128 = 129
1+128 = 129
1+2+4+8+1 6432+
64+128 = 255

le printgegeven:

2e printgegeven:
3e printgegeven:
de printgegeven:

TMPULS

De te printen code ziet er dan
als volgt uit:

LPRINT CHR$ 27;"K";CHR$ 4; CHR$
0;CHR$ 255;CHRS 129;CHR$ 129;CHRS
255

Opmerk: Als voorbeeld weer het
plaatje uit het ESC *
programna, maar nu met
wat verschillende print-
formaten voor de AVT 100.

10 REM esc K test/screencopie v
oor de AVT 100

20 FOR i=5 TO 80 STEP 5

30 CIRCLE 85,85,1

40 NEXT i

50 INPUT "M=A4 2=25 3=label";a

60 IF a>(0 AND a<4 THEN GO TC a*
100

70 GO TO 50

100 LPRINT CHR$ 27;"3";CHRS 18;
110 FOR =x=0 TO 127

120 LET a=x*2: LET b=a+]l

130 LERINT " "“;CHR$ 27;"K'";CR
§ 16;CHRE 2;
140 FOR y=0 TO 175

150 LET c¢=56*{POINT {a,v))+7*(PO
INT (b,y))

160 TPRINT CHR$ ¢;CHRS ¢;CHR$ c;
170 NEXT y

180 LERINT "

1890 NEXT x

199 STOP

200 LPRINT CHR$S 27;"3";CHR$ 22;

270 FOR y=0 TO 43

220 LET a=(43-y)*4: LET b=a+l: L
ET c=a+2: LET d=a+3

230 LPRINT " ";CHR$ 27;"K';CHR
$ 0;CHRS 2;

240 FOR ==0 TO 255

250 LET e=192*(POINT (x,d) ) +48%(
POINT (xt,c))+12*(POINT {:,D))+3%(
POINT (x,a)}

260 LERINT CHR$ e;CHR$ e;

270 NEXT %

280 LPRINT ""

290 NEXT v

299 STOF

300 LPRINT CHRS$ 27;"3";CHRS 22;

310 FOR y=0 TO 21

320 IET a=(21-y)*8: LET b=a+1: L
ET c=a+2: LET d=a+3: LET e=a+4: L
ET f=a+5: LET g-a+6: LET h=a+7
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330 LBRINT " ";CHR$ 27;"K";CHR
$ 0;CHRS 1;

340 FOR x=0 TO 255

350 LET i=12B*{POINT (xz,h))+64%(
POINT (x,q))+32*%(POINT (x,f))+16*
{POINT (x,e))+8*(POINT (x,d))+4*(
POINT (x,c))+2%(POINT (x,b))+(POI
NT (x,a})

360 LPRINT CHR$ i;

370 NEXT x

380 LPRINT "

390 NEXT y

* ESC Lanl+nZ *

Lo M= I N a R is Ba s B e N

Naam: dual density bit image
Code: CHR$ 27;"L'";:CHR$ nl;CHRS
nz;

Funktie: als ESC * in de m=1 mode

Opmerk.: hier een voorbeeld van
€en SCreencopyproJgramt-
ma voor de AVT 80, waar-
bij de gegevens direkt
uit het videogeheugen
worden gelezen en esrst
tijdelijk worden opge-
slagen achter in het ge-
heugen. :

10 POKE 23658,8

20 IF INEEY$<>"" THEN GO TO 20

30 INPUT "Zwart/wit Inverse Cop
y ";ab .

40 IF a$(1)="Cc" THEN GO TO 100

50 IF a$(1)="2" THEN FOR a=2252
8 TO 23295: POKE a,56: NEXT a: GO
™™ 10 : i

60 IF a$(1)="1" THEN FOR a=1638
4 TOQ 22527: POKE a,255-PEEK a: NE
XT a: GO TO 10

70 GO TO 10

100 LET a=42000

110 FOR b=0 TO 2

120 FOR c=0 TO 7

130 FOR d=0 TO 1

140 FOR e=0 TO 31

150 LET f=16384+b*2048+c*32+d*10
2d+e

160 LET g=128

170 LET h=PEEK (f)
180 LET i=PEEK (£+256)

e e e e

190 LET j=PEEK (f+512)

200 LET k=PEEK (f+768)

210 FOR 1=0 TO 7

220 LET m=0

230 IF h>=g THEN LET m=m+192: L

" ET h=h-g

240 TIF i>=g THEN LET m=+48: LE
T i=i-g '

250 IF j»>=g THEN LET m=m+]12: LE
T 3=3-g

260 IF k>=g THEN LET m=m+3: LET
k=k-g

270 POKE a,m: LET g=g/2: LET a=
a+l: NEXT L '
280 IF d=1 THEN PRINT AT c+b*8,.
EF" n

280 NEXT e=: NEXT d: NEXT c: WNEX
T b

300 INPUT "STEL PRINTER IN, DRU
K <enter>";a$ .

310 LPRINT CHR$ 27;"@"

320 LPRINT CHR$ 27;"3":CHR$ 24;
330 FOR a=0 TO 3]

340 LPRINT CHRS 27;'L";CHR$ 0;C

" HR$ 53

350 FOR b=0 TO 31

360 LET o=PEEK (42000+a*32+bh}
370 LPEINT CHRS$ ¢;CHR3 c;CHRE ¢
:CHRSG c;CHRS c;

380 NEXT b: LPRINT "": NEXT a
390 LPRINT CHR$ 27;"2";CHR$ 7''
400 STOP

* ESC Y+nl+nz *

anoCco0QoRpDa0CO00

Naams: Double speed, dual dens.

Codes CHRS$ 27;"¥";CHR$ nl;CHR$
n2: , '

Funktie: zie ESC * mode m=2

* ESC Z4nidnZ *

OO ood0O0cODoO0

Naam: Quadruple-density bit

Code: CHR$ 27:"2";CHR$ nl1;CHR$
nz;

Funktie: zie ESC * mode m=3

De beschikbare ruimte is wvol, dus
1 moet de ESC -beschrijving tot
de volgende keer tegoed houden.
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KOMIN COMPUTERSYSTEMEN

NEDERLANDS GROOTSTE i
sSiri=i=air— SPECIALIST

SPECTAUM HARDWARE

A0S0 Multilface One {copieert elk programma) f%gg‘%
T225 Saga Elite keyboardyIBM-logk) j: »
C00Z DK Tronics keyboard {nlsuwe uitvoering) fl 29,0':]
54070 5eikoshe SP 1000 printer f899,00

T070 Beta diskintertace [nisuwmel maglc buttory 449,00

In Enneland als beste anngemek | door e vele axtiamm
guinkhaden, Mo nesiwsie uitvosnng met 65 1oeisen

; e : R [ r=T)
w15 lynkimoersen en aummenek iooisenbiok. e d r I ﬁ ] - ot _Tj_

gravesrds Ioersan, Aan uir swilch, Geschikl wior i : _T_i'
bouw van Interlace 1 en voedingsunit A = T _i_['
225,00 e . ; -
S ol FCIITITTTITIIY For o
£ L B (TR T e
de Spec- = ;
SACA T toovoorcese aa
Oit 1AM look tike hm:ww"- P T L Ty R e

EmE kevboard is de top-
par woor de Spec: ‘fzgj'm

1rum of Specirums,

Egn ‘must’ voor etha
i rodrneege b isker.
Qpsiag wan 20 cariridges

RGO A0t wrls kol Baar

VRAAG ONZE GRATIS CATALOGUS!

I
HERY AN AR S—— £24,00

-u-m — -QL HARDWARE y £599,00

EORnRD o ] G720 Delta Disk Inteace {mat parailelprint arpoart) .
HOEODNOOR m o G722 Deita Diskinlerface + 1ZBK RAM 799,00
-] = 0725 Geheugennthreiding 126 AAM Delta fzmlm
SINCLAIR . ; Q726 Gaheugenuilbraiding 256K RAM £499,00
ﬁmwwmﬁ L?;ew ﬁmﬁm%lﬁgﬂﬁﬁﬂ“m Q72T Gehaugenwilbraining 512K RAM f599,DU
de mikic drives Woret-ompiel gelevend intusel 4 Soitware pakketen, Q728 Geheugenuibreiding 2561 RAM en Toolkl ROM 535,00

4 9 5 Q729 PCML Diskinlerface 256K RAM en Tooplkil RC M f] 098 rm
CB00 Slofhoes OL f 24.00

GE10 Tweawey uibreidingspoont QL £ 85 0
540745 Seikosha SP 1000 QL Printer £749,00
]
G101 Omega OL 1 (Grooiboek)
0102 Omaga Q1 2 (Inkoop) f:g »‘Jog

Q103 Omega QL 3 (Verkoap)
OMEGA Q104 Omega 4L 4 (Voorraad) 158,60
WHIIGINGEN VOORBEHOUDEN

154,00
Q100 Omega GL 1.2-3-4
Geinlegreerd Nedeilands Administratiepakket voor de OL beslaande
Onze showroom is peapend
# Postbus 1805

vit Greolbetk, Inkeop, Verkoop en YVoeorraad. De modules zljn ook
afzonderfijk te gebrulkan, Bij g4bruik van Diskdrives word! een topme-
nu bijgeleverd die snelle wisseling van programma’s mogelijk maaki,

5602.CA Eindhoven
Da Greefslraat 15a
56822 GJ Eindhoven

Tefefoon 040 - 456660°
Telex 58032 Notel M.

Bank: Rabo 15.90.05.701
ABI 528275615

Giro: 46.43.401

Sy e, o, o

ma/vrij van 9 tot 5 uuk.

BINMENKORTLEVERBAAR; CST/THOR DE OL COM- |
RATIBLE EN IEM LOOK, OPVOLGER VAN OE SIN- e —
KAN DOK TELEFONISCH T USSEN
10.00 €N 16.00 uuR

CLAIR QL. INFORMATIE BESCHIKBAAR.
PR - 456660
<A




Dat SuperBaASIC op de QL een echte "super'-basic 1s, zal door ledereen die
ook maar 10 minuten op deze machine heeft geprogrammeerd worden beaamd,
maar dat er nog niet alles op mogelijk is merk je pas na een wat diep-
gaander studie van het lijvige handboek . _

Op een gegeven moment merk je, dat er b.v. in de Spectrum en in het daar-
voor geschreven programma Beta Basic een aantal handige keywords zitten,
waarvoor je op de QL nocgal wat moet "aanklooien" cm het zelfde effekt te
bereiken,

Nu is het wel zo, dat de QL steengoed is in het werken met procedures en
met die kernis ben je in staat, de betreffen:ie keywords aardig te bena-
derern.

Hieronder heh ik wat van deze routines opgeschreven en ook wat andere die
mij bij het programmeren in basic wel handig lijken.

Helaas ben ik bij het maken van deze procedures nog op een probleem
gestuit, waar ik op dit moment nog niet uit ben:

Binnen een procedure kan ik de dimensie van een bestaand array of array$
niet veranderen, vandaar dat in sommige procedures een nieuwe array($) of
variabele wordt aangemaakt om de uitkomst van de betreffende procedure
door te spelen naar het basicpregramma.

Als afsluiting kom ik dan weer met het gebruikelijke bedelpraatie com uw
routines naar de redaktie van dit blad te sturen, want ik denk echt, dat
gen heleboel lezers hun voordeel kunnen doen met hetgene dat u hebt be-
dacht. Dat is toch eigenlijk de grondslag van onze vereniging en van dit
blad: HET ZOVEEL MOGELIJK VAN ELKAAR OF KUNMEN STEEFN, Z0DAT WE MET
ELKAAR CMZE MACHINES 20 GOED MOGELTJK LEREN BECGRIJPEN.

Na deze preek wens ik u nog veel programneerplemer met de onderstaande
pro:_;ramnadeeltjes.

Bob van Staalduinen .

SORTEER$: Deze routine is te gebruiken om 2-dimensionale tekstarrays te
: sorteren. Het is mogelijk om de tekstarray van A tot z te sor-
teren (oplopend) of van z naar A (aflopend]}.
Gebruiken: SORTEER$ arraynaam$, (0 voor oplopend/1 voor aflopend)
Resultaat: arraynaam$

10000 DEFine PROCedure SORTEER$ (sorter$,richting$)

10001 LOCal teller,schuiver, len s, sort$[DIm(sortar$,1} DIMN{ sorter$, 2)]
10002 len s—DIMN(sorterﬂs}

10003 FOR teller=1 TO len s

10004 CLSH#0:PRINT#0\\''Nog" ! len s-teller!"items te sorterenl”

10005 schuiver=teller

10006 REEPeat schuif

10007 IF sorterd(teller)>=sort${schuiver-(schuiver>Q))OR NOT schuive
r:EXIT schuif

10008 . sort$(schuiver )=sort$(schuiver-1) :schuiver=schuiver-1

10009 END} REPeat schuif

10010 sort$({ schuiver }=sorter$({teller)

10011 END FOR teller

10012 IF richting$<>0

10013 FOR teller=0 TO len s

10014 sorter$(len s-teller)=sort$(teller)

10015 END FCR teller

e . B B B B B B e e e i . S P o e P e e e e e i L Y R T T T = S e e e e . ot i T e R S S
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10016 ELSE

10017 FOR teller=0 TO len s

10018 sorter$(teller)=sort$({teller)
10019 D FCR teller

10020 END IF

10021 END DEFine

Vocrbeeld: U wilt uw adressenbestand namen$(500,25) oplopend sorteren,
dan toetst u in: SORTEER$ namen$,0
Na deze opdracht staat namen$ in alfabetische volgorde.

ek ko

SORTEFR: Deze routine is te gebruiken am getallenarrays te sorteren.
Het is mogelijk om de getallenarray van 0 tot 9 te scrteren
{oplopend} of van 9 naar 0 {aflopend) ..

Gebruiken: SORTEER arraynaam, {0 voor oplopend/1 voor aflopend)

Resultaat: arraynaam

10100 DEFine PROCedure SORTEER (sorter,richting$)
10101 1LOCal teller,schuiver,len s,sort(DIMN(sorter))

10102 len s=DIMN(sorter)
10103 FOR teller=0 TO len s

10104 CLS#0:PRINT#0\\"Nog" 1 len s-teller!"items te sorterent"

10105 schuiver=teller

10106 REPeat schuif :

10107 IF sorter(teller)>=sort(schuiver—(schuiver>(0))OR NOT schuiver:
EXIT schuif

10108 sort{schuiver)=sort(schuiver-1):schuiver=schuiver-1

10109 END REPeat schuif

10110 sort(schuiver)=sorter{teller)

10111 END FOR teller

10112 IF richting$
10113 FOR teller=C TO len s

10114 sorter(len s-teller)=sort(teller)
10115 . END FOR teller

10116 ELSE

10117 FCR teller=0 TO len s

10118 sorter{tellear)-sort(teller)

({0 ] W END FOR teller

10120 END IF

10121 END DEFine

Voorbeeld: U wilt uw debiteurengegevens debi{500) aflopend sorteren,
dan toetst u in: SORTEER namen,
Na deze opdracht staat uw grootste debiteur boven in de lijst.

kkkhE

: I[iARRAY$: Met deze routine gaat u in een gesorteerde 2-dimensionale

tekstarray op zoek naar een bepaalt gegeven om te weten te
komen op welke plaats in de tekstarray dat gegeven staat.
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Gebruiken: INARRAY$ arraynaam$,zoekvariabele$,plaatsvariabele
Resultaat: plaatsvariabele

11000 DEFine PROCadure INARRAY$ (array$,zoek$,plaats)

11001 LOCal deler,bteller,zoeker

11002 plaats=INT(DIMV(array$)/2+.5) :deler=plaats:teller=0

11003 REPeat zoeker:deler=INT(deler/2+.5):IF deler=1:teller=teller+]

11004 IF zoek$=arrayh{plaats):EXIT zoeker

11005 IF‘zoek$>array$[plaats):plaatS:plaatS+deler*(plaat$+delerC=DIMN[
arrav) )

11006 IF zoek$<array${plaats]:plaats:plaats—deler*{plaatsﬁdeler>0]

11007 IF teller>]:plaats=0:EXIT zoeker

11008 END REPeat zoeker

11009 END DEFine

Voorbeeld: U wilt in uw adressenbestand namen$() het plaatsnummer weten
van de heer Pieterse (staat op namen${37) en u zet dit gege-
ven in zoek$ (b.v. INPUT 'Wie zoeken? ";zoek3).

U tikt dan in: INARRAY$ namen$,zoek$,plaats
Na deze opdracht vindt u in de variabele plaats het getal 37,
hetgeen dus de plaats van de heer Pieterse in namen$ is.

Fdckdx

(NARRAYS: Met deze routine geat u in een ON-gesorteerde Z2-dimensionale
; tekstarray op zoek naar een bepaald gegeven om te wekten te
komen op welke plaats in de tekstarray het gegeven staat.
Gebruiken: ONARRAYY arravnaamé,zoekvariabele$,plaatsvariabele
Resultaat: plaatsvariabele

11100 DEFine PROCecure ONBRRAY$ (array$,zoek$,plaats)
11101 FOR plaats=1 TO DIMN{(array$)

11102 IF zock$=array$(plaats) :EXIT plaats

11103 END FOR plaats

11104 IF zoek$<rarrayiiplaats):plaats=0

11105 END DEFines

Voorbeeld: U wilt uit uw adressenbestand namen$() het plaatsnummer weten
varl de heer Verhoul (staat op namen${413) en u zet dit gege-
ven in zoek$ (b.v. INPUT "Wie zoeken? ";zoek$).

U geeft dan in: INARRAY$ nament,zoek3,plaats
Na deze opdracht vindt u in de variabele plaats het getal 413,
hetgeen dus de plaats van de heer Verheul in namen$ is.

dekkdk

TNARRAY: Deze procedure zoekt in een gesorteerd getallenarray naar een
bepaalde waarde en zet het plaatsnummer van deze waarde in
plaatsvariabele. :

Gebruiken: INARRAY arraynaam,zockvariabele,plaatsvariabele

Resultaat: plaatsvariabele
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11200 DEFine PROCedure INARRAY (array,zoek,plaats)

11201 LOCal deler,teller,zosker

11202 plaats—mr{Dn«w(array}f2+ 5):deler=plaats: teller=0

11203 REPeat zocker:deler=INT{deler/2+.5):IF deler=1:teller=teller+]

11204 IF zoek=array(plaats):EXIT zoeker

11205 IF zoekrarray(plaats):plaats=plaats+deler*(plaats+deler<=DIMN(ar
ray) )

11206 IF zoek<array(plaats):plaats=plaats—deler*{plaats-deler>Q)

11207 TIF teller»1:plaats=0:EXIT zoeker

11208 END REPeat zoeker
11209 END DEFine

Voorbeeld: U bent op zoek naar die ene debiteur die u £ 317.35 schuldig
is, maar u weet niet meer wie dat was. Aan de hand van de
plaats in de getallenarray kunt u dit alsnog achterhalen.

U toetst in: INARRAY debi,317.35,plaats
In de variabele plaats vindt u nu het antwoord.

Fkdkdk

ONARRAY:  Deze procedure zoekt in een Chgesorteerd getallenarray naar een
bepaalde waarde en zet het plaatsnummer van deze waarde in
plaatsvariabele.

Gebruiken: ONARRAY ongesorteesrde arraynaam,zoekvariabele,plaatsvariabele

Resultaat: plaatsvariabele

11300 DEFine PROCedure ONARRAY (array,zoek,plaats)
11301 FOR plaats=1 TO DIMN(array)

11302 IF zoek=array(plaats):EXIT plaats

11303 END FOR plaats

11304 IF zoek<>array{plaats] plaats=0 -

11305 END DEFine

Voorbeeld: U bent op zoek naar die ene donateur die u £ 85,00 heeft be—
taald, maar u weet niet meer wie dat was. Aan de hand wvan de
plaats in de getallenarray kunt u dit alsnog achterhalen.
Het bedrag van f 85.00 staat in de variabele sponscr.

U toetst in: INARRAY donaties,sponsor,plaats’
In de variabele plaats vindt u nu het antwoord.,

Om duidelijk te kunnen maken wat de verschillen in tijd zijn tussen de
INARRAY($) en de ONARRAY($) routines hieronder een tabelletje van gemid-
delde zoektijden in seconden bij verschillende arraylengten.

Lengte 10 25 50 100 250 500 1000 2500 S000 10000

INARRAY G171 0.15.°0718 " 0.21. .26 0.30 0,34.0.39 (.43 0,47
ONARRAY 0.06 0,12 0,18 0,40 0,84 1,88 3,87 92,21 18.63 41.30

Hieruit blijkt de INARRAY-routine vanaf een arraylengte van 50 veel
- bruikbaarder te zijn, maar bedenk dat de INARRAY-routines alleen maar
kunnen worden gebruikt als de array geheel gesorteerd is.
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De Melada i% een puzzel waarbij een samenstel van ringen van een
soort lange schalm aan een handvat bevrijd moet zien te worden.
Volgens het "Boek van de maand" - aprii ‘78 - "Spelen met Fuz-
zels" (De Bezige Bij} dateren deze "Chinese Ringen" uwit ca 200.
Het volgende programma is een korte. snelle simulatie hiervan.
IMPULSOFTCASSETTE SC 03 bevat een versie met kleuren en geluid.

e T e e e e

i1 LET R=CODE INKEY$% -Z8

2 IF R<i OR R:7 THEN GZOTO 1

3 IF M$( TO R-11<>V$(8-R TO ) THEN GOTO %

4 LET M#(R)="C" AND NOT CODE M§(R)

5 FPRINT M$.2:AT 9.10!

& LET Z=Z+1

7 GOTO 1 -

g SAVE "MELEDA" S4AVE dus met RUN &

9 PRINT AT B,%:"¥¥iiMELEDARX:E" " Leze lekens in wit
TAB 2:"¥% * " ofp zwarlt (GRAFHICE)
TAB ! "¥1Z23454TH5kE34" AT 9,10! maar de

10 LET Ms=" : ey spaties wil laten.

11 LET Vs$=" 0" '

i2 LET Z2Z=1

13 GOTO 1

- OFDRACHT -

- LAAT ALLE RINGEN VERSCHI JNEMN EN DAARNA WEER VERDWI JNEN MET -
- 20 WEINIG MOGELIJK AANSLAGEN OF DE TCETEEN 1 TOT EM MET 7. -

Bij elke fout keert de begintpoestand teruvg:! windt U dat evenwel
vee|l te moeilijk, dan kunt U de regels Z, 2 en 4 vervangen door:

z IF R«<1 OR R:7 THEN GOTO % OR R
2 IF M$( TDO R-1}=V$(8-R TO !
THEN LET M3 (R)="0" AND NOT CODE M$&(R)

Bij deze eenvoudigere versie gaatl opnieuw beginnen alleen met 0.

~~~~~~~ ——mm e ———————— GPECTRUMUITVOERING —-m— - m e
1 FRINT AT 8,7:"¥333MELEDALEER" ! SAVE "HELEDA” LINE 1
TAE %:"% . * Sy Do leflers, cf jfers
TAB P, "¥1Z2345&67E3L43e" en de % jn IRV VIDED
LET m¢=" ¥ ': LET vi=" gr BEEL Tz O niet
2 LET vr=CU0DE INEKEY$-CODE*0O": IF r<i OR r>7 THEN GO TO 2
3 1F méi TO p-1}{>v4$i8~-¢ TO } THEN GO TO |
4 LET m$i{r)="0" AND méiri=" ": PRINT AT 2.10:m$.z:

LET 2=z2+1; GO TO LN EXP LN EXF LN EXP 2

Voor de eenvoudiger versie plaatst U achter "GO TO 2" in regel 2
"AND r", waarna U de daaropvolgende regels moet vervangen door:

3 IF m$( TO r—-1)=v${(B-¢r TO )
THEN LET m3(r)="0" AND m${r)=" "

4 FRINT AT %.10:m$:2: LET z2=z+1: :
GO TD LN EXP LN EXP LN EXP 2 [ wvartraging nodig 1
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SINGLAIR
FDEB ZA4F3C INIT LD
FLCEB 110QF00 LD
FDEE 19 ADD
FDEF 110BFE LD
FOFZ 73 LD
FDF3 23 ING
FOF4 72 LD
FDF5 3E3F LD
FDF7 D35F ouT
FDOF% 3EFF LD
FDFB D37F out
FDFD 3E02 LD
FDEF D37F ouT
FEO1 3EO! LD
FE02 D33F ouT
FEOQD 3E40 - LB
FEO7 329EFE LD
FEOA G RET
FEOB FE0S START CP
FEOD 2E14 iR
FEOF FEl1é& CP
FEil!l 2804 IR
FE13 FE17 GF
FEL5 202C IR
FE17 EI FR_AT FOF
FEl18B EI POP
FE19 D9 EXX
FEi1d EIl FOF
FEIB F5 FUSH
FELG IF RRA
FELD 3001 IR
FELIF 41 LD
FE20 78 UPDATE LD
FE21 1804 IR
FE23 F3 FR_COM FUEH
FEZ4 3AJEFE LD
FE27 CE3aF : ERL
FE29 2L9FFE  COUNT LD
FE2C 96 SUB
FEZD 380B IR
FEZF EL FORP
FE30 (8 RET
FE21 &7 LD
FE3Z 3EZ0 EPACEE LD
FE34 CD34FE CALL
FE37 10F9 DINZ
FE3ZT C7 RET
FE3A CDFEIF FRINCRE CALL
FE3D F1 FOP
FE3E FEO& P
FE40 CB RET

HL, {CHANE )
DE, 15
HL,DE
DE,ETART
(HL.E

HL

(HL) .D
fi,43
(FAC),A
A,Za3
{PEC) ,A
fi,2

{(FBC) ,A
fh, 1
(FBD) . A

A, 84
{AANTAL] . A

$Ob
Z,PR_COM
¥14
Z,PR_AT
#17
NZ,NO_TABR
HL.

HL

HL
fF

NG, UFDATE
B,C

A,B
COUNT

AF

A, (AANTAL)
A

HL , TELLER
(HL)
C,PRINCR
HL

Z

B.A

A, #20
NO_GRA
SPACES

PRI _CR
AF

#06

z

G3100C
FEBD
3804
0401
18DE
FEOD
2007
ES
219FFE
3600
El
FEZ0
3811
Fa

E5
Z19FFE
1E

28

BE
3E0D
D454FE
23

34

El

F1
000000
000000
000000
FS

FS
COS41F
p240aGD
DE3F
CB4F
20F8
Fi
D31F
AF
D33F
3C
D33F
Fi
FEQD
(]
3EQA
CD74FE
ce

NO_TAB

NO_TOK

NO_GRA

NO_CR

LERINT

BUEY

IF
CcP
IR
LD
IR
CP
IR
PUSH
LD
LD
POP
CP
JE
PUSH
PUSH
LD
LD
DEC
CF
LD
CALL
ING
ING
POP
BOP
DEFB
DEFB
DEFE
PUSH
PUSH
GALL
iP
IN
BIT
Ir
FOP
auT
XOR
ouT
ING
QuT
FOF
CP
RET
LD
CALL
RET

SPACES
#AS
C,NO_TOK
HAS
PR_TOK
480
C,NO_GRA
B,#01
SPACES
#0D
NZ.NO_CR
HL

HL, TELLER
(HL) , ¥00
HL

#20 ,
G,LPRINT
AF

HL

HL . TELLER
f, tHL)

HL

(HL)

A, #0D

NC.NO_GRA
HL
{HL}

HL

AF
00,040,440
00, 00,00
00,00,00
AF

ar

BREEK
NG, #0D00
f, (FBD)
1,4

NZ , BUSY
AF '
(PADY . A
A
(FBD} . A
A

{FBD) ,fA
AF

#0D

NZ

A, #00
LFRINT

o o T - R o 0t S v o o e e i S e e e e T b S T P o o o o o o

Bij gebruik van een assemblier moeten
deze "equations" hieraan voorafgaan.

PAC EQU
FAD EQU
PEC EGU
FBED EGU

75
31
127

BREEK

EGQU #1F54

FRI_GR EGU #1FFB
PR_TOK EQU #0Gi0

CHANS

EGQU 23631

AANTAL DEFB #00

voorts twee "declarations" toe!

TELLER DEFB #00

Een andere geschikte pilaats voor de-

e routine

startadres kunt U dan

is de printerbuffer.
23296

Als
NEMER .
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De meeste vragen die we bij enze servicetelefoon en vraagbaak in
De Bron gesteld kri jgen gaan over printers, printerinterfaces en
hoe je de programma’s moet aanpassen om die Lte kunnen gebruiken.
Dure interfaces ook, als je weet welke onderdelen daarin zitten.

Voor deie problemen hebben we de volgende oplossingen gevonden.
Een (nterface dat U ongeveer f 55,-- aan onderdelen gaat kosten,
waarvoor we de benodigde aanpassingen van de diverse programma’s
in de IMFULE gaan publiceren: aan het =zlot van dit artikel kunt
U alvast die voor "SPECTRAL WRITER" en "TASWORD TWO" aantreffen.
Teverns komt er een IMFULECOFTcasseite waarop, behalve de hierna-
voigende routine om LFRINT & LLIST bij dit interface te kunnen
gebruiken, ook routines voor SCREENCOFY & A4-COPY wvporkomen.

Het interface bestaat uit een ‘2 80A PIOY en een weerstandje van
10 kilo-ohm, meer niet. dat kunt U in het schema verderop zien.
Natuwuurli jk hebt U varder nog een edgeconnector voor Uw Spectrum
en een kabel met een cemtrenicsplug voor Uw printer nodig.

Voor dit interface hebben we een printje ontworpen. dat U bijy de
schri jver kunt bestellen, of aan de balie in De Bron kunt kopen.

FRINTERROUTINE IN MC VOOR HET GEERUIK VAN LPRINT EN LLIST

Nevenstaande routine laat U op adres 65000 beginnen met esn hex-—
loader, die vit IMFULS 09-40 bi jvoorbeeld, of met een assembler,
waarvoor de aanvullende gegevens onder de routine bestemd zijn.

Voor hexloaders zijn er 182 bytes! 2A 4F 5C 11 QOF ... 74 FE C%9.
MNa de laatste op adres 65181 moeten er nog 2 bytes wvrij blijven.
Verlaag vooraf RAMTOP met CLEPRR 4£49%9%. Initialiseer deie routine
met HRANDOMIZE 65000, waarna U LPFRINT en LLIST kunt gebruiken.

Soms zult U deze printerroutine moeten sanpassen aan Uw printer.
Daartoe is het mogeli jk om maximaal drie CHR$'s tegen te houden.
Als voorbeeld neem ik de "SEIKOSHA GF-L00A"-printer. Volgens de
"orint control function table” geeft CHR$ 20 een Carriage-Return
zonder zen Line-Feed. Voor de Epectrum betekent CHR$ Z0 echter:
ga invers printen op het beeldscherm. Wanneer U dus een LISTing
afdrukt waarin CHR$ 20 zit, dan zal Uw printer twee regels over
gelkaar drukken. Vandaar dat we dan CHR$. 20 mopten onderdrukken.
Voor elke CHR$ die U wiltl onderscheppen voert U drie FOKE's wit!

: POKE &5140,254 | POKE 45143,254 : FORE &45144,254 :
FOKE 65141,... : PORE &65144,... FOKE 65147,... 3
: FOKE &£5142,200 : POKE 45145,200 } FOKE &5148,200 !

Dp de puntjes vult U van ieder te onderscheppen CHR$ de GODE in,
dus 20 als U CHR$ Z0 wit het voorbeeld wilt tegenhouden.

In de routine ziet U dat er op deze adressen (FE74 i/m FETC heyn)
nullen staan, hetigeen betekent dat er niets wordt onderschept.

Tijdens het initialiseren wordt ook het aantal der iekens dat er
per regel wordt afgedrukt ingesteld op &64. U kunt dit veranderen
door een ander aantal, hijvoorbeeld 80, op adres 65030 te FOKEn.

Deze printerroutine geeft na elke Carriage-Return een Line-Feed.
Wanner U de:te Line-Feed wilt onderdrukken, omdat Uw printer een
avutomatische Line~Feed heaft, dan toetst U POKRE 65173.201 in.

Wilt U dit dan weer ongedaan maken dan FOKEt U op dat adres 254.
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Donateurs:
Cp <le komende KCC-loeurs zullen wy
de newws w»n de = (EEIC=1g donsteurs
een cassette aanloeden. Owndat wou
vunden dal. uals wasle donalewr ocke
mandeze aanlbeching meet. lecnnen
PrD?LL&?VEﬂ,CﬂCEH =] whett \_'k:ﬁqewd@.
odovstel ;o
ﬂ. L Stofjt. LeenT 1S decem\ﬁer [
devalie lq@é S ?25:-' on ket cle
cassette op 13 ",\\.Elﬂ. w de keron halen

B maakk £2750 over en cermeld
daarbs welle cassetle Lwenst.
(s L,(TC{C,][’L deze o ?:;.":;r:_:ec[L;:l tee

(‘i@gf_ql_w‘“:?l r it 5
5 "-’.Lh:: «--Ea\la.?l\ollhtnun
. { TTana. TF Jeapuls
AS B PAG 15 2 De
AR 5 RAL 14 4 Dy
AT 4 PAZ 13 4 D2
Ao} - 35 - A3 12 5 Da
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SCHEMA VAN HET CENTROMICEINTERFACE VOOR ZELFBOUW
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AANPAESING VAN "SPECTRAL WRITER" AAN DIT CENTRONICSINTERFACE
Dit kunt U erg gemakkeli jk gedaan Krijgen op de voligende manier:

1. Laad "EBpectral Writer" en ga naar het MENU.
2. Kies optie D! "Door naar BASIC".

3. VYoer de onderstaande POHE's wit.

4. Geef RUN en ga wederom naar het MENU.

5. Kies optie A! "Wijzig de parameterwaarden”.
&. Verander de INTERFACECODE in;: 2.

7. Hies optie B, "BEave dit programma".

: POKE &0%987.247 ; FORKE &0970, &2 : FOKE &409B3., 79

‘ FOKE &A0%3B. &Z ; POKE &60%71., 1 : FPOKE 40984, 32

; FOEKE 40959, &3 I FOKE &50%972,211 : FORKE &£09B85,244
FOKE &O0%&60.211 | FOKE 40973, &3 : POKE &0986.241

: FOEKE &0%6&1. 95 l FOKE &£0974.205 3 FPORE &0987.211

: FOKE &0%&2, &2 : FOKE 40975, B4 : FORKE 60988, 31

i .- PDEE 60263, 255 : FOKE 60976, 31 ; FOKE &409892,175 -

: FOKE &0%64.211 | FOKE &0977,210 % FOKE &099%0.211 :

: POKE &0965,127 ; POKE bL097E, © : FORE &0991, 63 :

; POKE &0%&46. &2 | FOKE &£097%. 13 - | FORE 60992, &0 .

: FOKE 60767, 2 : FOKE &0980,219 : FPOKE &£0993,211 ;

| FORE &0%s88,211 ! FOKE &09B1, 63 ; FORE 40994, &3 :

: FOKE 407469 ,127 : FORE &0%BZ,203 ' FOKE &409%9%5,201 ;

AANFASSING VAN "TASWORD TWO" AAN DIT CENTRONICSINTERFACE
Dit kunt U erg gemakkeli jk gedaan krijgen op de volgende manier!

1. Laad "Tasword Two' en ga naar het MENU.
2. Kies optie B om naar BASIC te gaan.
3. Geef RANDOMIZE USSR 5784046,
4. Voer de onderstaande FOKE's uit.
5. Geef opnieuw RANDOMIZE USSR S98OA&.
4. Geef RUN en g& wederom naar het MENU.
7. Kies optie G en geef bij "DEFINE GRAFHICE" een ENTER.

8. Verander de "INTERFACE CONTROL CODES" code 1 0
inals dat hiernaast staat aangegeven. code Z) o
2., Kies optie T om "Tasword Twe" te saven. code 3 0
: code 4! &4B3&
FOKE 44%14,203 : FOKE 6503B. 6% ; FORE &63050. 32 :
FORE &£4915, 5 i POKE 545039, 2 : PORE &£5051,250 '
FOKE 64%16,254 : POHE 65040,211 ; FORE &5052.241 :
FOKE &4502%,:24% - . FOKE 45041 .127 ; PORE &£5033,211 :
FOKE 45030, 62 : FOKE 65042, &2 . FOKE 43054, 31 !
. POKE 65031, &3 : FOKE 45043, 1 : POKE &6£5055,175 ;
. FOKE &5032.%7211 ; FOKE &435044,211 : POKE 65054,211 |
; FOKE 65033, 75 : FOKE 45045, &3 : PORE 65057, &3 :
i FOKE 65034, &2 . FOKE 65046&4.21°9 : PORKE 635038. 560 ;
! FOKE &503%5.,23% : FOKE 465047, &3 . PORE 6505%,Z211 :
: FOKE 65035.211 : FOKE 65048,203 : FORE &3040, 43 ;
| FPORKE &5037,127 : FORE &5049, 77 : POKE &65061,201 :

Veel succes met het centronicsinterface en de routines daarvoor.
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In de "SINCLAIR GEBRUIKER" wvan maart 1785 heefi Rob Baas al het
een 2n ander verteld over technische opbouw en tapefarmat van de
Microdrive (Md). Dit 2al ik hier dus niet herhalen, maar ik wil
nog wel de belangri jkste details geven:

— In een cartridge 21t circa o meter eindlozie band, die met een
snetheid van T4 cm per seconde ronddraait, dus 145 keer zo snel
als in een cassetterecorder!

- Een "file" staat op 20’n band altijd in stukjes die "records"
genoemd worden en elk 512 bytes aan "data" bevattien.

Over die FILES gaan we het nu hebben, want daarvan bestaan vijf
verschillende vormen bij de Md., Bijeenbehorende gegevens worden
gean "file" genoemd: Engels wvoor "bestand”. Dus geen verwantschap
met de beruchte rij langzaamri jdende en stifstaande auvtomobielen
hoewetl u sis geheugensteun een file op een Md-cartridge best wel
hiermee mag vergeli jken. ZEo‘n file ({(om verwarring te voorkomen
1al ik verder dit woord gebruiken ipv bestand) is namelijk niets
anders dan een soms lange rij gegevens, die een programma of ge-
gevens daarvoor bevat. Er zijn dus vijf socorten, maar eigentijk
zijn er slechts twee hoofdeporten: FPROGRAMMAFILESE en DATAFILES.

FROGRAMMAFILEE z2i4jn files waarmep u eigenlijk al vertrouvwd bent.,
ket gaat namelijk am files die u maakt en terugleest met behuip
varn de ESAVE-, LOAD-. VERIFY- &n MERGE-commando’s, De Md werkt
hiermee op precies dezelfde manier als uw cassetterecorder, al-
leen moet u nu  FH'm":1: inlassen om aan te geven dat u met de
Md (1) werkt. Er zijn vier varianten mogeli jk bij programmafiles
doogr toevoeging van LINE. GODE, DRATA of SCREEM$, net zpoals u dat
bij uw cassetterscorder gewend bkent. SAVE #"m":1:"naam" LINE 10
bijvoorbeeld., zet =en programma zodanig op de cartvidge in Md 1.
dat het vanaf regel 10 begint te RUNnen als u het teruglaadt.

Veel meer vall er aover programmafiles eigenlijk niet ie vertiel-
len, alleen zijn er nog wel een aantal verfijningen aangebracht!

- Als U een programma met de naam "run” op Md SAVEti. zal dit au~
tomatisch worden geladen na RUM & ENTER, mits uw Spectrum "leag"
was, dus direkt na inschakelen of NEW. Dit is bij veelgebruikie
programma’s makkeli jk. Alleen Md 1 kan hiervoor gebruikt worden.

~ Een programma dat u met een LINE-rnr geBSAVEd hebt kan niet ge-
MERGEd worden, zoals dat bij het cassetiesysteem wel kan.
Frobeert o dat toch, dan krijgt v de melding "MERGE error'.

- Als u tijdens het laden van een BASIC-programma op BREAK drukt

wordt de SBpectrum ge-reset,., zodat u dan alies kwijt bent. Deze
ten de vorige) nieuwigheid is aangebracht om BASIC-programma’s
beter te bkeveiligen tegen inbreken.

Dan nuy de andere soort die u op de Md kunt zetten! de DATAFILES.
Yoor de duideli jkkeid: dit zijn geen arrays die u met SAVE..DATA
bewaart. masar GgeEwDOn Qgegevens van een bepaalde soort, die u met
FRINT-statements opslaat en met INPUT weer terugleesti. Dat op-
slaan en tervglezen gaat echter altijd in dezelfde volgorde! van
het begin naar het einde van de file. Daarom worden deze files
SEQUENTIEEL genoemd: de gegevens leest u altijd terug in dezelf-
de volgorde als waarin ze werden opoEslagen.

81s het mogelijk zou zijn geweest de file in williekeurige volg-
orde terug te lezen, dan zouden we te maken hebben gehad met een
"RANDOM ACCESS8 FILE", aofwel een willekeurig toegankeli jke file.
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Zoals al vermeld kunt u met FRINT de gegevens {(petallen, strings
enz) opslaan. Dat kan echter niet z2omaar, eerst moet u de file
OPENEN wvoor SCHRIJVEN. Dat doet u mei OFEN #. In deel 1 heb ik
u al het een en ander verteld over dit statement. toen we bezig
waren met de in- BEn vitvoerorganen van de Spectrum. Dit OFEN #
moet gevolgd worden door een stroomnummey en een filenaam.

NMu is het zo dat we apparaten als beeldschermen en toetsenborden
in principe ook tot de files kunnen rekenen omdat daar ook gege-—
vens naartee kunnen gaan of vandaan kunnen komen. Deze apparaten
hebbken — zpals we al in deel | zagen - de stroomnummers O t/m 3
0 en 1 voor het loetsenbord, 2 het scherm en 3 de ZX-printer.
De stroomnummers 4 t/m 12 z2ijn dus nog vrij. Hieruit kunpen we
er een kiezen om asn een Md-file te koppelen. bijv 4. We kunnen
"dan met FRINT #4:..,. gegevens naar die file sturen. Nadat we dat
gedaan hebben moeten we de Spectrum vertellen dat we geen gege-
vens meer naar die file sturen! we dienen die file te SLUITEN.
Dat doen we met het CLOSE #-statement. In het volgende voorbeeld
zal ik het gebruik van zo'n datafile demonstreren. De getallen 1
tot en met 100 worden daarbij opgeslagen in een datafile.

10 OPEN #4.:"m":!1!"getallen"
29 FOR n=1 TO 100 PHINT #4:n: NEXT n
30 CLOEE #4

In regel 10 openen we een file met de naam “getallen” op Md 1.
Met de FOR-NEXT-lus wan regel 20 PRINTen we vervolgens de getal-—
len naar die file, en met regel 20 sluiten we die weer.

Nu hebben we die getallen dus in die Md-file g&zét, en willen we
ze nu weer teruvglezen; dan gaat dat als woigt:

10 OPEN #4:"m":1."getallsn"
20 FOR n=1 TO 100: INFUT #4:a: FPRINT a: NEXT n
30 CLOSE #4 :

Qok hier ap rogel 10 e¢en OPEN-statement. waarmee we de file weer
OPENEN. nu e2chter voor LEZEN, terwijl er in het vorige voorbeeld
voar schrijven werd geopend.

Maar hoe weet de ESpectrum nu of we een file voor lezen openen of
voor schrijven, als we voor beide heitzelfde statement gebruiken?
Het antwoord op die vraag vindt de Spectrum door de Md-cartridge
af te roeken naar de filenaam. Als hij de opgegeven naam daarbij
tegenkomt wordt er geopend voor lezen. en anders wvoor schri jven.
Bij reaeds bestaande files hunt u dus alleen lezen, daarom is het
anmogel i jk om een bestaande file te wijzigen., j :
Terug nu naar ons laatste voorbeeld. Mei de FOR-NEXT-lus van re-
gel! 20 lezen we de getallen die we naar de file hebben gePRINT
waer terug en daarna siuiten we haar weer, Maar stel nu dat we
niet weten hoeveel getallen er in die Md-Tile opgeslagen zijn.
Een FOR-NEXT-1us is dan niet mogelijk. We zpuden dan net zclang
door moeten lezen tolt we aan het eind van de file waren gekomen,
waarna we de melding "End of file" zouden kri jgen;

10 OFEN #4:"m":1."getallen"
20 INFUT #4:a: PRINT a: GO TO 20

Deze "End af file*-melding is meestal niet ip wenselijk. Om deze
ie voorkomen moet de Spectrum dus van tevoren weten hoeveel ge-
gevens er komen. Dit kan heel eenvoudig door dat aantal, vooraf-
gaande =zan de eigenli jke gegevens, naar de file te PRINTen.

Stel dat u een stringarray A% btestsand vit N strings in een file
wilt opslaan. Dit z2ou dan als volgt kunnem gebeuren;

10 OPEN #4:"m":1:"string"
20 FRINT #4:N
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30 FOR I=1 TO N: PRIRNT H4!AS(1): NEXT I
40 CLOEE #4

Het terugliezen kan dan za.

10 DPEN #4:"m"!1!"string"

29 INFUT #4.N

30 FOR I=1 TO N: INPUT k4:A$(1): NEAXT I
40 CLOEE #4

Wanneer U wat met deze datafiles experimenteert zult u zien dat
de vitvoering van 2en PRINT- of INFUT-statement niet altijd tot
het starten vam de Md leidt, in de meeste gevallen zelfs niet.

Dit koamt doordat de gegevens die u opslaat of terugleest niet
meteen in de file worden gezet. maar eerst worden opgeslagen in
esn buffer van 31Z bytes., ZEpodra deze buffer vol is (bij schrij—
ven? of leeqg is (bij lezen)  wordt z2ijn inhoud pas weggeschreven
naar de Md of wordt er pas een nieuw record ingelezen vit de Md.
In verband hiermee is het GCLDEE-statement belangrijk. Dit ruimt
de in de "Channel information area” voor de file gereserveerde
buffer op., waardoor er weer zo’'n 400 byles vri jkomen. Als de Ti-
le geopend was voor schrijven, moeten de gegevens die nog in de
buffer zitten eerst weggeschreven worden en dient dat record de
markering "End of file" te Krijgen en daar zorgt GCLOSE oDk voor.

Verder moet ik nog wat kwijt over het gebruik van PRINT en INPUT
bij files. U weet dat u ki j een INPUT van het toetsenbord altijd
ENTER moet intikken ma de invoer wvan gegevens. U geeft ermee aan

dat alle gegevens ingevoerd zijn, "het einde van de regel” dus.
Als de Gpecztrum nU een INPUT Jdoet van een Ma-file mpoet fij ook
w2ten wanneer "het einde van de regel” bereikt is.

Zou U bijvoorbasld PRINT #4:"abc" ! "def" doen en dit dan weer te-
ruglezen met [NPUT #4'A% (na sluiten en heropenen van de file!i,
dan zou A% de waarde "abcdef!” krijgen terwi jl dat misschien niet

de bedoeling was. U moet dus bij PRINT &altiijd voor een niguwe
‘regel zorgen door een aposirof of zo. Dus PFRINT #44: tabe™"def®
af FRINT #4:"abc"! PRINT #4."def". Verder leveren asanhalingste-

wen= in sen string problemen op  omdat de Spectrum dan denkt dat
hij aan het einde van de string is terwijl dat nog niet zgo is.

Dit is echter te omzeilen door INFUT #4: LINE A% te gebruiken.
Verder dient u te bedenken dat INFUT-statements ook als FRINT-
statements Kunnen werken. zoals in INFPUT "Wat is je naam?":A$.
Dit gaat echter fouwt bij een INPUT uwit EEN Md-file, want die is

immers alleen voor lezen geopend! U krijgt dan een foutmelding!
"Weiting to a ‘read’ file". Gebruik dus na INPUT uit files nocit
"promptestring=s" en ook nooit komma's, AT, TAE etc.

Er bestaat nog een manier om een datafile op de Md te lezen. Dat
mast met de INEKEY$f-funclitie. Hiermee kunt u teken voor teken uit
een Md-file inlezen. U kunt dit als volgt proberen met de file
"getallen" uit het voorbeeld eerder in dit artikel!

10 OPEN #4:"m"!1:"getallen”
Z0 PRINT INKEY$#4::G0 TO 20

Echt nuttig zal de INKEY3~-functie hierbij niet zijn: slechts in
bepaalde gevallen is die ie prefereren boven INFUT.

Tot zover de Md-files. 1k hoop dat ik nu het mystierieuze van de
datafiles voor u heb cntrafeld. Yolgende keer hoop ik wat verder
in te kunnen gaan op de mogeli jkheden die Interface-1 biedt voor
de machipecodeprogrammeur (en dat zijn er heel wat!li. Ocok ki jhken
we dan nog naar het MOVE-statement dat soms erg nuttig kan zijn.

e JAN BREDENBEEK —~—r—r-e—m— e oo
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OPCDRACHTEN DIE NIET IN DE HANDLEIDING VAN "ZX INTERFACE 1" STAAN

"CLE #" = "CLS! PDOKE 236%3,5&4: POKE 23624 .54"

it heeft het effect van "CLE". te weten! het scherm wissen en
de PRINT- en PLOT-posities hun initiéle waarde {0.0) teruggeven.
Bovendien kri jogen alle permanente schermkenmerken. "attiributes",
waaraonder de kleuren van het geheis scherm, het bovenstie alsmede
het onderste deel met de rand, hun beginwaarden eveneens terug.

Ook als "direct command" kan deze opdracht U goede diensten be-
wijien wanneer U 2en programma BREAKtT en U Yalle kleuren ziet".
want U hoeft dan geen hele reeks opdrachien in te toetsen zoals!
"FLASH ¢! BRIGHT ¢: BORDER 7! FAFER 7. INK 0" (nog niet alles!).

"CLEAR #" = "CLOSE #0: CLOSE #1: ... : CLOSE #15°

Werkt NIET als "CLEARY", wist dus noch scherm, noch variabelen.,
mear CLOSEl wel alle geOFENde STREAMS, waarbij #0, #1, #Z en #3
‘naar hun respectieve "default"-CHANNELE "K', "K". "B" en "F" ge-
OFENd worden. Maar pas wel pp! gecreeserde CHANNELBUFFERE worden
opgehever, waardoor nog niet verzonden infarmatie verloren gaat.

ENIGE SYSTEEMVARIABELEN DIE INITIELE WAARDEN KRI JGEN MET "CLE #"

5 FOSN : De PRINT-positie voor het bovenste schermdesl juiste
234688 bkeval de waarde, (33 - het kolomnummer) waarden

?34B9 hevat de waarde! (24 - het regeinummer) hierin

: j FOKER

EFOENL : Z236%0/1 Als § POEN, maar voaor het onderscherm mag

COORDS | De PLOT-positie (alleen bij het bovenste deel mogeli jk)
23677 beval de abscis van de laatste pixel (n)
23478 bevat de hi jbhehorende pizelordinaat (y)

ATTR F ! De permanente kenmerken van het bovenste schermdeel
————--- 23493 bevat een aldus samengestelde kenmerkswaarde:
.BLACK .

MRCOED. BN e :

‘BLUE ! :
O [PAFER 1 % H A e e e :

:RETD ; : i

2 010 [BRIGHTI ¥ 44 gt 5 . ;

MGNTA ! j g )

3 0Ll [FLASH 1 % 1ZB S . : i e e e

: GREEN | i . ; : i : ; ;
l'q 100’ ______________ + I 1 [ v [ ' :
CYAN | e e e e e
S A kIO o RENHMERESWAARDE S iimd G i et s e b L s 6
' YELLO: o
& 1400 timitiesal a6) ] e B fRe ] o 4 2 1
WHBITE !

o 181G [ INK 1 en [PAPER 1! 0 t/m 7 voor de Kieuren die
e e 2 boven de cijfertoetsen staan

[BRIGHTI en (FLASH 1! 0 wvoor uit en i voor aan
BEORDCR ! 234824 Als ATTR P, maar voor de rand en het onderscherm

B Alleen het onderscherm wissen en daarna evop schrijven
gaat het aliersimpelst met! "INFUT ‘! ERINT #0: .... ".

B e o e L e e



SINCLAIR 12-346 IMPULS

X DE BUGE BIJ DELING EN 43534 =X

Op het interessante artikel "SFECTRUMBUGE" van Jan Bredenkbeek in
IMPULS 10-44 wilde ik graag reEageren.

Zijn vitleg bij de "deling"-fout overtuigt me echter niet zo.
Yolgens Jan zou deze fout asaan te tonem zijn met YFRINT 1/2-.5",
dat ca "2.3E-10" geeft. Maar deze uitkomst is positief, dus vol-
gens de Spectrum, en ook volgens de ZXB1l, is 1/2 groter dan 0.35.
Nu wordt 1/2 in "Floating Foint Representation': “128 0 0 O O",
Berekening: 2t{128-128)%0.5=210%0.5=1%0.5=0.5, dus geheel exact.
Maar 0.5 is in FFR: "1Z7 127 255 253 255". Nu zi jn atle bits van
de mantisse L. Berskening: 21 (127~128)%(24~1+21~242¢-3+__+21-32)
S{Ft- 12t -1+0 . F1-221=0_5%(1-21-321=0.5-21-33. Tekort: Zt-33.
Die 1-2t-32 kan berekend worden met de formule voor de som van
de eerste n termen van een mesthkundige rij met aanvangsterm a en
reden r @ akl{l-ritnl/{l-r) 5

Je zou nu wverwachten dat dii ene bitje tekort bij de Bpectrum in
FFR "%46 ¢ 0 ¢ 0" werd, want 2t{(26-128)%0.5=21(-32}%0.5=2¢-33.
Maar dat gebeurt niet: 1/2-.5 wordt "927 0 O 0 0" (=Z2t-32)!
En het wordt nog vreemder; o=1/2 bBlijkt wel 0 op te leveren!
Met het volgende programmaat je is alles te bhestuderen!

Voor de Spectrum Voor de ZX81-1k

10 DIM all: 10 DIM A(l)

20 LET war=PEEK 23627 20 INPUT A(1)
+2548%FPEEK 23&2E8 30 PRINT A(l)

30 INPUT ati) 40 FOR X=0 TO 10

40 FPRINT afi) S50 LET V=PEEK 1&400

50 FOR w=war TO var+10 +256FPEER 16401

&0 PRINT FEEK n:" *: &0 PRINT FEER (WV+HXy:" "

70 NEXT x T0 MEXT X

BEQ PRINT 20 FRINT

70 GO TOQ 20 20 GOTO 30

Probeer nu eens de volgende Qetai1en of expressies|
= 2 S T L L B e e s e e s e S e eSS e T
Ontdek de vreemde afwi jkingen., ook bij de negatieve getallen.

Bij de Spectrum i= ook de "-45534"-7out  en de "Emall Number Re-
presentation". dus de "integer"-vorm van getallen, te zien.

Meestal wovrden getallen die als breuk zijn ingetoetst, i jvoor-
be=ld 1/4., 3/8 en 5/1lé&, goed in RPF opgesliagen, terwijl dezelfde
getallen als .25, .375 en .3125 ingewvoerd, net te klein in RFF
komen te staan: dus dan gasan z2owel Spectrum als EXBL in de fout.

Ten aanzien van de "=-45334"-fout wil ik nog even een lans breken
voor de opvatting van het handboek,. dat 1egt dat gehele getallen
van =&5535 t/m -1 in de vorm van "13107Z+(een negatief getal "

opgeslagen worden. Die moeten dus wel als 17-hits lange getallen
gezien worden! zie de overeenkomst met 1-byte lange MO-sprongen.
ioals "lump Relative -3", dat we als "JR 253" (256-3) noteren.
Bi | de ZHB0, de Commodore- en de MEX-computers worden "integers”
van -32768 t/m -1 opgeslagen als positieve getallen wvan de vorm

45536+ {een negatief getal wvan —-3274B t/m —-1)" in twee bytes.
Aangezien het bereik van de Spectrum tweemsal 2o groot is, moe-
ten de "integers" damn ook als i(7-bits—getallen worden beschouwd.

L e b s s s e am s s e R e e e e e e e e e e e e e e i e -
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DE THANE LEVERBARE IMFULSOFTCASESETTES EF

SC03

5C04

ECOS

8C0&

ECOT

-8C08

ECO9

EC10

5611

SG13

KOLENMI JNECHAT

KLAS
UITSLAG

ETADHOUDER
FINANCIEEL
BASICORE

INFO/LOAD
MAETERMIND

IDEM IN ZW/WT

DE MELEDA

180LATIE
SALARIS
SLOWLOADER

SOLITAIR
BOEKHOUD I NG
TAAL

BLACK JACH
HYPOTHEEK
FIANOLA

TOUWTREKKEN
ENERGIE
SYNTHEIZER

VIER OF RIJ
TOTOMAAT
SINCIEIZER

DUFFIE
RPC ,
AUTOMENU

FUZELE
TAFELE
VARMEN

ZEESLAG
DELING
FILES

EXCAT
HEDERLAND
FIXELECROLL

FIREIL
TIMING
GGED

WRIGGLY
TOONETEM
CASSETTES

Avonturenspel in de duisternis van Uw SP.
Gegevensbestand: leerlingen en rapparten.
Berekent en tekent vitslagen in plaatwerk.

Regeer een aantal jaren over flipflopland.
Administreer Uw vaste lasten over een jaar.
Vertaalprogramma voor NOE-BASICODE-Z.

Aanwi jzingen—- en laadprogramma.

Het overbekende spel in kKleuren, maar ...
deze versies spelen ook tegen U, en hoel! -
Een verrassende ocudechinese ringenpuzzel.

Epel voor twee spelers. Eluit elkaar in.
Berekening wvan maandsajarissen.
Laadt een ZXB1l-programma in Uw Spectrum.

Ela nok die lfaatste pion in je eentje!
Uw grootboek. v&w en balans op saldibasis.
Leer vreemde talen mbv Uw Spectrum.

Eenentwintigen met inzet. 1 t/m 7 spelers,
Bereken relf de gunstigste hypotheskvorm.
Laai Uw geliefde pianoconcert weerkl inken.

KReactiespel voor twee sterke spelers,
Maakt overzichtaen van Uw energieverbruik.
Uw Spectirum als electronisch orgel.

Dat rest U, als er eentje op de Joop is.
Speel in de toto cop basis van statistiek.
Haal meer wit Uw synthsizer.

Let op Uw spaarcenten!

Rekenprogramma voor schoplkinderen.
Laden en starten vanaf Microdrives.

Laat e maar schuiven met derze puzzel.
Leert Uw kinderen vermenigvuldigen.
Toont de gebruikte variabelen en arrays.

Breng Uw Spectrum eens tot zinken.
Maak de getoonde steartdelingen af kinders,
File-~hand!ling zonder Microdrives.

Menupragramma voor Microdrives.
Leer Uw eigen land kennen per hel icopter.
Schuiven met schermen.

Mensen redden met behulp van een vangzeil.
Eiopwatchprogramma voor de juiste "timing".
Berekent de grootste gemaene deler.

Hoe je ook draait of keert, je gaat eréan.
Om U een toontje lager te laten zingen.
Index van muziekbandjes, voor Microdrives.
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Erratum montagetekening bij bankswitching Impuls L11-33 s.uas. 18
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Antbrekande Rewuprds tpnehoinn e c@l ST o L e s 23

Ce Meleda, een oudchinEse ringenpL228] .rsssrnrrtsmasssussssasas 27

Een Centronicsinterface voor 2elfhboUw . .ueueuenvewea. e e 28

D= BEX-MAcr odniiviess o e 1w Glse il L e b P T e A o

CLE ¥ en CLEAR #, onvermelde opdrachten Bij IF! coivveswascw.. 35
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EC15 TORENHANOI Verplaats de toren, maar niet wvitstekend.
LETTERE Vergroot maximaal 1& tekens per regel.
JeGRAADS Lost vergelijkingen op van de derde graad.

S5C146 VERHUIZEN Ean die kasi wel door de deur? Zo ontdekti.
EMMERE Lekker kliederen met water. ;
ROTATIE Twee handige rouvtines in machinetaal.

EC1T BO-HA-EI Boter., kaas en eieren in superciivoering.
REKENEN - Eekenprogramma voor schoolkinderen.
AARDMETER Geografische afstandsberekening.

S018 QUEENE Het kaninginneschaakprobleem. :
BLOKGOLF Elok er niet op, Uw Spectirum kan golfen.
SPOOLER Printerspoolier,

ZC17 FPLAATIES Bruikbaar in diverse programma’s.

TAAL Taalprogramma voor schoolkinderen.
TALODMEET Vertaalt getallen naar andere talstelsels.

5020 ELURFER - Elurp sne] water op, Uw Bpectrum zinkt,

BERFI Berekening van het getal PI.
DALONA Ontwerp "multiple choice"-vragen.

5C21 MOTOR Frobeer Uw Epectrum draaiende ite houden.
DEFGAR Gebruik Uw eigen "character set”.

LETTERED UDG s naar de Seikosha-Z50.
TASMAN Aanvulling voor "Tasword Two'.

HOE U IN BEZIT KUNT KOMEN VAN DEZE CAESETTEE STAAT OF PAGINA 03
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FOR JUST £149.85 INCLUDING:

@ 35" 250 K dlsc drive
@ Double density disc interiace
@ Poraillsl printar interfcice I
& Joystick Interface
_ o';’ﬂiﬁeu mqntihl_tl:;r ml?_lnma
Sk : : & haral connecior
Wl_':l ruilen uw micro- .Buﬂ.ﬂ;mrosggply
drive + interface in @ Utililiss on ROM including format and verify

& ® RAM dise facility
EOE ek o 475, @ Random access files fully supporied

Zo wordt uw nieuwe ¢Cannectknnsiorsecond§xiveupgmda
Opus nog goedkoper ! @ Comprehsnsive usar manucl

.
. SENRETEY &Ll* '

De AMX-Muis i5 nu non beterl Met nog fraaiere
styling en betere grip.

Dok de bijgeleverde programua's 21jn aangepast
en verbeterd.

Yooral de "extended Basic" 15 zeer mooi! het
stelt U in staat Mouse-Control in te bouwen in
Uw eigen of andere programma's.

Inch. Demo's, Icon-Designer en uftgebreide
handleiding. Qok te gebruiken met Art Studiol

Data-Skip levert ook programma’s voor AME-Muis, o.a. Dbase AMX. f19,=-
Topograaf AMX [ 29,=
Videoface digitizer .o oa i iisiva £ .275,~
Maltiface One, versie 86,2.........7 175,
VIXN~-5000, modemsinterface. . ... .00 £ 175,
Brother M1T0% printer. . .o araees £ RY5, -
Sanelady GRiCEL el L i S £ 495, -
X B e Ty e R e e £ 349, - T v
ZX SPECLIUM 128420 0susarssnenssnnss £ 649,- BEL veor isoriacen, eniizea
Saga 3 Elite, een pracht keybord...f 295, - '""“““
10 st. 3 1/2 inch diskettes SSDO,,.f 50, -

DATA-SKIP, GOUDA i

Bestellingen d.m.v. ingeslioten betaalkaart of voaruitbetaling op giro 47.27.958 Ln.v, Data-Skip, Gouda
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