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unce una publicacion de este tipo habia recibido en su primey Admero tanto
apoyo por parte de Ia casi totafidad de las empresas de soffware en Espaiia.
Todos los fabricantes y distribuidores de juegos, medios de cormunicacion y
de radiodifusion, tales como el Pais, of diario Ya, la Cope. etc., en sus seccio-
nes juveniles nos han brindado su inestimable colabaracitn, lo cual dermues-
fra la inguietud y el interds que publicaciones como la nuesira despiertan
dentro da este pequefic gran mundo gue es Iz microinformdtica.

Ei major modo que se nos ocurre para agradecer gste apoyo es o defraudar
las expectativas que este proyecto ha despertado.

ara nosotres este mimero de Suyn-
tax Error es como el primer peldaiic
de una larga escalera que pondremos
todo nuestro empeiio en construir y
que mos Mevard, con la avuda de
todos vosotros & Ia cima de fas pubii-
caciones fuvenilas en Espaiia.

CLAVES DE INTERPRETACION DE LS CUADROS AMS/SPE MSX FC, PC; ATARL/COMM
DE PUNTUACION DE LOS JUEGOS. : - " ;
MUY

En las proximas paginas ¢ Juegos, os vais a encon- BUEND

frar con unos recuatros en donde figura la pantuacion
que cada programador ha ctorgada a los diferentes
jutcs. Estan valoradas del 1 at 10, en ks siguientes

CONCEPInS: BLUEND

COriginalidad
Presentacion
CificLitad
Movimeentos
Sonido
Adicciin
Graficos

REGULAR

SExrmEQODO

También veréis unos recuadres de colores, que 0%
indicarin a qué sistema comesponde esa puniuagion,
ya gue muches veces un jueqo est disponible en va-
fias versiones.

La fotn que también aparecs en e recuadnn, &5 de

cada uno de 1os comentanistas del programa, gue con
ella 05 dan su opinicn general sobre B uego que o8
oirecen. Asi, los programas seran: buenos, buenisk
mes, regulares, malns y psimos.

4 $YNTAX ERROR
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PROXIMAMENTE EN
VUESTRAS PANTALLAS

BOBS L EIG H Este juego schre el deporte de inviemo, ¢as! podriamos decir que es el més amiesgado de todos; llegara
por fin & nuesiras panallas, para la version de Commodore y Amstrad, o3 podemos aseguiar que es bastante
bueno.

Con un estilo ¥ una cakidad muy simiiar a1 EXCLON, nos llega la Glima creacion del aquipo de HEWSONS 0
CONSULTANS, que estard disponible para Spectrum, Amstrad y Gemmodore 84,
Esia vez, maniobraremos sobre una nave Himo modelo y nuesira migién serd acaber con la piraterla espa-

cigl que apose |og bienes de |a Federaciin Inlergaléctica. &(2
| %
£,

Los Ficapiedras vuelven al atague de la mano de QUICKSILYA, y esta vez para fodas |&s versiones: Amiga,
ST, Spectrum, Commodore, Amslrad y MSX,

La nueva conversion al ordenador, de esta famosa serie de dibujos animadas, dista mucho de su anterior
«YABEA DABBA DOO=, siendo de una calidad indiscutible y un acabado perfecio.

LUIS JORGE GARCIA - ENRIQUE S. HILARA

“‘Chi

“Sabado Chip’,de 17,30 a I9 h.

LE]T%JOTIV




Vuehve a desiumbramos esta casa de software Ubi Soft del pais vecino, que Bene bajo su chepa jusgrs
tan buencs coma el Zombi, Maseue, etc., en este caso es un juegn con gran calidad grafica come e costumbre
en elos. Sale para 2 versidn de Amstrad.

AIR RALLY

Un gran juegn de simulacion de caneras de aviones, de lamano de la casa Activision, que sequro distribuird
en Espafia Prosinsa, para fa versin de Amstrad, por & momento.

VENOM STRIKES BACK

Se llama asi, la Ultima parte del archiconocido MASK (MASK 3), regizada por GREMLIN, «Bicho malo nunca
muere=, y nunca magor dicho, porque parece que VENOM nunca nos va a dejar descansar,

QUAD

¢Quién, cuanda era paquefic, na ha montado en tricicln?; pues aqui 05 dames un juego sobre la mota ame-
ricana mas fardona de todas |as de cualro ruedas que es la que cahalga por las playas de Califorri, ligande
a todas con su peculiar cualigad,

Target Renegade es la GHime versidn, segunda parte, del tan famoso y acogids RENEGADE. F| arcade con-
tara con cinco niveles de dificultad progresive,

n Parade

ul

1 quieres saberlo todo sobre la informética y los
ordenadores no te pierdas los sdbados, de 17,30 a [9h.,
¢l programa ““Sabado Chip”. Dirigido '
por Antonio Rua, “El Rey del Chip”, y
presentado por Jose Luis Ariaza. Que no
se te olvide. Es el “Chip Parade”.

,p()_. f’f’/’%d&mﬁ A ?%4#1-;&1
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ERBE SOFT
64 Kb
CINTA

875 PTS.

I I ace ya akgin Tlampo que no sabiamas na-

da da MADE IN SPAIN, los recordamos por €l progra-
ma =El Misteri de! Nilow que tentos éxitos casecho he-
te ya ekgin lismpe.

AFTEROIDS es un juego basado en una de las mé-
sa populares maguinas de calle que hace ya akpn
tiempo dejarcn de existir. Todos recordaréis aquella
nave que aparecia soltariz en el centro de la partalla
y debia cargarse o matar 2 un monton de naves que
aparecian de diversas sitios, cada nave que acrbillz-
bas se convertia 2 sU vez en oiras dos o res, asi has-
ta que consagias demibar todas.

Nadamdsempezar el programa nos sorprende Con
una voz digitalizada muy bien conssguida y a conti-
nacion una melodia muy ritmica. Aungue en e juego
no abunden los grifices de gran calidad, diremos que
&5 uno de los juegos mas adicives y més rpides que

hemos vislo hasta & momento. Los chogues cantra las
paredes estan razlmente conseguidos; la impresion de
fentitud cuanda vas & frenar es perfecta.

CODIGOS

— B: Bombas neutrilicas extra.

— 1 Descargas fotdnicas extra.
— E: Nave de infercepcidn exira.
— T: Tiempo exa,

— A: Campo de huerza repulsivo.
— M: Disparo de duracion limitada.
— P Puntuaciin extra

PUNTOS POSITIVOS

— Aho gredo de rapider.

— Misica muy acorde con ef juego.
— Yoz digitalizada.

— Buen efecio de fondo

PUNTOS NEGATIVOS

— Pantallas muy parecicas.
— Programa un tanto facil.

FRANCISCO J. PAZ
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CINTA

875 PTS

8 SYNTAX ERRDR

I { ecientemente ha apareddo una nueva com-

paiifa con grandes ganas de entrar en este munda de
la informdlica donde tan sbio sobreviven |0s mas
fuertes.

Ha aparecido respakdada por una gran campafia de
sus juegos: Battle Chopper, Indy 500, TT Racer, Alpi-
ne Ski, Police Academy (segunda parte).

BATTLE CHOPPER &5 una especie de simulation
de vuslo an el cual deberas llevar un gran helicopte-
ro. B objstivo consistiré en destruir todes los fanques
que se Eproximen y evitar los proyectiies que elios
lanzan.

Tu pantala estd dividida en fres zonas claramente
difarenciadas, la del cenlro y més grande es donde
puedss visudlizar &l panarama y al mismo tiempo tu
helicoplero; la segunia zona estd & la derecha arriba
y es 6l ingicador de Ja proximidad de los tancues ene-
migos y, por Ghimo, podemos divisar un tercar panel




AMSTRAD

Esle ueqo es el clsica billar americano, pero con
una ¥ananite, & la hora de jugar contra el ordenador,
ti sel 0 eon otro jugador, el tablero o la mesa es de
forma hexagonal, conservando aligual que la rectan-
qular, sus seis agujeros. Tenemos hasta 24 pantalias
de jueqo, cada una de ellas con una posicion de las
bolas deferminada.

DRO SOFT
CINTA
699 PTS.

Offa variantz que Iz hiace ser un juegn arigingl, es
la posibilidad de disefiamcs nosoires mismos /2 pan-
taka que quaremos, movienco las bokas en el lugar que
deseemos ¥ después grabar esta pantalie con un nom-
bre, para ejecikaro posterioimente.

Cabe destacar que tanemos un primer planc de l2
bola de billar blanca que serd & 1a Que golpeemos,
viendo dénde queremos golpeark, para darla asi un
mayor efecto, combindndolo con la fuerza.

Un programa original, con unos graficosa muy ien
realizados, 2! como la presentacion de) juego con una
misica MUy SanOre.

ENRIQUE S. HILARA
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en la zona inferior de nuestra pantalla, en ella se nos
indica of récord medximo y los puntos que llevamos en
nuestra partida aclual.

Dispondrés de uh cafdn de dispar ilimitada y 4 mi-
siles” Ln cohete destruird todo en la zona verde de la

arcidn. Laos eohetes tardaran més tiempo en alcanzar
su ohjetivo.

Los dafips malerigles de L helicopteroa g8 visugli
zaran de la forma siguiente:

— verge ... sequm.
— amerily . dos aciertos antes de ser abatido.
— rgjo ... kan sl un infento mds,

TECLAS DE JUEGO

FQDCHA. ...
SION {IZ0. DCHA

ADELJATRAS . HELICOPTERDC Y LINEA DE DMVI-

SION [ADELJATRAS)
BOTON FUEGO . DISPARD

CONCLUSIONES

Battle Chopper &5 offo de es0s jueqas que mere-
cen lenerse guardados en nuesira video-eca, ya que
aunque en el o principal es 1a sencillez, no faita ni un

HELIQOPTEROD Y LINEA CE DIV

50lo detalle. & fodos les amantes de los aviones o he-
licdpteros se le recomendamas por su gran parecido
& la realidad

PUNTOS NEGATIVOS

Es un juego bastante sencilln y donde nuestra Uni-
ca ebjetive es el de destruir lodos Ios tangues que nos
aparezcan a ambes lados de nuestra linga divisoria

PUNTOS POSITIVOS

En Battle Chopper abunda 1a calided de graficos,
empezands por |8 presenlacion y acabanda por &l pai
sdje e fondo, Cabe deslasar b bien desamollade que
estd | presentacidn del helicoplero.

Otro punto mportante es o electo de explesion de
1 helicdpterc, unos sprites muy bien desarrollados y
can mucho colordo.

FRANCISCO J. PAZ. R.

SYNTAX ERROR 9



Mos enconiramos e nueve 8 Efly, un Rocker apa-
sionado e las magquinas recreativas.

No e tarea Fcil jugar alas cualo maquinas, yaque
habra maleartes y punkys que impeditan el éxilo de
nuestra mision. A éstos nos los tendremos que cargar
a bese de punietazos y patadas (08 recomendamos
mantener |2 energia siemprs alta. Esto s consigue
cambiando el dinero en las méquinas de chicle
—gun— y quedarse con ol dinero Justo pard |udar unos
pertides a las manuinas, las que, en caso de que ga-
nemos, noa leneran los bolsiios de dinerol.

Las caracleristicas e este jJuege son poco pareck
das a las del primero. La pantalla se hace enmasca:
réndose para dejar asi mayor rapidez a los mevimien-
108, que Bstan bien definicos. Los galves sdlo son tres;
pufietazo a la cara, pateda al estémago (la més eficaz
en lgunos casos) y paladas a las parles intimas del
adversario. Los graficos esian realizados en Mode D,
manejan muy adecuadaments los colores y Ene Lng
miisica muy buena, como es costumbre en los jueges
de Loriciels. En definitiva, un juego entretenida con uih
nivel ge dificultad mes bien bajo.
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ENRIQUE HILARA

10 SYNTAX ERROR

O E=PpRO=TRP>®

PROEIN
CINTA
875 PTS.

ENRIQUE S. HILARA

La accidn se desarrolla
en un cuarto de la panta-
lia real, situada en el cen-
trc. Después de cargado
el juego, aparece una m-
sica y mas tarde la panta-
lia del juego propiamsente
dicho. La nave y &l deco-
rado pedian ser digitaliza-
dos, al igual que la masi-
ca, con lo que otre diez a
los graficos.

Nos disponemos a em-
prender nuestra lucha
conira el Mago de la Faz,
que ha oscurecido nuestro
planeta. Vamos volando a
una velocidad de vértido
con un scrol maravilloso.
Nos encontramos en

mos escuadrones de na-
ves enamigas y llegamoes
a la zona de meteoros,
que son dificiles de esqui-
var, pere nada nos desa-
lienta. Entonces aparece
la entrada al reing del Ma-
go de la Faz, una puerta
magnética guardada por
minos magnéticos, los
destruimos y penstramos
al mundo inhdspito ¥ ne-
gro come un agujerc en el
espacio. Avanzamos por
aqui hasta que frente a no-
solr0s aparece un espec-

nuestro caming con puen-
tes que pasamos por de-
bajo para aumentar nues-
tra puntuacion, eliminanda
a los minos magnalicos,
situados en el suelo, para
que na nos darfien; destrui-

tro riente del Mago, 1o es-
quivamos con toda nues-
tra habilidad mientras le
disparamos. A la vez ncs
informa la computadara
central de 1a nave, que te-
namas que destruir al es-



JUEGOS

pectra para poder salir de
ese mundo antes de que
desaparezca. Diche y he-
cho. Yolvemos de nuevo a
la superficie cde nuestre
planeta, pero éste no es el
final: sequiremoes luchan-
chc rabiosamente para
poeder libarar a nuestre
pueblo, o nos destruira &l
Mago. Soélo W lo podras
averiguar. Suerte y que la
fuerza te acompane.

Un gran juego de la ca-
sa Loriciels, con graficos
en Mode 1, una utilizacion

in REM WIDAS FekRs MECRT DESHROTEGLOD

TR REr CUESTESR frn fWRTPLHE 5. SILGHES

T¥ REM FRARE SYNTAX ERRDF

480 REM

e FEM

L€ FEN 71 LDCATE 5, 1Z:= INPUT "®UIERES wibDA
S INFINITARE (S/h) ., Ba

7B FOR 1=8A0PR Q0 LARDDHLT:READ &%!FDEE
i, VAL "B Fad) = NEY

BB CIPEMNCILT “2v

B MEFMY L1BPR-L

180 LOAD*machi.bin®, 1080

11@ (F BE="B" LR B#="s" THEN 148

120 CALL EaEda

iI3@ DATA 11,8@,:,71,06,10,01, 0,40, ed, b@
peT T, 1

140 FOR [(=*337T04 TO S3704+81FPUKE [, @aNEXT
15 EALk A8k

BOB MORANE

EN EL ESPACIO

En esta orasidn tenamas a Bob convertidoen e «<As
del Espacion, tenienda como mision sabvar & su ami-
g0, en el siglo Xo0; e faltd tiempo para saltar la be-
rrera del ismpe @ ir en su aywda. Su amigo Bill serd
liberado de las garas de la «La Sombra Amarilla-.

Bob, & su llegade &l planeta ENARCIM 808, descu-
brih que hahia sida conducide & una gncerrona dela
cugl le costaria salir. La «Sombra- esta vez Se la he-
bia jugado. Arégs de desembarcar de sU nave v en
frentarss & las mnumerablas criaturas que sequrc le
acechaban, prepand y verifict concienzudamente su
tnicz amma, un rifle de rayos l4ser, que le mostrarfa
donde estaba sifuada £l enemigo an su visor, por me-
dio de ungs fechas parpadeantes. También le dara

POKE DE VIDAS INFINITAS

POKE &2AD4,0
POKE &2AD5,0
POKE &2AD6,0
POKE &2AD7.0
POKE &2ADS,0

CARGADOR DE VIDAS
INFINITAS MACH IIL.
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de colores muy buena,
scrol inmegjorable, la mo-
vilidad de [a nave estupen-
da y sonido digitalizado.
En definitiva, un superjue-
go con una adiccion tre-
mebunda y un manegjo
sencillo.

Os ofrecemes un carga-
dor para la versitn de dis-
O ¥ los pokes de vidas in-
finitas para cualquisr var-
sién, asi como una rutina
diferente al juego, que se-
guro os sirve para algo.

una sefial sonora creciene cuando el enemigo se dis-
pusiera & disparar. En tal caso, Bob podnia activar sy
Bscuoo magneficg, pero jeuidaded, éste es agolable
v silo se recargard al pasar de sector.

Empieza el tirdles, contra innumerables soidados-
robots de ambos sexos, monstnios galdcticos, corta-
dores asesinos de dificil iocalizackin, ya que son co-
me camaleones. Y, tespuds de estar luchando fremer-
damente corira fodos estos enemigas, en el primer
sector denominado «sector 1 amario- le focara en-
frentarse con alge nUnca visto, Ln meleare magneti-
£o-que fe impedird ol paso al sequndo sechor y sucesi-
vos. A éste 5000 58 le podra matar disparéndole de le-
no ungs guantas veces hasta que nos deje salir de
nugsirg parapelo para coger & ascensor gue nos lls-
ve al siguiente secior. Saldremos corriendo por si aca

SYNTAX ERROR 11
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SO Apareciesen MAS enemigos y, Una vez &n el sequn-
dn sector llamada ssecior 2 violentas, laodissa comien-
za de nuevo. Este sector o5 mds pequeo y estd me-
nos defendido que el antericr, por ke qua no tarda mu-
cho en liquidarse a todos sus enemigos, aunque vol-
vera a enireniarse ¢on of meteoro. Pasamos al tercer
sestor, denominado «sector 3 azul=, aqui la cosa ya
1o &5 tan Hcil para Bob, los enemigos son mas nu-
merosos y mejor adiestrados, ya que nos costard en-
contrarios; desiruidos 65105 y el metecra, pasaremos
al cuario y Gitimi sector dencminaco «sactor 4 verdes.

Ests &5 un gran juege, con unos graficos muy bien
ouidados y de alta calidad realizados en modo 1, de
agui que los colores utlizados solo sean cualrg. Una
mitsica verdacieramente genial, y efectos sonoros tam-
bién muy bien cuidados. £l scrol esta muy bien can-
sequido, & goipe da pantalla no se distingus, por lo
que o cambio se realiza rapidamente v aai ng perde-
maos o snfoque dal visor dal rifle,

Para que las cosas os sean algo mas tciles, 0s da-
mos un cargador de vidas infinitas, La forma de hacer
la pantaia es cosa del cargador. Para su ulilizacion,
teclearsa el cargador, grabarln y ejscutada, introdu-
ciendo después la cinta origingl desde e principio
cuando éste lo peda.

EN LA JUNGLA

Esta vez BOB s& ancuenira en fa cordilera de los
Andes, 85 ol siglo X Estd én un <nfierno verdgs in-
tentando rescatar, como ya es costumbre en &l a su
amigo BN, que otz vezha sido apresado por «La Som-
braw; esta vez Bill habi ido en busca deltesorode los
Chibchas, que también busca la «Sombras, pars pa-
gar a sus hambres, ya que les deba un mes de paga.

BOB sélo cugnta con un cuchillo, que maneja dies-

" Iraménte, y un magneto-detsctor térmico que [e avi
sard enel visor donde se encueritran. Asi que fen cui-
dado cuando estes dentro del templa.

12 $¥NTAX ERRCR

Podremos ver e4mo vamos en ka ucha, fijandanos en
la folo de BOB, que se ird ensangrentandso y amora-
tanda segin franscurrs la pelea; si acabamas con o
enemigo anles que &, nos rependremas por comple-
to. Tembién disponemos de dinamita, pera es limita-
da, ¥ la tendiemos que hacer estaliar con cuidado, ya
que no podremns estar en la pantalla en b que la acti-
vamos cuandd ésta explota. Aparte de los guardes,
tendremos que sobrevivie 2 Ins pefigros de |2 sefva,
grafias, bichos rarg, #c.

Lo més efectivo para eludir lzs arenas es saltaras.
Mo 05 recomendamos iuchar con ellas,

El juege o5 quiza mejor inchuso que e prmero, los
gréficos astén muy bien definidos, no tanio el nuestro
como el de los anemigos que nos atacan, los cuales
son unas extravaganes. Un scral, rApico y muy bien
canseguido ko mismo en verlica que en horizontal. El
colorido es muy apropiado al entorno. B movimiento
de BOB fiene ocho posiciones y [z de repeso, 1as cuz-
les 55 realizan a una velncidad endiablada. Esin se de-
he a que la pantalia donde se desarrofia la hisloria es
un cuzano de la rea), se disimula muy bien debido al
enmarque que b pantalla tiene de fondo. E restra de
BOB s muy ofiging!, ya Que no conocemos ningdn
U800 &1 que la energia se margue en el rosiro de
nuestry hembre, B marcador de la dinamita, del
magneto-detecior y la punduacion, 4si CoMo un deco-
rado de sedva, hacen que la pantala se lleng, pero sin
desviar nuestra atencion ddl juego.

BOB MORANE
CABALLERO

BOA tondrd que viajar &! sigioxa, ) Castilo del con-
de de Savoy, donde El Vel Sagrado, una de las me-
yores rliquias del mundo, pueda sar destruida —cimo
no— por un profang conocido por todos nosolns, {2
Sombra Amarilas. Asi purs, B0B se encontrara con
monstruos, 0sos, quardianes y demds, a ks cudles
vencera oon astucia, y la utlizacidn de algunos obje-
tos que aparecen a la derecha e izquierda de a pan-
1alla y que nos indican el estado fisico de BOB y & ni-
vel de energia del enemigo, respectivamente.

Con este jueqo terming esta enfrega de ires, cada
cued meior que &l siguiente. En este caso las caracte-
fisticas son muy parecidas, los grfices estdn muy bien
definides, e scrol idéntico 2 anterior, colofidd acorde
gl lema y sin desfases.

En éate tenemos la variante de que la energia de
BOB la marcan dos indicadores; 05 objetos que reco-
gemos s0n [ambién imprimidos en la parte inferior iz
quierda de 2 pantalla, y el fondo es una imagen de
BOB vestido de caballero, digna de ver. igual que
cyando nos matan, que ccume und cosa luera de lo
comin y muy vistsa.




Habla, dibuja, hace animacion, educa.
Es un ordenador de oficina en casa.

Es un estudio de video. )
. Es un salon de juegos en estereo.

1

i

- Es el Commodore Amiga 500

e o

El nueva COMMODORE AMIGA 500
es mas e lo gue nunco se ho esperade
de un ordsnagc-r domasfice. Su diseno
e sorprendenle y deslumbro con sus
4096 colores y sonide estéreq, para
desplegar tada la creatividad, parc ety
Imbc:i-::srgue nunca anles se hobion sofado
en un ardenodor persenal, porque ne eran
realmente posibles.

Come & sintetizador de voz, que facilita
hablar con el ordenader; o le animacdién en
3-D gue permite paner sus ideas en
movimienie, incduso o los principiantes,

Es un completo ordenader de oficina en
cmsa, con podercsas programeas de Bose
de Dalos, Tratomiento de Textos, Hojas
Electrénicas, Contabilidad v otres
Progromas de gestion.

El COMMODORE AMIGA 500 trabajo

en multitorea rodande varios programas

al misma fiempeo. §5;Y puede trabajar
somo un PC compatible,; con
programos standard de PCHY

Cornectandalo o un video el AMIGA 500
s& camvierts en un ceptra de praduccicn de
video dameéstica. Dibuja graficos sabra
imdgenes, Crea titulos en 3-D y produce
clmcickings.

Y poro diversién, se dispore del increfble
trundo de los juegos de AMIGA. Sus
ﬁjﬂ:’rﬁcos son de tonta colidad que los uson

bricantes de juegos en las méguings de
rrenedas.

Si ve una demosirocion de ARMIGA, Ud.
misme diré que sélo con AMIGA es posible
hacerle. Ves trabajar este sensacionaf
ordenader personal en un Disibuidor

de COMMODORE.

| | | Fatey intergsade en recibir
| was intormacidn del AMIGA,

| Mombre..ee
| Diveegion oo e,

i Telimost el dan e sian sy

: COMIAODORE, 5.4,

Principe de Vergora, 10% - 2B00Z AMadnd
L\"ulencl"u. 435 . 06015 Barcelena
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, pdo Irenscume en el mas
grande y bonito planeta del sistema
solar. Alcanzado por fa Iwvia radioag-
1iva que llege desde ei lejanc conflic-
1o intergalactico hace 304 PARSEC.
Desde entonces el planeta ha estado
en paz, pero sin embargo ka nacion de
WORNANGER ha provocade algunos
levamtamientos. Estos iban encamine-
dos & intrpducivse en el drea calalo-
gadla como «Tierra de no hombrese,
jusic a las afueras de Galleiron. Esla
acciin estd en contra de las leyes del
planeta, por koque lendrd que ser ata-
jarta de golpe.

Asi pues, uestra mision comb vor
luiitarios setd detenerla, saliendo al
exterior del planeta para impadirla lle-
gada g refuerzos; para esio conta-
mos cocn el TIGER MK 111 SKAN-
NEADCR de supsrficie, un vehiculo
de tolal manicbrzhilidad y répidos gi
ros, equipadn con kos mas modemos
sistemas de anmamento existentes,
inghuide un rayo pesitnénics capaz de
destruir cuglquier tipo de estruciura
metalica, y ¢l Magneron Pakser, ca-
paz de desactivar ins mecanismos de
los sisternas standard de armamento;
pon oo esto, la misicn no parece di
ficil, pera |uegd nos daremas cuenta
de o conrario: con &l amamenlo y
¢l fuel habxa que tener cuidado, ya
que estos 58 gastan y SO0 pocdkemos
recargarios cuando encontremos al-
gunz bombiona dispersa por o sisle-
ma ¢ aiguna pistola pasirdnica

Contamas sdlo con tres mddulos,

Jasi que cuidado. Una vez que sabe-
mos todo I referente & nuesin equi-
po, nos dispondremos a examingr el
mapa, qug nos advierle que tendre-
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Para facilitarcs |6s c0sas, 05 damos
un cargator de vidas infintas y ndme-
re de vidas: para su utiizacion, te-
clearin, grabarlo y ejeculany despues,
poniendo la cinta originl desde el
principio.
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oS (e pasar por diez sistemas an-
tes de poder cortar los refuerzos. Sin
mas, nes encaminamos al primera,
que es LARZIUM II. Aqui, comoen los
demds, nos encontraremos uh radar,

i cual una vez destruido, nos tele-

iransportard al siguienle sistema,
ZORDON, y asi sucesivamente, pa-
sanda por IK] XAMA, XAMA LAMUS,
JUAHE XV, JUANE XY, KALOCZ I,

MAGHNUS, LARZIUM | y & dhimg, que
serd GALLETRON, nuesiro gquerida
destino. ;Cué sorpresas nos lendrd
preparadas? No ko sabemos.

Ao largo da nuesiro viaje nos en-
confraremos ¢on innumerables ene-
migos galdcticos, cada uno de allos
caracteristicos de su sistems, pero
también habr4 minas comunes en to-
dos ellos v barreras antiobjetns, las

cuales habia que desindr, disparan-
do a la base de kos generadores.

En definifiva, un juege muy bueno,
con graficos en mods 1, cuatro colo-
res muy bien utilizados, un scrod da
pantallzs —quiza el cambic de una a
oirasea un poca kentoy nos haga per-
<ler el contral dela nave. Bl movimian-
10 de ésta 25 sencillo v sin complica-
ciones, de fadl maneje; wra misica
estupendza y una adiccion de las que
potas juegos consiguen.
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A bordo da nuestra nawve X12, conocida mas comin-
merte ¢omo BEDLAM, nos internames en el terriborio
snemig. La misidn &5 atravesar las 16 estaciones es-
pacizles de que constan kasingialaciones preparadas
por nuestros adversarios parg friturarmos. Hay tres op-
ciones de juego:

— Lobo soltario; en elia afrontames ¢ peligro so-
los y sin ayuda de nadia.

— Compafiera auxikar: cuando nos eliminen habed
un compafrinta gue nos sushitlya.

— Pareja demdledora; este g3 &l modo de alanue
més perfecto creado jamés. En & nos acompana una
sequnda nave dingida por ofro piloto ksto para o com-
bete. En Cieries momentos puade ser peligrosa, ya que
las tos naves se pueden eslorbar launa ala otra, con
la consiguiente perdida de efectivos.

Los enemigos son muy variados y aparecerdn n
dos formas bien distinlas:

~ Los de tiefra, entorpecen nuestra caming y ak-
qunos de ellos disparan misiles. Hay que tener cuids-
do puesty que algunas misies levan un sistema de
guia quea los lleva directamente hacia la nave, los me-
ngs peligrosos S0k van en llnea recta. Akunos siste-
mas defensivos, tras ser desbuidos, dejan al descu-
bierte naves aliadas (vidas exire} y escudos antimisi-
les; éslos ditimos de duracion demasiado Emitada.

— Lo enemigos con autopropulsion son el mayor
retc-del BEDLAM, y destruir sus fommaciones comple-
125, da ungran nimero de puntos. Cada formacidn fie-
ne un punto desde @l cual 83 posible destruirla con fa-
cilidad, pero ks enemigos temasires estdn enirenados
para incordiar fodo K qua pueden cuando nos pone-
mos €n algune de estos puntos. El jugador que des-
fruya B dllima nave de una formacidn, obtendra una
boniicacién especial (que depende de la formacidn
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AMSTRAD

destruids) yle se:8 concedida una invulnerabilidad mo-
mentanea, Cada vez que pasemaos cuatrg sectores,
tendremos QUE VEIMDS 1ag Caras ¢ON LNa §ran nave
nadkiza, ka cual, debido 3 su gran Hindaje, necesita
baslantes disparcs para ser destruida. La nave nodri-
24 sugle llavar escolta, pero Si consequimos destruir-
5. ¢ alto manda nos concederd una gran banificaciin

FICHA TECNICA

pC

El BEDLAM es un juego original dentro de bodos los
que han salidode este tipo para los IBM y compatitles.

Tiene un movimiento a base de scrolls muy biencon-
saguido, aungue debido a la necesidad de velocidad,
la nave no Se ve muy bien durarta & movimiento,

El sonido es nulo totalmente, es el dnico gran fafko
rjue s¢ le encuenira al programa.

En cuento a los graficos, £s1an muy bien disefiados.
Utiizan con gran aciero e modo de baja resolucion
en color, es decir, 320 x 300 an fres paletas de cua-
fro colores, de las cuales se hautilizade Ia nimera dos,
gue comprende los colones cyan, blance v magenta.

Un jusgo muy conseguido y can gran adiceidn gra-
cias a qua fiene una dificultad media, de forma que
1a permite avanzar con prictica, nunca &5 imposible
alravsar una fase.

AMSTRAD

Es oiro de os muchos de marcianos, pero es inng-
vador @ hecho da que permite jugar 2 dos personas
&l viz, bien por 6l método tradicional de primero uno
y luegootro, 0 bien simultinsamente en pantalla. Log
gréficos estdn en modo 0 (dmsirad), y los colores es-
tan muy bien cuidados. Ef sonido es pobre jAmstrad
y PC), & scroll hacia arriba s un poca lento, pero de
una gran sensadon de movilidad, b que ke hace un
juego de gran adiccién.

SPECTRUN

La versién que ha llegada 2 nuestras manos, sdo
funcicna en el SPECTRUM 128 o en ef PLUS Il EL
sonido es muy bueno, utiizando las caracleristicas dal
chip del 128. FL color estd bien tratado, ¥ 1a velocidad
@5 la adecyada para un juegd da este tipo.

ENRIQUE HILARA
JAIME CIFUENTES




JUEGOS
BATTLESHIPS

MCM
CINTA
875 PTS.

Si te gustaron las batallitas de barcos scire e pa-
pel, ari [as horas da Clase 0 recreg, e 1os lugares mas
insgspechados, ahora es el momento de ponerie & ju-
qgar ¢on fu ordensdor, Elite, te brinda la operiunidad.

El juego es idéntice & su antecesor, con b dnica di-
ferencie, de que s¢ pueden dar varias coordenadas
en un mismo tuma, para ser més exactos, se pueden
dar venticuadro, que irdn dacrementandose, segin nos
vayan hundiencio los barcos (B barcas por cuatro dis-
paros cada uno = 24 dispares en total)

Lina fanidstica conversion de un juego que ninca
fesaparecers.
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Un grupa de revilucionanios ha secuestrado &l ge-
neral Alexander Bonn, de las fuerzas Amencanas
C1F., en América Central y lo tienen prisioneny en su
propio cuarlel general. Artes ¢ su caphira final, el Ge-
neral ha mandado una sefial de socomo que 1t y 1u
compaiero habéis recibido.

Tu migion, como no, & rescatar al pobre desgracia-
dode las garmas e sus enemigos. Por fin, llegd eltan
ansiade lkan Wamors, mucho tiempo han esperado
Ins usuaris de Spectrum para poder disfrular de este
gran programa, Que con una aceion y unos grélices
increitiles {ademés del sonidc), bamera las flonteras,
hasta ahgra delimitadas por ofros programas en la
cusastién de adiccién.

MCM
CINTA
875 PTS.

. -

CHAIN
REACTION

MCM
CINTA
875 PTS.

H partido antinuclear ha reprogramade € equipo
robético de la ceniral para vaciar fa cdmara de con-
tencicn. Han escondico dieciocho latas de cartuchos
radiactivas aliamente peligrosos & traves de ios siete
piscs del edificio. Tienes 30 minutos para curmphir
mision. Para ello dispondras de un buen gquipo; me-
tralleta perforada, traje antiradiactivo, efc.

Asi e d fema de la diima creacion da Durell, que
sinceramente ha caide mas bajo de ko que nos tenia
acostumbrados, como pueda ser el Thanatos o el
Sabatedr.
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JUEGOS

ste juego, aunque si
i NG oS <iga gran ¢ose, 85 uno
da los més cuidadas que se han pre-
sentado en simulackin; en eske caso
&5 una simulacion de escalada. Para
la redlizacion da gste juego de b ca-
sa Infogrames y distribuido por
System ¢ en Espafia, ha habido una
colaboracién estrecha entre os pro-
gramadores y espacialistas en la

Lo primera que tendremos que he-
cef es seleccionar nuestra nuia mas
iénea, aprovisionar de la mejor for-
ma posible nuestra mochila y, en de-
finitiva, fodo 1o que s& hate cuangdo
5@ va a realizar una gran escalada.

Tigng cetalles muy cuidados, como
avalanghas, vientos, elc., el mowi-
mienitos del muieca estd muyhien k-
grado, asi como la transtormacion de
dlz a noche.

SYSTEM 4
CINTA
875 PTS,

monlafia, con k que se puede decir
que con este preludio o juegp serd

e ENRIQUE 8. HILARA
bueno. Veamos en qué consisle. i~ S i

DRG SOFT
CINTA
875 PTS.

Alfinlega a nuesinos ordenadores un mito de la pe-
quefia pantals, quizd see e galo més conocido del
mundo por sus comics. Es ¢ gaig Garfield, que lega
junto a su amigo ¢ perror Oie y 56 amo. Como s
normal £n €1, se disrae pegando patadas a Odie, pe-
ra un ¢ia ke llega fa noticia del rapto de su gran amer,
empezando enonces las correrias de Garfield para in-
tentar rescalar a su amada. Tendremos que vigilar su
estado da energia para que no se fatigue. Para elo,
Tendramos que haner‘%e comer tode. la Lasagna que COAF IELDS BiD FAT Weife DEAL
pueda, su plak avorito. Su ficha téenica es bastante buena. Los grafices son
en Mode O, las panialias se realizan rapidamente. Gar-
field esta muy bien definido, asi como Odie. Buena utk
lizacion de la paleta de colores, variedad de pantalias,
ete.

La accidn se realiza en un medio de la pardalla to-
kal. El olro medio es para marcadores.

Os olrecemos un truce para llegar al final:

Fresionar nada mas cargar et juego, las teclss 0 -
P -Q - A - BPACE simultineamente. Después pulsar
el punko del tecdlady numérien © la lecla de funcidn D
para avanzar ¢ refrogeder respectivamerte, pudiendo
quedamos donde mas nos guste.

~

ENRIQUE S. HILARA
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AFTERQIDS: Ef gran
juege de accidén que
pondra a prueba tus
reflejos.

ARKOS: El
arcade gue
esperabas.
Exclusivo
sistemo de
tres cargas.

HUMPHREY: La adiccion
por excelencio, Una
persecucion sin limites,

ZIGURAT SOFTWARE: AVDA. BETANZOS, 85. ESTUDIO 2.
28034 MADRID. TEL.: (91) 739 30 23

DISTRIBUIDOR: ERBE SOFTWARE, C/. NONEZ MORGADO, 1.
28036 MADRID. TEL.: (91) 314 18 04



AMSTRAD Y SPECTRUM

ERBE
CINTA
875 pts.

E munda camo otras tantas veces,
gsld e peligro, esta vez &5 a causa
del maléfico Maboo, lider de |2 orga-
nizacion Geldra, con su base de ope-
taciones en Nueva York, hacia &l ano
1560,

La OMPC {Organizacidn Mundial
de la Palicia del Crimen), ha manda-
do avarios agentes a desmaniefar la
organizecion, pero lodes han sido
apresades, $0k quedaba un hombre
que pudiera hacerlo y salvar a sus
comparienas, &ste era conocido como
«Abbatross», debido a suaficion &l golf
y @ conduir nnumerables hoyos de
un sdlo gelpe.

Albatross, g4 nuestro personaje, 5e
inroducird en la base de Maboo, par
sus diez niveles, cada uno mas diffcil
que & antenior, para destruir 8 Maboo,
pero antes que podamos hacer esto
tendramos gue luchar Con sus Secug:-
ces, B4 COMO £0N especiros (ue ape-
recen de entre la lava.

Al ser el cuartel general de la orga-
nizacién del eriminal Geldra, nuestra
horbre encanlrard numerosas puet-
tas, que \e abastecerdn de municidn,
repetitiva v de tambor, habré veces
que & nivel inferior de la base ¢sté
obstruido v tengamos que saltar ha-
cia &l nivel supeniar, aywlandonos de
la barandillz, hay ctres muchas puer-
las Que 560 nos valdran para ocullar-
nos cuanto veamas que ks canfidad
de enemigos €5 grands.

Este juego com ofrog 1amtes, es
una comversion de las méaquinas re-
crealivas. Estd bastanie bign hecha,
nugstro persenaje para su movimien-
10 ha sido realizado con 22 graficos
distintos (si, i, vainhidds), &cins los
podéis obsarvar, €n Ia folografia, no
cabe duda que, con £5ta cantidad de
graficos, sumovilidad es excepsional,
asi ¢omo sus colores, 1o mismo del
hombre que los de todo @ juego; los
gréfices se han desamollado en mo-
de 0, ¢l scroll de las pantallag estd
muy hisn cuidada sin darse ougrita de
que hemos cambiado de sscenario.

(s damos un cargador muy «origi-
nals (para la versidn Amstrad), y log
pokes para esta versidn son ks
sipuientes:

POKE ANTIPUNETAZOS Y BOMBAS > POKE

18208,0

POKE DE CAMBIO DE FASE > POKE
17199,FASES-1 (FASES 1 A 10)
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THUND

CARGADOR PARA SPECTRUM

10 HEM CARGADOR ROLLING T.
20 PAPER {x BORDER 1: CLEAR" 25000
PRINT £1;TAB 8 "PON LA CINTA ORIGINAL':LOAD" " SCREENS
30 LOAR" "CODE
40 POKE 37972,0: REM YIDAS INFINITAS
50 POKE 38085,201: FEM MIHUNE
B0 RANDCMIZE tISR 35207
73 SAYE "CARROLL" LINE 10

LUIS JORGE GARCIA

CARGADOR PARA AMSTRAD

g ° CARGADOR "ORIGIMAL= DE ROLLING THUN
DER

brd. REALITADO POR EWRIGUE . HILARA
m

48 INK 1.0:IME 2,

S8 FEM 1rMODE O

G LOCATE 1,&48:FRINT STRINGS (&8, CHRG (143
1

70 FOR: i=%400m TOo E4ZED

Bth RERD a%:POKE i WAL {"E"+&%s NEXT

7B a=%CEQQ: 1l ong=232

100 en=@s+l=S)dir=2.a000F kug

118 FOR imgn TD fi

120 F=PEER (dir+yolayo=yo+l:POHE &ti,
138 iF yo=long THERN 220

1400 HEXT

150 a=f+E8r0

140 c=+1

17@ IF c=B THEN ac@ia=LCOASO

1ER IF c<=17 THEM a=@:awiCAAR

198 IF cm%n THEM a=0: a=%C0F0

200 IF =35 THEN a=0:a=is14a0

218 GOTC 1im

220 REM

230 wn=mn+i:fl=Fi~+i1a=01c=0:1=0; anECID0:
yo={

200 gmEal

£50 IF k=1 THEN dir=%L40FE51]lorge=2sSg

258 IF k=Z THEN dir=i41FBtlenge2s?

278 [F k=3 THEN cir=-£q4000: k=0

260 1F fi=4@ THEK 500

250 GOTD LR

Q@ (TAFE1REM usuaricos de 4&4 cmitir est
a linea

31@ PEM IS5:LDCATE &, 20:FRINT "cargandc®s
FEMN 1

TR@ FEN 12:LOCATE 3,22:FRIMT "ROLLING TH
UMDER" s FEM L

3FE CALL LBRIE

T43 Rl “t =

300 END




CARGADOR <ORIGINAL- ROLLING THUNDER, AMSTRAD (CONTINUACION)

“ea ATR E,0,0,48.36,8.
518 DATE 2,0, B.Ca.20.8,
SO0 GAlAa B.0.0,08. 26,5, 1148 LDATE B.8, LE.S1.45.d,
@ DATA 0,8, 2.98,20,a, 105 LEIA ¥ y@. 8B 85,0,
AR DATH B.@,9.98,28,0, 1160 DATA T B.@,81,487, 2,
Sg@ Lol .8, E, e 20,0, AMSTRAD 1170 NrTR E,B-D.%1.92, 2,
So8 bATA E,0.9.1E,&, 3, 1180 E&LlA 0,8,08,81,43 0.
S7TR AT H,R, 4.C.0,0, 1 CETA D.d.8, 4, 27, BO,
548 LATA 0.8,44,BC,9.0, 12080 CAlA B,8, 6, oK, 42
SR DaTA B.0,.44,86,8,E, 1:21B DATA @, 6, [
SEE DN B,8,484, 0, 6.3, 1220 DATR B, B,
Ll@ LATA BL,O.CC.U.2,0, 1270 T @B, E,
LED DATA Q. 0.5C,L,0,0, L28@ DATH BB,
ATH DATA B.0,9C,0,5,8, R=iale, I T MR .
&4F DATA 8,0.BC,E,.0,0. V2EE DATA B, 0.
4@ DRTA E.@.0C,C.9,0, L B DaTh B,E.
&0 DATS ©,0, 50, CE.0.0, 1Zbd pATA B,@.
A7E DATA F,@8.50,3,08.0, L1298 DRTA DU,
&EB0 DATA &,0,50C, .. 8. 138 DATH B, 3,
498 DATA B,E@,88,7,.30.0, 171F pAts 8.4,
700 DATA B,B.70,3,38.8, 1520 DATA &, 3,
TIE LDATA 0,.0.59, 7.28,3, 1330 DinTh @, 3,
T2 LATA @,0.80,3,8,d. 1340 DATH 6,3,
730 DATA B,.0,48,3%,0,0, 1ZSE UATE 8,8,
730 LATA B,E,40,75,8,4, 1580 DaTh 8,0,
7RO DATA B,€.40, 7.0.8, 13E DATH @,0,
Tan CATA @,0,%1,%.0,08, 1390 DATA B.2.
T2 DATA B,8.4%1,E1.@8.8, LT250 DATA 6,8,
7E@ DaThA @,B,41.81,E,.9, 1400 LETAH BB,
75€ DATA B,8,491,E1,0,8, 1410 DATE @, B,
ER® CATAH @.0.41,81,E.0, i4z28 TATA £,0.
Bi® DTS &,5,41,E1,8,.0, 1438 LATA 2.0
E=Z@ CATA 9,0,.81,31,8,0, 1840 LATA @, B,
B DATA B,8,.41,61,8,0, 1450 TATA B, 3,
o4@ LATA 0.0.41,.81,E.0. i 1450 TATA @, 8,
=8 bATA &, F,C2,3.0,48, 147E DATA B, 0,
B&® CATA 0,0,C2, 5,0, 8, 14680 LATA B, 0,
B70 DATA B,C.C2,2.0,8, 1458 DATA E,H,
BEE DOTH @,8,02, %, 0,8, 1500 DATA W, 0,
B7¥@ DATA O,.0.C2,.3.8,.8, 1518 LATH B, 3,
Fed LAre 0,0,48,6,8,8, 1520 DATA E,48,
=i® CATA @,8,.C,C.8,E.0,0,0,8,00,0, 153F DATA B,8,
SZE DATA @.8,C, +0,70,8, 1240 DaTE @,8,
RI@ LATA B,C,.9.40,%6,0, 1SR LATA |,4,
AR oATA 0, 8,0, ¢0.33.8, 1TEE DATA @.9,
9= CATA @,.0,0,458, 38,0, iS57E DATA B,@,
Yem LaTa 0,8,0, iSER DATA @.9,
270 ETA -0.0.4, 1558 baTh B3,
SER DATA @,8,0. AMSTRAD 1£E8 DATA B,0,
o5 DOTH @.0,8 1518 BATH B,0,
1PRE DATA O L6208 CATH 0,3,
1018 Lila @ L&38 BATA B, 0,
122 DATE B ldad UARTR @@,
IAZE DATS @ L&S@ DeTe O, I,
1Rd4E DATRA B 1&5@ DATA 0,40
1058 Dils o 1570 DATE B, 4F
1EEE DATAH B.d. 1&468@ DATA B 4D
LEwh DATS @,82, 1wl LT i, 40
L0EQ DATé BD,0. 1700 DATe O,81,:
1078} DATR 2,2, 171@ DATE A,3, 2
{188 ATH B, 0, 1720 DATA o,%,E
L@ 0ATr DL, 1£38 DefA 2,0, E
4 1LL@A K. B,da
1138 DATE &.0-1@,.51,2,0,

ENRIQUE S. HILARA
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JUEGOS

ras l2 muatte da 1 hermano, &l cenlro de
manda 18 ha mandado sustituirle en su trabaio. Antes
de morir dejo un diskelte que robd del edificio central
de sequndad, que contienz infarmacion sobre 1a pla-
taforme. de lanzamiendo de misiles del dictadar. Debes
imroducirte en el bunker, recorrer sus 700 habitacio-
nes, enconirar 1os trozes de cinta perfarada, cambiar
el rumbo del misi y escapar.

Al flegar al centro da mando nos encomramas so-
bre un ala defia, desde fa cusl, &l sallar, alemzaremos
en la parte extenor del bunker.

Deniro de b base, s apreciamos nuestra vida, de-
bemos luchar can pumas y androides. Los pumas in-
lertaran mordernas y podemos saltar por encima de
gllos o intentar mataries de una patada o lanzindoles
aigin objeto. A los androides es mas dificil matarlos,
ya que disponen de cuchillos, lanzaliamas y luchan
cUapD a cuarpo. Para sliminariog con facilidad, se les
lanza un cuchillp, se les da una patada y un par de
galpes bajos, Siun quardia te dispara, debes saltar
o agacharte para evilar una pérdida de energia.

Los trazos de cinta perforada que tenemas gque re-
OG8N, 56 ENcuSRtran BN LNDs Caones que hay repar-
lidos por loda la base. Una vez encontrados, busea-
remos ks teminales de comunicacionss, ks cuales
controian e rumbao del misd, los ascensoras y 2 valla
electrificada. Sin su comecta utiiizacion es imposible
ferminar la mision, ya que, por ejemplo, si no desco-
nectamos la valla electrificada, no podremos escapar
dela base y si nodirigimes los astensores, no podie-
mos acceder & akunas partes de la base. Lz cinta per-
lorada hace luncionar &l terminal que hay junto al mi-

SABOTEUR 11

sil, de esta forma se varia el umbo de este, pera hay
que hacerlo antes del lanzamierlo. Las piezas de cin-
ta perforada aparecen entre el PAY DISFLAY y o ni
vel de ensrgia. Cuando has recogido suficiente cantk
dad de cinta, & dltimo lrozo aparece de color verde.
En &l nivel una no es necesario recoger ningunad.

También antes de que & misil se dispare, datemos
intantar escapar. Para el nes dingimos hacia la par-
le inferior central de las cusvas, donde encomramos
una moto. Eso s/, de nada sarvird i no hemos dasco-
nectado la valla eléctica con anterioridad.

AMIGA

—————
—_———

MCM
DISCO
3.900 PTS.

VALORACION

Es un piego muy adictivo, debido a fa gran cantidad
de acciones diferetles qua dahemos realizer para
completar la mision. Los graficos4 estan comectamer
te realizades y &l movimientn, auUndgus 85 un poco brus-
co & aceplable.

JAIME CIFUENTES

TEST DRIVE =

ATARI

Gracias a las ventas ge mis videoiLegos poseia un
milkén de ddlares. Me senié en un banco de! parque
para pengar qué hacar oon tanto dinero. Al poco tiem-
po vi como pasaba par delante de mi un lujosa cothe.
Me dije: yo también puedo tener uno.

Cuande Requé a |a 2xpesicidn eslaba rodeado da
it eochis (Lamborghin, Corvelte, Ferrar Testargs-
52, Porche 811 TURBO y Latus TURBO). Elegi el Tes
tarossa,

Anles de pasarma por la exposicitn fui & apuntar-
me a ke camera que se selebra todos los afos por
estas fechas. En ella hay que llegar el primero y a ser

DRO SOFT |
512 Kb PC
DISCO

4.700 PTS.




PC

AMIGA

ATARI

pusble intentar batir el récord del aiio pasado. Esta
parrara ng es legal, por ko tanto en 2 carretera habrd
policias y | circulacion no estara cortada.

EL JUEGO

Cuanda abrimos fa cartuchera nos nconframos con
dos disoos, el primeraa es para los ordenadores que
posean tarjela CGA o HERCULES. En caso d poseer
CGA habré que insertar el segundo disco.

Las insinacciones se encuentran en inglés igual que
ol juege, aungue viens incluida una hoja en donde nos
explica la forma de jugar.

La presentacion del juego es muy buena, ademas
todos los coches que pedemcs comprar estan digita-
lizagios, eon bo que podems admirar mueho mas sus
caracteristicas.

Una wez qua hos encontramos dentro del juego ¥
a manos del volarte, phservamos &f inkenor del coche

que hemos elegido. Una de las cosas mds cunosas
85 que lenemos retroviscr, con lo GUE podemnes ver
come se akja ¢l paksaje. También veremos a [ co-
¢hes que vienan y sabre todo 2 la policia.

Entre ks obatécutos que nos encontramos durante
Iz carrera, estén los camiones gue suben y bajan, co-
ches particulares. Ademas de o5 charcos de agua y
las curvas cerradas que encOnramas en la ascensian
por la carmetera. También hay que contar con la pérdi-
da o combustible que recuperaramos en cualquier ga-
solingra y sobretodo las multas que nos pundrén so-
bre ¢l cristal delantero si nas dejamos piler por la
policia.

Es un busn simulador de coches, que consigue ha-
gerte sertir como un verdadero as dal volante.

El seral y el movimientn es bueno, paro Ios gréfi-
cos o varian demasiaco. Como comragartida tiene
uha busha cantidad de detalles, coma los pajaros que
se estrellan cortra tu coche y manchan el parabrisas

o 1 bronca que 12 sugle £3ar en la gasolinera, por no
haber aprovechado 2 maximo las posibilidades de U
coche.

Este juege es capaz de penelrar en mmesiros sUe-
fios y, lo que es peor, quitimosla durante Lin buen ni-
merg de noches.

J. JOAQUIN LOSAS
ANTONIO PEREZ
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ARCADE

F. JAVIER PAZ

Este programa s¢ disiribuys & una pequeiia car-
peta con sus instrucciones y un comic Genro. En &
nOS Cuenta LN paco de que va nueslra Misidn.
Segun pareos tu base esid sienda bombardssda poc
ultracazas del ejército enemigo, £n ess momento ke
encargan que cogas tu Sky-Fox, un aparato de gran-
des caracteristicas y que ain no ha sido probiada ol
giaimente, tu detieras hacero y luchar solo contra el
enemigo. En un momento dado no 1 acuertas delo
qus te dilp Ray Tebey, de todas formas tu misidh &3
précticamante suicida y deberds arremeler conra to-
do i que se imerponga en tu camine.

Algunas de las caracteristicas de este apafato son:

— Veloridad de vuglo: de mach & a mach 4 fet Sky




Fox puete alcanzaria velocidad maxima y girar enun
insiante).

— Misiles rastreadores de calor... con el podris ata-
car todas [as naves nodrizes del enemigo.

— Cafiones Laser, pesmiten &l fuego continue,

— Armas de deteccion elecindnica y escudos de-
flectores.

— Misiles guiados por radar {sdlo desirozandolos
sz los puede detener).

Sky Fox, una maguina enia que hay que volar para
creer. Impresionante velocidad. Ammas podercsas y
mortiteras. El més estralégico Radar. Sistemas de wi-
gilangia y de guis

Tu misién, 15 escenarios desde una misidn de en-
trenamienta hasta una imvasion mesiva, con S niveles

o|lp d:m|s|a|g [xBHE
'R pea vy apppypea gupil]
: ‘%[ N RSN e Y
b5 B el o o =
o e S I B 1
R o B
2 e e
5-I[§*-:-1I— -I—i—-l-—‘-!—} o i
6 Ff T
7 [T
Qiam e R
9} - S E :
1 ! i ]IJIJI
i0br (il rH

de dificultad, desde cadete hasta As de Basa.
Dentro de la pantalla en panorémica terdrds una se-
rie de consxignas ¢on el aparato:

— Contador de misiles quiados.
—~ Reloj.

— Indicador de& combuslible.

— Indicador de velocidad,

— Pantalla del radar delechyr.

— Selector de misiles rasireatiores del calor.
— Indigador de pioto automéatico,
— Indicador de estudy,

— Indicador de altiud.

— Bnijula.

— Coordenadas X e Y.

- McM L | amstrRap Lﬁ,
- CINTA SPECTRUM
-7 3.800 PTS. MSX
£l juege se desarrolla en un lable-
ra girctilar que dispone de varios -

Escenarios: Hay varies entrenamientos o fases poy
donde deberéis regiros, uno de ellcs 85 el entrena-
riento eonira tanques 1y 2, el siguisnta es un entre-
namierto contra las avienes 1, 2y 3, entrenamiento
en alturd y superficie, entrenarisrto mixto, pequefia
ifvasiin e invasicn total.

La versitna de Sky Fox en Atari es una verdadera
maravika, los grificos se har. mejorado da ura forma
espaclacular y la misica no digamos, La rapidez de
ks movimienios es muy acorde con &l tipa de juego
fue se quigrs plantear y 2 los escerarios no les falta
de rada Daioda la sensacién de estar volando an un
aparalo del afp 3000,

PUNTOS NEGATIVOS

~ Elmanual es la version de Amstrad en cintz, por
lo que parz un novato puede confundide del tode,

— Pocas explicaciones de funcionamiens, S8l se
dan las bases del mismo,

PUNTOS POSITIVOS

Buen grafismo, Muy buena misica. Muche Colori-
do. Instrucciones en castellanc. Muy buera presenta-
cidn, Gran rapidez.

kores, pero sdla se ven cuatre ouadra-
ditos de cada coclor; pudremos mo-
ver (os espiras circulares, una de
ellas gira 2 izquierdss y Ia oirs & de-
recha. Al hacerlas girar, nos compli-
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caran J resolucion del juego, ya que
nos camhiaran la posicion de los co-
lores, pert ng L de las fichas. Nues-
Tra misicn es pones (odas nuestras fi-
chas ennuestro color; en ¢asa da ju-
gar més de dos jugadores, bastard
Gon pongr tres fichas en ceda color
para que ganemos Ja parlida.

Bl juego olrece la vanianis ds que

5B pude jugar hasta cualro pesonas,

bien entre nosolros Mismos @ con Ia
maguina come un jugader cualquiara,

En definitiva, un juego para clvidar-
nos Un poce de ks arcades y aveniu
ras, y darke al coco-meloneno.

Una pantalla de preseniacién bas-
tante maja, asi come toda B puesta
del juego.

ENRIQUE S. HILARA.
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JUEGOS

TT-Racer s atro de los tantos pro-
Qramas que sdstenef el mercado so-

"SYSTEM 4

CINTA

_ SIMULACION _

e

fican haca donde viena una pumva.
También, como es kgic, deberemes

— Seroll poco conseguido.
— Demasiada lsnfitud.

bre la simulacién. Aungue este pro-  infemar ne £hocar conlra los motoristas.
grama exista en olras versiones na TT-Racer 85 un programa gue no
Hene nada que ver encuanto altema e ajusta del toda a las especilicacio- PUNTOS
ds programacion y graficos. nes de estelipo de juego, La rapidez POSITIVOS:
Pooo podemes tecir al respecto, sU- bt ] " _ Buena presentacion.
% digamas. Las posiciones del motoris- :
ponemos que todas vasolms sabés de : — Marco muy apropiado de
ta 560 Un tarto bastas ya qus se ajus-
gué va ¢l lema. Tan $dio deckos que ; e ; pantalia.
; e tan tan 8o 2 una posicidn vertical y
datienéis recomer &l Cirouilo 12 veces s ohia chileus. dand i
y en &l menor tiempa posie. e " THpRe
Sacion ge movimiento, CONTROLES:
TEMP es |a temperatura de fu mé-
quing y FUEL fu combustible. Segin — lzgda. .......Cursor kqda. .
vamos avanzanda por el recormido, Eggl?ﬁf 0S- — Deha. .......Cursor deha. %a B
unas flechas aparecsrén en la parte " — heglerar ... . Cursor arr e
superior ¢ la pantalla, Estas nos i~ — Poca sensacion de raalidad. — Frenar ... Cusorabajp FRANCISCO J. PAZ

CONTROLES:
WMATCH DAY Il e5la sequnda parte del mismo rom- &
bre. En este caso, nuestro objetivo serd una gran final 1. Joystick.
oriire equipos de distintas nationes. 2. Cursoras.
Match Day Il viene provisto de absolutamante todos 3. Redefinir teclas.
los detalles que caracterizan una gran final de fitbl; 4. Tadlas definidas:
boleas, penallis, patada atras, etc... : — IR nmnnes |
o|pjd m s|a g |w:EH i
Dereghd .....oooovonn |
OPCIONES: O [LS4STRESTER IR S22 620 it L A
LT i T : !_:. T TTETE :
A 1 Playes melchday  Negescoraoidenader. T TTET ey ot - = z
B. 2Fiaysrs malchday -» Juegas confra un amigo. 4—'#_1. 8 ER BT I s o — Fatada . Space
C, Twinplayer - TU y un amigo contia ordenador. s T Tt tetm L H
B. Matchday Cup - Ti y sicte amigos més. e s s = SUGERENCIAS:
5 B 59 PR B e
Estas son algunas ¢a las optiones a elegir dentro ; T G —th T i — Usar 2 player match day para empezar.
del |uegu; aunue éste no seaneda deloo mursdo, [T I THTEET T TET — Practicar lag bolees, ‘
en graficos podemos decir que e uno de los mejores ] ey sy py g i e — Cubre el bakin hacia arriba y abajo.

— Siquieres perder liempo, coge el balén y sube
hacia abajo  hacia arriba,

simuladores zxistentes shora mismo denro del
mefcado.

—— - i e ——
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COMMODORE

AMSTRAD

Las cosas 56 han puesta muy diff-
ciles: Ires enviados del Presidente
han sido secuesirados por |a guerTi-
lla y to, como COMANDANTE
SCHAEFER, deberds ir en busca de
estos y rescalanos de sUs apresores,

La cosa tampoco hubiara sido tan
dificil, de no ser por oS extranios su-

ceses beurrdos en la selva; hombres
degollados salvajements, muiilados, REEELHUN ACTIVISION
oolgados de los Arholes de forma in PROEIN
humana.., Es horade descubrirloque  companien? Es aigo demasiado inhu- CINTA
sucada mana para que lo haya hecho uno de 875 PTS.

ks guerrilleros, pera Sigues tu canmi-

Dilion, Ramirez, bac, Hawkins,
Billy y Blain, tus comparieros de com-

.
hvanzas introduciéndate a traves

o

bate, son los primeros en satar del LUIS J. GARCIA
heliooptero e internarse en la sehva, 98 12 Seh@, y |a sangre se te va he-
Tivasala retaguardia, ﬂm rezaga- landp cada vez méds. Ang siniestro te
do. Pronio hallarss el helicdpler ac-  Observa y es ahora cuando te des
cidentado, sin apreciar en &l signos  CUeMa de que tenias que haberte
de vida, siguss u caminginteniandp  COMPTad0 més dadots... | |
ancontrar gl paradero de €505 fres se- ﬂ. p! Id im: s 'a.qg .:;;
hadotes que debian haberse quece- COMENTARIO T o e e G J'j‘ g
o en casita, 2p-tf] i W WA PP
: , PREDATOR % Un  programa el I 7 PR o 55— |'
Enel m'ﬂ“ﬁ:”“‘;’iﬁ”" realizade por Activision y distribuicdo al)-r--lrk i'.! 5l B “H e |
%0 JTamens TGSAGTAcaDE: 1EW - oo PROEIN, La calivad delprograma e pHr g
kings, una de lus comparieros, totak : & [, - Fi ]
: .. estotal, tanto en movimiento como en i -
mente destrozade, muliladg. Lo dni- A ; i o [ B bl it e
oD que puedes NaCET e Coger SU ar- eleciee Soromu y Grekeck 1 Ko g [T oE-T-HA | -
b . tice SUPERJUEGO que no pagara Y g pum S IRANE
ma, ya gue puede serte Gl : [T Al
fuerts solo por &l tema que trata, sing 1o H T T EHT -
Ao fe glemiza: jquidn puede ha-  por ka concepxidn sencilla y 12 alta ca-
ber sido capaz de destrezar asiatu  lidad con 2 qus ha sido dolado.

LA HISTORIA

RASTAN a5 unp ¢ fos horbres mas pederoses de
la Tierra. Durante siglos y siglos & ha side ef guardian
del mundo de Maranna, habitado por una raza de ber-
haros. ¥ per fin ha llegade 4 tan paco deseado «dia
de la justicia=, en ¢l cual &l malvado mago Karg ha
abiarto las puertas del infiemo al mundo de Maranna.
Con motive de lal reaccion, cristuras espaniosas y de
monios han wsurpado 48 tierras de Maranna, desine-
yendc y arrasando con su delelérec aliento & puro y
calido aire de Maranna,

Ahora, Fastan deberd acabar con todss estas cris
{uras infemales ¥ ajustar cuentas con suamigo Karg,
para ba cual tendra que pasar por una innumsrable se-
fig de |uchas, con los amigos y stbics da Krag.

SPECTRUM
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El final estd cerca. Krag luchard en su versidn de
dragdn, y tl deberas eliminank como puedas. De b de-
pande ol futuro del mundo de Maranna.

Nada més ermpezar a jugar, Rastan maneja una es-
pada, que podramos cambiar segdn lafase en la que
oS ENGCRIINGMOS, por un hacha, un mazc o una espe:
da que dispara bolas de luego.

Al slimingr & o5 enemigos Que anconkramos en
NuUEstro caming, en ocasiones podremos recoger 2-
qunos chjetos que producirdn ciertos electos sabre
Aastan:

— ESCUDO: &l recogerl, reducird nuesiros danios
a la mitad.

— MANTO: igual que el estudo.

— VEMENC: reduce Iz energia en ung porcion.

— JOYAS: nos dan punios exiras.

— COLLAR: duplica la puntuacici.

— ANILLZ: acelera las armas.

— ARMADURA: seremos inmunes durante un raic,

— MEDICINA: recarga b engrgia.

— CABEZA DE CORDERY: nas rapona totalmen-
e |2 anergia. -

Ademis de estos objetos, estd lambién ia vare, que
nos dard cualquigr ¢0sa.

COMENTARIO

Rastan @5 b dltima creacion de Imagine. Sa trala
géunjusgocon sislama multicarga {debido a ka longl-
tud del mapeario v la variedad gréfica, de |2 qua 58
k& ha drtado).

Los 8 niveles del planela CAOS se han liberado y
erigicdo como potencias independientes, la situacidn
del plansla &5 muy delicada.

Como comandanie en jsfe de las fuerzas del plane-
ta CAOS, tu misign serd:

— Destruir cada uno de los 8 hiveles rebeldes.

Paraello, destruye todas las formaciones ofensivas
o cada nivel; asi, esie IMPLOSIONARA y podrds pa-
sar &l nivel sipuiente. Obterxdras bonificacion an pur-
Is, por éf tiempo minimo invertido en cumphr tu mi-
sién.

EL JUEGO

La panversiin {de la magquing ¢e lcs bares) es in-
cresble. N ha perdido ni l2 minima gota de adictivi-
dad. Fl mapeado es exactamente iguel, a3l como |a
distribucion de lag armas por la pantalla, Como siem-
pre, ko {inico que se le puede achacar es el cokr {gn
la varsion Spectrun), ylos efectos sonoros. Por lo de-
mas, es coma los ingleses dicen, un MEGAGAME.

EL CARGADOR

Teclea el camgador que 2 confinuacidn adjuntamos
y haz RUM (ENTER). Te oftacera vidas infinftas y ener-
gia infinita, con ko gue podras acabar ¢l juago sin &
minimo protlema.

POKES PARA LA VERSION DESPROTEGIDA

DE SPECTRUM

VIDAS INFINITAS ........... i
ENERGIA INFINITA ..............

LUIS JORGE GARCIA
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Implosion &5 un programa de una aceptable calidad
grafica. E1 tnico Falko es 1a adiccian, ya que el progra-
ma es un Lanto sos0. También hay gue resallar of 5¢-
niddo, especial para el Spectrum 128K, gus s da adra-
decer y da mayor vistosidad

Es un juego con una concepeion sencifla, espacial
para «ugadores hébiles y empedemidase, que quie-
ren jugérsela con un juego dificil y sin complcaciones
logislicas.

POKE 39898,0
POKE 40268,0
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EL CARGADOR

Taclea o cargador y grabalo en una cinla con SA-
VE “Carplosion” LINE 0. Haz RUN {ENTER). Te pe-
dird gue pongas |2 cinta criginal.

El cargador ofrece vidasinfinitas, con lo gue pedras
apaciguar los oiros nivelas rebeldes.

© KEM FOL LUES JORGE GARCIA
ZIHTARE
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Hace ya algln tiempa ~The Senti-
nek 58 corverlia en une de |0s jue-
gos mas vendidos en Espafia en as
versiones de Spectrum y Amsirad.
Come novedad nos lega ahora en la
version de Atari, mejoranda notable-
mente Ipg graficos del mismo.

Como ciferencia & resallar, diremos
que una e las mejoras sobre esle
juego es |3 1apidez con que se eject-
{an los mangatos, aparte del sonido
que 5¢ ke incorpora que no tisne na-
da gue envidiar a las maguinas de
tale,

'DRO SOFT

e i e e e

R

”Imﬁns

4.700 PTS.

Tu ohjetive serd neutralizar a Sen-
tingl, para ellp deberas absorber oda
s energia y sustituiro como regidor
del panorama; cada vez que Consigas
hacerle accederas & un nuevg Mun-
do donde las dilicultades se incre-
mentan.

Tal vez ef problema de localizar &
Sentinel quede en un segundo plano,
si detimos que Sertinel cada vez que
recoe Lna unidad de energia se carn
vierte mas y mas en un blogue hasta
convertirse en un Arbdl,

La erengia disponible aparece mos:
frada en |a parte suerior izquisrds, de
Ia paniglla en forma de icoros ce ro-

ATARI ST
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ESPECIALISTAS  EN

ATARISST Y
COMMODCORE ~ AMIGA

AMIGA HARDW

GEMLOCK A-BO0/ 1000, 000
DG WIEW 2.0 FAL, ...
ADAFTADOR O, VIEW FARA ﬂ\ SD{J 2.
DIGIPIC [Tiamie real er monocromol ..
UNIDAD EXTERMA COMMODORE 3 1/2
UNIDAD EXTERNA CLMANA 3 1i2Z' .
UriRAD INTERMNS COMMODORE 3 142
DRG0 DURD 20 MEGAS |
DISC0 DURD 40 MEbAb .............
EXPANSION 1/2 MEGA - F'ELOJ ARG
EXPANSION 2 MEGAS A-2 00 ..
EXPANS. 2 MEGAS A 1.000/A-500 EXT,
MODLALADOR TV, A-BDS L .
FLACA MODLA &3R4 T.v. A 2 DIJD
PLACA XT - LMDAD G 174"
MGITALIZADOR STERED ALIDIC |
HUTLPE SOUMND DIGITALIZADOR
PUNG A PLAS OO FIGHXD A-RCE
FURNGA POLIVINILD &-50C .
ARCHNWADOR 10 DISKETTES ...
ARCHVADOR WMETALICO CON LLAYVE 70 D .
ARCHVADOR FLASTICD 160 DISKETTES |
ALFONERIL A PARA HATDN .,
IMPRESORA COLOR NEC 74 AGLIAS CRR
216 cps,

IMPHE‘?U-?:"&{ []LUH hE( .-_4 A(JL.JAS CP]" 136 CJ
Z16 C.p.5.

I".'IPF!EECIRA COLDH NEE 24 AL.L:J&S F‘E "]ﬁ C :
204 cp
Il‘t.’IPFlE'-?DRA C(']l C'R STAH 9 #GLUAS LC 1'EI 3!]
C/ta4cps ... : i
TAELETA GRAFICJ‘. Ef\‘;\"l A HJU
TABLETA GRAFICA EASYL A- 1000 3
TABLET & GRAFICA EASYL A-Z000 ..o,
DISKETTES 3 1727 |54 390 P15

REY 1S AN:

AMIGA WORL 12 (UE:AJ
ARAIGA LSER (L] .

DIStrIbUIdDI' Oficial

AMIGA S50FT

TERRORPODS (PEyQroSis) .oovrvcoee e

BAREARIAM (Psygrosis] ..
OBLITERATOR (Peygrosis) ..
WORLO GAMES [Epmext ...
VAINTER CAMEYS (Epyw) .
OME ON OMNE {ElmcU onic ants)
LEADER BCARD U3, goldt .,
SWEMN| SERVICE [Mlcrcl pruscil
XR ASfarcol o
GRIZ S18HT 1arcal
KARTIMNG GRAWND PRIX {A
FETLRMN TO ATLATIS (Fise arts) !
FAERY TALE IMICro flUSIONSET ... e e
AREKA Pepgnumisl ... .. :

Bk AGHTER l&neol
LAS YEGAS (Ancol .
51200, mema\-wre] %
BLACKE JACK N.'.-.ﬁDEMI 1I'\."I|crn IIUSI &
PCATS € CALL (A .
WYFER ITop down!
GALACTIC INVASION (Micro us) ..
AMIGA POWER PACK, I!:,ufrgang!l
SREANOID [DIh[}D'\.l—JTy’ bD[anrH]
ECO (Qcesn! o
CENOLITION

PHAL ASNX ... .
CHUMCHER BAC [ORY
ChALLEMNGER (Aicol
TaH BOXIMNG (Ancal ..
WADER {Ancol ..
AL [ HIP [Ancoy
R FAUIT {Anceh
STRIP FORER 1AMl |
JURF JET (Arco)
CLAS BRIDGE |Anco)

SUPER HUEY (ancy] _.... 2

STRIF FOKER Il [Ancal
TRIVLEA TROVE [bncol ...

FLKGHT PATH 737 1ANCO) oo

TANIEBIEM TEMERMOE SCFTVY. DE CESTION

iiTU TIENDA AMIGA!!
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hot bloque v érbol. Un robat de calor — Manual muy completo, pero en
vale 15 unidades de energia. inglés.
Parapadsr lievar a cabio fu mislon,
debaras construirie un robot con el | PUNTOS
Que avarzaras por el panorama tride POSITIVOS
mensmnal, cara ez que cress airg, — Bugn tratamiento gréfico. :
ste deseparecerd. . — Muy buen sonido.
Uqa vez que el Sentine! ha sido ab- — Juego muy adictive.
sortido, ya no podrés absorber mas — Tratamienta tridimensional.
ENIErgid, aUNGUe ain podkds sequir h
creandockelosy lansfee aclcs | pp ANCISCO J. PAZ R. *
robots. il
Una vez que haya superespaciads, o lp g m & | als il i
mientras permanece en |a torre del LTI gepesTHI) g
Senlinel, revitirds la clave de entra- [ 17 T[T E0=5[- :::g _ i
dadeBdigtos paraunnuevo pane- [ 3 [ | - Frd=Hrrl-- [l i
e i parraa aabcaco e |4 G E T SO0 D P e e 8
vale al nimero de panorama aciual | © 'T‘-*-‘1'-|--“1:--'r!--l ':l‘_ll' Que e Boulder Dash. Tenemcs que elravesarcinog ]
miés la energia que le queda después 3 -i-L 3 \—--H— —;JL——;+ T.]-' mmd’upﬂiddus enkre ios que se enclipriran B8 Ca-- |
del superspaciado. ? J_' i s o vemas de Gryraar, & Dorade, Doctor Frankénstein y |
8 ant i b un mortSii de mundos mas. Cada mundd poses coa- j
PUNTOS B i *TL}T , tro niveles de dificuliad asosndente, |
S LifflE s ke | Ademds de s més oo cien ompecabezasquetay
enlas deciséispantelas docida mundo, s gnoon
— Instrucciones o demasiado da- ‘raremos.a moneinuos, tesor, s, ¢ ‘
ras. g |
AT HARDW ST SF]. 1 SOFT.
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En el primer mundo deberds recoger las mascaras
de la muerte. En ol saqundo, 18 encuentras en el pa
raise y tendras que recolectar todas las manzanas. Du-
rants |a conquista de Morteamarica nor los esparolas
s& perdieran muchas monedas, recupéralas en o ler-
cermuntlo, Con ¢ cuarto deberds recoger todos los
soles, ya qua 1s ancueniras en &l espacio. S8lo queda
el quinie munto, En é se encuentra el prolesor Fran-
kenstein raconsinuyendo su manstruo; tendrés que evi
tar que lo construya, recogiendo todos ios corazones.

Todo ssto parece muy faci!, pero |2 cosa se compl-
¢4 con el fuego. La dnica forma de eitarle 5 cogien-
de agua con los grifos que hay espareidos por los mun-
des. También sa encuentran serpientes que crecen ho-
rizontakments y $0n capaces de encerrare. Tienes un
fismpe limitado para recuperar en cadamundo fo que
se haya esparcido.

Durarie 8 juege podemos observar of rimerc de
vidas que posesmes junto al tempo que nos queda
y tes0rgs que recoger.

Hay que destacar que podemes elegir un persona-
1e de cinco. Cada una tiene una caracleristica dileren-
te. Ademds, la forma de merir &5 muy graciosa; varia
segln el mufieco elegdo. 4

Este juege viene presentado en una cartuchera de
cartdn grande con manuales en vanias idiomas y tos
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diskettes. €l primero conligne e programa mas par-
tes, & seoundo corfiene 123 partes gue quedan.

Es una copia mejcrada del antigue BOULDER
DASH. Posee efeclos muy oracicses y animaciones
que ¢l olro no poseia. Se ko recomiende a personas
alas que les guste pasarse ratos emecionantes inten-
tando averiguar la forma de pasar al siguiente nivel.

ANTONIO PEREZ
FRANCISCO J. PAZ

PINBALL CONSTRUCTION SET

DRQ SOFT
128K
DISCO
3.000 PTS.

WNada més Cargar el programa nos encontramos 6on
una mano que k2 podemos dirigir mediants los curse-
res. En la parte izquierda de 12 pantzalla vernos el ta-
Here del flipper telalmenie vacip. Podremos rellenar-
ko oo nuesira imaginacion. Ertre las dilerentes opcic-
nes, se encusntra una de Z00M con lague pedemes
cheervar ks pixels. Con esta opeién vamos a poder
cambiar sl color de cualquisr elemento que se encuer-
tre an pantalla, ademas de retocarlo s no nos qusta
5u figura.

Es posible que entre o8 elementos no se enclen
ire el que queremos usar; gracias a [as fiachas, fije-
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ras y martillo podemos retocar, modilicar o crear le-
MENTCS NUEVDS.

Oz do las posibilidadas es ef cortrol de 12 grave-
tiad de [2 bola. Tambidn a5 posible centrelar el rebate
contra los elemerins, o fos impulsos que pueden dar
nuaskres lanzadores.

Para aquellas personas a las que ks guste buenos
efectos especiales, tiene |a pogbilidad de cambiar &l

sonide generade por la bola al chocar oon log elemen-
105, Con 25ta opcion también podemos cambiar |2 pun-
tuacion de cata elemanto.

Cuzndo tengamos disenada ruestrg flipper, es po-
sible grabar el juego de mado Que $& ejecule Sin ne-
cesidad del pregrama disefiador. Junto al programa
Ie acomparfian cinco demestraciones, en denda se pue-
den ohservar perfectamente las posibilidades de este
dlisefiador.

El prograna oonsla sdlo de un disce y viene junio
con un felleto donde se explica brevemenie ks instruc:
ciones de manejo y posibilidades de este podercso di-
sefiadar.

ANTONIO PEREZ




JUEGOS

IMAGINE-ERBE

CINTA

875 PTS.
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Hace no muche, salic a la verta un programa. [l
miago ARKANCID. Su dxitn fue incredble. Ahora tene-

AMSTRAD

CARGADOR SPECTRUM

Lin gran juego como a primera parls, con los gréafi

casen made 0, mayor objetas itilss, mayor velocidad
y fiesgn al gokpear 12 pelota; al iqual que en l2 primera
parte, hay silies en que la pelotd 52 encierra, pero son
las mengs, En definitiva, una segunda parte que rom-
pe con el vefrén. Las sepundas partes nunca fugron

buenas!

0s damos el cargador para version AMSTRAD cin-

ta criginal y Disco Desprotegidn, asl come 108 pokes

comespondientes, y &l camine més aconsejable para

acabar el juego sin malcs fragas.
Una vez acabado ¢l primer nivel nos tiraremos ha-

cia la EQUIERDA, luego hacia fa EGUIERDA ofra vez,

SPECTRUM

CARMEADOR ARFAMDIT TE
SFECTRIF. W IDpS IMNF INITAS

10 REHM CARGADDH AdiGnOLn
it CLEAR ZEAER PRINTH ; TRARS;
DRIGIMAL "z D@D

Rk I CIRFré:
" BLIER RS
I Lnent "CObDE

M FOKE 37A84,0 @ PLEE Srdds dws
Db RARCDMEML AR ISR BREES
&m SAVE "CHEPGARE™ L TRE i@

AMSTRAD

mos la oportunidad de volver a disfrutar de ests gran
programa, que si bien carece de originalidad, conser-
va ks grandes rasgos y adictvidad del anterior.

En esla ocasidn, la principal diferencia entre los pro-
gramas, esté enla calidad de los graficos, la cantidad
de |as pantallas y sebretodo |os elecios de los que se

le ha dotado.

y seguiremos de la siguiente forma después:
DERECHA, DERECHA, [ZQUIERDA, IZQLERDA,
AELEGIR, A ELEGIR, A ELEGIR. A ELEGIR, DERE-
CHA, DERECHA, EZQUIERDA, [ZQUIERDA, Y
LUEGQ...

ENRIQUE HILARA

En pocas palabras, ARKANCID 2 serd un jusgo que
triunfaré por su nombre y por la casa que lo ha reali-
zado. Pero no precisamente por sU originalidad.
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JUEGOS
MACADAM BUMPER

Log gréficos son bastants buenos y ol movimiento
de la bola es14 bien lograde, ademds de que posee

Con Macadam es pesible, fabricar u propio flipper
ya que poses un mend donde podemos diseffiamos

ruestrg tablerc. En él podemos induir abstaculos, des- & una velocidad bastarie rpida, conlo Gue hace aumen-
vios, dacorades, ete. Ura vez disenada nugsiro table- Mdccd—c:lﬁ tar considerablernents ia dilicuttad.
ro lo pudemos orabar para poder recupsrarls cuando B‘—’-‘ ecr
queramos.
Nada mds cargar el disco n¢s aparece un mend n o p 6| m|& a gl
donde podemas elegir el idioma a utiizar para los men- 1 SRR R
sajes. El espranol no se encugnitra enire ellos. También N O o i
elegiremos el mode grafice, con el fin de acoplark 3R e
nuestro ordenador. P S0 2 o DS ) PR
Otra de las opeiones es la eleccion de raton. Pode- 5 ';l *_ I ,: e
i S i g MTTE T T[T
mos conectar ef sonido segun elijamos. La diima op- EdL 5 T
cifin en cas0 de qus fabriguemos uno en mal estado. o [ TI a Hurd
El sonida que posee ests juego e hace que sea bas- 9 t ii ;|l t ;
tanite airactivo, ademds de que pueden jugar cuatro 10 [T [~ -,
parsonas simulténeamente,
COMPULOGICAL
DISCO
3.500 PTS.
ANTONIQ PEREZ
r |
La pelicia no pueds sequir haciendo frente 2 la ban-
da de criminales que reina en ks bamos més pobres
de Nueva York, necesitan un mercenaiio como til. |
olpid mis|[a|g [ mm Tu misin es elimingr a lodos los asesinos a suek
T - PR T e do, pero ten cuidado, se defenderén hasta la muerte.
ST e
dEEEIREE s o Posaes una mira por donde apuntards a los foraji

e BN rlos. Cuando uno de ellos aparezca, le debes buscar.
De vez en cuando se visualizard una flecha, sigue-
Ila y cuando desaparezca, $0lo tienes que recomer el
edificio de amiba a abajn. Cuando encuentres a tu ob-
Jptivn, disparale cuando un contador Gue lienes 2 1
derecha se ponga a oero y o dnico que e puede sal-
¥ar 85 MOVerse, pera clarg no siempre va 2 COfrer 85a
suerte.
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ARCADE Sdlo te recomendamos que te acopies bien, conun |
COMPULOGICAL buan joystick an la mano y con un poco de paciencia

DISCO padrds barrer de mafhechores toda la ciudad de Nue- |
3.500 PTS. ANTONIO PEREZ va Yoik |
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= ATARI ST

BARBARIAN

MOVIMIENTOS
ERBE SOFT DEL COMBATE
DisCo
4.700 PTS. SOLO TECLAS DISPARADOR ¥ TECLAS ALA YEZ
ARRIBA ....... SALTD ARRIBA ....... CORTE AL
Tal vaz una desilusin sed ka Carerr Dira de las cosas que més atrae de DIAG. DCHA. .. PROTEGER CUELLD
cia de una prasentacidn, ya que o pri- este juege, son las digitaliraciones de ' CUERFO DIAG. DCHA.
Mero que Bparece anta nosotros es el vozque tienen los guerreras al ichar, DCHA. ........ MOVIMENTC ARRIBA ..... .. CABEZAZO
memi de opeicnes junta con &l de la produciends los mismos efectos que ADELANTE DERECHA ... CORTE AL
tabla de recards. Lo primeroquencs | 5iluchares deverded, unamuestede | DIAG.  DCHA. CUERPO
dispusimos 3 hacer a continuacion allo puede serel choque de las aspa- ABAJC ........ RODAR DIAG. DCHA.
Jue pgar, para elio pulsamos ta teck das, que produce e mismo efecto y ADELANTE ABAJG ........ PATADA
de funcign 2 y anle nosoiros aparedid gonido que el acere de verdad. BBAJG ... ENCOGER ABAJG ... ... CORTE DE
&l primer escenario del juege. CUEAPD PIERNA
Tras esta primera apancion en pan- FUERZA DIAG.  120DA. DIAG. [ZQDA.
talla, lo que mas nes atrajo fusron los ABRJO ........ RODARATRAS | ABAC ....... GOLPE A LA
delales que apara:iap LU Cada persoriye puede sobrevivi IZODA. ........ MOVIMIENTO CABEZA
Unas letras con varias fonalidades ATRAS [ZQUIERDA ... COATE VO
; ! 561 golpes que se marcan en la par-
de color rjo. Un par de serpientes en ie supsfior de la pantale. DIAG.  1ZGDA, LANTE AL
roflacas sobre unas pelos. Unas tona- ARRIBA ....... PROTEGER CUELLD
lidades de color de fonda impresio- CABEZA DIAG. |ZCDA.
nanies. Y como apunte finai el gran PUNTOS ARRIBA .. ..... :E%:?TEELA

realismo de ks dos guerreros.

A continuacidn comenzamos 1a -
cha, al principia nos fue muy tacll ace
bar oon el primer gnemiga, sinembar-
o, & meditia que avanzabamos sa
hos penia k8 cosa mas dificil.

Sequn nos ibamas familiriarizande
con l juego, encontrabamos més sor-
presas y ldgicamente mas tuces. Y
come viene siendo habitual, encontra-
mos el truco para conseguir llegar af

Los punlos se conceden segiin la
dificuttad de kos movimieritos efettua-
dos. Al jugar en la medalidad de dos
jugadores, habra imite de liempo pa-
ra cada duels, si ambes confingian
después de agotarse e tismpo se vol-
vard verd a una nueva partida

Al jugar en la modalidad de un sélo
Jgador e habrd limite de tiempo, y

SRR

[Als T sl

DRRL v Bk ras

el marcador de duraciin se verd

final cel juego, este consiste en lo reamplazado per el nivel de técnica il .dL 4 J: r : _ﬁ_::::
siguiente: de su eomincante. ! |}' 1 — 1] | Y yec [

Nada més empezar a luchar debe- 2 Lr - HHEF R H e
r4s pulsar |as teclas abaja y darecha = _r_jr i HHH 1!_“_:" E
a la vez, n 88 momento verds a fu CONCLUSIONES TR AT R e e
Guerrero rodar por el suelo, a conth- 6 [ -tHd-1a 1t
nuacion suetta la tedla y pulsa corrlen- Barbarian es un juego super- [l e b o MR S
da el disparador y latecla heciasba- |  adictivo donde resaltan los graficos y CF e et At bR
jo, verés oomo un 86 por ciertodelas | el sonido del mismo. EI movimiento A R e D i e
veces le das v Ie restas una energia de ks guemeros 8 casi perfecto. Un L) A Bl B s il i
de la pantalla, sin embargo, esto no reto es conseguir cortar |a cabeza a FRANCISCCO J. PAZ

te valdra &l luchar con el mago dal fi-
ral
40 SYNTAX ERROR

vuestro contrincante, ya verdis qué
sadismy.

Con la colabaracion
de 007 SOFT




La eolonizacion de la galaxia fue una ardua tarea
que cangiguio llevarse a cabo gracias a ba creacitn de
los Obliterators, un cusrpo de dlite cuyos companen-
les tueron modificatios genericamente para convertir-
los en unas perfectas maquinas de guerra.

Perc un dia, una gigantesta nave alienigena se ma-
terializd an el centro de la galaxia con inencionas be-
ligeranies y un poder destructivo como jamis nadia
imagind. Ante esta. sitvacion, la Federacion decidid en-
viar 8 log Chliterators para ntentar detener su avan-
ce, perc-iodo fue inutil, sdko un Obliterator iogro esce-
par de |2 masacre. Parecia que |a suerte de toda la
galzxia eslaba echada: senan ssclavizados por unas
diabdlicas y perversas criaturas. Pero ain habia una
oporiunidad, acababa de consinarse un teletranspor-
lador y 12 Federaciona convaod un consejp en e que
fe ligieron a t, Dark, &l Gtimo de los Obliterators pa-
ra que wiilizando gl teletransportador te infikrases en
la mismiskna neve alienigena oon ka esperanza de que
logras paralizar todos kos generadores de esla gigan-
fesca nave, consiguiendo asi su destruccion.

T, Dark, ereada como la mas obediente v eficaz
maquing de GuerTe, Que S Supgne na pases volun-
tad peopig, decides apudir B ésta que posiiements sea
tu ditima misicn conun soho propdsito en merte: VEN-
GANZA, todavia recuerdas a3 egpantosas esdenas da
gquel horrible enfrentamienta en e que us propics
companercs eran lireralmente destrozados par esos
monstrunsos serss que ahora kenias la opariunidad de
destruir. Sin pensarlo mas, te annastes con una po-
tarie pisiola de rayos de particulas y acudiste a en-
frantarte con u destino.

Tal vez creais que Barbarian es
del oiro Barbarian con 8l mismo nonge
4o, éste supera en fodo a su anteces
que liran para atrds, un sonido na
rable, y un juego super adictivo.

El juetio corssiste en llevar un guermeno a traves de
unos ntrincados labedintcs donde |as sorpresas son
continuas, puentes que secaen, pisdras que s cor-
vierten en bichos, guerrenns que son el doble que 1,
eteétera.

Para terminar nuestra migion contamos, ademds de
la ya comeniada pistota con las armas y munigiongs
que iremas encorirande 2 ko largo de la nave alient-
gena, asi como con elgunos aparatos con kos que po-
dremos aumentar nuestra nived de energia, que nece-
sitaramos ir reponiendo debido 3 la gran canfidad ds
paniallas de este juego, que caipa toda un disco de
880 Kb y a que la mayoria de ellas tenen un nivel su
perior y olro inferior. Este serfa un pego casi imposi-
ble de acabar si no fuese ponque en deferminadas par-
tes nos permite grabaro y recuperarlo ofro dia apre-
tando la tecla =Help-.

OPINION PERSONAL

Es un juege de una caidad excepcional que gracias
& sus magnificos gréficos v a su muy cuidado move
miento y animacion consigue hacernos pensar que
realments estamos viviendo esta aventura, que te re-
comienda con |a sequridad de saber que conseguird
hacevie pasar argos ralos da emociones con fu Ariga.

Posiblemente, los poseedores de un Atari ST pue-
dan, deniro de poco, disponer de una versidn de este
juegn para su ordenador que esperamos que tenga
lanta calidad como tiene la versidn de Amiga.

J. J. LOSAS
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Todos recordames el West Bank, un clisico da las
méquinas de calle que hizo las delicias de todos los
amartes del saivgjs Deste; pues bien, ahora estamos
grte una buena version del juego, gue nds hard pasar
tan buenos ratos como el original.

Cuendo hemoscargads e juegoy misntras escuche-
mos una simpatica melodia, podemos elegir entre di-
versas opciones, como el nivel {principiante o experia),
&l nimero de jutgadores {uno o dos) y la clase de soni-
de que escucharemos durante b pertida {sfectos espe-
ciales o banda sonora). Una vez cue atabamas de es-

Encaramos al héree John Bryan, que ha sido lia-
mege por e banquero de una imporanie ciudad del
Oeste, para que defienda el dinero de banco ante la
gran oleada de bandides que acechan la ciudad.

e encoriramos defras del mostrador del banco, do-
minando Ires ce a5 doos puertas de entrada, espesan-
do 2 que llequen los tientes cuando de enre los pe-
t08 que van a ingresar dinero, aparece algon bandido
fue ofro y pensamos gué es narmal que vengan al olor
ded dinero, ademds, eslamos acostumbrados & tratar-
los... a balszos, darg. Pero con el tiempo aparesen mas
¥ méis bandidos, cuantos més kquidames més apare-
CEN y SMPEZAMDS A Creer que hubiésemos estado me-
for cuidando ef rancho de mama, pero ya es demasia:
do targde, cuando Jobn Bryan dasu palabie, lacumple,

GUNSHOOT

El juego consisle en reclir al menos una bolsa de
dinero en cada una dea las doce puarias del banco dis-
perando sobre cugkuier bandido que asome ka nariz,
pero tenienda cuidado de no disparar sobre personas
inocerdes, va que da hacerlo perderiamas una wida,
También tendremos que tener cuikdadd £an una mano
qQue aparece oo debalo del mostrador y que nes quita
ol dinero recaudado. También aparece ds vez en cust
doun rifie con unas sombrercs en I cabeza que al dis-
parar a todos puede desaparecer, o ung belsita con
municiones o ung bomba, a la que si disparamos, nos
haré perder una vida.
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Cada vez que logremaos pasar de nivel, deberemos
enfrentarnas en duelo can un ripido forajido. Esta es
& mi ententer la perie més emocionanie dal juego, ¥

no es facl pasar, ya que, como buenos servidores de
I Ley, tendramos que dejar desenfundar a nuestro ad-
versatio, con lo que se ponen 2 prueba nuesims
reflejos.

Es un simpéfico jusgo con of que se pasan buenos
ralos y que ha sido bien realizado, ya que fiene un muy
buen scroll lateral y una buena animacion delos ban-
ditdos cuando caen heridos. Resulia muy emocionan-
12 en algunas ocasiones, oMo cuando aparecen res
bandides ala veza cuando nos enfrentamos en duela
card a cara con el més rapido de fodes.

TEQUE Y HANNA BARBERA

PICAPIEDRA

Todos nosotros hemos akjuna vez las divertidas pe-
ficias da log Picapiedra que con Pedro a la cabeza
hacian pasar un buen raic a toda la familia. Ahota po-
dremos disfrutar con ellas en cualquier momenia gra-
cias a este simptico juege en el que tomames la per-
sonaiided de Pedro para ayudarle 2 llegar 2 su parfida
semanal dg bologs con su amige, el pequefio Patio, ¥
a ganarl, naturalmens.
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Conseguir esto no va a ser tarea facl, va
que anies s encaminames 2 la bdera, Bilma
ns recuerda Nuesira promesa da pintar e mure del
saion en su habitual y comvincente farme, con lo que
ha nos queda més remedio qué hacerlo... o que infer-
tariz, ya que ademds de desponer da un tiernipo limite-
do {por un reloj de arena) deberemos cuidar muy de
cerca a la pequefia hija de Pedro para que ésta no pin-
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te monigotes encima de 1o que nosofros pintamos, k2
que &s una ardua larea dado ko revoltosa que es la
nifia.

§i conseguimos pintar lodp e mure arites de agotar
la arena de nuestros relojes, pasaremos & la siguien-
ke fase, &n la que on nuesiro oncomdl y &n compa-
fiia e Pablo nos dinigiremos a la biolera. Pero eslo no
va & 8er precisamente un camin de 0533, ya que nes
encaniraremos Con unas endrmes piedras que debe-
vetnos sallar 5ino qUeremas spinchars nuestras mie-
das de roca, porque o 50 llega a acurrir, Pedro de-
bera bajarse y utilizando un dino-gato, colocar la rue-
da en su Sitio a b mayor velocidad posible para llegar
artes de que cierren la bolera,

F 3 - i
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Este juego es de la cesa alemana MAGIC BYTES,
que en su Coxta etapa ha cosechado importantes triun-
tos con programas coma CLEVER & SMART {Morla-
delo y Filemdn), WESTER GAMES, una especie de
alimpiadas, pero en &l Deste, con pruebas insdlitas,
pero My graciosas, con muy buena ambientacion y
unos gréficos asmerados & tope.

Despus aparece la PANTERA ROSA acompana
ta de su inseparable amigo & inspector Clousseau.

Lz Pardera Posa quiere rse a una isla, paro antes
tendra que trabajar, cosa que no gusta a nade. Eneste
¢as0 nuestra amiga ind & |a tenda marcada con MAR-
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Una vé2 que llagamos a la bolera podemos tomer-
noslocon més calma, ya que en asta prueba o cuen-
1a ol tigmpo, sino las viclarias sobre Pablo. Son tres

AMSTRAD - ATARI ST

KET, en ella compraréd un sombrero, porque no tiene
més dinero, este vale una moneda. Después nos ire-
mes a ka izquierda de la pantalla principal, en ka que
aparece Iz palabra JOBS {trabajn); Una vez dantro nos
preguntara 5i quersmos trabajar o el nivel 2l que que-
remos ir

LEVEL 1: nos pediré que llevemes e sombrero.

LEVEL 2: nos pedird que lkevemos i reloj.

LEVEL 3: nos pedird que llevernas &l papel.

LEVEL 4: nos pedird que levemos &l coghe.

En caso de que queramos acceder a un rived sin lie-
var al ahjgto comespondiente, nose nos permiicd, perm
¢l podramos i a un nivel inferior llevando un objeto
de oiro nivel Superior.

Goma al principio hemaos comprado ef sombrero, evi-
denternente iremos &l Leval 1, una vez dentrg nos da-

44;@—4
largas partidas que hacen de esta parke |3 més tedio-
£a dal juego. De estas fres partidas saidrd un gane-
dor, si s0mos nosalres, ka akegria no nos durdrd mu-
cho, ya que poco después nos informan de que la tra-
vipsa nifia se ha escapado en un desculdo de Bi-
ma y deberemcs enfrertarnos a fuertes rachas
de vierk0 Y a grandes cascotes Qe nos caen en-
cima; de sstos (itimes podremos protegernos si
enconiramos un ¢asco abandcnado en 2 obra,
Cuando encontramos a la rifia daberemas regre-
sar, y encontramas con un uen final que espero des-
cubréis vosoiros mismos.

Aungue & jueao no es en conjunto una gran marz-
villa, resulia muy agradable juggar gracias & su perfec-
ta animacion y a sus detalles, que hacen que 58 pa-
rezca més a los dibujos animados que a su juego. El
sonido no &3 muy ueno, pero es bastante adecuado.
En general &% un jusgo recomendable a todo lipo de
perscnag, paro astoy sequro de que hard furor entre
los més paquefios.

Wy

-

-

remos cuenta que estamos en ka casa del millonario
sonambulo; nugska rmisidn, o mismoen este nivel oo-
mo en los siguientes serd idéntica, procurar que &l mi-
lkonario ho tropiece con nada de lz casa, musblas, pa-
redes, objetos, ete., y al mismo fiempo, conseguis lle-
nat mestra bolsa ds dinero, cogiendo fodos kos obje-
tos que parpadesn en ka ©as4, y que son de cualro
fipos:

BOLSAS: nos darén 2008.

MONEDA: nos daran 100

CIAMANTES: sdio nos proporcionarén 508

LLAVE: sdio se coge una vez por cada nivel.

Mo pasaremas de nivel hasta que nuestre balsa no
asté lena, pero fatidicamente éata 80l0 5o lenard si
recogemas todos los objetos que estan en 1a Casa,

Para que esta misitn sea algo mas leve, 0s damos
#l plano del nivel 1y ¢el 2, en los cuales estén marce-
dos ks objelos que fendremos que recager
{B_M_U), asi como las puenas con sus cormes-
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pondientes salldas (en ol nivel 1 hay una puena que
sirve para dos, a5 la marcada con 312; a dos es cuan-
do nos metamog por ella, pero si nos metemos por ka
Ires de la &zolea, saldremos a ésta misma, la cual si
nos vohemas & introdueir nos llevard a la dos de fa
azoteq).

Hay oiros objetos marcados en el mapa, son esta-
fuas que nos servirdn de referencia en &l nivel 1 y atros
simbolos que nos marcaran las gramolas an el nival
1y I0s tocadiscos en el nivef 2. Estos dos abjetos, si
pasamos por su lada, actuarén como alarmas, detec-
tarén nuestra presancie y nos mandaran fuera de la
Casa.

Para completar nuestra misiin, que se desarrolla da
nache, por o que lendremos que realizarla antas de
que nos durmamos {el cansancio ko vamos ohservan-
da en la cara de la Pantera que esta en la esquina in-
ferior izquierda de la pantalia en la que se desamolla
la accidn), lendremos algunos objetos que podremos
utiizar: timbre, ladrén, kadrillo, columpio. unaimagen
nugsira, un aguiero y un despaitador,

Algunas de &stos nos servirdn para esquivar al ins-
pector Clousseay, que nos persequitd por ioda la ca-
sa, para impedir que recojamos los objetos. Otras sir-
ven para ayudar a nyestro $eR0r a que no se dé gol-
pes con fodo, olres para que nas echan da ka casa fes
ol caso del despertador), elc.

Lina vez completada nuestra misin, sovard ura me-
lodia y nos veivess a lievar a la tienda. Alli podremos
comprar ef rdoj, ya que lendremas dos monedas. Nos
fremes otra vez a JOBS, seleccionaremcs el nivel 2
¥ NS pondremas & jugar y asi con fodos (o5 niveles.

Desde |2 pantalla de presentacion hasta & final del
Juego, tendremos unos graficas sorprendentes, muy
bien realizagos con un coler estupendo, ex1én hechos
en MODE 0, pero parecan de MODE 2; 1a definicion
5 astupends, &l scroll inmejorable, la moviidad de la
Panteray de ks demés personaljes es genial, muy bien
conseguida, con unos detalles fhulosos (al dar la el
13 8¢ la ve sonrekr, sacar b langua, edc.). Sobre la my-
sica, algo impresionante {ni Besthoven lo hubiera su-
peradc}, esté presente en toda |2 padida, pueds le-
gar a cansar cuando llevas horas jugando, paro no o
creo, ya que hay un mendo de volumen delrds del
ordenadar.

A la panialla de I isla podremes acceder desde el
principio, pero actuaré como final, ya que no nos per-
mitira wolver,

En definitiva, un juegn que merece Iz pana tener en
l2 programoteca.

Os voy a dar un tuco bastante 0N, para no Revar
a cuentas siempra al amo con su sonambulismo, an-
tes de llegar a la pared que est a mano derecha del
coimienzo, le pondramos & ladrlo, que &l pisarlo le
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calapulta hacia ella y si cogemos |a distancia precisa,
le dejaremos emparedado para foda la partida S no
la consequis a la primera, intentadlo, pargue resulta
muty eficaz [aproximadamente ko siaremas a un cen-
fimatra de B pared).
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TENGREAT -/

GAFAS

MIAMI VIC

PRECIO | PRECIO | PRECIO
PRODUCTO UNTDAD | UNIDAD | UNIDAD
GAFAS MTAMI VICE | 595 | 595
TEN  GREAT | SISTEMA 1695 1695
GAMES
r e 0
MIAMI VICE SISTEMA R
TOTAL o 1595 1695 2995
PEDIDG ] A B &

INDICAR

EL SISTEMA PARA
EL JUEGO DE
REGALO EN

EN PALK

TEN GREATEST GAMES

TACHE CON UNA X EL PEDIDO DESEADO

FORMA DE PAGO:
] TALON NOMINATIVO A IBSA
[J CONTRA REEMBOLSO
PEDIDOS POR TELEFONO: 91-637 37 12/62

FPEDIDOS A;

IBSA
APDO. CORREOS
214
LAS ROZAS
MADRID

EL PROGRAMA DE REGALO PODRA SER SUSTITUIDO POR FIN DE EXISTENCIAS POR OtRO




JUEGOS
TOP GUN

. OCEAN-ERBE
- bisCo
3.900 PTS.

uBNco empieces a jugar te encontrards con
& pantalla dividida en dos partes iquales; en cada una
de ellas hay un porlaviones y un avion que despega.
En la siguiente pantalla, ya estamos a los mandos de
un caza F-14 «TOMCAT-. Eres Maverik, uno dz bos pi-
Intos m&s cuakificados de la Marina de Estados Uni
cos, la LS. Navy. Tu objetivo es derrotar al hando cor-
trari. Para ello dispones de fu habilidad y de un ar-
mamento especial que despuds detallaremas. Hay que
tener unos magniticos reflejos, practica y habilidad. -

Segura que el nombre o5 susna de
las méquinas recreativas. Como en
65133, aqui también llevames a unog
brontosaurios llamados Bub y Bob,
que son tan chiguitos que na tienen
otrg anma para defenderse que las
burbujas que lanzan &l adversario;

Si decides jugar contra el ordenador, dabes enfren-
farts y destrui tres avionss antes de continuar tu mi-
sidn destruyenda enemigos mas répidos, con lo que
deberas aumentar tus reflejos, rapidez y decisidn. Lie-
gd &l momento en que el dominio del enemigo es tan
grande que resulta casi imposible derribar sus cazas

i

y acabas tl con tus tras aviones destruidos,

Para dembar al enemigo, Henes fres fipes de amas
que puedes seleccionar;

CANON, MISIL SIDEWINDER, MODALIDAD BEN-
GALA,

Seindicerd en la pantalla por qué cada ama liene
un puntode mira dilerents y ademas epareca un indi
cador en una de |as vertanas de! cuadra de mandss.
En este cuadro lambién se indican la velocidad, altu-
ra, si fienes o enemigo encima o debaio, el indicador
de subida p bajada, la femperatura de los cafones,
ol indicador de daios, la pantalla que te aviga que es-
165 bajo el radio de aceién del radar enemigo, la po-
tenciz de los matores, el harizomte antificial y o aviso
de misiles.

Respecto & |as distinlas anmas de que disponemos:

— Cafigr-metralietz: hay que dispararlo cuando lie-
nes &l enemigo en U punto de mira. Tienes que im-
paciar por ka mencs 25 veres al caza enemigo. Los
impaclos se advierten por un papadeo en & borde,
y 5& ven en el indicador de dafios. No pierdas de vista
€l contrd de termperalura de |05 canones situado en
el tuadra de mandes. Si llegan al maximo de femps-
ratura, se paran totalmente hasts que la temperatura
desciende oira vez.

DRO SOFT
CINTA
875 PTS.

CUADRD DE OBJETIVC TEMPORAL

TR T

suglen quedarse encerrados en elias soon | esan |t000 | sesp Taass [rence
¥, después de un leve toque del ani-
malito, se comierlen &n cosas (tiles .
pera &l y que, ademés, nosharén in- - CUADRO DE OBJETOS MAGICOS Enm?emu SRHGHELNE TUIOCE:
cramentar nuestra purtuacion. '

Ademas de los siete enemiges cla-
ramente diferenciados que van apa- R 7 > - ?:!:EL%?LES
reciendo aleatoriamente en una pan- [ g q @ (zﬂ;j Q e ]
falla u ofra, tensmos tambign obislos it ! - Es un juago qus se desarolla an
que nos serdn muy (ties, por sjem- s Fgu pack| Shepee lucky Tlupl? g plalaformas, muy bien situatlas, dan-
plo para aumenlar i3 velocidad, para i do una sensacidn de refieve muy bue-
que nuestros animales tengan mayor no. Tenemos un total de 80 panialias
agiidad, ete. Aqui o8 demos una También tenemas objetos que nos gunos achian en esa misma pantalla para recormer; o scrall de nuesiro ani

muestra de algunos de ellos:
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permilian aumertar ka purtuacion. al-

y olros en |z proxima, porgue sOlo sa-

malite-es muy bueno, aun cuantdo éx




Como final he inchuido un cargador de vidas infini-
tas que e parmitird jugar durante fodo < tiempa que
necesites. Para su utilizacion es necesario |2 utilidad
de! MS-DOS llamada DEBUG, b cual debas paner jun-
to con kos cuatro ficheros de texio en el disco del TOP-
GUN, De bos cuatroficheros hay dos BAT y dos de tex-
to; en los delexto hay que tener cuidado, ya que des-
pués da los NOP hay que dejar un lines en banco
pulsando INTRO, sin dejar ningln egpacio, La forma
de teclearias e metiendo el disco def TOPGUN y si-

— Miiles Sidewinder; esia modalidad sélo puede
utilizarsa cuandn tienes el caza enemigo baio lu pun-
to de mira como minimo durarie fres segundss, para
que &l sistema de bisqueda por calor pueda actuar.
Sdlo a3 neesario un impacto para acabar con el ene-
migo. Estos misiles tienen un vuslo dirigida de unos
20 sequndas. Si no impacian en esa fiempo, caen a
tierra.

_.— Bengalas: Iz bengala se uiliza para despistar al
misil. Es la tinica defansa posible conra este tipo de
arma. Sino la suekas en &l momento praciss, no ser- guiendo &l pie de la letra 10d0s los pases.

vira da nada y puedes asegurar tu destruoatn. Su ulk CARGADOR DEL TOPGUN
lizacidn debe ser tal que of misll que vaya hacia i pien- FPARA IBEM PC

seque la bengala de magnesio es el 1uho de escape Y

de?ous mntnreg?jt i c:;m con ko que se desviar he- Hey que teclearlo directamente desde el MS.DOS:
ciaelay laimpactard. Asisalvards b vida y tu spare-  rasultamis exattada, con bo que la dvergidn s mayer,  COPY CON POKEIBM BAT

to. Al combinar las bengalas y hdbiles y répidas ma- Respecto a los gralices, son tridimensionales y &s. BCHO OFF

CLS

niobras, podrds saliv de ese dific france de vez en  1an bastante conseguides. ECHO ESTA RUTINA PONE
cuando, si tienes gran experiencia. VIDAS INFINITAS AL JUEGC TOPGUN
Para lograr tu cometido, econsgiamos que &n toda olp|d|mis|a g vl mmﬂ:ﬁfﬁﬂm PCENEL
momenio ates de situarte delrds del £a2a enemigo. 3 T_i_ _H__i__ T H“H—‘H""m MENU
Puedss atacare perfeclaments v ke es muy dificl des- 2 [t L- JI;"H“T _H_mr_l PAUSE
hacarss de fi. Cuando gires, sube al mismo tiempo ¥ CT 5 pas Bam pRg **‘H“c.': DEBUG TOPGQUN.EXE < POKE1
realizerés i maniobra més répidaments. a FOE T T e v 5
) g A B0N DB Nm A G COPY COM POKE1
VALORACION e S LSEEEAEE IRl 'l AOGFS
Es un juego diverlidoy de bestario adiccidn, pera | 8 —i--J,HT:- 5y ',HL ﬁ:
te aconsejo que lughes contra ofro jugador en vez de B S L b e e NOP
contra ¢l ordenador. La guerra es asi mas personaly 1O HlT I . NOP

te es de dimensiones muy peguedias: Para ayudaros algo en viestro ob-
gréficos realizados en mode 0 y con jetive, agul os ofrecemns los pokes de
C0l0re8 muy vislos0s: LN juege sen- vidas infinitas y nimero de vidas pa-
ciko y quizd por e80 muy Adichivo, ra kos dos animalips:

1| R e B
Tl S AR R e
3 [T T R
POKE &5CSE,n {ndmero de vidas primer jugador) a O P e
POKE &5D2E,n (nimero de vidas segundo jugador) 5 71| '
(poner n stlo de 1 a 10) E k&
POKE &6D24,&3C (vidas infinitas primer jugador) &
POKE &6D85,&3C {vidas infinltas segundo jugador} J?:J

ENRIQUE $. HILARA
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Nota: Donde pone 2 significa que hay que
pulsar I8 teclas Ciny Z. Después de leclear todo y
de porer el DEBUG. &l disco del TOPGUN debe que-
der como sique:

TOPGUN EXE
TOPGUN2 EXE
DEBUG EXE
POKEIBM BAT
POKE1

POKE1512 BAT
POKE2

JAIME CIFUENTES

-AD708 | AMSTRAD PC-1512
RQ . PAUSE
NOE A | DEBUG TOPGUN2.EXE < POKEZ2
kil - 2
o . ' | COPY CON POKE2
e | ADBG3
._,.:,.“ ._.:-> - Z . NOP
e i . mor
: NOP
CARGADOR DEL TOPGUN2 NoP
ARB15
B0ip valido pars el AMSTRAD PC-1512: NOP
COPY CON POKE1512.BAT Hoe
EGHO OFF i
tis NOP
£CHO ESTA RUTINA PONE VIDAS G
INFINITAS AL TOPGUNZ.EXE G-
ECHO SOLO ES VALIDO PARA EL 2
Al empezar &l juego, nes pregunta & nimerc da
joysticks que lenemos ponectados; s respendamos ce- EPIX-DRO
ro, el orenador asume automalicamente e} jusgo me- DISCO
hante el teclado. Més tarde progunia el nimera de ju- 3.900 PTS.

gadores (1 6 2] y empieza & cargar & Hogue pring-
pal. En ests punto procedemos a escoger el escena-
rig y e nivel de dificultad. Originakmente somos & equi-
po verde, paro podemos cambiar el nombre. Cuando
estamos da acuerdo, enlra en jueqs la suerte, para ver
qQuidn empieza la eleccidn de jugadores.

Hay cuatro escenerigs distintos: el patio del colegio,
un aparcamianto, una canche. en las afueras o en un
callsidn d& Ja ciudad.

Loe dier jugadores son;

~— Butrh: es un gran saltador; bejo el tablero saca
balones como sbio &l sabe hacer.

— Radar: no corre mucho, pero 65 un gran tirador:
& coge la pelota ia lanza como un cohate,

— Julie: nunca se sofoca bajo presion.

— Mellisa; hage grandes movimientos de baldn,
Ella también puede obstruir al mejar de los jugadores
€n wa jugada defensiva. Si necesitas mover &f baldn,
disele a efla.

¢|p|d mis|a|g |«
1 [T T3 R
2 BT 4=t T sre [T
GO R T A R R on
2 T[ H e T t—.rn
2t R o S =
EXssne
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s T
10h -7 [tH+HY

48 SYNTAX ERAOR

— Ralph: rapice y agil, hace todos los movimien-
tos de una forma facil. En algunos mementas crucia-
les pueda fallar algin tiro.

— Vic: es un astuto tirader en 183 esquinas, Los
otros la Baman <firador calurosos, pero & es indiferente
anta ello.

— Brad: no &5 un gran jugador, pero ligng un por-
cenlaje de tiro muy alta v un buen manejo de la pelota.

— Magic: &5 un gran tirador de gancho. Le faman
capitan Hook, (en espaiol, capitin gancho}.

— Kevin: apodado -ef cerebrow, calcula perfecta-
mertte la trayectoria de todos los firos. ES un genio &n
las canchas.

— Dana: cuando [as £08AS S8 ponen dificles, cuen-
12 con ella para dar la vuetta & |ag cosas.

Tras elegir los jugadores, & ordenador nes pragun-
ta a qué nimer de puntos ha de llegar un equipe pe-
ra ganar, Qrignalmente el tipo esta en 20, que para
emMpezar &5 una buena cifta. Una wz dado &f ndmero
de puntas, empiaza of parlida en &l escenario alegido
anteriormente.

Las gréficos de los entornas estdn muy tien hachps.
Tienen toda clase de detalles, como alcantarillas que
cuando bota el baldn sobre ellas se pierde o contral,
paredes pintadas, {as puertas de Ias casas con Su ni-
mefo y en general resultan atractivos a Iz vista. Los
graficos e |os parsonajes no estén lan bien; s dific

Lnkerma nenad

distinguitlos en algunas ocasiones, ya que éstos no
5@ diferencian mas gue en pequefios delales.

Los movirmients estan muy lograces, 12 pelota se
mueve con Ln gren reakismo; en log rebotes sobre o
aro o el tablero $e nota hacia qué lado va.a ir, permi-
tiendo ir &l rebete; cosa que en otros resultaba impo-
sibie.

La tdrtica parg vencer se basa en saber elegir los
jugadores, defender bien en los ataques ddl equipa
conkrano.

El jueqo se presenia en una caja de carkin ¢on dos
manuales y o diskstie para el juege. Un delecto en-
corirado es que 510 und de les manuales esta iradu-
cido &l caslellano, estando en inglés ¢l que explica las
caracteristicas de los jugadores,

En definitiva, £l STREET SPORTS BASKETBALL,
£5 un juego recomendarda para las personas que les
quste of baloncesta. A pesar del pequedio fallo an gl
disenio de los personajes, en cuanto nos acostumbra-
mos pasa lzimente inadverikio.

JAIME CIFUENTES
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MIDI MAZE a5 ofra concepeidn de
juego, con &) podemaa jugar solos o
en compafiia de olros 16 usuerios v
todos a la vez, ya sga por medio de
un cable o bien por via modem.

Tal vez esa sea su peculiar carac
tenislica ya que por Io demds s¢ ase-
meja muche a cualquier otro lipe de
juego existenta en €l mercade. Tu mi-
sidn consistird en coger todas las no-
tas existentes durante todo of recort
do hasta llanar las notas del midi-
maze.

A comenzar se te daran unas paw-
tas a seguir para el comienza del jue-
g0, 5 juega un sole jugadar, aparece-
ra ante ti la palabra «SLAVE MACH
NE= por I que debierds pulsar Ia te-
cla ALT v &. &i por o contrarg $0is
varios [os gponentes, el ordenador ko
analizard v aparecerd la palabra
SHASTER MACHINE-.

CONTROLES
DE GEM

— LOAD: Mediante esta opcion
podréis camar cuakquiera de fos labe-
rintos Que ya vienen programados de
antemanc.

— RESET SCORE: Podréis boerar
todos los records existentes
anfefiormante,

— NAMES: Este confrol sirve px
ra poner los nombres de los
Jdoegs.

— PLAY: Coma as égico este ¢o-
marda sirve para poder empezar 8
jugar.

— QWIT: Sirve para galir del pro-
grama,

En ofro orden de cosas existe olro
subment que Sirve para aumentzr |8
velncidad fuya, la de las enemigos, el
numero da vidas, nirmerd de equipas,
control dal sallo, ete.

ATARIST |
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Cuando empezamos ol juego, bo
primero que aparece anlg nosolios es
et dibujo de un laberinto visto desde
amiba, a confinuacion pulsando la ba-
Ima espaciacors, aparecerd un labe-
rirmo tridimensional donde los efectas
de movimianto de las bolas son inme-
jorables.

Hay que sefialar la digitalizacién del
bote del mufiec, ya que parace un
muelle autentico.

Tal vez la dnica pena haya sido el
o poder probar aste juege entre va-

rigs personas ya sea por via modem
€ porvia midi, y2 que no disponiamos
82 1o aparaios correspandientrs: sin
embargo, esparamos poder hacerdo
prano.

Al habler con ATAR, se nos
ha informade sobre unos cor-
cursos que proximamente se
hardn aqul con I participacidn
de todos los usuarios de este
programa. Ya os tendremos in-
formados al respecto.

E -
Geassie

¢ Eres programador, co-
noces el codigo maqui-
na del 280, 68000 y
80887 Entonces, no lo
dudes, te en conifac-
to con GENESIS y traba-
jaras con nosotros en la

creacion de juegos co-
merciales. Tus amigos
estamos en:

C/ Tomas Lépez, 3-6.°
28009 Madrid
Teléf.; (91) 401 77 54
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Melbourne House nos presenta el mejor juego de
marcianitos del momento, XENON, con una caidad
qrdfica imgresionanie.

Eres un miembro de Iz Federacidn, recién salido de
la academia, deberds acudir en solitario & una misién
&n ayurta de L capitdn Xod, que se habia infiltrado co-
ma espia en &l corazdn del imperio alienigena.

Deheras atravesar cualra sectores plagados de mi-
les de vanados enemigos cuya Linica migkn serd des-
truirte & cuglguier precio, para ello cuentas con dos
tipos de naves: una & una especie de tanque para
kos desplazamientos n e suele 'y Ja okra un ragido ca-
Za, que te serviran, cambiando rapidamente entre
ellos, para destruir a fus amigos, ya que alqunos fie-
nen bases en tiema y oiras estén en lo alto.

Per no todo son inconvenientes, al destruir a algu-
n0s aliens aparecen célulzs de poder que aumentan
en gran rmedida nuesira fugrza destructiva, confiién-
donos distintos poderes segun del lipo que sean:

A) Escudo de fuerza termporal,
F) Combustible.
H) Misiles buscadores temporales.
L) Léser.
) Balas nonmales.
P) Rlarga &l glcance de nuestros. disparos.
F} Da velocidad a la nave de tierms.
5) Dispara lasers a los lados.
W) Arma las purias del ala.
Zi Bombas con verias cabezas,
B} Sombras indestructibles que disparan contiga.

Canodo este arsenal de armas, no parece muy di-

COMMODORE

COMMODORE

ficil acabar con tus enemigos, pera no todos son fan
féciles de liquidar; en la mitad y el final de cada sec-
citn nos enfrentaremas 2 un continela que aumenta-
ré de tamafio ¥ poder destuctivo, segln avancemos
por los cuatro sectores. Estos centinelzs no solo lie-
rien un aspecto terble, sino que ademds lo son; sdlo
tienen un punto vulnerable que deberemos machacar
concrenzudamenie entes de destruirkos, pero tenien-
do mucho cuidado de no tocaros, ya queel smple ro-
Ce es letal.

T sahes que es una misidn imposible, los alienige-
nas son innumerables y sabes que una vez qua pe-
natras en su plangta no regresanas. Es solo cuestion
dlatiampo, pere no puedes abandonar & fu capitan, 1U-
chards hasta la Uhima gola de 1u sangra para defer-
der el honor de la Federagion. El capitén Xod es cons-
ciente del sacriivio que realizas por & e intenta ani-
marte anunciando el sector en el que estds por bu mo-
nilor, eon una animacion y su voz digitalizada,

COMENTARIO

Es un juego lkeng de accién que le manliene oons-
tantemente £n tension gracias a su gran velocidad y
8105 NUMBroS0s enemigos que aparecen en pantalla,
loque ke convierta & un jusgn da gran dificultad y mu-
cha adicciin.

El scroll €5 muy Suavay o5 gréficos v diseno de 103
enemiges son soberbios, solo el sonido no estd a la
allura de Ins demés ya gue aungue es bueno, resulta
un poco mondtong. Pero esto no estropea la impre-
sion general del juego, ya que cada vez que acabas
una partida cuesta convancerse de que no fienes que
introducir cince dures para continuar jugando.

J. JOAQUIN LOSAS
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AMIGA 500:

ODORE

COMMODORE
ATACA DE NUEVO

' espués del gran éuita del
Commodore B4, Commadore s dur-
i en los laureles hasta ahoia, Que
ha salido dg su ktargo de 1z forma
més espectaculer gue podia hagero,
creandn la familia Amiga, |2 gama de
ordenadoras con més postifidades
del mercado.

B Amiga 500 es &l neamano padue-
fio de esta fantasfica y podeross fa-
milla con los que sdlo se difersncia en
las posibilidades de ampliacion y en
le memoria de sakda.

DISENO:

Su asperio exterior esla bagado en
el ded G128, aunque akgo mayor de-
bido el mayor amadio de los circuitas
del Amiga y 2 la unidad de disco in-
carporada, que hacen del Amiga 500
un ordenadar muy compacio. El tecla-
doesmuy profesional, liene 94 teclas,
teclado numéric separadoy cursores
separados, muy parecide a los tecla-
dosde [BM. En el costado derecha se
encuentra la unidad de disco de 3.5
pulgadas que, gracias el formatec del
Amiga, llegz 2 tener une capacidad
de 880Kb. El costade izquierdo esté
ocupado por &l bus de expansion, los
demas coneclores eslan en la pane
frasera del aparato, que esté hien pro-
vigto da ellos.

Cuents con des porls de ratdn y
jovstick, las salidas de sonido estéreo,
la conexion para ofras unidades de
disco, el interface RS232, e interfa-
¢ Centronics, |a salida para monilor

* rolor, una sakda de video monogro-
mo ¥ la conexidn a) transfarmador,
que aunque no es @ mejor siko, es
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J. JOAQUIN LOSAS

EL AMIGO PARA TODO

donde se encrentia e intermuptor de
encendico.

INTERIORES:

El Amiga esta gobemado por el mi-
croprocesador de mada, un 68000 de
motorola, de 32 bits infernas y 16 &
fernos, que también incorporan Jos
Maciniosh y los Atari ET. La diferen-
cia can estas olras maquinas es que
en el caso del Amige, €l 3000 viene
anopatie poruna serie de procesado-
res especiaizados (Paula, Denise y
Agnus, principaimente} y por un si-
tema operalivo muliitarea que hacen
que el Amiga o solo sirva para todo,
ginc que sirva para tado al mismo
tiempo (only 4ne Amiga makes il
possile!).

Lamemoria de salidaes de 512Kk,
qu& EUNQue pueden parccer mAs que
suficientes, e conveniente amphiar a
1Mb para explotar todas las posibili
dades de la mulfitarea.

GRAFICOS
Y SONIDO:

La extraordinaria capacklad grifica
selaceemeaa Denise, &l chipdevideo,
que nos bringa varias mordos gréficos:
380 200 con 32 cokares, Gelos 4.0%6
disponibles, 640 X 200 con 16 colores,
300 % 400 con 32 colores y 640 % 400
con 16 colores y la posibilidad de
utilizar, en cuslquiera de ellos, el modo
HAM {HOLD-AND-MODIFY] que per-
mits utilizer los 4.006 coloras simul-
taneamente en la pantalle o & modo
OVERSCAN, pensado para lcs profe-
sipnakes ded orden de 768 < 480, que
85 |s ufilizada por los videos Estas
opcicnes, junina periféricos especia-
Ies corno genlock y digitaizadorss lo
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digitalizadores lo corvierlen, por su
bajo precio, en el ardenador ideal par
ra aplicaciones de video. La anime
cidn es otro punto fuerte del Amigs,
¥a que viene equipado con un blitter
quE permite mover ks zonas de me-
mora donde se encueniran ks grafi-
€05 & Una incrable velocidad,

Respecto &l sonido, Pauls eselen
cargado de levarto a cabo, cosa que
hagce de forma muy eficaz, ya que pro-
duce cuatro canales de sonido esté-
reg con midulo de voz incluido y un
filiro para & comvertidor anakdgicofdi-
gital.

SUEW @ apaniciin del 1512 supuso
£ 5y momento Lna gran revolucion
en ¢l campo de fos compatibles. Era
Una supermaguina con iatdn, tarjela
grafica incluida, color o tonos de gris,
menitor y gran cantidad de memonia
RAM. Peroindas las meravilas tienen
fallos, en of 1512 aran dos; ol eaton
no éra complstamente compalible
con el microsoft. No se podia cambiar
la tarjeta grafica por oira mejar, por
gjemplo la EGA.

Amstrad, sorprendientdo gl merca-
do presentd no hace mucho, un orde-
nador contodas ks carackeristicas del
1512 masunas imporianies mejoras:

— Lleva una tarjeia compatible
EGA, 0GA, HERCULES y MDA.

— Esta se puede desconeclar pa-
ra poner olra mejor {PGA).

— Tigne los 640K de RAM de f&
biicz, ¢on lo que no hay lios con las
ampliaciones.

— LUn precio, que para las carac-
teristicas que poses es ridiculo.

Para taner en olro compatible todas
145 caracteristicas del 1640, hay que
gastar bastante més.

Dada que lleva una EGA, &l 1640

estd incicado para todas las personas
Gue manejen programas geaficos,

aunque es igualmente bueno pam
cuslquier otra acividad que se le
quiera dar.

En cuanto al software, existen alrg-
dedor de 3.000 paquetes de software
disponitles para &l Amiga, parte de
Ios Cusles se empiezan a distribir en
Espaiia da forme oficial por casas co-
ma DRC Soft. Laotra parte se puede
£onseguir pidiendola a tiendas impor-
tadoras ddl eslic de 007 SOFT, de las
gue ya exislen muchas. Y por sl esto
fuera poco, seven complemenadne
pax los programas de los ordenadones
a los que puede emular gracias e soft-
ware como el transtormer, que ko con-
vierten casi en un PC.

COMMODORE

 PC1640

CARACTERISTICAS:

— La placa principai tiene un dise-
fic: més avanzado, contando con una
granintegracion. Mo es esatipica pla-
ta elibomada de circuites integeados,
SN0 Que tiene e veoas Menos fue
los demds, con ko que 3 fa larga los
fallos apareceran COR Lna propaoreion
lies vetes mendr

— Dadas sus caractensticas, se
prede afimar que en & funcionaran
los mejares programas mas rapido y
mejor que en el resto. Sy rapider se
eongique con un microprocesador
BOBE funcionando a MKz, Aparle de

la velocidad, tiene sobre el B0BS fa
veriaja de que su BUS de daios es
tle 16 bits Trente atos B bits del 8082,

— Al abrir et prdenador, se obser-
van puatro skofs de expansicn, aen-
que si se tiene un disce duro, uno da
elios esté ocupado por sl controlador.

— Con la inclugitn def 8087 (oo
procasador arfimetico), & microproce
sador se desprende de las 1areas de
céiculo en coma flotante, con ko que
sumenta |2 velocidad.

— H interfage RS-232 se ufiliza
normakmente para conecr un me-
dem, conectarse con un ordenador
fue esté en lamisma habitacidn o po-

Jaime Cifuentes

ner Lna impresara serie o plotier, El
cenronics tiene coma tnico uso el ¢o-
nectar una impresora compatitle con
IBM PC que utilice: la misma nomg,

— Enlaparts superior de ka unidad
central hay un espacio para colocar
cualro pilas que mantienen constan-
lementeen funcionamiento el reloj de
tiempo real y para gue rio se bome la
memgria de baje consume que con-
liene las caracieristicas de iniciglize-
Liin, como pueden ser los colores de
Iz pentdlla, la velocidad del RS-232,
tamafio gdal disco RAM, &fc; & no,
gxistiera esta RAM, habriz que poner
la hora cada vez que encendiframos
la maguina.

— El rakin, espetiakmente pensa-
do para su uso con el GEM, permite
n mansje irfutivo de la maguing, in-
¢luso para fos principianies.

— El teclado es igual at ded 1512,
s atpadable 2l lacto yliene dnd gran
resisientia al uso confinuade, siendo
db 12 ran calitad

~ Efcontrolador de video, Hama-
do 1GA pos fos ingleses, es totalmen-
12 compatible oon ot esténdar. £ pa-
net de microewitches indiea qué fipo
de monitor esté conectado a i magui
na Los modos posibles y sus cormes-
pondientes resofuciones son:

» HERCLLES: 750 % 350 pixels.
Esta resalugion no tiena calor.

» CGA 320 x 200 color. 640 x
200 btancainegre.
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» EGA: todoslos modos de la CGA juro con su precio, hacen de & una

més el espacial: 640 % 350 en 16 co- alternativa & pensar,

lores sobre una paleta de 64. En egte

modo, los catacteres pasan a eslar PRECIOS:

jormados en una metiz de § x 14, Sz puede adguirir con monitor Hér-

fremte & los 8 % 8 da la CGA.

Lo mejor del controlador de video
e5 ue se pusda desconectar, aunque
51 ponemos olre monitor N pOdEMOs
desconestar el que lleva, v& que |
fuerte de aimentaciin esta aloiada
en el interior de éste.

— El ordenadar viene con o M&

cules, C3A, EGA. En el caso de ele-
gir EGA, se pueden utilizar todas las
funciones de la CGA.

1 Floppy mene: 135.000 + IVA.

2 Floppy mono: 169.000 + IVA.
HD 20 disco turd mong: 239.000
+ VA,

1 Floppy color CGA: 179.900 + IVA.

ol il Donde se chservan mayores cambios autocad 2.6, que daba prablemas en 2 Floppy color CGA: 209.900 + VA,
Egﬁ;?'wa'mme"‘e Menfcodl | ool GEMPAINT, ahora méstcl | el 1512, chservando que funcionaba | HD 20 floppy color CGA: 279.900
y completo. a la perfeccitn. Hemos incluido los + IVA.
El GEM ha sufrio cambios. ¢ ob — En cuanto a compatiblidad, he- lests de compatest y PC-TOCLS en 1 Floppy color EGA: 219.5000
serva mayor veloaidad en el manejo. mos probado todos los paguefes Mas su version 4.1 de fixe. + VA

Para hacer ung pruebg, lopusimos en
un 1512 y fungiond sin problemas,
aungue en bianco y negro no recong-
ce la resolucion especial del 1512,

impertantes, como Lotus 123, Sim-
phony, DBASE 1ll PLUS, Framework
Il, eteélera.

Malintencionadamente, puse o

IBM FABRICA EL TRANSISTOR
MAS RAPIDO DEL MUNDO

Fralmente, creemcs que & 1640
€5 una maguina que puede abrirse un
caming muy largo en &l mundo de los
IEM compatibles. Sus caracteristicas,

2 Floppy color EGA: 249.500
+ VA
HD 20 floppy cofor EGA: 319.900
+ [VA.

i
tos componertes deesioscrouiios | {os de Aomas, son aln experiments- . IBM se ha propuesto patrones con la anchura
elecinonicos de séicio son unes fran- fes, emcuanto Gue Bwsten NLMEMoses continuar siendo el lider de s6lo una millonésima
sislores Qe Miden uracédmadeni |y coRplejds, problenias qué resdiver en la investigacion infor- | de metro, alrededor dela
cra {fnil veces més peguefios que un | antes ds poder fabricar chipg comple- mética mundial, por eso | centésima parte del gro-
cabéllg Humeric). Su papaddadde 103 qua éprovechen al méximo ks en sus estudios ha disena- sor de un folio. Este nue-

.acivacion y - desectivacicn o5 de
T5.000 millores de veces por3egun-
do, siendo su velocidad de conmis-

verlsjas que ‘eslos, componestes
olrecen.

do el chip légico para el
controlador IBM 3745, el
mas moderno y denso en

vo chip es del tipo ASIC
(aplicacion especifica de
circuitos integrados).

bn més del dovlede lavelocidedan- | En effuluro, estos dispositivos par- su género. Con una capa-
terrmbris Acanzada por s ransis: | Tiean faiices miguines del tameio cidad de mas de 40.000 Con estas caracteristi-
fores mmde slicio, gie | e losordenadores persenales achm- circuitos y un tamafio de cas se convierte en el de
son los elementos bésicos paraelfun (| 6% ping tapates d efeculal spica- cerca de 9.4 mm, posee mas capacidad del mer-
 ciolelienio de inoidorader. | tiones tales como elpronsticomes | Lna velocidad de 900 billo- | cado, ya que triplica
Estos lransistores, conuna anchy- | teréologico o el reconoeimiento con- nésimas de segundo. de cualguier otro chip 16-
18 equivalente tan sole a unos cien- J  finvo dB voi. El chip aloja circuitos | gico IBM ASIC.
S o
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C &5 nuevo para radie que los onde-

N nadores P.C.s, en los dltimos afios

han dejado de ser méaguinas al ser-

vicio de la gestidn empresanal ¥ que estos

ordenadores estin empezando a invadir los

hogares como elementos de ociv o aprendi-

zaje para varics miembros de una misma
familia.

Sin embarge, un P.C. con las capacidades

suficientes como para satisfacer as fiegesi-

dades de todos, era hasta ahara, algo muy

£aro,

Philips ha venido a romper con este vigjo

concepto  presenténdenos und gama de
equipos que relnen unas muy devadas
prestaciones @ un peecio 1otalmente asom-
broso.

La gama NMS 9100 es un producto de
ura- teenologia dnicaments alcarzable por
unagran empresa come Philips.

Lo primero que nos sorprende, al retirar la
carcasa el orderiador, es la total integracidn
de los circuitos en una placa. Tenemos asi
libres cuatro de sus cinco slots de expansion,
va que uno de silos estd ocupado por una
piaca de medic tamaiio correspondiente & la

tarjeta de videp, la cual incorpora varios
modos de pantallas diferentes {compatible
CGA, y HERCULES),

En la placa hase estan instalados ya los
circuitos y la salida R.S. 232 para comunica-
ciones, o bien, para la inslalacion de un
ratdn tpo standard,

Otra importante innovacion dentro de
estos aparatos, $0h sus undades de alma-
cenamiento de 35" rapaces para 720 KB
Jormaleados, de acuerdo con la evolucion de
este mercads; asi este fpo de unidades.

Qtro aspecio destacable, es la alta compa-
tibilidad de esta serie 9100y laposibilidad de
alterar su velocidad de proceso de 4,77 a &
Mhz. desde of software, fo cual permite la
Ejecucion ok todos los tipos posibles de
ORI,

Mo conforme con |a belleza estética v &l
bajo precie de esta serie (145,000 ptas. con-
figuracién minimal, Philips apoya su lanza-
miento con una sensacional oferta, el regalo
de una impresora con la adguisicion de cual-
quier configuracion de une de estos ordena-
dores durante los meses de mayo y junio.

Sin duda alguna, ks NMS 9100, constitu-

VEN Una aportacion mas de Philips al mundo
de la micrainformiatica y a la introduccion de
Bsta en los hogares.

Pruebsa de esto s el enioque de la com-
pafiia de cara a la comercializacion de estos
Bquipos que van & ser distribuidos en la
misma rad de ventas, en que loson los popu-
lares WMSX. Simultdnearnente se ha lanzado

“la VIDEOWRITER, un procesador de 1extos

1an féeil. como une méquina de escribir.
Lieva inclutdo todas los periféricos, por lo
fuE NG es Necesaric afiadir, costos elemen-
tos para aumentar su capacitad.

Su pantalia permite ver con facilidad, todo
cuanto se esta eseribiendo, con cualquier
variacion gue se efectie. Presenta un Area
separada con los mensajes de ayuda v
menis de opCiones, gque S8 muesta
constartemente.

Un elementc importante, es gl diccicnario
que Contiene el programa procesadorn, para
la comprobacion priogratica, asi come la
impresora incorporada en el interior del
Videowriter. Su teddado separable, favorece
la comedidad de usu en cualquier lugar v
pasicidr,
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Si lo tuyo es la masica y tienes un MSX, estas de suerte.
PHILIPS ha creado para ti un equipo tan profesional como facll de manejar:

MUSIC MODULE Y MUSIC CREATOR

El MUSIC MODULE es ideal para
aquellos de nosotros que, sin tener co-
neclmientos musicales, queramos di-
vertimos interpretande masica con so-
nido profesional desde el principio.
Consta de un cartucho cuyo compo-
nente principal es un sintetizador Ya-
maha de FM de nueve canales con se-
senta sonidos profijados y veinte pis-
tas de apoyo, de estilos tan dispares
como pop y dasico. Este sintetizador
controla las tres operaciones principa-
les que puede realizar el MUSIC MO-
DULE: ta ya mencionada de ser un so-
fisticado sintetizador de FM (modula-
dor de frecuencia); poder registrar
cualquier sonido e introducirlo en una
composicion musical gracias al mues-
treo de sonido y al micréfono incorpo-
rado; y ser una interface MIDI (cone-
xidn standard para los instrumentos
musicales) que nos permite comuni-
camos con instrumentos slactronicos
provistos de MIDI.

Pero si ademas de querer pasar un
buen rato con la musica digital que
produce, queremos trabajar en serio
en componer y grabar temas, necesi-
taremos el otro equipo creade per PHI-
LIPS, el MUSIC CREATOR, un com-
pletisimo programa en disco de erea-
clon musical que viene acompanado
de un teclado slectronico Totalmente
profesional, con 61 teclasy cinco og-
tavos musicales. .

Este paquete nos permite crear nue-
vOS ¥ UNicos sonidos y componer tu
propia misica utilizando os nueve ca-
nales de sonido, algo que 80l0 los mas
avanzados sintetizadores polifonicos
permiten, controlando, ademas, 16 ca-
nales de MIDN. El software es un pro-

- grama en disco con menu de iconos
que contiene dos madulos separados:
Sound Creator y Composer.
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Al seleccionar el Sound Creator po-
dremos utilizar el Voice Perfector, que
nos permitira crear nuevas voces cam-
bianclo el sostenido, brillo y color y vo-
jumen de cualquiera de los sesenta
sonidos prefijados, con lo que podran
ser almacenados en disco. El mues-
treo de sonidos es otra de sus funcio-
nes, can la que se perfecciona el
muestrec sonoro del MUSIC MODU-
LE, eligiendo el equilibrio dptimo en-
tre velocidad {la calidad del sonido} y
la duracion del muestreo, asi como
cambiar los puntos de puente del so0-
nido para conseguir interesantes efec-
tos a utilizar el secuenciador de mues-
treo para definir tus propios ritmos de
percusion mediante los sonidos de ba-
teria muestreados.

El modulo Composer te ayudara a
componer tus propias melodias y se-
cuencias de acordes de acompana-
miento con el ritmo que td slijes. El re-
gistro de la mdsica se puede hacer en
tiempo real («en directos), cON lo que
el Composer s6 emplea como teclado
electrénico v polifénico de nueve no-
tas con acompanamisnto ntmico y po-
sibilidades de feclado doble. Lamusi-
catambién se pueds registrar nota par
nota en el medo «step times, contro-
lando las notas, silkencios; tresillos, no-
tas con puntos, notas ligadas y acor-
des, utilizando; ademas, una. gran
cantidad de signous de repeticion.

Este equipo musical es de gran ca-.
lidad y viene bien acompanado de ma- ~

nuales y una amplia biblioteca de so-
nidos y melodias que <dan buena
muestra de sus capacidades, asl co-
mo un libvo. con 1031 partituras de gan-
ciones muy actuales con sus letras (Ti-
na Tumer, Madonna, Bruce Sprinting,
etc.). En conclusitn, et MUSIC MODU-
LE y el MUSIC CREATOR son dos

equipos con una excelente relackn
calidad-precio-prestaciones que sirve
tanto a los mas inexpertos masacra-
marcianos, como a los méas afamados
profesionales, y no olvidemos el tacto
y la excelente calidad del teclade.

J. J. LOSAS
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UTILIDADES

PC-TOOLS 4.11
DEIUXE

Denire de ks uliidades para el MS-DOS hay dos
bign definidas: las Norton y I2s Pe-Tooks, estas (Himas
con mends fama, pero 2 mi qusto bastarte mejores.
En usta versitn s8 cbservan cambics que iré comen-
tando poco a poco.

El initio; al empezar, podemes slegir hacero resi-
dente consalo poner el pardmeiro /R150 junto conel
nombre. Bl ndmers indica la canfidad de RAM que
se |e deja para funcionar, teniendo en cuenta que
cuania més memoria se le dé, mas répida funciona-
ran kas utilidades de discn, pero si le dames demasiz-
da, los programas que utificemes a la vez que ¢l, no
tendran mucha memaria disponible. Linavez hechoes-
to, 58 activan todas les vecesque queramos con I pu-
sacion de las teclas Ol y Esc.

FUNCIONES:

Estén divididas en des:
g) Para ficheros.
k) Pera disco en general.

A) UTILIDADES DE FICHERO:

C: Copia los ficheros selaccionados mediante el
cursor ge ba unided actual a la mdicada.

M: Cambia de sitic elflos fichergs selectionados. £5
igual que la epcidn C, sdlo que borra &l fichera origen
una vez reslizada la copia.

F: Busca un fichero por todo el diseo, buscandoen
todes los subdireclarios que existan; una vez encor-
frado, indica dénde se halla en ese momento.

R: Cambia el nombre a un ficherg.

D: Borra kos ficheros seleccionados,

(r Compara ficheros; si hay alquna diferencia, kb
indica con un mensaje.

V: Verifica un ficherd en busca de errores.

£ Vicualiza en hexadecimal y en ASCHI, el conte-
nido de un fichero, Pamite modificarlo en cualquiera
de o dos formalos.

& Cambia los atribytas de un ficherg, que pueden
ser: gstema, noulty, slo de lectura y archive, Hay que
1ener en cuenia que el atributo de sistema, s6lo Se pue-
de poner &l COMMAND_COM, al CONFIG S¥YS y fiche
ros llamadas por é y al AUTOEXEC.BAT. Cualquier

~ JAIME CIFUENTES |

fichero oculio &5 ejecutado iguel gue uno quée aparez-
ca en el subdireciorio.

V: Al elegir esta opeidn, entrames en un sencilla
editor de texto con les tipicas opeiones de borrar, cor-
tar, pegar, ete. Es muy recomendable para ficheros
BAT y de texto, que necesiten ASCII, Si al Amacenar
un fichero, existe ofrp con el mismo nombe, crea un
BAK con & antiguo, lo cual es muy iitil en el caso de
e necestiemos la version antigua debido 2 una
aquivocacion.

P: Pasa por impresora elflos ficheros selectiona
dos. Sdlc sirve para texio.

L: Lista por impresora el directar achol.

5: Ordena los ficheros gkabsticamenta por nombyre,
extensidn, lengitud o fecha El resultado no afecta &l
disco.

H: Es unz pequeiz ayuda de kis comandos.

ENTER Selecciona un fichero y le da un nilmero
de orden.

F1: Quita un fichero de [ lista de seleccidn.

F2: Cambia el formate del direclorio.

F3: Pasa a las funciones de disco.

F10: Cambiz |a unidad y subdirectorio actual.

SYNTAX ERROR

C/ Rosario Ping, 6-11°C
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UTILIDADES

B) FUNCIONES ESPECIALES
Y DE DISCO:

C: Copia disces enteros, sismpre y Guando no e&-
tén protegidos; normalmente, al copiar un disco pro-
tegido, o da errores, pero ai intentar ejecutar el pro-
grama, &ste avisa de que es una Copia y por 1anko no
funciona.

0: Compara iscos entercs.

F: Busca un fichero especificade por el disco, ad-
mile comodines {'." y 777).

R: Cambia la etiqueta al disco.

V. Veritica lodos kos seciores en busca da alguno
que esté defectuoso, si lo encuenira, pregurta i de-
be marcarlc come no wtilizable y continda la bisgueda.

£ Permite la modificacién en ASCIL o Hexadedmal,
de algin secior del disco.

M: Daungrdlico en el que s indica el espacio oci-
pacio por loa ficheros, los sectores delecluosos y la lo-
calizacion, de cada uno O ellos.

L: Pasar por impresora el directoric aciual ¢on to-
das sus caracteristicas.

N: Formatea e! disco en e formato seleccionads:
a) doble cara, 9 seclores por pista; b) doble cara, 8
sectores por pists; ¢) simple cara, 8 sectores por pis-
ta; d) simple care, & seclores por pista. En el caso de
que encuentre algln sector en mal estade, lo marca
comp defectuoso e indica ls cantidad de memaria ma-
sa disponible,

D: Permite crear, barrar, Iraskadar, etc., cualquier
subdirectonio que le indiquemas.

U: Sirve pera quitar la marea de borrado de aigin
fichera que hayamos -deleteado» por equivocacion.

I: Da informacion sabre el herdware instalado, me-
morig, sistema operativa, velocidad, ete.

P Aparca las cabezas del disco duro en caso de
que haya que transportaro. Si no se hace, se cone
¢l paligro de estropearo.

H: Sislerna de ayuda sobre los comandos.

F3 Sistema de 2yuda sobre los coméndos.

F10: Cambia la unidad actisal y pasa al menil de
fichergs.

ESC: Terming Ia sesicn de PC_TOOLS.

UTILIDADES
SUPLEMENTARIAS:

PCSETLP. COM: Este pequeio programg inskata
¢l disco del PC TOOLS en &i subdirectonio del disco
g gue se le incique. También sirve para poner en
funcionamiento las utlidades CACHE y MIRROR en
ol disco de amanque, que puede ser flaxible o duro,

PC-CACHE. COM: Crea una memoria mtermedia
quig siree eamo un hutfer de disco. Con elo s& consi-
qgue un mejor rendimiento de la unidad de disco.

MIRRCA. COM: Crea una copia del &rea de siste-
ma, del directaria y FAT. En el caso de quea FAT 88
eslropes, se puede recuperar medianle &l programa
REBLALD.COM.

REBUILD.COM: Sirve para recuperar el dreade sis-
tema, direclorio ¥ FAT de un disco. Sdlo funciona si
antes se ha sjecutado MIRRCA.COM.

PCFORMAT.GM: Formaleador de diacos. Admite
todos los parémetros normales, es dedir, Sistema, una
cara, etc. Tiene dos veniajas sobre cualquier olre:

B
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— Es mucho més rApido.
— Funciona sobre cuglquier MSDOS.

COMPRESS.EXE: Es una wtilidad para el manle-
nimiento de discos. Da informacion sotwe el estado de
los ficheros o verifica todo el disco entero. La opeidn
comgrimir, pone todos kos clusiers de un fichero se-
guido, ¢on ko que se gana velocidad; cuando compri-
me deja todo e espacio libre &l fingl del disco y borra
los sectores libres de todos los posibles detos que an-
leriormente se puedan haber alojado en ellos.

PCBACKUP. EXE: Sirve para hacer copias de se-
quridad del disco duro en diskattes. Hay que tener en
cuerta que uno da POMB utifiza unos 60 disketles, por
lo que més vale hacer copias sblo de lo més
importante.

PCRESTOR.EXC: Recupers el disco durg de los
discos creados con el PCBACKUP.EXE. El disco du-
fo pierde todos los dalos posteriores a la creation de
la copiai de sequridad.

Deseo suscribirme a log 11 ndmeros anuales SYNTAX ERROR por stlo 2.500 ptas.

El importe lo haré efectivo:

[1 Giro postal namero

[ Por talén nominativo adjunto ............
[J Contrareembolso a la recepcion del 1
Deseo suscribinme & partir del nimero

{inclusive)
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En estes iltimes meses se han llevado a cabo unas
negaciaciones que van a marcar un cambio en el pa-
norama del sottware espafiol.

Sequin nos han inlermado higrtes fidadignas, Dina-
mic, "o pstaba muy confarme con los resuliadas ob-
tenidos en la diskrlbucion de sus titimos producios a
fravés de da compadia Erbe. Por ello en un principio,
pensd en una distribucion propia, aunque posterior-
mente, vio la posibiidad de que esa distribucitn |a rea-
lizara otra casa de todos conocida, DRO.

En unas largas conversaciones con esla companila,
se propone efectuar un acuerdo por SEiS meses, Que
abarcaria hasla & proxima mes de septiembre, pero

Carfos Granados {Charly), Fernan-
do Grada y Jorge Granados herma-
no de Carlos, son los componentes
del eqguipo de ZIGURAT con los que
charlamos a confinuacion.

Lz zona de encuentro o lugar don-
de ellos trabajan, esta decorada
muy a fo espafol, por uns parte un
gran abanico rojo y como mascola
un loro.

A qué se debe la diversidad de
eliquetas que dispone ZIGURAT,
Made in Spain, H20, Arcadia. Aca-
so son sellos de calidades dife-
rentes?

La verdad es que la higtoria es un
tanto compleja, ZIGURAT nacio como
una distribuidora cuyes miembros
eran los mismos que Made in Spain,
pero la cosa fue mal y se le dejo a Er-
be ladistribucion de nuestros juegos.

EO SYNTAX ERROR

DRQ na esta conforme con este plazo ¥ propone oira
dternativa, finaimente aceptada por ambas partes, un
contrato por dos afies prorogable, en el quese moluk
rig 2 pompra por parte de: DINAMIC, del 20 por ciento
de 1as aceiones de DRO, asl en el catdlogo de esia
ultima, aparecerdn a pariir de ahora, los productos Di-
NAMIC.

Durante ese mismo periodo de negeciacitn, ka en-
presa inglesa FIREBIRD tradicionalimente distribuida
en Espafia por DRO, pasa a ulilizar ks servicios de
ERBE. Pero esfa pérdida, £s ampliamente compensa-
da per los resuitados del acuerdo, en cuanto que el
volumen de ventas de Dinamic es muy altg & comes-
cializar sus productos fuera de Esparia, con bo cual,

Erbe vende todo lo que quiere,
es un gran monopolio.
Respecto a la segunda pre-
gunta, no &5 que tengamaos di-
ferentes sellos de calidad, es
gue nos gusta mucho respetar
a los programadores y no les
cambiamos el nombre, es algo
como lo que hace Erbe; distri-
buye Imagine, Ocean, etc., pero los
programas Hevan los sellos de Erbe.
Cosa aparte es H20, formado por un
golo integrante, Jorge Granados (her-
mano de Charly), que llevaba el pro-
yecto por su cuenta, y que cuando ter-
mine lo mismo se incorpora a Mada in

Spain.

zCuél es el ordenador que mas 08
gusta?

La respuesta es inmediata e idénti-
ca, Charly, Jorge y Fernando, sin k-

a pesar de 10 guE en un prnkipio se pensaba, las pre-
visiones dle: facturacion harian que DRO representara
&l 30 por ciento del mercado de software esfiafiol.

Como campaiia insugural de esta nueva elapa de
colaboeacicn, se ha nzade una promocion enfocada
a las tiendas que compren una determinada canlice-
da de log produckss de esias compaiias. Asi, se efec-
tuard el sorteo de un coche BMW, celebrando anle ne-
1atio, en el proximo mes de septiembre.

El resultads de este scuerdo, modificara ampliamen-
ke tanta la oferta de software, como €l panorams de
les empresas distribuidoras espaficlas, denroy luera
te nuestras fronleras,

gar a dudas el Commodore Amiga. Es
un gran ordenador con unas caracte-

risticas muy interesantes.

£0ué os paracen los nuevos orde-
nadores Amiga, ST y PC?

En cuanto al PC, nos interesa bas-
tante, responde Fernando, estd pe-
gando muy fuerte y 'a realizacién de
programas para éste, no varia mucho
de una conversion, el 8060, no es muy
dificil y se pueden pasar datos del
Z-80, apoya Charly.




Sin embargo, la realizacion de pro-
gramags para Atari ST y Amiga son ya
otra cosa. El programa deberia ser
programado tatalmente y es que con
estas maquinas hay que aprovechar
todo su potencial ¥ los gréficosa son
increibles, afirma Fernando.

£Cual es el ordenador que mas os
gusia para programar y cual consi-
derdis mas 14cil?

El Spectrum, con toda seguridad,
afirman los componentes de ZIGL-
RAT. Primeramente programamos en
el Spectrum y luego realizamos kas di-
ferentes versiones en MSX y Amstrad,
responde Femando Rada (el mas ani-
mado de los entrevistados).

LQué os parece el PCW?

La verdad, &6 una maquina muy in-
teresante, especialmente ideal para

ENTREVISTA

redactar carlas y usarla como proce-
sador de textos. Pero en [0 que se re-
fiera a realizar juegos en &l, no nos in-
ieresa para nada, no tiene muchas sa-
lidas que digamos, y menos con la ba-
jada de los PC's.

¢Qué opinas del Plus Hll, y el
Spectrum en general?

Es una basura, responde Carlos (las
sonrisas quedan flotando en la habi-
tacién).

El modo de edicion es una chapu-
Za, perd puede rasuliar interesante de-
hido a la «compatibilidad» existente
entre la unidad de discos del Plus Il
y del Amstrad.

Suponemos que con el tiempo to-
dos estos ordenadores, Spectrum,
Amstrad, MSX, etc.; ordenadores de
& bit, irdn cediendo ante la avalancha
da los grandes ordenadores de 16 y
32 bits (Amiga, ST, PC's).

ZVolvera a la vida nuestro amigo
Frad?

Pues sequramente si, de manara
que cuando terminemos el Paris-
Dakar podamos ponernos en funcio-
namiento al raspacto.

Se realizaran dos juegos que seran
la segunda parte del Fred, y la segun-
da parte del Sir Fred, con mas movi-
mientos ¥y mas accion.

iCudl es la casa de Soft que mas
o% ha impresionado?

Uttimate, o5 la casa por excelencia,
hage tiempo, cuando vimos por prime-
ra vez ol Jet Pack, nos quedamos alu-
cinados con su caratula observando-
la como una obra de arte. Sin embar-
00, parece ser que ahora se dedican
arealizar programas para consolas de
videojuedos y se vstan forrando.

£Como estéis en el equipo?

Pues se ha visto ligeramente alte-
rado, Paco Menandez se ha marcha-
do a Opera, y Camilo Cela esta aca-
bando unos lrabajos, suponemos que
volvera cuando acabe.

También esta aqui Jorge Granados
{hermano de Charly}, integrante Gni-
co del sello H20 y estA realizandoe su
primer programa Humprey {un juego
verdaderamente simpatico y de sen-
cillo manejo).

FRANCISCO J. PAZ
LUIS JORGE GARCIA
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He adquirida reclentemente un
ordenador SONY HB-FSS MSX-2.

Tengo una duda que quisiera
plantear: tengo juegos para el MSX
HB-20p en cinta. ;Que tengo que
hacer para que estos juegos entren
en el ordenador MSX-2 HBF9S?

J. Gandia (MALAGA)

Son muchas las cartas que hemos
recibide pidiéndonos que aclarasemos
este problema. La compatibilidad de
los MSX 1 con los MSX 2 deja mucho
que desear. En muchos casos, sinem-
bargo, si ademas a eso le afadimos
la poca experiencia que tienen mu-
chos usuarios con estos ordenadores,
nos da una compatibilidad en muchos
casos nula. A continuacion, van una
serie de pasos en vuestros ordenado-
res MSX 2:

— Desconectad la unidad de disco
y aumentad en 1 ¥b. la memoria de
vuestro ordenador. Esto se consigue
pulsando simultanearments las teclas
SHIFT y CTRL. Esto debera hacerse
nada mas encender el ordenador.

— Colocais los siguientes pokes,
segun sea vuestro modelo de orde-
nadaor.

— MITSUBISHI .. .... poke-1,170
— PHILIPS ......... poke-1,170
— SONY ........... poke-1,255

— A continuacidn dehersis cargar
el programa desde c¢inta. Si, por sl
contrano, quieres cargar algin progra-
ma desde disco, en vez de pulsar
SHIFT v CTHL, pulsa sdlo CTRL, v
continda con los siguientes pasos.
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AMSTRAD

£Como se puede cargar un juego
que se supone esta protegido. Se
puede hacer, o.es ilegal?

Juan Pedro Castro.
Linares {JAEN)

Podras sacar una copia de seguri-
dad de un juego, siempre y cuando
sea para iu uso personal. Salo asi se-
ra legal. Para grabar programas nece-
sitas un copion, ue puede ser de soft-
ware y hardware. Los mas eficaces
son estos (ltimos, aungue también
s0n los més cargs. Entre ellos, tienes
uno de fabricecidn nacional, ef Trans-
tape Amstrad.

LAl Amstrad 464 se le puede co-
nectar un periférico de floppy disc?
& 5e puede poner un diskette con el
mismo lengugje que para un PC
1512 de dos unidades floppy disc?
¢Se neceslta ampliar la rom?

Jesis Gémez.
Renteria (GUIPUZCOA)

Si puedes conectar un floppy, o
misrmo de 3" que de 5% (formato uti-
lizado por los PC, pero siempre y
cuando le conectes un controlador de
unidad de disco.

Los ficheros de los PC no son com-
patibles en ningun caso con los del
Amstrad 464, con lo que €l lenguaje
utilizado por los floppys tampocs 10 es.

Soy poseedor de un Spectrum
128K. ;Qué ventajas tiene sobre el
de 48K y el Spectrum + aparte de
sus 128K?

Otra pregunta es si se pueden
consaguir programas culturales o
de informética y donde, para mi
ordenador.

ué impresora se le puede
acoplar?

José Luis Garcia (CADIZ)

Las ventajas del 128 sobre el Spec-
trurn 48K son:

» Tigne un chip de sonido, el AY
B&1 2, que permite manejar tres cana-
les de sonido independientements con
B octavas, con lo que podrds conse-
guir efectos sonaros idénticos a los
que producen el MSX y AMSTRAD.

» Salida MIDM, para conectar cual-
quier tipo de instrumenioc musical con
dichz salida.

s Salida RS232. Con ella podras
conectar cualguier impresora RS5232
y comunhicarte con otros ordenadores
que utilicen el mismo sistema.

» Sonido por la television, con lo
que &l sonido tendrd mayor calidad.

# Disco RAM. Conseguiras e doble
de memoria que la versidn anterior.

Con respecto a tu Gtima pregunta,
te remitimos a Microbyte y seguro gue
te informara detziladamente.

Pusedes acoplar cualquier impreso-
ra con salida RS232. Para realizar co-
pias gréficas, necesitards una compa-
tible EPSON, a no ser que dispongas
de un interface CENTRONICS, con lo
que podras conectar cualquier impne-
sora CENTRONICS.
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Afinales delos 80 el reciente munde de los ondena-
dores hatia 6co en nuesta sociedad. Acababan de na-
col 1as primeras magquinas que no silo servian para
sumar y hacer aperaciones complicadas, sino que con
eflas también se podia juger y crear mundos lenos de
fantasizs.

Han pasado ocho afios aproximadamente y 1 pro-
duczitn de sofiware ain na ha parado, ya no son aque-
ltos primeros afias donde un sok pego hacia furr en
nosolros; ahara cada poca iempe aparecean varios t-
tulos 2 I vez, 58 ha pasado de una sociedad de ami
gos & Ung sogiedad consumista donde Iz casa de
software tue més juegos saca al mercado es la mas
tamosa y la mas atrayents.

En estos momentos los juegos no suelen vender-
58 pof {6 busnos qué sean, sing por razones de mar-
keting, 60 muchos casos os proramas son compre:
tos por la calidad de b cardtula del juege.

Anteriormente, los jegos se hacian entre un grpo
de amigos donde todes se llevaban bien, uno de eflos
ponlz e arclenador, et ofro portia la impresora y los res-
tanles las ganas y las ideas para trabajar. Actusimen-
te, estos equipos esldn regidos por una cabeza visi-
ble, donde apenas ios programadores se conogen y
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n esta seccion, todos los lectores podréis escribir sobre agque-
Hlos ternas que consideréis imporlantes; seran reflexiones personales que
seguro creardn polémica y ante Ias cuales oiros lectores podrdn también
manifestar su apinion en esta pagina.
Tambign podéis enviar TRUCCS, COMICS, CHISTES, POKES... taodo
agusllc que querdis ensenarnocs a Jos amigos de SYNTAX ERROR.

LA

 REALIDAD

loz roces enire ellog son conlinugs. Desde lego, es-
te no es asi en todos los siios, pero existen muchos
CA508.

24 dénde hemos llegado?, yla informética se pen-
50 en un principic come un gran mongpalio donde s
barajan cifras impresionantes...?

Mientras muchas personas, en su mayoria grandes
empresanigs,  comprobar que ki informélice daba
mucho dinero, dieron un viekco impresionante & fa for-
ma que hasta entonces se ke habia dado & este mun-
do, Eran personas gue, en su meyoria, no tenfan ni
ides de qué iba el terne, sin embargo, deron un im-
puiso gigantesco &l scltware.

Aun muches de nosolras ahoramos acuellas palicy-
les donde el protagonista erz un muchachy de ape-
nas 17 afips que se intmducia con su ordenador en
olros Mas potentes e inocentemente hacia disbluras,
Tal vez fueran untanto fantdsticas, pera reflejaban per-
fectamante ef espirity de los primescs programaderes,

ESTA AH...

En EE.UU. aln podemos daci que muchos progra:
madores viven as, reflejands el mundo de la informa-
tica de ofro moda a como 58 vive Aqui.

Desde 1980 hasle 1988 este mundo ha cambiado
mucho. Para unos habed mejorada, pero para otros
muchos hebré empeoredo, vosolros sois los que juz-
AIS, BUNGUE & ICEs,

iLA VERDAD Y LA REALIDAD DUELEN!
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LOCOMQTIVE BASIE 2
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PROGRAMACION EN
LOCOMOTIVE BASIC 2.
PARA AMSTRAD PC 1512
Y OTROS ORDCENADORES
COMPATIBLES IBM

R. Ransom
RA-MA

1697, 203 pig.

Guia de autnaprendizaje para ma-
nejar este lenquaie en PC's persona-
les, tarto para programas de gestién,
como para aplicaciones domesficas a
aprandizaje de programacion en ge-
negal, Su inencion es presentar una
relacion clara de los elementos esen-
ciles dz BASICZ, acentuando Jas di-
ferancias ertre este lenguaje y los de-
sarollos de programacidn BASIC
mas tradicionales.

SPECTRUM

SPRITES Y GRAFICOS
EN LENGUAJE MAQUINA

John Durst
Anaya Multtimedia
1984, 184 péy.

Se trata de las imagenes que se
pueden companer con el Spectrum.

S explica como puedes realizar
medelos de imagenes y letras, de una
complejidad y variedad de colores,
que ne $e pueden canseguir ulilizan-
oo la programacion BASIC nomal.

Las Wenicas dascrites en este Bbro
usan el codige maquina casi todo ¢l
lismpo, con 16 que $e evitan las res-
triccicnes inherentes d lenguaje BA-
SIC. Con este libro 58 aprenderd a di-
sefiar spriles transparentes y & mo-
veros sobre distimos fondes, como
animar figuras y manejar el ficher: de
imagen v el de fribulos, asi como a
modificara el «sel- de caracteres.

g &

T Heviral
e o oy

jueqos...
£X Spectrum

EL LIBRO GIGANTE
DE LOS JUEGOS
PARA ZX SPECTRUM

Tim Hartnedl
Anaya Multimedia
1985. 272 pég.

Es una coleccin de 85 juegos ¥
promramas. Ademas incluye wiinda-
des, programas de demastracion y un
capiluly con sugerencias para el dise-
fic de juegos.

Con estos juegos, te convertirds en
un néudrego en una iste de zombies
canibales, en un «lade rannet~, per-
seguido por dos repicantes, en unpi-
kit en Indlanapolis, en un comandan-
1z del Enterprise y quandian galarlico,
BN un Compositor musical, v en tode
ki que te puedas imaginar.

ATARI

EL LIBRO DEL ATARI ST.
MANEJO, APLICACIONES
Y GEM

Jeremy ¥ine
Anaya Mulimedia

Este crdenador s basaen el micro-
procesadar MOG8000. Tiene una ca-
patidad gréfica increibke y su preci
e5 muy bajo con respacio & calidad,

Io que ke hare sumamente competiti-
¥0 en el mercado actual. Ademas se
estén haciendo las conversiones de
ks juegos mas famosos que han cau-
sada furor en oiras maguinas de més
bajas prestaciones.

El libro describe tambien las carac-
fenistices del TOS, e controlador in-
{eligante del tecladoe, Ins chips de s¢-
niea, gréficos y el chip propio GLUE.

DESCUBRE TU MSX.
PROGRAMACION Y
APLICACIONES

Joe Prilchard
Anaye Multimedia
1984. 232 pag.

Ofrece multiud de programas
ejemplo, con tablas resumen de los
datos mas inferesantes, como posi
ciones de memona o variatias impor-
tantes del sistema. Muchas de las -
finas de demosiracion para acceder
directamente a los distintos compo-
nentes, estan escritas en Basic, pero

las principales pueden ser fraducidas

directamente a c0ding maguiria.
PC

TURBO PASCAL

Tom Hugg-Phil Fetdman

Anaya Multimedia

1987. 653 pag.

En sus pdgings encontramos una
extensa coleceicn de subprogramas
ampliamente comentados y directa
mente utilizables. Su conlenido abar-
catemas como la peneracion de efec-
fos graficos, utilizacidn de ka impreso-
ra, manipulacién de ficheras en dis-
0, My sica, sanidos, andlisis grame-

fical y conversiones, estadistica nego-
cios, ulilidades y un disketie con més
de 200 programas liles.

TURBC PASCAL es una herra-
mierta fundamental de trabajo para
mejorar las lecnicas de programacion
& incrementar 2 productividad en un
liempo recerd,

GUIA FACIL
DE COMPUTADORES

M. J. Baselga
Ed. Paraninio

1987, 134 pig.

Es un libro emmnentemente practi-
co, dirigido & quienes desean Comprar
un migroordenador y desconocen el
significado de sus mitiples especil-
caciones. Tambign es til para los
usuanios no iniciados en informatica
v que clesean adquiniruna idea gene-
ral y rigurosa sobre los aspectos tée-
nicos y funcipnales del microordena-
dor.

Sirve de ayuda para resoiver la re-
lagion calidadfrecio, permitiendo va:
lorarlos datos rekativos & Cada modelo
con gran rigor. Para concluir, un exa-
men de un modelo concreto srve de
ejermplo lusirativo.
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me Gryzor,
Maze of Galious,
Oz, Cyta con Rama, RBA-
SE Il, eic., o las ulti
novedades nacionales y
extranjeras, ponte en con-
tacto con: Gahbi L. Puja-
das. Tel. 93-240 92 94.
/ Riera blanca, 53-55, 3,
2. BARCELONA 08028.
También vendo unidad de
disco de 315" de dobla ca-
ra Mitsubishi ML-30ED y
ordenador HB-T5P. Pracio
a convenir, incluyendo ca-
bles, libros y juegos varios
(a2 escoger entre 800} To-
do en perfecto estado.

Vendo crdenador SVI-328
con adaptador a MSX de
CCG, cassette SVI-904,
40 juegos de M5SX y 15
juegos de ufilidades SVI.
Todo con manuales de
instrucciones por 3.500
pesetas. Llamad o escri-
big a Juan Alonso Martin.
C! Cerro. Castillo 3, 5b. Al-
cala de Henares (MA-
DRID). Tel.: 21-881 48 76.

Cambic 40 programas
MSX1 & MSX2 por progra-
ma &n cartucho. Todes los
programas en disco de 3,5
de doble densidad o sim-
pls. Cambic programas
por publicaciones del
MSX, no necesariamente
originales, valen fotoco,
pias. También cambio pro-
gramas. Escribid a Paniel
Cortés Zaragoza” Cf Es-
cultor Peresgfo 26, 7.
03800 Alcoy{ALICANTE).

Desgariamos contaciar
o1 usuarios de MSX1 vy
ASX2, sélo en disco de

Gl
CHIP SHOP

3,5". Estamos interesados
en una impresora. Escri-
bid al CLLIB Edk. AP 5035
MADRID,

COS, programas y juggos’
Escribid a Laura Nayékrd.
Ci ldumea 10-38, 62
08035 BARCRLONA.

Vendo Spectriim 48K €N
perfe nestado Embaia
jes originales, asi como ka

fuenfe de aiimantacion y

los manuales en castolla-

0. Ihcluyo joystic Kemp-:
ston f suinterface, Casset-

te v ur cursilio de CM y
otro ide BASIC. Ademas
de ur\gran ndmerc de cin--
tas y yovistas. Precio a
conveniy.

Interesadys, flamad &l
9R5-87 05 82 pot [as ma-
fianas. Preguhiad por
Froilan.

Desec contagfar con

usuarios deg/ Spectrum.

Llamad o gcribid a Javier

Lozang~ G/ Albarracin 5,

2.9 izn. Certagena (MUR-
A). Tel. 53 51 45

Desearia intercambiar pro-
gramas para PC compati-
bles IBM. Interesados,
mandar lista o llamar a
Amado Suarez Alfonso.
Apartamentos Las Olas,

‘Deseo contactar

136. Playa del Inglés.
GRAN CAMARIA., CP
35290. Tel. 928-76 05 98.
{Discos de 5% ".)
Interesados en el inigr-
cambio de programs PC

c compatibles, @Seribid 8

PC 500. 20604 Eibar (GUI-
PUZCOAY Fernemos unos
150 p ama&

Vendo grdenadares com-

-patibles XT Turbo 4.
77-10MH, B40KB de RAM,
monitor de FY de alta re-

solucion, disto duro de

20MB, por el precic de
180.000 pts. También dis-
pnmﬁﬁs disketies, discos’

duros, imprescres: Lia-
ynad de Tan al teisforio

269 61 35 de Madnd. Pre-

guintad’ por Jaime.

AMSTRAD

CORn
usuarics del Amstrad CPC
6128, también del CORPC
464 u grdenadores de Gin-
ta, para intercambio de uti-
Jidades y programas. Tel,
$1-B58.12 B1. Daniel.Moll..

C/Riausteios. Parcela 5A,.

Colmengrejo. 28270 MA-
DRID.

Vendo e intercambig jie-
gos v utilidedes para AMS-
TRAD CPLC, 6l disco. |
teresados, escnbid a Feli-
pe Villar. Cf Recaredo,
32-1. 46001 VALENCIA.
Enviad lista. Solo Valencia
ciudad.

Cambio, compro, vendo
pregramas. Club Supertro-

verde.

nics. Cf Alfonso XII, 1
25300 Tarrega (LERIRA}.,
Tel. 97331 2052 _kamad
noches y pregdniad por
Miguel.

Vendo ordenador Amshrad
GRC6128 monitor color,
rras de 21 juegos origina-

les ¥ muy buenos, joystick;

7 disketies con programas:
y archivador cor lectosa-
grabadora de cassetie; 10-
dopor 115.000 pts. Vicen-

te Alegret Mas, Cf Mallar-

ca, 308, 3-1. DBO37 BAR
CELONA, 93-555 63 07.

Desearia comprar el disco
Dis¢ Poker and Hucher
Disc. Cfrerco unas 1.500
pts., negociables. Adrign
Zarza, Cf Sabino Arana; 7.
BILBAO.

Carnbio juegos de ordena-
dor, iliimas novedades.

Adofo. Tel. 93:378 4381,

Cambio juegos. No terigo
demasiados, pero son ios
mejores. Normando Maria
de Santiago. C/ Jacinto
Verdaguer, 52- 43870 Am-
posta (TARRAGCONA),

Desao intercambiar revig-
tas y juegos para mi Ams-
trad CPC 464 de fésforo
Josg A. Rometo.
Cf San Anton, 1. 191630
Arcos de |a Frontera
(CADIZ).

Vendo fo Gitimo en juegos
por 125 pis. Rafael Cas-
teél Av. Pals VEJQHCI&ND
51,2, Algemesi. 46680
VALENCIA - Teléfono 96-
242 36 Y§_Sdlo: Amstrad,
disco de CPC. Tam-
bién tengo lod mejores
programas y utilidetes pa-
ra el CPC G128 en disgo
ik ;
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NTAR DA NUCHO JEGC
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Si prefieres jugor a lo grands, ATARI, oo F

. > DRO SOFT Y PYRAMIDE te hacen disfru- ¥ it
lar & cuerpo de rey las venlgjas de o ac ] &@“
cion a 16 bits. Multiples mundos, rafos y T
aveniuras en los que lo excepcional es 1@0‘@5

normal, ahora ol alcance de tus manos.

ATAR! pone a tu disposicion el ordena-
dor mas versatil det mercado, el ATAR
520 8T, que afrece tecnologio punto o
un precia de axcepcion.

DRC SOFT Y PYRAMIDE son empresos
de software que foman lo talidad en se-
rio y confion en ATARL Porgue suben
que sélo un ordenodor excepciongl pue-
de inspirer los meiores videa-egos. No
te prives. Te lo mereces.

PN |

ATAR —
lmosenserp =AM "

DR SOFT, S8, Fremmsay Remon 53« ZHEEE Mook CRDENADORES ATARL S b Az 55 - & v (T S FIRAMIDE, Cormgone B3 | =0 « 20478 Kadrid
Yitdamot 314 FeirdBicke 1, 1.2 00075 Borcetons
sidn Tros Troces, 43 perte 3 4606 ¥okeoa




