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EDITORIAL

S

os primeros sondeos efectuados sobre Iz
aceptacion del mitmero wuno de SYNTAX
mw ERROR, arrojan unas cifras sumamenie
alemtadoras, pademos affrmar con toda rotundidad, gue bemos
abierte brecha dentro del mundo de las publicaciones futeniles,
sin embargo no nos vamos a detener agui. Nuestro propdsito es
Pacer de SYNTAX ERROR la «revista de la juventud» en el mds
amplio cuntexto posible.

Creemias gue suestros lectores son un paiblico dindmico e
inguteto al gque le interesan i conjunto de femas cuscretos, gue
wuna revista que se Hame asi misma juvenil tiene la obligacion de

reflejar,

La tareq de incluir nuevas secciones no es senciila, sl se guiere,
claro estd, gue éstas tengan una calidad informativa importante.
Por Io tanto, en este segundo nimero de SYNTAX ERROR, sélo

incliirnos uta nueva seccion, la musical, para lu cual bemos
contactado con Ia casi totalidad de las casas discogrificas
espafiolas que nos ban prestado de inmediato, su tutal
colaboracicn,

Las pédginas de informacion musical estardn 2 cargo de wio de
los mds acreditados profesionales en la materia: Joaguin Lugui.
Ep préximos nimeros, cuando estemos en condiciones de
ofrecer una buena informacion sobre ofros temas, iremos
creando tuetas secciones que creamos de mterés para todos
vasatros, deportes, video, eic,

La redaccion de SYNTAX ERROR os agradece vuestra calurosa
acogida y vs deseg unds vacaciones divertidas.
iHasta el préximo niimera!
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ACTUALIDAD

ENSENANZA ASISTIDA POR ORDENADOR

COS5PA empresa
espafola dedica al con-
tro!l de las calificaciones
escolares, ha decidido lan-
zarse al mundc de la
informatica, publicando
una serie de programas
educativos, clasiticados
en dos bloques:

- E. A. 0. (Ensefianza
Asistida por Ordenador).
Esios cursos se pre-
sentan en estuches
indivisibles en su venta,
de siete u ocho disket-
tes al precio de 7.98%
pis. Cada disketle con-
liehe un tema, actual-
menle s6lo se encuen-
tran en 5 1/4 y préxima-
mente saldranen 3 172,

Ei estuche cantiene
hasta la 4 evaluacidn
de octavo de EGB. Los
temas de que tratacada
esiuche son: ma-
teméaticag, lengua, his-
toria, biclogfa y quimica.
TECNICAS DE ES-
TUDIO. Muchos estu-
diantes no saben cima
sacar el maximo prove-
cho ¢on menogr can-
sancio. COSPA
tambien ha sacado a la
venla un estuche conb
9 diskettes (8 tomas),
al precic de 7.985 pis.
En él se explica laforma
en gue hay que realizar
los estudios, horas,
tempo que hay que

breve se comercializara

en 3 1/2.

También contiene estu-
ches en donde se trala
el tema de fa orografia,
tiene 7 diskettes al precio
de 7.989.

Todos o5 curscs se
pueden usar en ordena-
dores IBM o compatibles
can un minime de mema-
na de 256K y una tarjeta
grafica color CGA o EGA.

dedicar, etc. Estastécri-
cas esldn disehadas
para alumnes de 62 de
EGB hasta COU, pa-
sando par FP 1% grade
y FF 2° grado.

Solamente se encuen-
Iran en 5 1/4, perg en

PC
CLAVES DE INTERPRETACION DE LOS CUADRDS COMJ'IF; &d

DE PUNTUACION DE LOS JUEGDS.

SPE

En las préximas paginas de juegos, os vais a ancon-
trar con unos recuadros en donde figuia k puntuaciin
que cada programador ha otorgade a los dilerentes
jueges. Estan valoradzs del 131 1€, en los siguientes
Qoncaptos:

O Oniginalidad
P Presentacion
C: Diticuad
M: Movimientos
5 Sonido
A Adiccién
G Gidficos

También vereis unos recuadres de colores, que os
indicaran a gué sistema Correspencs £53 puntuacion,
yaque muchas veces un jueqo esld disponible en var
Hids versicres.

La fotc que tamrbién aparece en &l raguadro, es ce
cada unc-deios comentaristas del programa. que con
dlla o5 dan su cpinién general sobra &l juegn que s
ofrecen. Asi, los programes serdn; buenos. buenisi-
mas, regulares, malos y pEsimos,
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IBM, CADA
DIA MAS

BM Espafia, amplia su familia,
Personal System/2 con cuatrg
modeles de sobremesa y unc de
pedesial. Son el PS/2 Modelo 70,
disponible en tres configuraciones,
el PS/2 Modelo 50 7 y una nueva
version del P5/2 Modelo 80, el
311.

El nuevo PS/2, 70 388, es &l
sistema mas rapide presentado
par IBM hasta el momente. Una
da sus versiones combina un
microprocesador Intel 80386 con
25 MHz con memoria de alta
velocidad y memoria caché {(al-
macenamiento tempeoral).

£l P52 50 Z, funciona a un
esiado de espera cero, para pro-
porcionar un rendimiento superior
en un 25 por ciente al del Modelo

50 actual. Incorpera una memoria
mas rapida y una mayor capaci-
dad de almacenamignto.

El PS/2 80-311, contiene un
microprocesador Infel 80386 de
20 MHz ¥ una unidad de disco fijo
de 314 Mb due permiten sahista-
cer las necesidades de enfornos
multidrea y otras aplicaciones.

Les Modelos 50 Z y 70 - 3B6,
préseman una memoria de alta
velockfad y la arquitectura Micro
Channel. de IBM, lo que mejera
la integridad de los datos y ges-
tioha mas eficazmente 1as aplica-
ciones ejecutadas con simulianei-
dad.

Otra de las innovaciones, es la
taripta de Coprocesador /2 de
Interfaz X.25 BM y el pregrama
de soporle X235, Esta tareta
permite la unidn de les medelos
del PS/2 que hasta ahora no
tenian interfaz {del Modelo 50 &n
adelante) a una Red Conmutada
da paguele de Dalos; la conexidn

I%S2 MODRELO 50 2 CON MONMITOR COLOR FRA 8513
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“Sabado Chip",de 1730 19,




sincrong a la red estd soportada
por un interfaz gue puede ser
configurado como X.21 o X214

"N ERBE
FICHA A
"BUITRE"

Bis, segin que opcion de cable
se utilice.

Junte a los nuevos modelos
presentados, IBM lanza al mer-
cado el IBEM Page Scanner y los

programas asociados |IBM
TextReader Versidon 1.0. & B
Imag .

Edit Versibn 2.0. que permiten
explorar varios tipes de documen-
los impresos de distintos tamafios
y resultan especialmente indica-
dos para imagenes de documen-
tes encuadernados, fotografias ¢
paginas de gran tamang.

572 MODELD 78 - 3864

| préximo 5 de sepliembre,
todos nosotros podremos
| -—-'I disfrutar del dlfimo invento
s de Erbe. La compafia ha
fichade a EMILIO BUTRAGUENO
para promocionar un video-juego,
que desarrcllado por TOPQ, Bevard
el tituko de: Emilio Butraguefio jjFut-
boltt,

Basado en el popularisime juego
de las méaquinas recreativas, an el
que la perspecliva es a vista de
pajaro, estard disponible en Spec-
trum (cinta y disco), Amstrad (cinta
y disco), Commodore, MSX, Atari
BT, Amiga y PC Compatible.

Con ésto, ERBE pretende aumean-
tar el interés general por el mercac
de los juegos de ordenader, debido
ala anorme popularidad del "Buitre".

Parade

y

Si quicres saberlo todo sobre la informética y los
ordenadores no te pierdas los sabados, de 17,30a 19h.,

el programa ““Sabado Chip”. Dirigido
por Antonio Rua, “El Rey del Chip”, y
presentado por José Luis Ariaza. Que no

s¢ te olvide. Es el “Chip Parade”.

RADIO POPLIL AR

L perdsna a pertena




Matiane Lopez es €l prota-
genistz de este programa,
ipero queé pinta un transpor-
fista en esta hisioria?, bueno
tal ver & simple vista nada,
pefo resulta que sufre los
cfectos de una explosién nu-
clear. Al volver en i ingiere
una mercilia infeclada por la
radiacién y es agul cuando
comienza la historia...

Despues de un ralo, Ma-
riang sienfe algo en su cuerpe,
se mira ¥ descubre algo ver-
cadéraments sorprendente, sUS
misculos crecen, su estatura
aumenla, su vuigar rosiro se

8

M.S5.X. SPECTRUM AMSTRAD

convierte en el de un apuesto
super-néroe dispuesta a com-
batir al malvado protesor To-
rebruna {de que me sueha a
mi este noimbre).

Come viene siende habilual
en Dinamic este programa

- egtd provisto de un FX espe-

gigl, © 1o que es lo mismo, de

" uha deble carga, con MAs

graficos, mas adiccion y méas
problemas...

En Iz primera carga del
jusgo levaremos a nuesho
héroe a través de una ciudad
con edificios, pargues, bueng
con fodo lo que hiene una
ciudad, sin embargo ¥ comg
podras comprender, no te van
2 dejar 2 sol ni a sombra,
deberas fener cuidade con
uria serie de personajes que
intentaran aguarle 12 fiesta en
todde momento:

- Cumo: e5 un obrero con
malag puigas, en cuahto fe
vea aparecer ira hacia i, evita
en lode momente el contacto
gon él.

{1 [ | e [0 | 0 | g o (80| D
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- Bebas, Manclle y Jese-
lite: son fres amigos y su
objetivo es de hacerle pasar
un mal rale, sen cosas de
nifos.

- Camarere: es el perso-
naje encargado de llevarte una
morella, pero ken culdade fue
afectade por la radiacion v su
objetivo es ] de destire.

- Leng Pretty Willoby: ex-
trarjera contratade por el pre-
fesor Tomebruno {que mal
sUena ese nombre) para des-
truirte.

- Fally: es e corparfer
te Lohg Prety y su objelive
€5 el mismo que ¢l de su
acompafianie.

- Bumbo: personaje famoso
y querde por 'os nifios, sin
embargo agui desamgllard otra
faceta menps agradable, el
glefanito ird a por todas y
cuande digo a por ledas es a
por tedas, incluide t.

- Rebotroide: robolijp que
no hace mas que perseguirte
por todas parles, mas que olra
cosa parece 1u hermano pe-
quefie, pero en este caso
nuede protucirte la muerte.

- Hamburgesa: tan sélo te
acensejamo que la deskruyas
sin mas contemplaciones.

- Dustbin [quitade e By a
VBl 3 gue 05 suena). Perso-
ngje que no $¢ ha duchade
en loda su vida, al tecir eso
SUpCNgo gue sabrefs cual es
su arma, exaclamente el glor
que despide.

- Mary Groupy: s la que
faltaba, la fan del Capitin
Sevilla, sin embargo al cortra-
10 de lo que es un fan no leva
buenas intenciones, por lo
lanto o5 aconsejames pre-
caucion con ella, pero a las
Mujeres no se [as pega.

Trds una primera parte bas-
lante agitzda, nos dan la clave
de aceeso a la segunda parte,
en ella discumiremos por un
planeta llamade Congrio, i
misibn en esla fase serd de
desconectar &l cafén de
plasma. En esle caso s
ENeMigos serdn los siguientes:

- Brontosauric: surge por
medio de magia {bueno 1o de
magia es por decir algo), si
no ergs capaz de destruirlg
en lza pantalla él acabard
conligo, segure.




- Highsscooter: es otro ro- Agui lienes dos carga-
betijo, encargado de la seguri-|  dores para la versicn de
dad en tedos 1os actesos. Spectrum. Tecléalos y
' e g podras’ consequir vidas| @
- Vibro cafién: fiene las| POdr 6 & i
termorificas bombas de plagma|  infinitas. Para la segunda s Cy
fLe tanta temes' Serd Lno de pal‘te necesitas un Oddlgo, P@%

si tecleas su correspon-
diente cargador no hard
talta.

los mids peligrosos enemigos.

- Manibot TX-4: sistema de
manicura computerizadn (cada
¢0sa se inventan que no e la
creen ni ellos).

Bueng, la forma de conver-
tirie en Super Capitdn Sevilla
la verds al robarle al camarero
la mercilla de la bandeja,
tambign ke acenssjamos que

POKES SPECTRUM

40204.0 Vidas infinitas.
40098,0 Morcilla infinita.
52455,0 Mas morcillas.

no pares de dar puiietazos & | e ripper.
dieslre y sinigstro. s .

& Bt lowka o CARGADORES SPECTRUM ® 03,
super-pederes:  supersoplido, ‘5.
superdispars,  superdefensa,
vuele sin mefor, supersalio, ey R, = R L

superfuerza...

Fedemos decir que esle
huevo pregrama de Dinamic
CONh UN poco de suerte, puede
alcanzar la fama que tuvieron
oiros de sus programas. En
definitiva &5 un juett muy bien
desarrollade, pero ton un guidn
un fanto absurdo, pero bueno
liene que haber de tode en
este mundo.

ERECTRUA

THE RiFPER
Gt ERR 2415815 LOAD “"CODE 14384
LOAD “*COBEE POKE 49754, L74
PLOKE 40204, 0
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THE RIFFER
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TOFO
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DISCO 2.230 PTS.

Siernpre ha exislico 1a
rivalidag entre el pirata
Barba Negra y el pirata
Barba Rofa, ésio te lleva
a ti, ¢l Barbanegra, a
intreclucirte en el bando
de tu adversario para qui-
tarie el mapa del tesoro
que tiene estcondido e
ung de los cofres.,

Hay que deslacar, que
el barco en el que se
desarrolla ¢l juego es el
H.M.S. Victory de la real
armada inglesa, y que el
mapa se ha desarrollado

TET EIEKAFF A0 | el

1Y FUKEDGghE! b FUEPSR4SL! | ¢ POEEDELD
51,261

17a 4=FEEE t&HLCDT) #2564 PEBK (&1IFCCS)
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con amegle a una ma-
fueata real de dichie barco,

Cuando acabemos el
juego, apareceraun men-
saje y nes penmitird car-
gar la pantalla final del
juego.

ENRIQUE HILARA
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Francisco ..

Vaxol &5 un carducho
de los llamados de so-
guhda geharacin, ya que
cuenta con 128K de Ram
por o que s¢ convierte
an Megarom's.

En este juege te con-
viertes efr un robot gue
deberd llegar hasta sl
lugar de almacenamignto
de los Trashin, estos apa-
ralos soncapaces de des-
truir ciudades enteras sin
provocar dafios matena-
les y sin alectar a los
animales. Tu misién con-
sistird en arrehatar estos
aparalos y destruirlos ko
antes posible.

Sin embargo los agen-
tes enemigos se han en-
terado e intentardn aca-
bar contigo, per b que
durarte todo el recorrido
te verds hostigado por
una multitud de sneimigos
impresionante.

El juego esld dotado
de una vista tridimensia-
ral, ko gue da una sen-
sacidn de realidad muy
buena, también podemos
destacar Io bien conse-

guide que estd nuestro

HEEES:
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personaje a pesar de que
no ke vemos mas que la
espalda.

Para tal misién conta-
mos cOn uan serie de
armamantos gue pueden
hacemos vencer en el

intento.

isponemos de
una mochila propulsora
coh la que podremes vo-
lar indefimidamente, tal
vez sea uno de los pun-
tos mas Impordantes a
nuestro favor, ya que du-
rante vn buen rato lo

tnico que nos ataca estd
en el suelo. Mas adelante
nos loparemos cor misi-
les tierra-aire de una gran
eficacia y que sdlo pode-
mes destruit con Nuestro
laser de megatones.

También debeis tener
cuidado con las murallas
due nos gieran el paso,
ya que aungue volemos
nos serd muy dificit esqui-
varas.

El sonido que Heva in-
cluido as toda una mara-
villa, estd especialments
disefiado para este juego,
10 €5 hiNguna conversisn
chapuzera de ninglin sis-
tema de ordenadores.

PUNTOS POSITIVOS:

- Juego muy adictive.
Gran colorido.
bn magnitico scrall.

- Un movimiento insu-
perable.

- Sensacion de dina-
misma,

- Misica muy accrde
con el juago.

- Sencillez de manegjo.

PUNTOS NEGATI-
VOS5

- Gran dificultad en
cuanic al juego.

- Falta de aigin gue-

rrero de atague.

10




OFERTA PRIMER ANIVERSARIO
SENSACIONAL!!! -COMMODORE PC-1

Con motive del primer
aniversario de COMMODORE
en Espona, y con la dedsién de
crecer €n este pais, oferramos
el COMMODORE PC-1 dl precio
sensacional de 89.900,— Pi1s.*

Es el PC compatible més compacto del
mercade. Dispore de la tecnologio mas
avanzado. Su pequenc tamano se
complementa con el precic més baje
entre les PC's de maorcas conocidos y sin
saarificor la calidad que es excepcional.
E! COMMODORE PC-1 esté fabricado

en Alemania.

¢ 512 K, amplickles a 640 K

* Tarjeta Gratica CGA Color y Hércules
Monocromo

* Monitor monocrome o color

* Solida serie v poralele

* Sistemna BUS expansidn externa

* Compatible PC

Este nueve equipo puede ampliarse
tombién con disco externo de 3.57" v
720 Kt: de coponided o con uno
wexpansian boxs que incluye disco duro
de 20 Mb de copocided y 3 slots libres.

tas PC's de COMMODORE cocupan el
tercer lugor de ventas en nimers de
unidodes en Evrcpa. El PC-1 es idéneo
para guienes desean comenzar con un
ordenador doméstico, compatible PC.
Tombign pora Empresns que desszan
instalar numeresas unidades como
terminales. Por su tamano, calidad
y prestaciones el PC-1 es la
mejor oferta informatica del
momento.

Estét disponible en la red de
Distribuidores de COMMODORE,
asi come en los Departamentos
de Informdtice de Grandes
Almacenes, donde vsted misme

podrd comprobar que s un
ordenador ¢con caracteristicas
¥y precio sensacional,

LY. A. ne incluido

(= Commodore

ENSE L S e ek |
] Eshoey interesadn en redbir infformocian de- |
[l ombres s e e e :
e e e e e |
I Telefono I

P;:)blucidn __________________________________________________________________________ :
| CQFU‘_IMDDORE, 54 ) i

Frincipe de Vergarn, 109 - 28002 Modnd i

L\-blunciu, 4%/5] - 08015 Barcelona




£l puebio Khiun estd asentado
en las grandes flanuras, aprove-
chahdo su gran ferfifidad y la
abundancia de caza gue ailli exisfe,
Era una tribi respetada por las
temas debido a su gran fuerza y
poderio. Como todos los invier-
nas, los guerreros del pueblo se
dirigen a la montafia sagrada
para ofrecer ofrendas al dios Irkal,
guardia de s pueblo, pero alli
sufren un brutal alaque de una
tribu del este, fos Krull, los pocos
guerreros gue sobreviven despuss
de la salgje licha, corren a
avisar al pueblo del peligro que
se avecina. Al no poderles hacer
frenle, porglie la mavoria de los
guerreros hah muerto, se ven
obligados a marchar a fas tierras
del narte, inhdspitas y poco forti-
les, pero hay algo que les impuisa
a vivir alti, el odio y el rencor & la
tribu Que les habla echado de sus
tierras. Durante aflos los vigjos
han ensefiace a los jévenes las
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§ tres veces. Para ¢llo contamos

nobles artes de la guerra y entre
todas esfos hay uho que deslaca,
ATRCG, serd ef elegidc para
vengar a su puehlo y al mismo
fiempo recuperar las sagradas
piedras de los dioses, ;habrd
sido su dure enlrenamiento en
varo, eso depende de 17

El juego se desarrolla en ires
fases:

El poblado, el bosgue y la
fortaleza. Estas se cargaran una
vez acabada la anferior, pero
lambién podemos cargarlas inde-
pendientemante si sabemos los
cidigos correspendienies de la
segunda y tercera fase.

Parimos con tres vidas que se
padran irincrementande, asi como
para pasar de fasa hara falta
aniquilarse a todo el poblado Krull

coh nuestra deslreza y huestros
puhos asl como con un hacha
que no levaremos desde el prin-
cipio, sino que la conseguiremos
si pasamos a la segunda fase.

Os damos Lnos consejos:

- Para conseguir el hacha, dar
un golpe en el cuello a los
enemigos.

- Aprende artes de guerra y
despista a los demas.

- Y sobretodo, evita la lucha
CUEMR0 a Cuerpo.

FICHA AMSTRAD:

El juego tiene un suave scroll
lo mismo armiba-abajo que iz-
quierda-derecha, asi como un
colorido muy bueno; o misme los
graficos que el decorado, es de
imuy buena cafidad, en algunos
moimentos quiza se carge dema-
siada la escena con los enemi-
gos, el paisaje y nosotios por
supuesta, pero la dilicultad con-
lleva estas desventajas; por lo
demas es un juego que seguro
pasara a la historia por su catidad
grafica, buena presentacion y ar-
gumento y aln mas sabiendo que
es un software nacional, no puede
ser malo jverdad?. Log graficos
estan en mode 0, ¥ la escena se
desamolla en algo menos de la
mitad de la pantalla, para asi dar
un movirtiento alge mas rapido.

ENRIQUE S. HLARA

CONCURSO

Participan todos los compradores dal
juego "ATROG" en cualquiera de sus
Versiones.

Se sorteard un viaje a Londres de
cuatro dias de duracidn para dos
persenas.

El premio consiste en un viaje a
Londres para dos personas (ida y
vueltz), en régimen de pensién com-
pleta.

Durante la estancia en esta ciudad,
se visitardn las compafiias mas im-
portantes de creacidn de videojue-
gos.

El sariec serd ante notario el dia 1
del proximg Diciembre,

El viaje se efectuard fos dias 15, 16,
17 y 18 del mismio mes.

Para particlpar, rellena y envia €l
Cupdn que Se encuentra en ol Interior
de tu videojuego a nuestra direcclén;
ZAFIRO SOFTWARE

{Concursa "ATROG")
c/Silva, 6 - 42 Dcha
28013 Madrid

Stlo serd vilido el cupGn original.
Na serdn vélidas fotocopias ni cual-
quier ctro tipo de copia.




En esta ocasion tenermos un juego
de aviones gue &5 una maravilla.
Ante hosotros un aparato revolugio-
nario, con posibilidad de buscar sl
objetivo, indicandote las coordena-
das, asi como de transportar dos
tipos de misiles de tierra y de aire,
ademas de diversa municion, con
un ordenador en la nave que nos
va indicando el hivet topografico del
terreno, v las altitudes de las colinas

DISTRIBUIDOR ZAFIRO
AMSTRAD

CINTA Y DISCO

CINTA 875 Pts.

DISCQ 2.750 Pts.

por las que pasamos, ademdas de la
localizacién de nuestras bases o
hases aliadas para poder ir a repos-
tar alli; en caso de accidente podre-
mos atefmizar autornaticamente.

Es un juego con una calidad, tanto
de sonido come de graficos, con-

cepcion y realizacion muy bugna.

ENRIOUE HIFARA
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CISTRIBUIDCR ZAFIRO
SISTEMAS:

AMSTRAD: CINTA Y DISCO
CINTA: 875 Pts.

DISCO: 2.750 Pts.

AMIGA; 3.500 Pts.
SPECTRUM: 1.200 Pis.
DISCO: 2.750 Pis.

Por fin tengmos en nuestras casas
une de 05 deportes mas apasio-
nantes de los que se celebran en
inviemno, es el BOBSLEIGH.

£ Coéme, que no sabeis cual es este
deporte? pues yo os lo explico. Aqui
los participantes se introducen en
sus vehiculos y se lanzan a través
de unog pasillos de nieve a unas

velocidades que rondan los 300
km/h.

Al final vuelven los simuladores y
en este caso, éste merece la pena
tenerlo.

FICHA TECNICA DEL AMSTRAD

En esta versién, el juego esta reali-
zado en mode €, con unos graficos
bastarte buenos y una calidad de
movimiento que da una sensacidn
de velocidad bastante bueha; se
maneja con facilidad.

{Ofrece unas variantés con respecto
a la competicién real, que o8 dejo
averiguar a vosolros solilos.
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GALLETRON

SPECTRUM

El programa es de lo mas sos0, eso si,
les gralices son buenos, pera lo que es el
mavimienita, parece que cada vez que anda
nuestre TIGER MK 111 SKANNEADOR,
temblase de miedo. En fin, mi opinidn es
€5ta y no creo que se diferencie de muchas.

PCKE 532240 V.1

10 REM Ex X EBALLET RIS MK % kX ¥ *

FO REM %8 kkd k& SSFECTRUMS KX 08 8

30 REM TaXXRLF2EMTHE RIFFERXEE

A0 FPORE 2%69%, 01 POKE 238624, 00
CLEAR Z8&71i LURD-"GODE =55
15

SO POKE SS&01,201:
ISR 55547

80 PLKF fi1774,01F+E SS&01, 195

70 RANDOMTZE USE 55801

FAMDOMI TE

13
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DR SOFT
56 K
Disco 5 14
DINAMIC
3.000 PTS.

Mos encontramos en el aio 1603,
con un calor imprésionante en Ia
repicn manchega Je Espaiia. Alonso
Quijana, erpedemnido leclar e no-
velas de caballerdda, estdi un poco
tocade y un dia decide ponerse las
armas &l hombro ¥ salir & defender a
los pabres e inocentes. Sancha, amigo
de confianza de Alonse, le acompafiard
durante su aventura. El objetivo final
de Alonso cs conseguir ¢l amor de
Dulcinea del Toboso. Aungue pri-
mero endrd que armarse caballero
para poder Comenzar sus aventuras.

T, como ingel de la goarda de
Alenso Quijano, tendris ol derecha
y el deber de ayudarle y guiarde por
el buen camina, Teniendo en cucnia
los consejos que escribié Cervantes,
(si acaso mo posees el libro del
Manco de Lepanto, también puedes
ver la serie de lelevision sobre 1a que
estid basado ests juego).

Don Quijole es una avermura grifico
conversacional que a causa de su
complejidad, estd dividida cn dos
partes. A la scgonda se consigue

al final de ésta k¢ da un codigo;
introdiicelo al principio de [a sepumda
parte para poder jugat,

El lcnpguaje gue podemos usar es
muy variado, Io dnico que hay que
tener en cuanta es el formato de las
frases guc ¢s: VERBOHNOMBRE.
También podermos nsar palabras como
CARGAR, GRARAR, estas palabrag
din 1n posibilidad de cargar y grabar
respectivament: el juego en cual-
guicr momento y poder continuar
posterioTmente,

Los graficos eslin bien realizados
aunque a nuestro ver, podian haber
incluilo algunas pantallas més de las
guc hay, yu gque la posibilidad dc
disco da la opcidn de poder grabar
pantallas que en las versiones Spec-
trum y Amstrad faltaban por carccer
de memaoria.

El propruma estd realizado en

OPINTON PERSONAL

Es un progrania majo, en dondc
uno pucde demostrar la inteligencia
quc tiene averiguande gué hay que
hacer pata acabar la aventura. Podian
hater introducide misica, de osta
forma tendela mids diversion. Sc 1o
aconscjo a personas que le gusien los

conversacionales.

Aqui tienes las teclas gue ticnes
que pulsar para Begar al final del
juego. F1, K2, cte. significa teclas
de Tuncidn. Lee de izguierda a
derecha nunca e arriba a abajo.
Cuando ¢l ordenador te diga que
le suenan las tripas, pulsa T9 y
eome algo de lo que leves. En la
sepunda parte si te indica que te
duele el golpe, introduce DOR-
MHIER.

Jugar ferminando la primera, ya que TURBO BASIC y compilado después. ANTONIO PEREZ
SOLUCION PARTE I

LEER LIBRO F2 FE

EXAMINAR ESCALON FB TABLON F1

F1 EXAMINAR BAUL PONMER ARMADLIRA

F2 AERIR ALACENA EXAMINAR ALACENA

FB LLAVE F2 F2

F8 PAN F1 F3

ABRIR PUERTA F3 F7 LLAVE

LEER BANDO F2 F2

F4 F7 TABLON F4 ]

FB PEDRLUSCO F3 F3 ]

F1 F1 F3 :

F3 EXAMNAR SUELO ARRANCAR NISCALO

F8 NISCALC Fi1 GOLPEAR ARBOL i

14




1

F8 MANZANA F1
F4 F7 PEDRUSCC F5 PEDRUSCO
ESCALAR MURO F8 BOTELLA F3
F3 LLAMAR PUERTA F1
F1 EXAMINAR CANDELABROC FB VELA
F5 F4 F8 MARTILLO
Fa F& F2
F4 F2 F2
F2 F4 F4
Fa F4 F2
EXAMINAR PARED F8 ESPADA F1
F3 F3 F2
F2 F2 F4 ]
F4 F4 ARREGLAR CERRA-
Fi F7 ESPADA DURA
F7 CAMISA F2 F7 VELA
VELAR ARMAS COMER GALLINA F2
F1 F8 BOTELLA Ft
F3 F3 F2
F1 F1 F3
F3 F3 F1
Fi F1 F9
Fi F5 LLAMAR PUERTA
LUCHAR CONTRA ODRES F4 F3
F2 Fa F6
F2 F2 F2
Fé4 F2 F4
F2 F4 F2
LUCHAR CONTRA OVEJAS F3 F2
SOLUCION PARTE II (Clave:
EL INGENIOSO HIDALGO)
F3 DORMIR F2
MOVER ARBOL FB BELLOTAS F3
F2 F4 EXAMINAR SUELO
F8 ROMERQ F3 F2
F3 F7 ESPADA F3
F5 F8 RAMITA Fé
F1 F1 F1
Fa Fi CANTAR
F4 F7 ROMERO F7 VINO
F7 RAMITA F3 F2
F3 F2 F2
F2 F4 F4
F4 F4 F2
F4 F1 F1
ENTRAR CON CUIDADQ EN MOLING
F8 PAN F8 SAL F4
FB PALA F2 F2
F2 F3 F2
F2 SILBAR F8 BACIA
PONER BACIA F1 F1
F1 F3 F3a
F3 F2 CANTAR
F3 F3 HACER CAMA
FB LLAVE F7 BACIA F4
F4 F1 F4
Fa F4 F2
F2 ABRIR PUERTA F4
F& ACEITE F3 Fi




W

F1 F3 F3

F3 F3 F1

Fi F1 F4

F1 F4 CAVAR
DEJAR PALA ECHA ACEITE ECHAR VING
ECHA ROMERO ECHA SAL REMOVER BALSAMO
BEBER BALSAMOC F3 F2

F3 F2 F2

F2 F4 F4

F4 F4 F2

F2 F4 CANTAR

1 idgames es un programa
de entretenimiento y di- COMPULOGICAL
version. Estd cormpuesto 256 K
por dos juegos: Reverse Disco § 1/4
y Dthello. 3.500 PTS.
Reverse, clasico juego de mesa, en
el gue para poder jugar se hecesita
bastante estrategia y poder mental.
Por el contrario el objetivo de Othello
es cohsequir llenar €l tablero con
todas tus fichas. La farmna de elimi-
nar al contraric, es colocar 2 fichas FICHA TECNICA
tuyas entre 1 o varas suyas. IBM PC

Hay que tener cuidado de no po-
nerse en fas casillas B2, BY, G2 y | Midgames son uncs programas de
G7, ya que si ponemos una sola | mesa bastante entretenidos. Lo que
ficha en algunas de esas casillas | no es bueno son estos dos progra- | BEEP cada vez que te equivocas,
damos la opcion a nueslro enemigo | mas compilados. Para mi gon bas- | que al final acaba molestandote.
para adueharse de las esquinas. tante lentcs, ademés emiten un

Si conseguimes poner alguna ficha e i ?
eh cualguier esquing, o mas impor- -
tante a realizar a continuacién, s g
aduefiarse de la horizontal y vertical,
de esta manera podemos ganar mas
faciimente. IE

El programa cansta de una pardalla LT | N
de presentacion en donde 8legimos V. [P [DIE HO | SOn ADIC TGt
a que programas queremos jugar. -~
Ofrece la posibilidad de usar un _J'"i o ] !
juego lento o répide; aunque la
opcion rapida deja mucho que
desear.

-

T
Y L) o [ || = | 2 [

T+

i

[
L& E

16




. PRECIO | PRECTO | PRECIO
PRODUCTO UNIDAD | unmaD | UNDAD
GAFAS MIAMI VICE 1595 1595
TEN GREAT GAMES SISTEMA 1695 1655
MIAMI VICE SRR CRATIS
TOTAL 1595 1695 2995
FETID s . A T C
PIOMBRE: ------------------------------ PR R T S ) -
DIREECIGA s

TACHE CON UNA X EL FEGIDO BESEADO

HORMA DE PAGO:

[ 7TALON HOMINATIVO A 18SA

[} CONTRA REEMBOLSO

FEDIDGS POR TELEFONO: 91-637 37 12/62

INDICAR

EL SISTEMA PARA

EL JUEGD DE

REGALQ EN

EL PACK

TEN GREATEST GAMES

PEDIDOS A:

IBSA
APDQ. CORREOS
214
LAS ROZAS
MADRID

EL PROGRAMA DE REGALO FOLRA SER SUSTITUIRO FOR FIN DE EXISTENCIAS POR CTRO




Desde la terraza podia ver la
zona norte de la capital en donde
vivia. Estdbamos a mediados de
agoste ¥ coma Filar llevaba sin
larnarme varios dias, decidi salir.

No queria que mis padres se
enmterasen, asi que pensé en bajar
por la temraza. Fui al cuarto tratero,
encontré la soga de cuande mi
hermano estuvo en lps Geps, hice
uh nudo en la barandilla y empecé

_ adescender.

18

De repenie gl nudo cedid y fui a
caer al tejado del vecing, que al ser
de uralita se rompié. Cai en unas
colchonetas, mi trasero estaba més
rojo que el sol al atardecer. Al mirar
hacia arrba vi que habia caido en
medio de una pista de Squash.

Cuando quise darme cuenta el
duefic ya se encontraba alli alar-
mado por el ruido de [a caida. No
me preguntd por mi estado, me
pregunid si gueria jugar un partido.
Medio asuslado le dije que si. Y asi
empezd mi aficidn por el Squash.

EL JUEGO

Es como una especie de tenis
pero las reglas y el campo son

distintos. Se juega frenfe a un muro.
Nuestro objetivo es golpear la pe-
lota, mandandola contra €l muro,
ésta al rebotar volvera y tendri que
ser devuelta por el contrario. Si bota
mas de una vez o no sobrepasa la
linea es un tanlc a anotar.

Se puede jugar contra el ordena-
dor o conlra cualquier compafiero.
Los controles se realizan mediante
leclado o joystick. Al principio del
juego existe la posbilidad de elegir
la velocidad,

FICHA TECNICA
IEM PC

Es un juego que no habia sido
editado anterionmente, Cluizés le
falta un poco de misica y algin que
olra efecio, aungue el golpe de la
pelota contra tu cuerpo es bastante
otiginal.

\\ 255
e Lanasis

i

Los graficos soh buehos pero ko
que si es horrible, es que cada vez
que la pelota 1oca cualquier pared,
en ésla se queda la marca de la
pelota y at cabo de un liempo vernos
foda la pantalia llena de puntos. No
sabemos si es fallo del pregrama o
fallo de grahacion, pero advertimos
que antes de comprario ko prueben.

Tonlto Soft.

L
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i Eres programador, co-
noces el codigo maqui-
na del Z80, 68000 y
80882 Entonces, no lo
dudes, ponie en comnlac-
to con GENESIS y traba-
jaras con nosotros en la

creacion de juegos co-
merciales. Tus amigos
estamos en:

C/ Tomas Lépez, 3-6.°
28009 Madrid
Teléf.: (91) 401 77 54




Fruit Machine Simulator

SEGA,
ERBE SOFT.
ATARI 3T.
3.900 PTS.
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El tema trata de un ultramoederno
caza, el "Sombra Silenciosa” con
la que deberemos atravesar cua-
tro fases:

el oceano, el deslerto, la ciudad,
la base aérea enemiga

A través de estas cuatro fases
deberas destruir todas las defen-
sas y torretas esparcidas por todo
el recorrido, ya gue icner gue
volar bajo, podria producir dafos
al bombardeo y bajaria su energia.
En detinitiva Silen Shadow es un
gran juego con gréaficos y movi-
michtos sobresalientes. Un scroll
répido y suave y una adiccién
agqotadora.

Fruil Machine Simulator es el primer
simulador real de las tipicas maqui-
nas de frufitas existentes en los
bares. Aqui lienes las mismas carac-
teristicas que en cualquier ofra
maquina, con l1a unca diferencia de
que ésta es gratis y no te da dinero.
Las apuestas esld limitadas entre
40 penigues y 1 libra. Las posibilida-
des de hacere millonario dependen
de ! y de tu imaginacién,
Caracleristicas:

Con unos graficos muy acordes con
el tema del juege, un sonido ade-
cuade y una facilidad total en el
manejo del mismao.

EMILIQ MARTINEZ

Code Masters
Serma

595 ptas.
Spectrum
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Puedes elegir &l recorrido gue guie-
ras en fu carrere confra el tiempo, para
llegar hasta ura de 125 cinco posibles
metas. Arranca el moler, coge firre-
mente el volante, evita las colisiones, y
no te salgas de la canelerz.

Lags marchas fe ayudardn a acelerar,
frenar y maniobra en lzs curvas. Usa
una marcha baja para empezar, hasla
que kayas cogido velocided y luego
cambia y acelera a fope. En l2s curvas
mankén la marcha baja v en kas rectas
vuelve a subir.

Puntuacldn: Segln vas avenzendo
observards que |2 puniuacién sube
automalicamente.

Tiempo: Cacda parte del recomido
debe ser completada en un tiempe
méxime.

Velocidad: La velccidad se indica
en kilémetros por hora.

Francisco Javier Paz

SILENT SHADOW

LUIS J. GARCIA

Topo
Erbe
Cassetle
875 pasetas
SPECTRUM
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¢Has viajado alguna vez por
las plataformas galécticas sobre
una todo terreno ditimoe modelo?
Esta es tu oportunidad y Turbo
Girl es tu chica, jamas habias
sofiado una aventura semejante
con tal compaliera.

Tu misién sera destruir los
Elder (estrafios seres cibeméticos)
que inferceptan los suministros
de la cobnia apoyados por un
ejéreito de naves robot.

El juego consta de tres fases:
- Fase 1. Se desarmplla en una
estacién espacial semiabanda-
nada. Cuidate de los meteoritos

5 T EE y avanza sorteando los agujeros.
ELHIE I (L Fase 2: Afraviesa el puente, evi-
e [H][" AUEE WL a i tando los derrumbamientos.
= Fase 3: Atraviesa el desierto y
S H e destruye el Gltimo Elder.
Ui . LG (MY [ STRCIADI [oRee LOS ENEMIGOS:
'::= ::: :_'!E - MNokis: ligeros y rapidos. Se desli-

Zan por las tuberias.
Meteoritos.

AMIGA TLARDW AMIGA SO1T

DA it
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Trompos: No lienen una trayecte-
ria definida, son muy rapidos.
Crotas: Pequefas perg matonas.
Ten cuidado con ellas.

Maigjes: Estan en el desiento, su
contacto es mortal.

lirones: Actian en los desicrios,
estan cspecialmente disefados
para el combate.

FICHA TECNICA SPECTRUM

Scroll suave y trabajadoc, como
es natural el celor escasea y el
sonido no &3 todo lo que se podia
gsperar. La pantalla donde se
desarrclla la accién ne ¢s muy
grande.

FICHA AMSTRAD:

s un buen juego y combina muy

0, y la presentacion &s estupenda.
Bian por este juege del software

espahol !

EMILIC MARTINEZ

bien los colores. La perspecliva es
agrea, y tiene un scnido muy buenc,
los grificos, como es clasico en
Dinamic, estan realizados en mode
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CONSOLA NINTENDO

caba de aparecer en
A el mercado espafol,
la consola de juegos

gue mas éxite tiene en todo
el mundo, perg, ;Gué es una
censola?, buero, pues I3 res-
pucsta es muy sencilla; &g una
uriclad de procesamienta ¢como
le. que Incorporan 195 ordena-
dores pero gue ha sitlo conoe-
bida exclustvamenle para ju-
gar y gue utiliza carluchos de
memoria ROM pere cargar los
Jueges.

A pesar de la canfidad de
censolas existentes en el mer-
cado muncial, la de Nintendo
ge ka convertido en un verda-
dero boom de ventas gracias
a sus magrificas caracteristicas
tecnicas y af gran nimero de
conversiones que 52 haocen
exclusivamente para ella de
las maquinas de la calle. La
aceptacion de la consela en
tado el mundo viene confir-
rada por sus espectaculares
ventas: en Japon, desde 1984,
se ha vendido & increible cifra
de 14 millenes de consolas y
cr. Estades Umides, desde
1986, 6 millones y medio, las
cifras hablan por si solas.

Exteriommente, la conscla
es bastante estélica y pe-
quena. Cuando los cartuchos
son infroducidos en élla, que-
dan ocultos y protegidos por
una tapadera, 1o gue je da
aspecta de video. Viene pro-
vista de salida para television
y salida de video, ademas de
dos conaxiches para joysticks,
interuplor  de ehcendido v
botdn de reset Interiormente
cuenla con dos microprocesa-
dores desarrellados por Nin-
tendo para esta consola y que
han side disenados para ma-
nejar el color y les movimien-
tos, lo que posikilita 1a utili-
zacion de sprites de un lamario
y colorido muy superior al de
cuzlquier ordenador conven-
cional y que se pueden mover
a4 granges velocidadss sin
embétrachar los grificos de
fordo.

Segun informes suministra-
dos por Nintenda, hesla ahora
lz consola slo es utlizada
hasta un 20% de sus posibili-
daces, y 5i con este 2006 s
hacen jusgos comg los que
ilustran esle articulp, imagina
pomo serdn cuando pass el

liempe ¥ la vayan conociendo
mejor. Ademas de los conecto-
res anteriormente  citados,
cuenta con un bus de ex-
pansién de 48 pines para
futuras ampliaciones y pe-
riféricos.

La unidad central de pro-
CES0, POSES UN MICToocesa-
dor de 8 bils, un sinletizador
de sonido que puede generar
2 pndas cuadradas, 1 onda
triangqular y ruido blanco v que
ademas se encarga de mover
los blogues de memaria a gran
velocidad, Tene und. capaci-
dad de memoria de 32k ROM/
RAM, aungue su verdadera
capacicad viene dada por los
cartuchos de memoria gque
pueden ser de varios Megas.
El chip de videc proporciona
uria reselucidn de 256 x 240
puntes con 52 calores y 64
sprites multioglores.

En eslos momentas la con-
sola dispone de ¢os periférices
cspesiales; uno es una pislola
dptica de gran precisidn, para
la Que existen NUMEeroses jue-
gos [uno se regala con la
pistola) ¥ el plro &5 un robol
que pronto se comercializara

en Espaha vy que &5 el primer
robot de video interaclivo del
mundo; contieng un procesa-
dor propio v &5 conirolade a
través de la pantalla del TV,
pudiendo moverse en 80 posi-
ciones diferentes.

Teniendo en cuenta todo o
expuesto anteriormenie y que
el precio, venta &l plblico de
la cansola es de 26.000 pis,
en el gue ademas de incluirse
2 joysticks, =& regala un
magnilico juege del que en
oire paises se han vendido
15 millcnes de copias, pode-
mos estar seguros de que
tambien en Espafia sera un
gran exito, ademis muchos
de vososlros conooereis a
Ninlendo por sus excelentes
méquinas de calle y sabreis
que eh cuestion de videojue-
gos, Ninfendo sabe lo gue
hace, por fodo eslo, Sintax
Error la va a apoyar desde el
prncipio con unNg seccicn ex-
clusiva para ella que hoy
inauguramos.

F. JAVIER PAZ
J. JOAGUIN LOSAS




MIKE TY

ste juego es una con-
E versicn de la canocida

magquina de calle
jiPunchout!, pero ha sido
adaptada a la persona de Mike
Tyson, ef actual campedn del
mundo de les pesos pesades,
un autentico héroe en Estados
Unidos que encarna petiecta-
mente en gl suefic americana;
hevo una infancia dificil en el
Bronx, uno de los barrios mas
peliarosos de New York, donde
estuve rodando de reformato-
rio en reformatorio por sus
peleas y robog, hasla gque uno
de sus profesores vio en & a
un buen bexeador y lo con-
vacid para que intentese dedi-
carse profesionalmente al bo-
xeq, & parfir de entonces, Mike
dedict toda su vida al boxeo
¥ & 5Us 22 afios ha consaguido
fama y dingro. En su ullima
pelea para delfender el litulo,
en l2 que su cponente cayd
derribado por KO, a log 52
segundos, se embolsd 2500
milgnes de pesatas.

Ahora Tyson quisre compar-
tir su €xito e intenta mostrar-
nos cémo lo consequis con
este juego y con unz carta con
su firma gue se incluye en el
juege. En g carta, nes dice
que lodos podemos llegar a
la mela gue nos proponga-
mos.

La cencantracién es funda-
mental, en ef boxeo y en oltas
muchas acividades, hay un
10% fisico y un 90% mental y

24

SON'S PUNCH OUT

emocicnal. Pero Io mas impor-
tante es |a persistencia.

En egsta historia encarna-
maos a Little Mac, un boxeador
de 17 afios de! Bronx de
Nueva York, al que le estu-
siasiman los openentes fuerles
{cuyo méaximo suefio es en-
frentarse a Mke Tyson, alias
kid Cinamile) que se encuen-
fra con Dot Louis, gue fue un
boxeader de gran pegada en
USB.A eh 1854 y g2 convirid
en su entrerador, ensefiandole
fode acerca del boseo.

El juego comignza con Little
Mac en 3er lugar del cirguito
de |2 asociacon de boxeo de
video (WVB.A), su ranking
subird cada vez que gane un
combale. Despues de la fase
en la gque comenzamos, Si
ganaros, pasames a la fase
e los profesionales y luego a
los ¢ircuilos mundiales. Fara
consaguite, debetemos raspe-
far las reglas de R WYBA:

- Un combale consta de
tres asalios de tres minulos
cada uno.

- Un boxeader es Knockout
{KO) si no ge levants antes
del conteo.

- Un Knockout Técnica ocu-
rre Si el boxeador cae tres
vaces en un asalte.

- 5i pasados s fres asal-
tos no ha habido un KO, el
arhitro decidird el ganador por
los punics acumulados du-
rante el combate.

En los descansos debere-
mos escuchar atentamente las
instucciones de Doc Louis,
gue nos aconsejara sobre la
forma de vencer al conlrario.
Ademas, si pulzames la lecla
select del joystick, al comenzar
de nuevo el combate, habre-
mes tecuperada fuerzas.

Cada vez que te proclames
campedn de una categoria
recibiras una clave para acce-
der direclamente a esa po-
sicidn aungue apagues la con-
scla. Para ayudarte un poco
en tu dificll misién de conver-
fite en campedn dal munde,
le daremos las claves:

* D05-737-5423
* 667-833-7533
* 267-853-7538
* 237-210-7933

¥ & tiches la suere de
llegar al combate de tus suefios
¥ lucher contra Tyson, ien
cuidado, en los primerps mo-
mentos del combate &l
campedn estd arrollader y con
ure sélo ¢e sus golpes caeras
derribade. Pere no fa asustes,
hasta &l sabe que alguna vez
alguien le derrbard vy ese
dlguien podrias ser tu ..

SUERTE!
J. I LOSAS
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cometidos en vida, vaga junio a
nuestre lada, con ko que tengmos
que llevara a todas partes y evitar
que tropiece, porgue nosclros mo-
ririamos. La llevaremes a base de
soplidos, ya que no poseamos bra-
Zos hi piemas, como todos sabemos
y tampoco podemos darla ¢on el
cuerpe ya que somos inmaleriales.
Muestra misién es guiar al alma en
pena por tode el castillo y atravesar
el mayor nimero de pantallas posi-
bles.

En esta ocasion también se utiliza
en [a construccidn de las pantallas,
los grdficos digitalizados, perc no
como pieza clave, sino como una

Sequro que todo € mundo se acuerda
del mitico juego de Loriciels, que fanzé al
estrellate a esta casa, era Bob Winer. Dicho
juego tenia la innovacion de utilizar por
primera vez, graficos digitalizados, gue no
han side hasla la fecha igualados por
ninguna oira ¢asa. Pero este juego desgra-
ciadamente, tuve una pequeiia mancha,
flue sdlo salib para la version de disco, con
lo que los usuarios de cina, no pudieron
dislruter de el, pera pensande en ellos y
en mejorar su celidad, 1a casa Loriciels se
pusy 4 trabajar y al final ha consequido
hacer dos juegos gue seran la reveladdn
de ecle verano, debido a que mejoran &
primern de la saga y por primera vez
aparecen dos con imagenes digitalizadas
para la versién e cinla, asi como '3 de
disca.

unién muy bign hiecha con las grafi-
cos dibujados, ko que hace que las
pantallas tengan un alicienle, para
encontrar la que uliliza algan grafico
de este tipo. Los gréficos del perso-
naje son muy buencs, asi como los
efectos sonoros del juege, lo que
provoca una gran adiccién, y nos
recugrda a los de anles que eran
simpaticos, 1aciles de mansgjar, sin
complicacicones de instruccioncs y
poco mandlones.

ENRIQUE HILARA

I;I-lI_ARAON Y FORTERESSE

PHARAON

Un célehre investicador de la Univer-
sidad de Washington, descubrié en el
franscurso de  sus excavaciones ar-
queclogicas en Egipto, la sxislencia de




FORTERESSE:

Ackiheon, ¢ faradn de la antimaleria, y de
su férmula. Ef poseedor de dicha thrmula,
podria oculiar a2 voluntad cualquier parte
e la Tierra.

Asi pues, nuesha misién como mercena-
rio, serd descubrirla. Una vez en lu poder,
podrds venderla al mejor postor ¢ incluso
hacerte pederoso con ella; de lodo pasé
per tu imaginacién, pero antes, hey que
consequirlz, No dudes en parir inmediata-
mente al Jugar de las excavaciongs, pero
esld bien custodiado, ¢ incluse la enlrada
y toda la ciudad, estd vigilada y para colmo
te separa un grueso muro Gue es imposible
escalar, asi pues no tiengs obo remedio
que convencer Z los guardias pera que e
dejen entrar, pero 5 aguil donde comienza
la aventura,

Esle programa incluye dos jueges de
accion, pero para jugar al secundo hay que
acabar ¢l primere. Os podemos decir gue

PHARAON - INSTRUCCIONES PARA TERMINAR LA VIDEC-&YENTURA

BROTE PIECHA, TOWA MENSAJE, LEE MENSAJE CON LURA, O1 28, N, TOMA PHAMDE, O, SOCHR
PLUERTA, N, TIRA PEXNG, EXAMNA ACLIERG, TOMA DIAPOSITIVA, TOMA GHAMADA, EE, ENGIERNDE
LAMPARA, TOMA MINITEL, ©, LEE DIAPOSITIVA, FAMA MIMITEL, ENCIENCE MMITEL, TECLEA 3615,
TECLEA LORICIEL, DESCORECTA MINITEL, M. DESATASCAR GRAMADA, BALANZA GRAMNADA SOERE
COLUMMA, N, DA MINITEL AL DIOS, 8.EES, DA MENSAJE AL HOMERE, COMPRA CAMELLD, EF,
TOMA CLERDA, M.OMO, ABRE TUMBA, E E, TOMAMASCARA, O, TOMA PIRAMIDE, N, FIJAR CUERCA
AL AMILLO, CAMELLO TIRA CUCRDA, TOMA CUERDA, N, SUBE SOERE CAMELLD, EN N, MALCERA,
5.5.0,0,0, TOMA DINAMITA, NN K, TOMA PIRAMIDE, ENSARTAR MASCARA, N.O, COLOCA FRAMIE
SOHRE MAPA. DA DINAMITA AL OSCAR, 5.5, BAJA [N FOSA, 85, i

Nota: A 1z hora de comprar el camelle, fe saldrd en panlalla un juege de marcianos,

La historia franscurre en el afio 666;
en esla época todavia existian pueblos
incuttos, bérbaros consumados cuya Unica
ley era la fuerza. Esle pueble sdlo vivia
pera la guera y para el secueslro de
persorias gue mallrataban, lorturaban vy
arrojaban a las fieras por simple capricho
y diversion; pero en cerla ocasién en ia
batglla de GWNDOLINE, (2 joven y hella
hija de ANGKOR, jele de los caballeros que
en esa batalla luchaban en contra de las
fuerzas del mal, fue raptada. Solo tenfa 22
afips, gracias a este y por ser la hija de
quien era, le concedieron el privitegio de
continuar viva, pero sin embarge si la
despojaron de SUS ropes y la vistieron con
una armadura de bronce, dejandola en las

si salvas la prueba, confinuards b video - aventural. :

mazmorras del castile de las tuerzas del
mal, para que algin dia un joven y luerte
cabalere pueda salvarla de esla agonia
brumadora.

el cddigo de acceso & la segunda parle es
el 3615, pero conviene llegar a ésta con
todo o acumulado en la primera perte si
gueremes llegar al final con vida.

El juego se desamolla a base de iconos
y CON Un poco de conversacidn par Nuestre
parte con la gente que nos encontremos a
nuestro pase para que nos den informacion,
elc...

La calidad grafica es buena al ser
tigitalizaciones, el sonido es bueno pero
solo en la melodia del comienza, que es
eh el dnico momente en que aparece; la
presentacidn es virgera al ser una digilali-
zacibn qQue ocupa foda la pantalla,
pudidndose apreciar aqui toda la facilidad
gue puede tener un ordenzdor en tralar
imagenes.
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Comc hebreis podido obsenrvar, sois
vosotros log que hareis de caballeros y
tendreis que intentar descubrlr los canca-
dos gue cierran la armadura, para ver el
seductor cuerpo de la joven, que ¢n fo
sucesive te pertenecerd s consigues fibe-
rarla antes de que [as fuerzas cel mal te
cnucifiquen por tu osadia,

El Juego es completo, hay una digitali-
2acién de imagenes y sonide, asi como un
sinfelizador de voz. La busqueda de los
candados se desarrolla en 65 penilias
digilalizadas, y aungue os par¢zcan pocas,
la aventura no ‘o es. No tendremes que
hablar con nadie, lo que hace gque esfe
jucgo sea mucho mas répido gue el
anterior, incluso podremos buscar pasadi-
205 secretos, pero cuidado con estos que
suelen ser monales.
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La presentacion es también muy buenz,
asi como 1a stntetizacidn de |a voz que es
bestanle clara.

Asi pues os invite A pasar un agracable
rale con eshe juego. Es el tercer juego de
la casa loriciels en uilizar los craficos
digilalizades y quizd ¢f rejor de este tipo
de videoaventuras, Gue sin ser conversacio-
nal, o hace muy adicliva.

FORTERESSE - INSTRUCCIONES PARA ACABAR LA VIDEC-AYENTURA

0, fODGE CANDADD, LLAE Y VELA) E, (ACTIMA LLAE] NN, (COCE LLWE ¥ HACHA) §8.88,
{ACTIV LLAVE} 5,55, [ACTIA HACHA) (CCGE CANDADO Y LLAVE} NN,N, (COGE CUERCA) E,
{ACTIW LLAVE) S 8, (ACTIVA VELA) 8 {COGE CANDADG) NE, (COGE REMOS ¥ HACHA) E, {ACTIVA
CUEAA) {ENCUENTRA PASACIZO) 51 SAIVAS EL JUEGO, SECUIRAS PARA VER ALGO HERMCSC:
(ACTR® HACHA) E, {CCGE LLAE) S, (COGE CANDAKH O, {COCE LLWE) (ACTIAR REMCS)
S5SSE (COSE HACHA) 550, (ACTMY LLAVE) (SUEE ESCALERA) {ACTIA HACHA) (SUBE
ESCALERA) (COGE GANCADD) S,E M, (COCE VELA Y CUERDA) ES, [ACTIVA LLAVE} S8, (CCGE
CANDADCY NN, {COGE LLA/E) N, (ACTIMA CUERDA) (BUSCA FASADIZO) $.0.0, (ACTIA LLA'E)
M, (ACTRA VELA) N, {SOCE CANCADO) S5, (COGE LLAE) NESSS.C, (ACTIVA LLAVE] NN.22,
(COGE CANCACOD Y LLAE) S, {COGE VELA ¥ LLAE} ENN, (ACTMA LLAVE) NN, (COGE VELA)
(ACTIVA YELA) (SUBE ESCALERA) E.E, (COCE VELA) O, {ACTIVA LLAVE) N, [ACTIV: VELA) N, [COGE
CANDADC) S, (ACTAM VELA) O, [BLSCA PASADIZC) 8, (COGE LLAVE) 0,58, E, (COGE VELA) NN,
[ACTIVA LLAVEY M, (ACTIA VELA] N, (SUBE ESGALERA) [COGE CAMDADO).

LA QUE TIENES DELANTE DE TUS OJOS ESTA PRISIONERA ¢ A QUE ES UNA PENA?

MANHATTAN
DEALERS

En resumidas cLentas, los dos juecos
son muy buenos. Grecias a la cass
espaiola que le comercializa Proeinsa, per
su Iraduccién al caskellano, v a los
programadcres por Facer las versiones de
¢inta, aungue éstas larden er cargar
merece la pena. ¥ & ro, comprobacic
YOROTraS MIisSmes.,

ENRIGUE S. HILARA

MANHATTAN DEA-
LERS tal vez sea uno de
los mejores programas
¢xistentes hasta el me-
mento para el ST. En &l
cncarmamos a un matén
de barrio que debe luchar
contra [os enemigos del
disirito. El programa esta
amkienlado en escena-
rios de America, los tipi-
cos barrios donde hay
canastas colgadasde cual-
quier sitio, peleas calleje-
ras cada dos portres.

Tal vez una de las
MEOres ¢Scenas sea la
de las canchas de balon-
cesto, ¥ de los contrin-
canles a los que ie tienes
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gque enfrentar, fods un
ILjo de detalles enun sélo
programa gue tiene 700
k de buen juego y
adiccion, para 1odes los
amantes de este tipo de
programas, eéste es el
mejor.

Te @consejamos que
icngas cuidade con les
matones, ya que en lag

calles de MNueva York no
cxiste la ley v on cual-
quier momento puedes
encontrar la muerte.
Aconlinuacién deberas
ir al Bronx, uno de los
peores barrios de la ciu-
dad, donde si no entras
tiechc una basura, sales
de ella con los pics por

delante como minimo. Es-

pecial atencidn hay
presiarle a los grédficos
ya que estdn cuidados
de una loma increible,
tiene hasta los (dltimos
detalles en cuanta af per-
sonaje; a los punkies por
ejemple se les nota muy
bier el pele hacia arriba
y pintado.

PUNTCS PCSITIVOS:

- Granrealsmg enlos
e5cenarios.

- Programa con mu-
chos detalles.

FUNTOS NEGATI-
VOS5

- Escaso desarrolic de
juego.

FRANCISCO FPAZ




En este jusgo encarna-
mos & Hegor, ef inds famoso de ios
mata dragones de todos los Hempos,
que debe vengar la muerte de su
Dadre. La historfa comienza cuando
Hegor era un mino y gprendia a cazar
Yy & mangjar las armas de la mano
de su padre, Thoron, hasta gue un
dia se presentd en su citidad un
terribia dragdn gue destruia todo lo
que encoriiraba a su paso sin opo-
sicidn alguna. Por fin, un valeroso
hombre salid a hacerle frente con
una espada y obligé a la bestia 2
salir de la ciudad, pero ef animal
consigiid alcanzarle en el cuelic con
un ferrible golpe de su cola que le
sgpard la caheza del cuerpo, mi-
riendo instanidneamente. Habiendo
mutilade a su viclima, sl dragdn
davord su cabezz y cogiendo el
resto del cuerpo enkre sus fauces
desaparecio en el bosque. Hegor
presencid el terrible especidoulo con-
gelado... era su padre.

Hegor se prometic que algun dia
vengaria la brulsl muerte de su
padre y destruiria al terrible dargon.
Hegor sabia gue debia salir de su
ciudad y viajar en busca de aventu-
ras y experiencia, despugs esiaria
preparado para acabar con la beslia
que tan facimente habfa derrotado
a su padre.

Varics afios después, mientras
viajaba de ciudad en ciudad, sm-
pezd a oir rumores sobre exfrafios
suceses en Su ciidad natal y se
ditigic a efla. Cuando llegd, fue a su
casa y records una historia que i
comd su padre Thoron, sobre &l y
una migo suye, Necron, gue fueron
destinados por un druida al bien y
af mal, respeclivameife y Necron
termindé maldndole por medio del
dragon, era su guardian. Hegor vio
asf la forma de acabar con Necron,
doberlz reflejar los rayos de Necron
sohre ef con un objeta brillante y

luego tirar por un barranco fa bola
de gristal donde estaha encerrada
la fuente del malighe poder de
Necron. Se puso en caming hacia
ef lenebroso reino sublerrdned de
Durgan, finalmenfe, cespués de afios
de tormenito, podria vengarla muerle
de st padre y regresar victoricso
para convertirse ern rey.

En el juege pedemos controlar a
Hegor con teclado, joystick y ratdn,
aunque lo mas cémode es el ratén.
Con él uiilizamos uncs icones que
s& encuentran debajo de la pantalla
con lag siguientes funciones, iz-
quierda, derecha, arriba, abaje, pa-
rar, saltar, correr, atacar, defenderse
y huir. Presionando el botén derecho
aparece a2 pantalla de informacian
y las opciones de coger, dejar y Usar.

LA CLAVE:

Si coniedo lo explicado te parcce
muy dificil completa la misién, teclea
la clave:

04-08-58

wro [ src S o M
;[ vio I 0]

.c.l

Podras disponer de vidas infini-
tas para demostrar a todo el munds
por gué te llaman Hegor el bamaro.

FICHA TECNICA:
Amlga:

Tiene uncs excelentes graticos
con un buen scroll y deslaca Ia gran
cantidad de sonidos y efectas digita-
lizados gue tieng, asi como la varie-
dad de los enemigos a batir, de los
que destaca Vulcuran el dragdn, por
su tamafio, coloride ¥ movimiento.
La presentacidn del juego es de lujo
yva que viene acempahade de una
completa higloria y por un hermoso
poster.

Atari 5T:

Los gralicos, colores, sonidos y
demds son iguales a los de Amiga,
sdlo la velocidad del seroll y los
movimicrtos son un poco mas len-
tos.

J.JOAQUIN LOSAS
29



Darance &8 una iran-
quila, pacilica y perdida
Isla donde sus habitantes
van al trabajp con una
sonfisa en la cara y una
cancidn en el corazon.
Allilafelicidad de [a gente
era tan grande, que los
programadores de Mel-
- bourne House decidiercn
animar un poco la cosa
creando dos de los mas
terrbles y feroces mons-
truos gue vieron la luz del
dia, ¢l Ogro y el Dragdn,
que no dardn un minutc
de descanse a los habi-
tantes de tan paradisiaca
isla.

En rcalidad el Ogro
tenia sus propios motivos
para estar enfadado con
la scciedad. Siempre tuvoe
una vida muy dura,
cuandc era sélo un pe-
quefc ogro nadie qucria
jugar con él y cuando le
veian, corrian despavori-
dos a esconderse y tan
séle peorque media 10
meiros de altura, tenia
un 00 Ojo y Ia fea cos-
tumbre de asar con su
aliento a guien no opi-
nase como €l, pero..

ouién entiende a los hu-
mancs?. Y ahora, por fin
ta llegado la hora de la

-
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venganza, encontraras el
huevo de oro con &l que
conseguiras que toda la
isla se doblegue ante ti.

Lizard, el dragdn, era
mas tranguilo, se confor-
maba con aterrorizar a
loda la vecindad y poder
distrular de las mucha-
chas del lugar, que le
guslaban mucho, sobre-
lodo si eslaban asadas
en su propic aliento. Y
asi hubiese continuado
su pacifica existencia, de
no haber sido por las
intenciones del Ogro de
consequir ¢l huevo del
poder con el que le cobli-
garia a postrarse ante &l
y decidié que s alguien
debiz mandar scbre lo-
dos los demas, ese debia
ser él y se lanzd en la
busgueda del huevo do
oro para ser el primerg
&h encontrarle.

Antes de comenzar el
juege, debemes elegir a
que menstruc vames a
gobernar, después apare-
ceremos en la primera
ciudad. En cada una de
ellas tenemos (ue des-
1ruir los edificios para en-
contrar los huevos de roca
Que se encuentran os-
condidos, peroc no en to-
das las ciudades. Mecesi-
taras golpear ¢ incendiar

los edilicics para demo-
leflos, mientras luchas con-
tra las criaturas que te
acosan, como los mos-
quites gigantes y los ex-
trafnos pajamacos que apa-
receran y te buscaran
para dafiarte. Pero sobre-
todo habras de tener cui-
dadocon la catapuka que
mangjan los humanes, tu
tendras que destrozarla
antes de que te destroze
ati

lLas continuas peleas
dafaran tu vitalidad y ne-
cesitaras reponerlas o de
lo contraric tendras una
muerte muy sangrienta,
&sto lo consigues deve-
rando las hamburguesas
¥ periitos calientes que
aparecen al derumbar los
edificios, asi como a los
aterrorizados  habilantes
de las ciudades. Las lla-
mas que salen de fu boca
también se desgastan,
pero podras reponerlas
cogiendo rayos.

Cada vez gue consi-
gas un huevc de piedra
deberas llevaro alacueva
del tesoro hasta reunir
cinco. Pero desaforluna-
damente, nada es facil
en la vida y tendras que
luchar contra el otre mons-
truc en una feroz batalla
CUEMPO & cuempo. Sicon-

sigues ganarle ¢inco ve-
ces, podras intentar apo-
derarte del huevo de aro
que se oculta bajo un
volcan, silo consigues te
convertiras en ¢l jele su-
premo de |2 isla perdida.

FICHA TECNICA:
Los graficos de las
ciudades que debemos
destruir son muy buenos
y variados, podemos en-
contrar desde una ciugad
Maya a2 una griega. La
animacion de los perso-
najes €5 buena y sobre
todo en la pelea de los
dos titanes. El scnide, sin
ser muy bueno esta a la
altura de las circunstan-
cias, especialmente el
grufico que emten los
menstruos al maorie.
Parece que despues
del Rampage los juegos
de menstruos estan de
moda, pero AAARGH! no
¢s s0le una copia, se
distingue en Que en este,
los monstruos lamkién pe-
lean entre =i, lo gque lc
da mas emocidn, ¥ en
detalles como el indica-
dor de energia que se
muestra con [a cabeza
de tu monstrug, donde a
medida que picrdes
energia iran apareciendo
unas letras, cuando seo
complete la palabra
AAARGH!, moriras.
J. JOAQUIN | OSAS




La guerra habia llegado
a un punto muero, cruzando el
vasto espacio las giganlescas
haves estaban cara a cara, an-
kas igual de destructivas, igual
de imponentes, ¢con las defensas
levantadas. Nada inclinaba 1a ba-
lanza a ninguno de 108 bandos.
Las lineas e la batalla subian y
bajaban seglin atacaban o de-
fendia unos y otros. Los planetas
de la zona estaban siendo des-
truidos y eran capturados y recap-
turados por cada bando en su
turno de atacar.

Luego vino, volando con una
direccion fija, sin proteccidn de
ctras naves, desde las lineas
alienigenas hacia la Tierra, uha
inmesa nave del tamafo de un
planeta; era la famosa Slar Killer
("Asesina de estrellas”).

Llegaron noficias de la des-
truccién que causo al chocar con
un sol, gue convirtiéndose enuna
supemova arrast complelamente
su sistema. Por supuesto, todo el
poder olensivo de las naves de
la Tierra fue concentrado en la
Star Killer, pero nada la alectaba.
Tenia el tamafio de un pequefo
plansta y generaba un campo de
fuerza mucho mas poderoso gue
cualquiera de los gengrados por
las demds naves conocidas y 108
cafiones l&ser y torpedos de pro-
tones, no eran para efla mas que
picaduras de mosqguito.

Por casualidad, y después de
examinar concienzudamente la
enotme nave, se descubrid una
peguefia abertura y se pansd que
se podria penetrar enla Star Killer
por la aberura de las basuras.
Una vez deniro, esperaban que
pudiese scbrevivir a las defensas
internas de la nave hasta llegar a
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su centro de control y destruirla
antes de que destruya la Tierra.

Se examind ka nave con rayos
x y demas scanners, descubtiendo
que eslaba compuesta de diver-
sos hiveles. El piloto deberd en-
contrar la forma de superar los
distintos niveles hasta llegar al
de control, uego deberé destruir
el centro de control para acabar
con la nave. Por supuesto, con el
piloto atrapado en el centro de la
Star Killer, no es muy posible que
pueda sobrevivir a la explosion,
por lo que est4 mision debe ser
clasificada de suicida.

Los niveles estdn separados
por unas grahdes puertas gue no
deberés tocar, ya que su simple
roce es mortal. Como ayuda para
llegar al nivel de control, s6lo
cuentas con unos pagueles de
poder fgue puedes recoger y que
depen odiendo de la letra con la
que estén marcados te permi-
tiran:

R- fuego répido.

P- disparo poderoso.

G- invuinerabilidad.

H- detiene &l scroll.

Estos poderes los podras utili-
zar durante 15 segundos o el
equivalente de dos pantallas.

FICHA TECNICA:

Los gréficos de este juego son
buenos, pero podrian estar mejor
teniende en cuenta que es para
un Amiga. El scroll es vertical y
verdaderamente bueno  porque
tiene unos pequefios desplaza-
mignlos horizontales que le dan
uha gran sensacion de realidad.
Si a esto le ahadimos la buena
realizacién de las explosiones
digitalizadas y la cantidad de
pantallas diferentes, nos encon-
tframos con un jueqgo de gran
categoria, al viejo estilbb del masa-
cramarcianites, perc que ks -
pera a todos en cuanto a cantidad
de eremigos a balir, ya que
segln nos acercamos a la sala
de control, €l juego se convierte
€n una orgia de destruccidn cuyo
apocaliptico climax es la sala de
conlrol, donde cada punto de la
pantalla se convierte en un ene-
migo.

J. JOAQUIN LOSAS




PLAY-HCUSE es ofro de tantos jusgoes
de poker que han aparecico delante de
huestras panlallas, sin embargo este tiene
algo de especial y es que lendrds que
enlrentarie cordra dos adversarias a cual
mas guapa y mejor; ademds 1as ruliras de
ivgadas de poker son muy buenas y ne
vale hacedes faroles continuamenies.

La beliisima dama de compania deberd
sacar tanto para neseclros comg para
nuestra guapisima adversana, cinco cartas
de una bargja que contiene 52. Para poder
garar tiene ue ser nuestra jugada mas
alta que la de ella. El orden de preferencia
es el siquiente:

- Straight Flush. . Cinco earas del

migmao color.

-Caré......... Cualre cartas igua-
les.

- Fullhouse .. . ... Un par y tres carlas
iquales.

= Bl v s Cinco cartas de un
color.

- Straight. .. .. .. Cinco cartas suce-
sivas.

- Three of a kind . . . Tres cartas iguales.

S 17 o [ Des pares.

-Onepar........ Dos carlas iguales.

En esta desafiante versidn de poker, &5
el AS [a carta mas alta y el dos la més Baja.

ORL [PRES. | DIF. [MO\. [ SOk [A0IE, [GRAE

En el caso de igualdad de manes entre tu
y la chica, ganard la de mayor puntuacion
de los dos.

Deberds elegr a W adversaria in-
dicindolo mediarie el ratén o el joystick
{(Kim ¢ Judy). A cenfinuacién aparecers fu
adversaria y comenzard of juggo.
TERMINOS:

- Bet: En ¢aso de que creas lener ura
buera carta y guieras lertar la suerte.

- Slay: Tienes una jugada comiente y
torma una postura expectante.

- Drop: Tus cartas no te ofrecen nin-
guna expectativa de ganar v e das de
antemano por vencido.

- Call: Guieres ver las carlas de tu
adversaria, enfonees las jugadas guedan
echadas,

il mE v i
Lt MLy L]
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- Raise: Después de Bet crees tener
rejores cartas que tu adversaria, por lo
que quieres aumentar 13 jugada.

jATENTO Y A PCR TODAS!

La versidr para PG de esle programa
no tiene nada que envidiar a la de
ATARI o AMIGA. Playhouse estd
disefiade para tareta CGA. Con un
gsimple “copy” se puede inslalar en
cualquier disco durg. No tiene un allo
nivel de juego, conaciendo un poco las
reqlas del poker es posibie ver todas las
pantallas,

Antonin Pérez
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as alld del Palacio de
MH]BIO y hacia el MNorie,
existe una tierra mistica

donde viven extrafias criaturas,
duendes y espiritus, dioses y
diablos.

Recientemente en cstas tierras
se ha producido un desequilibrio
entre las Fuerzas del Mal y las
del Bicn; las Fuerzas del Mal
encabezadas por Lugifer, han
destruido 1as casas y las vidas
de los habitantes, asi como la
naturaleza del pais.

Debido a ésto, una noche de
las pocas que los diablos dejaban
tregua, se celebrd upa reunién
entre s anciangs de las aldeas
y los espititus sabios de los
bosques. Entre todos decidieron
elegir una persona que devolviera
el equilibrio a esas tierras, pard
ello bendicieron una flecha sa-
grada y Ia lanzaron al aire, ague-
llos que la encontraran s& verian
itnplicados en una gran aventura,
jsera éste nuestro caso?

Una vez encontrada la flecha
nos encaminamos al desfiladers
de donde supuestamente han
visto salir 2 los espiritus malignos;
antes de entrar en una gran gruta
gue se ve desde alli nos aprovi-
sionaremos de wvalor, fuerza y
voluntad para vencer al engmigo,
asi como de una de las tres armas
que encontrames a la entrada de
la cavema, y que son;

- CUCHILLO: Quizd sea el

arma menos eficaz en asta pri-
mera fase.

- MAZA: Surle un gran efecto
a la hora de destnuir mures.

- ESPADA: Mata muy deprisa
y con eficacia a los enemiges
grandes.

Una vez examinadas las ar-
mas, Creemos conveniente cogor
la maza, e introducirnos de una
vez en la gnuta; ya desde nuestra
enlrada empiezan los problemas.
Una bandada de enormes vampi-
ros nos alaca, conseguimos des-
hacernos de ellos, pere hos obs-
truye el caminc un muro gue
derribaremos con rapidez antes
de que vengan mas vampiros,
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pero jsompresal despues de eli-
minar el murg, aparece ante no-
soslros uncs enormes rombies
gue nos lanzan hachas sin pie-
dad; dshbido a la gran dificultad,
nos vemos obligados a invocar a
uno de los dos espiritus delbogque
que llevamos con nosotros, aun-
gus en el transcurso del jusge,
nos encontraremas mas; éstos

nos debilitardn a algunos ene-
migos y destriiran a otros, pero
son limitados, con lo que tendre- |
mos que utilizaros sdlo en los |
momenios precisos.

Continuaremes por el pasillo
haciz adelante y nos aparscera
unc de los cabezillas de los
murciélagos, que tambien dispara
y con bastante destreza, por lo
gue hay que tener cuidado;
después... {ya no 0s cuento mas
gue si no no liene ermogidn ef
juego).
Vereis que no es nada facil y que
necesita bastantes dotes de habili-
dad y sangre fria ¥ eso si, un
buen manejo de joystick o del
lecltado, i o apafiais mejor,
aungue os voy a ayudar un
poquite para pasar el primer nivel;
tendrels que vencer al dragén que
guarda la escalera; or recomen-
damos vencerle con [a espada y
con algdn espiritu si aln os
quodan.

En el segunde nivel, nuesira
mision sera destruir a una arana




reing que se distingue de las
demas, por su color; también os
recomendamos la espada y el
espiritu, aunque si conseguis con-
servar la espada laser es la mas
elicaz.

En el tercer nivel, tendreis que
destruir 2 la bruja del caslillo de
hiek, que es la causante ds todo
este desastre, para ello os reco-
mendamos lo mismoe que en el
segundc nivel. Por fin nuestra
mision esid casi acabada, lo que
viene después... asi gue valor y
al Joyslick.

EMRIGUE S. HILARA

FICHA AMSTRAD:

Qg podemos decir de oste
juego de la casa Elite que cada
vEZ 5aCa mejores y mas alrayen-
tes programas. En esta ocasion
podemos decir que ha hecho casi
una segunda pare del Ghost
Groblins, perc eso si, muchg
mejor en tode. La concepcidn del
juego es muy buena, los graficos
estupendos, asi come Ia misica,
sonido, prescntacion  etc.
Fodriamos calificarlo de mega
juego, pero como la puntuacion
s8lo llega a muy bueng, lo tendre-
maos que dejar asi, y eso si, la
presentacion es estupenda, me-
rece la pena vetla, aungue no
merece tanto |a espera para gue
s5e carge, gue es casi o mismo
que tarda el juego en cargar,

En definitiva un juego de los
gue hay que recordar y tener en
la vitring del honor.

En el pais de Nebulus estan
ocurricndo cosas muy extrafias; al-
guien sin auteriracidn ha construido
lorres gigantes en el mar; nuestra
mision serd destruirlas con ayuda
de nuestro mini submaring MK-7,
asi pues paciencia y buena suerte.

Los usuarios do los ordenadores
Amestrad, después de mucho espe-
rar, al fin pueden disponer también
de un juego que hizo furor en los
usuarios de Spedtrum, por gqué no
decirlp, en esta ocasion la con-
version ha aprovechado al maxime
los recursos de nuestro Amstrad con

FICHA TECNICA
CCMMODCRE 64

BEYOND, el Palacio del Higle
es el 0llimo juege que ha sacado
la casa ELITE para commodore
B4. En commodore lo que méas
destaca es la musica. Otra cosa
que hay gue destacar es que
podemos jugar tanto con misica
cemo coh teclado. Esto es aglo
que se echaba de menes cn los
ultimos juegos de commodore.

ORI JPRES. | OIE
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Los graficos dejan un poco que
desear. Pero podemos decir que
B3 UN gran jucgo.

Antonic Pérez

AMSTRAD SPECTRUM
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lo que la versidl 1 éste s mucho
mejor que la de  eclrum, €llo se
debs » '~ . .y ombinacion de
.. SINSiEafLs, Ya que su reali-
zacidn estd en mode 0. El mowi-
mierto es estupendo, asi como la
sehsacion de giro de la forre, en
definiliva un juego muy buene.
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Para ayudaros 05 damps un car-
gacor, que os faciltard notable-
mente las cosas.

ENRIGQUE §. HILARA
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En el planeta Granath sucedic un
cataclismeo v fue después de esie
suceso, cuando los dinosaurios se
apoderarondel planeta, destruycndo
a todos ks mamiferos y humancs;
pero Vixen fue abandonada cuando
era niha y crecid con los astutos
zorros, que le otorgaron poderes
magicos, tales como transformarse
en zomo y luchar con cualquier
criatura per muy grande gue ésta
sea Myudada eon su latigo magico,
sera valiente y decidida en com-
pletar todos los niveles del planta,
&serds capaz de ayudaria?

Para terminar €l juego, tendremos
tres cargas separadas por si mis-
mas, lo cual siempre es de agra-
decer, ya que ne nos hace ninguna
flata un eédige de acceso a <llas.
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DISTRIBUIDOR: ERBE
CASA: MARTECH
FORMATO: CINTA
a75 pts.

FICHA AMSTRAD:

En esta ocasidn, volvemos a
tener en nuestras manos un juego
con un scroll hagia la derecha, unos
graficos muy bien hechos, ko mismo
en cokrido que en la figura pro-
piamente dicha, realizados en mode
0 para aprovechar al maxims ks
colores; el movimiento es bueno,
pero cuizda le fatta alge mas de
refiejos al dar la vuelta la figura.

Cabe plantearse muy protunda-
mente, si las tres cargas son [a
misma o soh en verdad diferentes,
ya que la semejanza enire ¢lias es
enorme, no asi la dificultad.

ENRIQUE S. HILARA
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FICHA TECNICA Este cargadar sirve para todas las
SPECTRUM versicnes.

Si este programa se hublese
realizado en Espaiia, no cabe duda
gue lo hubiese hecho Dinamic, ya
gue guarda gran apariencia a una
videpaventura. El jucgo es entrete-
nido aungue le falta misica y algo
méas de variedad y no siempre tener
que ir a la derecha.

El movimierto de Vixen cuando
astd en cuclillas es muy bueno.
Aunque en lz cinta pone que hay 3
paries, para mi todas se parecen.
En todas hay gue hacer lo mismo.
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En esta ccasion tene-
mos otro machaca ladri-
llos, pere éste tiene una
vatiante coh respecto a
los demas. Aqui podras
hacerte tu mismo las pan-
1allas.

El juego consta de 80
pantallas, pugs las real-
zadas por nosotros s6ran
las dicz dltimas, a las
cuales podremos acce-
der con lz clave USER.
En esta occasidn no nes
caen barriles que nes dan
poderes, sino que lo que
cag hace crecer en unec




los iconos de nuestra de-
recha y dependiendo de
dénde esté el recuadro,
asi scra el poder gue
obtenemoes; hay nueve ti-
pos:
lentitud
el efecio iman
triplicado de la pelota
alarga la nave

- podetnos ver los la-
drillos ocultos {porque si;
existen ladrillos invisibles
que no podemes ver a
simple vista

- laser {pero cuidado
en afgunos ladrillos re-
bota)

- bomba

- misil{jojo! sélo dispo-
neis de tres)

- la pelota sadica, ya
que destruye fodo o que
se encuenira & su paso.
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Seguramente conoceras
de sobra los lipicos pro-
gramas de marcianitos,
pues bien Sabotage no
s Mas gue otro de eso0s
juegos de los que avan-
zas con tu nave sobre
una plataforma en scroll
vertical: la originalidad
como es de suponer,
queda por los suelas, sal-
vando unicamente &l pro-
grama la gran idea de
interponer una fase la-
berintica, donde deheras
demostrar 1us reflejos y
{ligeramente) lus capaci-
dades loglsticas.

L U5 JORGE GARCIA
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Las claves de acceso
a las pantallas son:
AMEN - BCOK - CROW
- DOOR - ECGE - FALL
- GATE - USER

(s ofrecemos tambien
el cargador de vidas para
el disco onginal.

Suerte ¥y a masacrar
ladrillos que es Io vues-
tro.

ENBIQUE 5. HILARA
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FICHA AMSTRAD:

Este juego es ofro de
los muchos de naves con
un scroll de arriba-abajo,
perd innova en que al
matar a la nave, ésla se
estreliz contra el suglo
con un realisme muy
bueno, asi como el so-
nido del golpe. Por lo
demds sigue siendo un
cldsico, con un mMovi-
miento muy bucno., El
colorido es bueno y ks
graficos estan bien he-
chos, aungue son bas-
iante simples.
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Distribuidor:
software,
Formato: Disco.

Las piezas de ajedrez
estdn a la espera de tus
meovimientos. Con gsie
ajedrez disehado de
forma tridimensional,
podrd jugar paridas tan
reales come la vida
misma. Ajusta las habi-
lidades del ordenador a
tus porpias necesidades
y aprovéchate de las nu-
merogas posibilidades es-
peciales, como guardar y
cargartus partidas favori-
tas y la positilidad de

MCM

eliminar Ios movimientos
aroneos.

En el mend principal
apareceran las siguientes
opciones: 1.- play; 2.- s&-
up; 3.- load.

Si en algun momento
ves la imposibilidad de
salir aroso de wna ju-
gada, podras pedir ayuda
al propic ordenador. Este
juego de gjedrez es uno
de los mejores existenles
en el mercado actual.




DEEP FOREST

XAIN, tal vez una casa
desconocida entre los
usuarios de ordenadores
MSX, halanzado reciente-
mente en el mercado
Nipdn varios programas
en carlucho para MSX1
y MSX2. SERMA es Ia
ehcargada de distribuir
estos cartuchos en
Espaha.

DEEPR FOREST {El Bos-
que Profundo) es unc de
los carfuchos de la men-
cionada casa, en €l en-
carnamos el personaje del
forzudo que debe resca-
tar & la princesa de las
garras del malo.

El programa en si no
asla mal, aungue en-
contramos algunas pe-
gas, una de las mas im-
portartes es que todo el

texto estd en japones,
para sclucionarlo en el
interior de la c¢aja del
carucho, se encuentran
las traducciones del
mismo, lo gue hace que
esternas mas pendientes
de la hoja que del propio
juego.

ARMAMENTO:

1.- Kvnieves ({cuchi-
llos): uh anciano te dara
ung 3l cormignzo.

2.- LongKnigves(cuchi-
llos largos). mas podero-
S08.

3.- Swords (espadas):
podrds luchar cuerpo a
cLerpo.

4.- Sickles (hoces):
large alcance.

5.- The shot {dispara):
bolas de hierro.

Distribuldor:
SERMA software.
Formato: Cartucho.

OBJETOS:

1.- Pasicién: permite re-
cuperar poder.

2.- Bolas: permite &l
salto.

3.- Metal: permite gran
resistencia.

4.- Drogas: como es
I6gice la fuerza de atague
aumenta, pero la poten-
cia disminuye gradual-
mente.

CONSEJO:

Habla con la princesa
tantas veces como te sea
posible; puede gque te de
algunas pistas.

A parte de algunas pe-
gas existentes en esle
programa, diremos que
tiene muchos escenarios
y muy variados, existiendo

sonpresas por doquier.
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Este megarom, dis-
pone de 7 niveles que
deberemos i pasando
segin nuestra habilidad
y forma fisica. Tu misidn
consistitd en lograr la paz
en iu pueblo, pero para
ellc deberas matar al
sumo vey de las fuerzas
del mal, el Rey Dragén.
Para elo dispones de
varias ayudas adiciona-
les:

1.- Laespada: dispara
continuamente y permite
saltar mayores distancias.

2.~ Unabanico: detiene
las acciones del enamiga.

3.- Interrogante: au-
menta el pader.

4.- 1 up: aumenta en
LIno.

5.- Posgicidn: reco-
brards la potencia per-
dida.

8- Interrogante: TUes-
tra como derrotar a los
enermigos.

7.- Pergamino: podras
ver al jefe.

8.- Hechizo: al apare-
cer unes caracteres en
grande aparecera el
dragon.

9.- VeEneno: no nece-
sita explicacion.

GARYUO KING dis-
pone de unos gralicos
muy cuidados y un nivel
adictive muy grande, ya
que es otro de la saga
de Knighmare, programa
gue tuve gran éxito entre
todos los usuarnos de of-
denadores MSX. Endefini-
tiva un gran juego para
ios enlusiastas de aven-
turas complicadas y
dificiles de acabar.
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Focos juegos existen-
tee para MSX2 estan
Cie desarrollados en tres di-
o Disco. mensiones, en este caso
deberemos discurric por
variags pantallas tridi-
mensionales donde em-
camaremas el papel de
un chico travieso que de-
berd arrasar con toda 12
casa. Los graficos aun-
gque no Son ninguna ma-
ravilla, son muy detallis-
tas ya que nos podemos
encontrar desde una
qguapa seficrita hasta un
pequenn teléfono.

jilor: Ere In-
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El basic tel AMSTRAD
g8 uno de los mMAas com-

pletos enlo que se refiere
al manejo de la pantalla.

Sin embargo en ¢l ma-
nual apenas se hace rele-
rencia a la organizacién
en si de la misma.

Este es el problerma
ante el que se encuen-
ran aquellos que quieren
adentrarse en la progra-
macidn  en  cddigo
mdaguina manejando spri-
tes o, simplemente, gue
quieren conocer un poto
mejor su ordenador.

En el siguiente articulo
intenlaremos aclarar un
poco las ideas sobre todo
esto. Espero que sirva,
tanto al mas profanoc comoe
al mas entendido en la
materia.

Empecemos por ung
descripcidn general:
Como ya sabrds, existen
tres modos de pantalla
numerados del 0 al 2; an
el modo 0 disponemos
de 16 colores pero hay
muy poca resolucion; en
gl mode 1 los colores
disponibles se reducen a
4 mientras que la reso-
lucidn auvmenla; y por
Glitime en el modo 2 sélo
disponemoes de 2 colores,
pero la resolucién es

cOELMVEBE

LA PANTALLA
DEL
AMSTRAD (|

maxima. El por qué de
todo &sto 10 veremos un
poco mas adelante. Ahora
aclararg, para quien no
sepd, qué es 4sio de la
resolucidn.

Imagino que Conocereis
la arcden PLOT X, Y. Este
comande sitda un puntito
€n unas coordenadas X,
Y. Pues bien, estos punti-
tos son la minima area
de la pantalla que se
puede controlar de ma-
nera individual, y estan
directamenterelacionados
con |a resclucion: cuanto
mas pequefos sean,
mayor sera la resolucion,
ya que en la pantalla
antrardn mas puntos y
por tano los graficos que
con ellos se construyan
podran tener mas detalle.

Asi, cuanta mas reso-
lucidn tenga una pantalla,
mejores graficos podre-
moe dislrutar en la misma,

Pasemos a ofro punto.
Como podreis ver en gl
grafico adjunto, la memo-
ria del AMSTRAD {(en el
caso del 6128, el primer
bloque de memoria} se
divide en tres tercios.

La pantallz ocupa el
terger tercio completo,
desde la direccién £CO00
hasta la &FFFF. Sin em-

bargo estas direcciones
na san lijas, sino que la
pantalla puede ubicarse
en otras zonas de la me-
moria. En teoria, estas
zonas podran ser cual-
quier area de 16 Kbytes
gue comience en un multi-
plo de &4000.

No obstante, en la
practica la eleccidén queda
reducida a ios bloques
4000-7FFF & CORO-FFFF,
y& que los otros blogues
posibles se solapan con
el espacio de trabajo v el
Area RST. Normalmente
lo mejor es dejana donde
esta.

Ahora que sabemos
donde se sillla, veamos
como se organiza. Teclea
el siguiente programa:

10 FOR D = &COU0 1o &FFFF

20 POKE D 255
30 NEXT

Después de ejecutarlo,
la pantalla ird llenandose
de lineas amarillas, de
arriba a abajo y de iz-
guierda a derecha. Si te
fijas bien verés cémo Io
que sucsde es gue Se
llena la primera linea de
la primera fila de caracte-
res, después la primera
linea cde la segunda fila
de caracteres, y asi suce-
sivamenie hasta el

caracter 25. Después em-
pieza a llenarse la se-
gunda linea de la primera
fila de caracteres, la se-
gunda linea de la primera
fila de caracteres, eic,
hasta que la pantalla se
queda por completo ama-
rilla.

Ce todo ésto podarmos
deducir dos cosas: la pri-
mera es que hay una
relacion direcla entre los
kyies que hay en la zona
de memoria de pantalla y
lc que aparece en la
misma.

Y la segunda €8 que

esta memoria de pantalla
se distribuye en & blo-

ques, cada uno de Ios
cuales afecta a una linea
determinadade los carac-
ieres de la pantalla; csto
g3, el primer blogue afecta
a la primera lines, el se-
gundo & la segunda, etc.
¥ como la zona de me-
moriz ocupa en ftogal
16384 byles, cada uno
de estos bloques ocupara
exaclamente:

16384 bytes: & =
2048 bytes = 2 kbytes y
por tanto, cada linea
ocupa 80 byles de la
memoria.

En total tendremos 25
caracteres x 8 lineas por

4h
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caragter = 200 lingas de
pantalla, sea cual sea &l
modo de la misma.

Exglicare brevemente,
para quien no lo sepa, 1o
que es un byte. Ma-
tematicamente es un
nimero binario de 8 digi-
tos, &in embiargo creo
gue se entendcrd mejor,
o decimos gue es como
una pequefa estanteria
con B estantes, humeara-
gos del 0 ai 7, dentro de
los cuales se puede me-
ter o un 1 o un 0. Cada
uno de eslos estantes
recibe el nombre de bit.
Asi, cada byte tendra este
forma:

765 439 18
[1]eje]1]ofof1 1]

FIGUEA 1

Esto tiene un valor en
decimal, que se obtiene
de la siguiente forma:

FIGURA 2

Se nultiplica lo gque
hay en cada casilla por 2
elevadc al namero de
orden de esa casila y se
suma lodo.

De eslaforma, el ejem-
pio tendria el siguiente
valor:

1.2041.2'40.22

L kO [
+0.25+0 .28
+1.2T=147

FIGURA 2.1

Afortunadamente {u
Amstrad trapsforma au-
tomaticamente los name-
ros binaros en decimales
al anteponerles el “pre-
fijo" &X.

Vislo esto, pasemos a8

ver la estruciura de Ia
pantalla en cada modao.

MODO 2

Empezamos por este
modo ya que es el mas
simple.

Como antes dije, los
fres modos tienen 200
lineas de pantalla; donde
radica la diferencia 5 en
gl significado de los bytes
de cada linea. En esle
modo a cada bit de un
byte le corresponde un
punto de la pantalla. Este
punto tomara el color ce
la tinta si el hil esla a 1,
y el delfondo siestaa 0.

Como cada caracter
queda definido por 8 pun-
tos, en el modo 2 caben
80 caracteres por linea.
Supongamos que el
cardcter es el de la es-
quina superior izquierda.
Las direcciones de me-
moria que definen cada
una de las ocho filas del
cardcter seran las siguien-
tes:

—Caoop

el
: —*Doco
— -—-"-DEBD
—Eore
—Eso8
——Funo

——F a0

FIGURA 3

Nétese gue si s¢ sabe
la diferencia de la fila
superior, 1as direcciones
de la demas filas se obtie-
nen automaticamente
sumandole progresiva-
mente 2048 {gue era lo
que ocupaba cada uno
de los 8 bloques gue
virmes antes).

BA - N
MODC 1

Aqui el asunto se com-
plica un poca. Como cada
punto de la pantalla puede
tener 4 colores distintos,

necesilaremos mas de tn
bit por cada punto. Esta
cantidad es concreta-
mente de 2 biis. De esta
forma, necesilaremos 2
bytes por linea de
caracter. Las carrespon-
dencias enire cada punto
de la linea del cardcler y
los bits de los 2 bytes son
las siguientes:

MODO D

Ahora son necesarios
4 bytes para poder obie-
ner los 16 colores posi-
bles por punio. Es decir,
necesitamos 4 byles para
cadafila de cardcter. Esto
nos dara un totail de 80
byles: 4 = 20 caracteres
por linea de pantalla.

|—'—.I

S T O N

A BCPEF GH

4 L

(%tﬂ#ﬂﬂiﬂﬂﬂ%ﬁﬂﬂ%h
543210

7654321076 ;

1:‘1”41

| A Il?"ﬂ

FIGURA 4

De estaforma, por gjem-
plo, para cambiar ¢l punto
"a" de [alinea de caracter
habra que allerar los bits
7 v 3 del primer byte. El
punto tendrd el color del
tintero cuyo nimero sea
el del valor decimal de los
dos bits; ésto es:

El primer punto de cada
fila de caracter se define
mediante los bits 1, 5, 8,
7 del primer byte; el se-
gundo, mediante los bits
0, 4, 2, 6 y asi sucesiva-
mente.

lgual que en el modo
de antes, o1 punto tomara

bits
tintero

11—3.10—2.01—1.00— 0
ne L ¥

FILGURA 4.1

ya que para cada linea
de caracter son necesa-
rios 2 bytes, en este modo
caben B0 bytes: 2 = 40
caracteres por linea.

Supaniendo &l gjempla
que puse en el modo
anterior, las direcciones
de memoria Seran:;

el color del lintero cuyo
numero sea el valor deci-
mal de s 4 bits anterio-
res.

Cooo~—

=001

0=

00—t |
BO0«—| |—
2 000

— (B0
—om
—pBo1

=+ 001

E800=—

oQQe—

801

001

¥ eco*~

F—=pao1

FIGURA 5
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& FEEF RAM RO M_‘l
de de
& oo0o PEN2IE BASIC |
_ Rila
EwR D BE
maskad ¥

Bl 3uE B LALTEY

£ mhe ERES
PETHNDCT BoR
FI WELARW

& sooo|deposito ROM—I
de del

& opaomempria
8 ougolAhen FIRFRARE 5.0 i

RAM ROM

mapa simplificade

de memarla

FIGURA &

¥ con eslo se acaba
la parte Ttedrica® del
anticulo. En la sequnda
parte daremos una serie
de rutinas y llamadas a
la ROM ¢ueé 08 seran de
mucha utifidad a la hora
de hacer vuestros pro-
pios programas.

Hasta al mes que
viene.

A. G. CHICO

No, ne es un juegeo sobre uliras,
sing una ulilidad para tu Amstrad
CPC. Consiste en cuatro opcichnes
bien diferenciadas, y relacionadas
con la misica y la digitalizacién.
ULTRA SCUND:

Es la estrella principal de la
utilidad, la que da el nombre a sta.
Se encarga de digitalizar la misica
proveniente de un cassete, de tal
forma gue podremos ver en la
pantalla la gréfica sonora del frag-
mente de musica digitalzado; se
puede retocar, barrar, mover y mez-
clar con olras, asi comg aumentar
el volumen ¥ su velocidad de au-
dicién, para luego poder grabarla
en unh fichero binaric que podremos
gjecutar desde cualquier programa
qgue tengamos realizado por noso-
tros.

MAGIC SOUND:

El "sonido magico”, jquién na ha
sofiado alguna vez con que nuestro
ordenador nos reponderia, perg so-
noramente y hablando como noso-
tros!

El ordenador, mediante frases
que nosotros le metamos previa-
mente escritas, y variando la velodi-

dad y volumen de éstas, nos dara
Iz frase hablada.

Quiza la Unica pega que podamos
encontrar con esta opcidn, es que
los aléfonos del programa son ingle-
ses, y habrd algunas palabras que
no sean vocalizables correctamente,
pero no pademoes pedir todo.

SYNTHESOFT:

"Sintetizador de software", nos
permitira crear nuestras mejores sin-
fonias y conciertos, ya que tiene [a
posibilidad de cambiar el tano, volu-
men, octavas y demas cosas de un
sintetizador. Pero eso si, para mane-
jarlo tendremos que dominar un
poco la musica instrumental.

SOUNDSOFT:

Con esta opeidn padremos crear,|
nuestra propla mitsica, utilizando los

parametros del Amstrad, bien va-
riandc 'a envolvente de volumen, 1a
de tono, modificando las graficas
de &stos, ete.

En esta opcidn podremos crear,
nuestra propia musica, utilizando los
pardmetios del Amstrad, bien va-
riando la envolvente de volumen, |2
de tono, medificando las gréaficas
de éstos, elc.

AMSTRA

| W

En esta opcidn conviene saber
mdsica y ademas conocer un paco
la forma de baceria con el Amstrad,

En conjunto &8 una buena utili-
dad, con 1as gos primeras opciones
de facil manejo, 1a tercera de me-
diana, v la cuarta ya algde mas
elevada en dificultad, pero con el
tiempo ya aprenderemos g sacanas
el maximo provecho.

Esta utilidad la podeéis pedir a:

SIREN SOFTWARE

2-4 Oxford Road
MANCHESTER M1 5QE
Tel." 061 - 22B-1831

ENRIQUE S. HILARA
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ATARI VUEILVE A NACER

Después del letarpn que sufrid
Atari hace algin ticmpo, parece ser
que on este momento despiena uno
de los gigantes del soliware a nivel
mundial, recardemos que Alari fue
una de las primeras firmas en lanzar
software para miquinas de calle.

En esta ocasidn presenta dos orde-
nadorcs de gran polencia, el Atari
520 ST FM y el Atari ST 1040, dos
miquinas que estdn dando mucho
gue hablar desde hace alpunos mese,

El Atari cs14 basado enel micropro-
cesador MC6EXK) ercadn por 1a cono-
cida empresa Matorla. El ST propor-
cipna 512 colores distintos en ires
modalidades de resolucion prafica,
una pantalla de 8¢ columnas, una
CxICNSA meinofia ¥ una gran cantidad
de periféricos gue se le pucden
acoplar, todo ello hace del ST uno
de los ordenadores més intercsantes
del mercado actual.

El MC 6800 posee como arquitce-
tura interna, 32 bits y como cxierma
16 bais con una frecuencia de reloj
de & Mhz, Los modos de resolucion
del ST son tres; la primera tiene
H6A0XA00 pizel's en monoctoing, Ia
segunda 3203200 y con 16 colores
y la fercera 640X 200 con 2élo cuatro
colares, todos ¢stos modos llevan
una paleta de 512 colores.

CONEXIONES:

- Pucria Rs 232 Seng para Mo-
dem.

- Fucrla Intcrfaz Paralelo para
impresora.

- Puerla para disco duro (veloci-
dad dec transforencia DMA de 10
megabits por scgundo).

- Pucrnia para disco flexible (n-
cluye controladar).

- Puecria para TV.

- Pucra para manitor (RGE; monn-
cromo, video compuestio y audio).

- Pucrta para cartucho rom (128
kh).

- Puertas para ratén/palanca de
inandos.

SONID():

El YM 2149 de Yamaha ¢5 cl
encargado del pucrio de salida pa-
ralelo y del penerador de sonido, £ste
posee res voces desde 30 Hz hasta
valores por encima del registo audi-
ble.

Aparte de todas cstas caracteristicas,
lo miés interesante de este aparato es
Iy posibilidad de emular a olrgs
ordenadores, por cjemplo a on PC,
tarca ya factible debido a varios
programas gue transferman el ATART
en un auténtice PC, comao s Kgico
ticngn sus problemas y ano de cllos
es la lentitud a 1a hora de cargar
programas.

En cuantg al sofiware disponible,
cxisic una gran cantdad de clios,
baste ¢l cjemplo de Espana, 1as casas
cormnerciales estin convirtiendo sus
£xitos en Alari, 1al como MAT MIX
GAME dec Topo Solt y otras casas
como Opera Soff, Dinamic, cic..,
debido a ello los usuaros de estos
ordenadores se encuentran arropados,
micniras oiros de igual o mayor
polencia en el mercado, se encuen-
tran casi a dos velas y remitiéndose
a prratas g al soltware catranjero.

Tal vez uno de los objetivos que
han perseguidn sus creadores, sea el
convertic al Atari cn algo imds guc
un simple ordenador, y transtormarlo
en una miguina capaz de comuni-
carse a larpas distancias con la salida
MIdi gue posce o bien con ¢l Modem,
para ello han lanzado recientemente
un juego Hamado Midi Maze gue ya
lnc comentado ¢l mes anterior, con
&l podremos jugar hasta 16 personas
a la vez, todas via teleffnica co-
nectdndola a la salida Midi,

Francisco Javier Paz,
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ENGANCHATE A LA MOVIDA INFORMATICA

DESEO SUSCRIBIRME A LOS 12 NUMEROS ANUALES DE SYNTAX ERROR
POR SOLO 2.500 PTS., APARTIRDELN. [ |

NOMBRE Y APELLIDOS
DOMICILIO

EL IMPORTE LO HARE EFECTIVO:

OPORGIROPOSTAL N ...ccuuiniianrarsroessassstanssniassasnnannsnrs

O POR TALON NOMINATIVO ADJUNTO.

0 CONTRA REEMBOLSO A LA RECFPCION DEL 1.= EJEMPLAR, MAS GAS-
TOS DE ENVIO.

A REMITIR A SYNTAX ERROR. C/ ROSARIO PINQ, 6 - 11.° C - 28020 MADRID




TRIBUNA
ABIERTA

COMAMOL

REF THMEANCOREE &4
20 RER Carpador GRkkeIErD

Ac REM EYMTREX ERRDR

A REM Fob AHNTORID &2

Tir FORI=ZX23%21 TH S30LH81tREAD DA:FDOKE T.EL
L HEXT LsPOKPE Ei1s, 0rPOME B17, 5075 0A0

TE LATA 32,165,384, 162,84, ta0, 150,187,192
B DATA 5, 180, 179, 3,96, Lac, 44, 1ds, 28, 2o7
§n DATA 1SE, bA7, %, 136, 16,247, Té, 167,72

o0 DATA 167, 180, 140, 5, 142, 70,9, 140,31, 9
110 DATA T, 204, 145 oD, 153,460, 2, 142,155
124 DATA 8, 140, 140, B, &, 30 8, 147,14, F &7
130 DATA 1, 141,26, 59, 141,45, Y2, 1427 & 15G
140 DATA T&, 0,55, 70, B, &7

33



1 BEM POR LUIS JORGE GARCTA
SINTAK ERRDR
MARBLE MADNESS

» PORDER &: MK & DRPER @ T
OKF, Z3674,.¢: CLEAR 268399
4 PRINT H1;TAB &; "FOM L& CINT
A ORIGIMAL™: MERSE "": LOAD ““5C

1 REM %IDAS FERA OB YLEUL DLSCOD v CIkTA REENE
2 FEM FUESTAS FLR ERRIGLE S. dlusfs Fafs 4 POEE 23637, 138: THK H: FAFPE
2 REM EVMTAX  ERFIR B E: BRIGHT #: FLASH A: OVER 1
4 FEM B LCaD - CODE @ PORS 23807, 50
5 IFARELIBINRTL DE 4£8 OMITIR ESTA LINES : OVER ©: FOEE SEYZ7,Z2d: RANDOMI
28 MODE 1 ZE DEE 55008
I@ MEMDORY &SEBD:LOA0  vaGI EIR', 55183 § SAVE "CARMARBLE™ LINE B
48 FOR n=EEF@@ 7O LEFOUzHEAD a%:POKE n.W
ALI"8"+a%d s HEXKT
@ MODE 3
&0 LCLCATE 9, 120 FEM ZaFRIN ks o F
TgS {S/M) “:-:F'EN 2=I|:¢'-|_|TIIITII~;i?:ENIT ARE 1 REW POR LIS DRGE GARCTA
TE IF A¥="5" R af="s" ThEN B0 FLS5E 103 SIBTAK ERREOR
BR FPOKE %3175,%3E:POKE %3126, B:PORE Bl1t RYGAR
Fa BT i ThE Fo1EH,&F7:FOKE 23179,882: FOKC 20 BORNER @: FAFPER @: IHWKE B: C
BellEN. % THa OFLL, LEFGS LEAR Z4929: PHINT ¢1.TaH &, “FON
2@ END La CINTE ORTGINALS
i@ LOCATE F.12:FCN T:PRINT “MUMCRC DE W 3@ POKE S5+PEEK 23631 +25GxPERR
IS (/NI "2:FEN Z:1WPUT @ ", M%:zFEN 1 : . : LosD v
LI® IF As="H" OF ag="p" THEN CALL REFUD
ELSE 130 4% POKE %0E16.%: REM vidas inf
128 CHL inites
130 LOCATE P.1Z:FPCM Z:PRINT "MUMERD DE 8@ POEE 40255,@: REM tiempo in
IDAS (R—2==) "::FEN 2:IMFLY " *,A:FEN L finite
140 IF AXI5S THEN A=S 6@ CLS : RANDUMIZE USRE 23z
150 FOEE &31750,%3FeFMVE B3iTh. (A®L.S1zFO 79 SAVE "CARRYUAR™ LINE 2
HE BOILF, BSTHORE £T106, %08: FOME &31029.%
TR POKE %3127, 626:CALL AEFRD
160 DETA 21.0,31.14,8,1, 1,58, 77, ec,bB. c3
-

o FEXEEE+ e ey b FEwd i vnyx
SRS FEM CARGADOR MANIC NIFERL
HEX %
REM FOR x
EEx x
FEM  SASTIAGD MONTES x
RERIEKEEFd SRt xbns hbk
FEX
BLORD" CRS:
FORI=46@B82¢ TO 595P4! STEF 766
FORT=[ TO 1+31%8:FCKE T,@:FEXT T.1
FORI=49120! TO 401521:FPOKE I, ©: REXT
DEF USE=3016%! - DeUSR i)
REMEE*r EEEX X T EXTEEERTEREY
FEK FHYISADO POR 4
REM *
SHM FRARCISCO J. PAZ,
REME £ 03k kb bk 0
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ablar de un show
lde Michael Jack-
|sON €8, por su-
puesto, algo mas, mucho
mas gue o gstriclamentea
musical.

En todos kos sentidos.

Porgue con Michasl
Jackson siempre llega el
escandale. Y desde luego,
la polemica.

El show, sn sl fondo,
resume 1a paraddjica per-
sonalidad de MJ. Porque
si en su autobiografia no
dice nada de su aclividad
sexual (ni de un bando ni
de otro) en su show hace
continuos alardes de le-
var ka mane a sus honora-
bles panes en gesto que
sus fans agradecen con
un grito de enlusiasmo
colectivo,

A &l espirite infandil,
Peter Pan sempiteno, le
encanta lo magico. Asi
que, como hicieron hace
diez ahos Earth Wind and
Firg, bace un etecto de
aparickin y cesaparicién
disehado por Roy and
Siefrfired, habituales en
las Vegas. Ellos lo hacen
con elefantes, abora no
conia serpiente 0 el mong
de Michael, sino con sl
propic Jacko, como le
Haman sus iNinos,

Y hay también efectos
de slriptease, tipo caba-
ref, por acduello de las
sombras chinescas.

Espectacular escena-
riv de 28 melros de pro-
fundida, 63 metros de
largo, 450 personas gm-
pleadas de las cuales
120 son del propio equipo
del artista gue, ademdis
de levar consigo a su
monite ¥ serpiente, in-
cluso en suites de hote-
les, joh dioses!, también
ha exigido alge gue no
tiene nada que ver con
gxigencias de oiros di-
vos: slampre cerca quiere
fener una mesa de ping
pong, juegos de video y
un baby foot.

Ademds, de sus "cui-
dadores de imagen”, un
médica, un masajista, ma-
nicuro-pedicura, sastre,
dos sccrelarias, coofer,
un maycrdome, Ln eonta-
ble, especialista de gar-
ganta ¥ tamhi&n de vita-
minas ya gue, aungue
parezca insolito, Michael
no es fuerte, tiene una
constitucion deéibl.

Claro gue por ese
misma rasulta mas meri-
foric su alarde de bai-
larin, sgbrétodo eSE Moen-
walk que en “Billie Jean®

MICHAEL JACKSON,

CON "EFECTOS DE DESAPARICION", STRIPTEASE

Y EL MOONWALK DE "BILLIE JEAN"

alcanza sus colas mas
aitas, merecidamente.

Porque eso nolo puede
negar nadie: "Billie Jgan”
es una admirakle cbra
maegstra, persohalmente,
una de las 5 mejores
canciones americanas de
esta década, algo insdlilo
para la edad en que la
CoOMmpuso, entonces 24
afos, ¥ més admirable
aun por la escasez de
vida sexual de un artista
ohsesionado, come Ho-
ward Hughes, por el no
contacto, para asi man-
tener el no contagio. Esto
le ha llevado a esireimos
delirantes, como usar bu-
fanda protectora en las
valles de una Roma pri-
maveral o lo de la cAdmara
de oxigens. O sus
continuas operaciones fa-
ciales, 0 comprar los res-
los del hombre elefanie.

Junto a eso, también
ha hecho obras benéficas
y aungue muches negros
no toleran sus ramalazqs
{isicos de parecer mas
blance cada vez, ¢lres e
admiran y recibid el titulo
de Doctor Honeris Causa
de ta Linited Megro Co-
llege Fund.

Para Navidad, el es-
trena de su pelicula "Moon-

walker* donde hace de
extaterractre, cosa lAgica
pues ET es la pelicula
que MAs veces ha visto
y I6 de su pasién por los
animales le viene lambitn
por el ¢ine: ha visto
muchisimas veces todas
las pelicutas de Disney.

Suvideo: "“Michael Jack-
son, la leyenda continua®
ha batido, de entrada, las
ventas de "Threiller" como
tal video de creacién.
Cuenta, ademas de cémo
grab¢é "Bad", los mejores
momentos dasde que em-
pezd, intercalands opinio-
nes de Jans Fonda, Kat-
hering Hepburn, Quincy
Jones y otros amigos de
Michael.

Personalmente, s he
vislo cuairo veces y aun-
que la Utkima sn Roma
ne mestrd evolucidn, si
debo decir gue vale la
pena si no le has visto
nunca. En el escerario
{iene alge tan especial,
curioso, exdlico, pa-
radéjico, como su propia
pessonalidad.

En agosto, gira por
Espafia: 5 Marbella, 7
hMadrid, 9 Barcelona.

GHAN EXITO DEL VIDEQ "LA LEYENDA CONTINUA® ¥ EN DICIEMBRE SU PELICULA DONDE HACE GE

EXTRATERRESTRE




quel 18 de noviem-
Abre de 1975 le wvi-

MigS por ver pinmera
en &l Hammersmith de
Laondres y ya entonces
estaba claro: era el futurg
del rock,

Pero no entréd en

Espafia. Debia pasar
algun momento, algln
afio mas. Le volvimoas a
ver en Los Angeles en
1978. "Bad lands", todo
el LP "The river® era una
joya, como aquel "Born
to run® de Ia revelacidn,

a actuar a Barcelona... y
no llend. Tampoco habia
llegacdo s momente en
Espafia.

En agosto del 84 le
vimos en New Jersey en
una gira gque competia
con la de Jacksons. Vol-
vimas a sentir la magia
rockerg cascabelera de
Bruce Sprigsteen en di-
recio. Luego, la peregri-
nacion masiva a Martpe-
llier. Y ya el éxito final,
largamente merecido an-
tes.

*Born in the USA” si-
gue siendo su album més

VITALISTA

Mas tranguilo, el "Tunnel
of love" que da tituk a
su gira en que por fin
viene a Madrid y a Barce-
lona en estos 2 y 4 de
agosto.

Un show tal cual, sin
aditamentos. Bruce y su
banda, la E. Street Band,
sin electos especiales.
Pero la muisica, es sufi-
ciante. Enérgica, vitalista,
tremenda, ook en su mas
pura esencia, sentida por
Bruce desde que a los
13 afios comprd su pri-
mera guitama glécirica y
Quise emular a su idals,

BRUCE SPRINGSTEEN:
CUATRO HORAS DE ROCK

Cerca ds 4 horas, se-
guro, durara su show, con
todos sus éxitos ¥ nos
encanta dque él mismo
presenta su especial
versiin de "Born to run®
COIMG su cancion favorita
de las suyas. Tolalments
de acuerdo.

En fin, si quierss su-
mergirte en el gran rock
de hoy, Springsteen sabe
o que hace y 1e hard
sentir el genuino sabor y
sonido americano.

2 v 4 de agosto, en
Barcelona y Madrid

En abril de 1981, vino | vendido, tuera y dentro. | Elvis Presley.
/ i A %
e 5 e —
& " 5 ﬁ s ma
d.

PINK FLOYD,

I afio pasado, en
E USA, Firk Floydiue-
ron los aristas gue

mds espeactadores porcon-
cierto, de promedic logra-
ron, por encima de
muchos otras superstars.
Este afio su hazafia
s¢ ha repetido en Europa.
En Barcelona actuaron el
20 ¥y en Madrnid ef 22. Y
la hazafia ha seguido,
desmostrande que Pink

Floyd sigue siendo el gran

grupo de rock sinfénice,
por encima, efecliva-
merte, de cotros grandes
del géneroc.

Urn show gque ya
habiamos visto €n Versa-
lles, en el marco incom-
parable del patic de ar-
mas entre los palacios,
coh dos shows donde
abarrotaron con 170.000
espectadaras de muchas
edades, reflejo fiel de que
Fink Floyd, ahora, gustan
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mas que antes y a publi-
cos mas diversos. Unas,
los que les descubrimos
desde sus primeros sin-
gles (See Emily Play y
Arnpld Layne} y su primer
LP "Piper at the gates of
dawn” en aguel histdnca
1867, seis meses
después del "Sgio. Pep-
per” de los Bealles.

Otros, descubrieron a
Pink Floyd en aguef 73
con "La cara ocula de la

funa® o enel ¥5 con "Wish
you were here”. En la
presentacion live de am-
bos LP's, pudimos ya ver
a Pirk Floyd en plenitud
de facultades wlilizando
comg nadie los videos
para ahondar mas en los
simbolismos te sus lo-
gros mysicales. Llego a
un punto culminante en
el album doble y gira de
"The wall® como puente

de los setenta y los

cchenta. Luego, "The fi-
nal cut™ que fue una de-
cepcion. Problemas, des-
aparicion, desercion de
Roger Waters y Ios tres
restantes, con invitados
especiales, decidigron vol-
ver en 2l B7 con el album
*Momentary lapsus of rea-
son" ¥ Lha gira amencana
cue ahora en BEuropa ha
confirmado otra conture
dente realidad: siguen
siendo grandes, gloric-

SONIDO CUADRAFONICO, LASER, PANTALLA CIRCULAR GIGANTE, ¥
LA MAGIA DE UNA MUSICA QUE UNE A VARIAS GENERACIONES

O

b R

sos v en directo, ningon
otro grupo hace un show
ian apabulanie.

Sonida  cuadralénico,
rayos laser, una panialla
circular de 8 metros de
diametro, 5 modulos fumi-
nosos, 500 empleados,
12 médicos, 12 ambulan-
cigs, helicoptera, en fin,
una parafemalia excep-
cional que no oculla la
mdsica, gran baza, al fin
¥ en lin, de todo el gran
circo del rock floydiana.

21 ahfos despues, si-
guen mas vives que
nunca. ¥ su debut en
directo én Espana ba sido
kan SUper super comn erg

MEERVISER

de esperar y desear.

DUNCAN DHU, MULTIPLATINO CON SUS
DOS ULTIMOS LP’s

Duncan Dhu es uno de los
grupos gue mas arrolflan en di-
recio en su actual gira por Espana.

En la América hispana son
cada vez mas populares.

Su diimo LP "E! grito del
fiempo” va caming del triple pla-

tino y el anterior “Canciones™ ha
sobrepasade €] doble platino.
Y quieren tambign triunfar en

Inglaierra.

No esta mal el panorama y el
presente de un gurpo qus hace 3
afios, por ejemplo, eran casi Unos
desconocidos para la mayoria.

LLEGAR O NO
LLEGAR

A finales del 86 cuando
editdstels "Canclonas”,
cpensdbais que Ibais a llegar
fan lefos?.

- Mo, mo. La verdad es que
cuando se editd el disco peénsa-
mos gue podriamos Hegar como

mé&ximo al disco dé aro, perc
nunca pensabamos llsgar a donde
se llegs.

No es posible de momenio
hablar con los tres porgise acs-
ban de Hegar y naturalmente
tienen gue comer, sin embargo
Mikel se enrolla y se lo hace
blen durante unos cinco minu-
fos.

£ auid supuso obfener el pre-
mio de El Gran Musical al qurpo
del 877

- Pues esp fue también muy
agradable porque ne solo era un
reconiocimiento del sector critico.
Aparte de legar al gran piiblico,
la prensa especializaxdia entre comi-
llas también nos votaba y eso fue
un puntazao.

sCredls gue hacels una
mtisica para nifios bien?
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- No, hacemos misica para
fodo el mundo.

Mike! ha sicdo muy lacdnico
eh su respuesta. nizd suestilc
no sdlo sea para un piblico
juvenil. Lo clerfo es que a siis
concierios acude un pablico
gue bien pudlera parecetse ai
que frecuenta los palios de un
Instituo achgue no solo.

El afto 1985 fue para elios ia
revelaclon pero en el 86 liega
Su cohsagracion. Su rock'™n roli
de panderata y gultarra acustica
ha inndado nuestro pais. Es
una musica fineal y su esfila

estd bastante definide y no
sujefo a demasiadas varia-

clones.

LNunca os habels planteado
ef ampliar el grupo?

- Mo, por ahora levamos dos
musicos en direclo pero ia banda
somos tres personas nada mas.

ZEN qué atros grupos fe ins-
plras a la hora de componer lus

- La verdad es gue me gustan
muchos grupos. Me gusta Elis,
los Beaties, abinete Galigari,
Los Ronaldos... mucha gente.

250000 coplas de voeskro
ultimo LP “El grito del tiempo™...

- Pues... que te voy a decir,
fue estamoes muy cortentos.

ZPensais seguircon la misma
compaflia discografica?

- 8i, grabamos con Acciden-
lales y por ahora no hay proyecto
de cambiar.

BUSCAR Y BUS-
CAR

Por ahora, pues, son agra-
decidos.
- Creemos que es una virtud
rara pero necesaria.
Y lo de Inglaterta.
- iPor qué vamos a pensar

5 '
espafoles es &l mercado de ha-
bla hispana? Tu mismo te acuer-
das de cuando los Bravos pega-
ron en el mundo de habla inglesa
can "Black is Black”,

Y allas o van a Intentar

- Para empezar tenemos un
puntc a favar: la compahia que
edita alli Jos discos de Jesis and
Mary Chain confia én nosctres,
son ellbs los que nos han pedido
que grabemos en irnglés y eso es
lo gue sstamos preparande, sin
prisa, sin pausa, entre actuacidn
y actuacion.

Es su mela mds desecada
ahora.

- El nuevo album tardard. El
actual tiene cuerda para rato.

Sensatos, Yy cada vez mis
firmes en su cumbre. Duncan
Dhe de Donostl para toda
Espafia, y con ramificaclones
en la Ameérica hispana... y fa
fiirada y ef sonido puesto en
Inglaterra.

canciones? que el Unicoc camino para los POR: JOAQUIN LUQUI
TODO EL MUNDO CANTA...
LISTA OBTENIDA DE “LOS 4 PRINCIPALES™ DE LA CADENA SER:
e TEMA AUTOR  CASA
= PISCOGRAFICA
; s SUITENUPGIAL GABINETE CALIGART EMI
| 2% GIMMEHOPE JG'ANNA EDDY GRANT HISPAVOX
2% MY LOVE {JULIO IGLESIAS & STEVIE |CBS
: WONDER AT )
49- EVERYTHING'S COMING UP | BLACK POLYGRAM
'HOSES
| 8% HEART ey PET SHOP BOYS bEMI
6% qCHASLY APAREZCOATULADO | ALEX & CHRISTINA {WBA
7= vac:: KILLED THE RADIO STAR |MA - RITTER 'HORUS
| 8% MEDITERRANEO  LOS REBELDES |EPIC
- g ‘LA CHICA QUE vo QUIEFIO | LA DECADA PRODIGIOSA HISPAVOX
_}1&}9- 'ALPHABET ST  [PRINCE - wea
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Han pasado ya unos cuan-
tos afios desde que en
1982 este grupd sorpren-
diera con "CUANDO SE
COME ACUI". Desde 2n-
tonces su trabajo se ha
ido consolidando, siem-
pre en una linea satirica
y bien cargada da morbo,
pero guesin ninguna duda
seguira arasandoenesta
su saxta produccisn, con
temas como "CLANDO
RUGE LA MARABUNTA",
*PUEBLOS DEL MUNDC
EXTINGUIOS", "ME
GUSTA COMO ANDAS®

SINIESTRO
TOTAL

"ME GUSTA

(DRO)

o "DETENTE FREDICA-
DOR", con muy buena
musica y totalmente car-
gadas de agresividad y
dinamismo. Por supuesto
no hay que olvidar el RAB
gue incluyen en "ME
GUETA COMO ANDAS"
vy "ALEGRAME EL DIA",
este UHimo también dis-
ponible en su primer sin-
gle, quizds por ser uno
de Ilos temas mas
polémicos. En definitiva
ts aconsejamos gue co-
nectes tu tacata y escu-
ches, no te defraudaran.

"ROJO rt
(POLIGRAM)

LUIS PASTOR
"AGUAS ABRIL"

(POLIGRAM)

LUIS PASTOR uno de los
mas altos exponentes de
la nisica marginal
espaficla de los afios 70,
fras su prolongado silen-
cio, vuelve a soprender-
nos oon su nuevo LP
"AGUAS ABRIL", toda
una obra impregnada de
sensualidad, ternura y
amor, todo el alimen-
tadc por una libertad que
siempre subyace en sus
frabajos. Es esta ocasion,
LUIS PASTOR se des-
nuda {ema atema, elabo-
rando una definicien de
guién hay dentro del ar-

BARRICADA

Es ol guinto disco de
BARRBICADA, se llama
ROJO, v destaca en Iz
potiada, un toro, simboio
det poder ¥ muere de fa
gente joven que Hlena el
principal tema gue abra
gste LP.

Como siempre tenemos
gue dlucinar con esie
grupo, nuevos rumbos,
nuevos temas, es iImposi-
ble ahurrirse. En su dis-
cografia nunca se repi-
ten, de hecho hay un
definitive camhic an su
manara de sonar, bus-
cando mayor claridad, fres-
curd y mds fuerza en sus
instrumentos. BARRI-
CADA nos 1o demuesiran
con las canciones due
presenta ahora, €omo
SQUIEN ES? 0 LA NO-
CHE DEL CARNAVAL,
donde nos hablan de g
muerte callejera, y ta ma-

tista y de su historia ante-
rioe, la cual le acompafia
y e da profesionalmenta,
yna firmeza y una gran
sclidez.

Todos s temas estan
impregnados de su pro-
pio mundo, su origen, su
solidaridad, dando forma
a una ATMOSFERA CA-
LIENTE, que caracieriza
el conjunto de este album
y gue configura a un
arista de magnifica cali-
dad, que toca la vida
jugando ccn es3s locas
ganas de amar cue le
definen.

sacre, o TIEMPOS GLUE
ARDEM con un contexto
musical muy especial para
habiar de los ghelos v los
marginados por el cancer
rosa.

Tenemos en |a cara B un
tema concreto sobre |
Agustin Rueda: EL UL-
TIMO VAGON, historia
de un anarquista muero
a palos en Carabanchel
Por Litimo, también tene-
mos alge de vicio insi-
nuante en ANIMAL CA-
LIENTE, sobre un so-
porle calide y suvave a
niveleitmico, una segunda
guttarra va haciendo ela-
pas llegande a un climax
tipcamente urbano, que
nos recuerda 2 los maes-
ros de este géhero en
Espafa, LENGC, ALARMA

y RAMONCIN.
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STATUS QUO
"A’INT

COMPLAINING"

(POLIGRAM)

Una intensa camera musi-
cal de Pop y Rock cubre
lavidadelquefueraSCOR-
PIONS alldA por el afio
1962 y que Irés un arduo
y trabajado caminc, se
ha converdido et Uno de
los grupos de primera fila
enh la discografia actual.

Pues bien, de nuevo le
tenemos en las paginas
de actualidad con su
itime LP "A'INT COM-
PLAINING" nombra que
tcoge precisamente de [a
cancidn asi tilulada y que
va es éxtio desde su
aparicién como  single

EL PINGUINO nos pre-
senta  su  segundo
plastico, no muy bien aco-
gido por las criticas de los
rigurosos académicos del
Rock; sin embargo no
neos cabe ninguna duda
de que El. BALNEARIO
serd uno de los discos
‘mas vendidos este ve-
rano, ame todo por b
desenfadado de sus le-
tras, como la de ATRA-
PADOS EN EL ASCEN-
S0OR o EL ARZOBISPO
MAKARIOS y o pegadizo
de su miisica.

'EL PINGOINO realiza en
esle BALNEARIO una

Er=ruyp §J. )

este mismo afo y reco-
gida por supuesto en este
dlbum, junto con otros
magnificos fermas, cama
"WHO GETS THE LOVE?,
unade las canciones mas
fuertes de este L.P.

Todo esto ird acom-
pafiado de una gran gira
de conciertos por el conti-
nemte europea y claro
estd R. Unido, como es
habitual en ellos, pues
en sus 26 afios de tra-
bajo, en los estudios siem-
pre han apoyado fuerte-
mente sugs Albunes con
apretadas giras europeas.

N PINGUINO

(DRO)

critica con matices hu-

merislicos muy persona-
les da algunos temas can-
dentes da la sociedad
que nos rodea, temas
como LA PERESTROIKA,

C.AM.P, o el propio BAL-

NEARIC, s0n Secuencias
de fa mas rabiosa acluali-
dad que El. PINGUINO
nos expons desde una
perspectiva tragicomica
verdaderamente genial.

Lo cierto e5 gue encan-
tard a ese movido grupo
de jévenes que pulilan

entre los estudics y el
Rock.

EN MI ASCENSCR

"'"EL BALNEARIC™

Después de volar incan-
sablementie durante 8
afios {1880} y haber gra-
bado siete albunes, sale
con clameoroso Gxito, el
iitimo elepé de Bardn
HRojo, un grupo que ha
llenado el heavy espahol
desde siempre y que si-
gue en la brecha impasi-
ble y poderoso ante todo
lo gue se cuece alrede-
dro.

Y o mejor de todo, unas
letras expresivas, huma-
nas y can un cierto aguijén
critico gue muerde a la
presa de la manera mas
inocente.

Han aumentado notable-
mente los leclados en
SUS COMPesiciones musi-
cales y ademas se han
incluido dos nuevos ins-
trumentos en el tema*Cel
tas Cortos”, €l banjpo v el
violin chino gue $e uniran
a la bateria para que
nuestros cidos s¢ delei-
1en con una vaquera se-
renata.

De los temas gque mds
nos han gustado, en par-
ticular destaca TRAVE-
SIA LURBANA, por lo bien

BARON ROJO

"NO VA MAS"
(ZAFIRD)

gue hos describen Ma-
drid y por ese realismo
tan fuerte. CELTAS COR-
TOS, por su lacerante
critica y por terer toda la
razon, {aunque el fumar
no sea bueno). El. GAL-
DIADOR y DAMI KAZE
por su super marcha.

Ctra acierto de los baro-
nes, cclave elepé, octavo
éxito y "larga vida al Rock
and Roll".

THE SMITHEREENS




Habla, dibuja, hace animacion, educa.

Es un ordenador de oficina en casa.

Es un estudio de video. )
Es un saldon de juegos en estereo.

Es el Commodore Amiga 500

El nueve COMMODORE AMIGA 500
es mas de le que nunca se ha esperado
de un ordencdor domeéstico. Su disafic
es sorprendente v deslurmbra con sus
4096 colores y sonido estérso, para
desplegar toda lo ereatividod, para permitic
trabajos que nunca ontes se habian sofiade
en un ordenader personal, pergue ne eran
realmente posibles.

Cormo &l sintetizodor de voz, que fadlita
hablar con el ordenador; o lo onimacién en
3D gue permite poner sus ideos en
mevimiento, inclhuse o los principiantes.

Es un complete ordenadar de chena en
cosn, con podercsos programas de Bose
de Datos, Tratamiento de Textos, Hajos
Electranicas, Cortabilidad y ofros
Frogramas de gestion.

El COMMODORE AMIGA 500 rabaja

en mulfitareo rodande varios pregrarmos

al mismo fiempe. §1jY puede rrabojar
cormn un compatible, con
programas stondord de PC!!

Corectandaolo a un video el AIGA 500
se comvierte en wn centro de productisn de
video dorméstico. Dibuja graficos sohre
imaganes. Crea fitules en 3-0 y preduce
onimacionss,

Y para diversion, se dispone del increible
munde de los juegos de AMIGA. Sus
tf';rdﬁms son de tonta colidod que los usan
abricantes de juegos en las maquinas de
monedas.

Si ve una demostrocitn de AMIGA Lid,
misrme dirg que solo con AMIGA es posible
hacerlo. Vea trobejor este sensacional
erdenader personal en un Distobuidor
de COMMOIDORE.

| | Estery interesade en recibie
I mas informacidn duel AMKGA

HombEres e s

| Direccism oo,

| AP e (e e ST R Sl e L

| [ S e faT i e e e SRR R O

: LOMMONDORE, 5.A.

I Principe de Nergara, 107 - 28002 Madrid
L\l‘alenciq, 49751 - 08NS Borcelonn



| AMSTRAD |

¢Como puedo consegulr una
cinta de caédigo maquina para
cargaria en ml crdenador CPC6447
& Oué hay que hacer para que los
dibujos que se hacen en BASIC
salgan mas deprisa?

Oscar Martinez.
Leganes {MACRIC}

Una cinta de cddigo maquina no
es dificil de encontrar en cualquier
distribuiclor. Sdlo tendrds que pre-
guntar por el programa DEVPAC,
que incluye un desensamblador y
un ensamblador, que scn el GEN ¥
el MONS.

Los dibtjos hechos en BASIC,
s6lo podran salir mas rapidos de dos
formas: o bien que los hagas en
cédigo miquina o que, una vez que
estén ya terminados, los salves en
forma de pantalla y asi luego sélo
tendrds que cargarios, como si fue-
ran una pantalla y sera mas répido.

Tengo un Amstrad 6128, pero
no demasiada expetlencia en esto
de la informatica y por 2so qui-
slera gue, de forma sencilla, me
explicaseis come se meten los
pokes que vienen en las revistas.

Luis Tavira (MADRID)

Los pokes para & Amstrad son
un poco complicados de meter.
Ademds hay tres maneras:

- Suponiendo que el cargador
gstd en BASIC, sdlo habrd que
listarlo ¥ buscar la palabra CALL y
delante de ella meter ¢l poke que
aparezca en la revista, siempre que
sea de ese juego y de esa versién.

- La manera mas usual es que &l
cargador esté en codigo maguina,
con 1o cual serd verdaderamente

64

dificll meter el poke agui. Para eso
aparecen los cargadores, progra-
inas que estan realizados en BASIC
vy que llevan ya los pokes incluidos
¥ qua td sdlo tendrés que teclearlos
y cargarlos antes que el juego.
Después, cargas el juego y cuandg
éste termina, ya tendras los pokes

colocados. ;
- L.a tercera manera es la mas

cémoda, pero también la mas cara.
Es comprarse el aparalo Transtape,
que tiene una opcidn para introducir
pokes. Primero se cargara el juegoe,
después sdlo habrd que accionar el
aparato e introducirle el poke.

Tengo un CPC 4864 y quislera
saber como me podria hacer con
un buen copldn de cinta a cinta ©
de disco a cinta.

Martin Garcia (SALAMANCA)

Los buenos copiones de cinta a cinta
eslan realizados en cddigo maguina.
Aungue te recuerdo que estos copic-
nes sdlo copiardn en programas
desprotegidos. Esto es valido tanio
para los de citta a cinta, como los
de disco a cinta. Para este ultimo
gxiste un programa llamado OD-
DIOR gue funcions muy bien, pero
recuerda: sdlo para los desprotegi-
dos.

| SPECTRUM |

Por favor, guisiera saber sl para
hacer algln programa enh codigo
maduina hay que poner alguna
cosa especial. Sl es asi, digamelo.

También desearia saber cémo
se subraya en el ZX Spectrum.

José lgnacio Sarasola.
Tatlalla (NAVARRA)

Antes de realizar cualquier pro-
grama en codige maguina, le acon-
sejamos gue compre un ensambila-
dor y desensamblador. Eslos dos
programas 108 podran encontrar en
cualguier establecimiento especiali-
zado de informatica.

La Uniga ferma de poder subrayar
con el Speclrum, es crear un juego
de caracieres subrayados. De otro
modo es imposible realizarlo.

Hasta ahora, en los juegos pu-
hlicades en las revistas solo hay
un héroe, o sea, s0lo puedo mover
un sptite a ml antojo en la panta-
lla. Desearia gue me indicasen
una rutina que me permitiese
elegir el «sprite» a mover. Por
ejemplo, con un juego de ajedrez
tengo varies tipos de fichas,
;como he de decirle al ordenador
gue guierc mover la «dama» ¥ no
el caballo®?

Carlos Salas (BARCELONA)

En cuanio a proporcioharte una
rutina en concreto, te diremos que
existen miles de formas para hacerla
y cada una de ellas se ajusta a una
determinada necesidad, que en rea-
lidad siempre acaban {uncionando
igual, pero unas son mas rapidas
fque ofras.

Si te refieres en concreto a mover
una serie de fichas, como por ejem-
plo las del ajedrez, te diremas que
exisle una forma muy cérmoda, pero
que precisa una serle da conoci-
mientos por parte del usuario. Corn-
siste en mover sobre cada una de
las fichas un Sprite solo. Este Sprile,
a la vaz Que se mueve, va variando
sus coordenadas: X tendra cada vez
un valor mayor o Menor segun sea
el caso. Lo que debes hacer es
comparar ios valores; por gjemplo,
si tienes un pedn en una posiclan
determinada, tengamos X =50 e Y
= 150, entonces mediante un If vas
comparando el valor. Si ese valor
equivale al que estd determinado
por fi dentro del programa, emonces
el valor situado en el PUT SPRITE
camkbia de 1 a & por ejemple,

5i este método te parece dema-
siado complicado, {endrds que utili-
zar varias definiciones, cadauna de
gllas deberd llevar su valor corres-
pondiente lo que eduivale a una
lentitud increlble.




PC

i ATENCHN! Se guiere
farmar un Mygvo Club de
usuarics 1BM KC ¥ com-
patibles para conpartir
programas, ideas, frycos
¥ lo que a voseolios se'ss
ccurra. Para mas infor-
macidn escribid a: AP.
500, C.P. 20600 EIBAR
{Guiplizcoa). Prometernos
contestar a todos en la
maxima brevedad posi-
ble.

VENDO y compro progra-
mas para !\BM FPC y Cam-
palibles. MANDAD lista o
llamar de 123:00 a 15:00
y de las 1830 a 23:30.
Responderé a todas las
cartas. Telf (987} 414053.
Jorge Louzao Penalva Cf
A/DA. de VALDES 40
4°B 24400 PONFE-
RRADA (LEOH).

Me gustaria cambiar pro-
gramas de todo lipo para
FC's. Especialmente de
Arguitectura, Gestién y
Juegos.

Vendo imprasora serie,
compatible EPSON de
100 ¢ps. Interesados e5-
cribir a:

Javier Requejo Panizo.
Cardenal Cisneros 37,
Entpta.

45004, Zamora.

Teléf. (888) 529630,

CAMEIQ ioda clase de
juegos y utilidades para
CPC 6128, sélo en disgs;
entre los mas impgrlan-
tes desiacan: Diseology,
la Abadia del” Crimen,
Combat Schedl, Cyrus Il
Escribid a-Antonia Jlesls
Gamitg/Gonzdlez C/Gi-
lena K* 5. 41560 Estepa.
(SEVILLA)Y. MANDAD
1STA.

THIP

Cambio ¥ compro todo
ipo de programas comer-
ckles tanio en cinta como
en fisco. Interesados es-
cribid ~\a José Manugl
Pombo Maestd. Cfleo,
n? 25, Bajor15704 San-
tiago {LA CORLNA).

Cambio o vendo ; RG0S
para AMSTRAUDCPC
6128, en disco. Poses las
dltimas pévedades.
También £ambio utilida-
des.

En juebos tenge Abadia
del Cpimen, Thuhdercals,
Amaurote, Phantom,
Cluy, Fifth Quadrant,
Buggy Boy, etc.. ¥ en
utitiides tengo Disco-
logy|: DF! Graph, DR
Draw, Wuttiplan, DBASE
I, ett.

Interg sados llamad al
teléfono 14-32-32. Pre-
guntadyper José Manuel
Quilez Nigmbro,

Jose Manugi Quilez Miern-
biro.

CsfSoria N2 2 1B.S

33210 GLICN.
(ASTURIAS).

Cambio-vendaprogramas
para CPC &128 {Sdlo en
disco). Tengo dllimas no-
vedagés. Llamame al Telf.
{93y 240 01 68, por las
poches. Juan: soy muy
legal. (S6lg por zona Hos-
pitzalet y Barcelona).

Vendo programas encinla
o disco, 2 100 pts. los de
cinta y a 200 pts los de
disco. Enlre otros lengo
Faper Boy, Ole toro, 1942,
Slap Fight, Cosa Noslra,
Cinamic Disk Pack, Ril-
pack 8, Fernando Martin,

i —— Y

Dragon’s Lair 11, 3D Figl,
DiscoloGY, The Af Siu-
dio, The Music<bystemn,
Raid, Prohibiian, Gaum.?
let, Livingafone Supongo,
El Cjd! tkari Warriors,
Gt IG\Icibins;‘E-xplodi_ng
Fist, Maich. Day, katch
Point, MLM 3D, CAD-3D,
West Bank, eic: hasta: un
totalde 1?{} pmgrams
Pablo Heraem Hedondo

Avda. Burgos 8, 16°B Ciu-

dad Badia..
08210 BARCELONA.

Vends: el sigt_jienle“ lote

‘de juegos criginales y-e1
cinta {CPC 464y: Califor-:

nia Games, Tank, Com-
bat School, Dustin, Ghost
Hunters, Death Wish 3,
Rygar, Encire’ F:acer Ki-
neixk y Marlo »Bros aT
precuo de. 5.000 -ptas.

: Tambren cambio juegos:

en cinta. ;
knteresadios escribida:
Jose Carlos "Rodriguez.
CiGaviota, N* 12, 3%C:
418[}14 (GRANADA) o fa-
mad al 1elélono (958)
203683, ¥ preguntad: por-
Josa.Larles.

MSX

Compro copionse:en buen

estado; me interesqan los

copiones de BLOAD
"CAS™, R, RUN "CAS:" ¥
LOAD"CAS:", R. mandad
informacién a:

José Fco. Montila Orgi-
les.

Avda. Chapi N? 54 42 43
ELDA {ALICANTE).

Tambign vendo carga-
dores de vidas infinitas,

SHOP

tengoe entre otros (FLASH
GORDON, ARKAMNOID;
BMX SIMILALSR. DES-
PERADO, ATAH DUST,
PIN BALL elc). '
a 50 gfscargacor.
striberme y-te mandaré
2 lista con éstos y- mu-

,_'chos més. IDATE PRISA

Y ESCRIBEL

Intercambio, vendo jue-
gos para MSX1 vy MEXzZ

e disco de -3,5" y en

cinta. Tengo todos los del
mercado. Utimas nove-
dades nacionales e inter-
nacionales: Siquersis po-
necs en contacto coh No-
sotros. estribid a:

CLUE MlCHDvC}L_

Ct BUSTOS MNE3

DBdDD DDN BENITD (BA—-
DAJOZ)

Cbien lamad-ak

(824) .BO. B7. BT & 1924};
B0 26 37

B3 deseas u}tlmas no-

vedades inglesas endisco

¥ todo tipoe de utlludades
W legoes educatwos para
“Spectrum Pius'3 Harra al

teléfono {96) 367 53 94

de VALENCIA o bienses-

.cribe. a: Plus. 3 CfMaes1ro
'u'alis 1 19. 46022 VA~

"LENCM\

‘Vando/cambio, juegos 'y
;uhhdade—s en “lt:!rmam
_ -disco paraSpectrum+3
_ “Elarad al feltoro (96)
'367-53 94 de’ VALENCIA

y preguntar por-Pagui.

"Vendo imprespra Sei-

kosha GP-50 {apenas
isada) por '10. 000 pias.
arpbién mterface con al-
tavozd ;puradc- ¥ joys-
tick programabie (3 dispa-
radores) por.solo. 5.000
ptas.
Llamar al (93) 253 3-92.
BARCELCNA. Ratgel
Mompel.™.




66

MS DCS. A TODA PO-
TENCIA.

¥an Wolverton,
Anaya Multimedia.
Madrid 1988, 353 PAG.

Orientade a les usuarios ya
iniciades en informética, pre-
tende sacar sl méximo prove-
che y creatividad del microgr-
denador.

A btravés de las paginas, se
enseha a:

- Disefiar sus prepias panta-
llzs.

- Crear, examinar o modifi-
car cualguier fichere, indepen-
dienlemente de su contenide.
También podrd medificar pro-
gramas...

. Asimismo ss presenta gran

nomese de prograimas y fiche-
ros batch Chles para las més
diversas reas; junto conungs
apéndices gue contieren gran
canlidad de dates dliles, agn-
pados de lorma i5gica.

GLOSARIC DE MICROE-
LECTRONICAYMICROIN-
FORMATICA.

Anaya Mulfimedia
Col. Micromanuales
1888. 156 PAG.

dlozarin ]
ge mitroglectrioniza
¥ microlnformatica ||

FLEss Medmninma

Este pequefic manua! pre-
fende aclarar a s usuarios
de ecuipos electrdnices e in-
formétices, k terminolegia ha-
bitualmente empleada en este
campa, ya gue el erigen anglec-
szjén de la lecnologia, ha
derivade en la invasién
lingttistica que suele confundir
a los iniciades.

For esta causa, Anaya pre-
senla fa terminclogia de este
glesario, en inglés y espafiol,
incluyendo un  vocabulario
basice bilingle.

SPECTRUM

TU PRIMER LIBRO DEL
ZX SPECTRUM.

R. Tennison.

J. DE Whirst.

Anaya Multimedia
Madrid 1985. 95 PAG.

S
TU PHIRET L'I Y I_II:'.‘
zX SPECTRUM

il B Rwhirnl
Eefiets or y TenMITEn »

x .
- _
5

Con una presentacion que
prima e aspecto gréfico, &l
libio introduce al nific en o
mundo del Spectrum, 2 través
de las explicaciones de Gingo
personajes experios gque van
a ayudar a entender y mangjar
! ordenador. A fravés de las
explicaticnes de eslos perse-
najes, se ensefia &l funcicna-
miente de los lipos de leclas,
el cileulo de las respuestas,

la niroduccidn de elementos
en la memeria, asi como la
realizacion de les primeros
programas.

Destaca los ejpmplos que
muestran ¢ome hacer dbujos
en lg pantalla, cémo colorear-
los e incluso companer misica.

MSX

MSX. GUIA DEL USUA-
RIO.

P. Hefiman.
McGraw-HII.
1986. 290 PAG.

MSX Guia debaudtio

4

Pretende ensefar al usua-
rie, kz ulllizacibn de su orena-
dor, cémo programaro  en
MSX-BASIC vy, si fiene una
unidad de disco, come em-
plear el sistema M5X-DOS.

Su contenide es utilizable
tanto para iniciados como para
log Que aln desconocen &
M3X.

Es de destacar las numero-
sas tablas de relerencias répi-
das, con todas las drdenes
del MSX-BASIC y del MSX-
DOS, asi como una fabla de
Ics caracterss que puads visuali-
zar ¢l ordenader. Se incluye
fambién un examen de los
aspectos técnicos del sistema
estAndar MSX.

JUEGOS PARA EL COM-
MODORE 64.

0. Bishap.
Gustavo Glll.
Barcelons 1985. 160 PAG.

El autor presenta veintitn
jueges de gran calidad,
acompafiades de sus corres-
pendienles instrucciones, que
muestran como se juega, ka
forma en que e programa
frabaja, se explica con detalle,
2 Iz vez que e dan algunos
cansejos para consequir 1Ach-
cas para panar. También se
cirecen algunas indicacicnes
acerca de como  inlroducir
variacicnes en los jueges.

INTRODUCCION AL AMS-
TRAD PC

P. Rodwell.
Anaya Multimedia
Madrid 1586. 247 PAG.

Con esle libro podrds cono-
cer icdas 135 capacidades del
Amslrad FC 1512,

A lo large de las péginas
se prece Informacién sobre:

- Uso del GEM, trabajo con
archivos y carpetas, GEM Des-
ktop.

- |nstalacién de aplicacio-
nes.

- Intrcduceibn al  disefo
gréfico con GEM Draw: Use ¥
aplicaciones.

¥ otrps muchos temas mas.
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UMERG UNO COMURICACRIN

ATARI DA MUCHO JEG0

e ﬂ-. '

DR SOFT. S8, Froneiscn Semra 57« 23328 Madnd

=

¢

Si prefieres jugar ¢ lo gronde, ATAR, = T

DRO SCFT Y PYRAMIDE fe hacen disfru- ~ *~

tar a cuerpo de rey las vertajas de la ac- o
cién a 16 bits, Moltiples mundos, refos ¥ 1@5@

aventurcs en los gue lo excepcianal es
normal, chora al alcance de fus manos.

ATAR] pone o tu disposicion ef ardena-
dor mas versatil del mercade, el ATAR
520 ST™, que ofrece tecnologia punta ¢
un precio de excepcién.

DRO SOFT Y PYRAMIDE son empresas
de software que foman la calidad en se-
ric y confian en ATARIL Porque saben
que sélo un ordencdar excepcional pue-
de inspirar los mejores video-jueges. No
te prives. Te lo mereces,

£ A\ P
. ATARI i

ymsengrp  CTERAMDE
OFDENADORES ATARE §. A, fpzteda 175 « Alzooerdas, 2000 4asad PYRAMIBE Carfageqa, 30 12 C « J3EE Med-e

Y1 ademn’, " B Eotresuelo ", 17 13815 Earcaleas

brlg. Tees Cruges, 23 puaita 31, 26013 Yolengic




