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EDITORIAL

Der Videospiel-,Shakeouf', licber Leser, der fast bis Ende vergangenen
Jahres die Branche driiben durchschiittelte und bereinigte, hat nun —
es war absehbar, wir haben es zwischen den Zeilen gesagt— Deutsch-
land erreicht ,Shakeout' istnichis weiter als ein natiinlicher Markiberei-
nigungsvorgang. So positiv und dabei auf die Branche bezogen
opfimistisch sehen es jedenlalls Mitbewerber im konkreten Fall Matie]
Electronics. Fiar den Verbraucher indes hat eine solche Entwicklu ng
spurbare Folgen.
Sagen wir es noch einmal in aller Deutlichkeit Immer noch wird mit
zweilelhaften Versprechungen operiert, wasden Fortbestand von Syste- {
men, gleich ob Videospielkonsole oder Computer, angeht Und immer
noch werden neue Systeme auf den Markt gebracht die dem Kaufer
nicht mehr bringen, als den Arger tiber herausgewortenes Geld. iiber
eine Investition, die nichtlohnte. Deshalb unser eindringlicher Hinwesis,
deruns, dies am Rande, bereits manchen Argereingebrachthat Hande
weqg von Billigangeboten, von Systemen, deren Zukunft nicht gesichert
ist Namen allein machen noch keinen Eriolg, wie die Beispiele der
jungsten Vergangenheit beweisen. Absichiserklarungen und Prisen.
tationen schaffen allenfalls eine gute Presse. Mehr aber nicht Nach
unserer Auffassung hat die kritiklose Prasentation elektronischer Pro-
dukte lediglich Alibifunkfion. Damit wird Pseudoaktualitat dokumen-
tert, dieletztlich zur Verwirrung beim potentiellen Kauder beitragt Wem
niizen die technisch perfektesten Systeme, wenn es keine Soffware
daftr gibt? Was bringt das Wissen um Speicherkapazitatund vorgebli-
che odertatséchliche Moglichkeiten von Billigoomputern, deren ange-
kiindigie Peripherien nicht einmal ins Entwurfsstadium geralen, ge-
schweige denn in die Serienproduktion gehen?
Unser Programmservice”, der Versand von Listings gegen Finsen-
dung eines selbst adressierten Freiumschlages hateine solche Flutvon
Einsendungen ausgelési, daBl wir Sie an dieser Stelle einfach nur um
Geduld bitten kénnen: Wir versenden, so schnell es geht aberesistim
Augenblick zuviel
Bedanken méchten wir uns bei den zahlreichen TeleMatch-Lesern, die
uns Programme schickien. Auch hier unsere Bitie: Haben Sie Geduld!
Das Priifen der eingesandten Programme braucht seine Zeit Und
zuweilen wird eine Cassette oder Disketis, obwoh! gecheckt. nichtsofort
zuruckgechickt. Wir antworien Thnen so schnell es geht Trotz der
Programm-Mengen, die bereits vorliegen: Wenn Sie, gleich firwelches
Systern, Sofiware entwickelt haben, schicken Sie uns diese zu. Der
Bedarf an deutschsprachiger Software ist grof.
Zu dieser Ausgabe: Die Screens, in der letzten Ausgabe noch in der
Rubrik ,So sieht's auf dem Bildschirm aus” vorgestellt, haben wir wieder
in bewahrter Form den jeweiligen Spielen bzw. Tests zugeordnet Den
ADAM haben wir eingehender Priffungunterzogen und, dem Wunsch
vieler Leser folgend, ein Spiel-Special zusammengestellt Die,Spieleaut
Scheibe’, also auf Laserdisc, kommen offensichtlich genau zurrechten
Zeit, wurden wirdoch — trotz oder vielleicht gerade wegen der Ankiin-
digung im letzten Heft — aufgefordert dariiberausfithrlich zu berichten.
Und wenn [hnen Themen am Herzen liegen, Sie mehr und Detaillierte-
res wissen mochien, schreiben Sie uns. Gute Unierhaltung und elekiro-
nisches Spielvergniigen reichlich wiinscht Thnen

Ihre TeleMatch Redaktion
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Wie wird man
Spielemacher?
Mein Problem ist, daBich geme
Spiglernacher wandan mochis,
deoch niemand, nicht einmal das
Arbeilsamt diesen Beruf kennt
Nun méchie ich gerne wissen,
wer mir dariber Auskunii erfei-
len kann Bitte vemiflentlichen
Sie diese Frage weil es in
Deutchland  bestimmt  nech
mehrerejunge Leute gibi diedie
gleichen Probleme hakben
Bene Degelmann,
8000 Miinchen 82

Was hiermit geschehan isf Nach
unseren Informationen gib! es -
bis heute - keine spezielle Barufs.
sparte fiir Spislemacher Unser
Tipr Entwickeln und schraiben
. Sie guf eigene Foust neus wik
zige Spiefe, die Sie dann an Soft
ware-Hiuser schicken kénnen,
Gemde jeizt sind onginelle fdeen
sehr gefrogt da der Bedarf an
deutschen Programmen r!es.:'g
.'-.'i.f. :'ri i

Wie steht's mit
den Urheberrechten?
In unserer Siedlung hat sich je-

mand einen Duplikalor gekaudt”

unel kopiert nun alle Cassetien,
die er aufireiben kann. Falls die
Kassele sinwandivel iberspieli
werden kann, macht er sich
davon mehrere Kopien und ver:
kauft diese im Durchschnitt fir
20 Mark. Gibt es keine Moglich-
keit, qute Pregramme davor zu
schitzen und wird mit dem Du-
plikator nichl gegen die Urhe-
bermechte der Sofiware-Hersiel-
ler verstofien?

Sted

Mosdickikeiton, . Caridges: vor

dem Kopieren zu schiilzen, gibi

keinen Sinn, da -

Peer, 00 Namlberg |

es koum Mit dem Dupliketor
kénnen jedoch nur 4 und 8 K-
Programine kopierd werden.Ge-
gen die Urheberrechis der Soft-
ware-Hersteller wird donn ver
stafien, wenn dis Brogramm-Ko-
pien nichi fiir private Zwecke be-
niutzt sondarmn verkouff warden.

Dieses Thema haben wir aus-
finrlich in TeleMolch 2784 be-
handelt M

ADAM auch stickweise?
Da ich den Bericht in TM 3/84
gelesen habe und den erschrek-
kend hohen Preis von 2500
Mark fir das Kompletsystem
sah. mochte ich gern wissen, ob
man Kevbeard, Drucker und
Laufwerk auch einzeln kaulen
xann? Wenn ja was kosten dis
ginzelnen Gerale?

jan Glaser, 7200 Tulli

Dar ADAM wird nur in komplet-
far Konfigumibion ausqgelisfer sin-
zeln kann man die Gendfe alzo
nicht kaufen. Hdtle aber
wie quch im
letzien TelaMuich arwdhni - die
Stromversorgung des gesomifen
Svystems dber den Drucker fiihr
Also, ohne Druck keinen ,Saf”
L

auch

CompuMate von Quelle
Wie beurleilen Sie das Univer-
sum Compubate for den Alar
VS, der vom Quelle Versand-
haus verrnesben wird Gib: 25
auch Programme fiir das Com
puMale?

Helger Lachaf,

3549 Volkmareen

Einen ausithrfichen Test iber

dia Moglichkeiten von Compis-
Miaie werden wirinderndchsien
Ausgabe verofentichen. Soviel

absr schon vorweg: Dieses Er-
weiterungsmadulistlediglich fir
den Programmieranfinger ge-
dacht der Basic mal ausprobie-
ren machie Fertige Software gibs
esfirdieses System nicht. TM

Wo bleiben
die Leserbriefe?

Ich habe Thnen bereits zwel Le-
serbriele geschrisben, dis bis
jetzl -nicht beantworlet wurden.
Wanum wurde zum Beispiel mein
Brief Gber den Imagic Daumen
Club nicht vercilentlichi? Er-
scheint er in der nachsien Aus-
gabe? Ich bite Sie herdichst
jeden Briel abzudrucken, denn
esinteressiert mich wirklichsehr,
was 50 alles [dur

Michael Braun. 4424 Stadtichn

Zu Punid 1- Wir sind dieshezilg-
fich bereits im Gespréch mitdan
Veriiebsfirmen. Das (Gonze
braucht aber noch etwas Zeit

Zu Punkt 2 Wir erhalien siopel
weise Leserbriefs iiber die wir
unssehrireuen und dienotirlich
auch aufmerksam gelesen und
gusgeweref wemden Denn
schifefilich emfahren wiroufdicse
Weise am besten wos unsens
[eser om meisien Inferessieri
Wiirdan wir aber alle Fosi druk-
ken, so wiir unser Hef randvoll

mif Lesarhrielen - und =war ous-
schiieflichk mit diesen. Deshalb
verofentlichen wirin der Rubrik
Lessrbnefe Frugen, die von ofl-
gemeinem Inieresce sind dos
heift Themen, ouf die wir von
mehreren Lesarn angeschriaben
werden. Sehr haufig iouchen jo-
doch auch Fragen aul die be-
reifs in vorhergehenden Tele-
Mateh-Ausgaben  ausfikrich
bBehandel wurden.
Die personiiche Beantwortung
der Brigfe nimmi nalilich auch
einige Zeif in Anspruch, da wir
tailwraisa sehr umilangreiche Fra-
genkofaloge rugeschickt bekom-
mern. Deshalb kénnen wiran dis-
ser Stelle nur um Geduld bitten!
v

Rekorde, Rekorde

In TeleMatch 3/84 las ich, dal}
lhnen Anwiarder lir die Rubrik
Bekorde, Bekonde™ fehlen. Ich
sende Thnen deshalb das Be
weisiolo zu, das zeigt, dabichim
Spiel Megamania® {Activision)

die. Hochspunkikahl von
989959098 Punklen emeichi hake,

Das istzwar der absolute Rekord,
aber aus Griinden der Faimef
mochie ich nicht verschweigen,
dall auch andere ebenfalls die
999 999 Marke geschatit haben,
Markus Scheibner,

7143 Vaihingen/Enz

Spezialversand fur

Super-Hits aus dem Spezialversand
far Computer und Telespiele

FAIRE PREISE - DIREKT INS BAUS: Lors iy v "
STEUERKNUPPEL,

Computer- und Telespigle
Postfach 323215

2000 Hamburg 13

Telefon 040/4 106002
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Noch mehr Lady Bug!

(TM 3/84: Strafegie vnd Taktk)
Mit folgender Takik hatte meine
Frau bei 27 Ekenen schon
773000 Punkie. Spater wurden
esnoch mehr. Ich selbsthabebei
1.033.000 Punkten aus Zeitman-
gel die vier lady Bugs” selbst
rerslort.

Also, man frifit am besten zuerst
die Mitie leer, geht dann zurrech-
ten Hélfte und baut die von Win-

fried Héhn beschriehene Kalfer- .

felle aul. Anschliefiend gehtman
von Punk! A aus, it den Rest
der Halfte auf und geht dann zu
Punkt B. Dabei mufl man vorher
aper die Tiir 1 waagerecht stel
len, dann von Punkt B nach C
gehen, die Frucht fressen und
nun die andere Hilfte leemau-
men. Dabei miizzen die Taren
genauso stehen, wie auf der an-
deren Seite. Viel SpaBb beim
Uben!

Helmut Wenderoth,

3420 Herzberg/ Harz

Super Action-Pult
Das ewige ,Wohin mit dem Joy-
stick “istdas ProblemvielerSpisl
Freaks Deshalb habe ich mir
Gedanken gemachiund Action-
Pult entwickelt Inlegriert ist ein
Joystick Competiion Pro vondem
in die Feuertasten einzeln einge-
baut habe, eirf Wico Tra¢kball,
owia zwel Umschalter fir Joy-
stick und Trackball Oberplatte
und Fuflstibe sind zwecks
Rutschiestigheit mit schwarzen
Gummimatten beklebi Abgese
hen von den Kesten firr Joystick
und Trackball, lisgt der Selbst.
bau-Preis bei circa 200 Mark
Gegen Einsendung von 10Mark

schicke ich Thnen gerne die Bau-
pléne zu.
Diister Knaust 1000 Berlin 44

Also, olle Hobby-Bastler und
Spiei-Freaks an die Arbeit! Die
Bouplane erkallen Sie von ol

gender Adresse:
Dieter Knoust Flughafensirafie
21, 1000 Berfin 44 T

Wo bleibt Dragon’s Lair?
Zunschst einmal méchte ich
mich lobend tiber Thre Zaitechrift
auBern, obwohl sie in der letzten
Zeit hatie besser sein kénnen
Spitze finde ich, daB TeleMaich
jetzt monatlich erscheint

Es wundertmich jedoch. dal Sie
zwar Videospiele in Hille und
Fiille bringen. Videcspiclautoma-
ten jedoch links lisgen lassen,
Wo bleibt zum Beispiel der Bo-
richt iber Dragon's Lair? Dieses
fantastische, liebenswane Spiel
uberzeugt durch ibemagende
Grafik die dank der neuen La-
ser-Technik méglichist Ich finde,

verdient hatie.
Kurt Schreiber.

wird prompt erfill
In dieser TeleMatch-Ausgabe fn-
den Sie guf den Seiten 22 his 28
einen qushihrlichen Baricht iiber
Dregon's Lair und weitere akfu.
elle Spiele auf Laserdisc M

Nazi-Software?
Bai der Programmisnineg fiirdas
Coleco-Spiel Time-Filot schsint
man bei CBS wohl keine glickl-
che Hand gehakt zu haben. Als
Belohnung” pro therstandener
Runde emscheint inks im Bild ein
Adler. Mal abgeschen davon,
dall dieser ab der zweiten Runde
Gber einer Verballhomung des
Hakenkreuzes thront, kommt er
dem Wehrmachis- und Nazi-
Geier so nahe, dal meiner Mei-
nung nach hier die Indiziening
angesagt ware, Ich wundere
mich, daf so etwas in Deutsch-
land vertrieben werden darf, in-
besonders weil man mif diesem
Spielin die Zeit um 1940 2uriick-
verseizt wird

Manlred Fischer, 4400

Fiir berschiigie Kntit =
immmerdonkbar Ubrigens: Den
Sniekest vorr Time Pilof Anden
Sie in dieser TeleMaich-Aus-
gabe T

| ONER TR

Da macht der Stick noch viel mehr Joy:

Weitere Informationen lber:
Buchungsbiiro
Computercamp Ferien=
zentrum SchloB3 Dankern
Holztwiete 4 D

2000 Hamburg 52

Tel. (040) 82 79 42

00 Hompate 52
i lrwiehe o £ L PRTRATE

. b lap Dranksn
o For mazentrum Suiol &

~Coupon /4%

e
[afarmenanei

Unser ,,Programm” iiberzeugt:

@ spiclerische und fachlich quali-
fizierte Beratung und Betreu-
ung am Computer — und reich-
lich Zeit zum Programmieren!

® attraktive Pauschalangebote fiir
die Ferien.

@ das groBte Freizeitangebot weit
und breit. (Ob Sport, ob Hobby —
hier findet jeder, was ihm gefalit.)

® kein Hotel, keine Jugendher-
berge, sondern feriengerechtes
Wohnen in Ferienhausern am See.



Super Action Controllers

Sur alle Feunde van heifen Action- und
Seakiicnsspislen qibfs jebd den neusn Su-
par Action Conimller ven ColecoVision. Mit
dieser” Prazisionssicuereinheit macht das
Spiclen —ingvarallemdasPunkishelan —
noch mehr Spafl Der Contraller ist
anderem it vier Action-Butllons, einemspe-
diellen CGieschwinciakeilsregler und einem
1, dlas aus achi Tasien bestehl, ausge-
grierte Joystick lafisichmacht

f=r

~in edlem Schwarz
Y ist nicht chne. Er
wiirle | ch fir Sport-und
Actionsm i densn viel mit
den im Gniff singebauten Buitons gearberie
werdsn mul. Bas neue Spiclvergniigen
ward paarweise, zusammen miteinsrColeco
Carindge; mum Preis von ca 198 Mark {un-
verbindichlausgehed

Computer-Club im WDR

Compuiertans im Emplangsbersich des
WIER mal herhéren! An jiedem ersten Scnn-
tag des Monats strahlider KolnerSenderdan
Compuler Club “aus, in dem Camputer,
Perphirie wnd Soltwars vorgestelliwercen.

Aullerdem beschafigl sich der WDR infen-
siv it Frogrammen im NOS Siandard (Ne-
derlandse Cnrcen Stching: die in dieser
Sendung vermbentlichlund mit entsprechen-
der Ausriisiung von den Zuscnavem axige-
zeichnel werden konnen.

Wer Mitglied irn WIDR-Computer Club wer-
dan moéehte karn sich an folgende Adresse
wender: WDR Femsehen, Computer Club,
Postlach, 5O00 Kaln 100,

e nachsie Sendung wird am 1. April um
1'5:30 Uhr ausgestrahilt.

Fischertechnik jetzt

auch fir Computer

In Kooperaton mitdem NDH dergine 26-1e-

lige Mikreelekironik-Serie ausstrahif zeigen
die FischerWerke thre neuasten Compuler
Penphene Bausstze Indem worerstnurvom

NEBR I gesendeten Kursus, wird vermitielf
wiz man einenComputerselbst bavsnkann.
Wahregd dis elekronischen Bausaize aus
den ublichen Leiferplaften, Bauelementen
usw.. besichen. wurde fur den mechani-
s - n g i ' ¥
senen Bereich ausschliefllich das Konsinuk-

tons-Sysiem der Flscheriechnik verwendel. |

ks hardelt sich dabei um iolgende sechs
lla diesichuberdenzuvergebasielien
v steuem lassen: Ein Teach-n-
Roboter mit Tastensieuerung, eme Sortieran-
lagemit Langenmessung, einGralik-Tablet]
der Turm von Haned', ein Zeschen-Ploter
sowte aine Solarzellen-Nachiihmung. Diese,
mif der Elekironik verbundenen Funktions:
madelle, demonsineren sofert wie Program-
miening und elekirenische Sieteungindis
Praxis umgeseiz wenden,

Auchin Englandisi die siicdeuische Einna
im Fernsshen vedralen. In'Koopemation mit
der Brifish Broadeasting Corperation (BB,
wird dor der Bausat: far einen Mimi-Boboler
namens Buaggy angsboten. Bugay besitzt
die Fahigkeii besimmie Wege autnuzeich-
nen, zu speichem ung mackwins wisder
exakt sbaufahren. Erfindstgez: chigusl-
len, umfahri Hindernisse und liest seine In-
formationen ¥on einem Codesirellen ab.

| Nichts geht mehr!

Eine weilere Hicksbolschalftiur Videcsmieler
kommt aus Fudh: Noch bis z2en 31 Mare
lauf der - Ausverkaud des erst veriemem
guien halben lahreingefithrien Veclnex Sy
sfoms, DieMB-Mannechail im taditionellen
Spelebereich enclgsgewohn!. dirfle ebenso’
enfidluschi sein. wie die wenn auch:noch
klsine, Vechex-Spiclergemeinds Wisesum
neue Progmamme und die angekundigien
Erwsiterurgemodule besll ist 1aBisich=u
Zeit aelinitiv noch nichisagen:

CompuMate von Quelle

Atari ¥CS-Besitzer diemehrmachen méch-
t=n, als pur Spielen, kannen jelzl mit der
Universum CompuMate (von Cuelle) den
Einstieg in die Compuierweil wagen. Dieses
mit  Sensorfasiatur | ausgesatises  Erweiie

rungsmoedul wird aul die Spislkonscle ge-
ot und mitiels eines speriellen Anschlis-
s=5 der in den Kazsetenschachl der Kon-
sole gestecid wind, mit dieser verbunden,
Man sollfs isdoch keine zuhoch gestecklan
frwartingen an dieses Modul kntpfen, da
die Speicherkapazitatund dic Programmier
moglichkeiien sshr begrenzt sind: Mileinem
vollwerigen Compuler lal¥ sich die so aus-
gebaute Konsole nich! vergleichen, Dem
entoegen steht jedoch der Preis von 198
Mark. Nun zu CompuMates technischen
Daten: BASIC Interpreter-1 75 K RAM, zwsj
Tonkanale; zwei Olkdaven, zehn Farben, Die
Sensorastatur bestehi aus 42 Tasten. Des-
weileren lassen sich vier lesigespeicherts
Meledien, sowie zwei Demonstrations-Bilder
abgerafen. Einen aushihrbchen Testbercnt
wernden wir im nachsten Telematch varat-
fentlichen

Power On bei Tigervisionj§

Espial heifit die neue VidsospielCasssite
furs Afan YOS, die jelzt verclienilicht wird.

oielhandlung und -ablacl shneln sterk
dem Geschehen in Star Wars™. Schon in
Mirnberg wurde das Compulerspiel Mat-
terhorn (fiir Alar Compuier) vorgestelll Er
ster Eindmick von dissem Frogramm, das
sehr rasche Reaktionen erlorder: Grafisch
witzig gemachi schin animiert, verretbarer
Sound. Weitere Casseften furdie Videospie!-
konsolewis fiirdie Compulersind angekiin-
diryl. Bs passient also doch noch was, zurmin-
dest bei Tigervision,
Mehr tiber
die beiden Sgiele
in unser nachsten

Auzgabe.




Mattel macht SchluB!

In den vergangenen Wochen wurde dis
*

Frage immer haufiger gesiellt Was mit
Intellivision los? Vor einigen Tagen wunds

auch fir Deulschland bestangt was uva im
_Wall Strest Joumnal® schon lange zuvo

lesen war, namlich  Matlsl sieigh aus dem

T Elaktronikgeschaft aus”. Geschafie ar

vaer Olvmp‘:' dor Hamburger StraBe lauien bissinschiiefi-
T (Y lich 31 Marz weiter.

100 Meterin fiinf Sekunden? Geriichie halle es reichlich um den Spiel-

Was dem Spieler zu Hause Decathlonist  zeugoiganten Matiel (Barbie Puppe) und Familiencomputer  Aquardus” wurde nicht
demPFaninder HalleKonamisHyperOlym-  den Geschaltsedelg oder Milers! aut die Rampe geschoben,

pic; jener Aulomal derzurZeilnech alseiner Welche Folgen hat das firIntellivision-Bezit-
der Geheimtics” qilt Ob 100 Meter-Lauf i zer? Wie Dr. Bernhard Steiner, Geschalishih-
Weilsprung Speerwerien, 110 Mster Hur on-System hitben wie  rervon Matiel Electronics unsversicherte ist
den, Hammerwerlen oder Hochepring: In llivision I kam derm bel  der Serviceouch kiinfigsichergestellt Mahr
allen sechs leichtathletischen Vidsospial-  uns garnich lins Angebot Von Intelliv noch: Es wird neue Programme [lin das Sy-
Disziplinen isf der Spall perfekt den — das  sion llL qualitativ den Systemen Colecons stem: geben, die die neugegriindste Intellivi
freut uns besonders — bis zu vier Spicler  und Alan S200 vergleichbar, viells sion Inc baw. ein noch zu findender deut:
gleichzeiliq haben kénnen. liberegen, ganz abgesshen Und auch der  scher Pariner vermeibt

Die Box
fiir Telespiel-
Cassetten ..csx

passend fir alle auf Atari * VCS 2800 spielbaren Casseften

@ fiir 12 Telespiele mit Spielanleitungen
Das Fach flir Spielanleitungen kann
mittels des beigefiigten Steckeinsatzes

' umgeriistet werden zur Aufnahme von
4 weiteren Telespielen.

Sie haben also Plaiz
. fiir 16 Telespiele ohne Spielanleitungen
Weitere Vorteile der WITTNER Telespiele-Box:

Ubersichtliche Organisation der wertvolien
Telespiele

Staubschutz fiir die empfindliche Electronic
Sinnvolle GréBe

Pilattofix PRODUCT

* Wittnar

stahiin kemem :
Bezugsquellennachweis durch den Hersteller: gescna!u::l;ue:g
. SEAM i
Rudolf Wittner GmbH & Co. D-79721sny it At

Postfach 1360 - Telefon (07562) 2001 - Telex 07 -321526 unverbindliche Preisempfehlung DM 22.‘



Tales of Mister E

Erdenkiong

(Teldec, 6 20282 AF)

+Hortsich an, alschein Kindvom
Compuler gelressen wirde | sag-
te die Frau des Komponisten von
Tales of Misiar E, als er ihr zain
Stick vorspielte. ,Das ist elekiro-
nigche Buschmusik”, meinte ain
Freund.

Wer aber ist Mister E nun wirk-
lich? Der Havch des Geheimins-
vollen umgibt dieses neus Pro-
jekt unierdem Label Erdentiong
Musikverlag 1. Riukzel Ham-
burg). Die Klangdhnlichkeit von
Mister E und Mystery ist kein
Zutall. Aut Anfragen, wer hinder
diesam Projekt stehi hért man
nur; .Das ist unser Geheimnis™
Trolzdem  sickerie durch, dal
Tales of Mister E die Schephung
des Stutlgarier Elekironik-Musi-
kers Matthias Thurow ist Diemu-
sikalische Botschaft , Tales of Mi-
gter Eisteomputeralustische Mu-
sik mit Geschichlen, die Du e
lebst, wenn Du die Musik harst
Du bist Mister E,

Die Maxi-Single bietel ingesamt
14 Minuten dieser computera-
kustischen Geschichten: Kristall-
klare; synthetische Parfektion.
Ohne verkrampfte Anstrengung
fireinen, neven Sound umjeden
Preis” wird dem Ohr ein neuart-
ger Klang gebolen: mystisch, ab-
grakt rhythmisch Eine heki-
sche Meditation" zum Entspan-
e

Alfred Gérgens

Verschiedene Inferoreten
(Ariola LP 205 600-502)

Wer iiber den Wolken schwelt
und maumt brauchi Musik dazu
Traumerische Musik, die leicht
ins Ohr geht, aber auch dynami-
sche dennohne Kraft kann man
nicht fliegen. Auf der LP Wol-
kenteise’ ist ein grofer Bogen
bester elekironischer Sticke ver-

schiedener Interpreten gespannt
Angelihrt von dem ,Klassiker
lean-Michel Jarre mit dem Tii=l
.Oxygene” und Alzn Parson mit
Lucifer” ist die Auswahl grofl
Eine gute Mischung aus akhuel-
len und bereits langstbekannien
Hits verspricht einen angensh-
men und erholsamen Flug:
Musikqiganten wie Mike Old-
lield und Tangerine Dream run-
den diese LP zu einem besonde-
ren Erlebnis ab.

Buch der Fantasy

{Michael Gérden Hrsg| Basier
Lithbe Poperbock B 28 102
DM 1980

.Das schénste ausdem Reichder
Phaniasie’ versprichider Unlerti-
el disser mitvielen farbigen Tha-
strafionen versehenen Antholo-
gie. Die 24 Fantasy-Siories brin-
gen einenreprasentativen Chier-
schnitt des Genres. Der Autoren-
bogen spannisich von Swifiilber
Lovecraft Tollkien und Howard
bis hin zu: Anderson und Leilber.
Unterhaltend aberbesondersin-
teressant und anregend fir Fan-
tasy-Spieler, die nach neuen
Abenteuem suchen.

Story Reader 21

(Wallgang Jeschke Hrsz)
Heyne TB 4041, DM 980
Auch der neue ,Story Reader”

erweistsich wieder alseine Fund-
grube fir anspruchsvolle SE-
Freunde: 27 Siories itberwiegend
neuerer deuischer Auioren; die
das viellaltige Speldrum des
Genres auteigen. Eine Empfeh-
lung speziell {ir Videcauloma-
tenspieler ist Klaus M. Mattheys
.Der Retier oder Ein echt harter
Typistiberall gefragt”. Namhatie
SF-Kunsiler steuerten Tustatio-
nen zum ,Reader’ bei, der tibn-
gens auch ,Diebamherzige Ge-
meinschaft "von Michael Bishop,
Nebula-Preistiger 1983, enthalt
sowie Lisa Tuffles Novelle Der
Familienafie”,

{CIC Videq Best N 2043)
Videospieler kennen die Alan-
Casselte Raiders Of The Lost
Ar¥’, die nach dem gleichnami-
gen Film entsiand Interessant
diirite es jetzt werden, einmal
nachzuvollziehen, zu venglai-
chen, wie weil das Programm
dem Varbild entspricht

Der amerikanische Archaclagie-
professor Indiana Jones(Hamison
Ford} erhil den Aufirag, die nit
mysiischen Krafien behallele
Bundeslade zu finden, bevarsie
den Nazis indie Hande fallt Eine
dramatische Jagd um die Weli
beginnt die schii=Blich nach
Nordafrika fuhrt Dort finden all
jene Ereignisse aul dem Bazar
und im Tempel'statt, die auchim
Spiclprogramm enthallen sind.

- Begie fihrie Sieven Spielberg,

Produzent war George Lucas.
Das nmeus Abenisuer [Indiana
Jones und der Tempel des Todes"
laph demnichstinden Kinosan.
Dieser Videokilm (rsigegebenab
16 Jahre) ist in jeder Videothek
ermalllich. Wers bequemer ha-
ben machie, kann die Casselle
beim Video-Film-Versand, Posl-
fach 76 06 80, 2000 Hamburg
76 fur 99 Mark zuziglich Nach-
nahmegebiihr besiellen.
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.Bis auf weiterss”, 5o heifit es in
dem Femschreiben, das uns kurz
vor Redaktionsschlull ameichis,
~vemottentlicht Electronic Games
keine Hilparade mehr. Sorry.” —
Wir sefren das hier voran, um
stwaigen Fragen nach dem Ver

bleib der US-Hitparaden vorzu-
beugen. Das konnten wir zwar
nichi dndem;, haben skber, Thren
Wiinschen folgend, die Top 10
aul die Top 20 erweitert

Wie slels isl das Mitmachen bet
der leser-Hiparade mit einer
Verlosungezakiion verbunden. In
diesem Monat zind 50 SF-Ta-
schenbuch-Pakele zu gewinnen.
Gesamiwert: 2000 Mark.

Dal wir uns fur diese Preise anl-
schieden haben, hal einen einfa-
chenGrund: Immer wisder wer

den gewormens Cassetten an
uns zurickgeschick] weil die




Mifmuchen und

o

Top 20 Computer-Spielprogramme

b ,' b Nr. Spiel System Hersteller
elie tes fen | 1 (2) PolePosiion At Ateri
V"'deos i’e’e 2 (1) DonkeyKong  Awn Atari =
p 3 (4) Socecer Commedore 64 Commodors
j{:]c:}‘-ﬁnne!' gin anderes Sysltem 4(13) = Za:i:u:on Atari Datasoft
D e I T e ———
disse Winsche oz des damit i 6(15) * River Raid Alen Activision
;;_Ie“r'hundenen ﬁLuEw_andles Zuer- 7 (6) Parsec Moa/44 Texas Instruments |
St ke Dt 8 (9) Defender A At
mal diese Léesung. Wir hofen, 9 (8) Centipede Aiani/C 64 Atan
_dd.ESi{-:-wicderso mitspislan, wie 10 (3) DigDug Alan Atari
im vergangenen Monat! Einsen- - : -
deschlufl (Detum des Posistern- 11 (7) U-Boat Com. Btan/TI99/44 Thorn EMI
S T - 12(8 Gt  VCX0 Commodore
Spaf und viel Gluck! S+ e Max et SRSk ey
14 {—) Miner 2049er Asan Big Five
15 (—) Buck Rogers Atari SEGA
iﬁ {6) » Frogger Ajar Sierra On-Line
Top 10 Videospiel-Automaten 17(12) » Castle Wolfenstein Alari/ Apple ] Muss
= 18(11) » Star Raiders Atari Aian
Nr. Spiel Hersteller 19 (—) DonkeyKongJr. Atri Adart B
1 (2) StarWars Atari — - =
— = : 20 (=) Joust Atari Atar
2 (1) Pole Position Namco/ Atari =
3 (3) XHevious Narnco/ Atar A
4 (4) Moon Patrol [REM Top 20 Vi:leel.'.cmpuierﬁpuele
5(10) Hyper Olympics Konami Nr. Spiel System Hersteller
6 (B) Time Pilot Konami/Alan 1 (1) Decathlon Ajari VCS Activigion
7 (8) DornkeyKong Jr. Nintendo 2 (6) Pole Position Atari VCS Adari
8 (—) Dragon's Liar Cinematronics/ 3 (4) Space Shutile Atari VCS Activisicn
S 1 | 4 (9 DonkeyKonglr. ColecoVision Coleco
3 Joust Wij_li,ams 5 (2) Zaxxon ColecoVision Caleco
1oHS Aen BRI, Raly Moy 6(10) Miner2040er  fiari VCS Tigervision
o 7 (7) BurgerTime Intellivision Mattel
TOP 10 V‘lden-hlmisplele 8 (8) DeathStarBatile A VC3 Parker
Nr. Spiel Hersteller 9 (3) Enduro Aman VCS Activision
1 (1) DonkeyKonglr.  Ninendo 10 (8) Q'Bert Aani VCS Parker
2 (4) DonkeyKongll  Nintendo 11(14) » Moon Patrol Btari VCS Alari R
3 (2) DonkeyKong Nintendo 12 (6) = River Raid Atari VCS Activision
4 (8) Popeye Nintendo l 13 (8) »Lady Bug ColecoVision Colece
5 (3) Progger Lindy 14 (10) * Vanguard Btari VCS Atari
6 (6) CaveMan Torny 15(15) * Popeye Atari VCS Parker
7 (B) 0Oil Panie Nintendo 16(17) = Kangaroo Atari VCS Ajar
8 (10 Snoopy spielt Tennis Nintendo 17 (—) M=r Dol ColecnVision Coleco
 9(—) CrazyKong  Tomy 18(20) + Super Cobra Atori VCS Parker i
10 (9) Octopus Nintendo 19 (—) Treasure of Tarmin [nisllivision Matte]
“Bezug: Position Top 20 in TeleMatch 2/84 Z0 ) DigDug Ateri VCS A
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@ flir Atari
Heimcomputer:
Sofort lieferbar

Super Cobra nur DM 119—
Popeye nur DM 125—

[ACTVISION] 1 e

Sofort lieferbar
Space Shuttle nur DM 105—
Enduro nur DM 105—
River Raid nur DM 79—
Decathlon nur DM 99—

@;. fiir Atari:

Sofort lieferbar

Ruckkehr der Jedi Ritter
(Death Star Battle) nur DM 111,—

for At

Sofort lieferbar

Miner 2049er nur DM 79—
Miner 2049er Teil 2 nur DM 109 —

COLECO T Coleco:

Sofort lieferbar
nur DM 110—

Mr. Do!

Jetzt vorbestellen - Jetzt vorbestellen

Ausbaumodul 3 fiir Coleco

nur 2349,- DM

inkl 14 % MWSt.

Jetzt vorbestellen - Jetzt vorbestellen

Sofort lieferbar
Activision fir j
Atari VCS 2600
H.ER.O

I Fordern Sie unsere kostenlosen Preislisten an.

Wir liefern

nur einwandfreie
Originalware der
Hersteller und
keine billigen
Raubkopien!

fur Coleco:
AE“UISIOII sofort lieferbar

nur DM 89—

Endlich wieder
sofort lieferbar fiir Coleco

Pitiall nur DM 89—
River Raid nur DM 105—
PARKER

@ fur Coleco:

Sofort lieferbar

Super Cobra nur DM 117 —
Tutankham nur DM 122 —
Popeye nur DM 122 —

MATTEL ELECTRONICS

INTEWLIVISION

Soforl lieferbar

Bump'n Jump nur DM 115—
Video Finball
Maotocross je DM 115—

Sofort lieferbar
Computerkonsolen:
Atari 600 XL nur DM 545—

Sofort lieferbar
Commeodore VC 20
nur DM 345—

mit 3 Spielen u. 1 TascheJ

Joysticks: 5

Comp. Pro " nurDM  55,-
Amiga Power Stick nurDM  59,-
firColeco nurDM 89,-

Telespiel-Versand
Inh. Barbel Hubert
Schulhausstr. 40
7880 Bad Sackingen
Tel.: 07761/2855

Bestellen Sie noch heute!!! Schreiben Sie Ihre Bestellung einfach auf eine Postkarte oder rufen Sie an.
Wir liefern per NN. oder mit V.-Scheck (+ 4,50 Versandspesen) auch nach Osterreich und in die Schweiz.
Naturlich liefern wir auch alle anderen Kassetten der bekannten Hersteller zu den bekannt giinstigen Preisen.

R 1 1 [J I

RS\ .
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anipulstionen, wie sie bei der Ti-
M tellécs 7 ZDE Hitparada voe Jah:

ren linlich waren. sind offenaicht-
lich noch immer ein belisbles Milel, um
Erfolg zu erzwingen. Anders ist wohl kaurn
m erklaren, dall aus einer westdeutschen
Stadit bei uns an ein- und demselben Tage
dleich 169{) Pastkarlen ainfrafen, aul densn
lakemisch vermerkt war Lésungswort X 17
Abgesehen davon. dafh wir selbstversting-
lich nicht nach einem Lésungswort sondem
umbegrundsleNominisrungenbaten ...
eindeuliger gehts nimmer. Und in dissem
Fall spiglten wir nicht mehr mill { Auf die
Versiientichung des scgenannien Lasungs-
wones mochlen wirum deslishen Faedens
Willen verachten.
Zum Nerninierungs-Ergebnis: In der Rubrik
NideaCompulerspisle” wurden 64 Vor
schliige gemacht Gleich 410 mal fanden
TeleMatch Leser, dab Atars Pole Position
der Titel ,Spiel des Jshres” in diezer Bubrik
gebiire. Begrundung bet fast allen Einsen-
dern: Hervarragende Grafik, Langzeit-Spiel-
motivation, Spannung und Fordenmg des
Konzenirabicnsverméagens. Mit 258 Nomi-
nierungsverschlagen landeie CalecoVisions
Zamxon auf dem zweiten Plalz Die vorge-
nannien Bewertungs- bzw. Nominisrunags-
kriterien wurden auch hier genannt Deuti-
cher Abstand dann zum Diliplazieren: La-
diglich 87 TeleMatch-Leser nominierten
den Activision-Hit Pitfalll
Das Feld dergenannten anderen Spislelieqgt
dichtaul. Nurwenige Simmen Unierschiad
z B. zu River Raid, Space Shuttle Q*Bert
Decathlon cder Endure.
Eindsuliger Siegerin der Sparle . Computer-
spigle’ zu unserer Uberraschung Alaris

Wir baten Sie um
Nominierungen und
Begriindungen bei derersten
deutschen Wahl der , Video-
spiele des Jahres™ Thre Reaktion
war einfach groBartia. Rund
3.000 Vorschlage rafen bis zum
31 Januarin der Redaktion ein.
Das Ergebnis? — Biiie, lesen
Sie's im Detail.

Donkey Kong. Wobei interessant 151 dal
lediglich 30 Spiele insgesarntnominien wir
den. Ataris Compulerversion von Pole Posi-
tion wahlien Sie aui den zweilen Plaiz, dicht
gefdlat von Commodares Soccer. Verblif
waren wir, daB nur ein sinziges Spiel, néim-
lich Jetpac firden ZX Spectrumvorgeschia
genwurde. Wosind alldie ZX-Spectrum-Be-
sitzer und — Spisler geblieben, die sich in
den vergangenen Moraten kritisch sufier
ten und um mehr Sofiware-Praseniation fur
inr System baten?

Fast identisch mit dem Ergebnis unserer
akiuellen Hifparade: Derlahres Siegernach
Nominierungen heifit bei den Hand: helds
bzwe. Minispielen Donkey Kong Jr von Nin-

tendo. Auch dizse Nominierungerdolgis mit

Abstand’ . zumzweiten Ninlendo-Minizpiel

némiich, Donkey Kong. Auf Plaiz drei o=
langie (oh Sie das wohl hatien erahnen ken-
nen?j Niniendos Popeye. Insgesamt 13
Spiele wurden fiir diess Spare nominiert
wobetl der quantitative Abstand von Vor
schlégen zu den anderen Spislgenres be-

rachilich war. Ladiglich in 209 Einsendun-
gen wurden Nominienmgsverschlage fur
Minis' gemacht Ubereinstimmendes Be
grindung [iir den Ersiplazieren: Spielwitz
und lang ankaliende Spiclmetivadon.
Anders die Situation bei den Automaten: 25
Videosutomaien siehenin IhrerGunstaoqut
da, dal} Sie eine enfsprechende Auszeich-
nung fir angsmessen hielten. Bund 500
{genau486) Leserschickien uns Vorschlage.
Deutlicher Sieger wurde | .. Pole Position
von Afanz Com-op Division, hisrim Verldeb
der Nova-Apparate. Auf Flatz zwei gelangts
Xevious {ebenlslls Alan Com-op) und No-
minierungs-Nummer drei heifit Moon Pa-
trol von IREM, dichi gefolgt von Nintendos-
Donkey Kong und Gausalmanns Q*Bert.
Der Absiand von Star Wars und Segas Zax-
=zon 211 [hren Faverien des lahres 1983 war
betrichilich,

Urd nun? Die Versoldungsarbeiten sind im
Ganae, die efdclgreichen Firmen benach-
richtigl und in diesen Tagen gehen, nach
erolgter Auslosung, die Einladungen an
jene Leser auf die Reise, die bei der Uber
gabe der Ausreichnungen dabei ssin wor
dern. Dartiber berichien wir austihrlich und
zeigen lhnen. wer was bekam und wieman
dareul resgierte. Die Mamen der glickli-
chen Gewinner verdflentlichen wir dann
ebenfalis
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WER MACHT ERST BIO, MATHE UND PHYSIK
UND DANN MUSIK, MUSIK, MUSIK ?

B 1 E | I—

COMMODORE
COMPUTER.

Mit dem Commodore-Heimcomputer.
macht das Lemen einen Riesenspall. Es
ist wie ein Spiel. Weil man dabei Punkte
sammeln kann. Weil man 'gegen die Uhr’
lernen kann. Oder ganz langsam, Schritt
fiir Schritt. Ein tolles Ding: ein echter
Gomputer, den man spielend beherrscht.

Er spielt Klavier, Trompete und Schiag-
zeug mit seinem Synthesizer Und dazu
auch noch Videospiele - von der Jupiter-
Landung bis zur Nachtrallye. Ein faszinie-
rendes Ding: ein echter Computer, der
iiberall mitspielt.

Bzim Commodore-Yertragshandel, in fifrenden Waren-
hauzers, guten Rundfunk- und Fernsenfzchoeschiften und

nen GmbH, &bt MK, Lyoner 3trzbz 38, G000 Frankiurt 71, Die
Anschrift des Commodore-Fachhanglars in 1hrer N2he erfah-
ren Sie telelonisch ven den Commadore-Yerkaufshiros:

Dissseldort 2047748, Frankfurt D611/ 63 8149,
Hamburg Minchen 0 88/46 30 08, Stuttgart
07711724 7328 Bagel 0 61/23 TR0, Wien 02 22782 74 72

C:

Commodore
Eine gute |dee nach der anderen.




Abenteuverlich!

.. geht es bei den drei neuen
Cassetien zu Die Tests von
,Beamrider’ und ,Pitfall II"

Liefen bei Redaktionsschluf} noch

H.E.R.O.
{Actvision/fir Atan VC5)
Retten Sie! Wer kann?

Hatman das Programm ersimals inderKon-
sole und nimmt den Spielablauf im Demo-
Mode zur Kenninis, wird Neugier nur ke
grenzl geweckt, Ursache dafir mag sein, dali
Labyrinthspiele wie HER.O, zwischenzeit-
lich reichlich im Angebot sind Dennoch: Es
wird zunzhmend spannender und schwier-
aerindieverschiedenen Ebenendes Barg-
werks “einzudringen, auf den nachst hohe-
ren Spiel-Level zu gelangen, der mil weile-
ren Schwierigkeilen brw. Gegnem ange-
reichert ist und daven gibt es nicht wenige:
Spinnen, Fledermause, Schlangsn.
Unser AER O verhiigt bei Spielpeginn itber
sechs Bomben, die er 2un Sprengen von
Stollenwiinden, aber auch zur Eliminisrung
der Kreaturen sinsetzen kann. Alle in siner
Runde nicht verwendeten Bomben werden
nach erfolgreicher Rettung in Bonuspunkte
umgewandeli Bsi Spielbaginn hefindetzich
der z2u reflende Bergarbeiter zwet Zhenen
tieler, die vergleichsweise leicht zu errei-
chen sind. Man legt mittels Joystickbewe-
gung eine Bombe andis hinderiche Siollen-
wand, die den Zugang zum Verschiitteten
verhindert nimmit beflissen Abstand und . ..
Krachbumms! Ein, zwei Schusse mit siner
Art Laserpisiole iNachladen nicht erforder-
lich}, Rettung gegliickt.
So dent sich das immer tigter gehend hin:
Das Labyrinth wird unubersichticher, ver
zweldt sich, es gibl Sackgassen, in denen
eine Abwehrder Angreifer, diedann vertikal
kommen (man kann nur hodzontal lasem),
nicht méglich ist Ene Labyrinthskizze hiltt
beschaftiot man sich langer mitder Cassette,
weilar, nimmt aber auch den Langzeitspisl-
witz.
Vielleicht liegtin derganz fisfen Tiele{dieich
noch nicht erreichl habe!) die Spiel-Wirze.
Mil HEA Q) wird die Palette der verglaichs
weise anspruchsvollen Reaktionsspiele, die
viel Action bringen erweitert Finschrin-
kend gilt aber, wasz B.auchfiirden Buchbe-
reich gulniit Durch bloBer Austausch von
handelnden Personen entsieht kein wirklich
neuer Roman,
Dier Gralik ist passabel beriickaichtiot man
die zahlreichen, wenngleich nichizrinzipiell
unterschiedlichen Screens. Gags, ebwa das
Winken des Bergarbeiters oder die grin
gende Schiange bringen etwas Pleffer ins
piel.

16

Alle aus der
Halle

Wie gewohnt prasentiert Atari
HomeVersionen erfolgreicher
Hallenhits. Hartmut Huff testete

MILLIPEDE
{Atari/Ator VC'S)
Mit ein paar Gegnern mehr ...
Einer der groflen Videospiel-Ericlge desver
gangenen Jehres hie Centipede. An At
akdivitat haben weder das gleichnamige
Compuler- noch das VideoComputer-Spiel
bis heute efwas eingebifit In TeleMatch
5/83 stellien wir den Arkaden-Nachiolger
namens Millipede vor. Es war oz erwarten,
dab diesss Produkt von Ataris Coinop-Divi
sion irgendwann als HomeVersion auftau-
chen wiirde.

Kurzum: Dasaus Cenfipede veriraute Srena-
rium hat sich wenig verander: SHll ragider
Filzwald (oder was immer man aus den ab-
siraklen Symbolenlesenmag) lautstark trap-
pelt der Tausendfiifiler, nurdie Gegnersind
zahlreicher geworden. Und die Abwshr-
moglichkeiten, entsprechend dem Automa-
ten. Die bereits vorgestellien . Moskilos™ wet-
zen {ber den Schimm und bringen bei Trel-
fern Extrapunkie Bienen und Libsllen —
nehmen wir die Dinger als solche hin
skirzen vertikal herunter. Und schlieflich
dard man sich in extrerner Gelahrensitustion
seiner nsekiengifi-Sprihdoss bedienen So
well sogul

Wer Cenfipede hat, wozu braucht der wohl
noch Millipede? Gabe o5 das erstgenannle
Spiel noch nicht kénnie diese Cassefte ein
echier Hil werden. Nur bleibt das Gefihl —
und da ist die Situation dhnlich viz bei Pac-
Man und demnachziehenden Frauchen —,
dall es den Aulwand im Grundanichtlohnl

PENGO
(Atari/Afari VCS)
Trouble

am Stdpol

Man hat wie stels ssine — woh! verstandli-
chen — Vorbehalie, werden Home-Versio-
nen von Spielhallen-Hits angekiindigt Umso
erreulicher, wenndann, wieim Falle Pengo,
die Casselle sich als durchaus akzepiables
Spiel scowohl unter dem GesichispunkiGra-
fik als auch in der Aktion entpuppt.

Die Spielhandhung =ei, da bereiis unter Vi-
decautomaten vergestellt nur kurz angeris-
sen. Titelheld Pengo, derkleine Pinguin, wird
von Anlarktisbewohnern attackier, die er
nur durch Verschieben von Eisschollen ab-
wehren kann. Das setzt aber taktisches Ein-
tihlungsvermagen voraus, dasinmal singe-
seiris Schollenim Falle des Nicht-Treffens fiir
die Bunde definitiv verloren sind.

Die Gegner selbst (schenken wir uns die
ohnehin tberfluzsigen Namen) miissen ih-
rerseis erst Schollen vertiloen, um Pengo
geiahrlich werden zu kénnen. Spielwitzund
Aktion sind bei dieser Urmnsetzung erhallen.
Ein Spielspal, bei dem ich mich lediglich
frage wielangeerdenn tatsdchlich anhalien
wird. Schén finde ich, daf hier nach langer
Pauze mal wieder Gimmicks im Spiel sind




Geboxt
wie gepfliickt

Helge Andersen spielte

das Coleco-Programm durch.
Hier seine ersten Ergebnisse

ROCKY

{Coleco/ Colecs Vision)

Boxkampf

der Superlative

Bisher hatte ich auf drei varschiedene Arten
(Gelegenheit, via Matischeibe KO .zugehen
cder meinen Spielpartner auf die Bretter zu
schicken, Das warsndieCaszetion von Inter-
ton, Matte] und Achvision. Bei dieser Box-
Cassette bleibt dem Zufall kein Spislraum
mehr. Denn Erfclg oder Miferfolg liegen bel
Rocky tatsiichlich in des Spielers Hand, ge
nauver; In seinen Fiusten. Rocky {Silvesier
Stallone) und sein ewiger Filmgegner Club-
bar Lang nehmen permanent Revanche.
Vier verschisdene Schwisngkeitsstulien bie-
ten sich dem Spisler, der nach Wahl als
Rocky oderalsClubkberboxt Zudemkénnen
auch, fraglos die inleressanteste Spislart
sich zwei Rockys oder Clubbersgegentiber-
stehen. Ein Wermutstropien riibt die Spiel
freude, denn spielen kann nur wer den
Super Action Controller” besitze Und dakir
muf} man tiel ins Poremonnais greifen! Un-
zwailzlhatlt sind diese Conmoller die deresit
wohl ungewohnlichsten Begler, (Wi siellen
sie im nachsen TeleMatch ausfithrlich vor),
Mit den vier in den Handgriften integrierien
Tasten kann man Schlage an den Kopfund

in den Karper fiihren, die Arme hochreifen
oder sich ducken. Der kleine Jovstick bistet
die Meglichkeit seinen Boxer fastimganzen
Bing henumspazieren zu lassen, wenn auch
nur in dret unsichlbar waagerechien Ebe-
nen Dasschrelle Vorund Zuriickistaniangs
etwas mihsam:

Eine Anzeigetalel enthall tar beide Boxer je
eine Skala, die sich bei jedem Treffar verén:
dert Sie zeiqt wieviele Kopfschlige ein K&m-
pe noch veriragen kann Ebenso werden
Gesamtkonstitufon, Reflexe und die Ge-
schmeidigkeit der Bewegungen angeszsigs,
letrtere durch Karperirefier besinilufit Ver-
halt sich der Boxer enisprechend geschicks
kann er zur Regeneration beifragen. Gegen
den Compuierboxer kann man ilber drsj,
funf, zehn oder 15 Bunden kampleniinSaule
vier diirfi= lange Z=it innerhalb dar zweiten
Runde z: Ungunsien des menschiichen

Spielers Schlulb sein). Beim Fight Mann
gegen Mann mull man hischstens zehnmal
eine Minule gegeneinander antreten.

Ein raffinier: hin und her pendelnder dritter
Mann ist als Schisdarichier mil im Ring.
Bisher ist es mir noch nicht gelungen, ihn
wvemsshentlick” K O, zu schlagen. Ach, ja:
Kommen sich beide Stars, ohnezuboxen, zu
nahe, werden sie vorn Ringrichter getrenni,
und komnen dann aus aréferer Distanz wie-
der auleinander zugehen. Ein anerkennen-
des Pleiten der unsichibaren Computer-Zu-
schauer kommt als Dreingabe Noch drama-
tischer wird es von Publikumsseite, wenn ein
Niederschlag drcht Die fachkundige Masse
beginnt zu twben {falls man bareit ist die
Gerausche wehlweollend so zu inferprefie-
ren),

Die Entscheidung ob durch den Ringrichter
an- oder susgezshlt wird, hangl von der
Konstitution (und ein wenig wohl vom Ge-
noasen Zufallsgenerator) ab. In jedem Fall
erhull der Gegner zehn Punkle gegenitber
einem oder zwei Punkienje Treffer. Nachder
jeweils loizlen RHunde werden die Punkie
angezeigh und inden Kampipausenlaufiein
Fliefitsxt {iber die Tafel, der den jeweiligen
Vorsprung des einen Konirahanier: gegen-




iiber dem anderen verkindet Der Sieger
nach Punkien oder durch X.O) reiBt schliel-
lich jubelnd die Arme smpor. Ein neuer
Kampt kann beginnen, denn alku lange
wird man dieses Spiel nicht weit weg vom
Casseflenschachl der Konsole aufbewah.
e,

TIME PILOT
{Coleco, ColecoVision)
Luftk&mpfe

fiir Historiker

I den Spislhallen war Time Pilot so umla-
ger. wiesomanchesanders baidemesum
Geballer geht Man konnie sich zogar be-
guem in den Sessel sszen und Kregala
Plilach” spielen. Bequem hat man es beider
Heumversion disses Spisthallen Erfolges, den
Coleco jeizt présentiert Interessant dabes,

dal Time Filot wohl die erste BilligCaszeils
des Hauses il Das fordert vielleichi den
Umsalz, nicht aber den umsnittenen Spiel-
wert. Wenn ich, obwohl kein extremer An-
hanger diezer Art von Spielen, Time Flot
dennoch eine verimetbare Noe gebe so
héngt das weniger mil dem Handlungshin-
tergrund zusammen, als mit derm Grad der
Hemuslorderung.

Darum geht es: Der Spieler beginnt mit
cinem Propelierlugzeug aus dem Jahre
1910, Auf dem Bildechirm wird der dama-
lies {1} Himmel wisdergegeben, schin gar
niert mit weillen, iriedlich anmutenden Wal-
ken, bis plétzlich die ersten leindlichen Flug-
zeuge aultauchen. Was damit? Natiulich ab-
schiefien! Denn jeder Zusammensol mit
innen und auch jeder singesteckis” Trefler
reduzier die eigene Lultflotte. Dakei sieusnt
man sein Flugzeug eisformig. HEalmanalle
Angreifer eliminier; beginnt ein ebwas
schwierigeres Tellgelecntinder Luft dennes
gilt. einen Zeppelin durch mehrere Treler
verschwinden zu lassen.

Unterstellen wir ainmal, man konnte in die-
sam Spiel verweilen (nach kurzer Zeit No
problem!, beginnt der zweite Luftkampd Bin
Zeitzprung (der Name verdeutlicht dies jal
146t die Flugzevge modemer werden. Wir
befinden unhe irn Jahre 1940 In der dritten:
bzw. vierlen Phase fliegen wir in den Jahren
1970 und 1985, webei der Ablauf gleich
bleibt Mehrfache Einzelduelle, geschickies
Manévrieren, besondere Herausfordening
durch eine Art leit-Flugzeug’, das man
mehrlach trefften mul Firs Auflesen von

1B
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Fallschirmspringern gib! es Bonuspunkie.
Lovyisch [auft avch Time Bibinichiab. Dochy
wie demauch sei Allemeinfalislosen Gebal-
ler zum Trolz reizi den einen oder anderen
der Zwang, aulpassen zu mussen. zumal der
Schwierigkeitsgrad standig steigh Und im-
merhin gibt e fir jede erolgreich aboge
schiossens Vierer-Bunde einen Orden, der
an fragwiirdiger Schinheit 2unimml

Wie sagte doch mal jemand? Das ist zwar
nicht viel, aberdoch ganz sn:'f}bn wenig ...

MR.DO!

{Coleco/CalecoVision)

Ein aufregendes

Kirschenpfliicken

Es . dig-dugl’ jezt also auch bei Coleco,
(Wenngleich esgeradeim Heim-Videospiel-
bereich mufigist diesen Vergleich anzustel-
len, da Mx Dol und Dig Dug bereiis in den
Spielhallen Kenkurrenten waren).

Der namensgebende klaine weile Zwergist
in seinem Obsigaren mii KirschenpillGcken
beschaftigi Ruhe darf er sich nicht gonnen,
da sogenannte Badguys, Digger und Blue
Chomper. aul der Jagd nech ihm sind. Er
kann sich ihrer erwehren indemn er Apiel
anschubst oder so fallen 18l dab sis die
bésen Buben ireflen. Wahrend desKirschen-
pllackens und Rasenmahens kann der Titel-
held auch Zauberballe aut die Verfolgerwer-
fen, um sie abruschiiteln. Nach jedem Wurd
mull man einige Sekunden warlsn bis man
emeut auf diese Weise akiiv werden kann
Cder aber man nahert sich dem kreuz und

guer in den Maherspuren herumilitzenden
Geschol wieder, tangt es sinund schickies
etwas gezelier wisder auf die Reisa.

Alle Badguys staren inderBildschimm-Mise.
Haben alle ihr Versteck verlassen, erscheint
dort emn Schaiz, den Mr Do sich unbedingt
holen sollle. Ab und zu hatman es sogarmit
sinern besonders wertvellen Diamanien zu
tun. Ja, und dann wanen da noch die Alpha-
monster, dickleibige Buchstaben, die — ge-
schickies Vorgehen vorausgesetzt — nach
Erbeutung das Wort EXTR A ergeben. Lohn
dafiir istein Extra-Mr Do Ein Spiel dagnicht
nur, aber sicher vommangig, Kinder anspre-

chen wird. Nicht allzu schwer, zumindest
dann nichi wenn man aul der unterslen
Stufe spielt.

Neu im Rennen
Im Vertrieb bei Arxcn sind
die Spiele des amerikanischen

Anbieters. Helge Andersen
lestete die erste Cassette

Die Testergebnisse auf einen Blick

HERO.
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PITSTOP

{Epyx / Caleco Vision)

Rein in die Boxen,

raus aus den Boxen! .

Das erste hier erhalfliche Epyz-Spiel fur Co-
lecoVision, Pitstop, isl, man muliessoiormu-
ligren, das Superspiel fir Autorennspiel-
Fans, dieja in dieser Ausgabe aufden Seifen
39 — 45 voll auf ihre Koster kommen.
Fifsfop ist ein Rennspiel fir Takiiker. Zusam-
mensiofle mit Fahrreugen oder Benithrung
cer Fahrbahnbegrenzung bedeuien nicht
automatisch das Spielende sondem hinter-
lassen Schédden an einem oder zwei Reifen.
le unvorsichtiger man f&hrt desio schneller
zeigt die Verfarbung der beschadiglen Hei-

TIME FILOT

Sound
Action
Spielwitz
Motivation
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fen an (von dunkelblaw, grin, hellblau bis
zum rot) daB es so nicht weitergeht Der
Spieler mub abschatzen. ob er rechizeitig
eine der Boxen aufsuchen kann, die jeweils
am Ende einer Runde auftaucht Scheinider
Slop wegen der Reifen oder um nachzutan-
ken unerlaflich, verlaflli man die Strecke. Ein
neuer Screen erscheint und mittels Cursor
dirigiert man sinen der beiden Mechaniker
zu dem oder den Reiten, der bew. die zu
einem Haufen getragen wird/werden. Der
Mechaniker holl sinen neuen Heilen und
sitet thn aul

Der Cursorkannauch zum Tankwarigefohrt
werden, wobei aber Uberfiillung, die wegen
Meutankens Zeit kosiet varmisdan werden
sollte. Ein vierer hellender Geist startet
schlieflich wisder das Rennen Wiein Wirk-
lichkeit entscheidel das Tempo an der Box
iber Sieg oder Niederdage, denn die Zeit
[&uft

Fitstop bistet viel lirs Geld Der Bildschirm
zeigh standig die Pesition des sigensn Fahr
zaugs aul einem verkleinerten Streckenpian,
die bisher gefahrenen Runden, die mitlau-
fende Zeil, die gelahrene Geschwindigkeit
und den Tankinhalt — vom eigentlichen
Rennen ganz zu schweigen. Vor Spielbe-
ginn ergeben sich bereiis zig Varalionsmog-
lichkeiten: Bis zu wer Spieler kénnen dabei
sein, drei Schwierigkeitsgrade sishen zur
Auswahl, aliemativ kann zwischen drei,
sechs oder neun Runden gewahlt werden
Dazi: bieten sich sechs verschiedene Renn-
strecken an mit weiteren Fahraliernativen.
Sieger bew. Plaziere erhalen nach jeder
besndsten Runde 1.000 Dollar als Drein-
gabe neben den eigentlichen Pramisn. Wie
bei Turbo und anderen Rennspielen sior
die nervige Gerauschhkulisse Die Stecken
sind, und das ist schade zu gleicharig. Von
den in der Anleiung erwahnten Hilze- oder
Schnesabschnitien ist da nichis zu spiiren.
Denmoch bleibt ein Spiel, das fur lange Zeit
ein Favorit sein kann, insbesonders dann,
wenn man mil mehreren Personen spielt

20th Century Fox

Kino auf
der Konsole

Daran denkt wohl jeder,

der den Namen Century Fox
hért Ob es so ist, sagt

Thnen Hartmut Huff

CRASH DIVE

{20¢h Century Fox/Fir Atar VCS)
Die verriickte Reise

in einem Flug-U-Boot

Die ,Games O The Century’ (Spiele des
Jahrhunderis), so der dezente Untertile]l des

Spiele-Herstellers Fox Video Games Inc,
gsind bai unz neu bew. wieder im Vertriel.
Concept Video hatte den mit Fantastic
Vovage und Turmeil (beide programmiert
ven den Sinus-Leuten) gemacht Crash Dive,
wie auch die beiden anderen Casseftern,
wird von der Firma Sucer Imporl/Export
Lid, Sabenerstrale 24, 8000 Minchen 90
angeboten. Neues Spiel, neues (Spiell-
Glick?

Der berthmie ,Aufirag” besteht darin, mit
einem auch fluglahigen U-Boo! Punkle zu
sammeln, solange der Treibstofl reicht oder
men — tber bew. unter Wasser getroffen
wird. (Gedanken darl man sich tber die
Mission eigentlich nicht machen, denn ge-
schnossen werden mufl auf alles, was sich
beweat Das hat dennoch sinen gewissen
Reiz, wegen der grafisch wirklich bemer-
kenswert gestalteten, vielldltigen Objekie,
will sager: Gegner. Chne die scheint es
ricchi zu gehen.

Man fliegt also und erwehrt sich — jenach
Siatus — schieflander Hubschrauber oder
Jagdllugzeuge iber Wasser, versucht vorm
Tauchen noch rasch ein Bool zu versenken
und erfebt dann den geballien Angriff der
varginlen Unisrwasserlauna Ob Slechno-
chen oder Hai, Meerteufel ind Tintenfisch —
jede Berihrung ist verhangnisvoll Und des-
halb noch einmal: Es mull geschossen wer-
den! Aul dem MuB liegt die Betonung.

Das mag insofern Spal machen, als es mil
forigeschrtienem Schwiengkeitsgrad immer
schwerer wird, den Angreifem auszuwei-
chen, wobed ja darauf zu achten ist, dab der
Treibstoff nicht zur Neige geht. Dennoch ist
hier die Jagd nach Punkten nach meiner
Auflassung zu sehr Selbstzweck das Umlfeld
hat legiglich Alibi-F;nkEDn. Doch das eben
ist Geschmackssache

MEGA FORCE

(20¢h Cenfury Fex/fir Atari VCS)

Action wie im Kino!

Ein Ballerspiel? Ja, aber was fir eins! Akfion
auf allen Ebenen, grafisch und akustiech ein
Genub, igendwo sogar logisch die dazuge-
horige (Geschichte. Das liegt wiohl mit daran,
dall Megatorce nach dem gleichnamigen
(recht brutalen) Film entwickell wurde. Las-
sen wir das baissite.

Dem Spieler steht ein Super-Motorrad zur
Verliigung, genannt Moto-Fighter, mil dem

19



erauch fliegen kann. Als Milglisd derTruppe
Megaloroe” ist man unterwegs, um das
Haupiquarier eines machihu :

5 U zersidren, der seinsrs
wamens Sardoun” eliminierer
zige Weg zum Hau pa’,u wrtie
gine Wi:s:e diz mit allerlsi H
aulwartet rasl unenbwegt s man von
Flugzeugen, gl‘:L[]. lichung ‘3 r_i lJ"ld 1sen
attackicr. Halt man sich in B & iy
marn Haketsnangrifl ok
fen kann man nur zermstoren, solar
noch nicht gestartet sind.

il— TISSEN

=

fend "wird man auf kommende Situalicnen
und daraus resulfierende Spielverhaltens-
weizen aulmerksam gemacnt. Weitenss Plus
Aul Teutel komm raus kann man zwar flie-
gen. Aber nur, wenn einem am Weiterkom-
ichls Begl. Denn auch hier st der
i begrenz: und man muf aultanken.
s wiederum nur durch Zersirung
s Treibsiofftanks moglich ist — okay

Einziger, aber hethger Kntikpunkt Bei Mega
Force gibtes die meisten Pmkn: {undpara-

= dafir auch noch , Treibstolf) lir
das Talen eines Menschen '.-}a raus resiLtiert
diz Note bei Spielwitz, die dem Gesamburieil

abraglich ist Wer sclche Dinge indes als
Kleinigkeiten” abul vielleichiwenigeremet
nimmt weil wirs ja ,nur’ miteinem Spiel” zu
tun haben, wind sogar sehrgut” bedient.

LOAD, READY, RUN: NEUE
FUR IHREN ATARI TEXAS

Neu! Fir Atari 400/800 und 600 XL/
800 XL, fir Texas Instruments Tl 99/4A
und Commodore C 64: komfortable
Spiels Lern- und Arbeits-Programme
flr einfache Anwendunag.

Von Dynamics.

VIER SEHR KOMFORTABLE

ARCHIV-PROGRAMME

Datenverwaltung leichtgemacht!
Dynamics bietet vier schnelle, komfor-
table Programme. Langwieriges
Studium umfangreicher Bedienungs-
anleitungen entféllt. Das ,,Adressen-
Archiv*s Von Anrede, Name Uber PLZ/
Ort und Geburtsdatum bis Telefon-
nummer und persdnliche Bemerkun-
gen — hier kbnnen Sie |hre Adressen
perfekt verwalten. Eingeben, Sortier-
ren, Suchen, Speichern und Drucken
ist in vielen Variationen moglich.
Genauso komfortabel eingerichtet sind
das ,Video-Archiv’ das ,Blicher-

Archiv“und das ,Schallplatten-Archiv<
Die Archiv-Programme von Dynamics
gibt es flir Atari, Texas Instruments und
Commaodore.

ANWENDER-FREUNDLICH:

LERN- UND
ARBEITS-PROGRAMME

+Word Proc* ,;Tool Pack|l und lI% Calcu-
lator* und ,,Data Bank* fir Commodore
sind ebenso wie ,Data Bank“ und
.Lager-Kartei“ flr Texas Instruments
sehr anwender-freundliche Arbeits-
Programme. Jeweils mit gut verstand-
lichen Bedienungs-Handblchern. Mit
Vokabel-Trainer* und , City Quiz* fur
Texas Instruments bietet Dynamics
Lem-Programme, die SpaB machen.

SPIELE, SPIELE, SPIELE...




M*A*S*H

{20th Century Fox./Tir Alari VCS)
Willkemmen in Korea!

Die Tikelzeile ist der Bedienungsanleitung

enmommen, denn . . . mir fel hier nichts
anderes ein, Szlien hateine Spielbeurailung
soviel Zwiespaltigkeit ausgeltst wie bei die-

ser Cassefte. Die gleichnamige Groteske

ader Satire {iber die Erlebnisse des Chirur-

Krieges war in den Kinos ein Kasseneriolg.
An diesen versucht seit Jahren die amerika-
nische MTA'S*H Femsshssre (bis zu

dreinial  allabendlich ausgestrahlt) anzu-

schlizflen Und daraus resultierie das vorlie
gence Spiel, das man nurvordiesem Hinter-
q:ur:d beurteilen kann.

Man sieuer in dem ersien von insgesami
+ier Spi e]en (diese 1“ & .ueis ein- u_h:i Zwel

sammelt ":f—“"a urdﬁla ein, versucht d,,;\c]
:16“1 tiul::chra'_l.oe* ‘:i-—-sGeQ-’— F,_.:e& 5 LriC i

nach erfolgltem Screenwechsal in MAS'H.

- (Grafisch wurde das

e e e e e L L A T L R A e R F I A W

Manier versisht sich, operert werden.
Was heibt Granatsplitter sind behutsam zu
entl=men.

Wie gesagt Was cherllachlich betrachiel
roh oder brutal anmutet hal einen satini-
schen Hinlergrund. Und allein diesen sche
ich bei der Beurteilung der Videospiel- Adap-
tion. Dasgiltselbsredend auch furdie Spisle,
die da =0 beziehungsreiche Titel wie ,Oberst
Fotter”, .\ Wallenruhe' und  Operationssaal”
tragen.

brauchbar gelést, Gim-
micks sind getreu dem Zelluloid Vorbildein-
gebaut{zo z B wird der Hubschraubernach
Absturz mit Abschlepplahrzeng aus dem
Sereen geholf) und akustisch 14 dieses sati-
nsche Videospiel auch nichts zu wiinschen

gen Hawkeve Plerce wahrend des Kores- fibrig.

SOFTWARE VON DYNAMICS!
INSTRUMENTS, COMMODORE!

Leidenschaftlichen Spiele-Fans
prasentiert Dynamics fir Atari-, Texas
Instruments oder Commodore Home-
Computer eine ganze Palette attraktiver

Spiel-Programme. Voll Action, mit bril-

lanter Grafik!

Fragen Sie in den Kaufhdusern und im

Fachhandel nach Dynamics Software

und Computer-Zubehor. lhr Home-

Computer wird sich Uber diese
Programme riesig freuen.

D 2°

.........

COMPUTER-SOFTWARE UND
COMPUTER-ZUBEHOR.

FUR ATARI 400/800 UND
600 XL/800 XL,
TEXAS INSTRUMENTS TI 99/4A
UND COMMODORE Cé64.

Dynamics Marketing GmbH,
GroBe BickerstraBe 11,
2000 Hamburg 1.

Dynamms Sofm.rare glbt es auf Cumputer Cassette oder Diskette.
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Wie geht es weiter
mit den Videodisc-Automaten?

Von LES PAUL ROBLEY und BILL KUNKEL

er sensationelle Ericly des neuarti-
D gen Videcautomaten Dragon's Lair
von Don Bluth/Cinematrenics lau

tele eine in der vergleichsweise kurzen G-
schichte der elektronischan Unterhaltungs-
industrie beispiellose Entwicklure ein. Es ist
Zeit einen Blick aul das zu werfen, was
kemmt und Griinde wis Hintergrinde die-
aer Entwicklung aufzuzeigen.

Blickt man hinter die Kulissen, verblidti der
Erclg von Progen’s Lair dennoch. Sicher
Ende 1982 hatlen sich einige wenige Insidar
der Automatenbranche vielleichi vorstellen
kénnen, dal} der néchste Arkaden Smash-
Hit aus dem kurz vor der Pleite stehenden
Hause Cinematronics kime. Eben dissarin
El Cajon beheimatete Videcautomaten-Her-
sleller hatie iiber fast sine Dekade sine San.
derstellung in der Branche inns, die als un-
auffallig, aber innovativ, ja revolutionsr zu
beschreiben ware,

So war es Cinemalronics, die als erste dis
Technik der Vector Grafik fir Videcautoma-
ten verwendele, und mit Automaten wie
cem Weltraum-Ballerspiel Star Hawk Auf-
sshen emegte oder das zum Kulispiel ge-

wordene Space Castle produziers. Allein,
Vector Gralik stand zu jenem Zeitpunkt bai
den Trendsedemn des Auiomatengeschafls
nicht hoch im Kurs, de man gerade mit
Spislen wie Zaxxon die Grenzen der Mog-
lichkeiten bei der fradifionellen Rasterscan-
Gralikerzeugung emeichi hatie.

Was Cinematronics blieh, war sine riesige
Menge von Vedlor-Monitoren, mit der die
Gesellschalt verbissen gegen die Flut an-
ging, indem sie — quasi Fépichenweise —
die ignoreren Videcspisle auf den Markizu

Compeny so heftig ins Gesicht daB sie vor-
sorglich Konkursantrag stiellte.

Justzu dieser Zeit sah sich Don Bluth, ehema-
liger Disney-Top-Trickiilmmann, vom Triim-
merhaufen sines Hiesen-Flops umgeben,
den er gelandet hatte. Bluth und einige an-
dere Kreative aus dem Disney-Stall hatten
Onkel Walis schiizende Fitiche verlassen
und den Alleinflug mit dem Projekt Mrs
Brisby und das Geheimnis von Nimh" ver-
sucht. Das fotz hersusragender kiinstleri-
scherQualitsl des Films enftduschende Ein-
spielergebnis brachis die bittere Erkenninis,

dafl man in sinem SturzgflugzuBruch gegan-
gen war.

So gab es natirlich fur beide Krafte gent-
gend Berithrungspunkie, um Videospielge-
schichte zu machen. Was auch aonst?

Dieser Zulall barg aber weit mehr Folgerich- |

figkeit, als es cherflachlich betrachle! scheint
Welche andere Gesellschafi als gerade Ci-
nematronics. die vor der Allernative Alles
ader nichts’ siand, hatte es iberhaupt ge-
waat, an die Produktion eines auf LaserDisc-
Technologie basierenden Aulomalen zu
gehen?

Bluth prognostiziert erhebliche Weiterent-
wicklungen des inferakiiven Spiels mit dar
Laserdise: innerhalb der nachsten zwsi Jahre,
Dann bersitz wird es 2 B. méglich sein, die
Animaticn aul jeden gewimschien Hinter-
grund zu bringen. Das Verlashren istdem der
=ogenannten Travelling Maie'. die im Film
verwendet wird, nicht unahnlich. (Aushihrli-
chesdaritber haben wirim TeleMatch Fan-
{asy-Sonderheft gebrachtl. So kénnien die
Hintergrinde aul einer zweiten Platle ge-
sreichert sein und mitlels Compuler einfach
gemizchl werden. Es ware sogar moglich,

Cinematronics , Drogon's Leur” war das erste Lassrdisc-Spiel aber die Kenkurmenz hot nochgezogen




Spiele in Spislen zu entwickeln. Und das
bedeutel, dali etwa sine Bewegung nach
rechts zu einem villig anderen Abentsusr
fihrt. Oder 25 gibe die Moglichksit die
Spislliqur unabhangug von der Akdsan o
Bedrohune zu steuem. Das wirde die liu-
sion, dalB der Spieler vallige Kontrolle tber
die gessichnele Figurhat, verstarken.
Jallige Kontrolle mit der Lasendisc,
hrankt Goldman ein, _ist nicht méglich
enensoweniy wis bel jedem anderen Video
spiel Uns geht 22 nur darnum, diesse [llusion
der Totalkontrolle zu maximieren, sie starker
alsbeidissem Sgiel vz machen. Mit Drogon's
bair wollien wir vor allam unisrhalfen, die
Lufmerksambait des Publibumzsemregen.Da
wir cdie ersten warsn und diese grabische
Qualitaét bisten. glaube ich, dal das Publi
kum lasziniert war. Es hat Spiel-Herstsllsr
d,&z;;qezm:nqen.dLFZ'.J]r.:mIIH.’Hki'ani ":ﬂr
Unlerhaliung mitanderen Augsn zusshen”
JAuch wir bicten eine Art Fenster in die
Zukunfy, wodurch der Spieler Filme s

elen
kann. Lanofristio gesehern wird es soglaube
ich, zu einer Annaherung zwischen Video-
g iclen und Fibm kemmen. da :L.’:}. Filrmge

i ber die weitere Auswering
Enen r"u‘.fu-:l_ﬂ'lz,n Gedanken ma-

=T
| eues 5:-1".e] Zu

: 'ier r'i'_
verlauten: Hlo*; ilm und gl=ic!
aul basisrsndss Soisl

Lie Heimversion vor Dragons Lair ist bei
Coleco in Arbeit. Dieser Spielaher r hat
giate zwel Millionen Dollar fur ZEnz
gezahll Geplant ist die Kopplung der ("hl-—
coVision-Xonsole miteinem Bildpatenspis-
iz salcher wird im Hause so hor man,

hreilig eindar
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wickell und soll schazungsweisse 150
Dollar oder weniger kosten. Gesleuernt wird
mit den uklichen Joysticksunddem Keypad.
Laut Goldman werden Grafik und Anima-

Hrl d-.—_:I‘ _EI:H"" FErs) u[" \'_:li[]“ mi Inlf""' "_' A ITIa-

tenversion vollig idenfisch asin da oz kaine
Urr=e_..:1:;s*'e uste rmehr gibt. Das sigenili-
che Abspielgarat indes wird woh! eher mit

Nadslablestung denn i Laserabiasung
a';}ere" — um die K:&‘(:"! nisdrigzu hallen.
i 5 ] E'Lll"'_']'d'—]'!

qebe.'s. L’Jc!e-::c hat auch cine Co-
fon auf kimitige Bhuth-Spiele dis inzwischear
unier der Sarcom’-Flagge, so der nsus
Name der Firma, verafientlicht werden Der

Erfoly hifngl selostversiandlich davon ab, ob
die Soieler zur Investition bereit sind.

F.., liegt in der Natur der Lazerdisc-V
;...r sie auswechselbar =
,c!h,r -Besilzer K:‘:nn =5 ¢t

l.mci schon hater eE.-‘-.c. ‘“‘|1 a neuen Aufo-

I‘Id

rer Branche®, so erklan ain Sprecher von

Bally-Midway, Jegt darin. dab jedes neua
Videospie! eine neus Maschine sein muf.

Optisch konnen wir jedes neue Sehause
sz gestalen, dalf es cinzigariig wirkt, und
technclogisch haben wir keine Problems,
die neussien fechnischen Emungenschalten
in Sachen Sound und Grafik bei der Preduk-
tien neuer Videocauiomaten einflicBen zu
lassen. Das aber nur, wenn wir mit jedem
neuen Com-op auch Riesenumsatze ma-
chen. Aber konverible” Aulomaten bein-
halten Videospiele, die sich von vorhande-
nen durch nichis unterscheiden. Sie biclen
mitielmaBige Grafik fir auigewamie Spiel-
ide=n. Das ist es aber nichi wasdie Branche
braucht”
Drogon's Lair dagegen ist ein w&llig neuer
mieltyp. Dem Branchenmagazin  Replay”
zulolge. machten Spielhallen mit affen Vi
decauicmaien durchschnittlich 30 US-Dal-
lar Umsatz pro Abend. Das zu einer Zail, als
Drogon’s Lair nur an wenigen Stellen zu
fnden war, Ssil Pac-Man hatle es keinen
Super-Hitin der Branche gegeber. EinBlick
aul die Top Ten der umsstzrachtigsten Auto-
maien varmitielt dam Spicler das Geliih), als
z&i die Technik um lahre zurickgerutecht:
Dia siehen Spisle wie Galaga, Ms. Pac-Man
und Millipede 21z Reprasenianten deriting
ster Spielegencration aul der Liste!
Im Sommer ‘83, als.in den USA jedes Me-
ditm 1iber die Hzhle des Drachen berich-
2te, konnte sich allein Alaris Star Wars
bei:aupteu_ Eine lang anhaltende Explosion
ar die e
Schon find Jahre zuver hatte ein Game De-
signer namens Rick Dver mit seiner Kraativ-
marnschall an sinsm Konzept gearbeitet in

Das neveste Loserdisc Abenieuer von Cinemaironics hetfit
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.Space Ace’ Dexter ist der Held




') 1983 Les Edition Albert Rene. Goscinny & Uderzo, * & Walt Disney, * & 1958, 1965 United Features Syndicate

ASTERIX und OBELIX, exclusiv von ATARI:

”©ﬁ” 3‘-%33’@.’ i

Schlechte Zeiten fir Caesar und
seinen Senat. Asterix und Obelix er-
proben ihre neueste Masche der Ro-
merbehandlung und haben dabei einen
Heidenspal3.

Asterix lenkt die Rémer ab und
Obelix zieht ihnen den Scheitel, wie
immer mit einem Hinkelstein. Das fegt
selbst den stirksten Romer aus der
Ristung.

ASTERIX' und OBELIX' sind die
neuesten Hits, die ATARI neben MICKY
MAUS? und SNOOPY? aus der bunten
Welt der Comics holte. Als Video-
Spiele fiir das ATARI CX 2600 Com-
puter-System.

ATARI hat eine Menge spannende

(Die spinnen, die Ataris.)

neue Spiele dazu. Damit der Spaf} nie
aufhort.

In Kaufhdusern, Spielwaren- oder
Fernsehgeschiften kdnnen Sie ATARI
ausprobieren. Sie werden begeistert
sein. Auch in Osterreich und in der
Schweiz

Dias ATARI Informationspaket.

Wir informieren Sie gerne ausfihrlich und
kostenlos dber die ATAR!I Computer-Systeme
600 XL/800 XL. den ATARI CX 2600 und das
ATARI Compurer-Software-Angebor. Auflerdem
erhalten Sie ein Gratis-Exemplar des ATARI Club-
magazins. Schicken Sie dazu einen mit DM 1,40
frankierten und mit lhrer Adresse versehenen
DINC4-Umschlag an: ATARL Atari-Club, Post-
fach 6001 68, 2000 Hamburg 60.

Werden Sie Mitglied im ATARI-Club

Wenn 5Sie Mitghed im ATARI-Club werden
wollen, uberweisen Sie bitte den |zhresbeitrag
von DM 13— auf das Postscheck-Komo Nr
687 800200 in Hamburg.

Prival-Compuier
der Oiympsa-
mannschahen der
Bundasrapublik
Deutschiand 1984

~ATARI

und auch exclusive Computer-Spiele.
Micht umsonst sind wir die Nr. | auf
diesem Gebiet. Und stindig kommen

ﬂ W (T Codemeinas i 0 Compaeey

Mehr als Spa.




dem es darum ging, sine Geschichte zu
erzihlen, deren Ausgang der Spielerdurch
sain 5'.81[5.":’!1 bzwr. sein Verhalien besindlus-

sen konnle. Inleressanterweize war dieses
‘Konzept der AMS far sin Home-Videospid!
antwickelt worden. Die AMS Leutebrachien
mehrere Protobypen von Stiorvboands aut Fa

piemolien und gingen darmit zu Bluth.

.Ein Computer wéhlle die passende Seene
ausden Rollen”, erklart Biuth. Eswareinsehr
primitiver YVemuch, Absr cer Gedanks,
Kunst und Technik =o musammenzupacken,
fasrinierts, zumal er nach meiner Binschat
aung nich! allsin dem angeschlagenen Vi-
decautomaten-Markt zugute kemmen wiir-
de; sondem auch der siagnierenden Trick-
film-Indusirie”

Es minktionierie. Durch Verwendung ei
handelsiiblichen Pioneer Laserdisc {die Ci-

Spiele auf

Scheibe

nematronics fur ein paar gute Waorle aus
dem Lager dieses Herstellers bekam, wose
daunverkauflich, herumlagen), warschnel
les Suchen maglich. Slat derim ursprimgli-
chen Kenzept vorgesehenen Nadelverwen-
aele man einen Laser, der die ganze Platte
abtastete und das legische Resultst der Be-
tehle des Spielerstand. Ubsrdisimmernoach
enistehende Pause haben wirbersits benich-
tet und auch auf die Maglichkeilen kinliger
Spiele verwiesen.
In Vorbersitung ist wie kénnte es anders
sein, sine Fartsetzung von Loir. Das Spisl-
schema wurde dabel umgekehr: Der Spie-
lertritt geqgen Dirk the Daring an, indemerdie
verschiedenen Gegner wie den Drachen
die Spinnen. Schlingpflanzen usw. steuer,
und so versucht ihn zu bezwingen.
Natirlich sind Bluth und Cinematronics
nicht die einzigen im Laserdisc-Spielrmarkt
Nach Ubemahme von Sega Enterprises pra-
sentierte Bally /Midway schlieflich daz leng
angekindige Astron Balt Die Enswicklung
dieses Weltraum Schielispisls war langwis-
ricy. [r: Aslron Balt sinem Smel auf ["‘tcki m
basie, wechssln die & : ficy. Da
Raumschiff des ‘—pe ers ba.w.eq' 3‘:?' in ra-
sendem Tempo an der Grenze des Kos
Die Aulgate — wie kinnis es anders ssin?

ATIAD

— besteht darin. die bdésen Buben zu elimi-
nieren. Di= Jagd fihri durch he
gebaue Raumsialionen, durch 2
Canyons und Kraterlandschatlien,
Wie lim lzrocki von Bally darlegt, bestehen
sinige ';r..'mi'—t{ tliche Unisrschisde zwi-
schen Asion Balt und Dmgon'’s Loin Der
Spicler .m“.\_.i «a..m.':c desgesamien Spiel-
varlaules za iff. D der Compule
nicht alle paar .‘:cku'lder au t*rt:-:;: he Var-
:«:(}.utnzo—' (Allemativsifuationen) zurick-
zugreifen braucht gibt es keine Unterbre-
chungen.

Ein weiterer Unterschied macht sich beraiis
n den ersten qp-esekhrdcn bemerkbar,
Drogons Lair kann das Spiel schon
W =vr:-qa“n ::ekwda vorbei sein’, sagl
i. ,Wir haben bei Astron Belt einen

Tlr:li—‘-] inteqgrisrt der etwa die Funldion einer
Lebensversicherung’ hal. In cen ersten 40
bis 80 Sekunden wird das Raumschiil des
Spiclers automatisch ersetzt, falls es zerston
wird. Das isl so als wirde man mit siner
unbegrenzten Zahl von Schiflen spielen’”
Die eigentliche Revolution der Laserdise-
Spiele wird aber, wirhabenesangerissen, zu
Hause stattfinden. Da die Maglichkeilendes
Automatenspiels doch sehrbegrenztsind =0
unter dem Gesichispunit maximale Spisl
zeit ist einleuchiend, welcher Freiraum in
den eigenen vier Wanden gebolen werden
konnts,

Jeder Filmemacher ninuml weit mehr Mate-
rial auf als schlieflich aut die Leinwand oder
den Bildschirm kommt Wis leicht wére es
da, wahrendderDreharbeiten einen alterna-

tiven Film zu produseren, und der Spi

kiénmee aisdchlich Luke Skywalker oder In-
diana lones sein. Die Filmagesellachatan hat-
len eine wailsre Moglichkeit ihre Produkie
zuveraubem
Bch. richiiq — die Spiele der Zukunil.
Bei Bluth werden derzeit mehrere Projekie
parallel entwickelt Die Haupirolle in Space
Bce spiell ein Superheld, der durch den
furchibaren  Infanio Ry reitbersett_Kin-
dersirahl” eine Anlehnung an Flash Gor
r;'on. woder bise Mingia ahnlich verighriin
n Kind namens Dexler verwandel wurde.
In d_cser Kindergestalt geht der Held an
Bord aines Haumschiffes und jagt dem hin
terhiltigen cuBerirdischen Schurken nach,
Diabei handelt 25 sich um ein Wesen, das
schlicht Bort heifit die Freundin des Helden
gekidnappt hat und Uberdies droht alle Erd-
bewchner in schreiende Sauglinge 2u ver-
wandeln.
Durchsteht der Spieler als Dexier alle Situa
tionen, bekommi er Punkie, Nach Emreichen
siner besimmien Punkizahl gluht der Bild-
schinm ot ein Fiepen eriént und dann er-
scheint gas Worl snergize’ (washierbadeu-
et materialisieren”). Enischeidet sich qer
Spielerdaliir, nimmt er zwdll Sekundenlang
wieder seing sigentliche Gestalt als Super
held Space Acean. Wie Foc-Man kannauch




Musik und Freizeit Service

Beim Spiel mil Congo Bango
passieren die lusfigsten Dinge

Denn Congo Bongo mul gefangen
werden — trotz vieler Gefahren, die
im Dschungel lauern. Da fallen
Kokosniisse, wildgewordene Affen
stehen im Weg und ein reillender
Fluft muf} iiberguert werden. Und
bitte nicht zu langsam — denn sonst
macht Congo Bongo jeden Mit-
spieler selbst zum Affen.

Congo Bongo — direkt a

Spielhalle fiir

Atari-Heimcomputer und fiir
Commodore 64 und VC 20. Gibt's
im Fachhandel und in den Fachab-
teilungen der Kaufhiuser. Also -
nichts wie hin zu Congo Bongo -
schon jetzt in den Videospiel-
Hitlisten der USA.

¥ O F G- (o h MoE & kodf§-3

Heuflwes 25 - 20000 Hambura 20

B & F.




[ Space Ace grofleren Gefahren widerstshen
und rehr Punkie sammeln. Aliemativ kann
der Spieler Dexter bleiben und so sicherer
weilerspielen, aber eben mit niedrigeren
Punkimaqglichkeiten.

JAnders als bei Dragan's Lair hat der Space
Ace-Spieler die Entscheidungsmaglichieit
wie er durch das Spie!l gehen will", erganz
Bluth. Man kann unter zwei verschiedenen
Fersonen wahlen: Die Steuenung erolgt
auch hier mittels Joystick und Beaktion wird
dber den Actionbution ins Spiel eingebracht
JWir haben versucht es einfach 2u halten”,
arliuter Bluth. .Wenn die Steuerung zu
kompliziert ist, verliert das Spiel seinen Reiz
Der Spicler mul sich allein auf das konzen-
mieren kénnen, was er aui dem Bildschirm
sisht”

Fiir die Animation werden nevartige Techni-
ken singesetzt Somehrere Mulliplanes(Zoc-
mien ist kel der Laserdisc kein Problem) aber
auch richtige Miniaturen, die als Hinter-
grund dienen. Durch Verwendung einer
Periskop-Kamera, die vor dem Madell sizht
und entsprechende  seifliche Kamera-
schwenks, ereugen wireinen dreidimensic-
nal wirkenden Bildhintergrund.

Wir halten diese Wirkung fiir wichHa, da wir
dem Spieler eine weitere Hille geben. So
well er, wann er reagieren mull’, bemerkt
Gary Goldman dazu. Eristder Trickfiim-Re-
giszeur bei Don Bluth. (Die Modells werden
iibrigens in Bluths sigenem Studio angefer-
ticath.

Aber das ist nun wirklich Zukunbsmusik,
denn das mementane Angebatistbegrenzt
Der Philcsophie, Wer nichts hat kannnichis
verlieren” folgend. ist Exidy wiederins Spiel-
geschall singeslisgen und kindigle seinen
Automarten Crosshow an. [he Interakfion so
verspricht Exidy, wird inlensiver sein als bel
Lair. Acht Szenarios solldas Sopiel beinhalten,
Und Pausen, so hod man, wird es nicht
| oeben

Data Bast, die mit Burger Time und Bump'n'
Jump im rmditionsllen Automatengsschalt
ericlgreich waren, présentierten alsihrerstes
Laserdisc-Spiel Bega's Battle. Uber 40 infe-
raktive Schirme dienen als Hintergrund bei

Spiele auf
Scheibe

=

Disses Wolkenkrotzer-Ponoroma ist
einer von ber 40 Laserdisc-Sreons
bei, Bega's Baitle, Die Grafik:

Finfoch parfakt!

dizzem phantasiischen Abenizuer in dem
der Spielersich mitdem Helden Bagaidenti-
fizieren kenn. Seine Aufgabe ist es, die
Menschheit zu reften, die von dunklen
Machien bedmoht wird. Alleine kann er das
aber nichi schaffen. Deshalb ist Luna mitim
Spiel die tiber die Gabe verdiigl, normale
Menschen in tbematidiche Wesen zi var-
wandeln. Mit Bega'’s Battfe wurde gines der
emsten Videosutomaten-Fantasy-Spiele ver-
wirklicht

Das technische Problem des nichtnahilosen
Ubergangs spielt auch bei Stern/Sesburgs
Clitf Hanger sine Rolle. Die Pausen beider
wilden Zeichentrick-Verolgunasjagd sind
lang. Und die Chancen fitrden Spieler? Ein
Fehler”, so heifit s sinnigerweise schon im
Prospekt, ,und esist aus” Auch Cif Hancer
venmitielt dem Spielar rasch ein Frusigeliahl.
Funai Electronics kiindigt glsich eine ganze

In Data Easis, Bega's Batile” kdmpf: dar Spisler gegen einen unheimiichen Gegner, der die Menschheit zu vernichien drohi

Bethe von ,Laszer Fantasy Spiclen” an. Das
erste, Interstellar, war auf derima in Frank-
furt zu sehen. Technisch brillant, eine Fille
van Screens, allein vom Spielgedanken ge-
schichl wenig Neues: Eine Reise durchs All
und .. .es darf geschossen werden.
Abgesenen davon: Das dreidimensionale
Universum der Zukun#’, so der Text des
Werbeblaties, sei obder realistischen Gralik
erschreckend”. An Aciion und damit ver
bundenen Gefshren ist tatsichlich kein
Mangel Zum bewuliien Betrachten derwirk-
lich ausgezeichneten Bildschirm-Realilal
bleibt kaum mehr Zail
Wie der Spieler auf diesen Automaten-Typ
langinistig reagied, ob er- und das giltfur die
Spiele aut Scheibagenerell- diesen frappan-
i=n Realismus akzepfen? War vermag das
jetzt 7 sacen At
Williams Star Rider, basierend aul dem im
Hause entwickelten , Discan System”, schafft
eine annlich periekie Simulation, die durch
das Desion des Automaten verstarkt wird.
Der Spieler sitzt dabei auf einerm echisn’
Melorradsite, hat den Lenker in der Hand
und braust - bildich gesprochen - durch
eine Laserdisc-erzeugte Bildschirmwirklich-
keit, die soderHersleller, diefortzchritlichste
Technik diese Artis Bed Stor Rider wind der
Spieler denn auch tatsachlich voll ins Ge-
schehen einbezogen.
Ahnlich realistisch ist Taitos Laser Grand
Prix das der Hersleller als .erstes Laserdisc
Rennspiel” ankindigte. Realllmszenen und
ompulergrafik erginzen dabel sinander
perelki
Wie die Zukunft der Videospiele aussehen
wird, sollle deutlich gemachi werden. Bleikt
die Frage. die man sich dazu in den Etagen
der Aulomatenhersteller stelli ndmlich:, Wie
lange wird die Begeisterung der Spieler an
dieser Ar elekironischer Unterhaltung an-
hallen?” Die Tage der allein vom Computer
generierten Spiele waren, ist diese Bageiste:
rung dauerhafi, gezahlt So oder so Die
HAiuiomatenhersieller haben den Willen ge-
zeigl, neus Technologien praklisch anzu-
wenden und damit das elekironische Spiel-
vergniigen Zu maximieren.
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Der Telespielversand
mit den absoluten Superpreisen
zum Osterfest!

1 Satz Drehregler 45,' Frost Bite 89," Neuim

k|

Standard Joystick 35 Decathlon : 99,- Programm:
2

flir Atari
H.E.R.O. 99.- | Software fur alle gangigen
Sonderaktion fiir i Computer wiez. F; ‘
Atari VCS 2600 Pitfall 11 1 09,- Commodore VC 20, VC 64,
Action Force von Parker f;:uxﬁa\ia[rlll ;U[I;L.n?m_}r i%g
T i exas ruments :
t 1SatzDrehreg:ernur79,- fur Coleco T199/4A, Apple |1,

- Apple lle etc. b
Kaboom von Pitall! 109,-

Activision + 1 Satz ] ; y = A
Drehregler nur 89,' River Raid L 09!- [ I

Star Wars Jedi Arena Beam Rider 109!" r . - _X-"ﬁfl 24N

4
3

i r' :

von Parker + 1 Satz TS ESST T TP - Telefon Service

Sevegernr - 19, Bestellschein F==
: K-tel Double Ender aktuslisten

Seaiin e de i g g s bnde o s Hiermit bestelle ich T

I M Sotiack CI° /6 Information
Ac I ISION I l als Nachnahme 0 """ (alGlliEr4i]l]
|
fiir Atari VCS 2600 i \i I
Free Way 391' i \ I passend fiir System
| 4 verschiedene
Boxing 49,"‘ Spiele fiir nur 99,-
L — K-tel Double Ender Mame Vorname
Skiing 49:" — Fire Fighter I
: 49 _ | — Riddle of the Sphinx Strabe
Tennis IEEFESES TS ETET T TS l
PLZON

Ice Hockey 49,' ( [l m@{.@

Grand Prix 49,‘ ,
| fiir Mattel einsencenan VIDEOSTAR * Prinzenstr. 2
Spider Fighter 49,' | 3000 Hannover 1
49 3 | Swords & Serpents 49,- _— e D e e e
z Bitte kostenlose Telespiel
Preisliste anfordern

Tel

-

Seaguest
I Safe Cracker 49,'

Qink 49,-
Beauty & thebeast 49,= o .
Natirlich haben wirauchalle

Tropic Trouble 49,- neuen Cassettrzzn im Pro-
gramm. Rufen Sie uns an!

Plague Attack 49,'
Star Master 49,'

Mi 5 4 =
Chopper Command 49,_ icro Surgeon 9!

intewivision Sirus Teeusion, Talesys

PARNER
553 “RECTRAVISINY

ODYNAMICS

AcTivision ATARI CBST2E® CommaVio
Prospekt anfordern!

Prinzenstr. 2 % 3000 Hannover1 * "&&" 32




s gibl Kreger Zauberer
Krieger-Zaubarer
Schelme  Unier letzteran

hat man =ich sine Art lichens-
werler, magiebegabter Halunken
en, Der S & D-Spisler

LITI

lle eines belickigen an
s :-:::!'.".Jpl-!?!l'l' Wich
tel, Hobbit El, Zwerg, Troll usw.
Das Karr ol stem von Schw
k{, 1ol el e

fel]‘ ALLS, YOr: ¢
ine Monge at. Elu Kries-
ger, derz B mi einem ;" veiban-.
derzuschiags darfse
i ll“’eﬂ mollen :r'd al

alar EL.].En abar ]eb:—.—r
nclen Bec
sl cl;u 1 'mi Schwung auf
den Tisch prasssln zu lassen.

Eigenschaften dndern sich
rrr—————————

Zu den Wirtslpunkien wird meist
noch ein personlichor Kampfzu-
schlag desz Abenfsursrs oder
Monsters addier. Die Summen
zweier Konfrshenien werden ge
geneinander aulgerechnet der
Differsrzbsairag von der Konsh-
miion der unterlegensn Seitzab
gezogen. Sinkt die Xonstimbon
auf Null, mul auch der Schwers.
ter & Damonen-Hald dran glau-
ben.

Neve Helden werden dhnlich
wie bei D & Derschaffen. Esgibt
sechs Eigenschafen: “:tarkt in-
telliganz. Charisma, Ges pe
lichkeit Konstitution und G uuk
Um ihre Werie zuermitieln, wer-
den iewsils drei Wiirel gerollt
und ihre Augen addiert So er-

D&D

)'::;‘3'(:4..1 _¢C>|E-'

|:|"".| ]F Im Un‘ﬂr‘
wo die Attibuie ein fur allemal

festgelegt sind kénnen die
genschafiswere bei S & D |
Verlaut des Spielabends g
gert werden, so dal Krieger mil
on JdkeineSalisn-

enthilt sin B
drucksw .l-'-"n
zahlreichen.
"t"’“‘tllJ I

n betinden sich derzeit
in E-'oei*.e.—ar;rg

e Auge’, das drifte
WL in '\f.,
"P"raf"‘ﬁ i:r Fu"r‘lar Sc}ﬁ *q_:u ured

!':-_.',-. der hf.:lr.:lk.—.ﬁ.ne

und ci;:s Fachwissen des Droe
s | = =

mer Knaur Verlags, der sine er-

Das schwarze Auge
e i e S

folgreiche SF- und Fanalasy-Ta-
schenbuchre
gen zusAmmen, um ein Sysiem
mit eher eurcpaischem Hinler
grund zu schalfen. Die¢ Begeln
sind sreckenweize im St einer
forflaufenden Story verfalt um
das Inferesse der Leser wachzu-

Spic;ieﬂer .:ena_n_-‘a-_ — a:-_n-:;eﬁ_r-
beitat,

Ein aufwendiger SpaB
===~

I Schwarzen ~1meg'btc-=u"ﬂ
verachis =l
Abenieursr, Krieger, M.L.ler

rge und Elfen, wobeiletzlere
eine Mis

hung aus dem Krie-
giertyp darsiellen

maben realistisch in Wiirlelwiirde
umzuseizen si nd: Zunschs: mal
'.le‘ﬂu (—r L | B3 ['E"t'-‘f"lr]f"' ST
Punkre nachweisen dalB
ihm die Atlacke gelungenist Ein
junger Krieger dari hierbsai mil
dem zwanzigsten Wixlel hoch-
stens eine Zehn errsichen. Der
Gemner kann: nun versuchen,
den Sc I-'.._

1o
ganer

|",| E]rng-:ﬂ.-'ll“l;lﬂf'-'-‘ Al ar'c
icht parier wird, richiet na
firich Schaden an. Die I:ahe
dieser Schadenspunkis isl ab-
hangig von der verwendsten
Walke. 5<: kann man mit énem
ander sieben bizs zwoll
Schadensmumbis errielen mitei-
nem Dolch dagenen nurein bis
sechs SP. Soweit diese nicht von
der Bistung abgelangen wer
dcn kénnen, miissen sievon der
Lebensenergie des Getroffenen
abgerogen werden. Zuch die

iebensenergie eines H

Helden

und die Folgen

des Schwarzen Auges — sie
betragt bei Spislbeginn immer-
hin 30 —darl nicht auf ,null”
zinken, wenn der Spieler sich
keinen neusn Helden erschat-
fzn will Beim DAS-Scheépfungs
akl werden die Werle von finf
Eigenschatien enmitel: Klughei,
Kérperkralt, Mul, Geschlichksit
urd Charisma Der Spieler rollt
sinen s:':chssc"t‘i”en '-"-’L:rlbl urd
liest das Heszult
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Drachen und D&monen spielten auf der Niimberger Spielwarenmesse
erwartungsgemaB eine Hauptrolle. Die Stande solcher Verlage wie
Knaur und Thienemann oder des Hauses Schmidt waren dicht umlagert,
wurden doch die deutsche ,D & D'-Ausgabe und ,Das schwarze Auge”
vorgestellt. Andreas Blumenkamp sagt Ihnen, was es sonst noch gibt

ab. So ergelt der Held bai Spiel-
beqginn Eigenschalswerte zwi-
schen acht und 13 — die Skala
dagegen reichlt von sins bis 20,

Das Schwarze Auge wurde mit
dem aufwendigsten Aultakl ins

Rollenspiel-Vermnigen gesartst
Der Grundkasien enthali das
.Buch der Fegeln’, das Buch
der Abenteuer”, Wiirfslund Deo-
kumente der Slarke” (Abenteu.

erpasse). Dazu kommit sine Box
mit cen ,Werkzeugen des Mai-

an sind: Ein Paravent |

dem sich der Spielleiter ver-
schanren kann undderzugleich
aut der Innenssite mit den aller-
wichiigsien Regeln und Tabel

len vesehen ist — das Buch der
Macht, das sine Lisle von Fallen
und Monstern demonstiert — die

Kempiprotokolle” — Monsterfi
CPUTEN LISW.

Es gibt aullerdem vier separate
(Gruppenabenteuer fir Maisler
und drei bis sechs Spicler, die
allesam! in Aventurien, einem
legendaran Fantasy-Kontinent
angesiedelt sind, aber auch ein-
#in gespiell werden kinnen.
Sémtliche Das Schwaize Auge-
Produlce zeichnen sich durch
geschmackvolles Design und
reichhaltige lllustration aus,
Midoard das erste dewteche Rol-
lenzpiel, wurde schon im letzien
TeleMatch vorgesialll, darum
selen an dieser Stelle nur ein
saar Besonderheilen aulgezahlt

e Midgard-Regeln sind in

So wird geheilt
e o

Taschenbuch-Form  erhélllich.
[Bie beiden Bande umlassen
mehr als 360 eng kedruckis
Seiten. Damit bietel Midgard
ganz eindautio das komplexesie
Reqgelwerk. Es wendet sich in
ersler Linie an den Kenner der
Wert auf ein detailreiches und
realisisches Kampt- und Spiel-
systemn legl Als einziges dervier
Fantasy-Rollenspiele kombiniert
Midgard Zugvorschritten, die
man auch aus komplizierten
Stategeispielen kefing mit den
ublichen Wireldusllen.

[he fiktivan Midgand-Abenmsurer
werden in den Regeln als Spie-
lediguren bezeichnel. Diesasind
in vier Charalderklasesn einge-
teilt Abentourer, Magier, Krieger
und Priester (letzteren ist s nichl
erlaubs scharte Walten zubenut- |
zen),

Die Spielerfiguren besitzen sie-

e =~ - o . oo S RN b e e e

1|




Anarcin
wie Qi

ben Basissigenschalien: Starke,
Geschicklichkeil, Inteligenz Zau-

bertalent, Aussehen, persénliche

Ausstrahlung und Konstitution.

e Werls disser Figenschaften

konnen wvon einsg bis 100

reichen. Diese werden mit zwei
zehnseitigen Wideln fesigeleat,
wobei ein Wirtel die Zehnarund
der andere die Finer angibt
Auch zum Midgard-Spiel gibst
vorbereilele Gruppen-Abenksu-
er. Bis jetzi sind daven zwel er
schienen, dic in einem Taschen-
buch zusammengetali wurden.
Beim Vergleich dervier Sysieme
wurde der Bereich der Zaubersi
ausgeklammen, da sonst der
Rahmen dieses Arikels ge

sprengt wonden ware. fille Fanla-
: len um-
he Pl'w:el__u:t‘*-:—w und
Spruchlisten, die dic Anwen-
dung, sowie die Witkung der
aschwarmen und weillan Magie
regeln. Die Zauberformeln mit
ihren oft dbemra: "u:n:u:n Ellek-
fer varkeihen den
zusiizlichen Retz. 5o T
zauber und S’J!‘Ea(,."lc'f_\.nl Verrie-
gein von Tiren - die Magier kon-
nen sich und andere unsichibar
machen oder Monster durch
Trugkilder in clis Fluch: schla
gen. Fine wichlige Aufgabe der
Magie-Kundigen ist das Heilen
von Blessuren, Bei dem gefaheli-
chen Lebenswandel dar Kamp-
ter und Krisger geschisht esnur
alkzuolt, dafl ihre Treferpunkie
{Keonsituion und Lebensensmngis)
sich aul die Mull hin bewsgen.
Dann wird es hochste Zeit fur ei-
nen Heilzauber, Zudiessm Zweck
haben alle vierSysiemesine For-
mel parat, Diese nennt sich bei
L&D Hedlen leichterioderschwe-
rar} Wunden”, bei Midgard

Diese fantoskisch-realistische
Kerkerszene in bester Dungeons- &
Drogons-Manier ist Teil
aines, Atfonis™ Dioramas
Muslergtilfio sind Bemalung und
ung dar PHOENIX Figuren,
ch die (Festaliung
des gesamien Umfeldes
Auf vieliachen Wunsch hier noch
einrmal oie Bezugsau

die f'J.,L.;"E‘L‘ ;‘4. FI'I" TASTH
Kirchialdstr, 143 40

C SHOP

X0 Diisseldor

JWunden Heilen”, wahrend der
Magier des Scwarzen Zuges
murmelt ;. Balsamsalabunde —
wile Wundel” Sein Kolle
Schwerter & lm'r‘ﬂ'}ﬂn
dalenur Amer Ke
Fillan "r’r* ilt der lad
seine ;:ab-tn.-.x

:'Lr.d

ie likhver Aben-
leurer auf ein hohes Lebensalier
bringen kénnen. Diese Helden
ermeichen namlich immer hohers
Erfahrungsstuien, wodurch sie

Abenteuer total
== === e 1 e

natiirdich auch machiger und
unuberwindbarer werden. Das
Uberlisten eines Drachens isteine
Leistung, die vom Spicllsiter mit
Eriahr: nq~pd_"‘tk*-=“‘_ belohntwird.
Schald der Held sine gewisse
Punkianzahl gesammaelt hat, er-
ine hohene Siule. Die
ser Vorgang bringt dem Helden
immer einige Yorte: ei: Er
k‘.‘ll'.!'l. Yonnunan bE'EEE_? E'm'..':.;-.."'::'!".
Schwert ungehen, wirkungsvol-
ler zaubem oderabereineseiner
anderen Eigenschalien verbes-
sem. Das _Leben’ eines solchen,
in vielen Spiclabenden gereif
Helden, wird der Spisler natirich
nichtlsichertig riskicren. Erwind

viglmehr seinen Helden mit Lisi

und Einfallsreichtum durch die
Fahmisse der Fantasy-Welt fith-
ren Zwaristauch ein Rollenspizgl
nur&in Spiel aber es liegiin der
Matur der Sache. dafidie Spieler
sich stark mit ihren Helden iden-

tifizieren Der Verlust des Krie
g=rs :r'dﬂﬂ-:. dE' amen durch
piclabende begleilet hat,
wreerzl menr, alseinen Bauem
beim Schachspiel zu verlisren.

Wie man an den letzien Beispie-
len sehan kann, is! es nicht so
welches Spieleysiem
enischeidet da siealle
g—e.-r.:a,e Parallelen aunfweis=n.
AuBerdem sind es dis Spisler
und Spislisiter dissinem Rollen
spiel erstdasLeben einhauchen
So veraull kein Spielabend wis
dar andere, auch wenn die Spie-

lerrunde immer baim selben Sy-

stemn blaibyt.
Bines der Spiele solllen Sie sich
auljeden Fallnsheranzshen Sie
rden spannende Abende er-
leban, aufregende l_.'n‘e'"hal'unq
— ein umiassendes Frlebnis das
Ihnien kaum ein anderes Gesell
schafisspiel bieten kann Eng-
lands Rollenexperte Nr. 1, lan
Livingslone, hal sein Lob auf die
Faniasy-Rolenspicle so formu-
liert, daB eine leise Warnung vor
der unglaublichen Fasznation
lieser neuen Spiel-Bawegung
in s=inen Worien mitschwingt Er
.Die Fantasy-Rollenspiele
slellen derzeil die beste Altema-
tive zur Wirklichkeit dar” Was
will man mehr?
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Spall beim Fahren, Spannung am Bildschirm: In
diesem Sonderteil stellen wir die schénsten und
aulregendsten Cassetten und Programme fiir alle
Systeme vor.




MIT JAULENDEN

Warum Rennspiele?

Obwohl zie den Videcspisl-
markt gleich ob Auiomaten
oder Home-Versicnen nicht
beherrschen, haben Rennspie-
le eine geradezu ungeheure
Popularitit Wen wunderis?
Micht nur in Amernka, ingwi-
schen auch in Deutschland, ist
daz Auto zum Gebrauchsge-
gensiand geworden, nichtmehr
weg zu denkender Beslandteil
unserer Kultur, die ja mit auf O
beruht.

Rennspiele schlagen eine un-
bestimmbare und dech irgend-

—— . |
[ TeleMatch prisentiert l |

AUTO RENN
SPIELE

USAC AUTO RACING

wie definierbare Saite in uns
an, denn einmal sehen wir das
Auto als einfaches Transport-
miftel, zum anderen als Presii-
ge-Gegensiand, als Siatussym-
bol und schlieflich als Sportin-
strurnent’. In der Auiomobilwer-
bung weill man das, und lolg-
lich versucht man uns mitallen
Mifialn davon zu Gberzeugen,
warum dieses oder jenes Mo-
dell das rchtige Fahrzeuc fir
uns sei. Geradezu himmlische
Gliickselighkeit und sozialer Auk
stieg: Das eben macht nurdas
richfige Automobil méglich

in den Videospielen, Compu-.

lerspielen und Aufomaienspie

len, die in dieser Ubersichi be-
schrieben werden, geht es nur
em die angenehmen Seiten
des Fahrens Vengessan wiralso
verstiophte Zulahrizstralien und
Autcbahnen in der morgend-
lichen Bush Hour, die eniner
venden Hupkonzerle, das un-
geduldige Wartan an roten Am-
peln und freven wirunsdarauf,
mit unserem Fahrzeug itberdie
Fisle zu jagen, in packenden
Dusllen schneller als jeder an-
dere. zu sein, und schliefilich,
den Kampi gegen die Zeit zu
gewinnen. .

P

NIGHT DRIVER

Vier Arten
der Unterhaltung

Kein Molor-Sporispiel ist wie
das andere. Strenggencmmen
kann man diese Spisle in vier
Kategoren unterteilen, die wie-
derum in sich klassifizierbar
sind. Abhingig ist diese Unler-
teilung daveon, aul welche Wei-
se der menschliche Spicler
aaierl. Sehen wir uns zundchst
die Kategorien an:

1. Fahrspiele — Grundidasbei
diesen Spielen ist es, allen
Widerwartgkeiten, Kurven
und Smalflenvenindsrungen




REIFEN ZUM ZIEL

zum Tratz aul der Stralle zu
Blaiben.

2. Steuerspiele — Siesindden
zuvar beschriebenen sehr
ahnlich, unterscheiden sich
aber insofern; als es haupt-
séchlich darum geht Hin-
demissen ausruweichen,
die unvermitiel aul der
Stralle auffauchen. (Be-
kanntlich istdiesesSpielele-
menl ja auch Basis firsine
Reihe won Weltraumspie-
len)

3. Bennspiele — Die Kriterien

ENDURO

aus 1. und 2. finden wirbei
dieser Gatiung haufig kom-
biniert Worum es gehl, ist
klar Entwederals ersieridoer
die Ziellinie zu rollen odérin
kiirzest moglicher Zeit seine
Runder zu drehen.

. AutoCrazh — Das sind die
wirklich wilden Spiele! Hier
zeigt sich im Wellbewerb,
was daraus wird wenn daz
Auloals Watle Verwendung
findet

il

Mattels USAC

Auto Racing

In diesem  Klassiker” warien
auf den Renniahrer Sirecken,
die selbhst Stars wie Nicki Lauda
Schwierigkeifen bereiten wilr-
den. Man kann alleine oder zu
zweit spislen. Hier machi das
Spielen gegen einen mensch-
lichen Parner weniger Spal
als das Rennen gegan die Uhr.
Der Computer unterbricht nam-
lich die Aktion stets und bringt
beide Fahrzeuge auf die Aus-
gangspaosiion zunick, wenn em
Fahrer einen so grofien Vor-
sprung hat dall beide Fahr-
zeuge nicht mehr im selben

Bild sind.

Man kann zwischen vier Fahr-
zeugen wahlen, die alle beson-
dere Eigenarten haben, soz B.
Beschleunigungsvermégen.
Die hervorragende szenische
Gestaltung (Blick aus der Vo-
gelperspekiive) zzichnen
USAC Auto Racing aus Wel-
cher Unterschied zu den gera-
deru simplen grafischen Renn-
spielen, die bei Beginn der Vi-

deospielrevolution auf den _

Markt kamen! Perfelde Oplik,
verbunden mit besindrucken-
den Soundefiekten wie Moto-
rengerdusch und Bremsen-
guietschen, vermitleln dem
Spieler echte Rennatmo-
g

Das 24-Stunden-
Rennen: Enduro

Wer da glaubl, daf nur so
Rennstrecken

weltberihmis

ﬁ\ *l“el'




o
B

wie Le Mans oderder In
Sreodway iolalen __.hr—
thl.—ﬁ xennt Enduro

von _-ft_\'.'ln':t
0-Syetem. Erstmals wurde

1
Perspekive durch cie Wing-
schuizscheibe gewdhlt, und dar
Fahrer hat mehr zu bun, als nur
aut der Pistie zu bleiben und
Zusammensiale z2u vermeiden
Abhdngi

ig wom gefshrenen
Tempo konnen hbis = 300 an-
dere Fahrzeuge zwiscnen dem
sigenen und dem Ziel eL.{ der
Strale sein. Und wal man
mit dem Wagen durch Sonne
Machtund Nebel uber die Piste
jagl. musszen die anderan Fahr-
zauge stels uberhall werden,
vill man elwasvendemagetin-
nen, was als Preiz ausgesetist
Uber ainen ,Manitor” auf dem
Bildschirm sieht mar, welche
Prsition man hat und wie das
Fahrzeug weiler nach vomsioit
um dann schliellich als erster
die kariere Zicllagge zusehen
Bemerkenswert bei  diesem
Spielistauch die Vaorrunds: Sie

14§

38

Ein Pfeil rast
durch die Nacht

Andars als bei Enduro, in dem

berholen isi,

refle bleinen, !-‘(jt'l
was _Ps::]".s-el"t _rd wiew

urnd ssinen Programmiersr
Fulop haben wir ja n Tele-
Match 6/83 berichiet Dis Gra
fik haltdem Vergleichz
spielen von heuie nalurdich
niicht mehr stand. Doch Night
Diriver lebt von der grafischen
Minimalisierung und zeigl wie
man mitwanig Mitslndoch ein
aimosphérisch starkes, span-
MK pigl geslalten kann,
das auch langiristig nichts an
Reiz verlier.

Das Brummen
der Motoren

Bagierend auf ainem Arka-
.,.er ennsmiel, dasz Ende der
iebsiger Jahre in die Spigthal-

TeleMatch prasentiert l

AUTO RENN
SPIELE

len kam, Indy BOO, entwickel-
ten Atans (Game DesignerIndy
500, heute auch cin Klassiker.
Ein oder zwei Spieler kénnen
nei dieser Cassette, die traglos
zur ,Créme’ der Rennspisle ge
hert, die ganze Spannung von
Bshnrennen ereben. Dazu sind
bescndere Begler entwickelt
worden, die zur Cassetie geho-
o vigle Cartridoes (ir
dns \fCS bietet auch Indy 500
zine Reihe von Spielvarianten,
Fine der auiregendsten izt das
sogenannie loe Race”, beidem
man sich aul Eis fshrend zu
bewahnen hat
It Spin Out {bei uns Philips
Videopac 1) haben wir keine
Owaloahn, sondem sinerecht-
eckige Strecke, die dunch dis
Vorsprilnge den Fahrerzwingt




sehrrasche, hare Steuerbewe-
gungen zu machen. Damitwind,
wiederum mi: recht einfachen
Miteln, Hennatmosphare er-
zaugt. Ale Dreingabe hinden
wir neben dem eigentlichen
Autorennen daz SpielWirbel-
wind {s0 die Endeutschung
des oben genannten Spin Oul),
cin weiteres Rennspizsl aus der
Vogelpemspektive,

Turbo: Das ultimative

-Steverspiel?
Bei Colecos Turbo fir Cole
nVision {das Programm wird
mit dem spezicllen Steuermo-
dul ausgelieferd) sind hervarma-
geride Gralik und schnelle Ac-
hon baispislhatt kombiniert. Un-
zweilelhall ist dies das bese
Steuerspiel fir den’ Heim-Be-
redeh, das bishar preduzied wur
de Sobald das Licht auf grin
umsprinat driick! man auls
Pedal, packidas Lenkrad lester
und darn beginnt eine aufre-
gende Fanrt durch dieqgrafisch
achémste Landechat, disein Vi-
deotahrer (berhaupt erleben

kann.

Eine Schwiche wenngleich

TURBO (COLECOVISION)

sie klein i, sei bei Turbo nicht
wiegen: Abgesehends-
van, dall es darum gzht aufder
Smale 2u bletben und Kilome-
ter baw, Meilen zu fressan, gil
es kein Spielzel Aber disse
Schwache hat das Programm
mit allen anderen Steusrapis-
len gemeinsam. Ungeact
dessen ist Jurbo allemal sein
Geld wert. [n der Alar-Version
wird auch noch relafiv Beacht-
liches geboten. Gemessen am
Criginal aber #llt das Spiel ab

isch hate man sicher
rachen konnen.

Es geht um
den Grand Prix
Mit der Casseie Grand Prix
stieg Acivision ins Video-Renn-
gescnah ein. Auch in d
Programm sind Elemenis

=1 ]
Haiil

Steuer- und reinen Bennspie
len versint Als Finzelspicler
rast man ibsr sine von insge-

five vericlgt Dabei versucht
=

man Obiskien auszuwsichen

TURBQ (ATARI 2600)

und =0 schnell wis maalich 2u
fahren. Die compulergesteusar-
ten Konkumenten verlangen
prézises Leniverhalten, will
man nichl ins Schleudern und
s5 aus dem Spiel kammen.

Jagd Gber
den dampfenden Sand

Einss der wohl schonsten Com-
puler-Hennspizle  heifit Baja
Buggies Dan Ugnn schrieb
dieses Programm flir die Atan-
Computer. Vercfendicht wurde
es von einem relaliv neuen
Sottware-Anbister, dem House
Gamestar. Wir haben dieses
Spael imn verganaenen lahraus
den USA mitgebrachl und war-
ien noch immer daraul daB
sich ein deulscher Imporeur
dafir findet. Der Spisgler be-
steigt seinen grinen Buggy




und hat sich mit 80 Weatibewer-
bemn 7 messan, die mit baw
gegen ihn mil full speed” iber
die Dinen preschen. Siegerist
- weralsersterdas Endedersan-
digen Strecke emeicht.
Bei diesem Programm stmmi
alles Ein Tachometer, das in
den eigentlichen Bildschirmin
tegriert ist zeigt stdndig das

TeleMatch prisentiert

AUTO RENN
SPIELE

Tempo an, mit dem man sich
durch die Dilnenlandschaltbe
wegt Mit dem Joystick steuert
man seitlich, um Uberholen 2
kénnen. Der Action-Butionfun-
giert als Bremse.

Bojo Buggies kann man - auf
clrai verschiedenen Sirecken
fahren. Zwei disser Strecken
sind bei jedem Spiel identisch.

In der driten Varanie gene-
rert der Computer die Stracke
Eir jedes Spiel neu Dariiber
hinaus kann mansichfareinen
der zahlreichen Schwisrigkests-

rade entscheiden. di=s vom
Lewval Amateur” bis Prod’ rei-
chen. In lezterem Fall 'I-_iLL'i
die anderen Buggies nicht dis
Spurund der Wagen des Spie-

lers fhri dber zehn Meilen
schneller in der Stunde als in
der Amateur-Yaranie
Einziger, wenngleich kleiner
Nachisi! bei diesem Spiel ist
aer sehr grofle Abstand zwi-
schen den arsten siebzig Fahr-
z=eugen und den leien neun
oelar zehin. Hat man das Gmoe
ez Feldes schon kurz 'ac‘
Spiclbeginn im Staub zu
gelassen, kann man ganz schon
trustriert werden. Es ist durch-
aus méaalich, bis etwa zum letz-
ten Drigsl der Stecke mit
Hiwchslgeschwindigksit durch-
zubrausen. ohne auch nur &
nem anderen Fah rZeus U be-
gegner. Darnil lsi 0
ne Flazdernung im Faid !_rq—
unverander. In der Prof™-Va-
nantegeschichidasaberkaum,
so dal es sich empfiehlt so
schnell wie méglich auf diese
urmzusieigen. Dann  machi
das Bennen mit dem Buggie
richlig Spal.

it

BUMP ‘N' JUMP
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Krieg auf
der StraBe

Zwear sind die Ahnlichkeiten zu
den Ereignissen in dem susta-
lischen Aule-Fan-Kulifilm Mad
Max ll——der Vollstrecker™ (Cni-
ginaltitel: The Hoad Wartcr)
nicht so vordergrindig, aber
ums Verdringen von der Stra-

f=, um unschadlich machen
oeht es bel Matlel-Intellivisions
Adaption BumpnTump eken
auch. Das Aulo als Waile!

Die Fahrt curch die Jahresesi-
len — je nach Fahr- bzw. Ver-
drangungsericly — hat nur
einen Sinn: Gegrersc

Fahrzeugen entweder rechi-
zeitic  aussuweichen odaer
ihnen beim Bammen zuvor-
zukommen Letzieres ist zu
beverzugen, da Punkietlolg

nur so erlangl werden kenn
Bat  aller  unierschwelligen
Aggressivitit st Bumpniump,
wig auch im TeleMatchTes!

berichiet ein wilkiges Spiel

¥ T

Und in der Gattung der Auto-

icle das einzig akeen-
table. Nich? zuletzt wegen der
hervorragenden  Gralik und
davemdsr Aklion. Aber das
liegtin der Natur dieser Artvon
Aute-Fahr-Sport

Das Top-Spiel
Wohl selten haben Vides- und
Computerspieler, gleich ob




Rennspislanhinger aus Pas-
sion oder einfach nur vor all
gemeinen Fieber angestockt
so gierigauf die Home-Version
eines Arkadeanspisls gewartst
wic in diesem Fall Es qgeht
selbstvarstandiich um  Pole
Position. Millionen haben und
hatten ihren Spall in der Halle
an beiden Gerateversicnen. Die

Homs-Umsstzung istgelungen
fauch daruber haben wir be
richtel) und es kann deshaib
kein Zufall sein, daf TeleMatch-
Laser dieses Programm in bei-
den Klassen zum ,Spicl des
lahres’ machien. Da erilbrigt
sich jeder weilare Kommentar,

Auto
am Stock

Nein, das ist kein Witz, wenn-
gleich hiermlande aher unbe-

dar Vor-Videcauin-
war disses Spisl

kannt
maten-;
einerder’
wrde 1957 eingel
ulsdleBussenihrenSDumk :
All gebrachr und so das Siar
Wars™ Zeilalter singelaute: hat-
ten, Man =af in einem Kasten
aufeingr uawk. un 2in .,mg Zu
steuem, dassehrentiemits Ahn

1hrt gerade

kichkeil mit einem Auto haite
Das lenkrad war zug
nermalan sehr authsnasch
Anszonsten fuhr damals dem
Grand Prix-Filglen lediglichein
Flastikaute: in Minjatur enige-
<dem er durch mehr oder
1 hickies Mandvriz-
Ten rach inks: xi—urn_.»;.h:u 15-
weichen konnte Disses Aulc
hing an einer Stange. Dire 1('.
unier dem Auto unter_den Ra-

dem’, um es mal o0 ausm-
driicken, mllie” ein mecha-

nisch | :1-&;.»«.-:;15-; h:l-e::mma

‘:l-.J elzusg naf‘e‘l Vermeg — al-
les schon dagewessn.

UND S'I'E W

Turbe keine Erlolgschance
Nur, die Balishiheit spricht fir
1. Mi: Pole P:mhon wurde
die Ennwicklurg sclcherneuen
Fahrspiele konzsguent lortge-
seld, e durch Bealitdtsnahe
therreugen. Data Fast/Mid-
ways Bump'n'Tump sorach wis
cban erwihnt einen anderen
Fahreriyp an. Perdekie Simula-

it

4

POLE POSITION

Arkadenkniiller

irqc“ndwe g=hiren

aerade

D sizt

kennen |\
dieses Spiel vbngenz unierdem

MNemen Radar Rat Racel.

Die Zeit

nach Turbo

Krtiker gaben in Anbefrachi
der Hennspislsituation Segas

tion wurde auch in Deulsch-
‘and sntwickelt Niirburgring
von Dr. Foersl, aul derdiesighyi-
el iJ Né 1o 'Jl '\-‘-""Ilf" '\"I"""(_“[ =14 ut
{1 a4 mit hydravlsch be‘.-.recﬂmr
::u..'?..;t
ner de. Svrﬁr-i Hits 198,
[Deareh Finbeziehung der
Laser Disc ins Spiclorogramm
schlielflich, so bei Tailos Lasar
Grand Prix. sind die Grenzen
zwizchen Simulations und Wirk
lichkeit kaum mehrerkennbar.
Eine anders Grenze wird bei
Star Rider (Willlams Aulo-
maten] itberschrflen.  Bei
diesem Laserdisc-Spicl
jagt man auf einem futug-
stischen Motomwad durch
eine ,Galaxis aus Licht und

Sound”. Rennen im Weltal] —
auch das ist moglich, in
der Spiethall :
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Was ist dran
am ADAM?

Die Frage stelite und stelli sich jeder, der sich wegen der
Ausbaufdhigkeit zum Computer fiir das ColecoVision-Systerr
entschied. Elke Leibinger arbeitete mit ADAM zwei Wochen lang

Fancgen
der ginzel
dungssinck &

und dem DIC

sole

uzw. lasie
s=hen, mit d

Texi

echirmrand Slandard-Hinlergrundiabe blaw in
zwar auch in q:‘-.l.- ':l‘wd’— oder grau geander w
kann. Desweaiteren basteht die ]-[h"h"'n'ce-m
*hen Full ‘iL:“d N Sound und Par .

o wanlen und damil 2u bestirmenen
2 Wiedenga L
er Bedienung

“ken ausgegeben

Lol i

des Tastenkl

] an&nmb—'

Jen, sowie mar

istatur 2eqal an,
bareit ist In cl esem Betni
m || Druc

er QIB]CSJ l -m’dF‘H Ln' rien
b;h den dan;;" fellien H"1“]"
Wor. das im T
;i .'.I.an:'e.] war, suchen

11

kann man zB. die oberer und uniere

gon und. s
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' [LEaL
l!'-'l'u 'L}

iy

chaintals 2

da! Texl notiound are

habe darauthin das Ganze nr:«..]: It -a--Lramru
Male wiedertholt jedoch mit demsslben
Emgebnis

U nun den Edolg der Schreibarbsi

Sehwarz aut Weill zu erhalten. dmickt man
zuerst die PRINT-Taste aul dem Kevboard.
Danach edeilt ADAM die Informascnen,
wie es [ir Ausdruckmoglichkeiten gibi und
'.v'ek:hc I"lmki‘cns ¥

HI-E.FF?_. (mer wird aus :;chpell- 1 i
chener Text gedruckt), PRINT SCREEN und
FRINT WORK-5PACE. Im Gegersaz zu
PRINT SCREEN, kei dem nur der Text g=
druckt wird, der auf dem Bildschirm zu
schen ist gibt Pi-s[f\![ WK-SPACE das g
samle geschnebene Werk aus, auch wenn
e wegen des Umbangs nicht i Ganzen aul
dem Schirm dargestelll werden kann
Bereits imn letden TeleMateh haben wirdar
aul hingewissen, dal der SmarWriter zwar
einschénes Schiftbild lisfert, dia Emeugung
desselben jedoch mil enormer Lautstarke
varbunden ist Um Nerven und Ohren mei-
ner Nachbam zu schonen habe ich den
Drucker nur fagsither benulzt Fazit wenn
cer SmartWriter so schnell wie laut ware,
WTE @in Supergerit.

Das Jomﬁh#ﬁcnﬁﬂuneﬁ-

41‘314-“ R
hen Sman:
bzw: EASTE

Weiter aehi's im Texl genaver gesagl mit
damn Speichem desselben. Dazu wind 2
die m1:c;e]ia=‘e ¢ Learcasselis in das DI

TAL DATA-Laubwerk gestecki und die 3TC
RE# Gﬂ-‘ aste gedrickt Ansehliefend kann

der untersir-
inhalt oder der ge

T

man wisdsr wahlen ob nur
chene Tex|, der Scres
samie Text (W
den soll. Jelz wi iname singege-
benunierdemdas 'Hcl'n:uw-c\:r— speichen
und spater auch w r abgerudsn werden
xann. Tippl man aus Yarsehen cinen Datei-
namen ein, unler dem bereits vorher Text
gespeichert wunde, so wird das alte &
dem daliir vorgesehenen Backup Spa
autgenommen. Der neue Texi befi
ezt in einem separaten Datsispeicher und
| genau wiedie Dudeiim Backup-S
iedermil abnal it
Funktion »
dafi das “"I‘..'.l".:d"n emqeupc:—*-
durch sinen irmumiict
men einfach  verschwindetf’.

}‘e I urh:por gewahl
hat man mit E.,-Cﬂ?f. die Moglichkeit aus
fast allen Belehlsablolgen wiedsr zum nor
malen  Schrelb-Mede zurickzukehren

UNDO cagegen macht Kommandes wic
Celete, Clear und Backspace rickadngia.

Soviel zur Textverarbeiung, Aberder ADAM
ist ja auch lir was anderss, wis etwa zum
Programmeeren da Um in den Programm-
Mode zu gelangen, steckt man das buige
I;;rte'“:r'aanﬁasx indenCassetenschacht

i | Getuhl allerdings, da keine Casset-
dhrung vorhanden ist Hinter das Ge:
heimniz des Sichiis

lu 163 Tt
da'_la.".
die zur Veriogung stehend
y kemmi als Antw
len EI'I'I""

-cn:ber;-r HOK,
Arnmisnen ver
| A b!:tlle.- e ! ] erdas geplants Spoi
modul schaften, das natin-
uzazlichen Rosken verbun-

TR
h wieder mit
I‘I-;'”'l isk.

”r'*-'v;r"l“nz,,t'e"l gestaltele
relany mithsam, da ich gewohnibin,
mit einem komioriableren Baszic umaige-
hen. Dd..ll TIUT Einicge ‘ic-xrwnfp Dear C: r

der Z=ile g eL.} i werden, da der Com rm fEar
nur die B-:ieﬂn: akzaptier, dis vor dem Cur
sor stehen, Der Rest wird sinfach ignorion
Au B="d=ﬁ siehen dem Anwender nur sshe
i difermoglichksailan - Varii-

i ST
gung. Bei v lzren Bas t—‘.f'em ren
wie rum Bejs.p tan und Microsoft Basic,

lier ition oder
v ey Cursor gerade be-
FﬁFT[,RI\-Tas:l@kn!u.lg
;I‘ier,- Hinweise aul En-

=i ' Expected oder
legal {_bmtz';aud, abne Posifionzangale
und Definilion des Fehlers, gind aerade fur

e Informationen angewicsen
ich verwirrend. Hierbei handel: es
; jedoch nicht ausschlieliich um sin
J"tarls spewifisches Problem. Sollie es
denn wirklich i Sinne des Erfinders ssin,
ersteinen K;m;'x., zu ab=o vieren, um Hm-:l

[ar -"n;—:n e
Programmier F:,m bognj.‘sen wu*_!n: 1,
die vielgepresens Bedienarreundlic
aul die ber Jlerweise bei fertiger

Soft-
ware grofer Wert c;elml wird auchbsieiner

5o weit veroreiteren Programmisrsprache
wie Basic Anwendung finden wirde Und
tﬂ!r-*se_'- Mot 1cl*kat besteht doch gerade bei
n, die jetzt aul den Markt kermimen
in der Entwicklung andenen et
T ECnnten

Bleibt anzuwarten, ob die Handbiicher wie
angekundigi in Deutsch ausalisier werden
und welche bow. wieviele Programme bis
zur offizellen Auslielerung fir den ADAM

zur Verligung stehen. Denn wie hinlanglich
bekannt steht und Flll in neuss System it
dem: Soltwareangebot
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Programmieren Schritt fiir Schritt

Expedition in den

Mikro-Kosmos der Zahlen
e e T eil 2 T R

Zu einem Testausflug durch das Pascalsche Dreieck lud Karl-Heinz
Koch im letzien TeleMatch ein. Im zweiten Teil stellt er Thnen die Fibonacci-Reihe vor.
Schén dabei: Wer das Pascalsche Dreieck abgespeichert hat, braucht nur
wenige Programmzeilen zu &ndern.

ausatbund crdals
= Glied at bt ctd enswackelt wihrend
sich aus a+c und b+d genau die gleiche
: mildet

a0 araiibar nahe ger
nur die EJ.I'.I.']-.,

lieser Expedidion begann

iner Zeit als

L= e

Muster won unglaubl

b wie aul unzersr lewen Forschunogs

= Modulo B
f]l;"r'H:. T T .‘i[:'il'i'
i zu einer Diagonalen. Dabei
yanz unerheblich, welche wier Zahlen
1 gewahll wurden. Inoen
usiers stellf sich die Symme-
! ieden Fall ein.
: Bordeoom 7 letdes Mal
=che Dreieck programmiert
tir ‘das Fibonacci-Fal
rymzeien zu &ndem.
T : Prograrmim
(alza den Mo-
nd lordert dann aul die Lrfangs-
ie | rrallen) unsererFarbschoptung

wigder aut
Fibone

etk entdeckls ich die
Leonardo Fibonaca lebt
“rwarderers

ci-Heine.
Jeahren in ltalie
bMartheman
lancrraic

H2E

CIFCSElTIE,

Al ssinen mathemanss
entdeckie Fibonacei
lenmens dis spater au

Mf.l.‘hf_'t:'lcg..k-.-.r: a‘.[f :;':-E-_r Geinder

lical.

war Fibonacos

satzle in 2ine endloze Reine von Mullen ¢ sgrammzeiien H8Z bis 585 ssizen b
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Programmieren Schritt fir Schritt

- diese vier Werle in emisprechend larbige
Quadrate um. In den Zailen 586 his 640
werden dann die ersten beiden Spalisn (Fr-
bonacei-Beihen) unssrer Computsr-Grashik
berechnet aus denen sich schlieflich das
ganze Fald aulbaut
Die ginzelnen Faldelementis werden inginer
doppelindizierten Varablen FXY) abge-
legt. Der eigendliche Rechenvorgang ist
denkbar sinlach Da immer zwei Elemente
das dritte ergeben, lautel die Anwsisung far
den Computer:

FXY)= R Y-1+ FOCY-2)

Daz Fibonacoi-Feld bildet eine Farbsirukur
die sich wie sin Fliesenmuster standig wie-
darhoit Deshalb lohnt @5 nicht, mehr als
swanzig Elements in jeder Bethe zu berech

nien,

Nachdem die beiden ursprimglichen Fibo-
nacci-Reihen berechnet sind, kommen wir
2udendaraus inenigegengesskier Richung
hervergehenden Beihen Dheser Arbeitszang
wird in der FOR-NEXT-Schleile Zsilen 660
iz 720) erledigh Da jetzl nur in X-Richtung
addiernt wird, muB die Anweisung wie folal
Jatenbene

FEY) = BX-1.Y) = F-2Y)

Um auch einmal mit Thren Bekannten ainan
Susfiug in dis Farbmuster untemehmen zu
konner, scllie das Programm so eblaufen,
dal nichis schiefgehen kann In der Fach-
gprache rennt man das | Bedienermeund-
lich". Bei der Anwendung sind die INPUT:
der erste Stolperstein, denn aus Versehen
kann schnell mal die lalsche Taste gednicia
werden. Wenn der INPUT nur flr eine nu-
merizche Variable deliniert wurde, jedoch
ein Buchstabe singstipp: wird, hihrt das
umweigerlich zu Fehlermeldung und Pro-
grammabbnuch.

Um das zu verhindemn, gibt s die Fenler
Falle: TRAP DerTRAP Beleh!ieiltdam Com-
puter mit, zu welchar Programmizeile er ver
zweigen soll wenn eine lalsche Eingabe
gemachi wurde. Dis Falle muld natirdich vor
der INPUT-Anweisung auigebaut wardsn,
aleo bevor eine Fehleingabe mcglich sl
Programmzeile: 230 TRAF 280

In Zeile 240 edolat dann der INPUT. Die’

Zeilen 230 und 280 tberprillen, ob der
INPUT M {unser Modulo) kleiner als O oder
groBer als 8 ist Fine Fingabe aullerhalb
dieses Zahlenbereiches wiirde an dieser
Sielle noch nicht zu einer Fehlermeldung
fithren und deshzlb auch nichtvom TRAP-
Betehl erkanni werden.

Laile 270 verhindert die Rucksprunganwetl:
sung zu Zeile 280 und hihd das Programm
weiter aus. [st beim INPUT eine Fehleingshe
gemacht worden, schnappt die Falle zuund
es wird zur Zeile 280 versweigt. Nun er-
acheint dis Meldung FEHLEINGABE!, wor-
auf der Programmablaut in Zeile 230 forige-
hihrd wind Die TRAPFalle mull namlich
nach jedem Einsatz neu akiivier! wenden.
Entspricht der TMPUT nicht unseren Vor-
gaben{ ¥ Dund ¢ 8) und winddas Programm
ebenialls liber dis TRAP-Anweisung zurick-
gekihrt und die Meldung FEHLEINGABE"
dargesiellt Hat der Anwenderjedocheinen
komekisn Wer eingegeben, a0 geht ss min
der Zeile 281 weiler.

Bedienerfreundlich sind such die Eingaben
iiber Funktionstasien Beim Atari siehen hier
fir die OPTION- SFLECT- und START-Ta-
sian zur Verfigung. Ob, bow. welche dieser
Tasten gedriackt wurden, wird in Adresse
53279 reqismiert. Die Ablrage disses Spei-
cherplatzes sicht so aus: PEEK (53279, |
keine der Funkiionsiasten gedriickt worden,
sa izt dar abgeleaie Wer 7. Das Driicken der
START-Taste ergibt den numensch Wert B,
SELECT 15. START und SELECT 14, OP-
TION 13 OPTION und START 12, OPTION
und SELECT 11. Werden alle drsi Tasten
gleichzetiq benuiz, so ist der Werl gleich
niull.

Dazuein kurres Beispislprogramm:

10 PRINT PEEK (53279%

20G0OTO 10

RUMN

Nach dem Hinweis | Weiter mit Siari”, wird
eine Wareschleile durchiaulen und die
Bdresse 53772 abgehagl. Wurde die
START Taste gedrickt so wird die Schigiie
abgebrochen und das Programm welierge-
tzhrt. Die Anweisung in Zails 550 lauet

IF PEEK {53279 = 6 THEN 570

Der Anwender mull bei dieser Eingabe also

nichl zusatziich RETURN dricken - ein Ta-
stendruck ist genug. Ahnlich wie die Funk-
donslasien, kann die gesamte Tastatur abge-
fragt werder.. Bei einigen Computem ist
datiir der BASIC-Balehl INKEY definiert An-
ders ist s berm Afan, hier mul ein Daten-
kanal zur Tasiatur eréifnet werden. Das hort
sich etwas schwieriger an, als es letrlich ist
Ein Datenkanal wird durch QPEN geolinet
und miteiner bestimmien Zahl gekennzeich-
net Alsnachstes wirddie Betrichbsaranhand
siner Kennziffer deliniert (z B 4 fiir Eingabs,
B Hr Ausgabe) Da wir die Tastanur abfragen
wollen, miissen wir aine 4 abgaben. Als
dritter Wert lelgt eine Null und anschliefend
die Gemtebezaichnung K=Keyboard, E=
Editor, 5=Screen, C=Cassetienrekorder, D=
Disketienstation. P=Printer. Nach dissar Kure-
beschreitbung des OFEN-Balshls nun die
gesamie Anwsisung:

T40OPEN + 1.4,0, K"

Mit GET ondnet das Programm den ASCII-
Weri der gedruckien Tasle der vorher defi-
nierten Variablen T zu

TE0GET = 1T

Der zum Beispiel von Tasle X' emeugle
ATASCI - Wert B8, wird nun der Vanaklen
T zugeordnet Im Umgang mil diesen nu
mernzchen Werlen isl 2u beachten, dall der
ATarlASCI-Code vom ofiziellen ASCI-
Code abweichi. Die ieweiligen ASCIL bew.
ATASCIl-Were kann man Tabellen der
Compuierbucher enmehmen,

in den Zeilen 760 bis 830 werden gemal
den eingegebenen Zillerm, dis zugecrdneten
Farbregister um eine Helligkeitsstule erhishl,
Die Anweisungen in den Zeilen 840 und
850 veranlassen einen Ringtausch der Far
ben, sobald die Taste X gedriicki wird. Dage-
gen fithrd daz 5 wieder zunick zum Pro-
grammstar

Zeile B70 veranlalft baim Driickender Tasls
Z den Sorung nach 200 wo das Flhonacai-
Feld auf dem Bildschirm ausgegeben wird,
In Zeile #8{) wird der Rucksorungnach 740
veranlalbt und damil die Tastalur emeut ab-
geragl Bs mull immer darayd geachtst
werden, einen ercfneten Dalenkanal vieder
7 schilielen, da ez beim wisederholten Lesen
eines OFEN-Baichls ur sinen bersils offenen
Kanal zu Fehlem im Programmablauf {ithrt.
Deshally CLOSE # 1)

Das Listing (Fiir alle Atari-Computer, 48 K)

10 DIN F{23,23):A=0:B=0:C=0;D=0:DIN H(BI:DIY C(8):FOR I=0 T0 7:L111=1b+1332:REXT 1

20 GRAPHICS 18:POKE 710,36:POKE 7ii,2
30 POSITION 3,317 #b:°fibomacci feld®

10:PORE 712,48

-

40 POSITION {,11:% #6;"(LOGISCHE KUSTER}®

50 FOR I=0 70 2500:NENT I

60 GRAPHIES O:FOKE 752,1:POKE 709,0:FOKE 710,198:POKE 712,178

70 POSITION €,3:7 "
BO POSITION 18,17:7 "(c) 1983°

Eine Stedie zur mumerischen Grafik

90 POSITION 10,19:7 *Clausthal-Zellerfeid®
100 POSITION 11,2{:7 ®by Karl-Heinz Eoch®

110 FOR I=0 TO Z000: NEXT

:7 CHR$(123)

195 POKE 709,2:POKE 710,86:FOKE 712,68:POKE 752,1:2 CHREIZD)
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200 POSITION 1,8:7 *Hieviele Farb-Elesente soll das Muster®

200 POSITION 1,10:7 "enthalten? Bitte eine Zahl von 1 bis 8°

226 POSITION §,12:7 *eingeben und <RETURN} druecken:®:FOSITION 18,14
230 TRAF 280

240 INPUT H

250 IF W8 THEW 28O

260 IF MG THEN 280

265 IF MCHINTIM) THEN 286

270 GOTO 281

280 7 “FEHLEINGABE!":GOTD 23

281 POKE 710,118:POKE 712,100:7 CHR$(125)

282 POSITION 2,3:7 "Geben Sie jetzt die lshlenwerte fuer®

283 POSITION 2,537 "die vier leilen des Ur—Buadrates eim:”

284 FOSITION 1,7:7 “fuer jede Position nur eine Ziffer von”

285 POSITION 1,9:7 "0 bis "iM-1;" eingeben und <RETURN} druecken®
290 POSITION 8,14:7 "EINGABE: POSITION G,0= *:POSITION 3t,14

300 TRAP 330

310 IHPUT A:IF AMM-1 THEN 330

215 IF ACHINTHA) THEN 330

320 F{0,01=A:60TD 340

J3¢ POSITION 32,14:2 ® ":POSITION B,l6:7 “FEHLEINGABE!":POSITION 31.14:8070 300
340 POSITION 8,16:7 "EINGABE: POSITION {,0=":POSITION 31,14

330 TRAP 3RO

540 INPUT B:IF B3H-1 THEN 380

365 IF B{YINT{B} THEM 380

370 Fi1,05=B:6070 390

380 PGSITION 32,18:7 ° ":POSITION 8,1B:7 *FEHLEINGABE!":POSITICH 31,14:60TC 350
390 POSITION 8,18:7 "EINGABE: POSITION 0,1=":POSITION 31,18

400 TRAP 434

41 INPUT C:IF C3M-1 THEN 430

415 IF C<HIHTIC) THEW 430

420 F9,1}=C:6070 440

430 POSITION 32,18:2 “:POSITION ©,20:7 "FEHLEINBABE!":POSITION 31,18:607T0 400
440 POSITION 8,20:7 "EINGABE: POSITION i,1=":POSITION 31,20

450 TRAP 480

460 INPUT DiIF D2M-1 THEN 48C

463 IF DEMINTID) THEN 480

470 F(1,1)=D:G0T0 450

4B0 POSITION 32,20:7 * ";POSITION 8,22:7 "FEHLEINGABE!=:POSITION 31,26:6BT0 450
490 7 CHRE(1253:POKE 74%,0:POKE 715, 182:POKE 712,182

900 7 1?7 " Hachdeas das Muster aufgebaut ist,®

alg 257 " koennen Sier®

Sf0 747 :F 2P " # durch Tasten {00 bis £7: gie Aelligkeitsserie der Farben veraendern”
S50 TEde # durch Taste {{> dies Farben - der Iellen im Ringtausch nechseln”
o4 ? 17 *  k gurch Taste {57 nec startes®
ot SR S ¥ duyrch Taste ¢I} das Fald in Izhlen abrufen®
T
I

3 T 717 12" peitar sit {START:"

950 IF PEEE{S3I27%i=4 THEN 570

5% GOTO 550

470 BRAPHICS 10:PDKE 704,0:POXE 705,14:POKE 706,48:POKE 707,B0:FOKE 708, {12:POKE 709, 144:POKE 710,176
580 POKE 711,208:PGKE 712,240

582 COLOR F(D,0)1+1:PLOT 16,0:DRANTD 14,7:PLOT 17,0:TRANTO 7.7
383 COLOR F{1,0)+1:PLOT 18,0:DRAWTO 18,7:PLOT 19,0:DRANTO 19,7
564 COLOR F(O,1)+1:PLOT 14,B:DRANTD 14,15:PLOT {7, 8:DRAKTD 17,15
585 COLOR Fi1,11+2:PLOT 18,B:DRANTO {8,15:PLOT 19,8:DRANTO (5,15
SB6 FOR Y=2 10 23

590 FOR [=0 T |

600 FAX,YI=FIX, Y-114F (X, Y-2)
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410 TF FUX.¥)OM-1 THEN FiR,¥)=F(E,¥)-H

620 COLOR F{X,YI+1:PLOT 2#X+14 B#Y:ORANTD 28X+16,8%Y+7:PLOT 283317 ,B3Y:0RANTD 23X+17 B#Y+7
430 NEXT ¥

540 HEXT Y

b4 FOR ¥=2 18 2%

670 FOR Y=0 TO 23

B8O FIX,YisFi3-1,Y1+F{X-2,¥}

690 TF FIX,YY3N-1 THEN FUX,YI=F{X Y)-H

700 COLOR FX,Y0#1:PLOT Zeieis, B8V DRARTD 2#Y+15 B¥Y+7:PLOT Z#X+17,B#Y:DRARTO Z&X+17 B¥YHT
710 NEXT ¥

720 HEXT X

740 OPEN 41,8,0,%K:"
750 BET #1,7

760 IF T=4B THEN H(Q)=H{0142:IF H(0))14 THEN H(0)=0

770 IF T=49 THEN Hit)=H(i}&2:0F H{I1314 THEN H{il=%

780 1F T=50 THEN HI2)=H(2)42:1F H{2)314 THEN Hi2)=0

790 1F T=51 THEN HIZ)=H(3142:1F Hi3)}14 THEN H(31=0

800 IF T=52 THEW Hi4)=H(4)#Z:1F Hid} {3 THEN Hidi=(

BIO IF T=53 THEM HIS!=H{S)+2:IF HiGi:14 THEN H{5)=0

820 IF T=54 THEN H(6)=H(4)42:1F H&}314 THEN Hib)=0

B30 IF T=55 THENW H{7i=H{7i+2:IF H{71:14 THEN H{T)=0

B40 IF T=B8 THEN H{B)=H{0):C{B}=CCO):FOR I=0 TO T:HOI)=H{I+11:C{Ii=CoI+10 HERT 1
850 FOR I=0 TO 7:POKE 705+I,H{II+CIlI:HEXT I

B&0 IF T=B3 THEN CLOSE #1:50T0 20

870 IF 7=90 THEN BOTO %00

#80 CLOSE #1:6070 740

900 CLOSE $1

%10 GRAPHICE 0:FOKE 732,1:FOKE 71Z,38:FOKE 710,38:POKE 709,0

920 FOR ¥=0 T0 22:FOR ¥=0 T0 23:POSITION ¥38,Y:? FIX,¥1:NEXT KiREXT ¥

940 OPEN #1,4,0,°K:"

950 GET #1,T

940 IF T=BZ THEM CLOSE #1:G0T0 28

970 CLOSE EL:BOTO 940

Hier nun derzweite Teil -
des Programms, indemder @y%
GnomQ'Bert uber den
Bildschirm wirbelt, richtiges
Eintippen vorausgesetzt. Eigent-
lich unverzeihlich, deshalb
wird's nachgetragen: Geschrieben
hat das Spiel Karl-Heinz Graumann
aus Selm. Viel Vergnugen!




LOOG2
10005
10010

10012

10015
100465
10070
10080
10030
10095
10G99
10100
10102
10103
19109

10110

10120
10300
10302
10303
10305

103510
10510
10520
10400
10400
10402
10403
10405

10410

104240
i049e
LS00
L1000
11020

11030
11100

11310
11300
11310

113520
11400
11410

11420
11499
1S90
TG e
1 2000
12005
L2010

IF PEEE(S532&62)< >0 THENM POF :60TO 12000

POKE 53248,0

Y=¥Y+25:RESTORE 190500:FOR J=FE+1024+Y TO PE+1Q34+Y:READ A:
FORE J,A:FPOKE J-25,0:MEXT J

X=K=1Z:POKE 53248, X:S0UND 0,%56,2,15:IF Bi{k,L)=0 THEN ZOSUB
25000 -

SOUND O, 0,0, 0 RETURN

S HOR . BEEMEGUNG-SCHELIBE .~
X2=x2+5: IF X2»=205 THEN BEW=100%0:RETURN

FOKE S3250, X2: RETURN

X2=¥2-5: IF X2=TR-5 THEN BE=10070:RETURM

FOKE S3250, X2: RETURN

RS PRUENG HOCH—RECHTS . &

IF PEEK(S32461){>0 THEN POP ::60TD 970

IF PEEE(S3252}< >0 THEN FPOP :50T0O 12000

FOKE 53248,0

RESTORE B820:Y=Y=253:FOR J=FPBE=+1024+Y T0O PE+1034+Y:READ &4:POKE
JyBIFPOEE J+25,0:NEXT J

X=X+13:POKE 53248, X:S0UND 0,96.2,15:IF B(kK,L)=0 THEN GOSUR
25000: RETURNM

SOUND O, 0, 0,0 RETURN

IF PEEK(Z32681Y< -0 THEN FOFP :GOTO 70

IF PEEK(S324621<>0 THEN POP :G07T0 12000

FOKE 53248,0

RESTORE #20:Y¥=Y¥+25:F0R J=PB+1024+Y¥ TO “E+10_4+Y READ A:FOKE
J,8:FPOKE J—25,0:NEXT J

X=X PORE -SE22483 0

SAUND ©,94,2,15:IF BiK,L)=0 THEN GOSUE Z25000:RETURN

SOUMD ©,0,0,0: RETURN

IF

IF PEEE(S3IZ61)<>0 THEN POF :GOTO 970

IF PEEE(S32&2) 40 THEM PDP :G0TO 12000,

FOEE 53248,0

RESTORE 10300:¥=Y-25:FOR J=PE+1024+Y TO FPBE+1034+Y:READ A:
POEE J,A:FOKE J+25.0:NEXT J

X=X-F:POKE 53248, X:SOUND 0,956,2,15:1F Bk, L)=0 THEN GOSUR
25000: RETURM

SOUND 0,0,0,0:RETURN

MDD AT O FIHER OBERT -LITMKS .

DATA 12,30,43,43,255,255,30,14,10,17,51

POKE 53249 0

RESTORE ﬂ”“ ¥1=Y1+25:FOR J=FE+12820+Y] TO FE+1220+Y1: READ
RIPOKE J,ArPOKE J=-25, O:NEXT J

X1=X1-13:FOKE S3247,X1:RETURN

FOKE S324%,0:RESTORE 11500:¥1=Y1-25:FOR J= PE+128H+Y] T0
LE+1”°O*%1 READ a&2FO0KE J_ a:FOKE J+25,0:MNEXT J
Al=X1+13:POKE S3Z2a9 X1:RETURM

POKE 5324%,0

BESTORE 11500:¥1=Y1+25:FOR J=FR+1280+Y1 TO FPBE+1290+¥1:READ
A:POKE J,A:POKE J-25,0:NEXT J

Al=X1+9: POKE S3524%,X1:RETURN

EOKE 53242 0 = 5

BESTORE ﬂ“ﬁ.?l=fi*25:FD? J=FE+1280+Y1 TO FE+1290+Y1:READ
AiFOKE J,A:POKE J+25_ 0:MNEXT J

Xl= Xi—? PDFE 43749 .1 EET”PN

Data L¢4,210ni2a 3& 24 24, 12,102 286,222,130

REM EYZFAT : s e

F'INTt”*RhD(D})-IF F=3 THEN PD&E*?G& 28

IF FPEEK{70&Y=88 THEN 1140

FOKE 53248 o0:POKE S3250,0:¥=Y—-20: RESTORE 8Z0:F0OR J=PH+1
a24-+Y TE PB+1034+Y:READ A:POKE J,A=FOKE J+20 0:NEXT J
EESTORE 830:Y¥2=Y2-20:FOR J=FB+15346+Y2 TO FB+1542+Y2:READ
RIFPOEE J,A:FDEKE J+20,0:NEXT J

X=X—2p X 2=X2-2:POKE 53248, X:POKE 53250, XZ2: IF X2Z<=40 THEN
XZ=200: X=200: 50UND 0,0,0,0:507T0 12000

IF X2<=124& AND ¥YZ2<{=30 THEN SOUND 0.0,0.0: SCORE=SCORE+S00:
EOTO SLa0

49
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L2055

120460
pEielalaied
20100

2OR00

20210
a2a999

2000
a0y
25030
2E1ET

25140
25145
Fe e 1]
AOOG0
SO0
FO 100
Jolio

IOL3G
RO

s
HOZE0
ZO220
F0230

302354
ZG2ES

0240
Z0E00

S0310
I0E12
FO3LS
IOZ20

J0322

SOUMD O %, 2, 10

SOTO 1.‘.U4U

COLOR 3:PLOT ¥X,Y:DRAWTO X+15_ Y:DRAWTD X+15,Y+2:DRAWNTO X,Y+?
DRAWTD X,.Y

COLOR ..}-FLUT i, Y'DFQNTD X+3Z,.¥Y-3:DRAWTO X+18,Y-3:DRAWTO X+15,
YePLOT X+18.,Y=-3:DRAWTO X+12,Y¥+&:DEAWTO X+15,Y+9

RETLIRM

aaumm'o 0.0.0
XZ=FXT (k,L) i YZ=PYZ (K,L) s IF XZ=0 THEN 25030

GOSUE Z0000: RETLIRM
FOF ¢E0TO L1I35:REM [ P

REM Fﬁﬂﬂﬂl[ﬁlﬁiﬂlﬂﬁﬂ!ﬁﬁ!!

DATA 71,3,0,0,0.0,0,0,0,2,0,0,57,15,78,15,0,0,0,0,0,0,0,
i, ..151_”,"-55”_,_3? el & PR 2 I r'| 0_ 0

DATA 33.39.54,39,75,3%, %4, g? 0,0,0, 0,21,51,42,51,&3,51,84,
51,105,51,0,0

BATA 11,&3. ,_wu..&.u ,_J!..D-\_p.r._.ﬁl 2 F3,63,1148,&3

F=F+ LQLDI ;:F!BT x;.vz DRAWTD X7+15,¥Z:DRAMNTD XZ+15,YZI+9:
DRAMTO XZ,.YZ+%

FOSITION XZ,YZ:POKE 765.TT:XI0 18 #4,0,0,"5: " SCORE=SCO
RE+100

IF R:=21 THEN BOSUB 30200
RETURN : REM [Framiois vl s &+
FOR H=1= TO o STEF -1:F0OR Z

HiNEXT T+NEXT H

FOR H=IS5 70 O STEPFP -2:FER Z=50 Td 30 STEF —1:S5BUND 4,7, 10,
HiMEXT Z:MEXT H:SOUND 1.9,0.0

FOR DF=1 TO 3:FOR C=i TO 110:POKE 710.C+5:NEXT C:NEXT DF:
FP=PF+28: FOKE S3248,0:IF PP»=255 THEN FP=&

FOKE S3249,0: SZENE—EZENE+1 IF SIENE=3 DR SZENE=S THEN LEBEN=
LEBEN+1:7 ”BDNUE LEBEN" : Z=5: U=0: GOSUB 30300

POKE S3250.0

FPOKE S3248,0:POKE S3249,0:FP0F :8RAFPHICS 7:POKE 710, PR IEOKE
709, 128: TT=TT+1:R=0: IF TT:>=4 THEN Ti=t

SOUND 0, 0,0,0: SCORE=SCORE+1000+ ( 1 AS#SZENE) : 60TO 15

RESTORE 30320:FOR M=1 TO Z&:READ @,W:SOUND 0,0, 10,8:SOUND
1,@%2, 10, 2:FOR X=1 70 W/INT(4):NEXT X

SOUND 0,0,0,0:50UND 1,0,0,0

I=E+7:V=U+7: POKE 53248, Z:POKE S324%,ViNEXT M

RETURM

DATA S6,71,121,70,121,.54,121,54,94.86,121,70,121, 64,121,
&4,91 64,91,80,96,64,96,80,108, 240,91, 864,91, 564

DATA 9&,484,96,90,108,44,108,64,81,464,81,80,948,54,95,80, 108,
80,108,80,121,192

=30 TO O STEP —S:S0UND 0.7, 10,

ITTLE PRC

Labyrinth-Spiele standen
kombiniert Pate far

Jochen Steinhausers neuestes
_ Programm Litlle Pac IT'.
Eine Bedienungsanleitung
eritbrigt sich, daim
Programm alles Nahere
enthalten ist Ubrigens: Dieses:
Spiel ist Sylvia Ahlgrim

und Wiltrid Krug gewidmet
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i@ REmM  LITTLE PRAC I
1984 BY JUJSTRONM
<0 JQLHEH 5TEIN

INWEEG Sd4 A

5455 LANGENSE

2@ SORDER ©: INK &: P

LASH @: BRIGHT 9. OUER

E @: CLERMR : FOR a=1 TD
TO a+2: BEEFP .81,

A : PL T :
31 PLﬂT 127 ,87: DRRAW as
LOT 127,87: DRAU -127,a
27 ,87: DRRU -axl1.3,88
i@ PLGT i27,87: b
LOT 227,87: DRAU a%l.3,-87: PLOT
127 .,87: DRAW -127,-a: PLOT 127,
87; ORAU_-axl.3,-87. NEXT o ___
= a: PRINT #a: T

4 DIH hEL7a4)
PRINT HT = a, GUER 1;h%: FLASH

?@ =0 SUB S38: 60 SUB 516
8@ &0 5SUE a4©

892 CLS : FOR a=@ TO 21: PRINT
INK 1; BRIGHT 1;RT a,0;"=“;s%(a+
a=@};RAT a, Bl,"ﬂ': NEXT a‘® PRINM

{a
T #Az
&

ANE IM x

L= HNE. 7
il@ R a=8
=1 TO S+RND

Aaij+1: IF =%t
INK =1 a,
VAT as2,a49. A"
1?9 MEXT b

T a: PRINT BT @,
T 8,23 "UCLUME =2

; u‘ e

F1=92: LET pR=3@: LET p==61
140 LET nx-E& LET my=2: DIM h%

ﬁé_PRINT AT x1,y1; INK 1; EBRIG

1;5%5(X2,9y31): LET x1i=x1+mipi.,3i

] LET yl=yilsmipl,2): PRINT ST X
1,91;"®&": LET pl=pl+l: IF p1=83
THEN LET pil=1

1682 PRINT AT x2,42; INK 1; BRIG
HT 1,58 (X2,42): LET x2=x2+i (p2,1
1: LET y2=y2+m(p2,28): PRINT AT x
2,y2,;,"6%": LET p2=p2+1: IF p2=33
THEN LET p2=31

178 PRINT AT x3,43; IWNK 1; BRIG
HT 1;3%(¥3,y3): LET x3=x3in(p3,1
}: LET y3=ul3+m(p3,2). PRINT AT X
B.98; "&": LET p3=p3+i: IF p3=93
THEN LET p3=1

188 IF ATTR fmx,.myl)l=7 OR ATTR
mE MY+ imsh=1)-(msh=211=7 THEN GO
Ig 282

T @ IF jump THEN LET .jump=@2 BE
EP .eaz,ia: PRINT AT mx.,m4; INK
L3 BRIGHT 1l ;sZimXX.mu): LET mx=mx
+1: LET mu=mu+i(msh=1 AND my <38) -
{m5h;2 AMND ma>1): PRINT AT mux . my
i IMK 8;h&msSh): GO TO 15©
h?BB FRINT AT mx,m4y; IMK S;hsims
218 IF INKEYS="p" AND my <38 THE
N IF ssuimx,nyl <>"s" THEN PRINT R
T mx.,my; K 1; BRIBHT i;s%(mx.,m®m
gl LET mu—n9+1- LET msh=1: PRIN
T AT mx,m4; INK S;h&imsh)

228 IF INKEYS&="0"'_ AND my>1 THEN
IF s$sinx, mnu—-1) £>"E" THEMN PRINT
AT m.my; K 1; BRIGHT 1;s%(mX.;
g ) LET my=my-1: LET msh=2: PRI

NT AT mx,.mu; INK shiimsnl
238 IF INKEY3="q" THEN IF s$%im>

Jm =

RINT AT mx,myYy; INK 1; BRIGHT 1i;s
SimX,my) : LET mX=mXxX-1: LET mah=3
PRINT HT nx mq, INK B;hsimsh?
4@ IF IMNKEY “ THEN IF s$imx

+
X
=
2
"l_
=
=
+F
5

E

) ="H" THEHN PE?HT AT mx . mY;

X B

INK 6'h$(m5h1

B3 IF IMKEY%="m" HND HNOT Jjump

N BEEF .204,45: LET jump=1i: F

m» . my; IMK 1; BRIGHT L;:s

: LET me=mx-1: LET ma=mh

=1 AND my<3@) —(msh =2 AND mg
GO SUB 428: PRINT AT mx . my:

K B8;h&simshl

2 I m¥ =1 EHEN GO TO 358

S
28@ FOR ==40 TQ -2 STEFP -2. FCH
b=a+3 TO a STEFP =-2: BEEF .81,a:

mZ=-g3Zmn 23X
T
hs 8
20
-

mij"l‘F'\HHim‘l 1| £+

asa PRINT AT 2,311; FLASH 1, "ERAM

UER "
393 FOR a=40 TD @ STEP =1: BEEP
«+@l,3: NEXT
13’5 AT ;. TN

=28 IF INKEYSs="4" HENM S50 TO 2@
o938 IF INKEYE®E="n" THEN RANDCOHIZI

348 G0 TC 320
358 PRINT AT mx., mg, INK 6; €'
OR a=@ TO 32 STEP 4: FOR b=a TO

_2+5: BEEP .805,b: HNEXT b: HNEXT
=5
=S8@ PRINT AT 1,221;" s

Ly

bt

L3

378 IF mg =13 THEN FOR a=la TO L

b PRINT nExl a= 1 AT AR T
380 PRIﬂT AT B,18; INK 2; BRIGH

1; FLASH 3o
399 BEEP .85,@: BEEP .5,5: BEEP
2,5: BEEFP .5,S5S: FOR a=1 TO 8@a:
EXT a: BEEP .B,@8: BEERP .5,7: BE
= -2_'4-' BEEP lEJs
488 PRINT AT 9,18; FLASH 1; "GLU
KUUNSCH™

418 G0 TCQ 388
422 IF ATTR (mx ,.my) <>4 THEMNM RET

BN
432 GO TO 28@
41@ CLE ¢ PRINT_ " i ]
C 2": PLOT 32 165 oRA
153 B
452 PRINT TY"RETTE PRC-GIRL UOH

DRCHGESCHOSS" * “ "DES SPUKHAUSES ,

WOHIN SIE VON""“EINEM GEIST EN
TEQHRT WURDE. "  "“UORSICHT: LER &

E

IST ROLLT FHSSER" “"NACH DIR. &

PRINGE UBER SIE, ABER' ' "“"PARS5 Al

P

.

L

. DA3S DU NICHT AN EINE"® ‘“"DER
SIFTIGEN SPINNEN KOMMST, DIE" " *"
EERQLL ﬁERUNTERHﬁH§$¥.“

e T NnT”caDE'INﬁEYs THEN GO

T

0 470

480 BEEP .1,28: CLS . PRINT -

| o e e i c = o B g i
1es. DRAG 183,

PRINT ~©"50 KANNST LITTLE B
IT DEN"' - "FOLGENDEN TRASTEMN <
N:TOUR NAcH LINks, @ NAcH
S,7-:“B_NACH OBEN, MACH_U
*“SPRINGEN KANNST DU MIT

PRINT *"GLEICH GEHT'S LOS.
GLOCK ! BITT NE

BEEP .1,20: RETURN

@ RESTORE S4®: FOR a=UsSR "a“
USR “1+7: REHD data- POKE a,
8: NEXT a: HE

@ DATA &6 EE 126 &6 gs
6.6@,66, sé é é . 36,566,656

o'CRtA 435'@, 259,253,253, i
23,129,255, 129, 129, 129, ass,ze
$129,69, 66,165, 1%3 153,165,665, 6

51
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S6@ DATRA 34,119,127,127,62,23,8 54@ OIM m(92,2) : =1 TOo 92:
. 8,560,126 ,245,240, 240,248, 126, 62 FOR b=i 2’ 7
igbpuanyatasianitr e achenion| (S iNe
3
¥
6,255,255,231, 195,66, St
%,60, 102 . 245, 240,240,245, 126.60
£ aTa a, 4,168,236,168,17
@,8,153,148,153,144,20
'63,59.113 123 3127
BATA 192,240 ,248,252,220, 14
,254,127,127,187,127,119.11
ésg,254,as¢.25¢,251,éaa,asa

]

Bs—r

m..

D
» | ARPPEE- | B 3D

w—a
O~
| BRFPEEE | RS DT

&
| BFEEE

p..n.i.n.

o+ 4 r

<IN BR

~ 0P
) B
Pn.u\.h

LI |l\."\5hu'- == %

P ROGPPE- -« 6
P+ | PREEEs - B TR
-~ B == | G =~

CS Y~ TR O VR Y .+
G BRREEE. PER
Aps -~ BFEER- FAE
| @F BPRES ) GRERE
[ bR T ST =

| @ s == | @ =~
IEP‘*‘“IQH*"“
.-.mt.l.-q,gil.-bb

e = % % = % e = ow W

- | BPORRPEDI GOE D
B~ == u -

B oM
g g ~ Gl
o @R
fl4e 0 1 @IS ~ - Gk ~
| P~ BRE B BRE
M| BP- ~POSTIEFRE0
] e = = e o=
P | GREE. | BEEE
~ | GREO6E

m
pi]
n
#
[T

&

N _PUGERDD: B0
~ BISOOIHIOU &

LR s | WMES0s « BE
il--!ﬁ-'\- lun-'—.-mh\-!—-‘l—i
o

IG'- | @R~ @) B

iy
I
i
L]

Das Programm wird a
mit: SAVE "L. PRC I

e
rm
HD
Z0
mz

Fiir alle Computer mit CP/M Betriebssystem

Alphatronic - Apple - Commodore 64 - IBM PC - Sharp

Das nachstehende Programm wurde, wie auch einige der Listings aus
den letzten Ausgaben, auf den sprachlich gréfiten gemeinsamen Nen-
ner des BASIC-Warischatzes gebracht

Andersals bei anderen Computerspielen, in denen man eine Zahloder
einen Buchstaben erraten muf, werden Sie hier aulgeforderi sich ein
Tier auszudenken Der Computer versucht anschlieBend dieses zu
erraten. Schafft er es j h nicht wird er Sie bitten, eine Frage
einzugeben, die die Unterschiede zwischen Threm und dem vom
Compuier vorgeschlagenen Tier herausstellt Auf diesem Wege lemt
der Computer neue Tiere und thre wichtigsten Merkmale kennen.

< i g

010 PRINT TAB(19):"ANIMAL" 170 K=1 g
020 PRINMT TAB(S3);"EIN BASIC—PROGRAMM IM NOS- 180 G6OSUB 490 : REM STELLE FRAGEN [
STANDARD" 19¢ IF T=0 THEN GOTO 220
030 PRINT: FRINT: PRINT Z00 PRINT : PRINT "DAS WAR VIEL ZU LEICHT !!
040 FRINT TAB(1&4);"TIERE RATEN" VERSLICHE ES NOCH EINMAL"
050 PRINT TAB(S);"DENKE AN EIN TIER UND DER 210 BOTO 130
COMPUTER" 220 REM EIN NEUES TIER MIT NEUEN EIGEMSCHAFTEN
0460 FRINT TAB(B);"WIRD VERSUCHEN, ES ZIU 230 PRINT 1 PRINT
ERRATEN" 240 INFUT “GEBE DEN TIERNAMEN EIN "iV$
070 FPRINT : PRINT 250 PRINT “"BESCHREIBE DEN LNTERSCHIED
080 DIM A%(200),J(100) ,N{100) ZWISCHEN "
030 READ MO 250 PRINT V$i” UND "sMIDS(AS(KY 2¥:" IN
100 FOR I=1 TO 3 ERAGEFORM '11!™
110 READ ASC(I) : READ J(I) : READ N{(I) 270 INPUT X%
120 NEXT I 280 PRINT "DIE ANTWORT FUER “"3V$i" LAUTET
130 PRINT : PRINT "LISTE ALLER TIERE = (/N "5
LIST<RET>" 290 INPUT A%
140 INPUT "HAST DU DIR EIN TIER AUSGEDACHT “;AS 300 IF A$="j" THEN As="J"
150 IF A%$="LIST" THEN GOSUB 400 : GOTO 130 310 IF A$="n" THEN A$="N"
180 IF LEFTS(AS,1)<>"J" AND LEFT${A%,1)<>"§" 320 IF As<>"N" AND AS<>"J" THEN BO0TO Z80
THEN 130 SE0 NO=NO+1 : AS(MOY="/"4XE

o2



340 IF As="J" THEN J{NO)=NO+1 : MINCI=K S30 IF A$="J" OR A%$="j" THEN T=1 : RETURN

TS50 IE Af="N" THEN JCNOY=K : M(MO}=NO+1 S40 IF A$="N" OR AS$="n" THEN T=C : RETURN
F40 IF Be="J" THEN J{EO}=NOC S50 GOTO S10
=70 IF BF="M" THEN M(KO}=NO S50 PRINT MIDS(AS(K),Z)3"

570 INPUT B=

580 IF B$="J" OR B%="ji" THEM B$="J"
590 IF Bf="N" OR B$="n" THEN B$="N"
&00 BOTO S&60

&10 REM JA

420 FOR I=1 TO NO 420 IF J(K)}ZQ THEN K=J1iK)} : GOTO S00
630 GOTD 510

430 IF LEFT${(AS(I),1)="%" THEN X=X+i :
Bkt 640 REH NEIN

PRINT MID$(AS(I),2}
440 IF %=8 THEN x=o:§-nn’~rr &S0 IF N{K) >0 THEN K=Ni{k) : GOTD S00
&80 EOTO S10

380 NO=NO+1 : AS(NOY="%"+VE
390 GOTO 130

400 ¥X=0 : PRINT :z PRINT

410 PRINT "ALLE TIERE, DIE ICH BEREITS i
KEMNE: "

60TO 420
G0TO 540

450 NEXT 1 B

440 PRINT : PRINT : PRINT G e e IR BRia T

A0 RRINT ’ 480 REM FRAGE DDER TIERMAMEN,
e TEREESCRREE 490 REM ZEILE BEI JA, ZEILE BEI NEIN

7O0 DATA T

I 490 K=1
s00 IF LEFTE(A$(K),1)="/" THEN KO=K : GOTO S&0 710 DATA SSCHWIMMT ES.2.3
720 DATA *FISCH, 0,0

S10 FRINT "IST ES EIN "iMIDS(ASCK),2)i" "3 Ak
520 INPUT Ad 730 DATA =VOGEL, 0,0

Computer-Rallye Teil |

Haben Sie unsere Serie ,Einstieg in den Compuier’ auimerksam
gelesen? Kennen Sie sich mit hrem ganz personlichen Computer
aus? Dann sollten Sie zumindest einen Teil der folgenden Fragen
beantworten konnen. Sooderso...

Pritfen Sie Thr Computer-Wissen! _das gesuchie Losungswort des ersten Tells  Lssungsworls zusammen engeben den ge-
Mitmachen kann jeder! Zuerstlesen Sie die  der ComputerRallye In den nachsten bei-  suchien Begrift

Fragen sorgiallia durch, dann schreiben Sie den TeleMatch-f usgaben finden Siedann  Was und wie Sie gewinnen kénnen, dazu
die Lisungsbuchsiaben der jeweiligen Fra- Teil I und I unseresGewinnspiels Alledrei  mehrim nachsten TeleMatch. Und jetzi viel

gen auteinen Zetiel. Sie zusammeneargeben Glick und Spal bei der Computer-Rallve!
1) Wasistein Bit? 6) Die Bezeichnung ROM steht fir
e) Eine Taste vom Computer e) Read Only Memory
i Die Kleinste aussageféhige Einheit a) Random Online Module
l h) Ein Programmbetehl k) Raster Of Memory
S : 7) Welcher Befehl muf3
2) ‘;gﬁe; ¢l Bits hat ein Byte? benuizt werden, um zu einer bestimmien
2 B Programmezeile zu verzweigen?
elle .
) Goto
3) Wie nennt man die Schreibmarke
auf dem Datensichigerat? : 8) Wasist ein PROM?
p) Cursor N 1) Programmierbarer Speicherbaustein
i) Quant - b) Befehl zum Drucken
1) Lichtounkt s) Programmierbare
Rechenoperations Memory
4) Was bedeutet die Abkiirzung DOS? 9) Wasistein EPROM?
n) Data Of System e) Erweiterter Programmier Speicher
w) Disk Operating System ) Befehl zum Laschen von Programmzeilen
m) Digital On Search o) Ein léechbarer Speicherbaustein
5) Wieviel Byte hat ein Kilobyte? 10) Was bedeutet CPU?
) 1000 Byte 1) Aufmuf eines Unterprogrammes
c) 100 Byte r) Zeniraler Arbeitsspeicher
) 1024 Byte w) Abkurzung fiir Call Power Up




'STRIP POKER

Von KARL-HEINZ KOCH

(Artwrore s Ffir Atari und Apple}

nguen Poker-Lehrbic!
reiche ¥aranten dieses Sp
4 et *-'.l'- ishlh “l"p
Poker. Besonders m gemischiar Bunde

licht weil Kleidungsshacke stait .angwc—.hge.
Chips Vt—‘[‘%ﬁiﬁ]‘ Wi iat disses Spiel mehr
fur den Sommer oder die quigeheizte Stube

weskwen jedoo:

Pokern macht nur Spall wenn
dwas i verlieren ist Geld mam

heint der mitielose Compuier
=riner zu sein. Doch die

mindich socharies M
zers sich nichi }"I:\E- Wasche 1
nn das Bare alle
slverciarke
[he Bedienung ist problemlcs Diskete
rein und n rekelt sich Susi au

Spiels

will cla se

Matiecheibe! Zagert der Kunds noch; das
Spiezl 211 v i chirtell bei Hemez,

-k aul wartsnce Einblicke
[, DE:!' Dl‘_;ct a't den F-— Lérfx‘_r;:pf

SNEn
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csurn Hersehen aul threr Es.:p VoI e
drungen ist hat es schon zu etwas georacht,
denn die priide Susi ist miteinem Kieidungs
stk mehravsgestatiet Doch aul dem Moni-
tor macnt sie eine bessare Figur.
Unterhalb des Computer Fin-ups
Programm die Karen fur den Spieler aus.
Mischoerausche, das Aulblatiern der E'{n.

53

i
e das Klingen der Munzen, sind =0
wie oben im richtigen Poker-

Der Kontostand der Konmahenten wird rechis
undlinks ineiner Texizeile angezel qr dazmwi
t 2TL RIS hH 1T DL '-'\-'('I"‘--\Ir"ilr"[ LG 2
weize auch flote Spruche. Gespielt
Draw-Poker, da: heift nech
Runde konnen § :

meist e,
sinmal geboten. Uber den Joystic
in, ob er passen, haltenc

gibt der
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COMPUTER

erhéhen will Mindesteinsatr =1 52,
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clan Topl
Izt 4?3 Blat ausgereizl decktdas Programm
L | Lf ._,JO" n,;l:'-"'l"l 9\-_1[‘3 auioma
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l"‘ﬁ-—’-:ig- Ist das f .J'i-ﬂ.!"gﬁ-’ﬂ..ll"'t von 100
Dollar verspislt gib Iu: _Dq-=-1-c:|i- Hoss
Bluse oder weitere
110 Dellar: Hat dﬁq i r-d.:! henein Kleidungs-
stuck verloren, etz sich die Drskeiie in
Bewegung und spsist zugig sin freies Folo
Eirn

Wechsaln Gewinn und Verlus! an dieser
¥leidergrenze mehrach, werden cdie Ner-
y | weil sich die Dams
i. Hali man beim Ladsvor-
'ck1,. i:ann man

gang den Fe:
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1.1.:“1’ die u nf‘ot'qs ‘-"--qe ra"i-
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Compuler-Unerfahrener wird sich mit-dar
Erklarung Programmishler’ rufreden
gbtx:-r. Ist man «-‘1"'1:39' TN tlch erschsint

: nall es ubr*n uben |1bar. —d"rﬁ
onhn= Pf\ke*fr—f kein Pirup Preis. F nd bis

ist, hat man m-.lLa.-
Heze verloren
An anger alle Klar
anschiedet sie :JL.E'_ mit
sahien wollel” und daz Soi
hir ist e Spisl zo stark r_iAﬂrl ¢ Herstellerin
der Anleitung beteusrm mulk Das Programm
ummell nich(!
Bezugsquelle: Ready
Innocentastr. 31, 2000 Hamburg 13

roierma On-Lines A U
Das ist es!

Wo fang' ich an bei deg
Spiels, dessen Fertgsizliungic

gangenen Jahres (CES Chicago) enlgegen
geliebert habe und das meine Erwarungen
ubsrtrill? Am sinfacheten wehl mil
SIngangs gempienen Fessiellung: Das
es. das Superspiel! Ein Zeichentrickilm
auf dem Com versprocher
den (siehe dazu auch TeleMatch 5/83und
gin Trickfilm istesgewonden lohnny Harlhat
Wor gehalten!
Die Sprechblase ,Helg! I‘:“l,'}-l' ragt 2um Auk
takiin r!ern Hil d:-"'m"n was den Helden Ther
mit seinemn Steinrad Tretniobil (un d damit
uns _Df_i den Joystic
Und dann gehl die ]
Siein im wahrsien 51" £
Seringen uber Sieine. sich d...co.ﬂ 1L'1t~.—;.
By Bemy raul, Be
ausweichen Abgrunde Lib—!U‘..-:'Dﬂ' L.ba

: S:'n:l'*k' ten springen, dabei Schlagen und

-halen J—r'\-nr sungen en a;!ﬂﬁqr um

dn“q-ﬁr und die Steinz
mens Cuie Chick beinsien. D—'
ur '..’i.h.i:"!l Chon- La"] I.UL.L"‘T
.a-—ﬂl ihn mir in mindssiens
l,"_."'“l”'T TN i h'" D"BT'!T:'.
ras die Mlustration aud dieser
@ fg:a_j.*. zzhen Sie auf dem Schimm, voll
animisrtl
Sie durfen sicher sein

wWie

ugt wurce ich von Qhest
ist dazunich: zu sagen

(Synapse / firalffe Aiori Computer)
Die 3 D-Schlacht
Way Out (von Sirius! war sines der ersten
quasi-dreidimensionalen  Labywrinthspiele
aul Computern. Man hatle das Gehihl, in
den Bildschim hineinzukriechen. wihrend
gleichzsitig die Winde aulden Spielerzuzu-
kommen schienen.
Encounter bedienl sich dieses Blekls und
gamieridie Handhungmiteiner Schlachium
Bunkie. — Auf cinem wieder einmal femen
Flaneten kommt es zu elner kriegernise
Aussinandersetrung, die der Spisler in s=i-
nem bedengebundenesn Baum: Kriegsschiff
enolgreich zu uberstehen versucht, Er {ahr
— oder fliegt sehr niedrig — mit hoher Ge-
schwindigkeit an Masten vorbei, die skisla-
lomartig den Boden bedecken, dis man abar
ary, nicnl abschielen kann, Sie
bieten zugleich eine Versteckméglichkeit,
wenn die leindlichen Reumschiffe auf dam
Badarschinm angekiindigl werdenund dann
auch tateachlich erscheinan
Der Bligk durch die Windschuizscheibe ver-
ittel: dem Spisler das Gefihl, lasachlichin
seinem Schilf zu silzen. Das was grafisch
gezeigt wird, wirkt plastisch, zum Anfassen
nahe: Das Annaturenbrett gibl wertvolle Hil-
lestellung. Sozeigtes an obsich Raumschiffe




ndhern und ob eines einen Schul abgege:
ben hat

Mit zunehmendem Spielverlaut wird es im-
merschwieriger, bei Encounteram Lebenzu
bleiben. Das Spied wirkt wie ein dreidimen-
sionales Battle Zone oder Robot Tank it
dadurch zwailellss reizvollsr, zumal man
realer anmutende Verhaliensweisen simu-
keren kann. Dennoch bleibt es beim relakv
ainfachen Treffen oder Geloffenwerden,
ohne dall iberaschende Gage Abwechs
lung ins Spie! bringen. Diese Eintonigkeit
wird durch grafisch nicht voll belredigends
Symbole verstarkt, Helge Andersan

{Synapse/Ffir Alari Computer)
Es war einmal...

. .. 50 beginnen viele Mérchen. Und gera
dezu marchenhatt ist auch dieses Spisl! Es
war alsc einmal ein Land, in weichem alles
das, was mil schonem blaven Himmel zu-
sammenhing, die Bewohner glicklich
shimmie. Das Schonste iedoch Hirsie war i

Lieder und zum Spielen veranlafte. Eines
Nachis, wihrend die Bawchner schlislen,
stahl ingendwer die Farben des Hegenbo-
gens. Die Trauer und des Entselzen beim
margendlichen Erwachen kann man =zich
vorstellen. Der grofle Zauberer aber gab die
Hoffnung nicht anf das von den Gesichtemn
der Kinder verschwundene LAcheln wieder
zuruckzsubem zu kénnen.

In alten Schnflen hatte or von dar Wirkung
magischer musikalischer Schuhe gelesen.
Er informisrie den Kénig darober, dall man
die Farben des Regenbogens vislleichi wie-
der auriickgewinnen kénne Der fel seinen
Getreuen, Cedrick, und beaufiragis ithn, zu
reften, was zu nefien war. Cedrick zog die
Zauberschuhe an und jeder Schrift wurds
von Musik und Farbe begleitet So gelangi=
er zum grauen: Regenbogan, wang sich
hinauf und begann sein Fattungewark
Soviel zur mérchenhafien Hintergrundae-
schichie. Hiersetzi Rainbow Walker =ig=ni-
lich: der Wanderer aui dem Begenbogen)
ein. Ein CObirfices” neues Spiel das mich
begeisters Wie angedeulet Die Grundshn-
liczhikett zu Parkers Q"Bert ist nichi zu lsug
nen. Aber es ist ein sigenciindigss Spiel
herlicher Begenbogen voller leuchiender
Farben, der sie standig zum Singen heiterer
enisianden, dassogar Q' Berd an Amosphars
iiberrifit Ganz zu schweigen von derbesse-
ren, abwechslungsreicheren Grafit. dem
gqriiBeren Varatonsreichum.

Der Spieler dirgiert Cedrick auf dem Regen-
bogen hin und her und 185 ihn unentwegt
auf Regenbogen-Felder hupien, die solon
eine von vielen Farben annehmen. Naher
sich Cedrick dem unieren Bildschirmmang
oder lzult er nach Norden, nach oben, so
Jolll” der Regenbogen. Aus 16 derartigen
JBethen' ist er susammengeseiz Cedricks
Ziel ist es nattrlich, die Farbenprachi wisder
komplett herzusiellen. DaB dies nichi so ein-
fach ist, liegtin der Natur vonComputerspie
len

Es gibl viele Hindemisse mit denen man
sich auseinandarsetzen mull Da rhachen
einem al verschiedene Kreaturendas Leben
schwer. Einige  farben” bunie Felder wisder
graw, andere versuchen, sich Cadnick zu
schnappen und ihn vom Begenbogen hin-
unterzustcfen. Wieder andere bausn Fall-
griben, um Cedrick dod hineinzulocken.
Dazu kommen b} besonders gekennzeich-
nete Felder, gensuer: Licher, die unbedingt
zu vermeiden sind

Cedrick kann sich der Gelahren erwehren,
chne standig auf der Fluchi nach vom zu
sain. Sind alle Felder ausgemall ist eine der
20 Runden beendet Eine Bonusrunde
schlisfi an. Drei Felderbawagensichauneh-
mend schneller itber den Bildschirm, und
Cedrick mull sich mit und aul ihnen bewe-

gen. chne hinunterzufallen. Je lénger er ver-
veilen kann desto besser — und desle
heher die Punktahl, symbolisier! durch in
einen Top purzelnde Geldstucke. Ersatz-Ce-
dricks fiir alle Falle werden nachgereichi.
Rainbow Walker bielel ungemein anspre-
chende Unterhaltung, gratischer wie inhall-
licher Ar. Und vielleicht kann dersine oder
anders Spigler ja die drohende Ankiindi-
gung der Spiglanisitung iberpriilen, in dar
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e heillt dafi man nachdem Abeclvieren der
20, Runde damit rechnen mul, den kob-
schen Punkt desCompulerChips ermreich)zu
haben. der zu kochen beginne. Wolken
dicken, schwarzen Rauches, =o der Text,
nelangien aus den Veniilationsschlilzen des
HechrersinsFreie, Leiderkonnen wirlhnen
nichi sagen, was wirklich passier:..." ermu
tigt der Anleinungsiext.

Ich muf gestehen, ich mochie auf meinem
Compuier noch weiters Spiele kennenler-
nen und nicht willkoemmenes Cpler fiir den
Regenbogen-Dieb sein, so daf ich auch
nichts Detaillierteres miiteilen kann. {Oder
sollie ich sinlach zugeben, dab kislang liir
mich infolge rascheren Endesnochnichidis
(Gafahr bestand, fir Rauchentwicklung im
Wohnzimmer zu songen ... 7).

Helga Anclarsen
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Laserharfe in China

Mit der




von HARDY HESSENIUS

ange genug hat es ja gedauert Trai-
ningslager, Eq..unqweﬁtq Untersu-
chungen, Spor, dabeispeziel] Kraftrai-
ring und ungezédhlls Stunden im Simulator.
Nun ist es endlich soweit! Die Benachrichi-
gung des Raumfahdminislenums latierde
ihstickstisch. Kurz und biindig,

auf den Fri
wicesdic Kameradensoan sichhaben, leze
ich da: slar mission moon patrol um
uhr — siop — sinefien Ehre 1700
stop — kennwort: jovs
Schén und qui, !
scheinl mir doch m 1 wieder Sehr ominos
Sicher haben die Gildemeister unbemerkt
caran oedreht’, denn, wanm zum Kuckuck,
wirdd ein normaler
Mensch =0 mir
nichts dir nichtz aus
denMaond 2umalin
sowichtiger Mizsion
geschickt Aber bit
ke . assen wWir uns
uberraschen!
Diex Beise zum Erd
trabantan  verdauft
nich:  sonderlich
aufregend, Die0ibli-
che Andockerel
das Umsl=igen ing
Moon Shutie. Man
kennidasia Alsich
denn vordem Fabhi:
zeug stehe kann
ich mir cin Grins
nicht  verknailen.
s soll tatzachlich
gin Patrouillentahr
zeng  sein? Eine
rrarkwirdiae Kista!
D2l die ihre Vortai-
lz hat und woller
§) S[:_'ll.'lltj{‘_l'l
steck: merke ich nachdem ich mich mit g
Sleuerung verraut gemacht hake Neben
der Maglichkeil, nach vom und oben schie-
len zu kénnen. verfigt das autodhnliche
Fahrzeuq (iber dic wundersame Fahigkeit
zu springen. Daz stimmit mich 2warzunachst
nachdenklich, findet aber schon nach zehn
Meterm Fahr sine durchaus logische Erk
rung: Dz namlich tauchen Krater aul dis
Obersprungen werden milssen. ."[r_"umr:’;_
macht nach einer Weile richtig Spal so auf

L.h!"

dem Mond rumzukurven.
Sorglall, das merke ich, st dennock ange
bracht denn wenn das Gelahn verloren

geht, treibe ich unndtg den Schuldenberg
dez Raumtahriminisieriums in die Hohe
Und das ist ja mit mein Geld

Augenblick mall Was meldet der Radar
schinm? . Angniff von cben!” Ich haly doch
gewufl daldie Sache einen Haken hat. von
wagen normale Pabouillenfahit Und schion
gehis los: Es hagelt Explesivmaterial. Aber

60

COIN-0P
- SLASSROD

nicht mit mir, Freunde, wer immer thr auch
sein m {! Der Laser zischt, UFD erwischt
Das hatien wir geschaift Hel Zuiruh gefreut
Diese B:‘:-t:x:‘nv.—'rem kann einen wirklich
nerven. Yor allem: Diese neusn Dinger
reiflen den Boden noch weiter aul vom
tiberall herumliegenden Mondgesisin sin-
mal ganz abgesshen. Es ist ganz schon
haarig hier!
Sei's drum, ich bin ja kein. Anfanger und
habe rnir 2chon die ersien Sporen verdient.
Dieze Gildemeister werden sich wundern,
wenn ich .. Wanim Irsueich micheigentlich
immerzufrith? Dazsinddoch Miner! Minen,
Minsn und nichis als diese. Also: Gas weg,
nicht zu frith springen. damits keinen Zu-
sa_:";nn::su_! it den dekoraiiv blinkendan
¥ngemn gibl. Langsam hod der Spall aber
aul. Gerade denk’ ich noch, das sei's gewe-
sen; da kommen die UFOs wieder. Ich geb’
den grilnen oder wie auch immer geiarblen
Knilchen Zunder, Und dann bergaul!

.

Was kemmt denn da bergrunier? Sieine in
alier GroBen kollem aul michzu. Davergeht
cinem ja Héren und Sehen! Laser aklivier
und Davedever. Das geht ins Handgelenk,
ist aber auch zu schalffen. Danach lahre ich
lolgerichiig bergab. Und weristda zur Stelle?
Na, erraten Sie's? Naturlich, die UFOs sind
wieder aul Achse WaobetdieFragezusiellen
wire, obdie nichis anderes zu tun haben, als
standig =inen harmlosen Patrouilleniahrer
umier Beschul zu nehmen
Ich hak' mir die Geschichle ja selber eings-
brockt Offensichilich binich vom Reganin
die Tranfegekommen, dennjetzigehtsindic
Vollen. Aus dem berithmien Nichts imuchen
Fanzer aui die sich zwar nicht bewegen,
aber meinem leuren Gefdhn den Weg ver-

__ asperen und gemeinerweise schieflen. Clou

bei der Sache is!,
dalf, wie ich rasch
herausfinde, die Ge-
zchoeze  gehuoffen
werden miesen, ba-
vor ich die Panzer
emreicht habe, Falls -
BUMM! -eshisdahn
nichi zu spat ist.
Erwahnizich eigent-
lich schen, daB ich
inzwischen in an
neues Fahmeug ge-
sliegen bin? Matiie-
lich nicht fremwillig,
aber so geh! das
eben. Wieso lost der
Panzerda vem sich
denn  nicht auif?
Moch mal drauige-
hallen. Aha, dassing
anzscheinend Typen,
cie man mehrmals
Ireflen mub. Auch
agut Man lemt eban
nicht aus. Langsam
habe ich diess Art
von Mondpairouille aber satt, Ich will nach
Hause! Ehrlich!

Was hor ich da? Irgendwer spislt mir sins
Siegesmelodia Sajedentalls klingtdas, Wirk-
lich. iiber mangsinden Einfallsreichtum der
Gildemeister kann man sichnichtbelagen.
Musik aul dem Mond Das wird bedeulen,
dal ich meine Mission eriolgreich beendst
habse und .. nein, neues Spiel neus Angreiier.
Schiufl, Leute. Ende der Fahnenslangs! Ieh
laf dieses Hipd und Springgefahnt s=hen,
woesistund rerme, soschnell ich kann, zum
Moon  Shullle-Bahnhol, Glicklicherweise
sicht da gerade ein startklares Shuflle mit
drohnendem Triebwerk. Leicht auBler Alem
schwing ich mich hinein, verriegle die Tor
und sinke mit sinem Seuler in meinen
Sessal. Als ich kurz nach dem Start einen
Blick aus dem Fenster werle was schenda
n*-e'.n.. uberreizien ﬁ.ugcn: — Nichis wig
weq! Fir die ndchsien Tage habe ich
dringend Urlaub vom Abenleuer nolig - . .




Verkaufe Atari VCS mit Cassat-
ten Indy 500, Astercids Outlaws
Haunted House, Space Invaders
kompieil DM 5300- (NP DM S00.-.
B Brotzel, Fellbacherstr. 127, 7000

Stuttgart 60, Tel 07117333701

Colecovision (3Monate ald mir 3
Cassetten zu verkavlen (Donkay

! b
Keng, Zaxxon, Venmurs) fur nur DM
600 -. Gerhard Rademacher, Berli-
nerstr. 28, 6553 Sobemhaim, Tel
08751 /3927

Supergiinstig! Martal Talos
Cass. Space Armada Star Strike
Space Badle, Frog Bog, Aulo Ra-
cing, Spece Hawk S Lt:'I-unu.:e—rlj
gespielt) fur DM 400, A, Sitter, Ler
chenweg 18, 7202 .\vf.l}.],EHITE.» [

ATARI 600/800 XL
Software zu absoluten Dumping-
preisen, Gratisliste M2 anfordermn,

Hennig Elektronik
Friedhofstr. 33, 8420 Kelheim
Tel. 09441/4522

Colecovision-Fans aufgepasstll!
Turbo komplett mit Lenkead flir nur
DM 195, Meupreis DM 290-. la
Oualitat scaar mil Garontie fast
nicht gebraucht Rainer laeck, Tel.
08121 /53194,

Verkaufe Atari 2600 + & Cassat-
re—'n Asleroids, Missile Command,

PacMan. Pheoenix ua. DM 800-
f‘~.|P.Df‘\-"f 1.400,-. Ridicrer (:ujteu.:d,
Dithar Ste %, 1000 Berlin 41 Tel
0207917681,

Verkaufe CBS ColecoVision!!
Toprustand 6 Mon. fung mit Don-
key Keng, Zaxxon, Camival ur DM
550-. Markus Peinze, Ostlandsi
56 Anlw. umgehend Tel 07173/

8171

Stop! Verkaute lungle Hunt, Frog-
aer. Delender, BS Tennis fiir je DM
T0.: 1 Superangebat Yars + 4ir-S5-B
t- Asleroids + Haunted H. tiir DM
100! Berzerk DM 50 - Tl 07741/

ATARI 600-XL + Donkey-Kang =
Pole Fosition + Cenlipede + Jungle
Hunt + O'Bert + Joysick firr DM
975, - bei Ludger Woste, Aug.- Wib-
belt Sk 10, 4670 Linen Tel
(2306/5 18 36.

Verkaufe CBS ColecoVision mit
Donkev Keng + Zaxxon, Topzu-
sland fur DM 520.-, Stefan Glas
Weinst, 194, 6730 Neustad: 19, Tal
0g32l/85294,

Interton Verkaufe meine Casser-
ten (30 Stick) Jede Cassette nur
DM 50- Console nur DM 100-,
Detlel Gobel, Bismarckatr 7, 5800
Hagen 1, Tel. 02331 /33 54 83,

Stop - Atari - Ausverkauf -, Stop
D"-f _"'u,'_ : L e ‘1'ru3-=' M n*'i(_‘,
=l n1:..:":1

~1rhr=h JJ‘-D| Socc=t
D(d'r' em, Black Jack {mBegler)
eCraze, BC:«LFQ I‘M
41.'.:, & f_?-'.a'l-_-'- , Goll, Air-Ssa Batlle,
Slot Racer, Coemic
Space War, Shest R {
Incty 500 (+ 1 Reglert Alles VCS.
Samslags ab 900 b Tel 9221/

TEE1 M

Verkaufe Atari VOS mit 7 Top-
Cass. wie Popeve, alles 2 Mon. alt
fiur zusammen DM 700 - in Crig-
Verpackg. Angebole an Tel
(9181 /9445, nur Nachmittag.

Schluchz! Verk Cass £ Alan VCS,
Alle brandneu (Pole Pesiton, Van-
guard, Smurd zuje DM 8011 Marc
Bartel, Brutkampswag 20, 2243 Al-
bersdor?, Tel 04835/ c:‘? 85, Schnell
zugreilent 11!

Verkaufe Atari 400-800 Sofhwars

Sehir billiq wegen fmsu*w —ch:,el
(D 80-80 X (=
(Kusier) Burkard
heiderweg 6, §

000 Kain 80

CBS-ColecoVision, 2 MMonaie Ga-
rantie mit Zaxxon, Lady Bug, Loo
ping und Space Furv gegen Hachst-
gebot zu verkaulen. Ab 19.00 Uhr,

Tel 0271/35 1673,

Verkaufe zu Bombenpreisen Ar-
keliolgendera Bereiche: Mickey
Maus, Schach, Sport, Spieic"v’ora—
polyual Bucherfir8his 15], Bruce
Lee, Aslonomie, Sciencedficion
Computer sic, Liste gegen DM 2 -
Th. Bauer, Wassergraben 3, 8359
Kirchham

Atari-Computer Module = verk.
o. tauschen. Alls in Originalverp:
Cavemns of Mars, Donkey Kong,
Popeyes, Pac Man, Pil Slop. Tausche
auch weitere Software. Frank Hoff-
mann, Tel 04488/ 4455.

Verkaufe Aiar VOS 8 Mon. alt mii
T Cassebien: Smurt Camival (4
Mon Garante), Space Inv., Adven-
ture, Soccer, Dodgeeam, ol fir
nur noech DM 400! | Michae!
Anton, 8000 Munchen 21 Tel
089/ e 47

Verkaufe CBES ColecoVision Tele
spial + Cass Donkey {mg + Quest

Umscmﬁ habe ich leider nichis

gt

Aber superhillige Atar VCS Cas-
seft=n zu versaulen wis Missile
Command DM 40,., Vangquard DM
90, - und weitere Superspiele. Alled
for DM 320-, Tel 08638/21 68

Verle Atari VCS + 16 Cassetien
{zB. Phoenix. Moon Patrol O'Berd
Super Cobra, Popeve, T\"a:iqu-.-'.rti_‘-
,_]% zussmmen nur DM 800-.
Falls Interesse T2l G211/31 7056
Mo-Fr. von 1800 bis 19.00 Uhre

Verk Atari VCS -~ Cass Jungle
Hunt Pitlsll! Phoenix: Pn., Man,
Asermids Video Pinkall Trick Shes
= [magic Telebox kir DM 720, Ma
thias Drees Dretbrickenstr 13, 441
Warendord, Tel 0258172612

Vaxk CBS C‘olecu
mil ¥erp. + Zaxxcon + Lo p-_ul"G ":_)
Beri+ Donkev

DM 790

Fira b B8

a4 1 idun“uhd-'h_ Tel.

0560374150,

r------

it e o

NEU! !.'Iﬂ;ala.rj:h'xd-:uc."64

3 Monate alt

Bonge, shie lunetmaut, die wrtriesen Ringe tes Procesns e g in whd Tuteikbe
ot Lederr, Rutichbishren, Trampoling ung Tranuosmeer vss Marmern reften Dw undgls b
u#mwmmhqmwmm‘mrm
Shwranghetiatulen, | ode I ipeie, initick eeiorged

Verk Fir CBS Cass. Gorf DM 70,
Cm“m'c AvengerDM 80~ Looping
..J--. 70~ Donkey Kong DM 30,

Wing W, El" D4 100~ Fathorm DM
90 G Grefhennig, 33 Braun-
schwelg, Elslerstr 2 per Nach
nahme.

Tausche{Neupreie DM 950 CRS-
CelecoVision mit Cass Donkey
Korg, Cosm. Aveng., Turbo und
Cockpil (Verkauf auch fur DM
350-) geaen Computer. Zahle gal.
Ausgleichspreis, Tel 0851/7 50
&1,

Verkaufe fmari-Casseten: Tennis

DM 55, Combat DM 60, Pale-

Soccer D ‘\-’ 30, Gort DM 240 - Ga

lactis DM 35.- zusammen Super-

wrew DM Z40- Michael Fischer,
el 02327/592 88,

Verleaufe TES ColecoVision - 2

Topspiele + Anfenn .enkabe] 5".“v o
c‘wl ali [ir DM 650- Michael
Spengler, Hansastr. 143 8 Miin
chen 70, Tel 088/7 8029581,

Atari Cass. Star Raiders DM 70,
Pac-Man, Cosmic Ark jo DM &0,
{zusammen DM 1702} Tel 089784
2260

et

Dene schdmsbe Lned it Spieel, el S e s W20 Erispen KSNAEN, 21 831 16 6 wkraRiddenen Bl den ol
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ranlier] Ia-gml-rm! !wmhlwen:

W00 EBRRA L)

Weitere Renner aus unserem Angebot:
FIRE GALAXY tneich siramsie abar mit hueruh rinkien (1 1oy ¥C-20 +16K 39,5
GA‘-AXY lenerme s Woeller de Galagas rbarsen wen ot 510 Kest. o Ta

GRANDMASTER cu b Siimgm de il for Hometomauter

STAR nEFE NDER Wil 10 D Spaail mil Miten? Naegades | - T WC-F0-+TEN I8
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ie Krise der Minis &

iz inlermaionale Spislwarcnmesse

in Nimberg, allishrlich waliwsitdie

q’r:'l'_J'@ ihrer Ad, Slinele Anfang Fe-
bruar wieder lur ebwa eine Woche thre Flor
ten. Fazit sicherlich auch fir TeleMatch-Le-
serinleressant Es darf offenbarbeim Spislen
wieder mnensiver milsinander gesproct
werden! Die Fantasyapiele wie D &D und
Das Schwarze Auge, kommen ezt dautach.
sprachig auf den Markt Quispiels (allen
voran Trivial Porsuit von Parker
Mark) versuchen sich hierzulands zu
blieren: dis Anzahl der abrakbven Tizch
ale is.‘ in r.iJ;sem Jahr nech gesie-
zieht das Angebot
an neusn elemonischan Mir lor T
spiglen. Die Kriseder Videosp
einer Knse elekironischer Spie
hin zuwerden von derdis Minis
ders batroilen sind.
Ea gibt eimge Grimde daliir dal die
rik aufder Numberger Messe ains unlens.
ofdl‘e:—* F.'.'JUL-“ w'p'!'r‘ll.t; ”\.."'trir-z-"';”"'_ej- 1

ca. 99

\n_—..._, v

Bleire

5 ;p:,nﬁl[r Me=s-.rt tfad' i
o el [Ll Niim E.-f=r"'l rlr Wl

de!: der Verb fﬂ’\lx—hb]’ fur ein ofmals 3
kurzes Spislvergningen z
Spielidesn waren haudy dern gréferon 3
demin den Sgiclhalien enllehni was]
J sung sul Spislkor
terformal 20 einer w e-spmllc}*ﬂr‘ 1\-
chung der Banelung und der grgL._ nen
Umselzung ke, Dann kam
B]:s;‘-tue aurm Teil
mehr zwsit- und dritklassige :'*:':I.lk‘e ver-
deckten den Blick aut die wirklich interes-
sanken Spisle. Aulierdemn st in der Familis
etz klassische, kenve e Spiel durch
den Elekironik-Boom sshr zuriickgedrangl
worden, so dall der Nachhaolbedar derzeit
unverkannbar st
Was ist zu tun um zumindest sinige
dann aber auch herausragende Minispiele
iiberhaupl noch zu vertrsiben? Man wird
-'Fhw:-h schnallste: imdanpalien
ortsinn killigen Spielchen rennen mus-
zen. Wer sin., zwei- oder dreimal fo 7
Geld mindere Spislqualitit mit smr,eﬁet:':
Heizverlust gokaudt hat der kann sich kaum

dall man higr und da [Gr elwas
sachlich spallicers span-
kann Alsowegmit
en und Low-Preis-Pro-
dud—- .r'lqe-f jen miible der Trend zu einer
geringeren Anzahl an Spielen fohren, die
an aber auch nur dann vermeiben und
oliiz, wenn manasHerstellarodar
seltsl vom Spielreiz tbsrssugt ist
also an komplexeren
i ~h anspre-

varsigllen,

(Gama wird in diesen Monaten sinige neus
Minis vorsiellen Zu den herausragenden
kann man ein Mathematik-lemapielfurklei-
nere und grabere Kinder, sowie ein Fahmad-

-‘—""1 Wochen und Monalen hat es
eban, bei HF‘ 12n sich
haus I hnt

eine nahers n-"—';'"..acur..n__, durct
’"IT'/” LOMITEn .'I_C“s en ""
wwmre die aul der Nambenger M
nur als einmalige Handmuster oder als Pro-

den. Letrere konnen

Il:5 _'Iijl_.'_ I'li(?.'"
Slgqung slandsn. Ines-
o Ausgaben wird sich Tele-
Spielen detaillierier

ner der nachs
Match e
widmer

Ma!he Maste:

1 TIeiEen

arten trainiert mit grofien Ziffern, siner A,
Eechenmasct lastatur und einer Leh-
rerfiour “als Fehleranzeice. Mit diesem Spicl
konnle dem tberaus erolgrsichen Litle
Professor (Texas Instruments! Konkurrenz
ﬂl'JJu“h_ SETL.

BMX Leilit die vor allem bei Tugendlichen
beliehte Fahmradwelle Ein BMX-Racing
Spiel bringt ein Geschicklichkeilsrennen in
die Weslenlasche, bei dem u.a. Hindemisse

e

zu umiahrensind. Dieses Spiel konniezuden
grollen cieses lahres zahlen,

Dazuy kommen

Badaklionsschlt

paar Neuheilen, die bei
L3 nech nic ht vorlagen. Da

ward im Weltsll wild um sich qes::hf:::sen.r«.:
bei Firefox F-7 und Star Force (siner Art

Galaxian), da wurnmell sich bei Pinguin ein
epensolcher am Polarkreie P-Man (wer
s woh! sein?) sammeltPunkie und
wtercher hen. Um
u .-a:ﬁp,,’m-lrar und Monslenagd gehtes auch
bei den LCD-Spielen Wonderhouse und
]'ed; Warmior. und elne Compuber Ba.nk.
sehlieBlich st cine Spardose mit Tazeh
re»:h.u:-r und Speicherwerk -.Em;-_h.-unqs_-n.r
Auszahlungen).

£ den im letren Jehr vorgesiellien scge-
nannien 3-D Spielen; die man so an die
Avgen ha]r.:n mube dall Zuschauer mei-
nen konnten, es handele sich um Femolaser,
kerpmen drej weilers;

Bzi 3-D-Bhark Attack ist der dreidimensio-
nale Bkt fast iotal. Da hat man den hurpu—
nier am hbt"v:-- Bildrand, den man‘ssitlich
dinigieren mul}, damit er in die richlige An-
feposition kemmt und nicht selbst unfrei
williges Ha-Mahl ward. Aus drei Richtungen




kommen Eaie aul de
als wirden se seiflic

pisler zit Fzecheaint
arn Spieler vorbed-
r Feme varschwin
chwenksn siz abund
en zm Angnff iber.
Unter grafischen Gesichtsoun’ belrach-
tet ist 3-0 Shark Aflack rechi gelungen. Die
Haie wirken vollplastisch. Geleiller Meinung
2ein xa“n I cheriiber dieses mehroder
weniger sinnlose Abschlachien bew. ‘w:i:::—
fer. Daran dnderd auch das Bornus
rmr'-: qr;hwe[].:—m-r Haien nichts.
licher: Eindnick e
3D=Stereo Slq.r Fighter. Der 5
sein Flug 2ug hinsichilich der Ges C“"-"I-
digksit und des i -
s moglichst

h

iele gegnensche E‘quij’J
aum Absturz bingen. Warum eine
Spiglhandlung fir Kinder? Bemerkensw
Diar echie Stereo-Sound.
3-D Jungle Fighter ist 5o cine
Waezer, an Lianen, mif
und Nashdmern sowie Cathy
Verschnitl, Sie qilt es zu belreien, Wer 14‘—
Brl"’"El"E'Sr erwarct?
Direi klaing, ku"n* lett farbice LOCD Spiele nin-
agendasalekimnische Tomy Neuheiten-;
aramm ab. Da is: My, Gel, de:‘_r anatch, M
Dol* haite nennen konnen. Unterschieds
: nlich nicht Mr Gao! liebt Kuchen
und Kirschen, dumm nur, dal ar von Mon
slarn verolgt tgenigend Geschick
kann manden kleinen Wicht sosteusm, dali
die Buchstaben EXTRE formier werden,
wars Bonuspunkte einbringt Ansonsten: Erst-
mals der Versuch, das belisbte Arkaden
spiel nandlich zu prisentieren.

Mcnster Bu.'nger dirgiert d=
einen Sup

Dia b -__E =

e hjc-Cl-b:crlics genanr

rh:aerf-"ﬁ'- mo
demisn

1 den mit &b

dand besten Minispielen therhaupt Den PhE,
dasberithmie - Ty :
kein anderer Herstelier derarthiufig vorwei-
sen konnen. Deshalb ist es auch nichl ver
wunderlich, daf sich die Firma Bienengrae

usschliefilich auf die Ninen-
art, dieoff kopiar, jedoch
chtwurden. Zu« wacheren

do-opielen zahl ai.e:ﬁ.nqs Mario's
Bombs Away aus der Reihe der farbigen
!‘anc“:r"ﬁ '3"r\:-“n Spielﬂ '\Jj:: hi fﬂie Span-

o ...J.dL.h..Mw-i...;

1key :{C!r.(;—H:—'.!drer. nur im fusse
hen dhnlich isl, fransporben Bormben ven
er Screan-Seite zur anderen.

Dhurni
....n—,l.b—'mm-“

alfiar ’orﬂrﬂuiu‘]-

h]

“'_.‘]J : i‘;’jul!ll

1 L () R
H"".l‘ i dis Lult Eegen. Bt
i |"E~“'I Sinne hat Ma
1 fun, dariber
1 dm. r—.r;:a_"agsm =locia nichl hin-
Aralso dieses venunal iekie

Der b.s.a“a -z’:-uelr.c IJD_UZ‘IL Screen Bailrag

irmen i sich mancherdei, sehr zum
1" des ..‘.-1..':!1-1 . Ein grofes Kneuz-
il in Flammen! Glacklicher
wese: ch Feslland in der Nahe. Der
Smel_zrhi' cie Auigabe, “as-am._Jr:r-: Beth
poot, m dam zu allern Uberdlufd auch nur

wximal vier Personen Platz finden, so ge-
wie moglich zu dirigiersn. In der
.\.'12"'1‘ springen rnmer mehr verang-
sage Passagiera vomn Luxusliner aus ins
f sie von-einem olienbar exirem
n Hai erwartet werden. Meint der
paar winzige Augenblicke Zei
a1 haben, dann kann ginesder
beiden Ufcrsieuen'-ﬁ wodie glicklich Genet-
tzten nacl Hesten Er'r!rhn stelgen.
Abarw o Fassa-

giere lasse ;] _-u'-'raul:‘i' 1l
fen! Lifshoat hls grun cllegend Neu

es, zeichnet sich jedos 1 viel Spiclwitz
aus.

MNintendo/Biener L(Jl’fLLt\F‘T' & Co
Pmba]lrn weiieras D

haben mil
-himspiel
T lisich hisrbsiumden
kleinsien elekioni gibt e
Bonuspunkle, Bumpers, Zusagkugeln und

hen Flipper! Da




var allem vier Flipperhebel die die jeweilige
Kugel so langs wie maglich im Spiel halien
sallen. Das Aubere dieses Flippers — ganzin
Schwarz gehalten — macht visl her Viel
wichtigeristjedoch der Spielwert underliegl
nicht tiber dem anderer elelronischer
Keinslflipper. Iin Gegentsil: Hal: man die
Flipperiasten gedruckl, so braucht mansich
nicht mehr um die Xugel zu kiimmem, da
diese so lange im Spiel bleibt, bis einer der
beiden Finger arlahmi Mal abgesshean da-
von, daf man eigentlich nicht von  Schwia-
rigksitsgraden” sprechen kann, ist Finball
vor allem fiir etwas [ingere ein reizvolles
Spielchen.

Die folgenden drei neuen Nintendo-Minis
wurden in Nimberg vorgesiells Das ersie
heilt Mickey Mouse und ist sin Pancrama
Screen-Spiel. Mickey jongliertmitHantelnin
einer Zirkusarena. Donald Duck derin die-
semn Jahr seinen linkigsien Geburistag fsi-
ert, schaut interessiers zu, ob Mickey — ab-
hingig vom Geschick des Spielers — i
gendwann einmal danebengreit Wie alle
Fancrama Someen-Produkte ist auch disses
ein durch und durch farbiges LCD-Spisl.
Fine neus Serie erlebt mit Spitball Sparky
und Crab Grab ihre Premiere. SuperColor
nennt Nintendo diese Reihe, die durch den
Metallic-Look sehrexklusiv anmulet. Beidie-
sen Spielen ist wieder einmal Geschickiich-
keit gefragt In Spithall Sparky gibt e=, ahn-
lich den Breakeut-Videospisien, larbige
Blécke mit einem Ball wegzustolen In Crab
Grab milssen Krebse (iber den Spislield
rand geschubst werden.

Alles in allern zihlen die Ninlsndo-Spisle,
wie auch die TeleMatch-Hitliste bawrsisi,
nach wie vor zu den mit Abstand besten. Da

wird sich auch in den néchsien Monaten
nicht éndern, wennaleich ausgesprochene
Neuhetten noch aul sich warten lassen.

Elekironische Spiele sind das Ein und Alles
ader Firma Lindy, die mit Frogger ihren
pislang wohl grofiten Edolg verbuchen konn-
te. Lindy hat sich jingster Zeit auf die Pro-
dukte des jepanischen Hersiellers Gakken
konzeniriert Das neueste Tischspiel ist A
dar. Es iiberrifit das schwache Parker-Vide-
oapiel bei weilsrn obgleich eseintacherkon-
zipiert st Bei Amidar gehi es mit viel
.Schwein “zu, genauer gesagt Den drei klei-
nen Schweinchen wird jede Gelegenheit
zum Feltwerden genommen, da sie unent-
weat von Monstern durch ein Labyrinth vor
Gangen gejagt werden. Eines der vorwitzi-
gen rosa Kerlchen begibl sich swischen-
durch auf die Suche nach nahrhafiem Obst.
Fiindig wird a5 jedoch erst wenn eines der
14 Rechiecks erplgreich umrundst ist Da
die gefahrichen Monsterganz versessenaud
Schweinebralen sind, mul} der kleine Held
permanent {lischien. Die Sprungtaste mitder
man das Schweinchen tber den Gegener
hinweaghiiplen lazzen kann, unktioniert nur
dreimal, Hat man die vier Ecklelder umnan-
det o kann man sslbet Jagd aui die Mensier
machen Nachdem AbemteneinesScreans
erscheint die Amidar-Loterie Hier winken
Bonus-Punkle, sobald man mit einem aus
der Beihs tanzendsn Schweinchen zusam-
mentrifft

Auf die circa 17 Neuerscheinungen. von
denenaufder Messe dis RBede war darlman
gespanntsein Nicht alle das zeigte ein Blick
aut die Spiele in Nimbeang, zdhlen zum Non-
plusuitraaber zum Beizpiel die Tom & Jerry-
Maotive das Schlitenhundspiel Antarctica
und die LCD-Version von Pooyan {anschel-
nend mindestens so qut wis das Videospiel,
wenn nicht besserl, kénnien ithren Weg
gehen

Mach den beiden Pac-Man-Varianten des
letzien Jahres, Millionenraub und Dracula,
wariete Schmidl in Numbeng mit gleich 16
verschiedensn LCD-Spielen auf Zum Test
hatten wir noch keine Gelegenheit, konnien
aber auf dem Messestand einen wenn auch
{liichtigen Eindruck gewinnen. In einigen
Fallen wurden unspielbare Dummies mit
aulgekleblen Bildern als Screen-Ersatz pré-
seniiert. ..
Ms Pac-Man und Schlumptf wenden sich
an die kleinsten Spieler, wobei besonders
Schiumpf gute Chancen hat, akzeptiert 2u
werdern: Es geht fiir den keinen Schlumpf
darum, Schmetterlinge #u fangen. Beide
Spiele sind vom Titel-Fraulsin bzw -Zwerg
urmmantsil
Dhe zweite Gruppe der neuen Schmidt-Elec-
fronics umialt finf LCD-Spicle mit etwas
grafierem  Bildschirm: Pac-Man, Lucky
Luke Space Invaders King Kong und
Panzerknacker. Bei Lucky Luke wird gent-
{en, gesprungen und ge-, genauer: erschos-
sen {ob man da wieder von einem Forget
1=Spiel” fur Kinder sprechen mul, wird sich
zeigen); bei Pac-Mean und den Space lnva-
ders hat man es mit den gewonnien Vide-
ospiel-Imitationen bew, Adaptionen zu fun,
anscheinend gar nicht unibel King
Kong fordert Hilfetiireinen Feuerwehrmann
beim Frkleliern des Empire State Building.
Und die Panzerknacker schlieBlich sind hin-
ier Cnkel Dagoberts Geld her. Dab es sich
um die Original Disnev-Charakiere handelt,
versieht sich, und darin diirdle ir manchen
auch der Beiz dieser Spiele liegen. Waniger
wohl in den &hnlichen Handlungsablauten.
Doppelbildschirm-Spiele, davon gleich vier,
wurden ebendalls bersilgehalien: Zum drit-
tenmal versucht Pac-Man Monstern auszu-
weichen, zum zweitenmal {sicher nicht letz-
tenmal} kommen Schlumpt-lisbhaber aut
ihre Kesten, die Schlumpfinchen vormbésen
Zauberer Gargamel zu refien haben. Der
Miner 2049er im Mini-Verschniit isi auch
1 haben Micky IMaus schliefllich arbeitet
im Hihnerstall und muB Eier suchen.
Bleiben die fint Table-Tops, die aulklappba-
ren LCD-Spiele. Wieder reitet Lucky Luke
im Wilden Weslen und jagt die Dallon Brol-
hers. SpaceInvaders kormmitin derfu-baw,
Aufldapp-Version, und King Kong darf
dlappenderweise das grofe Bullding unai-

/i cher machen. Donald Duck hat anlaBlich

seines 50. Geburstages Chancen, zurn Knul-
lerspiel zu werden. Tia, und dann istdanoch
ein lrmgarien, durch den sich ein gewisser-
Schlumpf hindurcharbetten mul}. Fazit vor-
erst Es davertan, das Wartsn aufden Clou...

A Vg
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Verkaufe Intellivision Tele Compu-
ter mit 17 Cass fisr DM 790- (NP
DM 2400-) cder sinzeln, Heinrich
Meckes, Hirschhomer St 27,6124
Begrelden, Tel 06068/18 73.

CBM-64: Bicle sehr quis Soffware
tur den CBM 64 2B, Action-User
und Spielprogramme aber auch
tolle Musikprogramme, Sprachsyn-
thesizar usw, Gratisinfo bei Postla-
ger Nr. 012108 B, 10300 Bedin 12,

Hanimex 2650, verkaule meine
Sammlung von 21 Cassetfen. Jede
Cassette DM 50 - VB, Klaus Lauler,
02331/88 04 34 Alienhagener
Sir. 38, 5800 Hageri 1.

CBM 64: Biete sshr gute Software
jeder At {Action-Uszer-Utdliies- Text-
Grafik- und Musikprogramme)
UI:n-J 300 *‘r"n.jr-‘ mme, Fir jeden
Geschmack etwas: Gratisliste bei:

callager 012108 B, 1000 Bedin
12,

Verkaufe CBS Cass fir (_.\,leoo
Denkey Kong DM 70 - Zaxxon DM
100.-, v. Parker Q"Bert DM 100 1.
Lady Bug DM 70- a. in Original
Verpackung, Lars Waide Tel
O5608,/1397.

Verkaufe Atari VCS mit 8 Cass:
Space Shuile, Kangoroo, Batde
zone usw. fir DM 800- Tel
C9355/314, von 18 bis 21 Uhr.
Interton — Telespisl und 25 Cas-
setten, alles okay, Neuwer ilber
DM 2100~ Gebe es fiir nur DM
700.- hed Treichel Mittelbruchzaile
105, D-1000 Berlin 51, PS5 C 64
Programme: Liste DM 3 -

Fiir Atari VCS: Assaull DM 40 -
Indy 500 DM 100-, Compumate
16K Ausbaumodul fur Atar VCS
DM 170, Thomas Larmper| 7550
Rastak Tel 07222/3 3108, ab17
Uhr,

Vectrex (Scramble, Cosmic Chasm,
Solar Quest, Hyper Chase, Armor
Atlack Space Wars), Mindestgebot
DM 800-, Coleco + 2 Cassetien
Mindestgebot DM 350 -, PeterKlau-
er, Tel. 06202 /74920

Langeweile? "{e-ﬂ;uij rnichimehr,
wenn thr meine C-54 qu - mil ele
habt. Nur Disk Tiel srrc.sa Easten-
lose Liste enforderm. M. Weimann
Augarienstr. 46, 7500 Kadsn
od. Tel 0721/3 43 43 ab 1900
Uhr.

Atari Club sucht Mitglieder! Um-
fangreiche  Programmbiblinthelk,
giinstige Hardware, Tips + Tricks,
Info gﬂqe“ DM 1,- bei Schwarling,

Postfach 100860, 4152 Kempen 1

Verk CBS ColecoVision m Atar
Converter + B Cassehen zB. Don-
key Kong jr. Spacefury, Zexxon

Ame Jensen, Hambung, Tel
040/49 44 64

IEW,

Sensation! Verkaufe CBS Coleco-
v Vision incl Donkey Kong, Zaxxon
Alles be-
palk-

und Ceosrmic
stens erhaiier
kung, 6 1:\-— =]t
Tel 06196
bach_

Giinstig: Nagelnesuss Mats! T
spiel mit 3 Cassetien (Boxen.

ball, Autcrennen) fir DM 3580.- zu
verzaulen. © Wochen alt, Onginal-
mustand (roch Garanti

Avenger.
Orjgi "Lr... Ve

H} E/j S“ wel

=

R
-

nige Stunden gespieli Te
0421/52 11 11, Th. Hanisch, I

mestr. 30, 2800 Bremen 1.

Superangebot! ! Erst 2 Monate alt.
CES.-Coleco mit Atari Adapter
(Cass. Smuri Donkey Kong, Zaxxon
tir CBS und Cass Billard, Endurg,
Pole Position, Space Shuile fir
Amr Zusammen DM 1000-, Tel

(B
e
04531

482007 ab 1700 Uhr

Verkaufe CBS ColecoVision + 8
Cassetten (Turbo, Donkey Kong
jur, Zaxwon) + Videospigl vitrine fur
DM 800- evil. auch weniger, Dist
mar Stephan, Friedrichstr. 40, 5450
Neuwied 1 025831/2 88 19,

Verk Crig. Rotamint Jackpot Geld-
spiclgerat fir nur DM 699- Aufler-
dem fir Matle] O'Bert fiir DM 95,-.
Suche Atari 400/600/800 oder
Coleco Konsdle, Tel. 0711/258 22
38

H-pus,.o_u D-‘T'l'“l'- -*ﬂ'ﬁuk Telespiele und Heimcoputer Atfar,

= b‘a—ii- ‘_rE‘ DM 470- Tel CBS Matiel, Commeadors ua mu
C202/74 45 66. Supemsparpneisen zB. CES Konso
le DM 384 -, Turbe DM 239 - auch

VEI‘-'k Ah-ﬂ VCS +23Cass. +div. Versand: Peter Weimann, Miirn-

+ 1 Pzar Drehr: Q'Berl Ms.
Demon-Attack, Det, Mis-

., alles gut erhal-
rpackung fur DM
lorst Aman, 800D Min-
0, (Zal ]t* ayerstr. 3, Tel

barg, Tel 0911 /3012 26,

Verkaufe ColecoVizsion mit Cas
saften Venture, Donkey Kong, Q°
Bert und Cosmic Avenger fiir DM
600, A. Weis, Tel. 08073/35 42
{neul). :

350 _I

Handler-Anfragen
erwunscht

Allein-Vertrieb

Eckard
Begerow

D-8428 Rohr
Tel. 087 83/552

DM l39,

ncl. MWST
= NN

fur VIC 20, C 64
Artari

Spectrum
(mit Interface)

TeleMatch Markt

Kleinanzeigon kosten pro Zeile DM 3.50 (mut Wo: ‘"w ;Lilm sravmon maximal 30 An-
schligel Der Mmﬂﬁ :D:I'E-E pro Anzege betragt DM'21, — Veroffenthichung erlolgt nur
bei Vorkasse durch Uberwei sung aul das Gesch q“n.m o fnke Impressum) oder
durch Einserdung sines Schecks an den Verlag

ANZEIGENAUPTRAG
z-..r Verollenilichuxn im nacheten TeleMatch Hek
berweisung au! das Gesehatlskanis ist arislat
~1 Scheck anbei {butle ankreuzen)

Lt s s s sRdSREEEE S L ERER

Name

Stadl | 1 =
Erralle — ’ e

Mein Textwunsch
{bitte pre Buchs:aben wnd Zwischenraum jeweils ein Kastchen benulzen)

{Falls Raum nicht ausreicht, bitte sigenes Blatt verwendenl}

Datum Untersehrify
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Netk Atari VCS mit 4 Cassetten
{lnddy 500 Space Invaders, Pac-
Man, Kangarsa) fir DM 410, VB,
Mathias Gobler, Scheel 21,
2000 Hamburg 61, Tel. 040/5 3C

Atar 800, Disk 810 mit Bitcopy
Chip, sowis Zubehar und 600 Pro-
gramme auf Disk VB DM 3200-
Desweiteran ca. 70 Anleitungen
Everluell Finzalwerkau! auch BC
Chip! Tel 0211 /31 46 32.

Verk Atari GO0XL + 1010 Feg. +
2 Joysticks DM B0 -, Donkey Kong,
C'Bert Corgo Bonge, Pole Posi-
fion, Centipede, loust e DM 92.-,
Zuschrilten an Glinler 'v'-i_{i Shrail-

bengstr: 87, 8000 Munchen 60

Atan VCS + Zubehdr + Casselten
halter + 13 Spitrenapielen fiir DM
- (NP DM 2200 Sehr gut
erhalten! &lles in Or. V.Mt 2 Anl!
Auch einzaln! B lanssen, Morken-
str. 25, 295 Leer.

Verkaufe mein Intsllivision Spiel

Verk neuw CBS5-ColecoVision =
Donkey Kong + Venwure fir DM
350- Auberdem jede Menge Atari
: Eressarien
Reich, Im
Eichholz 58, 5880 Lidenscheid.

a

Verkaufe fard VO35 i
2049 Pole Fositon, Pigalll Frogger
Pac Man, Raiders o t L Aveuw Ber
zerk, alles mit Anleihing. Suche
Ataricompuier-Programme,  Tel
07731/6 7357

s
AT

Notverlkauf CBS Videospisl, 1
Mon. alt mit Donkey Kong Hir DM
300~ Und Cassetien Looping DM
60~ OBert DM &0, Ladvbug DM
50-. Interessenten schreiban Brisl
an Bemd Miller Haupisiralls 3£
7614 Gengenbach.

Verk V5 + 2 Blucher Gher VOS5 +
Cass. Space Shutlle, Jungle Hunt,
PFac Man, Vanguard, Fespr: DM
380 - per NN, 10 Wochen alt Neu-
oreis ca. DM 780, Originalver
packung. Bei: Andreas Grolikepd
Breslaversiralie 28, 5440 Babra,
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Computer-Experimente
Technische Kennhisse setzt der Umgang
mit HomeCompulern: nicht voraus. Woezu
auch? Die Rechner sind zum Arbeilen da
Viele Compuierireunde aber mochten doch
einen zurnindest kurzen Blick _hinter die
Kulissen® wesien um technische Zusam-
menhénge grundsatdlich zu verstehen Die
Maalichkeit zum Versishen schalll der FX-
ExperimentieComputer ¥on Lindy,

Musik auf dem Computer

TeleMatch-Autor fimmy Patrick, Proti-Missi-
kar und Computerfreak, hat sich fior Sis aul
der Musikmesse umgesehen. Neben Neuw.
heiten stellen wir Musikprogramme for dis
verscriedenen  HomeCompuler-Syseme

e

Centipede mit eigener Hand!
Aus der Fulle der Einsendundgen haben wir
interesssante Spiele ausgewahll, ausprobien
und . . . biite, einfippen!

Testprogramm
Gut vier Duzend neve Video- und Compu-
terspiele haben die TeleMatch-Tesler sich
angesehen und bewsriet

Und aulsrdem

Die aktusile Videospiel-Hitparade
Strateqgie & Takik -3
Elekironische Musik

Neues von der Hand-held Szene

Insert Coin Here: [Der neus TRON-
Autcmat
Nachrichien, Notzen,
Neuigkeiten, Film,
Tricksund Tips

Spiel intern:
Die drei Video-Musketiere

Sie arberten fir die fihrenden amerikani-
schen Software-Hauser, die Kitchen-Brothers,
(Garantiert haben Sie mindestens sines threr
Spiele entweder in der Videospiel-Konsole
oder im Compuler gehabt. Mehr iber das
Tnc in der nachsten Ausgabe.

Pac-Man als Fernsehstar

Seit Monaten erlebt der ,Mann des Jahres
1982° in den USA die tollsten Trckhim-
Abenleuer. Wirsagen lhnen, wasda passiert
und haben uns mitden Machemn aus dem
Hause Hanna-Babera unferhalten Deren
Charakiere kenmen Sie zicher, oder? Stich-
wort: Tom & Jerry usw.




Das elektronische Spieivergniigen

Bringt alles iiber Video-Spiele, Computer-Spielprogramme,
Blektronikspiele, Video-Automaten-Spiele und Mini-Computer.
TeleMatch arbeitet redaktionell eng mit Electronic Games'
zusammen, dem fithrenden Elekironikspiele-Magazin der Welt
TeleMaich zeigt, was der Computer kann: Spielen, unierhalien,
arbeiten, lehren. Der Computer als Flugsimulaior, Zeichner und
Komponist — als Freund, der alles kann und der die Zukunit
miigestalien wird. Auch Thre und die Threr Kinder!

Was miissen Sie wissen? Was sollten Sie kaufen? TeleMatch
lestet, kommentiert, berét kritisch und objektiv. TeleMatch ist
unentbehrlich fur alle, die Spall am Spiel, Spal an der Technik,
Freude am Computer haben.

Wahlen Sie eines der beiden TeleMatch Abo-Paket I: 12 TeleMatch Abo-Paket II: 12

der Berugzperiode, so verléngert es sich skllschweigend um jeweils weilons Coupon aussphneiden und einsendes on:
12 Auspaben zum dann gelierden Abc-Prews, wie ion Enpressum angegaban TeleMaichk AboService. Postloch 10 48 4% 2900 Hemburg |

N5 Angebote aus! Und denken Hefte und die prakiische Hefte und ,Das grofie

[ Sie daran: TeleMatch ist un- Sammelmappe zusammen fir Handbuch der Videospiele”

1 entbehrlich — fir alle, die DM 50, - (incl. MwSt und rusammen fir DM 55— (incl.
gern telespielen. Postzustellung) MwSt und Postzustellung)

pr TeleMatch ﬂ.lralle die gern telespielen! i g

; I la, ich mache wvon Threm Aoa Paket Gebeanch urd beste '\9' ernit 12 Aus- Homer — - —_ ;

oy I qe]]_r_l er _l:'l_'u_flﬂl[ TelaMaleh (Abe-Serdarpreiy DM 45 Hinafie: .

b | ] zusernmen mit threr Sammebnappe zu DM 50- S | = ]
I |: FLUEATIMEN T drn Grolfen Handboch der J‘;"‘Sph&l& Chir Do E . ]

pe—r 2u Db 55, fred ]aus
I {Bitte ank ax |
I pAit _L:H:r;?'lj?c 1oz erztan Heltes arhalte ich aine Hec I"'l i fur fEit erecnaing Sebgrachen - - — I
| TeleMateh sweimonasich, ab Anfang 1584 vonou n (Bitte iz Blocksekadt) l

== | aige ich disse: Abonnement nich: spates=n: mit E""hP nendes 10 Hefies Bei Mindemaingen Unterschbnft derdes geseizlichen Verireters I
| |
| !
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