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Cuando todavia no teniamos ningiin dato sobre la acogida
que tendria el primer niumero de TODOSPECTRUM, los que
hacemos esta revista nos pusimos a trabajar con ilusion en
este niimero dos que ahora tiene en sus manos, sabiendo que
no nos defraudaria, con entusiasmo hemos podido comprobar
que asi ha sido, lo que nos anima an mds a seguir en el
camino. En este numero abrimos la seccion de Preguntas y
Respuestas donde contestamos a las primeras dudas surgidas,
principalmente en el uso de los programas.

Hasta el proximo numero.
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GRAFICOS PROFESIONALES. Versién adaptada al
Spectrum del programa Easel de graficos para el QL.
DESPLAZAMIENTO PIXEL A PIXEL. Mejorando los
efectos grificos mediante el c6digo maquina.
UNA RUTINA POR FAVOR. Mejorando la programa-
cion utilizando rutinas.
CONSTRUYA SU PROPIO INTERFACE CENTRO-
NICS. Con unos minimos conocimientos de electrénica
podra disponer de su propio interface para impresoras.
SAQUE MAS RENDIMIENTO A SU MICRODRIVE.
z‘r_es programas de utilidad para conocer mejor su micro-
rive.
RESET. Una rutina en cidigo maquina que permite in-
corporar la funcion reset.
POR FIN UN EDITOR DE TEXTOS PROFESIONAL.
Tasword o Context en la version espaiiola, analizado en
profundidad.
ANALISIS DE INTERFACES. Posibilidades de los tres
principales interfaces para impresoras comercializados en
nuestro pais. :
PREGUNTAS Y RESPUESTAS. Primeras respuestas a
las primeras preguntas.
PROGRAMAS. Cuatro programas en BASIC, uno en
Forth y otro en Pascal, para no tener tiempo de aburrir-
se.
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profesionales

Easel no es, aparentemente, otra
cOsa que un programa que sirve
para hacer dibujos. Como tal pro-
grama podriamos haberlo incluido
en la seccion correspondiente en
las ultimas paginas de TODOS-
PECTRUM, Pero basta echar una
ojeada a las fotografias que acom-
panan este texto para comprender
que no se trata de un programa
mas.

La primera vez que uno se en-
cuentra cara a cara con él, no pue-
de por menos que impresionarse

ante la belleza de estos graficos fal-
samente atribuidos en exclusiva a
otros ordenadores. Cuando mais
calmadamente se le echa una se-
gunda mirada, es ficil convencerse
de que las aplicaciones del Spec-
trum pueden abarcar desde la mas
sofisticada guerra galactica al mas
perfecto programa de utilidad em-
presarial. Ahora ya no queda la
mas minima duda. Veamos sin
apasionamiento y con un profun-
do andlisis descriptivo lo que pue-
de dar de si este programa.

Para realizar buenos
grdficos ya no hace falta
pensar en grandes equipos.
Las posibilidades grdficas de
su Spectrum le permiten
realizar los mds sofisticados
grdficos de barras, de lineas y
los atractivos dibujos de
tarta. El color juega un papel
muy importante en la
representacion de las curvas
para diferenciar los
diferentes datos, pero no es
necesario al utilizarse trazos
distintos para la
representacion de las
distintas curvas.

Esta inspirado en el que con el
mismo nombre fue escrito para el
QL. Representa graficamente los
resultados numéricos introducidos
por teclado. Informacion que vi-
sualiza en tres tipos de grificos: de
barras, de linea y de tarta. Se pue-
den comparar de forma aislada o
conjunta doce valores de tres con-
ceptos distintos, siendo ideal para
la informacion mensual tipica de
los balances o informes que tanto
gustan a los ejecutivos. Pero mu-
chas y variadas pueden ser las apli-
caciones y muchas son también las
variantes.

Una vez que haya cargado el
programa (aungue €s un poco lar-
go merece la pena), al ejecutarlo le
aparecera en pantalla el mensaje
“Cargando codigo madaquina™ se-
guido de unas lineas: 8100, 8110,
8120... Se refiere a las lineas 8100
a 8195 donde se guarda la informa-
cion en hexadecimal que el pro-
grama utilizard para crear una ru-
tina en codigo maquina al objeto
de generar los graficos con gran ra-
pidez e incluso para crear un alfa-
beto especial de representacion de
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los meses. Introduzca estas lineas
tal y como aparecen en el listado y
no se preocupe por la posibilidad
de cometer algin error. El ordena-
dor sabe que errar es de humanos y
por ello comprueba los datos. Si
cometio algiin error le indicara la
linea a fin de editarla con facilidad;
en caso contrario continuara el
programa preguntando el nombre

que desea dar a los datos. Después
se ofrece el menu, que tiene las si-
guientes opciones:

1) Entrada de datos.

2) Adicidon/cambios/impresion
de datos.

3) Formato general.

4) Grafico de barra.

5) Grafico de lineas.

6) Grafico de tarta.

Entrada de datos

Al ejecutarse el programa por
primera vez, automaticamente se
entra en esta opcion. Esto es logi-
co, ya que el programa no tiene
prevista la obtencion de datos por
fichero o microdrive. Se piden los
datos del primer concepto: nombre
(hasta 7 caracteres), seguido de la

—“

190 =0 SUB S99 558, IF INKEY$="2" THEN GO TQ 20

2@ LET n=@: LET month=@ Qa

S0 LET t§="TitlaN Ll sf="" 560 IF INKEY$="3" THEN GO TO 39

LET Xg=s'gege X0 LET Mg="ejye. U 1%
4@ PORE 23655,0: FOR f=USR "a" 57@ IF INKEY$="4" THEN GO TO 4@
TO USSR "c"+74 RFOKE F,@: NEXT f 20

E@ POKE U3 —"+4 ,2585:. PORKE US 5898 IF INKEY$%="5" THEW GO TOD 5@

= +¢,=Q4 FOKE USSR "= "+4,248@: ag
LET K="= 5998 IF INKEY$="6" THEN GO TD ©©

5@ COIM mité,&#l: LET mgily="1 )

34 5 35 9 1lelila” 509 G0 TO 540

78 LET m$l£ ="abCdefahei gk jLmn 1920 REM %% * ¥+ % %% %X ¥+ ¥H%%
opqrstuy” ; L, i 1981 REM % ENTRADA DE CATOS *

o0 DIM b%17,32) LET bgiz)= HNo 1002 REM ¥¥X¥¥¥¥¥¥¥FEXEFEXFE%54
Wbre de Los datos (max 7 cCar)’: 12190 CLS : IF n=0 THEN GD TO 185
LET bB%(3)1="Tecles Ld:z ‘datas o pu a
Lse ‘E°": LET b%i4)= Teclee Lo 12290 PRINT AT 12,12; FLRASH 1; "AVY
S nUmerons requeridos IS0": PRINT " Los datos existen

g3 LET bgiS)=" 2 TeClee |\ tes se perde- Fan C<on 2s51ta OpcCio
a opcion": LET b%i(&)=" NUgwos n. Desea continuar® (
datos de entrada”: LET b&(71="0F s/n) "

CION [H]enu;npjr;nt:ER?EPEtlr” 1230 IF INKEY$="n" THEN GO TO 5@
180@ LET z4%=bsil): PRAFER ©@: INK 2

7. BORDER @

12490 IF INKEYS$<»"s"

THEN GO TO 1

119 LET ng=m$(l): GO TO 1200 3@ y : :
520 REM igii*i*i 1859 LI (3,7): bDIM di12,3): D
S0l REM * MENU % . IM Li3): LET 9=0: DIM e (3) o
SP2 REM xx#%¥%%¥%% 1969 CLS : PRINT TRB 18; ?HPER B
S19 CLS : PRINT TRB 11; PAPER © ; INK @,"ENTRADA DE DATOS" oy
; INK B;" SP-ERSEL " l@?@ FDR f=1 TO 12: PRINT AT B+t
S22 RINT AT 4, ¢, o [ En rada d= Y NEAT A 2

datos",AT ©,4;"2) AnadirsCorreq {50’ LET 9=9+1: GO _SUE 3000
irsver datos'" ;AT 6 4}“33 Farmatﬁ 1298 IF g9=3 THEN GO TO 113@ 3
seneral” ;AT 10,4;"4) Grafico de 1190 PRINT #1.RT @,0; PRPER 2;
barra",RAT 12,4, 5: Grafico Line QUiere meter mas datos? (s.n) 3
aL"; AT 14,4;"5! Grafico de tarta ]

2 11190 PAUSE ©: IF INKEYS%='"s'" THEN
530 PRINT 81,AT 1,0; FRPER 2; 0 TO 1l@30 .
TECLEE LA OPCION 1128 IF INKEY%<»"n" THEN GO TO 1

S48 IF INKEY&%="1" THEN GO TO 1@ 118
Qa 1130 PRINT #1;RT @,0;z%; PRAPER 2

—"L




entrada numérica (maximo 7 digi- doce datos o pulsando la tecla “‘e”. datos en pantalla y se puede elegir
tos) correspondiente a los doce Después se posibilita introducir, entre una serie de subopciones:

meses o doce caracteristicas que se  de la misma forma, dos columnas (M) Menu. Se vuelve al mentl.
pidan, apareciendo en el margen de datos adicionales para otros dos (C) Corregir. Cambios en los da-
izquierdo una numeracion del 1 al  conceptos. Al abandonar la entra-  tos de un concepto.

12 que sirve de guia. Solo se admi-  da de datos se pasa al ment. (L) Listar. Se obtiene una copia
te una entrada numeérica, por lo por impresora de los datos.

que si no se dispone de datos habra Aiiadir/Corregir/Ver datos (A) Anadir. Introduccién de
de introducirse un cero. Finaliza la nuevos datos para un concepto.
entrada de datos introduciendo los Con esta opcion se muestran los (N) Cambiar titulo. Cambiar el

PULSE UNR TECLHA

5388 I 13e: THEN 88 1o st

1149 LET n=9: PAUSE 2: 30 TO S0 ' i ='C' G 0

2000 REM #% %% 5% # %Rk R RS+ F R HX 25 21900 IF i14§="a" THEN GO TO 23020

2031 REM * UER/3USTITUIRI(DATOS) # 2112 IF ig="L" THEN COFY

2002 REM ¥¥ %5 #5544 R* S 5555553554 2129 IF 13= n" THEN G0 TO 2400

"IN 0 VERVSUSTITUTR ANADIR DA 2208 PRINT AY 8,8:28;z8: IF nsy
; i © S31) | NA =

4 P et b THEN LET 9=1: LET a=16 60 T0 22

2029 PRINT AT 2,16-LEN t

SIZ'SB FOR f=1 TO 12: LPRIN 'f' l:l+f EE?I.B PRINT AT 22,0@;"Columna =~

Jl"c'l;f'”.'l"' NEXT f a

2040 'JR g 1 TO n: PRINT AT 4,9% 2220 G0 SUB 9849: LET g=URL d%:

B45i9; ') "; AT S, *a+? Lig);as(g) LET a=@ 4

FOR f= 1 10 e (g LET a=LEN STR%& 2230 PRIEE “T52§${b 4, "Fila 7

d0F,

2050 -g NT AT ©+f,g%8+7-a,;d(f,g] 224@ LET col=29-a: 30 SUB 9850

AR AR U i B CRENS LET f=UAL d$: IF f<1 OR 312 THE

2060 PRINT Bi;ﬂ% @,0; PRPER 2;"M N GO SUB 293@: GO TO 2240

ENU: (Mlenu (Clorredir (Liistar 226€ °SRINT AT 20,0; ;

Ainadir (NJCambiar titulo J 1'_"273 GJ SUB 9820: LE dkr,gl=UHL.

2@7@ PAUSE @: LET i$=INKEYS

SOFTUARRE
LENTER

Avda. Wistral, 10, 1. Dese. leda. (93] 432 07 31
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titulo dado a uno de los tres blo-
ques de datos.

Formato general

Con esta opcion se accede a una
serie de datos de caracter general
que aparecen o sirven de control
en los distintos graficos.

1. Titulo principal. Es el titulo
que aparece en los graficos.

2. Subtitulo. Aparecera bajo el
titulo principal debidamente cen-
trado.

3. Etiqueta del eje X: rotulo
que aparece en el eje “x”.
4. Etiqueta del eje Y: rotulo

que aparece en el eje "y,

5. Opcion anual. Se puede in-
dicar SI o NO. La opcion **SI” per-
mite trabajar con meses para cada
uno de los 12 datos por concepto.
En este caso se preguntara “Mes
inicial”, es decir, el mes que co-
rresponde al primer dato. Los da-
tos siguientes se reflejaran en los
meses sucesivos al mes inicial in-

s S A T R S i S T s W R RNV o A IRt s T ab e

r>em )

THENM LET e (gl =f

3070 IF month<>®@ THEN PRINT
%gga IF month=@ THEN PRINT "

Ilsi wi
Q"

50
25303 IF n<3 THEN LET n=n+l: LET 30 PRINT INK 4;AT 20,3, "Mes in
=n: G0 TO 2350 icial: ";: PRINT month
31@ PRINT AT 29.,9;"Columna? 3100 PRINT #1; PRAPER 2;RT @,@;"P
y 0 5UB 98¢@ LET a=UAL 4%: ULEE NMUMErD 4 ESPEC1F1QU8 datu p
PRINT AT 20,0; pulLse ‘M’ para ver &L Menu
23280 PRINT nl R @.,9; PAPER 2; 3119 PRUSE @: POKE 236E58,0
L dare “V;g;" : ;era borrado. &ux 3120 IF INKEY®="1" THEN LET f=4:
grecaontinuar? (ssnil 3LET 9=31: GO SUB 3300: LET t$=d
2330 IF INKEY%="hn THEN GO TO 2@ 130 IF INKEYS$="2" THEN LET f=8:
50 ’ +5 LET g9=31: G0 SUB 3300: LET s&=d
23408 IF INKEYE<»>"s" THEN GO 2
330 31&9 IF INKEY ="3" THEN LET f=123
aagg FOR f=1 ED 1% hﬁTTE‘é gl;E é LET g9=24: SUB 3300: LET Xg=
- INT RT f+5,9#%8,;Z PHEY .
XT f: GO SUB 92@©: GO TD 2060 3?53 IF INKEY$="4" THEN LET f=1l8
24090 PRINT 81;RT ®,0,Z%,Z% . LET g=14: GO SUB 3320: LET 4ys=
241@ IF n=1 THEN LET 9=1: GO TO d% :
21408 3160 IF INKEY%="5" THEN GO SUB 3
2422 PRINT AT 20,0;"columna 209
2 %17@ IF INKEYS%="m" THEN GO TO 58
318@ GO TO 310@
3200 PRINT nl,RT 2, aazs; PRPER 2
;'Desea OPCion anual i(s/n)
3210 POKE 23658,0: PRUSE @: IF I
NKEY&="n" THEN LET monthk=0: LET
nE=mgLl) PRINT AT 168,16; "No ";H
T 20,165, ": RETURN
g%gﬁ IF INKEYS$<>"&" THEN GO TQ 3
3230 PRINT AT 18,16;"S51i"
3240 LET c%=' Ta;lee €L mes inici
al : LET colL=ld: GO 5
UB 93S@: LET month=UAL dg IF mo
nth<l OR month>12 THEN s5UB 99
S@: GO TO 3240
325@ LET ng=m%(2, imonth=-11%2+1 T
O J+m&i2, imonth-11 ¥2)
3260 RETURN
3300 PRINT #1,RT ©,0; ?
3sle EE%NT PAPER 6:RAT (,@; zsl TO
g -_I11I
2430 (30 _S3UB 9840: LET a=VUR : 3320 PRINT AT f,LEN d%; PRPER 2,
PRINT RT 20,92 R L. FLASH 1;CHR$ (76-(8 RAND PEEK 23
2450 GO SUB 9%33 LET azi ) =d §: 653=8)): PAUSE ©@: LET_ is$=INKEYS:
LET Li(g)=LEN d%: GO TO Bg@ LET i=COQODE i%
3000 REM #%%*¥¥4¥%3%% 3330 IF i=6 THEN POKE 23658 ,RABS

2221 REM % FORMRATO %

(IPEEK 23858-8):

0 TO 35320

3002 REM %#%%%3%&%%%3% 3340 IF i=13 THEN GO TD 3402

3018 CLS : PRINT THRB &, PRPER 5; 3350 IF i=12 AND d&%<>"" THEN pRI

3020 Sﬁ&ﬁ?"’i‘ﬂ%““”%' 1T Nisadgi To LEN ds11. 86 TO' 3390
,' 1 11 = L -

Ly princi et ﬁ ol 333@ %F LEN d$=9 THEN GO TO 3328@

3030 PRINT INh 4 ; HT 6 B, '2) Subt 337@ IF i<31 OR i>127 THEN GO SU

ituldo:": PRINT ‘ss B 9990: GO TO 3320

3042 PRINT INK 4,AT 10,@;'"3) Eti 3380 LET d$=d%+i%

gueta del e : PRINT X% 339@ PRINT AT f,8; PRPER ©; INK

059 PRINT iNK 4fRT 14, B,"&l Eti @;d§: GO TO 332@

gue a del 3 N 34@ PRINT RT LEN d%;" "“,;RAT f,

@60 PRINT, iNK 4;AT 18,0; gl OpcC ®; OVER 1; PRPEﬁ @; INK 7;Z%( TO

ion anuval:

g+1l)

=




troducido. Si se elige la opcion
“NO™, no habra referencia a me-
ses. Solo apareceran doce subdivi-
siones relativas a los doce datos.

Grafico de barras

Aparecen los nombres de los
bloques de datos introducidos y se

ha de seleccionar el blogue o blo-
ques de datos a representar. Asi, si
introduce 12 se representaria con-
juntamente los datos referentes a
los conceptos 1 y 2. Pero si intro-
duce 123 obtendra el grafico de ba-
rras de los dos primeros y un grafi-
co de lineas del tercero ante la im-
posibilidad fisica de ofrecer los tres
de forma conjunta.

Grafico lineal
La seleccion se efectua igual que
en el caso anterior.

Grafico de tarta

A diferencia de los anteriores,
solo se puede obtener el grafico de
un blogue de datos. Pero se tiene la
posibilidad de resaltar alguno de
los doce segmentos.

L eSS e i e e e IR PTG o T et . S e D S0 S SR

3418 RETURN

4000 REM ¥ 3% E¥EFFFX:F %5522
43831 REM % GRAFICO DE BRRRRAS #
4002 REM $3 4 %%+ F¥ 5343325533553
4318 IF n=1 THEN LET ds="1": GO
TO 4960

4020 CLS PRINT TRB 7, PRPER ©6;

INK @&, "GRAFICO DE BRARRAS"
42380 PRINT AT 5,0, "Que datos?"
4240 FOR f=1 TO n: PRINT BT &6+f,
RV S ASUTY NEXT T
4950 PRINT AT 13 @;"Cual represe
nto?": GO SUB Qab@ :

4268 GO SUB 2100

49070 LET f=UAL d$(1): IF LEN d$§=
1 THEN LET g=f: G0 SUB 92290: GO

TO 4090

40580 LET g=VURL d§(2): GO 3SUB 2920
@: GO SUB 95@8: LET f=9

42990 G0 SUB 95@00: RANDOMIZE USR

BOP@D: IF LEN d%<¢>3 THEN GO TO 4

ZX SPECTRUM 48 K j
ZX INTERFACE 1
ZX MICRODRIVE
COMMODORE 64

PRECIOS MUY INTERESANTES
iCOMPRUEBELO!

Envios a toda Espafa por correo

O transporte urgente. I

Cientos de referencias.

SERVICIO POST-VENTA
GARANTIA TOTAL

INTERNOVEL (EA 3 BJT)
c/ Victor Catala, n° 4
Torroella de Montgri (Girona)
Teléfono: (972) 758431

IR

NANERAUNPSP PO, ~PREC PP
HBSO08EeE88 L8, E PP Edi+ © R

) FOR f=1 TO
+Fi15 36+p
OVER 1;

W= o ~.06
8 88~~08
L=~
. :nm

IF INKEYS$="m" THEN GO TO EQ

IF INKEYs$="p'" THEN COPY
IF INKEY&="r" THEN GO TO 4@

GO TO 4130

REM #+#%#%53%#%dssris

REM % GRRAFICO LINERL

REM #%¥%¥%%5%%%%%%%%%
aég nal THEN LET ds="

CLS : PRINT THB ©; PRPER B;

Q; "GRAFICO LINEAL"

Z Preeset e
AZB08NRLee a8

C‘os AHORA!

iFULGURANTE AYUDA

PARA EL MEJOR ORDENADOR!

AL FIN FLOPPY DISK PARA EL SPECTRUM
CON NUESTRO INTERFACE EXCLUSIVO:

Sistema operativo en EPROM.

Utiliza solo 128 bytes de memoria del Spectrum.
Permite acceso aleatorio.

Capacidad para tres unidades de floppy totalmente
standard de 5 1/4",

Compatible con Drives de 40 y 80 pistas, de una o dos caras.
Maneja un maximo de 1,2 Mbytes.

Emplea los comandos del Spectrum.

Protegido con “password"’,

Facultad de Merge de programas en Basic.

Gran facilidad de empleo.

TAMBIEN EN STOCK TECLADOS PROFESIONALES,

INTERFACES DE IMPRESORA, ETC.

AMPLIA GAMA EN SOFTWARE Y HARDWARE.

PIDA CATALOGO MAS DETALLADO A:
Siltll) Sistemas Logicos Gerona

T
Apartado 380 - 17000 GERONA
Teléf. (972) 7584 31— 237100




En los tres graficos se dispone de
la opcion PRINT para obtener co-
pias directas por impresora del
grafico en pantalla. No existe op-
cion para detener el programa, por
lo que debera pulsar CAPS SHIFT
y BREAK o incorporar una sépti-
ma opcion al men.

cion de las rutinas en codigo ma-
quina de las lineas 8000 a §195. La
primera de ellas, dibuja el grafico
de barras, ya que esto seria excesi-
vamente lento en BASIC. La se-
gunda dibuja las lineas de los ejes.
Una tercera rutina se encarga de
colocar los datos del eje X de for-

los meses en un formato inferior.

Una vez ejecutado el programa,
puede lograrse mayor rapidez
cambiando la linea 10 por LOAD
*“ " CODE. eliminando las lineas
8000 a 8195 v grabando el progra-
ma con

SAVE “SP-EASEL" LINE 10:

Un buen programa, realizado en ma adecuada. Finalmente, se utili- SAVE “Easel CM” CODE
BASIC en su mayor parte, a excep- za el cddigo maquina para rotular  60000.460
S@30 PRINT AT 5,0;"Que datos?" ) +.5) »102) +"@"
5040 FOR f=1 TO n: PRINT RT &+f, 6180 LET PE =STRS INT pl: LET q%=
it ")t raslti): NEXT f ("."+9% AN (1 TO 2)="0@") +(98%§
5050 PRINT AT 18,0;"Cual represe AND_g#(1)=-.7) +(ag(2 TO ) AND q
nte?": GO SUB 9380 gfl TQO 2)="80."
Q60 30 SUB S100: GO SUB 9300 199 PRINT AT 5+F 29-LEN P&:P$+9
SP7@ FOR a=1 TO LEN d#: LET g=URA gi TO 31
L da(a] 0 SUB 9603: NEXT a 200 IF p<¢<@.225 RAND h<)F THEN PR
528 PRINT #1; PRPER 2;RT 1,0;b% INT INK 4;RT S5+f,22;"+" ;AT 19,24
(7) '”5 = no ;AT 20,24;' estan en’; A
5090 IF INKEY$="n" THEN GO TO 50 t 31,24;"9rafico
@ 65210 IF month<>@ THEN POKE 23806
5100 IF INKEY$="p" THEN COPY 2116 PUKE 23687 ,232
g%l@ IF INKEvs$="r" THEN GO TO S0 5%22)DRINT AT 5+F,23;nscr*2-1 TO

*

51290 S0 TO 5098 6230 IF p<@.®25 AND fi>h THEN GO
BP0 REM X+¥# % 234k rtiiiixs TO 6269 L
5001 REM % GRAFICD DE TRARTH * 6240 PLOT 84+ (hi#B8+52) ¥COS rl,76
BOD2 REM #%+ %3355 435%a%¥¥t% +ihi*5+52) #*3IN r1l: DRRW 4%CO0S r1l
801@ IF n=1 THEN LET g=n: GO TO 43%5IN rl
8050 4250 PRINT OUVER 1; INK 4;AT 12-i
6020 CLS : PRINT TRB 8, PRPER B; 8+hi) #3IN rl, 1@+(é+h1l*605 ri;ns

INK @; "GRAFICD DE TRARTA" (f#2-1 TO Fii] |
5230 PRINT AT 5,2;"Que datos7?" 6260 LET a=r: POKE 23606,0: POKE
6240 FOR f=1 TO n: PRINT AT B+f, 23607 ,60: NEXT f
2 Fi ") Crasinn NEXT f 5270 PRINT 81;RT 1.,9; PRPER 2;b%
6259 PRINT AT 20,0;"Que grafico? (7) |
", B0 SUB 9849: LET g9=VURAL d% 6280 IF INKEYS$="m'" THEN GO TO 5@
6060 IF =1(g)=1 THEN LET h=0: &GO Q@
TO &110 62892 IF INKEYSs="p'" THEN COPY
Ea79 PRINT 8®1: HT 2,0, PRPER 2:"D
esea resaltar algun segmento d
2| rafico de tarta? (s-/n) 1
6280 PAUSE @: IF INKEYS$="n'" THEN

LET h=0: GO TO 6110
%gga IF INKEY$<3>"s" THEN GO TO 6
glo0 PRINT AT 20,0, "3egmento?

“, LET cs=" Teclee €L numero a

resaLtar “: LET col=l7: GO _SU
B @880: LET h=UAL da IF h<l OR
?é%[gl ‘"THEN 30 SUB 999@: GO TO ©&
£110 LET t=9: LET a=9: LET ¢=100

. LET r=@: FOR f=1 TO etg): LET
t=t+RABS d(f, g): NEXT f
5120 CLS INT TRB 1&6- LEN ts/2
;L8 AT 16-LEN s&/2; 5! 2,9;a
$(9, TO itgl),‘: "JAT él,“Porte
ntajes"
6130 FOR f=1 TO 2(9) PLOT 84,76

T EET EuHBS dif,g)rst: LET rilst+p
PI; L ENr=r+p*é* 1. DRAW 48%C0S

l",4 *5 r E I Y-!:"l'“ TH N T
5140 IF h=zf THEN PLOT 84+10%C0S SROR R AE LA el -0 158
glézﬁ+lﬁiSIN rl: DRAW 48#%C05 1,4 8310 GO TO 6280

* r SO00 REM X% %% EX XXX RXERFREEE
651590 LET hi=@: DRRU 45*(C05 a-Cco 8221 REM # CODIGO MRAUINRA #*
S r),48%(SIN a-31IN -P*E*PI I SOP2 REM ## 555 ¥x xR #RERE¥E
F ei(9)s1 THEN CIRCLE 84,76 P25 CLS : PRINT "ESPERE, ESTOY
516@ IF h=f THEN DRAW -¢s*éns a, CARGANDD C/M": PRINT
-43%5IN_a: LET hi=l 8210 LET c=2: LET mn=50000
65170 LET p1l=INT (p#led+.5) /100 8015 FOR L=@ TO 2: RERD a%
LET q&=5TR$ (INT (19@#%(P1-INT Pl 8020 FOR s=1 TO LEN as STEP =2




8225 LET a=CODE as%i(s): LET b=COD TAdSCT78844779854 7 Cd34e
agis+1) =] d1d39e1d9c39edd437dSccdaaz
LET c=C+b+a 4 RFlerdd7eSiS2ae7ealaete

5 IF a»>96 THEN LET a=a-39 Q2 Bg”

@ IF b398 THEN LET bab-39
5 LET am=a-48: LET b=b-48
S50 POKE m,a*16+b

8055 LET m=m+1

BB NEXT s
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8065 READ chksum 8155 DA 5996
S@70 PRINT L*¥1@+3102@: IF c<>chks 816@ DA "PP39P30aPbR2al200d010a
um THEN PRINT "Eror 2n lLa lLinea 8a8aS5atas00PR3b225b2222250000b02
", L%10+8100: STOP 2EP2825LPARAV23332a2b2a23000R30a
8075 LET c=@: NEXT L SaSbw@asaseR”
8050 RETURN 3165 DATR 5980
5100 DATA "1126533e3f2148¢a10d1 817@ DATA_ "O@132a2a3b2a2a200030a
813d5c5eS053f0345fS738Cb7f2809ad4 538302523000 253333590303000P03a0
447083cP314180715a72003041833ebf aPaRal23l1PP0P3033aS5a5a3280000a0a
1f577e57ceh"” RaPaRadIso0"
8105 DATA B6132 8175 CATR 5915
8110 CATA "1Scb2fcb2fcb2fFcE5867d 8130 DATA "2@122a23332a290000903
511462a37b315f1adl7 7210537202905 7 S30aRasS5300P0Llh2223120a3300000b02
C3dB72ief@7200a7446206 38047 CCED 5a53020a000001123232323112000b51
BE7F119Ccel” 1010123200 "
2115 DRTH 65864 81585 DATA S&27
3120 DATA "23cl1cbdd28050d3e3F 180 8190 DATA "0@1l2a2a2a32a23000028a
33efc@cd11@3aCc8037C3Cc6E7e60720e27 5a35a390120000332a2b232a350000982
diB2OR(334C7cdERS6715d6070405349¢e B3020208500
54933724 " 8195 DATH 3786
2125 DATAH B571 SJOUD FEM X3 ¥ 553355334555 %%%
8130 DATA "cb275722e7¢a@11017110 9021 REM % ENTRRDA DE CDRTOS #
19179b33005634d5af5f 1505684145150 OPP2 REM ##¥# %% 3554 X35¥5%%5%
RER7S1iS353303bC3307944748C1cS130 9010 LET f=@: PRINT AT 4,3%3+5;4q
44fdS49cl2a" el Ay
3135 CATH 8@79 99390 G0 SUB 9330

SUSCRIBASE
POR TELEFONO

* as facil,
* INas comodo,
* M 4as rapido

Telf. (91) 73379 69
7 dias por semana, 24 horas a su servicio

SUSCRIBASE A




12 943@ INK 7:

394@ LET L(9)=LEN d%: LET a%i(9)=
935@ GO 3UB 9310
B?B IF i=end OR i=end+32 THEN G

0 S98a@
7@ LET f=f+ LET dif,9)=VAL d
B0 TO 99485

l:

i IF <12 THEN

92380 LET ei(g9)=f: RETURN
*EEERES

910@ REM ##%
Q191 REM % ESCALRA =
D102 REM #%#3%%%%%%%

911@ CLS : PRINT AT 1©,5; "ESPER
, POR FRUOR ESTOY",AT 12,7; "PRE
ARANDDO LA ESCALR"

5120 LET s=0: LET sS5=2: LET m=1:

0O

E
P

LET diL=@: FOR a=1 TO LEN d%: LE
T g=UAL d%ial: IF 2 (g1dlL THEN L
ET dL=e2 (9]

913@ FOR =1 TD £(9): LET k=0: L
ET b=ABS d(f,

9149 IF b}lﬂ HEN LET b=brs10: LE
T k=k+1: 30 TO 3140

9158 IF k35 THEN LET s=zk: LET sB

=2
alge IF SGN d(f,3)=-1 THEN LET m
9170 NEXT f: FOR f=1 TO e(g): LE

T b=FBS d(f,q) r1@%s
9188 IF b*S THEN LET s5=1
319@ NEXT F: NEXT a: LET sc=124m

¥5S /71015 : RETURN

D200 REM #%%# %%+ 4E 4545 REE0Fes
9201 REM *CRARGRANDO GRAF.BRARRRS %
202 REM %54 d e ertidabhsaes

9210 POKE 593974, %2: POKE 59978,

$2
220 FOR a=1 TO 12: POKE a#2+599
74,dia,filasCc: POKE a#2+588975,d(a
;9) 28 C: NEXT a
G300 REM #%# %% 5 %2R #5325 54%%
9391 REM # DIBUJAR GRAFICA #
9302 REM # 3% 5% %535 ¥FHEF¥%s
9%1BHT ? iﬁpEéﬁT TAB 16-LEN t§/2
s
6336 pLot o5 8ea0°3 120. 1F
m=l THEN pLDf 52 38: LET pg:@ P
OKE 50021, 33 POKE 60002,8
9330 IF n=.5 THEN PLOT B2,97: LE
Eapggsi: POKE 82001 ,36: pémz 500
’
93490 DRAUV 19S,0: LET x=36: FOR y
=6 TO 114 STEﬁ 12 PLOT B4,X+y:
DRAU 1,2
935? IF n=.5 AND y=54 THEN LET Xx
=2X 4+
9380 PLOT S2 +6: DRAW 3,0: NE
XT g PLOT sé 32" brAu 3,9
93780 LET a-l@rs "IF s)2 THEN LET
a=1l: PRINT AT aa,a; INK 4 ; Va L
21s: LET 5=0
9389 INK 4: FOR y=0 TO 1@ STEP 2
: LET %x=a#(10-y+2%4y*im-1)) /885: P
ﬁéﬁ$ AT 2+1.5%y ,6-LEN STR% X, X:
9390 1 nonth<>® THEN POKE 23828
116: POKE 238607,232: PRINT AT 1
) 7,n3( TO dL#2) ' POKE 23606,0:
POKE 23807,60
9400 IF month=@ THEN PRINT AT 18
ézgg‘t TO dL#2): RANDOMIZE USR &
9410 PRINT AT 19 19 LEN
9420 FOR y=1 TO LEN y%: P INT T
S-LEN Us/2+y ,4- s 1xn ygsiy): NEX

PRINT RT 21,0; PRPER
1;Z8;AT 21,0; "CLAVE";

89442 RETURN

S500 REM #%*¥¥#%%%#%
89501 REM * CLRAVE &
OS02 REM ¢#*x##%Ed¥is

8510 LET i=f#2

952@ DRINT PﬂPER 1; INK i;"B"'; I
NK 7;"=";ag(f)

89530 RETUR

G600 REM #%# 2% %555 R 2544 E8s#

8601 REM % DIBUJRR LINERS #

SE02 REM %2 %% %5553 NREXERE

9512 POKE 50138 g*a—i: POKE 8013
4,0: PLOT 63+a,36+pu+d(1,q) #5¢
9620 FOR f=1 T0O €(3) -1 LET y=d
F+l,9) -d (F g): POKE 80152 ,RBS g+
sc: POKE 8018S5,SGN g

9830 RANDOMIZE LUSR BQ137: NEXT f
9?4? PRINT PRPER 1;k%(9);n*'g);a
Bsga RETURN

OS00 REM %% ¥ %3S 5553455455555 5%
9801 REM %ENTRADA DEL TECLARDO #
SB02 REM $ %% % 34+ 5 55 H - HRFFHE%
981@ LET Line=f+7: LET col=g9#8+7
: LET Len=7: LET end=69: LET max
=57: LET min=45: LET excep=47: L
ET Cc%= (3): GO TO S880

9820 LE Line=f+8: LET col=g#B8+7

! LET Len=7: LET end=256: LET ma
x=57: LET min=udS: LET excep=47:
LET c%=b%(8): GO TO 9880
9830 LET Line=5: LET colLag#8+7:
LET Len=7: LET end=2586: LET max=
127: LET min=31: LET excep=d: LE
T ces=b%(2): GO TO 9280
98490 LET LLnE-EB LET col=ilS:
T Len=1: LET end=288: LET maxscD
DE STR$ n: LET min=49: LET excep
=2: LET c%=b%iS): GO TO 9880
9850 LET Line=20: LET Len=2: LET
BNd=2856: LET max=57: LET min=48
i LET X CEP:@ GO TO 988@
QBBG LET Llﬂt:la LET colL=R2: LE
Leén=n: LET end=255: LET max=CO
DE STR$ n: LET min=49: LET excep
=@: L CH=b%i(4): GO TO 9860
QBBB PRIN Line col- Len, FRPE
zZ§( TO Len): LET d
9596 PRINT #1;AT @,2;z%; PRAPER 2

993@ PAUSE @: LET i$=INKEYS$: LET
1=CODE 1%

9910 IF x=;2 AND d$<>"" THEN PRI
NT nT L:ne cot—LFN d%; PAPER &; "
: d$=ds%( TO LEN d$-1): Gb
R 99?@

9920 IF i=13 AND d%<«>"" THEN GO
TO 99802

993@ IF LEN ds=len THEN GO 3UuB 9
S99 "]

G0 TO 98
9942 IF iagnd OR i=end+32 AND d%
a"" THEN GO TO 99802

995S@ IF i<min OR i)>max OR i=exce

p THEN GO SUB 9990: GO TO 9890

9960 LET d$=d$+i$

9970 PRINT AT Line,col-LEN di. P
APER ®; INK @;d%: GO TO 990

998@ PRINT OUVER 1;RAT Lline, COL L&

n;Z$( TO Len): RETURN

99839 REM il!*!iii!iiiiiiiiiiiii
9998 PRINT 821, PRPER AT @,8;"
A IENTRADA  INUAL DR # 8’ .
PRUEBE DE NUEVO :

19: PRAUSE 75
Nt #1;AT ©,0;Z%;z%: RETU

: BEEP
3995 PRI




Desplazamiento

Una de las mejores caracteristicas del Spectrum reside en sus posibilidades graficas,
tanto en los caracteres del codigo ASCII como en los UDG (gréaficos definidos por el
usuario). Instrucciones como PRINT AT permiten manipular las distintas
posiciones de la pantalla, realizando buenos graficos con las instrucciones PLOT vy
DRAW. Pero el mayor problema suele ser la movilidad de estos grificos. Algunos de
los ordenadores rivales, como es el caso del Commodore, incorporan los llamados
Sprites, con la gran ventaja que ello supone en una buena visualizacion sin
menoscabo de la rapidez de ejecucion. En el Spectrum puede simularse mediante el
movimiento caracter a caracter, suficientemente rdpido pero que da la impresiéon de
imagenes que mas bien “‘saltan™ de unas posiciones a otras.

a0 LRSI 370 INK & PAPER 2: BORDER &

Cso0 2R B85 SC ES EB 2R 320 FOR i=@ TO 21

C806 B3 SC ©1 ©OF 92 ©°9 339 PRINT AT i,@, INUVERSE 1,

C8acC ED Sa &8 2 CF 1% 3R NEXT i

812 CD R2 @0 FE 80 38 380 GO TO 4380

C318 @B 47 DB 9@ 38 13 399 REM Move ball

CB1E ED 5B 7B 5SC 18 @4 429 LET Oldx=xpos

C824 ED SB 36 6C a6 00 410 LET 0ldyaypos

CS2R BF 20 29 29 19 18 420 LET XpOS=XPOs+xdir

EE,BE laﬁ_':‘ cD 385 9B =21 W8 425 IF xp0s>1l THEN IF XPOS (Xmax

C338 SC ES DD E1 CD A2 THEN GO TO 449

£83¢C 20 57 ES CD R2 20 430 LET xpos=0ldx: LET Xdir=INT

C842 ElL &F ES5 QE @8 EI (RND#7+1) #=SGN Xdir

C348 25 E5 24 C5 44 4D 435 BEEF .03,18

C34E CD RA 22 Cl 47 AF 440 LET gpg“l‘;ﬂiqﬂid;r

cas4 Bd DD 7E @23 &8 1l 44% IF 08)>7 THEN IF yposS<ymax

casa EB 26 0@ 6F 3E @8 7 THEN 26933 ¢s

c350 80 47 28 1@ FD EB 4%Q LET Pns-oLdu LET ydir=sINT

Ca8s 7JE AR 77 &3 7B RE (RND#5+1 N ydir

C86C 77 DD @3 @D 2@ 0S5 455 BEEP .aa 30

cgva El E1 &2 B85 80 C9 4.58 %EE de0ldX AND oldy=shape+U

SR 51

PROGRAMA 2 113? LET shape=shape+l-4x(shape=

1090 REM SMOQTH MOVE DEMO . § AND os=shape+U

128 REM BUO¥IHoHoNT854uin aRTHCEEE RO UENS PR Br

12@ REM 499 GO0 TO 400 :

%Eg gfgnhoagiagdt B0 REM BILL gtféniitgnl¢3 oo
4 ') " ’ ’ ’

159 LOAD "Mover'CODE 31209 AR R AT AR

1860 REM Set area 614 DATA 80,586,193 ,225,249,263,

178 LET xmaxm2@47 128,60

189 LET ymnaxsis&s 820 DATA 50,126,249 ,241,241,225

199 REM 3et up pPOSitiOns ,B88 ., 50

200 LET xp0s=INT (RND#20@) 3@ DATA 50,126,191,159,135, 131

230 LET SHSfoINT (RND#6+1) 128,98

Xdairs +

230 LET Bdir-—INT (RND#5+1) §¢a MEER D

359 REsTomE "¢ P! |

260 POKE |, 12@ REH Cargador d

290 NEXT i a@@ INPUT "Direccion';L




ara lograr una buena defi-
P nicion grafica ha de reali-

zarse el movimiento pixela
I )ixel, yello solo es posible,

si desea tener una veloci-
dad aceptable, con ayuda del codi-
£0 maquina.

La rutina que hace esto posible
permite imprimir los distintos ca-
racteres en cualquier coordenada
dentro de los limites de alta resolu-
cion. Es decir, que se dispone de
una combinacion de 256 por 176

puntos o pixels, en vez de las 704
posiciones o caracteres resultado
de las 22 filas por 32 columnas.

La rutina no es excesivamente

rlarga, solo 120 bytes, y tiene la

ventaja de poderse ubicar en cual-
quier posicion de memoria. Logi-
camente, siempre por encima del
programa en BASIC vy con las pre-
cauciones necesarias si se manejan
otras rutinas en codigo maquina.
En el ejemplo que ilustra su fun-
cionamiento con una pelota se uti-

liz6 la direccion 51200 (o C800 en
hexadecimal), sélo valido para el
Spectrum de 48K. Pero puede uti-
lizarse por el Spectrum de 16K en
localizaciones de memoria inferio-
res. Por ejemplo la 31000 (o 7918
en hexadecimal). Para ello habria
que cambiar las instrucciones 460
y 480 del programa 2, como sigue:

460 LET d=oldx AND oldy=
shape + USR 31000

480 LET d=xpos AND ypos=
shape + USR 31000

210 LET c=@ 20 DR
220 FOR i=L TO L4119 22 DA
23@0 READ d 24 DR
240 LET Cc=C+d 26 DA
250 POKE i,d 28 DA
280 NEXT i 32 DA
270 IF C<¢>13017 THEN PRINT “Err 32 DA
orf in DATR": STOP 34 DA
28@ PRINT "PoOsicion caracter en 38 DA
X con" 38 DR
298 PRINT "RANDOMIZE X AND Yy = 42 DA
C + USSR "; L 42 DA
308 PRINT ““"Todo 9rabado, PO S 44 DR
i 3CaAS0..." 486 DR
310 SAVE "SMOOTH/BAS" 48 DR
329 SAUE "SMOOTH,/COD"CODE L,120 S@ DA
330 STOP s2 DA
420 DATA 42,101,92,229,235,42 S4 DA
412 DATA 99,92,1,15,0, & DA
420 DATR 237,82,40,2,207,25 S8 DA
430 DATA 205, 162,45 ,254, 128,56 &2 DA
4490 DATA 11,71,214,144,86,1% 82 DA
450 DATA 237,911,123 ,92,&24 ,4 54 DR
4560 DATA 237.91,84,92,38,0 88 DA
470 DATA 111,41,41,41,25,24 58 DA
430 DATA 6,208,56,11,33,146 7% DA
490 DATA 92,229,221,225,205, 162 72 DA
S2@ DATR 45,103,229,205,182,45 74 DR
S1Q DATA 225,111,229,14,8,2:85 76 DA
S20 DATA 37,229,36,197,68,77 78 DA
S30 DATA 20%5,179,34,193,71,17% 30 DA
5§40 DATA 176.221,126,0,40,17 82 DA
552 DATA 235.38,0,111,62,6 84 DA
E60 DATA 144.71,41,16,283,235 86 OA
570 DATR 126.,170,119,38,123,174 83 DA
S8 DATA 119,221,35,13,32,213 3@ DA
S92 DATA 22%5,225,34,101, 92,201 gf ga
19@ DA
PROGRAMA 4 122 DA
' c 2200 186 8A
LEAR

é #Ei E‘§¢5aa TO 65099 %?3 BE

E ]
4 RERAD X: POKE I.X: LET TuT+X 112 DR
= NEXT I £ 114 DA
& IF T()59%5@24 THEN PRINT "DAT 118 DA
A ERROR" 118 DA
7 IF T¢>B9S04 THEN STOP 122 DR
9 SAUE “MOUERREA"CODE 84800,5 122 DA
22 : 124 DA
19 PRINT "ahora MOUVERRER" 126 DA
11 P?égT "Grabado &n cinta. %gg Eg
%g ATA 243,205 ,9%,252,2851 132 DA
14 DATA 201.0,208,44 ,254 134 OA
18 OHTR 24,8,34 242,86 13¢ oA
18 DATA 75,288,126 ,230,2%52 140 DA

4334943 AIAHATAIATAIIIFAFAASAFAAAIAAFAAAGGHAIAIFFAASTIATHAIAITH4H
DI DD DI DI DD DD P DD DD D DI DIDDDIDIDD

32,2,193,201,1a6
EQ.165, 254,208,171
252,88, 165,254 , 230
3,202,188, 482,81
202, 15,283,811, 202
97,583 ,61,202,210
253,58, 168,284,230
248,32,10,42, 75
285 38 ,237,99,78
255,24 ,202,%8, 165
254,214 ,4,50, 188
254 24,204,688, 164
284 .,71,197.71,197
71,168,254 ,103,168
249,163, 16,244,201
&,.8,197.8,837
91,77 ,26% 122, 128
87,213,58,81,258
71,107,123, 21¢,1
95,213,221 225 58
83 ,285,198,1,71
221,203,0,38 48
4,221,203 286,198
221,36,16,242, 193
16,2,24, 14,209
123,198,32,9%,43
4,125,198 ,8,87
213,24, 209,409,192
16,181,193, 16, %9
58,77 ,255,61,%0

77 286 ,5,8,167
195, 144 ,282,8.8
197.8,42,77.268
124,128,103, 229,58
a1,288,71,107,58
a3 258 194,191
22,0,90,22,0

203 ,6R,48,2,a2
128,126,131 ,119,38
16,241,193,16,2
24,14 ,225,125%,198
32:111748 8, 124
104,88, 103 géa 24
213,248,193, 14,196
193.4,82, 15, 144
32.,4,88,77,288
60,50 ,77,265,8
8,197 198, 144, 252
237,91,77 258 .58
81,4288,60,71,123
214,032,9%5,48,4
122,214 ,8,87,24
10,123, 198,232,985
48,4 ,122,168,8
87,213,187 ,12%2, 248
2,103 123,414, 52
141,484,124 ,214
8,103,6,8,197
213,229,58,83, 255




En el programa 3 se introduciria
31000 si se tiene 16K o las 51200
s1 tiene 48K. Pero no hay ningtn
problema en utilizar otras direc-
ciones libres. Veamos esto en deta-
lle,

Coémo cargar el programa
El programa 3 carga el codigo

maquina en la memoria, a partir
de la direccion “L”, cuyo valor se

obtiene en el INPUT de la linea
200.

Si tiene 48K puede colocar el
programa en una direccion alta.
Teclee CLEAR L, siendo “L™ el
valor de la direccion en que desee
colocarlo menos uno, para indicar
al BASIC que no debe utilizar di-
recciones por encima de dicho va-
lor. Por ejemplo, introduzca
51199 si desea colocarlo a partir de
la 51200. El programa lee los
DATA vy los graba con el nombre

de “SMOOTH/COD”. No se
preocupe si no entiende muy bien
el listado 1, si no tiene un compila-
dor o si, simplemente le despreo-
cupa totalmente el coédigo maqui-
na. Los DATA del programa 3
contienen el codigo maquina para
que pueda ver los efectos graficos e
incorporarlos a sus futuros progra-
mas, aunque sea la primera vez
que oye hablar del codigo maqui-
na.

No se preocupe demasiado si co-

%if gg$g Ig ggaiég$ é 1w7 hiq POKE 84514 ,20#4+1: REM dere
cha
%1% EE;Q 1Qéé éi élgigése L4 20 POKE 84515,20#4+2: REM arri
159 DATR 33,258,271,
152 DATA 44,16 281 ?9&0121 21 REtORNes1e.0
154 DATA 81,79,32,20,237 B MBI s il o i i e AR
%gg gg$§ g%:;g,fgsi1$géal¢ # 28 POKE 64512,5%32+3: REM aba,
%gg gg;g ?%T5358§¢‘§’13$ 28 POKE 84513,3#32: REM izquie
184 DATA 195,144 ,2%2,237,91 937 POKE 84514,8432+1: REM dere
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168 DATA 71,197,24.2,197 28 POKE B84%518,3a32: REM izquie
17@ DATA 1§,213,35.0.68 rda : '
172 fale shaes e, U S A e
176 DATA 32.95.48.4,132 L C R LA P
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mete algun error en los DATA, ya
que ¢l programa introduce la lla-
mada checksum o prueba de la
suma. El valor de ¢ de 13017 de
la linea 270 corresponde a la suma
de todos los valores contenidos en
los DATA. No es un sistema infa-
lible pero reduce grandemente los
errores. Cuando aparezca el men-
saje “Todo grabado... por si acaso”
podra guardar el programa.

Si tiene 16K lo puede colocar en
la direccion 31670. Andlogamen-
te, teclee CLEAR; es una buena
préctica para evitar desagradables
disgustos.

El movimiento que puede hacer
mediante BASIC con la instruc-
cion

PRINT INK 8: PAPER 8§;
OVER 1; AT y;x; CHRS C

se sustituye ahora por una nueva
instruccion:

RANDOMIZE x AND y=c +
USRd

donde “x e “y” son las coordena-
das horizontales y verticales, “c”
es el codigo ASCII de un caracter y
*“d” es la direccion donde guardo
la rutina. Asi

RANDOMIZE @ AND 175=65 +
USR 64500

colocard la letra “A™ (caracter 65)
en la esquina superior izquierda de
la pantalla, si guardo la rutina a
partir de la direccién 64500,
RANDOMIZE en realidad es una
“variable muda™ que retiene el re-
sultado de la llamada USR a cédi-
g0 maquina. Si se introduce en un
programa que utilice numeros
aleatorios, deberda reemplazar
RANDOMIZE por otra variable:

LET muda=0 AND 175=65 + USR
64500

Por supuesto, puede utilizar va-
riables para indicar el movimien-
to:

RANDOMIZE xpos + xdir AND
ypos-ydir=CODE *“*" 4+ USR
move-

La rutina chequea los datos in-
troducidos antes de la USR. Si hay
un numero de datos distinto de 3,
aparecera un mensaje de error. Es
imprescindible utilizar AND y los

&6
=

s1gnos y “+”, tal y como se
muestra en el ejemplo. Si utiliza
calculos méas complejos que la
suma, resta, multiplicacion y divi-
sion, coloquelos entre paréntesis,
para que puedan ser distinguidos
perfectamente por el ordenador.
La rutina es bastante completa
en cuanto a la deteccion de errores
se refiere, no permitiendo coorde-
nadas inferiores a 7 (ya que cada
caracter se compone de 8 lineas).
Utilizando las coordenadas 0.6 se
produce la impresion en la coorde-
nada *“y-1". Si se da un valor me-
nor de 7 o mayor que 175 para el

eje “'y"”, se producird el mensaje

LISTADO 1: Rutina en c6digo méquina.

“Integer out of range”’. En el caso
de sobrepasar el eje “x™ con valo-
res superiores a 248, simplemente
aparecera por el otro extremo de la
pantalla. Los valores decimales se
redondean al digito mas proximo.

Un ejemplo vale mis
que mil palabras

El programa 2 es un ejemplo de
como utilizar esta rutina. Una pe-
lota rebota a traveés de las cuatro
paredes de su televisor a diferente
velocidad. Se utiliza para ello la
instruccion “LET d=" en vez de
RANDOMIZE, para no interrum-
pir la secuencia de generacién de




La imagen de la derecha muestra el movimiento pixel a pixel, frente al cldsico movimiento
que se ilustra en la imagen de la izquierda.

numeros aleatorios que controla el
movimiento de la pelota. El listado
es corto vy sencillo, pero asegurese
de introducir comas en la linea
330, en vez de punto y coma.

En el codigo maquina siempre
estd activado OVER 1, a fin de po-
der borrar un caracter sin destruir
la imagen que se encuentre ‘‘de-
tras™. Los caracteres toman el co-
lor de INK, evitindose innecesa-
rias complicaciones para reponer
los caracteres superpuestos.

El Spectrum normalmente utili-
za los codigos 165 a 255 para las
palabras de comando clave, como
THEN, PRINT... etc. No hay nin-
guna necesidad de utilizar estos co-
digos por pantalla, ya que esta ru-
tina permite definir 91 caracteres
graficos. Junto con los 21 estandar,
con ello se logra la increible cifra
de 122 caracteres. Estos nuevos ca-
racteres se encuentran ubicados a
continuacion de los clasicos, lo
que significa que tendra que “‘ex-
pandir” el area de UDG antes de
definir nuevos caracteres. Para
48K puede hacerlo mediante la
instruccidn

CLEAR 64559 : POKE 23675, 48
:POKE 23676, 252

con ello se permite gue la variable
CHARS pueda trabajar con 728
bytes adicionales (91 x 8). Para
16K también se puede lograr, me-
diante

CLEAR 31669 : POKE 23675, 48
: POKE 23676, 124

Después, ya podra definir sus
caracteres graficos de la “a” a la
*u” e incluso por encima de este
caracter. Los caracteres adiciona-
les también siguen en la clasica su-
cesion de 8 bytes. Ya que el carac-
ter grafico “a” representa el codigo
144, se puede encontrar la defini-
cion del cardcter con el codigo
“N”, mediante la siguiente expre-
sion general:

PRINT USR “a” +8 * (N-144)

Fijese en los trucos

~ Si dispone de un compilador o
de un cargador Assembler, puede
introducir el programa 1. Pero en
cualquier caso le servird para ver




algunos interesantes trucos de pro-
gramacion en codigo maquina.

Comienza el listado con la defi-
nicion de algunas constantes que
se utilizardn con posterioridad.
Colocandolas al inicio del progra-
ma podran ser comprobadas y al-
teradas facilmente. Ademas, ello
hace que el programa esté mejor
estructurado y sea mas facil de
leer. Se utilizaran tres rutinas
ROM para acortar la longitud del
programa y no complicarlo en ex-
ceso.

Existen tres secciones claramen-
te diferenciadas. Primero los para-
metros (las coordenadas y el codi-
go del caracter). Segundo, la ubica-
cion del caracter definido; y final-
mente la ubicacion o impresion
del caracter en pantalla. El che-
queo de parametros se evalua por
el Spectrum de forma simple, simi-
lar a la expresion en BASIC.

PRINT2+3*4

realizando la multiplicacion antes
de la suma. Por ello el resultado es
14(24+12)yno20(5x4).

Otra de las caracteristicas del
programa es la forma en que apro-
vecha el modo de operar del BA-
SIC, obteniendo previamente el
valor de las coordenadas vy del co-
digo del caracter, antes de realizar
la llamada a codigo maquina
(USR). Estos tres datos se almace-
nan en un stack temporal durante
la llamada USR. Asi se logra una
facil lectura mediante BASIC para
realizar las manipulaciones nece-
sarias en codigo maquina antes de
volver de nuevo al BASIC. Un
buen método a tener en cuenta a la
hora de introducir datos, que me-
diante BASIC se puede realizar
con gran facilidad, sin tener que
recurrir a los farragosos manejos
de PEEK y POKE.

Repasemos el proceso

RANDOMIZE x AND y=c + USR
a

Mediante BASIC se realiza pri-
mero la suma, después la compa-
racion de igualdad vy, finalmente,

-

la expresion X AND Y. (Ver ma-
nual del Spectrum, libro pequeiio,
pag. 12).

El stack al que haciamos alu-
sién, sirve para almacenar estos
valores, utilizando para ello dos
variables del sistema. Las lineas
comprendidas entre la 1340 y
1450, se utilizan para verificar que
este stack contiene 15 bytes en el
momento en que se va a ejecufar la
instruccion USR, es decir, que han
sido almacenados los tres valores
(5 bytes por valor). Si no estan es-
tos datos, la rutina dara el mensaje
de error, generado por las lineas
1440 y 1450.

Los caracteres han de pdsar
un examen muy riguroso...

la rutina ROM Illamada
POP-A, se utiliza para colocar un
numero del stack en el registro
*A”. Las lineas 1470 a 1560 reco-
gen el codigo del cardcter para co-
locarlo el ultimo en el stack. Des-
pués se comprueba si se trata de un
caracter grafico, un caracter grafi-
co definido por el usuario o un ca-
racter del codigo ASCII.

Los caracteres graficos estandar
no estan definidos en la ROM, ge-
nerandose por la rutina MAKEB
que coloca el caracter especificado
en el registro *“B”, direccion
BLKCH. En el caso de ser un codi-
go ASCII o UDG, la rutina locali-
za el comienzo de la direccion en
las variables del sistema (UDGS
apunta hacia los graficos definidos
y CHARS hacia los simbolos AS-
CID).

El codigo se multiplica por 8 (va
que cada definicion requiere 8 by-
tes) y la direccion es el resultado de

‘afadir la direccion inicial al dato

que da esta multiplicacion.
GFONT coloca la direccion de di-
cho caracter en el registro IX para
mayor seguridad.

POP_A se utiliza otras dos veces
para tomar los valores de los gjes X
e Y (coordenadas) y conocer el lu-
gar de la impresion de datos. El bu-

cle PLINE posiciona el caracter en
la memoria de video, una linea
cada vez, usando el registro C para
contar las lineas.

Cada linea de impresion del
Spectrum corresponde a 32 bytes
de memoria de video. El contenido
de esta memoria determina lo que
se va a imprimir. La rutina clasica
PRINT utiliza un byte por caracter
en cada linea, lo que quiere decir
que los caracteres no pueden im-
primirse una parte en un byte y el
resto en el siguiente. Por ello se
producen los *‘saltos™ cardcter a
caracter de que hablabamos al ini-
cio de este articulo. Pero no es esto
lo que ocurre con esta rutina, que
permite guardar la informacion en
dos bytes. El codigo del caracter se
coloca al final del registro HL para
manipularlos entre H y L. La ins-
truccion ADD HL,HL permite el
resto: cada vez que se anade el va-
lor binario a si mismo, se desplaza
el contenido del registro hacia la
izquierda, debido a que cada co-
lumna tiene dos veces el valor de
uno de su derecha.

Con STORE y XOR se mezclan
las lineas en pantalla. El programa
itera en el bucle PLINE hasta que
las ocho lineas han sido reimpre-
sas.

Ahora es su turno

Para finalizar con este tema, le
vamos a proponer un cambio de
papeles. Los programas 4 v 5 son
independientes de los anteriores e
ilustran un efecto similar. Primero
habra de introducir el programa 4
para cargar el codigo maquina y
luego podra visualizar sus sorpren-
dentes efectos con el programa 5.
Le aconsejamos que no se lo pierda
y que sea usted quien comente este
programa en un proximo numero.
(Se atreve a escribirnos un folio
dandonos su opinion? Sortearemos
diversos juegos entre todas las con-
testaciones recibidas y un premio
dz 6.000 ptas. para la carta que pu-
bliquemos. Esperamos sus cartas.

T —————— e ——




La ROM incorpora una amplia
variedad de rutinas. El uso adecua-
do de las mismas permitira un im-
portante ahorro de tiempo y me-
moria. Si quiere aprovechar al ma-
Xximo su Spectrum, lo mejor sera
entender perfectamente el lenguaje
ensamblador del Chip Z30. Pero si
todavia no esta familiarizado con
los detalles internos del Spectrum.
todavia estd a tiempo para benefi-
ciarse de las rutinas que existen en
la ROM.

Utilizando llamadas (CALLS) a
la ROM del Spectrum de 16 Khy-
tes del interface 1. podra obtener
unos resultados sorprendentes.
Veamos como utilizar las variables
del sistema en nuestro beneficio.

Podra ampliar la ROM o la
RAM (si tiene 16 Kbvtes) indistin-
tamente. Pero esto son palabras
mavores, v este breve articulo no
pretende entrar en esta materia
que por si sola llenaria un libro.

Lo que si pretendemos es darle
suficiente informacion, especial-
mente para los "nuevos programa-
dores™ que deseen aprovecharse de
las ventajas del codigo maquina,
sin tener por ello que dominar este
lenguaje.

A menos que le agrade la idea de
introducir el codigo mdquina en
codigos mediante los POKE co-
rrespondientes. le aconsejamos
utilice un compilador (y puestos a
recomendar, actualmente el mas
completo es el de Hisoft).

Llamadas (CALLS) de interés

Impresion: RST 16 (10H)

El cardcter cuyo codigo se en-
cuentra en el registro A serd im-
preso en el canal que se encuentre
abierto en ese momento, También
se puede utilizar en los codigos de
impresion, como TAB, INK,
QOVER, etcétera.

La apertura y cerrado de los ca-
nales para la utilizacion de esta va-
riable se realiza mediante la llama-
da CALL 5633 (1601H). De esta
forma se consigue la salida del

RST 16 (10H) al canal especifica-
do en el registro A. Normalmente
A =2 es el codigo de impresion por
pantalla, A = 3 utiliza la impreso-
ra, v A = | imprime en la parte in-
ferior de la pantalla. También se
pueden utilizar otros canales para
la comunicacion con los microdri-
ves, la red de area local (LOCAL
AREA NETWORK) u otros peri-
féricos.

También podria utilizar un ca-

nal para controlar un interface con
el Kempston u otros interfaces
Centronics.

Entérese si se presiona “BREAK™:
CALL 3020 (1F54H)

 Esta llamada devuelve el carry
flag activado si no se ha presiona-
do BREAK o desactivado si se pre-
siond. Observe que esta llamada
verifica si CAPS SHIFT y BREAK
fueron presionados de forma si-
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multinea. Si sélo desea chequear
el uso de BREAK, puede utilizar:

LD A, 7FH

IN A (FEH)
RRA

JP NC,PRESSED

Imprimiendo mediante el RST
16 (10H): CALL 8545 (DDY9H)

Para utilizar esta rutina el regis-
tro B debe tener el numero de linea
de la pantalla donde se desea reali-
zar Ja impresion. Por ejemplo, B
=24 indicaria la altima linea de la
pantalla, B = I, analogamente, se-
ria el inicio de la pantalla.

Desgraciadamente no pueden
utilizarse las lineas 23 y 24, por lo
que tendria que fijar en | el canal
de salida RST 16 (10H), y utilizar
las dos lineas superiores del final
de la pantalla.

C es 33 menos el numero de la
columna. Asi, C = 33 significa la
primera columna de la izquierda y
C =2 la primera columna de la de-
recha. Esta llamada automatica-
mente actualiza las variables del
sistema para las distintas posicio-
nes de PRINT en las que el canal

que se utiliza se activa mediante la
Illamada 5633 (1601 H). Tenga cui-
dado al utilizar la Gltima linea de
la pantalla (PAPER), ya que si im-
prime en el ultimo caracter apare-
cera el mensaje SCROLL. Esto
conlleva una vuelta al BASIC si la
contestacion es “'n” o BREAK.

Ademas, -::ua]qmer intento de
imprimir en el canal | causara el
SCROLL de la parte inferior de la
pantalla (BORDER) cuando ser
haya llenado el espacio que utiliza
la variable DF 52 (23659). Esto
puede ocasionar algunas sorpresas.
Obviamente si utiliza la impresora
no necesita especificar un codigo
de linea, por lo que no utilizara el
registro B.

Limpiando la pantalla:
CALL 3438 (DGEH)

Con esta llamada limpiara toda
la pantalla, eliminandose la infor-
macion sobre los atributos de la
variable ATTR P para el PAPER
y BOARDCR para el BORDER
(23693 y 23624 respectivamente).
Le remitimos al manual para

Limpiando la parte inferior
de la pantalla (BORDER):
CALL 3438 (D6EH)
Especialmente util para la entra-
da de datos. con esta llamada se
elimina la informacion existente
en ¢l BORDER. Observe que las
dos rutinas anteriores inicializan a
2 la vaniable DF 52 y pueden alte-
rar el canal utilizado por RST 16
(10H), de manera que esto habra
que reinicializarlo.

SCROLL de la pantalla:
CALL 3582 (DFEH)

Esta llamada solo realiza el
SCROLL de una linea, pero no
afecta a la posicion de impresion,
por lo que si continuamente impri-
me en la misma linea y realiza el
SCROLL al final de cada linea, le
parecera estar escribiendo en una
maquina de escribir, escribiendo
en la ultima linea y viendo como
se desplaza el texto hacia arriba a
medida que vaya escribiendo.

Dibujando en la pantalla:
CALL 8933 (22E5H)

Mediante esta llamada podra
realizar el PLOT del punto direc-
cionado por los registros B(Y de D
al175)y C (X de D a 255). Los co-
lores correspondientes a INK y
PAPER pueden activarse previa-
mente cargando en las variables
del sistema los atributos necesa-
ros.

OVER 1| se puede activar me-
diante SET O,(IY + 87) o desacti-
var mediante RES O,(IY +87), y se
puede eliminar cualquier punto
con SET 2,(IY + 87). Observe que
no hay ningin problema en reali-
zar PLOTS en el BORDER, lo
cual puede evitarse mediante la
llamada 5633 (1601H).

La proxima vez, antes de sentar-
se en su ordenador con un enorme
listado, piense en la posibilidad de
utilizar lo va hecho, y la ROM
conserva gran cantidad de rutinas,
algunas de las cuales pueden utili-
zarse directamente sin ningun pro-
blema. Con un poco de entrena-
miento vera como la programa-
cion quedara reducida a la utiliza-
cion de rutinas o a la realizacion
de las mismas, en el peor de los ca-

mayor informacion. S0S. I
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no de los problemas que se
l l presenta a todo aquel que
desea acoplar una impre-
B ;ora a un ordenador es el
de la conexion de ambos
aparatos. Algunos ordenadores in-
corporan una salida para este fin.
Sin embargo, este no es el caso del
ZX-Spectrum, con lo cual, si que-
remos adaptar dicho periférico a
nuestro ordenador, estamos obli-
gados a usar un “interface”.

Para imprimir cierto mensaje en
papel (o para escribir informacion
en disco, establecer comunicacion
con un ordenador auxiliar...) nece-
sitamos dialogar de algin modo
con el aparato que hay al otro lado

de la linea. Diferentes plantea-
mientos del problema han llevado
a soluciones también diferentes.
Basicamente, todos coinciden en
asignar un codigo a cada caracter.
También serdn necesarios codigos
de control, como por ejemplo, la
orden de efectuar un retorno del
carro o de saltar a la siguiente pagi-
na.

Lo que diferencia a unos siste-
mas de otros son las claves adopta-
das v las maneras de transmitir la
informacion. En cuanto al primer
problema, el codigo mas aceptado
es el ASCI (American Standar
Code for Information Interchange,
codigo estandar americano para el

intercambio de informacion), que
como todos los lectores saben, es el
que usa el Spectrum (con ligeras
variaciones).

En cuanto a las maneras de rea-
lizar la informacion, existen dos
opciones, la transmision SERIE y
PARALELO.

La transmision SERIE hace uso
de un unico cable o linea. La infor-
macion se transfiere con los bits
puestos en ““fila india™ a una velo-
cidad constante conocida como
“baud rate”, que se mide en bau-
dios (bits/segundo). Un ejemplo
claro de transmision en serie lo
constituye el almacenamiento en
cintas de cassette. El estandar mas
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conocido lo constituye el famo-
s0 RS-232 (no confundir con R2-
D2).

La informacion en PARALELO
es mas intuitiva a primera vista, ya
que transmite las palabras de 8 bits
(bytes u octetos) simultineamente
por 8 lineas independientes (de
aqui el nombre). Ademas, hace uso
de otras lineas especiales de con-
trol (ACK y STROBE, cuya mi-
sion se explicara mas adelante). En
general, este es el sistema preferi-
do, ya que es mas flexible —no es
sincrono, es decir, la informacion
no esta codificada en el tiempo,
como ocurre con el tipo SERIE—,
y menos sujeta a error, El CEN-

TRONICS es sin duda el estandar _
mas difundido. )

Para comprender como hemos COMPONENTES
resuelto el problema, vamos a ex-  RESISTENCIAS
plicar como se realiza el transvase -111 RZ 3k3
de informacion.

— En primer lugar el ordenador -CONDENS AUGRES
informa a nuestro “interface™ del C1,2,3 10ncerimica
codigo a enviar. El “interface” en- - e
tonces mantiene dicha informa- SEMICONDUCTORES
cion en las lineas de datos. Il S

— Este es el momento de infor- 1C2.3 741875
mar a nuestra impresora de que la IC4 - 741811
informacion esta disponible en el IC5 741,500
bus. Para ello se activa la linea 1C6 741.5126
STROBE. Entonces el periférico 1C7 741.S14
lee la informacion y opera con ella IC8 7805
segun su condicion,
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CABE EEDL BoRL2 AND 2 1): LET RAguSTRSE NUM: LET BR(S5-LE
Shas @R f tee Lanlepms IfMels e
o ] mN$
+2) +2E8 4PEEK (N+3): NEXT N: BEEP
20090 TOTAL ERRORS 1,40: STOP
LOOP C358 (OTT GO sUB LPRINT: “NE 1" it
PRENY. o 0NN ARCODE " 7 GO BUB LPRIN
138 CET BaPEEK N
= : | ]
s A SATET Rk VB 00 ®
1393 4T 8 gUT .38 7182 If R=lé THEN LET N=N+&: GO
/2) THEN D " 1"
1020 RETUAN 73R8 LT Basch If TR
Hie' S8TE 4 R =]
BN PROGRAMA 3 3 ”SigEEPIIﬂII l 3
i 7172 IF A
192 LET AEs"Todogpectrun,ia, cgy 329 AE.0 SUB TOKEN:
R! 12: REM CHRS$ 10 as el codigo $i29 Chr
de impresion y retormo de cafro 2300 REM
119 MOR I=1l TO LEN As: LET A=CO RS PEIN ;
1202 OUT 258,a: OUT 213,128 ;Ea$H§§TL§$“E:§EN“53 sl 44
1010 LET baIN 283 IF bBu@#INT (b ; 0
121°rkEL 8578300 AR L e
= :
1222 RETURN gaaa e
B PROGRAMA 4 7250 REM m
. 725% POKE A © NEXT J
‘000 RESTORE 7201 7250 POKE 23881 ,R: LET IsUSR RUT
7@31 DHTH sai1aai=a ﬂ1¢115¢é a 7280 LET A=PEEK I: LET Imle¢d: IF
iatg o400 LABISS d8 0.1 Bajgr TNEN LaT pancine B0 B8
. ] H
7002 Lz+ Rur-aasai FOR i=RUT TO PRINT: RETURN




— Cuando se acaba de proce-
sarla (almacenarla o cumplirla —si
se le ordena imprimir una linea de
texto, por ejemplo—), activa la li-
nea de ACK (aknowledge, recono-
cimiento o conformidad) para ha-
cer saber al ordenador que Ia ha re-
cibido v que puede mandar mas
informacion.

Planteemos las especificaciones
del “interface™ que queremos dise-
nar:

— Debera ser capaz de memori-
zar los datos gue le envia el orde-
nador principal (Host Computer,
en la literatura inglesa).

— Debera transmitir, cuando se
le ordene, un pulsode STROBE.

— Sera capaz de muestrear en
todo momento la linea ACK y de
estar dispuesto a informar al orde-
nador de si se ha recibido confir-
macion o no. También debe haber
alguna forma de hacer volver al re-
poso este indicador, una vez que se
ha leido v estamos preparados para
enviar mas datos.

— Por ultimo, lo que es mas im-
portante, hemos de coordinar to-
das estas funciones para hacer po-
sible un manejo racional del apa-
rato. El diagrama de bloques del
circuito puede verse en la figura |.

El sistema adoptado para el in-
tercambio de informacion ha sido
el lectura/escritura en puertos de
entrada/salida. Las razones de di-
cha eleccion se basan en que este
es, con diferencia, el sistema mas
sencillo y que se puede usar desde
el BASIC.

En la figura 2 se muestran los
cronogramas de los ciclos de entra-
da/salida. NOTA: Muchas de las
lineas de control del Z-80 usan 16-
gica negativa, esto es, el estado ac-
tivo corresponde al 0 logico. Esto
se indica colocando una barra so-
bre el nombre asignado a la linea.
Esto s' nifica que s1, por ejemplo. la
linea WR (W rite, escritura) esta a 0,

72990 GO 8SUB LPRINT: GO TO 7882 CEEL Q2045 ;apretar BRERAK
7300 OUT 2B5,A: OUT 223,188 CBS1 3EVF QoR48 LD A,7Fh
7312 LET BaIN Q83: IF BaZ«INT (B CB5% OBFE Qdd47 Iﬂ ﬂ (254)
/a2) THEN G0 TO 7310 CBSE 1F 0048 RRR
73220 RETURN QEE% 0o nggg RET NC
C ; :
CBS7 Q0081 ; Introducir ¢odigo
HE PROGRAMAS LBS7 PO052 ;para graficos
= CBS7 D D@AB3 PUSH DE
3E4l QODDL ;  #3H0HEHH MRS CBSS 1182CB 20054 LD D! DATAR
BE4l DOBQZ | *EEFH CoPY 211 CESE @cdd Q0RES LD B.4
BE41 DOOD3 |, SRWRFERERRHERERBEENS CBBD 1R DOOSE GRAF LD ﬁfDE)
8E41 dddd4 CBEE CD7acB DORE? CALL P INT
8B4l 2000% ; O Luis M. BRUGRROLRS CcB&L 13 DORES INC
EE41 rfnfrln [ CB&2 1oF9 20059 DuUNZ GRHF
BE4L Da07 CBs4 D1 QdaED POP DE
SDBH 20008 LF EQU 1@ CB&s Q@061
S8E4L 20009 CB&S oD ooas2 DEC C
8E4Ll 001D ORG S20Q0 CB&E 2009 Q0063 JR szLnopaa
CB2o Dodl11 CB&E 3EQ7 doeed Lb A,
CB20 217FCB B0d1a LD HL , DATAL CB&RA B84 QOABS RODD A, H
CB23 0607 00913 L8, ? CB8B 67 00065 LD H.A
Cwap 7E 00914 INIC LD (HL) CBAC 3ESS Be? LD R, 88
.B2s CD7acB 0315 CALL PﬁINT CEB&E RC dodEE XOR H
CB29 23 deels INC CB&F CB 20069 RET 2
CBan 1QF9 o017 DUN2 IHIC CE7®d 18ED 20270 JR LOOP4
cBaC donle CB72 2071
CBaC 210040 Q0019 LD  HL, 4000 CB72 d0a7a
CB2F QEQ& dod20 LOOP4 LD C,08 CB?2 D3FF DOO73 PRINT OUT iESEJé
CB31 1620 29921 LOOP3E LD D,32 CB74 3E&Q woa74 D A, 1000200@
B33 ES pvdga LOOP3 PUSH HL b
CB34 0608 Q0d23 LD B,08 CB78& D3DF 20275 OuT (RR3),R
oB3s 09 Q0024 LOOPL EXX CB?8 DBDF 20976 LOOP IN A, (223)
CRA7 E1 bd228 POP HL CB7H EBQ1 Qoa7? AND 1
.B38 EB dpozs PUSH HL CB?C 26FRA 20078 JR Z,L00P
CB39 0608 d0dR7 LD B, o8 CB7E C9 QOA7S RET
CB3B CBoG 20028 LOOPZ RLC (HL] CB?F 2008d
CB3D 17 dov29 RLA CB7F 1B4108 00081 DRTRL DEFB 27,85,8
ggg; Egm ggggg Eﬂﬁz tnapa CB82 1B4BOQOL 00052 DRTRZ2 DEFB 27,7%,9.1
:5541 CO72CB 00032 CALL PRINT 0@ddd TOTAL ERRORS
CB44 DS POR33 EXX ORTRL CE7F
.B4S 1OEF DO034 DJNZ LOOPL DRTR2 CRB2
CB47 D236 GRAF CBSD
(B47 EL 20036 POP HL INIC CBas
CB4s 28 00237 INC ML LF 200R
CB49 15 D0038 DEC D LOOP CR78
CBAR 20E7 D036 JR  NZ,LOOP3 LOOPL CB38
ST S
CBdC 3 a4
CBAE CD72C8 Q0042 CALL nﬁxm
chs1 20043

20044 ;VolLver a BRSIC al




se esta realizando la operacion de
escritura. Para ser mas claros, se ha
optado por usar todas las funcio-
nes con logica positiva. Conse-
cuentemente, los valores reales de
tension seran los inversos.

El lenguaje Ensamblador del
Z-80 dispone de dos instrucciones
muy utiles.para nuestros propo-

4

il

sitos. Son OUT (n),A e IN A, (n).
OUT (n).A pone el valorde n en
la parte baja del bus de direcciones
y el contenido del Acumulador en
la parte alta. El bus de datos mues-
tra también el valor del registro A.
IN A.(n) sigue la misma pauta
en cuanto al bus de direcciones,
pero al acabar la instruccion el re-

gistro A guarda una copia del dato

recogido en el bus (de datos, logi-

camente).

El decodificador muestra las li-
neas A0-A4, A6 y A7. Si éstas to-
man una cierta disposicion, solo
una, la salida del decodificador,
pasara a estado logico *1"”. De
acuerdo con el diagrama de blo-

SR




ques de la linea OV (Operacion
Vilida), se mostrara activa al reali-
zar un ciclo de lectura o escritura
en una direccion valida, tal como
se ve en la figura 2. La linea restan-
te, la A5, nos ofrece un grado de li-
bertad. En nuestro caso, el valor
del bus de direcciones que recono-
ce el decodificador, es 11X11111.

(La X significa que el estado del bit
5 es indiferente). Consecuente-
mente, los puestos validos seran el
1101 1111 (DF en hexadecimal,
223 en decimal), 1111 1111 (FFh,
255).

El hecho de que puedan reali-
zarse lecturas y escrituras nos ofre-
ce otro grado de libertad, pudiendo

realizar un maximo de 4 funciones
diferentes (escritura en DF, escri-
tura en FF, lectura en DF, lectura
en FF). Sélo se hara uso de tres de
estas funciones:

— Si escribimos en el puerto FF
(hacemos OUT (FFH),A), la salida
de la puerta AND.A se pondrad a
*1”. La entrada ENABLE de latch
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(habilitacion de entrada) se activa,
cargando en los latches la informa-
cion presente en el bus de datos
(esto es, la informacion almacena-
da en el registro A). Las salidas del
latch mantendran dicho valor has-
ta que se repita el ciclo. También
se pone a 0 el biestable (se activa la
entrada RESET) que guarda la in-
formacion de ACK. Asi estd dis-
puesto para detectar el pulso de
conformidad.

— Al eseribir en DF (OUT
(DFh),A) si el bit 7 del bus de datos
estd a 1, la salida de la puerta B
pasa al estado logico alto. De este
modo, se envia a la impresora el
pulso de STROBE. La duracion de
este pulso. como se deduce del dia-
grama de bloques y de cronogra-
ma, abarca poco mas de dos ciclos
de reloj. Como el Spectrum fun-
ciona a 3,5 MHz, resulta una lon-
gitud de poco mas de 600 nS, sien-
do suficiente para la mayor parte
de las impresoras, que necesitan
un pulso minimo de 500 nS.

— La lectura de DF (IN
A (DFh)) activa el buffer triestado
D, transmitiendo al hus de datos el
valor del biestable. Para saber si se
ha recibido la senal de ACK, basta
comprobar el estado de este bit al

leer el puerto. Este flip-flop es del
tipo S-R. de modo que cuando se
pone en alto la entrada S. la salida
se¢ mantiene en 1" hasta que se
activa la linea de Reset.

El circuito definitivo (figura 3),
solo se diferencia del diagrama de
bloques en las modificaciones al
hecho de que todas las lineas de
control usan logica negativa.

Los componentes son muy co-
munes, sin embargo, ultimamente
se han observado problemas en la
adquisicion de circuitos TTL. Si
no fuera posible conseguir la ver-
sion LS, de bajo consumo y alta
velocidad, se podra usar la version
estandar. Solamente recomendar
cuidado y impieza en el montaje.

Programas:

A continuacion se describen al-
gunos programas en BASIC y En-
samblador necesarios para usar el
interface. Para comprenderlos no
es necesario mas que haber com-
prendido los parrafos anteriores.
Todos han sido escritos para una
EPSON MX-70, pero funcionan
también con otros modelos de im-
presoras.

El programa en Ensamblador
(programa 1) es claramente mas
veloz v resulta de uso obligado
cuando ha de imprimirse gran can-
tidad de informacion. Ha de tener-
se en cuenta que el programa no
puede pararse, de modo que si la
impresora esta desenchufada, no
tenemos control sobre el teclado.

El programa en BASIC (2), es de
uso inmediato y debe emplearse en
programas sencillos donde la velo-
cidad no sea un factor importante.
El programa 3 es un ejemplo del
uso del 2. donde se imprime un
mensaje.

También se incluye un progra-
ma que permite (4) hacer listados
en la impresora (la funcion LIST
no puede emplearse). Se ha apro-
vechado esta oportunidad para ha-
cer listados mas legibles que en
pantalla. El programa a listar no
debe tener ninguna linea entre
7000 v 7320, Se cargara haciendo
un MERGE. Presenta un grave
problema: su lentitud.

Por ultimo se indica un progra-
ma (3) en Ensamblador, que per-
mite copiar graficos en la impreso-
ra.
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Figura 7. Ejemplo de impresion grafica y texto en la EPSON MX-70.




NECESITAMOS
® PROGRAMADORES CODIGO

CN DOMI
T ey NIOOEL IMPORTACION Y
® FANATICOS ROMPETECLA- VENTA DIRECTA
DOS DE COMMODORE-64.
AN“NEIESE ® REPRESENTANTES PARA TO-

DA ESPANA (EXCELENTES CO- ZX81 1K 11.500, ptas
MISIONES). : SPECTRUM 48K 36.900 ptas
pnr Dirigirse por escrito adjuntando MICRODRIVE 14.500, ptas
historial y pretensiones econdmicas a: INTERFACE 1 14.500, ptas
VENTAMATIC Dpto. Personal. CARTUCHO 1.400. ptas
C/ Coércega, 89 08029 BARCELONA, QL 128K 110.000"_,_“'5

Envios contra reembolso

MADRID
(91) 73396 62

BARCE! ONA

(93) 30‘ 4700 Todas las novedades en: il
Programas, - Periféricos - libros COMPUTER DISKONT
Inacionales y de importacién) Plaza Blasco de Garay 17, 1.2
Para: Spectrum - Dragdn - Base 64 08004 BARCELONA

Seis meses de garantia
> MULTISYSTEM, S. A. Servicio de reparacion

BUUT'QUE INFORMATICA Te{ 24T 55 TB Bal’cefona
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El importe lo abonare: POR CHEQUE 0 CONTRA REEMBOLSO O
CON TARJETA DE CREDITO 0 American Express O Visa O Interbank O

Numero de mi Tarjeta [—] [[ | [ J| | | [ | ] | I ! 1_,_\_J_J Fecha de caducidad:

NOMBRE ___ s = [ e
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Saque mas

unque no pueda competir
Acon los tradicionales siste-

mas de almacenamiento de
B datos. el microdrive repre-

senta sin duda alguna un
gran avance en la obtencion de
nuevas y mas baratas unidades de
almacenamiento. Si ya dispone del
Interface 1, una unidad adicional
(recuerde que puede llegar a co-
nectar 8 unidades simultaneamen-
te) le supone un desembolso de
19.000 ptas., sensiblemente supe-
rior a las 50 libras del mercado in-
glés, pero un buen precio si se
compara con la oferta de otros or-
denadores.

Veamos qué es lo que compra y
qué puede hacer con ello. Para
esto, como haciamos en el numero
anterior. compararemos el micro-

rendimiento
drive

drive con el clasico sistema de al-
macenamiento de los home com-
puters: el cassette. La razon por la
que el cassette no es una buena so-
lucién es sencillamente que no fue
disefiado para tal proposito. Aun-
que a veces se dice que con un
buen equipo de grabacion se elimi-
nan todos los problemas, esto no es
del todo cierto, ya que el mayor
problema reside en las propias cin-
tas, que debieran tener una mayor
superficie de material magnético.
El segundo problema de la casset-
te, como todos sabemos por expe-
riencia, es la lentitud con que ope-
ra. Los distintos sistemas de graba-
cion/lectura a distintas velocida-
des no resultan del todo fiables y
tampoco son una solucion.

El microdrive resuelve estos pro-

blemas, pero manéjelo con precau-
cion. Recuerde que no debe tocar
nunca la cinta, ya que podria per-
der la informacién contenida en
ella, asi como no colocarlas cerca
de un campo magnético (téngalas
siempre retiradas del televisor in-
cluso del Spectrum).

La primera vez que utilice una
cinta de microdrive o cartridge,
como ocurre con todos los discos,
tendra que formatearlo, operacion
tras la cual podra obtener alrede-
dor de 90 Kbytes disponibles. Es-
ta es una de las caracteristicas mas
peculiares del microdrive, ya que
distintas cintas e incluso reiteradas
operaciones de formateo, dan ca-
pacidades distintas. Esto es debido
a que la cinta es particularmente
rigida al principio, con lo que a

PROGRAMA 1

100 REM FORMAT Plraﬂc0n51101r L 4

L maximo numero
110 CLS

133 IF LEN n$>10@ THEN PgINT "DE

MRSIRDO LARGO": GO
14@ PRINT

PROGRAMA 2
g@@@ REH MAPRA

9029 PRINT AT 1,7, "ARER"
120 INPUT "NOMBRE DEL CARTUCHOQ "DIREC" ;AT 1. "SZ
9@3@ PRINT RT
,18; 23734 ; AT 3,2

VE" ; AT

12 9@4@ PRINT AT
'INﬁERTH UN CRARTUCHO VE" ;AT S,

18, 83792, AT B
NUE;.__JD EN EL MICRODRIVE Y PULSA L

23651 +255 kPEEK 23633) -23702

AT 1,18
HIC%G DRI

‘MAPA HICRODRI
28 (PEEK

2
3 1, 'VAR .

5,1.

: 9050 PRINT AT 7,1; " INFORM, CANAL

15@ IF INKEYE<¢>"F" RND INKEYEKC> ES";AT 7,18;PEEK 235631 +258sPEEK

“f7 THEN GO TO 180 23632, AT 7,25; (PEEK 23638 +256 +PE

160 EK 23 éasn-{pﬁém 23531 +256 4PEEK 2
190 FGR cw1 TO 3 3832)

189 PRINT AT @, g 3058 PRINT AT 9,1; "AREA PROGRAM
190 PRINT "FORMRTEANDO ";ns; AS"; AT @,18; N emi B e aEE sPEER
i 23848, AT 9,25, (PEEK 23827 +256 $PE
200 PRINT EK 23828) - (PEEK 23635+258#PEEK 2

210 FORMAT “m";1;n8 3636) :
220 CAT 1 3070 LET s= (PEEK 23730+2564PEEK
230 NEXT 23731) - (PEEK_a3663 +286 +PEEK 2368
249 PRINT : PRINT "FORMATeado C 4): LET $$3STR$ (8/1084): IF LEN
ONCLUIDO" s§>4 THEN PRINT AT 11,8; "QUEDAN
2 '-,sac TO =) "K": GO TO 9290
9080 PRINT AT 11,8 "QUEDAN = ;3§
8590 PRINT AT 13 5; "ULTIMO CANAL
NO."; PEEK 2376
910d PRINT AT 18 s; “TIPO UTILIDA
D ‘";CHRS (PEEK 2378%);" <"




medida que se utiliza permite ob-
tener mayores capacidades. El pro-
grama | ilustra este efecto, aunque
el nimero de Kbytes ganados no
es especialmente importante.

La utilizacion de los comandos
FORMAT/SAVE/LOAD  hace
que la pantalla se altere violenta-
mente cuando son utilizados con
el microdrive. Para evitar esto se
puede introducir el codigo corres-
pondiente al color del PAPER en
la variable del sistema IOBORD
(23750) mediante la instruccion
POKE correspondiente.

La principal razon para comprar
un microdrive estriba en las posibi-
lidades de almacenar programas y
datos de forma rapida y eficiente.
Pero si esta pensando en pasar los
programas de que dispone en cas-
sette al microdrive, puede que ten-
ga algunos problemas. Si se trata
de programas realizados por usted
en BASIC no tendra ninguna difi-
cultad, pero los programas que
constan de mas de una parte, como
los que utilizan llamadas a otros
programas puede que necesiten al-
gunos cambios. Recuerde que con
el microdrive no puede utilizar ex-
presiones ambiguas como LOAD
*"_por lo que tendra que reempla-
zarlo por nombres. La casa inglesa
Transform comercializa una cinta
con la que poder realizar copias
cassette-cassette, cassette-micro-
drive, y microdrive-microdrive,
muy util para las copias de se-
guridad (backup) y para poder
copiar toda la informacion en
bloque en vez de ir programa a
programa, dado que los microdri-
ves no disponen de la instruccion
COPY. Esperemos que pronto se

PROGRAMA 3
M MEBGE-ORT
t8 BBEN"RS; TmT;1; "DATAL"
15 QREN §8;'m": 1! "DATAZ"
18 OPEN #7,'m";1; "DATR3"
20 GO SUB 19@: GO SuB 11@
4@ IF o<t THEN PRINT ®7,0: GO
suB_ 120
L 52 IF t(o THEN PRINT 87;t: GO
SS IF 1299999 AND 0=93999 THEN
PRINT #8;t: CLOSE #S: CLOSE #6:
CLOSE u#7: STOP
62 IF tmo THEN PRINT #7;t: GO
SUB 110

SUB _122: GO
70 GO TO 4@
100 INPUT 8S,;0:
112 INPUT #8&; L.

RETURN
RETURN

comercialice en nuestro pais.

El manual del Spectrum avisa de
los peligros de colocar programas
en codigo maquina en instruccio-
nes REM. Tenga en cuenta que si
tiene conectado el Interface 1, el
programa se desplazara a localiza-
ciones de memoria superiores.
Esto es especialmente complicado
al utilizar canales y buffers. Utili-
zando el programa 2 como una su-
brutina, le permitira visualizar el
mapa de memoria del Spectrum
desde el comienzo de los mapas
del microdrive hasta el final de la
zona de programas. También ofre-
ce informacion de la cantidad de

 memoria disponible asi como del

tultimo canal utilizado.

Una de las mayores deficiencias
de los microdrives en materia de
manejo de archivos es la imposibi-
lidad de acceder aleatoriamente a
la informacion. Sélo existen fiche-
ros secuenciales, por lo que para
leer un dato hay que leer previa-
mente todos los que se encuentren
grabados con anterioridad a dicho
dato. Y lo que es peor, no se pue-
den grabar datos en un archivo ya
utilizado: hay que crear un nuevo
archivo para pasar los datos ante-
riores y grabar nuevos datos. Pero
esta no es la mejor solucion, espe-
cialmente si lo que se desea es al-
macenar los datos ordenadamente.

Imaginemos dos archivos que
contienen nombres y direcciones.
El problema es aunarlos en un solo
archivo que contenga todos los da-
tos perfectamente ordenados. No
es especialmente dificil y se puede
hacer con un solo microdrive,
como ilustra el programa 3. Pero
antes de ejecutarlo habra de crear
dos archivos con los nombres
DATAI1 y DATA?2 e introducir al-
gunos numeros en orden creciente.
Los numeros pueden ser diferen-
tes, pero el ultimo numero de cada
archivo habra de ser el 99999, in-
dicativo de fin de archivo.

A continuacion ejecute el pro-
grama. El algoritmo para aunar los
dos archivos puede ampliarse para
trabajar con mas de dos archivos.

Finalmente, cuando se trabaja
con cierta frecuencia con un car-
tridge es curioso observar un ligero
incremento en el tiempo de acceso
a la informacion. Esto es debido a
que los programas y archivos se
graban de forma dispersa en vez de
en un solo bloque, segun la confi-
guracion del cartridge. La unica
forma de solucionar esto es pasar
la informaciéon a otro cartridge,
pasando los programas primero, y
después los archivos de datos. De
esta forma se conseguiran impor-
tantes mejoras en el tiempo de ac-
CESO.




Incor
la funcion

ore

RESET

® ecuerda la ultima vez
que, tras pasar pacien-
‘, temente NUMerosas

senlencms su ordena-

dor se quedo bloquea-
do? No le vamos a pedir que re-
cuerde lo que pensaba en esos mo-
mentos, a buen seguro que su orde-
nador tampoco tenia muy buenos
pensamientos, probablemente per-
dido en un bucle sin fin. En estos
casos, despu¢s de comprobar que
efectivamente el ordenador no le
hace caso aunque pulse todas las
teclas, solo le queda una solucion:
desconectar y volver a empezar. O
quiza debiéramos decir que solo le
quedaba una solucion. Si sigue
leyendo este articulo y dispone de
un Spectrum de 48K, pues con el

siguiente programa podra cons-
truirse su propm RESET que el tio
Clive le negd por condicionantes
economicos.

Para comprender lo que decia-
mos del bucle sin fin basta con que
introduzca una instrucciéon en su
ordenador

10 GOTO 10

ridiculo jverdad? Pero util -para
ver como su ordenador entra en un
proceso sin fin, facil de detener
presionando BREAK (CAPS
SHIFT y SPACE). Pongamoslo un
poco mas dificil:

10 INPUT LINE AS$: GOTO 10

Ahora la tinica forma de detenerlo

\ 7.

es presionar simultineamente
CAPS SHIFT, ENTER y ESPA-
CE, esta ultima de forma repetiti-
va. Para ésta y otras situaciones si-
milares, podemos valernos de las
ventajas del codigo maquina y
crear una rutina que haga las veces
del inexistente RESET. Una vez
introducida a partir de la direccion
80E2, la funcién RESET quedara
permanentemente activada al uti-
lizar RANDOMIZE USR 33001
hasta que se desactive por efecto de

la instruccion RANDOMIZE
USR 32994,
A




Una vez activada se puede tra-
bajar en lenguaje maquina o en
BASIC sin mayor problema. Pero
una nueva funcion habra sido in-
corporada a su Spectrum, como
podra comprobar al presionar si-
multdneamente SHIFT y ENTER.
Cualquier operacion que estuviese
realizando el Spectrum quedara
automaticamente suspendida, apa-
reciendo el rétulo RESET execu-
ted. El ordenador quedara disponi-
ble para aceptar nuevos comandos.

Curiosamente, observara una
importante caracteristica: si pre-
siona RESET mientras est4 intro-
duciendo instrucciones en una li-
nea, toda la linea sera anulada.

El codigo maquina comienza a
partir de la direccion 80E2 (32994
en decimal). Recuerde que la di-
reccion 32994 es la que deberd uti-
lizar para desactivarlo y 33001
para activarlo.

Si todavia se muestra un poco
-::sc:cptlcn pruebe la 51gu1ente ins-
truccion en codigo maquina e in-
tente desbloguear el ordenador sin
y con la ayuda de esta rutina:

18 FE LOOP IJR LOOP

(Lo prob6? Nosotros también
opmdnms que es formidable. Para
ver mejor sus efectos pruebe a uti-
lizarlos con cualquier programa en
BASIC e incluso con los listados.

Pero no todo es un camino de-

rosas, lo que en nuestro caso signi-
fica que no siempre el ordenador
nos hara caso. Ello no quiere decir
que siempre tenga la ltima pala-
bra; simplemente hay que cono-
cerle mejor para ver como trabaja.
RESET no funcionara cuando rea-
lice operaciones de grabacion/lec-
tura o cuando utilice la instruccion
BEEP. Todos estos casos tienen
algo en comun: la interrupcién ha
sido desactivada. Si graba el pro-
grama que utilizé con RESET,
pero no el codigo maquina, la car-
ga vy ejecucion posterior del mismo
no podra detenerse con RESET,
simplemente porque esta funcion
ya no estara disponible. Ademas,

el comando NEW desactivara la
funcion RESET, incluso si se gra-
ba el codigo maquina por encima
de la RAMTOP. V&

Finalmente, RESET no podra
ser utilizado en un Spectrum deé
16K. Ello es debido a que el regis-
tro I no puede contener valores
comprendidos entre 40 y 7F sin
afectar a la pantalla.

Seria bonito y practico que el
Spectrum hubiese salido con un
dispositivo de RESET incorpora-
do. Sabemos de algunos que va
han desarrollado su propio RE-
SET externo. Para ellos y los que
solo quieren saber de software, les
ofrecemos ahora la posibilidad de
incorporarlo directamente a sus

programas.

COMMO NT R ISy AvSENMIREL R CORNH N AR RS
B e
ORG 80OE2
JE3F DEACTIVATE | LD A.3F
ED47 LDLA 1I=3F p
ED56 M1 Vuelta a la normalidad
9 RET | Rechazada desactivacion
3E80 ACTIVATE | LDASO
ED47 LDLA [=80
EDSE iM2 Interrupcién dirigida a [-ADDR
c9 RET '
524553 RES MESSAGE Mensaje a imprimir
45542065 : ] ;
718656375 s Mamane it
T46564A1 DEFM RESET
executed! .
0181 IADDR | DEFW .
TEST-RESET Interrupcion hacia direccion
TEST-RESET = ..
F5 TEST RESET | PUSHAF Stack y Plags
3EFE LDAFE _
DBFE IN A (FE) Buscar segmento &
1F RRA Chequear CAPS SHIFT
3807 JRC.NO RESET Bifurcar a menos que se presione
CAPS SHIFT
3EBF LD A,BF '
DBFE IN A(FE) Buscar segmento 6
1F RRA Chequear tecla ENTER
3004 JRNC.RESET Bifurcarsi se ha presionado ENTER
Fl NO RESET | POP AF Restore A y Flags
EB RST 38 Actualizar yariables del sistema
KSTATE, LAST-K y FRAMES
ED4D RETI Retorno.
2AB25C RESET | LD HL{RAMTOP) =
2B DEC HL :
F9 LD SP.HL Vaciar Stack
2B DEC HL
2B DEC HL : ¢ ]
223D5C LD (ERR-SP),HL | Resect variable del sistema ERR-SP
AF XORA
32715C LD(FLAGX),A Cancelar modo INPUT
CDO116 CALL CHAN-OPEN | Utilizacion canal 0
CD6EOD CALL CLS-LOWER | Vaciar parte inferior de la pantalla
213B5C LD HL,FLAGS
CBIE RES 3,(HL) Especificar modo K
23 INC HL Direccionar HL hacia TUFLAG
CBEE SET 5(HL) Sefial de actuacién en la parte inferior
AF XORA
1 1EF80 LD DERES-MESSAGE-|
CDOAOC CALL PO-MSG Imprimir «Reset executedn
FB : El Permitir interrupciones
C3A912 JP MAIN-1 Bifurcar




na de las mas habituales

l I criticas que recibe el Spec-

trum, y junto con €l todos

B (0s ordenadores domeésti-
cos, es la escasez de aplica-

ciones profesionales. Por contraste
con el crecimiento espectacular de
software para juegos, lentamente
han ido apareciendo una serie de
programas de utilidades y aplica-
ciones de cierta relevancia para to-
dos aquellos que quieren utilizar el
Spectrum para algo mas que “‘ma-

tar marcianos”, Pero, ciertamente,
es un tema dificil v controvertido,
con la ya topica pregunta de si el
Spectrum puede utilizarse para
programas “serios”. Con lo que en
realidad se pregunta sobre la posi-
bilidad de utilizarlo en los campos
en que tradicionalmente estan re-
servados a mdquinas de mayores
capacidades. Ello resulta en oca-
siones tan ridiculo como comparar
un autobus con un turismo, para
prestar un servicio de transporte.

El tinico camino valido pasa por
conocer las caracteristicas del
Spectrum, para aprovecharlas al
maximo, pero sin olvidar sus limi-
taciones, que en el campo de las
aplicaciones profesionales son su
reducida memoria interna y su de-
ficiente manejo de memorias ex-
ternas.

Una de las aplicaciones clasicas
de todo ordenador es el editor o
procesador de textos, a menudo
suministrado con el mismo equipo




como es el caso del QL de Sinclair.
“Tasword two” es el nombre in-
glés del editor que, bajo distintas
versiones y nombres, se comercia-
liza en Espafia, siendo el mas co-
nocido el “Contest™.

El programa ha sido desarrolla-
do por Tasman Software en 1983;
pero hasta fechas recientes no se
ha podido disponer de la version
en castellano con el vocabulario
adaptado para poder manejar los
caracteres espanoles. El programa
corre unicamente en el Spectrum
de 48 Kbytes utilizando BASIC vy
codigo maquina.

Inicialmente, dos caracteristicas
llaman la atencion: un completo
manual de instrucciones, cuyos co-
mandos se incorporan en el propio
programa en forma resumida, y la
existencia de una opcion de copia
y conservar el programa original

por si hubiese algiin problema. No
es normal encontrar buenas expli-
caciones, rasgo comun para todo
tipo de ordenadores y programas.
Pero menos normal es encontrar
un programa que no solo se preo-
cupe de los problemas de copia,
sino que la facilite como una op-
cion mas del programa. Dejando
de lado los problemas de pirateria
que siempre existirain, no cabe
duda que es tranquilizante saber
que se dispone de una copia.

Tasword permite manejar un
texto de hasta 320 lineas, y 64 ca-
racteres por linea. El numero de li-
neas es suficiente para cualquier
texto. El nimero de caracteres por
linea puede ser suficiente para im-
presoras de 80 caracteres, aunando
una velocidad aceptable y una ca-
lidad de impresion mds que acep-
table, pero sin duda excesivos ca-
racteres para la resolucion de un
televisor. El resultado es una fatiga
visual y una dificil lectura, espe-
cialmente cuando coinciden varios
caracteres iguales. Un monitor
tampoco soluciona el problema.
Uno de los comandos permite vi-
sualizar solo la mitad de la panta-
lla a su tamano normal (es decir,
32 caracteres por linea), pero al
no poder ver el texto en su con-
junto obliga a estar cambiando
constantemente de un formato

Por finun

EDITOR
DE TEXTOS

profesional

resultando de mucha utilidad.

Una vez efectuada la carga del
programa, este se ejecuta automa-
ticamente, apareciendo la pantalla
totalmente en blanco, a excepcion
de la parte inferior de la pantalla,
donde se informa continuamente
del nimero de linea y columna en
la que se encuentra el cursor, si
estda activada la justificacion del
texto (alineacion segin margen de-
recho), la activacion automatica de
margenes y si se esta trabajando en

a otro, no modo de insercion.
En la esquina superior izquierda
de la pantalla aparece un pequefio
cuadrado negro intermitente, indi-
cando que puede comenzar a in-
troducir el texto. Si no tiene el ma-
nual de instrucciones cerca, no se
preocupe: puede pulsar SYMBOL
SHIFT y *“a”, con lo que vera las
distintas opciones de que dispone,
o CAP SHIFT y *1” simultanea-
mente. La primera vez vera los co-
mandos mas importantes, y si des-
pués presiona CAPS SHIFT vy
SYMBOL SHIFT de forma simul-
tanea, podra ver los llamados co-
mandos de ampliacion. Vayamos
por partes para comprender el al-
cance de cada una de las opciones.

Menu

Presionando STOP (SYMBOL
SHIFT y *a”) aparece el menu de

opciones disponibles: impresion,
grabacion, carga, mezcla, defini-
cion caracteres, control de impre-
sora, copia del programa Tasword.

La impresion permite definir el
nimero de linea en blanco entre
las distintas lineas del texto, la li-
nea de comienzo y la linea final.
Las operaciones de grabacion, car-
ga, mezcla de documentos y copia
del Tasword vienen preparadas
para cassetle, pero se suministran
los cambios necesarios para traba-




jar con microdrive. Después de in-
troducir estos cambios pudimos
comprobar que funcionaba correc-
tamente. La unica salvedad a men-
cionar es que ¢l programa no veri-
fica la existencia del nombre de ar-
chivo que se le indique, limitando-
se a dar el error correspondiente,
lo que se complica en el caso de la
actualizacion de un texto y su pos-
terior grabacion. Para evitar el
error de “‘writing to a read file"
habra que salirse al BASIC, elimi-
nar el archivo y volver al progra-
ma. Otra solucion es dar un nom-
bre distinto para cada actualiza-
cion, con el consiguiente desperdi-
cio de espacio en el cartucho. La
definicion de caracteres de control
de impresora permite trabajar con
cualquier impresora aprovechan-
do las caracteristicas de éstas. El
manual describe los codigos para
la Epson FX80 y MX80, pero es
facilmente aplicable a otras impre-
soras al poderse redefinir los codi-
g0S por programa.

Finalmente, desde el menu se
posibilita pasar al BASIC, tenien-
do acceso al listado, pudiendo vol-
ver al programa ejecutandolo de
nuevo (RUN) sin que se pierda el
texto con el que se estaba trabajan-
do.

CUANDO

EL SPECTRUM

'PASA A SER
' UNA PROFESION

No ‘es ninguna novedad decir
que muchos programadores, jove-
nes en su mayoria, han escogido el

Spectrum como profesion, muchos

de ellos lanzados a la fama por la
realizacion de programas de Jue-
gos de gran difusién. Pero no son

solo juegos lo que demanda el
mercado espafiol. Miguel Barrera

lo veia bastante claro, cuando ape-
nas acababa la carrera de infor-

mdtica decidié dedicarse de Heno

al Spectrum. Después de aio y

| medio de trabajo, no tiene ninguna

Comandos

Presionando simultineamente
CAPS SHIFT y “1” (EDIT), apa-
recerd una valiosa pagina de ayuda
en la que se muestran los coman-
dos mas importantes, cuya utiliza-
cion puede parecer un poco com-
pleja al principio, como todos los
editores, pero basta un poco de
practica para ver que no solo se
trata de un completo programa,
sino también de un programa de
facil manejo.

TRUE VIDEO e INV VIDEO
permiten retroceder o avanzar el
cursor hacia el comienzo de la an-
terior o siguiente palabra. Con las
teclas de movimiento (5, 6, 7 y 8)
tambicn se desplaza el cursor, pero
caracter a caracter. OR sirve para
desplazarse al final del texto, y AT
para ir al inicio. Con TO y THEN
se produce un rapido SCROLL de
pantalla para visualizar rapida-
mente cualquiera de las 320 lineas.

DELETE permite eliminar ca-
racteres de la misma forma que ya
estamos acostumbrados en BASIC.
Para borrar una linea se puede uti-
lizar NOT. También se pueden in-
sertar caracteres vy lineas enteras
mediante AND. La opcion STEP
permite juntar parrafos que estu-
viesen separados, pero curiosa-

duda sobre las aplicaciones del
Spectrum, aunque reconoce algu-
nas limitaciones: "El mayor pro-
blema es la memoria. No cabe un
sistema operativo un poco decente.
En cuanto metes un comp:fadar
~ para trabajar en codigo mdquina y
 alguna rutina de utilidad ya te
quedas sin memoria. Queda poco

~espacio para meler datos, por lo

que hay que traerlos de memoria
externa, que no es precisamente lo
mejor de Sinclair. Es bueno para
pequenas aplicaciones, especial-
mente si se utiliza en su parte fisi-
ca, como en la obtencidn de sena-
les. Conectado al sistema telefoni-

“co, por ejemplo, se le podria decir

dentro de dos semanas empiezas a
llamar a un sefior cada cinco mi-
nutos. Si te coge el teléfono le das

este recado y gmbas el suyo. Si no

contesta Insiste, ysia los treinta

mente, para que funcione siempre
ha de haber un caracter en la pri-
mera columna de la linea. Asi, en
el caso de un “punto y aparte”. Si
se desea cambiar a un “punto y se-
guido™, primero se ha de introdu-
cir un caracter en la primera co-
lumna del siguiente parrafo, volver
a la linea anterior, pulsar STEP,
llevar el cursor al caracter introdu-
cido y borrarlo con DELETE. Pul-
sando STOP se vuelve al menu. Si
se ha fijado, la mayoria de estos co-
mandos tienen una caracteristica
comun: son los que estan sobreim-
presionados en rojo en el teclado
del Spectrum, es decir, que siem-
pre habra que pulsar SYMBOL
SHIFT previamente.

Para el control individual de
cada linea se dispone de 3 potentes
comandos: *“<="" desplaza la linea
hacia la izquierda, *“>=""la despla-
za a la derecha, siempre que el tex-
to no esté ocupando ya el primer y
ultimo caracter, respectivamente.
"< >" centra el texto de la linea.

Pulsando CAPS LOCK (CAPS
SHIFT y “2”) se accionan las
mayusculas, apareciendo en la
parte inferior izquierda de la pan-
talla el rétulo CAPS LOCK. Otro
rotulo que también aparecer4 en la
parte inferior de la pantalla, con-
cretamente en el margen derecho,

Minutos sigue sin contestar llama
a otro numero y di que no has po-
dido dar el mensaje. El unico pro-
blema seria lograr una estabiliza-
cion suficiente para que aguante
encendido. Pero la geme tiene
miedo a meterse con esto"".

Es en el campo de las aplicacio-
nes de gestion donde parece haber
una mayor demanda, segun se
desprendia de sus trabajos realiza-
dos, “El mayor problema me sur-
gid para una empresa de Artes
Grdficas. Querian que el ordena-
dor confeccionase el formato de los
anuncios de una serie de clientes y
para un nimero de pedidos. En to-
tal, 1.000 inserciones acumulables

‘durante un ano y cliente. Todo eso

no cabe en el Spectrum a la vez.
Ademds, habia que ordenario, y

una base de datos sélo ordena e!
blogue de datos existente en me-
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es el GRAPHICS, ayisando que
puede introducir el texto normal-
mente. Pero con la diferencia de
que las teclas numéricas devuelven
los caracteres graficos sobreimpre-
sas en ellas. Independientemente
de la utilidad grafica que pueda
proporcionar por pantalla (presio-
nando CAPS SHIFT se obtiene el
caracter grafico inverm) permnen
definir -:Ddlgox de impresion para
determinadas impresoras, como ya
comentdbamos al hablar del menu
de opciones.

Comandos de extension

Para acceder a los denominados
*comandos de extension” presione
simultdneamente CAPS SHIFT vy

SYMBOL SHIFT. Notara que la
linea inferior de la pantalla se tor-
na intermitente. Pasard de nuevo
al modo editor presionando algun
comando o pulsando de nuevo am-
bas teclas, CAPS SHIFT y SYM-
BOL SHIFT. Estos comandos es-
tan divididos en seis bloques:
SCROLL, impresion, formateo,
margenes, comandos de bloque y
comandos varios.

Dos son los comandos de
SCROLL: “F” para realizar el
scroll descendente, y “*G” para el
ascendente. En vez de ir linea a li-
nea como los comandos “TO™ y
“THEN”, se va bloque a bloque, o
pantalla a pantalla, es decir, 22 li-
neas cada vez.

Los comandos de impresion es-

peciales para la impresora 7ZX
Printer, son tres: “P” para impri-
mir todo el texto (recuerde lo di-
cho para la definicion de codigos
de impresion en las opciones del
ment y el codigo GRAPHICS). A
medida que se imprime una linea
se produce el scroll de dicha linea
por pantalla, lo que sirve para vi-
sualizar el texto completo al mis-
mo tiempo que se obtiene la copia.
Con el comando “L" se activa la
impresion en “modo extendido™.
Es decir, que el texto aparece en
doble densidad a partir de la linea
en que se activo, facilmente identi-
ficable al aparecer en el texto el
mensaje “‘print at double height

n'. Si antes de llegar al final del
texto se desea volver al modo nor-
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de datos se me

Tasword,

 de manejar WiiichDs datos 36 1ok
~ presentardn, probfe*mas

Ademds de sus ‘‘programas a
medrda trabaja como asesor de

- una Hem’a de distribucion de or-
denadores Sinclair y periféricos.

ﬂazuafménfg estd realizando una
nueva version del editor de textos
sobre el que nos daba su
opinién: “Versiones hay muchas.

 Pero al igual que el programa ori-
" ginal, suelen adolecer de un gran

~fallo: 64 caracteres por linea resul-
 tailegible. Ademas, la busqueda es
 muy lenta, especialmente el algo-

ritmo_de busqueda y cambio de
una frase por otra. Pero tiene un
aspecto muy positivo, como es una

. buena capacidad que permite tra- .
. _bajar con cualquier texto. Para el

problema de los caracteres se pue-

. de intentar realizar una rutina en

cdad!gﬂ mdguma para trabajar con
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mal de impresion, se puede presio-
nar el comando “K*, desactivan-
dose la doble densidad, aparecien-
do en la linea en que se presione el
texto “print at double height off”’.
Obviamente estos mensajes no
aparecen en la copia de la impre-
sora. La impresora ZX del Spec-
turm puede, pues, utilizarse con el
Tasword, posibilitindose dos tipos
de escritura, pero dista mucho de
ser una solucion eficiente. Para ob-
tener una buena impresion habra
de recurrirse a una impresora de al
menos 80 caracteres por linea, lo
que supone una inversion impor-
tante.

Los comandos de formato son
cuatro: “E™ activa la justificacion
del texto por la derecha, quedando
el texto alineado en todo momen-
to. Activando el comando “W" no
habra de preocuparse por el fin de
la linea. Si la palabra sobrepasa el
numero de caracteres de la linea,
automaticamente se pasara toda la
palabra a la linea siguiente. Logi-
camente, si ya tenia activado el co-
mando “E”, simultdneamente se
justifica el texto y se pasa a la si-
guiente linea. Estas dos opciones
son activadas automaticamente en
el arranque del programa, pero
mediante estos comandos pueden
desactivarse/activarse en cualquier

- wia—

41 caracteres por linea y otra para
imprimir 128 caracteres por linea
en impresora, pero para ello hay
que retocar el programa. y ello es
un problema, porque no estd direc-
cionado de forma absoluta que
puedas decirle vete dos pasos hacia
adelante, sino que dice vete a un
byte determinado, por lo que hay
que reubicar todo vy no hacia ade-
lante. que ya estd casi todo lleno,
sino hacia atrds, y aun asa’ hay pro-
blemas”"

Problemas los hay siempre, y sin
ellos nos aventuramos a decir que
la programacién perderia gran
parte de su encanto. Pero con pro-
blemas o sin ellos, queda claro que
el Spectrum va entrando lenta-
mente en campos antes reservados
a olros ordenadores, y que todavia
existen muchos en los que podria
ser de gran utilidad.

momento. El comando *'J” permi-
te justificar cualqguier linea al mar-
gen derecho y su contrario, el “*H”
devuelve la linea a su condicion
normal.

Los margenes se pueden contro-
lar con tres comandos. “A"” y “D"
para fijar los margenes izquierdo y
derecho, respectivamente, y “S”
para eliminarlos. Para ello habra
de situar el cursor en la columna
donde se pretende fijar el margen,
antes de presionar ¢l comando co-
rrespondiente. Aungue la ausencia
de color es la nota predominante
de este programa, los margenes se
visualizan clara y nitidamente al
marcarse en amarillo. Pero si se
cambian una vez que ya ha escrito
algin texto, habra de contar con
importantes  limitaciones: la
mayoria de los comandos de con-
trol de pantalla no funcionaran o
funcionardan solo parcialmente,
por ejemplo, el centrado de linea
no sera posible con el texto escrito
previamente, pero tampoco sera
posible con las nuevas lineas si se
pretende activarlo desde el interior
de los margenes, es decir, desde la
zona amarilla. Recuerde esto y de-
fina previamente a la introduccion
del texto los margenes con los que
desea trabajar.

Una de las utilidades mads im-

portantes de todo editor esta en la
posibilidad no solo de insertar
nuevas lineas o eliminar lineas

existentes, como ya hemos visto,

sino muy especialmente en la posi-
bilidad de desplazar bloques ente-
ros de texto, normalmente parra-
fos. Para ello se dispone de cuatro
comandos especiales. “B" y “V”
sirven para “marcar’ el inicio vy fi-
nal del bloque que se desea mani-
pular. Para ello se situa el cursor
en la posicion que se desea marcar
y se presiona el comando corres-
pondiente, apareciendo unos cor-
chetes que indican el inicio y final
del blogue marcado.

Dos comandos completan esta
importante opcion: “N” permite
realizar una copia del bloque mar-
cado a la posicion en la que se en-
cuentre el cursor. Si en dicha posi-
cion ya hubiese texto, éste se des-
plazaria para permitir la insercion
del nuevo texto. Con ello se obtie-
ne el duplicado del bloque marca-
do. Finalmente “M" es el coman-
do mas utilizado y similar al ante-
rior, con la diferencia de que el
bloque no se C'Dpld $INO que se tras-
lada de una posicion a otra dentro
del texto. Las normas para la fija-
cion de las marcas de comienzo y
fin del bloque son las mismas.
Cuando se utiliza la opcion “M™ o

A\
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RENOVACION EN MARCHA, S.A.
¢/ Espronceda, 34-2° int. - MADRID-3

REM Somos prolesionales
REM Da mejor servicio

REM Tenemos también COMMODORE, ATARI, ATMOS, Telefono (91) 4412478
MULTITECH y SPECTRAVIDEO, HARD y
SOFT H_EH SHOP 1
REM CAMBIO acepta equipos de 2* mano al adquinir otro nugvo ¢/. Galileo, 4 - MADRID-15
REM Consultanos lus necesidades lelefono (91) 445 28 08
HARD SPECTRUM JUEGOS HARD SPECTRUM UTILIDADES
1 Spectrum 16 K 31.900 Ptas n N 1 Spectrum 48 K 41.900 Ptas
1 Ampliacion a 48 9.500 Ptas W 1 Teclado profesional 16.800 Ptas
1 Intertace programable RS 1 Interface paralelo 13.100 Ptas
20N joystick 9500 Ptas 1 Impresora CP 80 59.000 Ptas
kImpresora Alphacom 32~ 22,500 Plas ¢ 1 Maquina escribir electronica
nterface Microdrive 17.500 Ptas * v x{JlLUERqEED 77.777 Ptas
1 Micragrive 17.500 Pias 1 Interface maquina 41.979 Ptas
Hetech 1 Plotter 4 colores 425 as.
OTAL 108.400 Ptas e €20 e

TOTAL : 293.056 Ptas

SOFT SPECTRUM JUEGOS TOP TEN SOFT SPECTRUM UTILIDADES/EDUCACION  ToP TEN 48 K
SUPER JET SET SABRE TRAT. ARCHIVO HOJA
AJEDREZ 3 | | VALHALLA | | “yily wu LF TEXTOS SUPER MASTER || CALCULD
48 K 48 K 48 K. ESPANOL QUINIELAS FILE OMNICALC -2

4.600 Ptas. 4.500 Ptas. 2.500 Pias. 2.500 Ptas. 5.000 Ptas. 5.000 Ptas. 4.500 Ptas. 4.500 Ptas.
TORNADO
HOBBIT WHEELIE Z00M-3D
5.000 Ptas. 4.500 Ptas. 2.500 Ptas. 500 Ptas. 3.500 Ptas. 2 000 Ptas. Pt
FIGHTER SCUBA. 10 CINTAS PRECIO TOTAL B
PILOT DIVE INCLUYENDO 2X SPECTRUM CUH“HILIDA TN G HLE i
48 K 48 K e JDYS,,'}KL DFIGML ) MICRODRIVE INCLUYENDO SPECTRUM 45 X
: ' PRECIO TOTAL PRECI) TOTAL

2.500 Ptas. 2.500 Ptas. 72 675 Plas 5 000 Ptas. 4.500 Ptas. 71910 Ptas
| o e
! REM NOTICIAS I BOLETIN DE PEDIDO
! 1
FRETLI:‘::EOM n club de video Se HEN PENAT W |

Ll " . [ Wil
adquiere una cinla y se intercambia £ Fss Sk mapakst HEM MEJRES I Nombre y Apellidos
con olras a 200 Ptas. semana ME REM | LOVE YOU. REM FOREVER ! ;
En cinlas mg’es&s ¢DG F‘Ia& SEMana l l)'”:[:f:'{“" ¥ [Eler[]']il
Sdio versiones originales REM CAMISETAS :

4 990 Plas. 3 modelos REM MEMBER 1 Deseq recibir mas iformacion
REM FRANCHISING mEEIt:-rE:l;l-{;‘;:;:::- sgrﬁinééme | Desep adguint
Si quieres montar tu propia mipitienda 2 ! ;
08 informanca o una Ijen?la REM GRAPH I Precio lotal (incluye 300 Plas oe gaslos de emvin)
especializaca, emvianas tu direccion Kit graficos 6 colores 990 Flas . 5 . -
y recibirds informaciyn complela |HE%TILIE&BLE} | GuoPostal O Guo lelegratico (] ransterenca Rancana [
{  Ingreso en cuenta 37698 BANCO DE BILBAD Rins Rosas 44 MADRID

REM DETALL REM GRAPH I lalonadumio O = Talon contormado adpno O
Si quieres vender nuestros productos  10ptantilas tecladoreutiizable 900Pas. | oo ich nimern
Envianos tu d-rec-;;on ¥ recibirds
puntyal informacion : Fecha Caducidad Finmu |




“N” se eliminan las marcas efec-
tuadas. Una caracteristica de estos
comandos es su lentitud. No se
preocupe si cuando los presiona su
ordenador parece no reaccionar,
solo hay que darle tiempo.
Finalmente existen tres coman-
dos no incluidos en los otros blo-
ques, con interesantes actuaciones.
El cambio de la pantalla de 64 ca-
racteres a 32 y viceversa, se realiza
pulsando *“C”. Para eliminar un
texto de la memoria del ordenador,
se puede utilizar *X", estando pre-
visto que se equivoque, ya que le
pedird la confirmacién de dicha
orden. El comando “I” permite
trabajar en modo de insercion a
partir de la fila donde se encuentre
el cursor, muy util para incluir

nuevas lineas. Y para acabar con
esta completa lista, el comando
“*R™ incorpora otra de las opciones
clasicas de todo editor, la localiza-
cion y cambio de una palabra por
otra. Pero con una particularidad,
al menos en cuanto al programa:
no funciona. Bueno, funciona solo
en parte, pues permite localizar la
palabra pero no la reemplaza,
como indican las instrucciones. Si
va a adquirir el programa, cercio-
rese de que funcione en su version.

En resumen, por fin un editor
profesional para el Spectrum que,
como todos los editores, contiene
gran numero de opciones (dema-
siadas al principio). Pero no se deje
deslumbrar por demostraciones e
indague a fondo en las verdaderas

posibilidades de cualquier editor
que le presenten. A la vista de las
opciones de este programa, decida
usted si le es util, pero no caiga en
la tentacion de comparar con los
editores de un microordenador.
Sencillamente, son dos campos
distintos. Este editor de textos pue-
de resultar de gran utilidad, pero
no olvide sus dos limitaciones mas
importantes; la resolucion grafica
de los 64 caracteres no permite
una visualizacion clara, y la utili-
zacion de la impresora ZX para la
realizacién de documentos no deja
de ser meramente anecdotica. Un
monitor y una impresora de 80 ca-
racteres pueden solucionar el pro-
blema, pero su coste empieza a ser
mas que preocupante.

IfﬂFITULD b 8

EL tren avanzaba Lentasente
an agqueliLa fria Noche, a traves
de Los mas recanditos parajes.

Madie pad4i1 3 rmaginar La que
Qcurriria 2N Las prox<ximas haras.
[ 3

s Tify L] Ecert

[h CoatesiTacion 2 TW afeata d4e Fedha 18 42 Les
CWrieates, m &5 wafe
Bacer freate a su pedide ta ¢ plazs de 28 d5as.

Complicalie e

Visualizacion de 32 caracteres por linea.

64 caracteres por linea (obsérvense los margenes).

S LET md=1

1030 SRUE #"m";md;asCODE b,a: CL
15 POKE 23809,2: CLEAR 31999: P
EQHSHE ‘@Egni- LQEgR*égaé J"és‘#nr L1O® UERIFY #'N J.‘J..QDDE b,
I._' . "
5 s & v 2000 CLS : CAT nd: PRINT AT 8,18
steclee &L nombrt",ﬂT 9,16, "de L
62 PRINT AT 2,0;"catalogo/camb archivo';AT 10,16; "y presione E
10 mlcrd' (”;md;“:‘ IJHT a‘ .||dll NTERH
e <E80,LET, I02N EL, 2441 0B 840
5 II-II
IF b=100 THEN LET i=2 2098 LET bS#N (82216) © LOAD #'m
§70 IF b=10® THEN GO TO S20Q “.md; a$CODE lasb) (PN pi82821) +
s 22) #B4-a): GO TO 1@
7092 éis LET a ”tliuord“- SAY SQQ@ CLS : CAT md: LET Ja-xs: PR
E #"m";1;"run" LINE INT RT 8 _fa'“orivt =" ;
710" SAUE %°m"; 1,2$CODE B4784,10 5010 PRINT AT 10 i0 ;“+tcttt codi
e R TR
780 VERIFY #"m";1;"run": PRINT T by i :
W LR F 0O cCambia.
R“{gi% ,@;"tasword basic O.K.;";RT 55?? %EENIEE; '3305#3 6200: IF a
ll L1 ) - :
J36,0enaey v iiagoo0e Bazeey  B3a, THEN.GLS. 99785041 o »
et R LI £380 B b gt
1020 LET beFN p (B2216): CLS : CR e

lBBS F'F!INT FIT B 18;
Ul‘J"'HT 9
LEY

"Nnnbrt archi
3r bar?":
SUB 6020

LET isl

Instrucciones a introducir para utilizar ¢l Tasword con microdrive,
(Eliminar lineas 11, 900, 1050 y 2010)
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DE INTERFACES

Este es quiza uno de los temas
gue mas gquebraderos de cabeza
han dado al usuario del Spectrum
por la poca informacion existente
y la brevedad de la mavyoria de los
manuales.

Con este articulo pretendemos
dar una idea general de su utilidad,
asi como un estudio detallado de
los mas usados en Espana.

Para poder conectar una impre-
sora a tu Spectrum, necesitas un
interface que sirva de “traductor™
entre los dos, es decir, que convier-
ta las senales enviadas por el orde-
nador por medio del bus de datos a
sefiales comprensibles por la im-
presora,

El Spectrum tiene dos posibles
formas de enviar datos a la impre-
sora:

. De cardcter en caracter (byte
a byte), llamada transmision en
modo PARALELO, va que en
cada momento el ordenador envia

ocho bits a la vez: en cuyo caso se

necesitara un interface con salida
paralelo.

2. Bit a Bit, llamada transmi-
sion en modo SERIE: debiendo ser
el interface también de este tipo.

El formato mas usado en la
transmision en serie es el RS232
que es compatible con la mayoria
de los ordenadores y periféricos de
E/S; asi como en transmisién para-
lela se suele usar el CENTRONIC.

La transmisién en serié se usa
mas que para conexion a impreso-
ras, para conexion con otros orde-
nadores, teletipos, sintetizadores, y
sobre todo cuando se trata de en-
viar datos a larga distancia por su
menor coste y mayor fiabilidad.

PARA IMPRESORAS

Normalmente solo se usa la trans-
mision en serie en las impresoras,
cuando éstas no tienen entrada pa-
ralelo.

Para enviar datos en serie, es ne-
cesario realizar un pequeno pro-
grama (protocolo) que decodifique
los caracteres enviados por el spec-
trum y que inserte una serie de bits

de control: de paridad, de comien-
zo y de parada; asi como otro de
acuse de recibo, etc...

Z.X interface 1

El ZX INTERFACE 1 usado
normalmente para la conexion del




Spectrum con los microdrives,
también lleva una salida serie de
tipo RS232 que puede ser utilizada
para la conexion con una impreso-
ra que lleve este tipo de entrada.
En el libro “Spectrum microdrive
book™ del doctor lan Logan se de-
talla de una manera muy completa
su utilizacion v el protocolo nece-
sario para ello.

Las impresoras GP 50, TIMEX
2048 y ZX printer por estar dise-
nadas solo para Sinclair llevan ya
el interface de tipo paralelo incor-
porado, no habiendo problemas en
su utilizacion ya que usan los co-
mandos normales de impresion del
Spectrum. Las demds por ser com-
patibles con otros ordenadores,
suelen llevar una entrada de tipo
CENTRONIC y otra (casi siempre
en el interior de la impresora, te-
niendo que abrirla para realizar la
conexion) de tipo RS232,

El KEMSTON E, y el INDES-
COMP son los interfaces més usa-
dos y requieren por ello un estudio
detallado.

Veamos sus ventajas e inconve-
nientes.

Interface KEMSTONE:

Es el sucesor del antiguo KEMS-
TON con una notable ventaja so-
bre el ya que tiene el sofiware en su
interior grabado en EPROM y no
en cinta como el otro.

A diferencia del de INDES-
COMP no ocupa memoria en el
Spectrum, y por tanto no necesita
inicializarse.

Lleva incorporadas las funcio-
nes LLIST,LPRINT, y COPY del
Spectrum.

La funcion COPY tiene tres for-
matos:

— Modo texto.

— Alta definicion.

— Alta definicion con doble ta-
marnio.

Es posible modificar el nimero

de caracteres pintados por linea

por medio de POKE 23679, nime-
ro de lineas.

En el modo texto, los graficos no
los pinta, y los caracteres no son
los del Spectrum sino los propios
de la impresora por lo que se pue-

den modificar tanto en tamafo
como en forma.

Para poder modificar las opcio-
nes que tiene el interface hay que
acceder a un menu por medio del
comando COPY: REM?

A continuacion se puede ver un
listado de este menu con todas las
opciones en su estado inicial
(cuando se enciende el aparato): i

SWITCHING COMANDS No.7F
COPY : REM i
=OTEXT

=* |SEIK 100

—& 2SEIK 250

=4#3EPSON

=1 4EXTRA

CHR$ TOKENS 0-1

1 ENLARGED 0-1

27 ESC 0-1

/LF  STATUSO 101

La ultima linea es la llamada
“LINEA DE ESTADO” y da la
actual situacion de cada una de las
opciones modificables del interfa-
ce.

Interface INDESCOMP:

Ademas de una salida de tipo
CENTRONIC, lleva otra de tipo
serie RS232-C bidireccional. Estas
dos salidas pueden estar conecta-
das simultaneamente a periféricos
distintos.

El sofiware va grabado en
EPROM vy es volcado en las zonas
altas de la memoria del Spectrum
cuando se enciende el aparato. Por

3

O

2
O

O o
4
012
O

Conector interface.

esto, el interface es solo valido
para el Spectrum 48k.

Permite la conexion de otros pe-
riféricos al Spectrum va que el co-
nector de este, esta prolongado por
detras del interface, pero habra que
utilizar direcciones distintas de
E/S para cada uno de ellos.

El interface utiliza los siguientes
puertos:

Salida 251 (FB H) para comuni-
cacion en paralelo.

Salida 127 (7TE H) para senales
de control y transmision de datos
porel RS 232.

Entrada 251 (FB H) para infor-
macion det estado de la impresora
y recepcion de datos porel RS 232,

Como solo se usa una linea de
decodificacion, las direcciones
cuyos bits 2 y 7 estén a cero no de-
ben ser usadas.

Para poder conectar la salida RS
232 a un periférico hay que cons-
truirse un cable con las siguientes
caracteristicas:

Conector para el interface:

pin 1: No se conecta.

pin 2: Para la recepcion de da-
tos.

pin 3: Peticion de envio y men-
saje de listo para transmitir.

pin 4: Toma de tierra.

pin 5: Para la transmision de da-
1os.

pin 6: Mensaje de listo para en-
viar. :

Confliguracion del conector tipo D de 25 pines
para los siguientes dispositivos:
Seikosha
Morex /Mec  Bryans V.DU. Geneml General
Interface  Impres. Plotier (Newb.) DTE  DCE
GND {0 e SR ) by R 1 B SR 1 7 SRS o
TX DATA k) 3 L] 3 2
RX DATA (3) 2 2 v 3
RTS 20(DTR) 5 4
CTS 6 6

Conector para el periférico:

Habra que seguir las normas que

~ en cada caso se dé en los manuales,

normalmente suele ser un conec-
tor del tipo D de 25 pines.
Cualquier equivocacion en las
conexiones puede estropear tanto
el ordenador como el interface y el
periférico.
Para activar el software habra
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que hacer un RANDOMIZE USR
64973 después de ejecutar el co-
mando NEW o RUN.

El interface lleva un conmuta-
dor que sirve para seleccionar el
tipodei impresora:

poswmn | ..Seikosha

posicion 2 ..Nec, Star, Epson,
New Print (de Admate), C-Ito, Lo-
gitec, etc..

El formato de salida para el RS
232 es el siguiente:

7 (u 8 para graficos) bits de da-
tos.

1 bit de paridad.

| bit de comienzo.

2 bits de parada.

La tasa de baudios (velocidad de
transmision) se puede seleccio-
nar “pokeando” las direcciones
64520-1 desde 50 hasta 4800 hau-
dios segun las normas de la EIA.

Existen dos rutinas para el con-
trol del interface: La primera es
para salida de datos, y se dirige por
medio de POKE 64524, byte:
RANDOMIZE USR 64761. La se-
gunda sirve para la entrada de da-
tos y funciona por medio de los
comandos RANDOMIZE USR

64698:LET A%$=CHRS PEEK
64525. La RAMPTOP se posicio-
naen 64515.

Los “Copys’ de pantalla se rea-
lizan por medio de los comandos

RANDOMIZE USR 65044 vy
RANDOMIZE USR 65047 (para
doble tamafio, aunque por pintarlo
de forma horizontal queda incom-
pleto).

A diferencia del KEMSTON, es
compatible para las SEIKOSHAS
en lo que respecla a la posibilidad
de hacer “‘copys’ de pantalla en
modo grafico, aunque para esto es
necesario adquirir una cinta distri-"
buida por DIRAK que carga un
programa en la misma zona de me-
moria que la ocupada por el inter-

face, anulando el programa de éste

y sustituyéndolo en sus funciones.
No tiene la opcion de COPY en
modo texto.
Finalmente, decir que existen

una variada gama de interfaces
compatibles con el Spectrum no
comercializados por el momento
en nuestro pais. Los mas destaca-
dos son:

Otros interfaces
con el Spectrum:

* TASMAN INTERFACE: Pa-
ralelo, software en cinta.

* COBRA 232 /0 Port: SERIE
RS232.

* HILDERBAY INTERFACE:
Paralelo, sofiware en cinta.

* MOREX INTERFACE: Para-
lelo, sofiware en cinta.

* EUROELECTRONICS ZX
LPRINT: Paralelo.

* ADS INTERFACE: Paralelo.

compatibles

0000000000000
000000000000

O

Designacion de terminales en el RS232,

1 LINEA DE

o -

o INICIO

- e m e - -———

DATOS

I'ransmusion de un caracter,

DATOS

Apreton de manos con dos lineas de  control.

Sy

PARIDAD STOP
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IEINO puedo contraatacar en el

programa de Boxeo del nimero 1.

¢Sera porque no existen instruc-
ciones INPUT?

Camacho

Madrid

E Introduje el programa Boxeo y
no pude mover mi jugador. {No
podria ser un error de imprenta
entre las lineas 30 y 62 donde pa-
rece haber un salto entre esas li-
neas?
Antonio Romero
Jerez (Cadiz)

El Al recibir dos cartas sobre el

mismo programa, lo revisamos ex- -

haustivamente, no encontrando
ningiin error en el mismo. No exis-
ten instrucciones INPUT ya que
hace uso de la instruccion IN para
poder presionar varias teclas si-

multaneamente (lineas 400, 410,
500 y 510). Tampoco habia un sal-
to de instrucciones de la 30 a la 62.
Les enviamos por correo una copia
del listado.

EI La tabla de juego de caracteres
del programa 64 Caracteres del nu-
mero | tenia un fallo en la linea
31984 que debe ser:
319840,14,2,2,14,2,14,0.
por lo que al presionar el 3" apa-
recia un “2”. También queria pre-
guntarles como se puede colaborar
en su revista.
Miguel Urosa Ruiz
Madrid

EEfeﬂivameme, salié cambiado
el 2 por el 8. Todospectrum estd
abierta a la colaboracion de todos
sus lectores para cualquiera de las
secciones que la integran o cuales-
quiera otros temas que puedan ser
de interés. Solo tiene que ponerse

en contacto con nosotros en el telé-
fono (91) 733 74 13 o por cartaa la
Redaccion de Todospectrum. Bra-
vo Murillo, 377, 5. A. 28020 Ma-
drid.

El En el programa 64 caracteres
del numero |, ¢la carga de caracte-
res se ha de realizar antes o des-
pués del otro programa?
Juan Estévez
San Sebastian

E] Primero se ha de realizar la

carga de caracteres y después gra-
barlos con el nombre “caracteres”
de la forma:

SAVE “caracteres™
31064, 1536
para gue la linea 40 del siguiente
programa los cargue sin problema.
Esta instruccion puede incorporar-
se en el programa de carga de ca-
racteres, por ejemplo como la ins-
truccion 95.

CODE

SUSCRIBASE A

~

SUSCRIBASE
POR TELEFONO

* mas facil,
* N as comodo,
* IN4as rapido

Telf. (91) 73379 69

7 dias por semana, 24 horas a su servicio

~

ot g———
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Tras una pequefia presentacion, tipo de signos le serdn permitidos. tener unicamente el mensaje en
¢l codificador le pedird el texto que  Después habra de introducir la ve- morse o bien acompanado del tex-
desee codificar al morse. No tenga locidad con que desea que aparez- to. La primera opcion es mas inte-
reparo en introducir textos muy ca el mensaje en pantalla (le acon- resante si desea dominar la codifi-
largos, o en utilizar cualquier tipo sejamos que elija la mas rapida que cacion.
de caracteres. Mayusculas, minus- aun asi es bastante lenta). Para la
culas, nimeros, espacios, y todo impresion tiene dos opciones: ob-  Autor: Jordi Tejedor Duran 16K
10 REM SRS utneedraestedetties 7@ PRINT AT E.’L ®; FLASH 1;"PAR
¥ # A CONTINUAR RPRIETA UNR TECLR"
# CODIFICRDOR MORSE : 3% EEgSE @
*
# POR JORDI TEJEDOR & 19@ INPUT " BCRIBE ROQUI EL TEXT
# * 0 QUE DESERSCODIFICAR AL MORSE
) MARZIO DE 1984 % i
] # ; LINE I;
' EEEIZERIRERS RSS2 2R %éaiIHPgT ”EEEG&EEQLaUgE%UEEDEE
gg EEQDER 2: PRAPER @: INK 7 MRS RAPIDA Nortigpos
1] ‘ : v
4@ PRINT AT 4,4;"MOLA 8QY EL C 118 IF LEN vl ;H N PRINT AT &8
ODIF ICADOR . HORS 1,2, FLASH 1,7 DATQ ERRONEQ
-] RéNT AT 8,.4; "PUEDO AYUDART BEER a,-ig; LS : G0 TO 11
E A_APR Ng R MORSE O A TRA 18@ IF CODE ve<49 OR CODE v§)>57
DUCIR TEX THEN PRINT RT 21,0, F%HGH ;"
80 PRINT DATO ERRONEQ “: BEEP §,-10: CL®
LO TIENE : GO0 TO 11@
L TEX 132 LET veUAL U!
I 14@ INPUT "PUEDES ESCOGER ENTRE
(1)80L0C ESCRIBO EL M
ORSE EN PANTRLLA
(2) DEBRJO DEL MORSE
ESCRIBO LRAS LETRAS TRADUC
IDRS
", LINE n:
145 IF ng<)"1" AND M8 ¢>"2" THEN
PR&NT AT 21,@; FLASH 1;" DPATOQ
ERRONEQ " BEEP &,-10: CLS : GO
TO 142
1852 LET maURAL MmN
182 REM
$gc#! DE PRARTICION DEL
XTO EN LETRRS
1790 LET x=@: LET y=d
182 FOR n=1 TO LEN I_F
1990 LET bztlltnl: LET i=CODE ba
200 IF muel THEN PRINT AT x+1,¥)
CHH; i AND i>31
?laiIF i <31 AND i>84 THEN LET |
ai +
SEO IF (i)98 AND 1 <183) OR 1i=32
(i >45% AND ligﬂl OR (i>38 RND
i¢42) OR imdd OR is83 THEN GO 9
UB (4002+10#i): GO SUB S0
230 IF x=R0 THEN STOP cLS L
ET x=@
240 NEXT n
982 INPUT "OTRO TEXTO PARR TRAD
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FOR S-i TO
F cud THEN GO TO 8080
ET c=URL Ca[Jl
SUB ¢ #1002
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Aluste

Con este programa podrd ajustar por minimos
| cuadrados datos experimentales obtenidos aleatoria-
| mente o por encuestas estadisticas a una determinada
curva exponencial (a * EXP (b*x)),potencial (a*x ! b)
o a un polinomio. Una vez terminado el proceso de
ajuste, se da la forma explicita de la funcion y el
coeficiente de correlacion “r”, representandose la
nube de puntos y la curva a la que se han ajustado los
datos. Se obtiene ademas la suma de las diferencias
cuadréticas entre el dato experimental y el interpo-
lado. Pruébelo con este ejemplo:

Nimero de puntos = 5

Le recomendamos que no sea demasiado egoista y
lo comparta con sus amigos, para que estén en
igualdad de oportunidades. Asi todos acabaran antes
su trabajo y tendrin tiempo para tomarse unas copas,
;no le parece buena idea?

15 CLERR 32767: LET Er=@: LET
LE=@: LET EL=0: LET AF=0: LET FA
=Q: PRINT ;

39 PLOT @,16@: DRAW =®585,0

4@ LET kj=0: INPUT "numero de
pPuntoss";num .

85 DIM X (NUM): DIM Y (NUM)
5 SUB 86: LET KJd=l
5 W=l TO &: BEEP '1ﬁ
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Autor: Julio Gémez Herrero 16K
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105 %Fs A=2 HEN_INPUT “TECLE E
||‘ .ll,.lq
LEEENFER UeI1% TO 8I: LET AR=X(V)
« LET BR=Y (V): LET XlUl:XjNUHJ:
LET ?lU]uYtNng LET X (NUM) =RR
h%T Y (NUM) sBR. LET NuMaNUM-1: NE
30 SUB 86 G0 TO '8
119 DIM c(B);: DIM F(8): DIM R(B
,8): LET doa®: DIM d(Bi: DIM s (6
%& E}H bi(B): DIM p§i(B,28): DIM T
130 INPUT "POLINOMIAL (P), EXPON
ENCIAL (EXP) puTEchnLtpafm",ua
136 LeT EXP=@: LET P=1: LET POT
=
140 IF VAL u==1 THEN GO TO 200
145 IF UAL Ws=2 THEN FOR Is=1 TO
NUM: LET X(I)aLN X(I): NEXT I
15@ FOR I=1 TO NUM LET Y (I)=LN
DYé{é: NEXT I: LET GRADO=1l: GO T
200 INPUT “Srada“'grado
205 IF GRADO=® THEN GO TO 3000
210 LET s0=num
220 LET po=l: LET bo=d
230 FOR izl TO num
249 LET bo=bo#x (i)
250 NEXT i: LET BO=BQ/S0
250 LET p§(1)="x-"+8TR§ bo
279 FOR i=l TO num: L X=X (1]
33?1%57 si(1)=s (1) +VAL P& (1) VAL
S LET b (1) =b (1) +x (i) VAL Pl
) ¥URL o8 (1)
390 NEXT I: LET B(1)=B(1)/5(1)
302 FOR izl TO num; LET do=do+y
(i) /80: NEXT I
310 LET E;ta;-":x-bcizruunu P
1) =8 (1) /S0%p0 "
320 FOR js& TO 9rado
33@ FOR 1=l TO num: LET X=x (i)
340 BEEP .1,7: LET s(j)=s(Jj)+VA
L PS(JI*UEL p'(i] :
350 LET blj)=bij)+x (i) #URAL P%(
) *URL P8 ()
35@ NEXT i: LET Bi(J)=BiJ) /5(J):
LET ciji=sij)/sij-1) .
370 LET ps$(j+1) =" (X-b("+STR$ j+
D) FURL P8 4STRS j*+") =C (" +STRS
i+") ¥UAL PR (" +STRS (Jj=1)+") "
399 NEXT
400 FOR J=1 TO GRADD: FOR I=1 T
5 i o
1 +5
2 4
3 B3 4.5
4 12 12
5 IS &




D NUM:" LET X=X(I): LET D (J) =D (J)
+¥lIJiUﬁL Ps(J) #»S(J): NEXT I: NE
A

410 LET A(2,1)=-B0: LET Ti2,1)=
-BO%D (1) +D0O

44@ LET A(l,1)=1: LET T(1,1)=00
: FOR I=2 TO GRADO+1: LET H(I;I]
=1: LET TtI Ii=01(I-1 g

445 LET 1=25(1) /5
0 GRADOD: LET FII)=5I(

I
S@ FOR I=2 TO GR
)=-RI(I,1)#B(I-1)
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MAXIMA X=1@
MINIMA X=1
TNCREMENTO DE X=0.9

MAXIMA Y=12
MINIMA Y¥=3.8
INCREMENTO DE Ye=d.B85
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2620 PRINT "y=";F(l);"#(xt";Fi(2)

3010 LET ER=@: GO SUB S000

3020 LET DIFX=MAXX~-MINX

3030 LET DIFY=MAXY-MINY

3@4@ PRINT : PRINT : PRINT : PRI
NT "MAXIMA X=";,MAXX: PRINT "MINI
MR X=";MINX

335& PRINT "INCREMENTO DE X=";DI

3260 PRINT “'MAXIMA Y=",MRXY: PRI
NT _"MINIMA Ys'", MINY
3$3?GPRINT "INCREHENTU CE Y=";DI

BBEH PRINT #1,"Pulse una tecla':
USE @: CL

3@92 PLOT 255,10: DRAW -245,0: D
RAU 2,165
3095 ﬁon I=0 TO @

@0 PLOT 15+I#24,7: DRAW 0,8

@85 _PLOT 7,15+I#1i8: DRAUW 6.2: N

@ FOR I=1 TO NUM
@ LET TANTX=10@# (X (I) =MINX) /D

@ LET PTOSX= (240#TANTX/100) +1
@ LET TANTY=100# (Y (I) =MINY) /D
PTOSY=14+ (16Q+TANTY /100
68 IF erzi THEN PLOT ptosx,pto
DRAL DRAW -2@,0: DRAU
DRRU é 10: DRAW . -20. ad
RcLE PTasx PTOSY,1
XT 40U=8. ' LET LE=D
Gnnouza THEN GO TO 3277
:

B THEN LET F§="F(
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32@5
LET Fi:F!+"+Ft3]*GiG”' IF N
3219

+"+F (4) #G*G#6": IF
0 3219

LET F;-F +"+F (S5) GG #G#G"

=5 THEN G0 TO 3210

LET F$=F$+“+F(EIiG*u*hiGiG
N=E& THEN GO TO 3219
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P’quma;s

gﬁ?g FGR G=MINX TO MRXX STEP (DI
S 2d4d

32509 LET PARTEY=(16@% (VAL F&-MIN
¥) /DIFY) +15

3260 IF (PRARTEY (@) QR (PRARTEY :17
5) THEN LET c¢=C+1l: G0 TO 3275
3270 PLOT c+15,partay: LET t=cCc+1

3275 NEXT G g
3277 INPUT "ESTIMACION (N PARA S
ALIR) *=";5%: LET G=UAL G%: GO 5
UB 4815
3278 LET er=1: INPUT "PARR MARCA
R_HLGUN FPTO INTRUDUZLR SuU NUHERD
(N PARA SALIR) I=";i%: IF ig="N"
THEN LET ER=0: GO TO 32383
3280 LET i=VAL i%: GO TO 3130
3283 INPUT "EURLUACION, (5I=1,NO=
ga "L,EVAR: IF EVA=@ THEN GO TO 32
3284 LET DES=@: FOR I=1 TO NUM:
LET G=X(I)
3288 PRINT "fi" ,xnIJ,"J=“;an f 8
. BRIGHT 1;"DIF=";UAL f&-Y(I): L
ETIQ$?=DE5+tUHL Fe=Y (1)) % (VAL 7%
=411
3899 NEXT I: PRINT BRIGHT 1;"DES
UIRCION=";DES
3291 INPUT " CORREGIR 0 QUITAR A
ggupnbnTo . C=1, @==2, ND=@, X/Y=
3292 IF FR«»>® THEN FOR I=1 TO N+
1: LET F(I)=@: LET 3(I)=0: NEXT
I: LET RF=1;: GO TO &8 :
3099 BEEP 1.3: INPUT " NUEVO AJU
STE :5I=1,N0=z@ " ,RE
3300 IF RE=1 THEN GO TO 110
3319 IF RE=0 THEN 3TOP
4219 INPUT "ESTIMRCION (N PRARA S
ALIR) X=";G%: LET G=URAL G%
4215 IF Gg§="N" THEN RETURN
4020 PRINT BRIGHT 1;AT @,
|=r?' 9,4;

“E("IB: ") =", UAL F§
4030 LET TRANTX=100#% (G-MINX) /DIFX
4040 LET PTOSX= (240#TANTX/120) +1

i

o ‘ ' £(2) =4.4228786
i i

F

495@ LET PARTEY=1160#% (UAL F&%-MIN
Y1 /DIFY) +15

406@ IF FPTOSX<@® OR PTOS5X:255 OR
pHREEE{B OR PRRTEY »175 THEN GO T
0 408

Ve LET MAXY YL,
5049 FOR I=1 TO NUM
SES%_IF XUI) »=MAXX THEN LET MAXX
=AL1)

5@@@ IF X(I) <=MINX THEN LET HMINX

=0T

5@?%]IF YiI)»=MAXY THEN LET HMAXY
(

sasa IF Y (I) ¢<=MINY THEN LET MINY

NUM: LET RASD=Y (1
LET X(I)=RSD:

LET maxx=x1(1):

FDR i:'l TO num
IF minx »xti) THEN LET minx=
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1: LET X Ui)=X
i+l): NEXT i
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presenta

EL CARNET DE SOCIO DEL CLUB NACIONAL DE USUARIOS DE LOS ZX
(ZX81, ZX-SPECTRUM Y QL)

Boletin informativo exclusivo para los socios.
Servicio telefénico de consultas.

Fabulosas ofertas especiales.

Descuento del 10% vy plaza preferente en los cursos
de informitica de VENTAMATIC en Barcelona.
Grandes descuentos para los socios de hasta el 35%
en sus compras de ordenadores, periféricos, acce-
sorios y programas (SINCLAIR, COMMODORE,
ORIC, etc.) a VENTAMATIC.

Sorteos de programas en cada boletin.

Posibilidad de comercializar los programas realizados
por los socios.

Regalo a elegir al formalizar la inscripcion.

]

L)

«ESTE ES

MI CLUB»

NP0

EDITORIAL, APUNTES DE PROGRAMACION (1), REALIZACIONES DE LOS SOCIOS, CON-
CURSC DE PROGRAMAS, SOFT-STARS, NOVEDADES, SOFT-BANK, SPECTRUCOS, JOYS-

TICKS (1), EL QL, CORRESPONDENCIA DEL CLUB, BOLSA DEL CLUB, PROGRAMAS (Pri-
vatizacion de programas - Laberinto - Conservacién de grificos en memoria - 4 en raya -
Quinicla ahorro - Reloj - Cassette - Seguridad - Ordenacion),

NA 1
EMTORIAL, APUNTES DE PROGRAMACION (11}, REALIZACIONES DE LOS SOCIOS, CON-

CURSO DE PROGRAMAS, SOFT-STARS, NOVEDADES SOFT-BANK, SPECTRUCOS, JOYS-

TICKS (11}, LOS MICRODRIVES, CORRESPONDENCIA DEL CLUB, BOLSA DEL CLUB, IN-
FORMATICA Y ENSENANZA, GRAFPAD (Tablero grifico), EL RINCON DEL CODIGO MA-
QUINA, RUTINAS DE LA ROM, ENTREVISTA CON MATTHEW SMITH, PROGRAMAS {Zylo-
oes - Tron - Simulacidn de reconocimicnto de Voz - Niimero ¢ - caracteres -jgrifica 3D -
Halom espacial - Batalla Naval)

K12

EMTORIAL, AFUNTES DE PROGRAMACION (1L}, REALIZACIONES DE LOS SOCIOS, CON-
CURSO DE PROGRAMAS, SOFT-STARS, NOVEDADES, SOFT-BANK, EL RINCON DEL CO-
PIGO MAQUINA, SPECTRUCOS, CORRESPONDENCIA, BOLSA DEL CLUB, BIBLIOGRA-
A DEL SPECTRUM, LAS NUEVAS REVISTAS INFORMATICAS, COMENTARIO A LA EN-
CUESTA DEL NUM. 10, TECLAS DE FUNCION ENEL SPECTRUM,ORGANIZACION DE LA
MEMORIA EN EL ZX-81, CONSULTAS, TRUCOS CON EL MICRODRIVE, TRUCOS CON EL
IX-81, PROGRAMAS (Tragaperras - Reloj en tiempo casi real - Barcos - Ruleta - Revuelto
Renumerador - Laberinto 3D - Super Save - Zoom de Funciones - Fl Canal del Llobregat
- Crancs)

NOMBRE

CADUCA

1. EBTA TARJETA ES PERSONAL E INTRANSFERIBLE.

tmuummmmm g
SE ESPECIFICA EN EL ANVERSO.
mummumnma

BENEFICIARSE DE LOS DESCUENTOS EN
Ammmvmmmmu '|

mmn ] m-nm

Enviar a: VENTAMATIC - Dpto. Venta por Correo - Avda, de Rhode, n.® 253
ROSAS (Gerona), o personalmente en VENTAMATIC - Exposicitn, Venta y Cur-
505 - ¢/ Corcega, n.® 89, entlo. - 08029 BARCELONA.

— — — — — — — — — — — —

[ Deseo ser inscrito como socio del Club Nacional de Usuarios de los
Usuarios g:- los ZX vy recibic 6 boletines a partir del N.®
inclusive (Gltimo N.° publicado: 11). Por formalizar mi inscripcién antes
del 15 de Octubre de 1984 tengo derecho a recibir el regalo que sefalo
con una cruz, totalmente gratis.

REGALO (escoger uno solo por inscripcion) PV.P
I'.:'.= Libro «Guia prictica del BASIC del ZX81 vy del ZX-SPECTRUM=  1.200 ptas.
[ Funda de plistico para ZX-SPECTRUM 400 pras.
l'_' Paquete de cinco cintas virgenes C-15 500 ptas.
[0 Revista en cassette SPECTRUMANIA N.@ 1 750 ptas,
[ Juego de plantillas para teclado de ZX-SPECTRUM 100 ptas.
NOMBRE:
| APELLIDOS:
CALLE: N.®

CODIGO POSTAL: POBLACION:
IPRO\;INCU\

Envio 2.500 ptas. mediante:

O Talén adjunto.

O Giro postal N.°: de fecha:

e e e —— e e e —— —— — —

—=



da resolucion grafica. Esta estruc-
turado en seis bloques: rutina prin-
cipal, comecocos, inicializacion,
instrucciones graficas y laberinto
(lineas de REM sombreadas). De
forma un poco mas detallada:

Lineas

134-136 Comienzo. Definicion de
graficos

001-007 Imicializacion de varia-
bles

009-016 Rutina principal

018-040 Movimiento comecocos

042-044 Nivel de dificultad

045-053 Controles de manejo

054-056 Marcadores

058-068 Instrucciones de juego

082-108 Definicion de graficos

110-132 Diserio de laberinto

014-015 Ubicacion aleatoria del

fantasma

057 Musica al comer al fan-
tasma

108 Borrado de lineas inferio-
res

Una vez introducido no lo ¢je-
cute con RUN. El programa esta
preparado para ser grabado con el
comando SAVE “Comecocos”
LINE 134, como se indica en la li-
nea 133. Ejecute GOTO 133 y
arranque de cinta o bien GOTO

mente r,ea_lizado en BASIC, por lo 134.
que es facil adivinar que no es muy
rapido, pero presenta una estupen- Autor: Andoni Martin 48K

Esta es una version de las mu-
chas que se han hecho sobre el cé-
lebre *‘comecocos™. Estd entera-

G0 SUB Q109

LET ppud: LET t=R0®

alsl®: LET
b2abl: PRINT

G0 sSUB Q269
Q042: GO

blwlS: LET a
INK & AT

SUB Q048
PR ING TPAL :
2018 LET tat-1: GO
tu@ THEN GO TO 2058

1 AND blsmR THEN LET
+(40~-dd) :

w
[

T PIZ.il-' eCE PPl

~Jr (AM

&6

PRINT INK 4;RT mil,m

(RND#19) :
IF ATTR

1
2
3
1
bl
4
s
e
?
8
3
2
1
&
v
i
3 NEXT i:
i

= -

(mMi,.m&) =3
1; INK 8, FLASH
n» |I-.I|

P

ET
F
R
"
0_oo

L

% Q8 (3) AND bl1>@ THEN G
I

Ir

23

I

R

I

%

=qB (1) AND b1¢31 THEN
$2q8(R) AND al>® THEN G
SquEl-J AND al1¢18 THEN

O

~H= N

58
TR RW-HRD N
A& Cw®

=
0 29 ki

ET TR _(al1,bl-1)=d4 THEN LE
-EE-‘- LET t=t+1: GO SUB Q0B
c 21

: 2%
26 IF ATTR (al,bl-1)s3 THEN RE
TURN

ETE%NLET blsbl-1: GO SUB 2@3%: R
&7 IF ATTR_(al.bl+1l)=sd THEN LE
IPBEE +1: LET t=t+l: GO SUB 008

.a% 25
28 IF ATTR (al,bl+1) a3 THEN RE

URN

2% LET bilwbil+l: GO SUB 2@37: R
ETURN
30 IF ATTR (al=1,bl) =4 THEN LE
T Pg-zgi-i: LET tat+l: GO SUB Q08
d: E -01;2‘

w
O

* PDCONEGNDNEAN
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P
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31 IF ATTR (al1=-1,b1) =3 THEN RE
GENLET al=al-1: GO SUB 2@38: R

33 IF nTTﬁ tll+1.bil-t THEN
T #g E§+1 t=t+l: GO BUB 00!
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i i R
38 LET al=al+l: GO SUB 2040: R
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88 GO
§3 REM
LET X§m
COMER MRX
MELOS Y FANTA
E QUEDES SIN
NR TECLR PARA
ES QUE INTENT
71 INK @: PL
1,2: DRAW @,9:
. BRAW @,-9: I
72 LET Fad
73 LET FsF+l: LET gariad
74 IF Faled THEN L =d: GO T
0 2973
78 LET Usaxg(F TO G)
76 PRINT PAPER 4; INK @; BRIGH
T 1;AT 20,3;Us
7% PAUSE &
78 IF I EY§<>"" THEN RETURN
79 GO TO @@73
82 RETU
81 REM
o 52 FOR :
B3 READ m: POKE USR CHRS a+i,m
84 BEEP .03,m/7
B85 NEXT i: NEXT a
88 RETURN
87 DATA 80, 126,255,255, 255, 255

88 DATA 802,128,252 ,240,240,252
839 DATA 2,85,231,231,255,2858,1

@ DATR 6@,1865,83,15,15,683, 136
gl DATR 680,126,256 ,385,231,231

2
'"98 DATA S6,124,214,214,254,284
‘173'35$ 2,20, 24,24

94 DATA aiai,é 'aé 69 103,

i@
25 CATA 2,248,282,14,8,198,232
98 DATA 102,123,99,.96,112,83,3

1,0

‘;93 DATA 102,200,198,8,14,252,2
$8 DATR 102,102,102,102,102,19
102, 102

2,102
i 6ntn ?,255,255,0,0, 255, 258,
122 DATA 102,122,102,108,102,12
iaa BATA 2,252,254 ,8,6,254,282,
¢é°“a°“T“ 2,80,126,102,102,102,1
azéa DATA 9,83,127,96,968,127,63,
124 DATA 122,103,99,96,96,99,10
138 pATA 102,231,195,0,0, 255,28
135 DATR 102,200,198.8,8,198,23
133%0aTR ?,255,255,0,0, 195,231,

102
108 FOR i=13 TO 21; PRINT PAPER
EXT i: RETURN
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Llosolucion

La resolucion de ecuaciones es
un tema sencillo para cualquier or-
denador. Por eso pensamos en
complicarlo un poco introducién-
dole el programa en Pascal. Logi-
camente necesitard un compila-
dor. Para éste programa se utilizo
el HP4S, pero no tendra ningun
problema utilizando otros. El pro-

grama estd preparado para resolver
la ecuacion SIN(X) + TAN(X) -1
definida en la linea 60. Basta cam-
biar esta linea para calcular cual-
quier ecuacion. El método utiliza-
do es la iteracion (lineas 190 a 240)
para el intervalo y error permitido
introducido.

Para que tenga solucion, los ex-

@ PW’UJM@S

tremos del intervalo han de ser de
distinto signo y dado que la fun-
cion signo no existe en Pascal, se
ha multiplicado la funcién en un
extremo por su valor en el otro ex-
tremo. Si el resultado es menor que
cero ello significara que el proble-
ma tiene solucion, El compilador
parte de la direccion AC64.

Autor; José Ramon Herrero 16K

LA RAIZ DE LA ECUACION ES 4.5000

CON UN ERROR < 0.000001

LOS EXTREMOS DEL INTERVALO SON l
A=0.00000E+00B= 9.00000E-01
EL ERROR PERMITIDO ES 1.00000E-0

AC64 10 PROGRAM BISECCION:

AC64 20 VAR

AC6D 30  A.BM.EREAL:

AC6D 40 FUNCTION F(X:REAL):REA

AC70 50 BEGIN

AC88 60 F:=SIN(XHTAN(X)-I

ACBS 70 END; ' 6

ACDO 80 BEGIN+PROGRAMA PRINCI

PAL*)

ACD9 90 READ(A.B.E): OE-01

ACF7 100 WRITE(CHR(16)):

ACFE 110 WRITELNCLOS EXTREMO

S DEL INTERVALO SON'):

AD2A 120 WRITELN:

AD2D 130 WRITELN('A=,A,B=",

B);

ADSE 140 WRITELN;

AD6] 150 WRITELN(EL ERROR PE

RMITIDO ES .E).

ADSE 160 WRITELN;

AD91 170 IF F(A*F(B)>=0 THEN
WRITELN(NO EXISTEN RAICES

:

ADEF 180 ELSE BEGIN

ADF5 190 REPEAT

ADF5 200 M:=(A+B)/2:

AEID 210 IF F(M)*F(A)

<

AES0 220 THEN B:=M

AESD 230 ELSE A=M

AE6E 240 UNTIL TRUNC(A/

Er  TRUNC(B/E):

AEB4 250 WRITELNCLA RA

IZ DE LA ECUACION ES’ .M):

AEE5 260 WRITELN:

AEE8 270 WRITELN(CON U

N ERROR < 0,000001%)

AFOA 280 END

AFOD 290 END.

End Address: AFOF

Run?

A= 1.20000E+01 B=2.00000E+00

[
NO EXISTEN RAICES

LOS EXTREMOS DEL INTERVALO SON

EL ERROR PERMITIDO ES 1.00000E-0
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Afortunadamente todavia que-
dan muchos rincones en nuestra
geografia donde se reunen los vie-
jos amlgosa echar la partida de do-
mino, en torno a una destartalada
mesa con el unico fin de pasar un
buen rato.

Este es el juego que le propone-
mos con el siguiente programa. La
situacion es un poco distinta, acor-
de a los nuevos tiempos, pero las
normas del juego se han respetado
al maximo (incluso podra engafar a
su oponente, robando fichas aun-
que tenga para poner). Julio Go-
mez nos contaba los problemas
con que se encontro en la realiza-
cion de este programa:

“Cuando comencé a realizarlo

tenia el Spectrum en reparacion,
con lo que tuve que disefiar la es-
tructura bdsica sobre el papel y no
directamente sobre el ordenador.
Ello me llevé a un mayor orden
como se ve en el gran numero de
subrutinas. Asi por ejemplo, las li-
neas 500 y 501 forman una peque-
fia subrutina cuya mision es sacar
de la tabla b$, donde se contienen
todas las fichas, aquella que va al
ordenador o al jugador. De hecho,
esta subrutina ya la habia utilizado
para ordenar numeros en otro pro-
grama. Otra consideracion que
tuve en cuenta es que las rutinas
interaccionasen lo menos posible
entre si, pues de esta manera es fa-
cil aislar errores, que es el primer
paso para corregirlos. Por ello es-
tructuré el programa en tres gran-
des bloques: programa principal y
subrutinas del jugador y del orde-
nador.

Programa
principal

El programa principal ocupa de
la linea 10 a la 370. Comienzo di-
mensionando e iniciando las varia-
bles a utilizar, asignando en la li-
nea 100 a cada elemento de la ta-
bla t$ una semificha (por ejemplo
[-]). La tabla u$ contiene todas las
fichasdel domino, realizando una
copia en BS (lineas 210 a 270). La
asignacion de fichas al ordenador y
jugador, se realiza en las instruc-
ciones 280 a 330, reordenando B$
mediante la rutina antes comenta-
da. Pero la parte mas complicada
fue la generacion de las 49 fichas.
Realmente en el domino ‘fisico’
s6lo hay 28, pues[-[.]sdlo difiere
en un giro dt&]ﬂ. pero el ordena-
dor no lo sabe. Por ello necesitaba
una rutina de dibujo de las fichas,

SR IRCRORS 1
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que coloqué entre las lineas 1000 a
1040.

La variable ‘i’ indica la posicion
horizontal de la ficha (entre cada
ficha de dos caracteres hay otro de
separacion) como tenemos 7 fichas
el final estarden 7* 4 =28.

En la linea 1020 asigno a ‘ml’ y
‘m2’ los valores de j$(mat,l) y
j$(mat,2). Supongamos que mat=I
y que j$(1)="04" (). Entonces
ml=0+1=1ym2=4+1=5.

En la linea 1020 se realiza la im-
presion avanzando de cuatro en
cuatro los caracteres graficos co-
rrespondientes a j$ y que se en-
cuentran en t$. Siguiendo con el
gjemplo seria;

S+ ) ="+ =1L

que era la ficha deseada.

En las lineas 1500 a 1600 puse
las instrucciones relativas a la co-
locacion de las fichas por el juga-
dor. En la 1500 y 1560 se pide la
ficha y se verifica que se tiene. La
1570 concierne al caso especial de
que sea la primera jugada.

En este caso se asigna a DS el
primer numero de la ficha y a I§ el
segundo, imprimiéndose la ficha
en el centro de la pantalla y dismi-
nuyendo el contador de fichas del
jugador. Si no es la primera jugada
(jus 1), se ha de comprobar que la
ficha elegida sea correcta, en cuyo
caso se pasa a la rutina de coloca-
cion de la ficha v a la rutina de eli-
minacion de la ficha en el jugador.
Para saber si la ficha es valida, se

Subrutina
del jugador

comprueba si a$(1) (el primer nu-
mero de la ficha) es igual a D§ (el
nimero de la derecha de la ultima
ficha del extremo derecho), v si es
diferente se comprueba con I$ (nu-
mero de la 1zquierda de la dltima
ficha del extremo izquierdo). Con
este procedimiento siempre se co-
locarian las fichas preferentemente
por la derecha. Para permitir al ju-
gador que decida el lugar de colo-
cacion de la ficha, introduje la li-
nea 1575. De esta forma si se te-
clea un tercer cardcter, por ejem-
plo un espacio, LEN a$ =3 y la fi-
cha se colocaria directamente a la
izquierda.

Subrutina del ordenador

Al igual que en el caso anterior,
se comprueba si es la primera juga-

o
m

RANDOMIZ
13 D?H QIE:: DIM I(R): DIM %It &EEE 'FE; ?:i.%u 28 STEP 4

22,2): DIM Us(29,2): DIM b (39,3 1018 LET misVAL Jsimat,l) +1: LET
): 'DIM W(2): DIM ms&(2 J"m: DIM n masUAL _Jjs(mat, @) +1

(7): DIM 8(7): Eaﬂ tel7,1) X 1020 pn:N? AT 21,i;t8(ml) +t@ina)
129 LET tgt11- : LET te(a) =" : LET mat=mat+l

Wik T t;i ) m''Ey: - LET tgt#a-“ ] 1030 NEXT i

LET t;c )e"[@": LET ts(&)=s"B": L 104@ RETU

ET ts(7)="(@" : 1499 REM

205 LET fich=28: LET +0i11 LET 15@8 LET CT-K i reg@R0
tauml: LET Wil)wld: LET Wik)mlS: 1818 INPUT "1/ chla“;l!

LET X(1)=1Q: LET X(2)m=ild: LET s 1820 IF as="r" OR ag="R" THEN GO
Ums2: LET subml: LET sumis=-2 SUB 3BQB: GO TO 15!0

228 FSR 558°T0 6. FOR isy TO & 1850 an $1i) aas BR Js (D) =AE(R)
230 LET US(co) wSTRE J+8TRN 1: L 4349 IF J8(()=ag OR_J8(I)=RR(2)+
ET com¢O+1 : 1&5%~N:K‘I‘ i

240 NEXT i: NEXT 1E&Q BEEP 1,2: PRINT AT @,0;".jus
@%@ FOR i=l TO co=-1 .g. ilegal”: GO TO &510

260 LET bs(i)sUs(i) 1870 IF jusi THEN PRINT AT @.,27;
270 NEXT i "FJle";FJ=1: LET F&-Fi—i: ET Jum
282 FOR imi TO 7 2: LEY Pi1=VAL Ay (&) +1. ‘LET PasUR
290 LET nummeINT (RND#fich)+l: L L AE(1)+1: LET =ag(1): LET iBs
ET s(i)unum: LET mu(i)mbB(NnUm): .5[5): PRINT AT !g 15-Ts(p1;n— (
“8e§”552$°i LET fichmfich=1 P Dy ggag B 3800: 50 SUB 4822: G

10 FOR i=1 TO 7

38 LET nomeINT (RNDafich)ei: L i8a8 Ir ayiamag THEN SEen?, 1592
ET n(ilmnym: LET J8(i) =bg(AUN): LET fyafj-1: L!T alfaml: GO &uUB
GO SUS E@Q: LET fichufich=1 300Q0: GO SUB 3E20: GO SUB 4502:
348 0O SUB 1200 1550 7R85 ui§ THEN LET ¢

J3§° tE; ggL;INT (RND#1@) : LET ¢ 1: LET f ang: ao 555 hﬁaa:J36J;
L ] o | ] L

B J il T s e amee L edvoraess R TN

| | N

22 FOR wsnum TO fich=1: LET b8 ;080 T8 i
[wlibalii-él: NEXT w 2000 REM NN

510 RETURN ango LE
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da o no. En caso afirmativo (ju =
1), se toma la primera ficha de m$
y se disminuye el contador de fi-
chas. Si ju#1 el ordenador ha de
saber si tiene una ficha para poner.
Para ello segui la misma metodo-
logia, primero comprobar con la
derecha, comparando D$ con
m$(1) v también con m$(1,2), ya
que si tiene la ‘01’, también tiene
la *1°, pero no lo sabe. Después, si
no puede colocar en el lado dere-
cho pasa al izquierdo. Si tampoco
consigue encontrar una ficha, ro-
bard mas fichas, hasta que encuen-
tre una. Pero una vez mads, la com-
plejidad vino del lado de la impre-
sion. Cuando la linea se llenase de
fichas habria que cambiar la direc-
cion, como se hace en el juego
cuando no hay mas sitio en la
mesa. La rutina ‘colocacion’ de la

linea 3000 se encargaria de hacer
esto.

Alfa=| indica que la ficha se co-
locara por la derecha, y Alfa=2 por
la izquierda. En w(l) y w(2) se
guardan los datos de la fila y co-
lumna de impresion, respectiva-
mente.

El programa ya estaba listo para
empezar a jugar, pero distaba mu-
cho de ser perfecto, especialmente
porque no dispone de una estrate-
gia de juego, solo se limita a com-
probar que se dispone de las fichas
necesarias para efectuar los movi-
mientos, pero el ordenador coge la
primera ficha que encuentra. En el
futuro lo mejorare, pero antes ten-
go que hablar con mi abuelo, que
de esto sabe mucho...”

Para indicar la ficha que desea

colocar, se introduce su valor nu-
merico. Veamos un ejemplo:

B N
T I

Si desea colocar el ‘02’ por la de-
recha, teclee ‘02°. Por la izquierda
seria ‘02I'. Para robar teclee ‘R’.
Los caracteres graficos no se defi-
nen en el programa, El programa 2
los genera y los guarda. Tan sélo
tendra que afiadir la instruccion
LOAD *’ CODE al programa para
incorporarlos.™

Autor: Julio Gomez Herrero 48K
Notas graficas:

RBCDEFGHTI..,
DEHEQBODOHI ...

2020 IF JUsl THEN PRINT AT 1.87; -
“FOu";FO=1: LET DE=M8(1,8): LET’ P ang mELfaL b"??ﬂ}c.-EEET ol
Il-H!ll;il: LET uuua LET UlsVAL 2540° GO SUB E@d
MgLl 1) 4d: LET URsURL MR (1,8)+1 2848 LET fichafich-1
. PRINT AT 10.&&; tu1 ) ¢ I{HEJ: 2580 IF DIR=200@ THEN GO SUS 400
LET FOsFO-1: LET AR=MS (1) : S8 ?
B 4%20: GO TO it; 2872 RETURN
2032 FOR I=1 TO PO 1,1: REM
sait o naid Clood Top ey roee

-1: E ' " ) THEN PHINT AT ﬁ 2,
) : LET nLr3-1= 30 sUB 2082, GO'S HAS namnoé"- SUB 38@0: KO &-
UB 4EQQ: GO TO 2080 1 70 7: BEEP .s I: NEXT I: ao To
2080 IF Ma::,ﬂx-og THEN LET FOnF uaga
Ozi: LET ASsMS(I, @) ¢Me(I,1): LET 3008 LET OisVAL AR(i)+i: LET ORe
3335”'35'355 kEEenLEE'%a gg'su VAL A% () +1: PRINT AT 2,0;
2060 IF Mg (I,1)=Is THEN LET 9a-r 3927 IF DIR=150@ THEN nn:nr AT 1
0-1: LET ALFA=2: LET R!-Hlt ,2) + 7" AT 1,87; F
M§LT 1) TLET Ig=ts(1,2). g8 g8 4208 IF DIR®200® T E

23%: GO SUB 4%0@: GO0 TO s 87; " s ?,2
2070 I na:: 2) aIn THEN LET FOeF 3018 IF ALFA=1 AND ﬁ
0-1: LET ALFA=2: LET as-nszzl: L (@) (=3® AND SUMm2 TH
ET IgaMs(1,1) "GO sua 202 G0 §  W(1),W(@) ;TH(01) +TH(
US 4800: GO TO 208 ) ml (2) +SUM: RETURN
2078 NEXT I 3020 IF ALFA=1 AND U
22?7 GO SUB 280@: PRINT AT 4,27; PRINT AT W(1)+1,31;T

RIGHT 1; "ROBO": BEEP 3,8: PRIN ) +@,31;TH(02): LET W
T AT 4,27;" " B0 TO aaaa LET W2 =29: LET SUM
2080 IF FO=@ THEN BRINT AT 3030 IF ALFA=1 AND U
HAS PERDIDO": FOR I=1 T éu&n (2) ¢<a3@ AND SUM=-2 T

.5,I: NEXT I: GO TO 5aoa Wil ,WIR); TH(OR) +TH
2090 GE T 2) =l (2) +3UM: RETURN
gee REM 3049 IF ALFARL AND U

0@ IF ficChm dir RINT AT W(1)+1,1;T8(
2510 LET numsINT ) #1 2,1;Teoa): LEt Ud)
2820 IF dir=2000 r4-1¥+ §UMsa: RETURN
R i s 2) ta30 ARD SUMLND Y

}u ll; | {m UMl==23

aégn IF dirsiZdd LEt Tomfo+ T UL MG :Te Bl T
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DR. FRANKY

Solitario, en las mazmorras
encantadas v oscuras de su castillo,
gl Dr. Franky intenta
desesperadamente convertir el
monstruo que él ha inventado

en un ser humano. Parece simple,
pero no lo es. Se trata de encontrar
los frascos que contienen los
productos quimicos que dan la vida.
Y no debes alvidar la fuerza de lo
sobrenatural. Las gentes que han
sido transformadas en monstruo
quieren vengarse,

Precio: 1.550 ptas.

4y

Usted puede comprar cualguiera
de estos cassetles a su precio
individual de 1.550 Ptas.
Pero también puede adquirir el
lote de 4 por sdlo 4.650 Ptas. |

v AHORRARSE 1550 Pias.
O sea, cuatro cassetles por e
recio de tres. Aproveche es
oferta limitada.

--h.ll‘&ﬂa
ﬁuullﬂns.auarta.
Precio 1,550 ptas.

SORCERY

La Tierra ha caido en el
oscurantismo. Nigromanlte y sus
demoniacos sirvientes la han
conquistado, esclavizando a los
humanos. T eres el dltimo de los
brujos de otra época y debes

viajar & Stonshenge para

rescatar a otros tres brujos, a
quienes nacesitas para vencer a
Nigromante. Se agota tu tiempo.
iPodré salvarlos antes de que se
hayan convertido en piedra? ;Antes
que la Tierra se hunda eternamenta?
Precio: 1.550 ptas.

Recorte y envie este cupin HOY MISMQ q; 9w Smm S S SN S Im— —— -i(

INFODIS, S.A.
Bravo Murillo, 377-5.7-A
28020 MADRID

Quieds niendide que pic ndu I.:- 4 casseltes nhtl ngoe un ahorro
supone UNA CASSETTE GRATIS (Solo pagaré 4.650 Pias. mas 95 Ptas. por ].,d.sll.'lb de envio).

| RACING MANAGER QUETZACOATL DR. FRANKY [] SORCERY

Las 4 cassettes, en | eniajosas condiciones O para mi [4.650

El importe lo abonaré:
POR CHEQUE || CONTRA KE'EMBOLSO ] CON TARJETA DE CREDITO []

American Express | Visa [ Interbank [] Fecha de caducidad

Nimero de mi Tarjeta mm

MNombre
Direccion

D.P.

AT e S e e R R TR T B aet e TR

Provincia
Cada envio llevara 95 Plas. en conceplo de gastos.
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Para ello se definieron

y AL6. Teclee AL3, a partir de

"I!
GO

El programa | define AL1, AL2 e INPUT. Las
dos primeras sirven para visualizar el juego de
caracteres del Spectrum. INPUT permite intro-

ducir datos numeéricos.
El programa 2 ilustra la forma de crear sus

propios condicionales.
AL3, AL4, ALS

un dato. El programa le indicara si es menor,

mayor o igual a 100.

la cual se hace referencia a las otras, e introduzca
Listado 2

: AL4 . “EL NO. ES MENOR DE 100 “;
: AL5 . " EL NO. ES MAYOR DE 100 " ;
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do con este len
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elsin
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mpezanole con Forbd,

u.ﬂ
Dicen que en este mundo tiene que haber de

todo. Y el Forth parece estar llam
DO123-.8 SPACES I EMIT CR LOOP;

:INPUT PAD |+ 64 EXPECT .@ PAD

(NUMBER) DROP DROP.;

fuerte” en el futuro. Alfonso Martin nos ha
AL2 CR .*" JUEGO DE CARACTERES” CR :
: ALl 6 PAPER | BORDER CLS AL2 25523

zado una pequefia
nos familiarizan
el compilador Abersoft.

uIm/","
n

bl e
Listado 1
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Bucarest

DE RUMANIR

Finalmente el programa del listado 4 permite
utilizar las posibilidades graficas del Spectrum,

indicando las coordenadas X,Y. Teclee PIN-
TAR, el ordenador le pedird los valores iniciales

y finales (coordenadas) para trazar lineas.

La respuestia eas:
Listado 4

INCORRECTO

CRPITAL

(33 paises)
(33 paises)
(51 paises)
(39 paises)
(11 paises)
(187 paises)

-z @ 10O

(v}
2=sAMERICR

3=AFRICA
4=RSIA
S=0CEANIA

1=EUROPR
T=TODOS

:AL3 INPUT 100 L IF AL4 ELSE 100 =1F

Use inicial capital Mayuscula
:AL6.* ELNO.ESIGUAL A 100 *;
AL6 ELSE AL5 THEN THEN ;

A\ Pulse ENTER $ino recuerdas

@ VARIABLE XI
@ VARIABLE YI
@ VARIABLE XF
@ VARIABLE YF

A

Veamos ahora como construir un pequeno
bles Fy D. En F se al-

macena el producto, y D es el contador. Intro-
duzca FACT vy el numero del que desea obtener

el factorial.

dé el factorial de un namero.

El listado 3 define las varial

programa que nos

S INEU Y]

S INTRODUCIR VALORES " CR.*™

E.l”r
—_
it S
mbX

T
Ho
o el
ND..
T
3ok
v
(S5
=R
b
20y
e
SE
2z
Zz

=
«
&
(]
@
55
>

. PIF . X ” INPUT XF! “Y " INPUT
YF!:

P11 X *“INPUT XI!

<P

: FACT FACTI1 BEGINF@DUPD @] - *
F!FACT3D@1=UNTILF?;

:FACTI 1 F!INPUTD!D@F!;
:FACT3D@1-D!;

@ VARIABLE F
@ VARIABLE D

Listado 3



GUSANEZ por Joie C. Tomas

PERDONA QuE INS{STI

YO CORTARIA EN LA
LINEA 200 Y 20

Yo QUITARIA £3A

INSTRUCCJON. .
CORTARIA PoR LA 7200
Y POR LA 2l0 Y Lo
PONDRIA
RUTINA .

£l 9 gL & ok

No estoy dispuesto a decirte que en el proximo numero se hablard de:

ARCHIVO DE SOFTWARE. Un original programa para guardar la informacion de sus
programas.

UTILIZANDO EL SPECTRUM PARA HACER PELICULAS, Comentarios sobre el VU-3D.
EXPANDIENDO EL BASIC. Una forma sencilla de incorporar nuevos comandos.
DOMINANDO LOS ARCHIVOS EN MICRODRIVE.

PROGRAMAS: El auténtico «Frogger» en exclusiva para nuestros lectores.

.. Y MUCHOS OTROS TEMAS

Asi que no insistas y espérate al proximo numero.

Complete su coleccion de ZX.
A continuacion le resumimos el contenido de los ejempiares atrasados
en existencia.

Num. 3 - 250 Ptas. Nuam. 6 - 250 Ptas.

El Spectrum por dentro/Programas, juegos Construya su propio juego/Programas

y montajes/Software y montajes/Ideas/Software

Num. 4 - 250 Ptas. Num. 7 - 250 Ptas.

QL. el nuevo Sinclair/Programas, juegos Juegos inteligentes/Software/Programas
montajes/ldeas/Novedades Libros

Num. 5 - 250 Ptas. Num. 8 - 250 Ptas.

Graficos y sonido en el Spectrum/Libros/ La aventura es la aventura/Programas
Software/Programas Juegos y montajes/Codigo maquina

Corte y envie este cupon a: ZX
Edlsa - Lopez de Hoyos, 141 - 28002-MADRID

——e— e e o e e e —— — — — — — — — — —

SERVIOODEI’.IMPI.ARESATRASADOS

Ruego me envien los siguientes ejemplares atrasados de ZX

El importe o abonare
Contra reembolso Adjunto Cheque O Con mi tarjeta de credito

American Express Visa O Interbank Fecha de caducidad
Numero de mi tarjeta | | hey : 1 e 1 | |9 s | 5

NOMBRE

DIRECCION _

CIUDAD D.P
PROVINGIA




¥

GARANTIZAMOS

DE TU
oPECTRUNM

Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K ahora puedes
hacerlo con toda garantia.
Acude a tu Concesionario Autorizado INVESTRONICA y en breve espacio de tiempo
dispondrds de tu Spectrum con MAS POTENCIA
Ademas INVESTRONICA ampliard por tres meses la garantia de tu equipo,
independientemente de la fecha de adquisicién y te obsequiard con una
Cinta de Demostracién de 48 K

i Ampliq,
il dbiy ahora, tu SPECTRUM
de 16 K a 48 K

i Aparalos QUi CareIcan

de la comespondiente garanria
DE VENTA EN CONCESIONARIOS
AUTORIZADOS.

Con garantia...
Con mas garantia.

48 K

A A PR




LO ULTIMO PARA TU SPECTRUM

4 M. PUBLICIDAD

OCP

MASTER TOOL KIT

e==l 28 ufilidodes diferentes
=8 muy Utiles, pe:
@l - reloj en fiempo real.
il - renumeracion.
- blsqueda de cadenas,
elc.

ADRESS MANAGER

Muy il como agenda para
direcciones, efc. iAhora con
formato para impresora en
80 columnas!

.CHESS THE TURK

Juega al ajedrez hasta en
6 niveles diferentes.
Programa muy
perfeccionado, considerado
.y de los mejores del
mercado.

MACHINE CODE TEST
TOOL

Diversas utilidades para
frabajar en codigo
maquina. Muy valioso para
iniciarse o ompliar
conocimientos.

FULL SCREEN EDITOR
(ASSEMBLER)

Magnifico editor completo
para ensamblar programas.
Gran capacidad de
caracteres/linea.

FINANCE MANAGER

Fichero financiero con

contabilidad. Con opcion

s para impresora en

T o o 80 columnas.

IMPORTADAS EN EXCLUSIVA
PARA ESPANA

POR SINCLAIR STORE

THE RD
DIGITAL TRACER

EXCLUSIVA SINCLAIR STORE

JOYSTICK PROGRAMABLE
CAMBRIDGE

Con &l podras copiar cualquier dibujo, por
complicado que sea y pasarlo
posteriormente a la impresora. Muy Gfil
para dibujos cartograficos.

~ SPEECH

Escucha como habla tu Spectrum. Muy
{til alinfroducirle los programas pues va
“diciendo” los comandos y dafos, y no
hace falta mirar a la pantalla.

Descubre sus milfiples aplicaciones.

Unicoen su género. Joystick programable
con memoria que almacena varos
juegos a la vez, durante tiempo
indefinido. Incluye interfoce con salida
que permite conexion de ofros periféricos.

LAPIZ DE LUZ

Crea tus propios dibujos directamente en
la pantalla.
Desarrolla fu imaginacion al limite.

PROGRAMAS EN CARTUCHO
PARA MICRODRIVE DESARROLLADOS POR

SINCLAIR STORE

- Tratamiento de textos.
- Base de datos

Disponibles en estos momentos:

- Hoja de calculo
- Contabilidad general (64 caracteres).

Nuevos programas en preparacion.

Ven a vemos a nuestras “Super-Boutiques” informaticas.

il Sk

SOMOS PROFESIONALES

BRAVO MURILLO, 2 (aparc. gratuito en c/. Magallanes, 1) Tel. 446 62 31
DIEGO DE LEON, 25 - Tel. 261 88 01 - MADRID




