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Car ta e 1L Edditor

Caoda dia gue pasza las cartas
comunicaciones de todo tipo Que c©e reciben
en nuestra Redaccién se van amontonando en
dos grandes grupos: los gue estan a favor,
.+ lo= gue estan en contra de la politica
que este wvuestro fanzine practica de modo
gener al .

Mo wvov a hablar de las opliniancc
positivas, aunque supongan una  Mmayoria
aplastante, Yy aungue nNO quepa duda de Qgue
la= agradecemps muy profundamente, porgue
cahemos gue no son simples palabras, sina
que =e dicen can el corazén. Lo que sin
embargp =i Quisiera comentarps @es algo
referido a otro tipo de criticas mas acidas
que ze vierten por distintos canales sobre
nosotros.

Hay muchas formas de criticar, como
Lna carta gue fue publicada en ecstas mismas
paginas recientemente sep encargaba d
recordarnoe con toda justicia. Y oaqui la
aceptamos todas, =in distincidon. Mo guiero
volver a repetir que esa absurda palémica
de las "criticas positivas" contra las
veriticas negativas" no pertenece al mundo
de lo gue I FOR ZERD representa. Cualquiera
que =ea la forma en gue =& NOS critique.
vamoz a aceptarlo, porque cuando uno =uibe o
la palestra, =g arriesga a €30, v BS
totalmente hipécrita pensar que uno tiene
derecho a no sor criticado.

Lo unica que agui pedimos es  Que

HE

T

cuando e=sas mi=mas criticas, justas ©
injustas, wvertidas con moderacidn o can
manifiecsta mal a egducaci on., =2an comQ
fueren, ce wuelvan contra quienes 1as
practican, esto as, que cuando el
"epiticador" =ea criticado, se dg cuenta

LLie rno c=t A haciendao otra COsSa qu
participar on un gran juegop, que ND EBES otro
gue ol de la libertad de expresion.



Crep, con toda sinceridad, que en 7
FOR JERD hemos dado mas que amplias
muestrac de que tenemosE un total respeto
hacia 1la aopinidén de los demas, v no =dlo de
gui enes apinan "moder adamente”, o al qusto
de guien ésto dirige. Lo gque se hace desde
otros lugares, dando a entender gue no se
atender an 1asg opiniones demasiado
contrarias, parece una muestra de abspluta
intolerancia, ravana en lao absurdo; es casi
comico el pretender que uno pusda eBscudarse
En lacs pdginas de una publicacidn
cualquiera para humillar publicamente a los
demds, incluidose =us propio:s socios, v
Hespués, cuande las criticas le 1luevan,
decir simplemente que "esas criticas no =on
Justase”, cobwviande una realidad que le esta
superando por todas  partecs: guien asi
Actda, nb merece mayor mérito que el de un
criminal, una persona Que =8lo se acuerda
de los derechos de los demds cuando los
SuUyos empiezan a no ser respetados,

He recibido personalmente un par de
cartas en las qgue airadamente se me
cuestipnaba si con estas y otras opiniones
me estoy refiriendo a ellos o no. Y scto
=i que es va demasiado!

cComo puede nadie pen=zar gue me
refiero a Fulanito de Tal! o de Cual voogue
no me refiero a Menganito de Tal? Intentar
asimilar estas cpiniones mias con PEFr=onas
concretas es tan ridiculo comn indtil. Si
aloguien se siente ofendido, =era su propia
conciencia quien le diga =i est&d o na en lo
cierto, pero quien no se sienta aludido no
tiene gque pencsar "ah, mira, estid hablando
de Tal o de Cual®, POrque sepguro Que c=g
estard eguivocandao,

Fecuerda, en Cualgquier casa, que
guien sbélo opina, nunca se equivoca. Sdlo
= equivoca el que "pontifica", el que con
cada palabra suva trata de sentar catedra.

Farg.  por cierto... 2y td qgué
opinas de todo ésto?T »
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ZERD CHRONICLES

f For Yaouin MNovas

wHAaT WAS THAT S

Ern Zero Chronicles tiramo=s la casa
por la ventana y ahora hazta nnos dedicamos
5 comentar las aventuras do nuestra com-
paria hermand, aCL. En concreto. pcte khal
wat that? tiene tras de =i WD historia que
ce ASOClA directamente con el nacimiento de
1a aventura en Espana, Yy mas en cancreto
ann, en Galicia. Ypamos HOr QuUe. .-

Corria el ano de gracia de 1988,
~uando en ECL acababa de publicarse AMFASH !
{f matter _far & super—hero!l. El respon—
eable de la empresd, coma na, Fran Morell,
no estaba lo gue S€ dice muy ngrgulloso’
ron dicha primera produccion, asi Que =e
dedicd a idear rapidamente 1o que iba a SEF
un proyecto definitivo. ASi PUES, realizo
un guidn EN el gue 1D WMas destacabhle Eera
que su origen era puacto al de AMFASH! :

—vEn AMFASH! 1a idea del guidn SE
me ocurrid leyvendao la tontada Bsa que wiEne
como ejemplo de localizaciaon ne ¢ en el
PAW, 1o de 1la balsa en medio del oacéand.
Pues en Wbhat was that?™ fue nuy semejants.
porgque la anica idea que tepia en un prin-
cipioc era 1a de un coche dectrozado contra
un Arbol. De aha salid todo 1o demas"

Una idea no muy amplia, comb podéi =
ohservar, Ppero que pronto cptria degarro”
11 ada de forma jmaginativa ¥ sgrprenden”
temente original. A partir de uJn inicia
comp ese, el guion fue for jaAndose pocd 7
poco. ¥ antre kenny Murdoc ) {pngramaCiﬂﬁ3
w Dan Colour (graficos!? el egquipD creativd
mAs arrollador de todos lpz tiempos =€ uni &
para realizar una saventura unica ¥ pe=pacta”
cular. El argumento se basa en la euisten”™
cia de un ser aterrador perdido BN medic
del bosque, Y e un mi=terin gue 1o rodes:




gue hay qgue descifrar para poder calir
-on vida.

Fara Kenny Muwrdocj, el trabajo lo
fue por partida doble:

=%Er nuestra anteriaor Creacion
habia trabajade muy deprisa, vy aqui parecia
gue iba a =zer lo miemo. Sin embargo, cada
vez que tenia terminada una rutina, habia
Que cambiarla porgque a Fran se le ocurria
una idea mejor. Todo se hizo scbre la mar-—
cha, ¥ lo que es peor, se repitidé por lo
menos tres veces cada una de las escenas. "

For wvez primera, este eguipo SUPO
lo era llevar varios proyectos al mismo
tiempo, porgue ademas de What was that? se
empezaron aventuras como. la segunda parte
de AMFASH! (que nunca llegd a ver 1a luz},
¥ especialmente, The dream—quest for the
Unknown Kadath., gue también =g guedd en dos
partes de tres.

En eneroc de 1989 parecia que What
wag that? iba a sufrir las mismas interrup—
Ciones que sus otros companeros de trayec-
toria. En efecto, aungue estaba previsto
Que sdélo fuese uwuna parte, en el Gltimo
instante se decidid que "la cogsa no padi a
quedar asi'". Y pso significaba mas trabaijo
para el programador, Kenny:

="Menos mal que de los textps se
ocupa siempre Fran, poFgue =i nos los
cambia diez veces cada uno no se queda
conteAto. ¥ con el Quidn es igual. Hubo gue
darlefuna nueva interpretacidn a casi taodo
para poder meter la segunda parte, pero se
hizo, nNnD sé codmn”.

El trabajo de 1a segunda parte
sufriria menos obstaculos, va que el equipo
estaba empezando a cogerle el "tranguillop"
a4 es0 de programar. Algunos m&s Que otros
tasi, a Dan Colour se le privd de wvarias
pantallas), pero todos guedaron satisfechos
de la obra, que por fin quedaria rematada
nada menos que en junio de 1989, mas de un
afo después de su inicio. Fue el trabajo

o i o



mas largo, hasta hoy, de EBCL. Pero...
:merecie la pena el esfuerzo? Eso era algo
gue debian decidir 1o0s aficionados, ¥ par
entonces BCL no es gue fuese muy conpcida.

Para paliar en parte e=sta situa-
cidn, entre Fran ¥ Guillermo Aleman tradu-
jeron todos 1los cbédigos al gallego, ¥ 1a
Jvertura se distribuyd sélo en esta version
por toda Galicia, e incluso en Fortugal.
Las criticas asi comenzaron a llegar, y no
podian ser mAsS positivas, a tenor de lo gue
explica Fran:

~vRpcibi llamadas y cartas de todas
partes, desde A Corura, Lugo, Portugal... ¥
s todos les encantaba. Nunca habian jugado
una awventura, vy desde luego gue muchos
ectaban encantados de poder hacerlo en =su
propio idioma. Fara mi Supusoc una gran
zatisfaccidan, aunque no obtuviese ningun
beneficip".

Y es gue en lo dltimp que S&
pensaba en RCL era en el distribuir sus
juegos a cambio de dinero. Esa llegaria macs
tarde, con Year Iera Soft, pero el primer
pasgo para alcanzar la gloria ya estaba
dadn. Lo siguiente fue su relanzamiento en
rastellano, con una nueva versién f(otra
na=) mejorada en algunps aspectos técnicos
y sobre todo en los textos. Tambien s cam—
biaron un par de graficos. Y esta ultima
versidtn 5 gue hoy muchos de wvosotras
podéis disfrutar en vuestros ordenadores.

Un lanzamiento como What was that?.
gue no fue mas que pl producto del ocip de
tres programadores Y un Spectrum, se ha
convertide con el tiempo en la estrella del
particular firmamento de ECL, y sebre todao,
para todos los gue ectAbais deseando oirlo.
en el nacimiento de dos personajes que YA
con tan miticos como insustituibles: Will
Williams y Lud Robbips. =

e



GANADORES DEL COMCURSO PALACE HOTEL:

Comp recordaréis, el mes pasado organizamos
un mini-concurso destinado a haceros ganar
de la forma mds sencilla posible =l
programa FALACE HOTEL, protagonista de
Auestra seccion ZERD CHROMICLES del mes de
abril, ¥ a tenor de 1as respuestac
recibidas, a pesar del brevisimo espacio de
tiempo disponible, los interesados en la
ultima produccidén de YEAR ZERO SOFT han
zido bastantes. De entre las cartas
recibidas con la respuesta correcta, en
total =eis, se han extraido lops ganadores,
gue han sido los siquientecs:

L. Xavier Fedreira Alonso, de Vigo
D. Josep Ortensy Arimany, de Roses
D. ¥osé Lois Santos Pereira, de Compostel a



GRAMNMNDES FREMIOS Z FOi=
ZERDO DE Lo avERNTURS
1F=F1

X Escribe: Xosé Ramén Alvarez

Tal v como os habiamos prometido,
agui os presentamo=s la emociopnante conclu-
sidn del articula mas esperado del afo: los
ganadores de los Grandes Premios Z FOR ZERO
de la Aventura, en su I edicidén, correspaon-
diente al afo 1991, y a los anteriores, tal
¥ caomo habiambse proclamado en las BRases
publicadas en enerp.

Fero en fin, dejémonos de rollos, v
vamos con los resultados de las votaciones
3 las gue vosptros habéis contribuido can
viestras cartas. Y en primer lugar. wveamos
lo que sucedid con el apartado de MEJOR
GUIDON DE UNA AVENTURA...

IThe Crawling Horror {(Year Zero). 32 wvotas
La Aventura Original (AD)....... 4 votos
Terror from_ Sarnath (Year Zeracl. 2 wvotos
Abracadabra (ProeinSA)........... 1 wvoto
El Jabatt (AD)essssiinvansinavena 1 woto
La Digsa de Cozumel (AD)......... | voto

Como podéis observar, las cosas en
este apartado no han tenido color, o mejor
dicho, han tenido el color negro de THE
CRAWL IME HORRDR: La mas famosa aventura de
YEAR ZERO SDFTWARE ha barrido literalmente
a4 todos sus posibles contrincantes, y =& ha
llevado el aplauso general de una mayoria
aplastante de los lectores de 7 FOR ZERD.

El autor de este guién es, ya 1lo
zabeis cacsi todos, Franm Morell. Su reciente
retirada le ha colacado, pese a 1o que
pudiera parecer, en el ojo del huracan, v
2ste premioc le llega después de haberse
pasado mas de seis oscuros afos al pie del
tcafén. A pesar de nuestrps ofrecimientos.

~ 2=




s5in embargo, se ha mostrado contrario a que
le fuera entregads premic alguno, ¥ tan
=¢lo nos concedid una breve entrevicsta:

="Duiero agradecerle este premio a
todos los gque han votado por mi., ¥ a todos
los gue de cualquier manera me han apoyado,
En lo gue se refiere a la creacidn de aven-—
turas, antes y despuds de que me retirara,
especialmente antes, cuando era mas difi-
cil. De todas formas, yo no puedo aceptarlo
mas que nominalmente".

La historia de esta aventura va oc
la hemps contado en anteriores nimeros de 2
FOR IERO. por lo gque cmitiremos mas infor—
maciones sobre un guidn gue ha nerecide
vuestro aplauso de esta manera. Tan séla
lamentamos gque =u creador, Fran, no guisie-
ra aceptar un Premio que con toda justicia
=2 ha merecido.

Fero pasemos al siguiente apartadao,
2l de los MEJORES GRAFICOS DE UNA AVENTURA.
Y en esta ocasidn las cozas han estada ver-
daderamente competidas:

Terror fram Sarpnath (Y7ZS)..ee... 1O votos
Johnnie Verso (Wazertown Workz). £ votos
El ojo del Dragén {Wazertown)... & votos
What wag that? (BCLY..:vviveruen. & votos
La Aventura Original (AD)Y....... 3 wotos
El Bescate (3PSoft).....:.: aassa 2 votos
La isla del Tesorp (JPBoft!..... 2 votos
Abracadabra (ProeinSA).......... 1 vato
La Dipsa de Cozumel (AD)........ 1 vato
Los Templos Bagrados (AD}....... 1 wvotgo
Falace Hotel (Year Ierao Soft)... 1 wvoto

.- Tras una apretada votacién, al +i-
nal fue' TERRDR FROM SARMNATH la gue se llevd
el gato al agua. El excelente trabajo de
Dan Colouwr tuvo asi su justo Premio v nada
menos que con el apoyp de los lectores de
este fanzine.

Daniel Martinez, o Dan Colour, como
prefirdis, es un grafista concumado: desde




—*

sus primeros inicios en el mundo del comic
fque nunca ha abandonado, comp podéis ver

en las paginas centrales con El Hipergrupol
ha alcanzado una notable perfeccidén en el
disefp grafico, y mas concretamente, en el
editor de grificos del PAWS. Aunque muchos
consideran que este programa no permite
apenas lucimiento a un verdaderao artista,
Dan nb es de los gue opinan asi:

~"Fues claroc gue al principio no
resulta zencillo, como casi todo. Pero con
un poco de practica puedes hacer cosas. ver-
daderamente fantasticas. El problema g5
contar con la memoria suficiente, pero en
cualguier caso, basta un poce de imagi-
nacidén para solucicnar esos problemas.”

Fero Dan también tuvo palabras de
agradecimiento para todos wvosotros:

—"Esto parece como los Dscar de
Hollywood., Pues muchas gracias a todos,
spis estupendos. Me gustaria darle las
gracias a cada unep de vosptros, esperoc gue
gl a”p que viene, o uno de estos préximos,
nos veamos todos en algun sitio.™

Hacemos wvobtos para gue el deseo de
Dan =e haga realidad, ¥ que el aro prdximo
e prganicen con mucho mas boato estos
Premios, que de todas farmas han alcanzado
un alto grado de participaciodn en nuestra
primera edicién. ¥ para concluir, el dltimo
apartado lo habiamos reservado al titulo
mis importante: LA MEJOR AVENTURA DEL ARO
1991. ¥ tstps fueron los resultados:

The Crawling Horror (¥ZS)...... 27 votos
Terro~ from Sarnath (YZI5)...... & votos
La Aventura Original (AD)...... 4 votos
Johnnie Yerso {(Wazertown Works) 2 voto
El Ojo del Dragon (Wazertownl.. 1 voto
la Dio=a de Cozumel ¢(AD).....-. 1 woto

 ——— e = SWTE

iUavh! Nada menps que THE CRAWLING
HORROR. que == wvuelve a llevar el titulo
reastante. La cosa no cabe duda que ha




estado competida... ipero por el =segundo
puesto! El éxilo de l1a aventura de Fran
Morell ha sido cas=i tan clomarozo Coma &n
la wotacidn por el e Jor gLl on. Las
alabanzaz =e han sucedido una tras otra de
tal forma que seria dificil de crecr para
quien na esté aqua en la Redaccion. For
nuestra parte, repetimos el ofrecimiento
del Fremio para Fran, can parecidos
resultados a los anteriores:

—"Mg alegra mucho saber gque hay
tanta gente gue estA dispuesta a jugar oesta
aventura. Fara mi pBs uWna =Orpresa muy
agradable, pera una saorpresa al fin y o al
cabo. Yo me diverti programandoela, y eso

era ya bastante “"recampensa"., asi que el
hecho de que me gquerais dar este premio es
algo superfluo. Mo gquiero entrar £

competiciones, ahora estoy retiraco’.

De todas formas, el Fremio pasara a
las witrinas (ihabrd que crearlacs!) de la
Empresa, YEAR IERO SOFT, que una ve: mas ha
demaostrade contar con el apoyo incondi-
ciocnal de una enorme masa de aficionados.

De ezte mnodo tan espectacular y tan
inesperado concluyen las votaciones gque
este afkp, por primera wvez, bha organizado
vuestro fanzine I FOR ZERO., con la promesa
formal de volver el ano gue visne, con mas
de lo mismo, aungue esta wvez con algunas
modificaciones. For ejemplo, ya <=dlao se
podrd votar a los programas que salgan este
anp. Ademis, hay fundadas eupectativas de
gue la participacidn sea mas numerosa.

For cierto, v para las=s gue
esperdbais alguna foto de lo= ganadores, DS
diremos gue sequimos e=peranda... Lgue

alguien se digne a aportar el dinerao
suficiente para revelar el carrete!

FFara los que habéis participado con
vuestros votos este ann, vy para todos los
que habéis s=sequido estos Fremio:z can la
atencidn que =& mErecian, muchas Jgraclas,
vesoo thasta gl afo gue viene! =



— Esle es nuestro hombre . Triiganmefa,
ho imporla cédmo ni cudnto.
— 5 {, sehor Fresidente.

GUBAN MISSION /.. 5c/
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ZERO TOF TERM

fqui estasos de nuevo, Lp nipero wiz con nuestra lista
pensu3l, Que comd j@ cabbis todos, se realiza gadiants Jo: vetos ogue
recibisns  En nuestra redaccién y  que todos  wosctros  ngs  emy1dls
procedentes de la ancugsta. ¥ 1o mds destacable en io cue respacta 2 los
C.abios desde el mes pazado, es la aparicidn de PALACE HOTEL. Rl parecer,
suches ge vosotros, que Io habdis ad airifo recientesente, habiis visto EN
12 aggunia versidn algo que °o le habiais pedide "toger' a la prisera.
Tanbifn sube hasta el 107 Jugar una aveaturd nueva por pctos pagos: la
censacional PREHISTORIA de Creators Lnion. Ephorabuena para vosotros, QUE
cabesoc de buena tinta que ledis este faniine.

En Fin, la cuestién es 1?9 a petar de ecta entrada las
C053S Parecen no haber casbiade mucho. Li fppca del ano en la cue estahos
guizd influya en este clima, a51 QUE para cambizrlo ya sabdis lo que hay
que hacer: \Enviatros wuestros yotos todos loz meces' [e este sodo,

podresos hacer gna listd aic renovada y mas justa, y adesds Lendréis sas
posibilidades de ganar €M el sorteo sensudl... Fl&as facal,
imposible.

suant t THE CRAWL ING HORROR (YEAR ZERO SODFT)
2. ... BECRET DF MONKEY ISLAND {LucasArts)

a4 THE HIDEOUS (YEAR ZERD SDFT)

4.... INDIANA JONES ¥ LA..- {Lucasfrits)

5.... TERROR FROM cARNATH {(YEAR IZERD SOFT)

&.... JOHNNIE VERSD (Wazertown Works)
+.... PALACE HOTEL (YEAR ZERD SOFT)
8.... EL LIBRO MEGRO (YEAR ZERO SOFTI

9,.... LA ISLA DEL TESORO {(3PSoft)

10. . PREHISTORIA (Creators Union)

fntes de sarcharnos, recardad gue no japorta e] ordenzdor en
la que fupcicne 1a aventura o aventuras par las que wobbis, pero @3
evidente gque preferimos wer en 1a licta aguellas aveniuras gue SE
encuentren actualmente en s| sercado, sobre todo rnrque a¢i todps podremas
iccpder a ellas, y no habri gxcusas pard piratesrlas.

: Os pedimps a todos los dends gue no ecperdis mde y GUE
rellentic el cuptn de la d1tima ﬁaq1n:. Esgeranus ygestros volos fon 0 Sin
pl copbn. Recordad que cada mes Ady LB eorten de un lote de aventuras YEAR
1ERD SCFT entre 1o participantes en esla licta., Ya ha habido suchos

ganadores: td pueces ser El proxiso! =
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TODO QuUEDA E N _Casas

| —_——i T —

La neutralidad de MH

No cabe duda Que MH v aventuras ap
han sidm dos CaSas muy relacionadas can el
sOf tkware Para Spectrum, ¥ QU mas eEpe-
Fanzas han puesto en las aventuras conver-
sacionales. :

Tanto es 451, que ambacg "compafiasg"
Drganizaron (v llevaran a cahbo) un concurso
de aventuras CoOnversacional es.

Cesde que =g Organizo el concurso
(Mmarzo de 15201 hasta gque ze Conocid el fa--
1lo del juradas {Junio de 1991}, aparte de
haber pasado un angd, v haber aceptado aven-
turas "fuera de tiempo”, =e publicéd uyna
informarian B3cueta cada mes en MH, infor-
mAandoscnos de 1as aventuras seleccianadas Y
de lac aventurac eliminadas. En algunasg
DCasipnes se daban algunas razones del poar -
qué de 1a eliminacién, o 1a seleccidn, perc
en ‘otras no =g decia ni "Pip" les decir, si
eres td el autor, averigualo),

Ahora hagamos memMoria v recardemoc
las bases de] CONCuUrso:

"WNo podra Participar ninguna per-
=bna relacionada ni con AD ni con MHv

"No se aceptara ningun trabaijo Cuya
fecha de Entrega en correos Sea pocsterior
al 31 de marzo de 19201

“fntes  de =g enviadas ‘para 1a
seleccidn tinal, el personal de AD sp re-
seFva el derecho de hacer una Presel ecci dn
de las aventuras enviadas",

¥ dos o tres "reglas de orgt mAs,

Fijémonos en 1a 1a; 31 Pedro J. Ro-
driguez (colaboradpor de MH} np es una per—
sona relacionada con MH, ivenga Dige ¥y 1o
veal  Ademds no sdlo infringis 1a horma
participando, sino gue la “"rematg" Qananda.

Fijiémonos en 1a 2a, Ellos mismos en

; revicstas posteriorps 8 las bases de] con-—
CUFsnD afirmaron que habian admitido aven-
turas fuera de tiempo (=in Frevio aviso),.



Fijtmonos €N 1a 2. .Ezata no l1a han
infringido, 31n0 que 14 han llevado al pie
de la letras pues 0 YR soy topnto O 2l Gnico
jurado gue habia era Samudia y Juanlo Munoz
(directores de aventuras AD ¥ del Caad res-—
ﬂettivamnhtnh-

v akhora 1lps premios: €= obvio Qque
=] cambio de 10% premios actuvo muy 10~
fluenciadeo debido 41 maltiple empate. Fues
tndos noS CONOCEMOS YA la pelicula del DaAD
de do= millenes ¥ medio, cusando tLan stlo es
una version ampliada ¥ mejorada del Faw que
rodps conocemids Y DOSEEMOS.

Como broche final as puedo decir
que estoy intentando canceguir Ltodas 1as
aventuras del ConcCUrs0: Qque aungue suenea
dificil, wvoy =D camnine, Y OS puedo decir
que habia aventuras muy busEnas.

Nhora stlo QS queda opinar & voE -
otros, por mi parte vaé estA bien. Hasta 1&
praxima.

Sergio Llata Fena, n2 Q37/04
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Zern Interview:

1 Por Carles GSerrano

f partir del presenle BES COMEN1aND5 N3 pequesa cerie dentrg Ce
pcta secidn que hEmDS guerido CEnO&LDAT "log asps de 12 aventura
gsparla’. 1 para abrir beca rada @eicr wee]duumfdequnnx
entrasable colega gel fanzine ’r] aventurero®, y cabeza visibtie de 3Fsoft.

¢ es gl dnico B inigitable...
aANTONIO FEL.AEZS

727y Mablanos un poco de tug,  ini-
cigs en el software, =1 Spectrum y 1a%
aventiras,

Af: Coma muchos, tiempo ha mis pro-—
geni tores adquirierpn un ar denador Spec-
trum+ para gue Yo ine formara intelectual -
mente. Desde el principio me atrajo lo de
programar Yy me fui metiendo en El BASIC,
cadige maquina Yy tal y tal, aunque sin mu~-
rho éxito. Emn cuanto a lacs aventuras no fuea
por culpa de £1 Hobbit., de hecho no me QuUs-
ta demasiado esa aventura. No =é& cual fue
la primera que jugué, para mi tanta aven-—
turas como arcades eran jupgos. ot6lo Qque
las aventuras me interesaban algo mas Yy =07
mo habia muy pOCAas ecpanolas O la= compraba
o se las pedia A mis amigos.

7FZ: iCémo _se formd TPS5oft”

AF: Lo podraiamos divwidir en tres
fases. Al principio tres amigos intentamos
hacer un arcade O videaaventura en cadigo
mAguina, pero Ho DDS calian las rutinas,
por lo que 1o dejamps. Luepgo =a&lid el FAW v
pos pusimps a hacer a1 "Juanito" favenitura
de gran exitao aptre intelectuales ¥ will—
pendiada por gentes da menors capacidad in
telectual) y "La icla del tezora’. Por ul-
timo, entre finales del 90 % principlos del
pasado ano ~ontactamos con distintos aven-
rureros de Madrid y &l 27 de febrero del %1
wfundamos" 3IFSoft f(en rzalidad nos rednimos
an una mesa en nedio de la calle). A partir
de= ahli algunos se hab jide v muchos han
entrado.
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B wLlmo, = o R Coanizada )4
Emprina
B La Palabi-a temprogan Me parecp
w 3l Qo Ampuloza. En Fralidad SOIMOs  |n Qrupo,
' 0 S2a, la mavora de los PRdidos gue Nace

l la gente lpg Qestionp YO ¥ responda a lps
qQue piden in*nrmnc1ﬂn, PEra en ahap]utn SOy
t=1 "dirnntur“: En  IFSaft nadi e dirige 3

g NAtdie ni tensnos ACClones, nj catizamos gn
Rolsa, nj eztamnsg INsCritos gn gj Regietrg
Mercantig. Cada Lirg desarrplls SuUs pro-
Yeotos v 1as demds 1ps Probamos g 1 SyL—
damos. De bechp Ello lg Permita que npo
AUEdan mandapr AVENturas de distintgs Puntag
de Ezpapa Para gue lae distrihuyamma.

AF: AR Ya. Laos hermanog Pérez (Da-
Vi v Al foreg) Aue han hecho La iﬂla_ggl
LECOro v Al fomzsg °Sta retocande Raiglin Ppa-—
ra Epﬁctrum; Jozé Ruisz Que Programa con =3
Al v seta dicsefandn Un  nuewvno método de
Hrogramaci gn Hara PRy Alberto Buiz {sy
hermanc) | s Fador del pdtodn de& pragrama—
Eidn en BASIC HAara FE que eg g Que actual -
ment o Lenomns, Farlos Martine- ﬂguirre,
Programa op PE: Pruesba ]1ac aventuras de
Spectrum, €= el autor ga Oriec Emridice,
Fahbl o Jewd ﬂtiehzat que =g ENcarga pripgi—
Palments pg los gréificos, AlNgue  tambjén
Arograma .. 25t 4 terminandp de traduci, =]
disciadar Jrafico de] ABES: Luis Navalpntrn,
QuUue ect s Frogramande en Amigas Paco (no =42
=U apcllidg:s QU pet g Arogramandn en el Gar
Rara At - ad s Julin Feliez tne tieng Nnada
que  uee- Conmigo) que eat i Frogramanda en
Spectrum Y- guizd =g metas a1 ﬁm1ga; Javier
E.Eia:, Qu® Pnos AP0OYa mnralmunts, ¥ ¥D, gue
Coordine un hFoce éstp, PrOgramp con wi FAl
Y 2l apg . QUe pronto gp Pasaré a1 FC, sin
dejar g Spectrum., Esto en )14 AYVEe 5P rafia-
e s5d4lo 4 Madrig,

£ Fampl ona =B @ncuentra Ricardo
Ovén, gue hizg Rescate, Yo odattualmente =42



ehncuentra desarrollando una aventura para
Aamiga junto con Daniel WValiente de Hispanis
Adventures, en Zaragoza, grupo OE aventure=
ros a los que también distribuimos, ¥ Que
=on f{(camo alguna vya ha dicho}) casi una
"$ilial". -

Al igual gque Hispanis, en Zaragoza
ce encusntra Fhantasy (actualmente dedica-
dos a JpC) y cuya aventura para ntari St
Dvni wvamos a distribuir en breve a 1. 000
ks; el casoc de Fhantasy es distinto al de
Hisparis, pues a ellos les distribuimos 1la
aventura, ' conservando Ssu abzsaoluta inde-
pendencia comp empresa de JpC v MmUYy
buenos, por cierto).

7FZ: Dinos _gué te parecid el dezaz
rrollo del copcurso de aventuras de AD ¥y
los resultados_gue finalmente se produje-
rene-

AF: Un tanto chapuza. For un 1 ado
nos decian gue habia mucha gente revisando
l1as aventuras, y por otro que Juanjo Mufioz
Falecea se tiraba todo su tiempd libre can
e=llas, con la gue parece como i &1l hubiecse
decidido a su criterio. Lo de dar el DAAD a
7 personas a cambio del premioc inicial me
parece una barbaridad, pues a 0Otras grupos
con mucha mayor estructura  {(como vosotras
mi=smos 0 nosotros) nos costaba un millona

7FZ: Euplicanpos de ddénde sacdsteis
el nombre de "3Fsoft”.

AF: Comp he dicho antes al princi-
pin éramos tres amigos y sus apellidos
eran: Pena, Férez vy Felaer.

7F7: JCémo te definirias? Hablanos
de tu persona, edad, estudips, BLc.

AF: Soy esxtremadamente guapb, ru-
big, mediana edad, ojos penetrantes, 17
akos aungue aparento menos gracias a las
cremas que me unto con liposamas, intento
estudiar segundo de Empresarialocs  (porgque
estudiar ya es otra cosa) v Qué mas oOs pues
do decir, que lo digan los gue mE conotEn.




s

fETr LODud ordopadores tengis Y. pars

gue 1oz utilizddz"
AF: Bpectrum (tadacs lag gamas), pa-—
Car R B amary Uy iparis bradocie 81 ABS . Coms

patible=s FC para programar ¥ pPasar lps ar-
ticules qQue componen El aventurero, que
luege e imprime mediante Macintosh e im-
presora laser 4ni al Mac ni 1a impresora
Son nuestros, sunQue nos dejan usarlos en
una empresa gue ce Encarga: de editar
roviskas) ., FAmiga, (unos cuatrol, que
attual mente =on usadps POr =us duefos para
progaramar aventuras, Amstrad, un solo
chico, Faco., qgue praograma con el BAC. Los
chicos. da Fhantasy tienen un Atari 5t,
gracias a 1o gue vera la luz su aventura
Dvni con nuestro scl]o.

fFZ:  LBué  trabajos  habgis ke cho
hagka aburs v gué tendie en carteras

SFr Para Spectrum. loe que rega-—
lamoz con toda aventura Juanitog v Cuando
llges 1a noche (128 solol, vendemos La i=]a

o' v D=-37 442% Re). Fara FC wvendemos Orfeo
Y Euridice, v de Fegalo se incluve La 1]ave
perdida (protegidal. Tambian para los que
Quieran aprender a programar para PC por el
metodo de IPzoft vendemos 2n codigo fuente
de La 1lave perdida comentadno ¥ explicado
POFr =u autor por 1.000 A=,

Ademas, para PC vendemos aventuras
He Spectrum (gracias al emul ador de dominio
ptiblico que igualmente Feoalamos) como La
icela del tecoro, D=57, ¥y ademas, Prehis-—
toria & Idiliar, del grupo Creators Union v
Munde Migico de Aventuras Espafolas, todas
ellas a 750 As v de regalo Juanito en busca
de _su_haloncito. Para cuando ledis écto ya
estara acabado de traducir el parser para
Spectrum AES (1. 4950 s, 1.300 para los sus-
Criptores de EIl aventurero), Raislin (450},
¥ Estacién Acuarioc (425). Dentro de pocog
=aldra para Spectrum La aran_ _aventura de
las izlas Salomdn {129) de Hispanis, tam-

—_—

dil tecorn (350 pe), Bescate (450, 128 sé-

_.q.'::-.



hién, como ya he dicho, Daniel Vvalientg 1u=
lispanis) vy Ricardo Oyén ecstan desarro”
11 ando una aventura para Amiga. En Spectrum
ipsé Ruiz estaA acabando Gilversworo, quiiz &
v mismo Sagque alguna que Y& he hecho. Fara
PC s6lo le faltan 1oS graficos a Castle, la
nueva aventura de Alberto Ruiz. Y para =3
verano nos nmetergmos & macer un nuevo meé =
todo de programacidn en PC o quizd un par-s

= g

IFZ: LBué es 1o quf LZ‘___'I.'_i_-f_'_'_F‘_’.__{'__g_LllE'!'___j__l':"_llg-_‘_‘."_
una _ aventura para_gustarte’

AF:  Buena ambientacidn ¥y LRaA buena
cantidad de problemas bien pensadon. No me
gustan las aventuras gque scn s610 graticos
w pocas lineas de descripcion o de P EEpLUes—
ta=, ni tampotd excederze en FHSI olvidan—
doee de 1a ambientacion.

7F7: LEres de los que =€ pacan_todo
el dia ante el ordenador?

af: Actualmente RO tengo tieEmpo.
perp algunos veranos me los he pasado asi.

7FZ: Hablanps de tg;‘ntrnemggggigg
o aficiones, si los tienes.

AF: Aparte de mirar & laz begllas
mozas de Madrid, mE encanta movermsE 8N bici
en esta ciudad, jugar al fatbol, teocar la
guitarra mientras oigo algun grupo hEavy
bestial tipo Nirvana, Metallica, Black
Hole, ¥ ub mopnten de cosag MAsS cegln me
encuentre de animatoe.

“FZ: LQué  opinas del precio del
ceoftware En general

AF: Mi opinidn m&as gencral reszpecto
2 lo que se vende en tiendas es QueE e@ lO
suele comprar algun amigo y Yo de ~epente
me lo encusntro en mi disco duro (Les Es0
pirateria?ll. Fespecto a los grupes qQue ven-
dempe por cprreo me pParece tan barato gue
hacer pirateria es Casld perder dinero.

ZFZ: <lomo reaccionarias Si vieses
tus aventuras pirateadas”

AaF: Le preguntaria al chawval Su
ppinitn, ¥ lE pediria gue al menos, M€ -

_q_l o
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silaze a8 wnas camazs. For 1o demés, no me
Precolpa, s@ gue exicte w que sigmpre exis—
tird, pero piratear, por eiemplao, el Juani-—
to. me diria muy poco del nivel intelectual
del piratilla.

fFL: dué piencas de la aficisn A
ias aventuracs en Espafia? :

Al': Due bhay muy poca (mucha menoc
que en Inglaterral v ademds muy "vacilo-
nes", o sea, que lo unico gue hacen muchos
(yo procuro no entrar en ese juego) es in-
sultar al de 1la competencia, ¥y el de 1a
competencia insultar al otrao ¥ a%i1. Far eso
o qus mads odio san las editoriales y de
necho, ¥o no escribo las de “EJ aventurero”
(pe=e & gue ninguna trata de dichos temas=)

fFZT dlo de vender aventuras da

mucho _dinerg? ;
AF: MNo. Son cuatro gatos los que
compran, y al precio gue vendemos lo qu e
Qanamos da para comprar chicles ¥ Jugar al
futbolin.

IFI: LOug es lo gue menos te agrada
del mundo de la aventura?

AF: Compb ya he dicho, esas peleas.
Ademas 1o que también he dicho, .que somos
pocos ¥ lps dnicas gue compran algo son los
Cinco de siempre.

IFZ: <De_  qué modo camercializais
Yuestras aventuras?

AF: Frimero el Comprador nos envia
el dinero mediante gire o chegue {(o.loa pide
contra resmbolzson, en CLYO CasEo =2 suman los
gastos de enviol. ¥ nosotros, cuando reci-
bimos el dimero o el pedido imprimimps las
instrucciones v le mandamos el juego en un
spare acolchado v bien protegida. Cuando el
pedido cs de bacstante dinero le mandamos un
eijomplar de "E]l aventurerp".

-

thir cCamo surge la idea de crear

"El _aventurerg”? iQué conexidn hay entre

dicho fanzine y ZFSoft?

o e .

A La  ides surge de la creacisn
cel extinto "A trawvés del espein” v el tan~—

3



bién extinto club CPAC, ademas de, por Su-
puesto, el Caad. Sobre todo fue porque a2l
Cpac tenia uwun fanzine (DO "ravista espe—
cializada", comp nosotros nos denominamos)
bastante mejorable. A partir de ahs: 1las
ideas empezarcn a aflorar Y loe hermanos
Férez fueron los gue tuvieron la ftepliz idea
de vender e Elpidawy Lo edal  ha 5100 la
bace de nuestro éxito y nuestra Erpansi on a3
Famplona, Iaragoza V¥ Valencia.

La conexian con FFSoft e elaras: Yo
zoy el director Y 1oz subdirectores 1
hermanos Pérez, ademas de Que el redactaor
jefe y¥ el que llewva toda la maguetacion E
impresion es Carlos Martine=z. Entre el res—
to de redactores hay muchos de ZPSoft ¥y mu-
chos que no.

IFZ: &0Oué opinidén te merece AD ¥
sus aventuras en particular?

AF: AD =e han esforzado mucho por
crear - una gran aficidén a las avenpturas Y
crep gue lo consiguieron con las primeras,
que eran de gran calidad (La aventura ori-
ninal me parece la mejor gue han sacadnl),
luego fue bajando el nivel y llego a LDE
templos sagrados que €s UNA aventura bas-
tante mala. Por otro lado tampoco han ren-
tabilizado sus inversiones tel DRAAD, el
gran equipo que se dedicaba a una aventura,
etc) como para seguir haciendo aventuras
ne-1Asicas". Ahora dicen gque van a camprarse
un parser para hacer aventuras graficas,
pero las informaciones Qut tenemos BS que
les falta mucho dinerbe. Una pena.

ZFZ: Ultimamenkte hay wna qran_pol é-
mica entre los aventurgros pespanocles. JDe-
ben unirse o no los clubes y fanzines €N
uno mas "poderoso! o deben congervar Su ADC
gppﬂndEnEiHT

oF: ATe gustaria que Tele 5, Antena
3, Canalt+, las televisionez autonomicas v
1a estatal se i eran para hacer una tele-
vizidn mas bonita ¥ que nos comiera el coco
a todos por igual™ Fara mi ese asunto no es




pol fmica, puss vo no me YOy A wupir con na-
di1e: muchos ar gumentan qLE BS para que ca-
licra mas baratao, creo gue ZYV5 hs por ng—
mero (como ez el casa de E] aventurera) o
=00 ke (como es vuestro caso) np 25 nada
Carp., =1 el Caad cuesta mae Por la imprenta
no es mi problema. De todas formas el asun-
LD agui es el monoponlio gue ha elercido el
Llaad por dos afos ¥ QUE parece querer sg-
guir con ello. Enp Inglaterra hay en la ac-
tualidad cuatre o cCinco fanzines ¥ entre
Bllos se llevan de 1lg mas bien, creo que 13
clave es gsa, ayvudarse entre todos, guar-
dando una Ccompetencia que beneficie a 1as
calidad v no al namerc de insultos por li-
nea.

ZFZ: iCulles son vuestras conexio-
nES con Inglaterra?

AF: Obviamente tenemos una especie
de "linea directa® con Tom Frost, el jefe
de Tartan Por haber comprado los derechos
del ABS en exclusiva Para Espara. Par otrp
lado, wvo zov antiguo Suscriptor del From
Bevand v he colaborado en dps nameros de
dicha revista, al igual que he comprado {4
cCamprar é) al gunos numeros  de  Adventure
Coder, donde E] Aventureras fue comentado
muty positivampnte. a

iFI: iCrees gue los B hbits estin
definitivamente acabados?

AF: Ya me resistg 4 decirlo, pero

e mercado general. En cuanto a 153 aven-—
tura, =e scabardn en cuantao alguien sague
Un parser decente para PC.

fFi: iTe qustaria anadir algo mas™

AF e Brevemente, Que siga wejorands
esta revigta v Que si alguien quiere saber
algo mis de 2FSoft, que nos ESCriba al
Apartado de correos 45074 de Madrid y reci-
Bird cumplida informacion. Mada mas, y gra-
Ci1as por todo. w

- 11. .'1 .
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¥ Ton Taboada
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Faungque en el #es pasado ¥4 habia una especie de "adelantn’

de ]o quf iba 2 ser psly neeva Seccidn, vov 3 hager
Bxpiicario, poroue siespre hay nupyos

que alquno hibrd que

hacer un pequedo ejercicic
a5ades, que unos

uerca lanio,

Yasos 3 adenlrarnos a bravis de recorfes de ;

los anos en los que nuestro Spectrus apemas si

Bran seagjantes 3 an:.mik ¥ los
5

taz, periddicos, etcl en
era ronocido, ruanda las aventuras

lectores rada
qué quiera caber sds, Pues 1a cosa es
de semoria, allegarnos 3 aqueilos azes
dicen que fuerca jloriosps, y que Yo cres gue ng lo

ur pequeso intento de
neshr porgue sequre

n sencilla coso

Ensd {revis-

srcades rg existisn, peroue esta palabra fue inventada suchp fespu

Serd un recordatorio tambjén para aguellos

de presusir de un pasado "intachable®,

1rERDs w!-m_i?tn. gracias a les
Morell y fui

zar psloc  articeloc,
ﬂuwé;s realizar, s ]
esefis ver reproducido en pstas pdginas,

For supuestn,

radeceré las
e5 que lentis a qr!p material

que hoy se gozan

o de una labor “de ajos® al sérvi-
£1o de la aventura. Las rosas son comp tueron, en este casop,
' personales archivas de Carles Serrano, Fran
lermd dlewdn, a guienes agracezco su cal aboracidn para real;-
colaboraciones que
disponible, y gue
1 parte es sblo la seleccidn de

T cada mes

lp ?ue YEFBACS, 51 que ya no os sofestn mds, ¥ CoBencescs con la revisidn
de Ta Historia... coNa se suele €ecir, "sin cosentarips®. »

SORD M.

Para aprender jugando

e

a5 ordenadares  creativos
Sord M3 (Distrdbuido por
Data Track, San Quintin 47-

531, Barcelona-26 . Tel 347 87
00, 5o 25 para aprender ju-

) 105 Inmedizlas de
d indermatica, Son facilmente ma-
Mipulables tanto por los adultns
coma por bos nifics sn necesidad  Anjmados
de que ninguno da ollos sea un 2x-  atractivo
perto. Es especialmente recamen-

dable para la educacion de los cha-
vales [Frograma de estudios): para
aprender BASIC: parala contahil
dad dal hogar (Programa FALC).
para bos videojuegas: para of pro-
ceso de datns v para correseon.
dencia y para s@siones e '
Irracicdn (Proarama « i
3. Es werdaderamenia

F.::r-ln"rr.'i -'.I'l.':|| A

“___;_________

Para finales de Julia, las Previsiones de Investranica

atuntaban a la cifra récard de 100.000 unidades ven-

didas de Sinclair —entre s 2% B1 v Spectrum—, cal-
culandose que para fines de afo las ventas de ambas mode.
las sobrepasen Izs 150.000 magquinas,

vol Comies, Oromp parg
desarroliar uns seris ds fusgos con
lo# parsonajes ds estos populares
kbeos. Dagtacampg Ja Masx, fos
Cineo Fantdsticos y /s Antorohy
Humsna,

Aterd acsba dg comprar Ste nhan
Epteibary iaz licancias parg sxplo-
tar & /g cdlabres Gremling gq 1i.
dedfuagos de calls. !

Parker Brothers ha coman:y-
do & Janzar al mercado sug dlague!-
tes dé ardenador cop Juags parg o)
Appel Il y para = AN 7B
(microordenador da ls Prestigioss
firmg ).
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i Por Josef Emith

=1 riando Magi oco
(nventuras Espanclas)

Con ceka aventura, 21 cottosre qgul -
23 estA entrande en wuna nueva dimonsidn, o
por muchos motive=s: 21 primero, pcr suU es-

pectacularidad. La primera wvez que 1d Juadue
v cambie de wuna pantalla a otra penze “igué
raro! me ha parecidp ver una cspmcis de re-
lampago en la pantalla”. ¥ asi ara. He pase
después mas de cincog wminutos viendo mas
atentamente ecste aspecto de logs efectos es-
peEcialez. Fero la espectacularidad no =&
queda ahi, porgue comienza con la pantalla
de presentacidn v termina... buenoc., ¥ya 1o
podréis ver por vosotros mismos.

Fero habia hablado de doz motivos.
El segundo ex' la sencillez del arqgumantpo.
Tal vez demasiada. Esta ez una aventura al
viejo estilo, & incluso demasiado wvieja,
porque esta muy claro gque lo que =e ha gue-—
rido primar =25 el aspecta visual., de pre-—-
sentacidn, v tambieénm de Jugabilidad, sobre
lps Que en muchos otros jueqos =& anuncian.
como el guidn, el argumento, eto.

Buiern hizo esta aventura es un ena-—
morado de las aventuras, no cabe duda. LSe
nota el carifro puesto en cada detalle, a
pesar de gque hay un par de bugs poco 2igni-—
ficativos, ¥ =se npta también 1a buera vo-
luntad de sus programadores. Estd muow cloaro
gue esta =i es Lina aventura hecha, como se
cuele deciry, por un aficionado de los do
antes.

Foro el f3llo esta en el salto en-—
tre lo nuevo ¥ 1o viejo: las primeras aven-
b s CFatieting este Mundo Hagico. poro sin
graticos nl efectos eEspeciale=z, v 1az nue-

. otk ¢
vag Son SN OFEARIEDSS & can  muy poCone,
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can  wa gulén muy elaborado, Hay excepecio-
nes, como las que aprovechan los 128K, pero
Rea 25 la tonica general qgue los chicaos de
Aventuraz E=parolas 2 han =altado. P =T
laz har saltado, PBrque el guidén de ecta
Mundo MAgico es de 1o mi=s eencillp: eres el
aprendiz de un Mago, y debes encaontrar trec
piedras mAgicas antes del amanecer. Y ahi
Se acaba todo. Esg =i, pn tu camino te epn-
Ccontrards con.muchas F51s, poco complicados
PEFrO muv bien realizados, v con algunos de-

talles en  1os pProblemas concretps varda-—

deramente sorprendentes,

E1 HHﬂQE_HéEiEE_EE una aventura muy

buens, de las gue te fnganchan facilmente,
con prchlemas ]ﬁq1cn5, Con un mapeado e -—
tensoc, con Araficos que cumplen bien =y
funcidn, sin llegar a spr Lna obra maeatré,
¥ con todos los alicientes que un aficio-
natdo e=spera encantrar. Fero le falta e=sg
"alge" que hemos encontrado en otras aven-
turas: 1a historia subterrinea, e] hilo
conductor deg 1a aventura, que en.este Caso
Estd bien visible, v gue en ctros casos
tienes gque ir desentramando PDCO a peco.
COBraAn las aventuras del futurao
chan Bl Mundo Migicn? S50 e= asi, habremos
PeErdido, paor eiamplo, el aliciente de darile
un Fremieo al Mejar Guidén, pero habremos ga-—
nado em algo que hoy en dia se echa de me-
nos terriblemente: o] guzto por la aven-
tura. Un aplauzo para las chicos de Aven-
turac Ecpafpl ac, C1alad sigan haciends Cosas

ge esban.
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Al cierre, antes de gQue uséis ]5=
paginac de este fanzine para envalver o]
bocata., o= Anunciamas algurnas de las mds
gmocionantes =Orporesas que as aguardan
ccultas entre 1a=s PAginas del ndmero B de 7
FOR IERD.

Ern Zerno Interview, continuanda con
Lna de Jlas ma= Apaszlonantes series de en—
trevistas con los Amos de 1a Aventura Espa-
nola, v esta *BEZ con el mitiecg Y Casi
sobrenatural  Junn JOSE MURDZ, el director
del fanzine Caad ¥ habitual colaboradpor da
Aventuras ap.

En Tero EhrnnitIEs, 2l comentarig
de  1a aventura Que va este ges habéis
Eonocido, What Was that?, v 1a Sensacional
historia completa de otra aventura de 1;a
Que  también Ra habido adelantos: The
Hideotis, LCémo Ve  Su  programacisn? Ll0us
pPodemcs  ezperar de ella? Estas Y muchas
otras Freguntas, por +in cantestadas poar
nuestro equipe de Especialistas,

Y en EIl Hipergrupn, continuande cpon
Uha e=speluznante historia, rgal ¥ Cruel
FOmD la propia vida, ien 1a que guedaré&=
Atrapado, v no podrids salir!

ndemas, tuy 7 FOR ZEROD contard con
todas ] a- SECclianes de las HUe va te searia
imposible Prescindir, 1as fabulosas egr-

presae deotr is de cada pagina, e la
Earsctericstica &) @gria y el de sbordante
ouen humor del fansd ne ge moda,.. °

i FOR ZERD!

1S€ria descabellado PErdérselg!
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