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sowi L Btd weegRutuld TPk W MITH el bR A
s lo gue se 1lama "oublicldad compara-
tiva", v aungue al parecer hay quien desea
introducirla =n Espafna por aquéllo de que
¥va "esgmos" europens, 25 algo gue sigue ecs-
tando prohibido. Mo es justo, es cruel que
nos restrieguen por la cara el gue hay
quier tiene maés dinero y mas medics gue
nosotros para sacar adelante sus proyectos.
MNos dicen "podéis wvender mas carc”, perao vya
sabemps a gué conduce eso. YEAR IERO wvende
barato, no porgue sea malo, ni porguea
quiera hundir el mercado. Yendemos barato
porgue creemns gque vendembs @ al precio
justp. Ouizéd nos falta valor para pedirle a
alguien 500 pelas por un fanzine, por muy
bueno gue sea. Ni siguiera revisias cCamo
"Cambio 14" o "Tiempo" cuestan tanto.

En estas circunstancias, tu apaovo
es vital. Un estudio que se hizo en la de-
saparecida URSS5 afirmaba gue =s6lo 1 de cada
1.000 lectores suelen escribir a la reviesta
a la que estan suscritos. 5i se npbs apli-
cara a nosotros, tendriamos unos 25,000
lectores. Y todos son gente estupenda. Sois
gente, gQue con uwuna simple carta, con una
llamada, lograis =sacar adelante proyvectaos
de gigantesca envergadura. Forgue, no nas
enganemps, el hecho de sacar un fanzine
mensual sobre aventuras, en un pais como
Ezspana, es una locura descabellada. Y
venderlo a 250 pesetas es tirar el dinero
alegremente. Y aun encima, organizar
sorteos, regal ar premios cada mes,
significa l1a ruina.

Pero no lo es, dnicamente gracias a
ti, gque una vez mandaste una carta diciendo
gue te gustaba I FOR ZERD. D a ti; gue nos
llamaste pOFgue estabas impresionado.
Fiensa en todo esto mientras tomas el c=ol
este wverano, vy recuerda que cuentas con
nuesetro mayor agradecimiento, v de FaE0 Ccon
el de muchisimos abonados mds. Fero por
ciertoc... &y td gué opinas de todo esto? »



AVENTURAS ESPANGLAL
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ZERD CHRONICLES

¥ For Xaguin Novas

JAS0OR

lasgn, bijo de Esdn, Rey de Jolcos,
tras haber sido educado en el monte Pelisn
por el centauwro (uirdn, reclamdé el trono
paternc a su tio, el usurpador Pelias. Pero
éste, poco dispuesto a develverlo, le
impusa como condicidn el conquistar el
vellocino de oro, custodiado por Eetes, rey
de Célgquida. Fara la empresa se construyvd
la npave “"Argos", el primer gran navio
griego. De este modo, Jaszén emprendié 1la
expedicion de lps argonautas.

lLa leyenda apenas acaba de comen-
Zar a relatarse. Si has wvisto alguna
pelicula, =i has leido algdn libro, ya
conopces el fimal de la aventura. Pero en
ese Caso ¥ en cualqguier otro, ahora tienes
la pportunidad de jugarla en +tu propio
Spectrum, graclas a A NEW VIBION, la
Compa®ia filial de YEAR ZERO SOFT gue se
encarga de distribuir las aventuras de los
spcios del Year Zero Cluhb.

Jasdn llega a nuestrops ordenadores
como la primera gran produccién de un afo,
este 1992, gue se estad resicstiendo a sacar
cosags nuevas, Y que de este modo ve nacer
Luna aventura sensacional, y gue ya esta
disponible, desde hace muy pocas fechas.

Los primeros pacsos de esta aventura

salieron, como =uele ser costumbre, del
lugar menos esperado (y guizé mas
inapropiado). Segin su propio programador,

Sergio Llata FeRa:
~"La idea original partid de una
clase de Filosofia (iqué tendrd gue ver el
tocinog con la velocidad?), de J.A.Riancho".
Lo cierto es qgue este curioso
origen no hizo decaer el resto: gracias a
una cuidada investigacidn geo-histérica,
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los hermanos Llata, integrantes ... =305 Ltd,
s@ hicieron con mapas de la zona (toda
leyenda se apavya en alguna realidad, y este
es el case) y con todo tipo de datos para
_componer .una,. aventura creible a los ojos
del* jugadof. "8i en mutchas ocasiones debemas
"soportar”' las mas tépicas historias de
"méroe splitario contra todns los orcope vy
elfos de turno”, aqud el aApoyo
bibliografico ha sido necesaric ¥y bien
buscado.

El werdadero autor de la practica
totalidad del programa fue Sergio Llata, un
aficionado a las aventuras que no dudd en
lanzarse a la creacidn de su primera gran
obra sin casi apoyos. E1 trabajo fue arduo,
va gque el no contar con demasiados medios
no ee un incentivo muy deseable para nadie.
La awventura surgidé de una idea comp es la
de la mitologia griega gque no esta apenas
explotada en el mundo de las aventuras. Ya
sabembs qgue B mucho mas facil recurrir a
los gastados orcos de siempre para el
resto, pero no para Llata, qguien logrd un
sensacional resultado, gue de todas formas
viene a unirse a una espectacular carrera
en el mundo del Spectrum, en &1 que se le
puede considerar un verdadero experto.

La aventura de hacer aventuras
vuelve a tener un final feliz en este caso,
pero el apoyo de los aficionados sigue
siendo necesariga. MNuestra enhorabuena a
todos aquellos que con un Spectrum bajo sus
dedos y una pantalla ante los ojos se dejan
las horas en busca del resultado deseado:
una aventwa que funcione. Comoc 2s Jasdn.

Jasdthn =

Vision craitica .
Hace un afio que nacia el proyecto A
MEW WISION, v laos resultados camienzan a
verse lentamente, pero con firmeza. Un buen
elemplo es este Jasdn, LU & aventura

_]4_



verdaderamente espectacular v con todos los
alicientes necesarios para lograr un puesto
destacado en cualquier lista.

El argumento es, ya lo =sabéis, gl
de la busgueda del vellocino de oroc por el
héroe griego Jasdn. Una historia gue si al
MENOS no 3= original, Si tiene la
priginalidad de haber sido pasada al
Spectrum por primera vez. El guidén se basa
en la aventura, tal y coma la narra 1la
leyenda, por lo gque si te agencias de un
buen libro sobre el tema antes de jugarla,
te ayudard considerablemente. Fero por
supuesto han sido anadidos algunos
"detalles" mds. No te veras libre de luchar
contra los toros de cascos de bronce vy Bl
dragon de Tebas, pero eso no es todo lo que
hay.

En tu aventura te acompafan Medea v
los Argonautas. Para simplificar las cosas,
estos Gltimos han sido "transformados" en
un sdlo personaje, lo cual no deja de ser
un poco demasiado facil. Peroc bay que tener
en cuenta que en 4BK de memoria no se
pueden hacer demasiadas florituras.’

En todas las localidades te encan-
traras con su respectivo grafico, vy en este
aspecto el programa tampoco se gueda atrias,
ya que la técnica de los mismbs es de lo
mas destacable que hay en la aventura. Sin
llegar a ser pbras maestras, cumplen mas
que adecuadamente con su  funcidn, vy en
algunps casos puedes quedarte un buen rato
mirandolos.

El restop de 1laos PSIz =on los
enemigos de turno, y algunos amigos, aungue
como en cualquier optra aventura que se
precie de serlo, deberés aprender a tratar
con ellos antes de lograr algo positivo. ¥
una de las cosas que hay gue aprender es a
hablarles, ya que lo hacen em un idiopma
"extrafio"”. Deberas aprenderlo si quieres
Ccomunicarte con ellos.



La programacidén 2n cuanto a
jugabilidad se ajusta muy adecuadamente a
los mas clisicos tdpicos de ewigibilidad,
por lo que no hay nada que reprochar en
este aspecto. El1 ambiente logrado mediante
descripciones y fras: »st4 muy logrado,
perc quizd sean mMas .- graficos que los
textos los gue ayuden a crear la atmbsfera
imprescindible.

En lineas generales, estamos ante
una aventura bastante buena, no la mejor
del catdlogo de Year Zero, pero =i un
producto que cumple con la calidad gue se
le debe pedir a esta Compafia. 51 eres un
aficionado a este tipom de aventuras, no
debes dejar pasar la ocasidén de comprobar
cémo se puede hacer un juego sin elfos,
perc con héroes.

JASON
Originalidad.... =
Argumento....... BOL

Bard it e w i msd s S0k
Jugabilidad..... /U4
Literaturé...=« ©&3A
GraficoS.:aaass- S 4
of) 3 Tk i w L SO R | 4 I 4
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i The Hideowus

e acabot

ULTIMA HORA: Aungque por el momento
no podamos extendernos mas, va podembs
informaros que THE HIDEOUS, 1 daltimo
programa de YEAR IERD SOFT, ¥ la gue se
espEra sea gran superproduccisn de 1992, ya
sSE ha terminado, Y esta totalmente
disponible para los que guerals adelantaros
a pedirle. En el numero del mes de agosto
de 7 FOR IERD ps daremos mas detalles, Y
hasta un analisis en profundidad de esta
magna obra.

._.1!5_



YEAR ZZERO CLUEBRE

1Ay FOrma =

Tras Jason, parecea gue nuevas
aventuras podrian ser distribuidas en breve
por YEAR IERO SOFT. En concreto, GALEN, un
programa gue fue presentado al concurso de
aventuras de AD, ¥ gue aungue carecic de
mucha suerte, si esta en condiciones de ser
presentado como un producto de altisima
calidad. Seguiremos informando.

Ya tenemos algunas noticlias mas
=pbre lo que sera el numeroc extraordinario
de Z FOR ZERO: atentos a la relacion de mds
de 450 aventuras recopiladas par nuestra
Redaccidn para todos los sistemas y de
todos los tiempos que apareceran en  SUs
paginas. Este hiper-reportaje sera una de
las exclusivas gue sdélo tendréis laos socios
de Year Zero Club.

La noticia del mes va dirigida a
los gue disfrutdis de wvacaciones fuera de
viuestro domicilio habitual. 5i deseals leer
Z FOR ZERD en la plava, en ver de esperar a
setiambre para hacerlo, escribidnos
contiandonos vuestra nueva direccidn, v allz
ps enviaremons el fanzine de agosto.

Mientras gQue os wais relamiendo de
gusto, wvamos con los ganadores de los
concursns mensuales. En el fero (Guiz de
mayp, la atortunada en el sorteo tue:

D& Bel én Mavas Urroz, de Famplona

Esperemos gque no “aproveches" tu
premio durante los sanfermines esDE...

Y en el otro s=sorteb, el de la
encuesta (por cierto, a wver si alguien mas
aparte de los "habituales" se decide a
escribir, gue si no siempre ganan los
mismos), el ganador de un lote de aventuras
de YEAR IERD SOFT fue: :

D. Jose Carlos Velazquez, de Jaen.

Mada més por este mes. Os esperamos
en el namerc de agosto, alld donde
esteéis... =



Zeaer o Boolks

¥ Escribe: Ramédn Fusté Roig

Siguiendo la serie tolkeniana con-
memorando el centenario del nacimiento del
senor Tolkiem voy a comentar un libro gue
no merece ninguna presentacidn, =sin duda
alguna. Es:

LA TRILOGIA DEL SEADR DE LOY ANILLOS
La trilogia del Seror de lps Ani-
llos (8DA) fue escrita (no creo que haga
falta decirle) por J.R.R. Tolkien en 1954.
Comentar esta trilogia =s muy difi-—
cil, =eria como comentar la Biblia, pero
creoc gue seria una buena forma de empezar
poniendo un poema gue “aparece al principio
del libro:
"Tres anillos para los reyes elfos bajo el cielo.
Siete para los Seapres enanos En Ealﬂtlns de piedra.
Mueve para los hombres sortales condenados a marir.
Uno para el seior oscuro, ccbre el trono oscuro
en la Tierra de Mordor donde se extienden las spabras.
Un anillo para gobernarles a todos. [n anille para encontrarlios,

un anillo para dtraerlos a todos y atarlos en las finieblas
en la tierra de Mordor donde se eitienden las sombras.®

J.R.E.Tolkien "El sezor de los Anillos®

El libro empieza con un prologo
bastante extenso, gque introduce al lector
en la tierra media, tambieén euplica algo
del hallazgo del anillo dnico por EBilbo,
para aquelles que no se hayan leido EL
Hobbit, también pxplica algo de las
curiosas costumbres de los hobbites. '

El libro nos sitda a &0 afjas
después de las hazanas de Eilbo relatadas
en El Hobbit, en una época en la que el po-
der de Saurdn ha crecido considerablemente
v estd a puntp de estallar la denominada
guerra del Anillo.

Al principio de la trilogia, Bilhbo,
va wiejo, en la fiesta de su centésimo
décimo primer aniversario (111 anos)l, se
despide de todos y se wva de la Comarca,




dejando al hobbit Frodo Bolsdén comp su
herederoc universal, v con ella también el

anillo Gnico.

For alli también deambul aba Gandal f
el Gris, guien revela todo el poder maligno
del anillao = Frodo v gue debe ser
destruidao, para elloc le dice que debe
dirigirse a casa de Elrond el medio elfo, a
Fivendell, cosa gue el joven hobbit después
de no pensarselo mucho acepta. Para este
wvialje acompanar an a Frodo ptros tres
hobhits mas: Sam Gamyi, Meriadoc Brandigamo
(Merryl) y Fippin Tuk, pero mas adelante se
le= unira Trancos (o Aragorn).

Al llegar in extremis a Rivendell vy
después de descansar varios dias =1=
instaura 1l&d rcomunidad del Anillo, que
componen Jlos cuatro hobbits, Trancos v
Boromir por parte de los humanos, Legolacs
por la de los elfos, y por parte del reino
de los enanos Gimli, vy tienen por misidén
destruir el anillo dnico en el monte del
Destino.

Esta trilogia, muchisimo mas
extensa Qque El Hobbit, nos hara sentir la
jocosidad de Tom FBombadil, el alientao de
los N&zglGl en la nuca, =1 temor en la
pscuwridad de Moria, la frescura de los
bosques de Lérien, el estruendo en el suelo
cel galopar de los Rohirrim, la furia de
los Ents en Isengard, la locura de Saruman,
el aire corrupto de Mordor, oiras laos
sonidos de batalla en los campos de Pelenor
o en Cuernavilla, te =sentirids aterrorizado
ante los espectros del sagrario o ante el
aCDSo de Ella-Larafra... todo para
desembocar en un brillante ¥ emocicnante
final en el Monte del Destino.

Estampos ante una obra sobre la gue
s0lo se podrian decir elogios, np es un
libro, es un camime que cada wvezr gue 1o
leemos andamos por €1 y paseamos por los
mismps parajes, wvisitamos a los mismos

—.il'-?_



viejos

—*

amigos, cabalgamos L On 2llos,

luchamos y sufrimos con ellos...

Total,

Telkien v de 1la Literatura
en general, Que g Yy seéera
inigualable e insuperable.

maepstra

fantastica
inigual ado,

Este librao (=11 1a chra

S podrian decir muchas cosas sobre

este libro,
nara muchos,

GENIAL.

pero para mi, Y% sSupongo gque

s6lo hay Luna aceptable:

El prdiimo mes, El Silmarillion.

A ver si os animdis y me escribis
[ |

vnas lineas.

L T e




FROGRAaAMMINT WITH. - -
Kermnmy Muurdoc s

Volvemos con el tema de los PSls, v
nos  habiamps detenido en investigar su
movimiento. Recuerdo wuwna wez mas que en
esto, como en todo, hay que utilizar 1la
légica. Es muy Gtil hacerte un diagrama de
flujo, con todas las posibilidades que tu
PEI pupda tener en su recorrido, para
evitar bugs desacstrosos.

Loz PFS5Is de movimienta aparente-
mente mas sencillo san los que habiamos
denominado “"comerciantes". Es aquel perso-
naje que hace un recorrido fijo, pero que
no aparece siempre. Asi, si le hemos puesto
wn reloi al programa, aparece a las 9 de l1a
mafana, abre su tienda, =& gueda en ella, y
=g marcha a las 5 de la tarde. El resto del
tiempo no aparece en el jueno.

Fero no es necesarioc unm reloj para
gue exista este PSI. Imaginemos un orco (es
un decir) gque aparece si pasamos por cierta
pantalla, nos sigue, y nos ataca, ¥. si no
lo hacemos, pues ni siguiera sale.

Parecen dos casos muy diferentes,
pero lo esencial estéd ahi: es un PSI con
mavimiento, que es fijo, ¥ que =i se cumple
uwna condiclién (pasar por un lugar, qQue sea
una horal, aparece en el juego. No es
necesarioc que llegue a interacciocnar con
nosotros: podemos no necesitar al comer-
ciante, o escapar del orco. Las
posibilidades son infinitas, todo depende
del guién, peroc lo importante ec saber
desarrnllarlo.

Vayamos con nuestro ejemplo de este
mes. Ken es el duefo de una tienda de ropa
vieja, en la gue el protagonista deberi
adguirir algo, La tienda es la localidad
10, v las numeros ? y 8 son respectivamente
la entrada a la tienda v parte de la calle.

En Procesos 2 (o superior, =i
hacemos una llamada continua a esa tabla):

_"}1.-.-.



¥ KENM EQ 200 7
ZERO A01
LET 100 B
AT 8

MESBAGE 100

Los +Flags 2200 y 201 indican 1a
hora: el 200 es la haora (las 2) v el 201
los minutos (minuto Q). E1 flag 100 es Ken,
a quien colocamos en la localidad 8 a esa
hora. ¥ sl estas en esa localidad a esa
hora, el mensaje 100 te informa: "Ken
aparece entre la muchedumbre".

¥Ya lop tenembs cerca de la tienda,
ahora hay que hacerlo andar. Vemos comb s
muy facil que camine al ritmo del reloj:

¥ KEN EC) ~ 200 2
EL 201 1
LET 100 )
SET 150
AT &

MESSAGE 101

Afhora esta & la entrada de la tien-
da, al minuto siguiente (un movimisnto cada
minuto, por ejemplo,; peroc depende de cémo
funcione tu relaj). Si estas En E25a
localidad (porque estas de pasn, o0 porgque
has decidido seguirle!, el mensaje 101 te
informa de que Ken estad abriendo la puerta
de su tienda. El1 flag 15C distinto de G
indica gue la puerta esta abierta.

¥ KEM EQ 200 o
EC 201 s
LET 100 10
AT 10

MESSAGE 102

Ezsta dltima entrada hace entrar a
Fken en la tienda. 5i wvwa estabas dentro de
ella (porque te adelantaste, o porque te



que?a?tm esa noche dentro), el mensaje 102
te informa de que Ken entra.

Todo esto esta muy biemn, Yy va 0Os
podeéis hacer wna idea de cémo seria hacerle
salir a las 3, pero hay dos problemas:

12. Las rutinas nos informan de gue
¥en VIEME, pero no de gue se VYA. Esto es,
imaginad Que estamos en la localidad B v
que kKen se va a la 9. 5i estamps en la %,
cabemos gue ha llegado, pero si estamos en
la 8, no nos enteramos, Yy podemos cresr
legitimamente gue sigues ahi. Y,

29, +El releoj! Las rutinas funcio-
nan si hay uno, pero eso guiza sSea mucho
suponer. Hay muchas rutinas para relpjes,
incluso "Microbhobby" publice una gue no
estaba del todo mal. El mes gue viene os
contaré algo mas del tema.

Resolwvamps  por ahora el primer
problema, que no es tan sencillo como
parece. <Coimo podemos informar al PAWS de
que un FS8I1 = marcha? Recordemos gque un FSI
es sdlo vn flag que cambia de walor. dlLe
decimbs que imprima el mensaje de
advertencia cuandt el flag deje de wvaler lo
mismo que el del jugador? Eso no es
posible,.

Hay que cambiar el sistema de
arriba: en las rutinas informabamos al
Jugador de gque Ken venia, Yy B50 85 Ssiempre
maAs facil gue lo contrario. Asi que
pongamp=l as asi:

ika primera no es necesario
cambiarla, ya que Ken APARECE agui, no sale
de ninguna otra pantalla).

¥ KEN ER 200 &
EG 201 1
LET 100 e
SET 150
AT g

MESSAGE 101



Aqui le decimos al PAWS: Si el
jugador estaba en la localidad 8, dile gue

Ken e ha marchado.

* KEM EQ 200 7
EC 201 2
. LET 100 10

AT 3

MESSAGE 102

¥ agui le decimos al FAWS: B5i el
jugador estaba en la localidad %, dile que
Ken entrd en la tienda.

Hemos insertade las rutinas para
gue informen al jugador Qque gstd en la
localidad de la que Ken sale. ¥ ahora, hay
que poner 1a rutina de informacién al
jugador gue si esté en la localidad en la
gue Ken entra:

¥ KEMN SAME A= 1 G

MOTAT 10
MESS5AGE 105

Hay nue colocarla despueés gue las

anteriores, claro. Frimero 25 el
movimiento, ¥ luego la informacidn sobre
éd1. Egto es: sl Ken estd en la misma
localidad gue nosotros, nos dice: "Ken

acaba de llegar". Esxcepto en 1la 10, gue es
la tienda, y gue sblo se nos debe informar
de elle =i =& redescribe la localidad.
Seria un sencillo:

¥ KEN SAME >B 100
MES 104

Motad que &1 mensaje nos es el
mismp: agui no se nos puede decir "acaba de
llegar”, porgue ya estaba. Hay que decir
"FKen esta agui®.

Con todo esto vereics coma Een E=Ee
mueve, % lo mas importante, gque =21 jugador
se entera de ella. El mes que viene,
veremos algo sobre relbjes.

i
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de tus aventuras.

¥ For Xaguin Novas

The Crawling Horrror

(I
Veamgs... Jpar dénde ibamos? iAh,
={! En este nuestro particular culebron,

Will Williams estaba nada menos que dentro
del temple de adoradores de Dagon, W
necesitaba sacar cierto objeto atrapado
entre los escalones del altar mayor. Sera
mejor gque no te quedes mirando, y 51 te
encuentras con cierto sacerdote, wvas a
tener gque utilizar el objeto gue te did
aguel simpAtico loco con el gue huiste del
manicomio ('). &Recuerdas lo gue te dijo?
“5i alguna wvez te encuentras con Dios, dale
ésto”. Es tu oportunidad, pero sdélop es una
victoria parcial, asi que no te regodees:
saca ese pergamino, y sal cuanto antes. Y
no hagas caso de las perpratas de ese
tanatico... '

51 lees lo gque acabas de obtener,
veras gue es un mapa. Yayamos Jjunto al
viejo profesocr gue wviwve en la pensidn, Y
veamos si él puede ayudarte. En efecto, te
dird que es dificil de interpretar, Yy que
tan solo el pastor Phillips podria hacerlo.
Vayamps en busca de este nuevo personaje,
que aungue estd en otro templo, no es tan
pocco amistoso como el anterior sacerdote.
AUn asi, deberas convencerle de tus inten-
ciones antes de opbtener su ayuda, recor-—
didndole, por ejemplo, quién te envia, y Que
es lo que estas intentando. Td mismo.

Sus palabras seradn de gran ayudas
ahora sabes de dénde es ese mapa, y el
rompecaberas ya tiene su Ultima pieza. No
te olvides de lo gue te diga sobre cierto
librpo escrito por él. Los fanaticos siervos
de Cthulhu esperan volver a su Amo a la



vida mediante el sacrilego verso del
Mecroromicon, y en este momento ya sabes en
que lugar del planeta piensan harerlo...

FPero llegar hasta el otro extremo
del mundop, en las Islas Caroclinas, no es
tan sencillo. Es una travesia muy larga, v
aungue el pastor te puede decir cémo llegar
alli, las cosas se complicarin mas. El
medio de locomocidén serd un barco mercante,
que atracara esa noche en el muelle. Pero
=i te &acercas por alli, nadie te dari
informacidn, ¥ lo poco que sabrds no seri
de gran wvalor. Algo pbscurc se estd tramando
alrededor de este bugue, gue ademas., zarpa
muy temprano para tus gustos...

Hay gue aprovisionarse. Recuerda
que no tienes casi ningdn dinero, asi que
no te empenes en ir al "super", y mucho
menos en pagar a la patrona. Ya la has
sufrido bastante, es momento de huir =in
gue se entere. A la hora de la comida,
apodérate de tu platop, mételo en la bolsa
{de lo contrario, Ms. Lellan se enfadaria),
y escdndelo en tu cuarto, donde te echarias
una siestecita hasta la hora convenida, o
mejor algo antes, por si las moscas. Ahora
te levantas, v te dispones a ir al
muelle... ipero la puerta de salida de la
pensidn esta cerrada'! ¥ no estard abierta
hasta muy poco antes de que &1 buque
atrague en 21 muelle.

Mientras te muerdes las uras de
pura angustia, por +in aparece tu patrona,
guien te mira con cara rara, pensando en
por gué te has levantado tan pronto, y abre
la puerta. WVuela hacia el puerto, donde al
barco esta atracanmdo, o estd a punto.

581 intentas subir, un marinero te
echara con cajas destempladas. No es un
crucero por &l Mediterraneo, no se admiten
PASAJEr0OS. .. pEro quizas si polizones.
Observa gue estan cargando algo, ¥ gue el
almacén del puertoc estd abierto por fin.
Entra (no te olwvides la linterna, recuerda
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tu escotofobial)l, v ‘busca un cajoén no
demasiado lleno para meterte dentro. Espera

uwn rato, ¥ cuando oigas unos Qgolpes por
fuera, es que te estan subiendo a bordo.

Ee el momento de pensar en la
comida. El1 viaje de=sde #Arkham hasta 1as
islas Ponapé dura una semana, Y dentro de
un cajon, todo ese tiempo, necesitaras algo
que comer. Suerte que llevabags el pollo en
la mochila, Enoy ., 8i lo has olwvidado,
preparate a morir famélico, pero =i lo has
traido, junto a la linterna, por supuesta,
gs el momento de comenzar una nueva fase:
tu locura te ha metido emn un barco, estas
encerrado en un cajén oscuroc, en medio del
océano, alimentandote con un popllo medio
podrido, ¥y tardo ésto por destruir a unos
monstruos extraterrestres... . dacaso 1=
estds absolutamente chal ado?

Fero esta pregunta la resclveremos
en la tercera parte de The Crawling Horror,
asi que toma buena nota de la clave, vy
preparate a disfrutar del resto. E1 mes gue
viene, en Z FOR ZIERO. =

Nidia)
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Las rovedades pn l1a lista se van sicediendo ses tris mes,
porgue aungue €] priser puesto coptinda inmall shie decde nuasiro antericr
encuentro, hay un salto gspﬁctacular al zegundo: THE HIDEDUS, una aventura
que coaenib 3 ser distribuida antes de tersinarse, en fora de regalo para
algunos socios, ahora gque acaba UE lanzarze al "ruedp®, logra una ExCep-
:1un%] pnu:u‘.’n, dejinde a] mitico THE CRABLING HORROR en el tercer
UESLO.
¢ Unz subida muy isportanie reTistra tasbidn EL WUMDD MABICD,
una_ivertura que puede dar wucho que hablar sl contimian asi los votps
Facia ella. La bltisa entrada del ses ha sido EL DIA DESPUES, que no sclo
sube en voios Ear: psta seccifn, sino que tasbidn regisira usa importante
subida en cuanlo a ventas. Perc roso eso DD BS DUESLTD tema, ya 05 dejo
con la clasificacitn, recerddndoos gue esta lista la hackis vasatros
aissos, con vuestros votos, asi que 51 quieres ver algin caabio, ya sabes
lo gue hay que hacer...

1 TERROR FROM SARNATH (YEAR ZERD SOFT)

2 THE HIDEOUS (YEAR ZERO SDFT)
3 THE CRAWLING HORROR {(YEAR ZERO SOFT)
4 MUNDD MAGICO {Aventuras EEpaﬁnlaEl
' SECRET OF MONKEY ISLAND {LucasfArts)
& WHAT WAS THAT? (BOLSOFTWARE)
7 EL LIBRO NEGRO {YEAR ZERO SOFT)
B EL DIA DESFPUEES {BOLSOF TWARE)
7 LA AVENTURA OCRIGINAL {AD)
10 LA PREHISTORIA {Creators Union)

_ fntes de sarcharnos, recordad que no igporta_el ardenador en
1a ?ue funciene Ja avestura g aventuras por las gue voiéis, pero @s Pvi-
dente que preferisos ver en la listz aguellas ayenluras QuE SE encuenkren
actualaente on el mercade, sobre todo porque asi todes podresos acceder a
ellas, y no habrd excusas para piratearlas, _

0s pedisos 3 Lodos lps demds gue no esperdis Bds y QuUE re-
1lenéic el cupin de la dltima pigina. Esperames vuesiros volos com o sim
el cupén, Recordad gue %gdg ses hay un sorteo de un fote de aventuras YER
TER0 SOFT entre los participantes gn esta lista. Ya ha habido suchos gana-
dores: st puedes ser el provisc! v

_EB.-
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TODO OOUEDA ERN CAasa

| Las preguntas pendientes

Mi enhorabuena a este +fanzine por
haber conseguido una entrevista con el més
impenetrable de los aventureros espanoles,
Juan Jos#& Mufoz. Peéero hay un par de cosas .
gue me parece gue =1=3 han gquedado 1
pendientes: en I FOR ZERO se presume mucho
de "independencia", v ésta no aparece por
ninguna parte en dicha entrevista. Si es=so
r= "independencia", quisiera saber qué es
sumisiadn ¥y descarado pelotillen. Aguil estan
las preguntas gue yo hubiese hecho a Juan
José Mufpz Falch:

1/ &Donde v por gque estan escandidos
los programas ganadores del concursao?

2/ &LPor qué no se han publicado?

=/ éFgr qué se permitid participar a
Larranaga, cuya simple presencia en el
concurso es un atentado a las reglas del
mismo, W Lin insulto para los demas
participantes, quienes i las cumplieron?

4/ &Y por qué se l1le dié, aln por
encima, el primer premio?

o/ d4dPor gué casi todos 1los demés
oanadores ={aly amigos personales v/o
col aboradoFes de Juan Mufoz en el Caad?

&/ LTe atrewverias a hablar de un
"concurso limpio", después de todo esto?

FS O LBue opscuros intereses se movieron
detras de este concurso?

a8/ éPor qué ningin ganador ha realizado
ni un solo programa con &1 DAAD tras haber
ganadp, ya hace casi 2 anos? iNo serad que
m| tienen rni ides de como hacerlo
funcionar’? J{Cdmo es posible en semejantes
"genios de la programacidn™?

2 LExistid animadversidn personal
contra algun participante, por tu parte o
por la de Samudio?

Y peo es todo. S5é gue mis preguntas
jamas seran formuladas, porgque en este
mundilleo de aventureros lo gue hay es




cobargia por parte OB UNOE Que Nhacen las
preguntas, y sSoberbia por parte de otros
que las responden como les da la gana.
Farece cCosa de broma el ' numerito
publicitario que se montd Antonioc Pelaez en
=1 numero anterior {(con todos los programas
v SUs Precios correspondientes) comparadao
con 1la wanidad de Juanjo Mufoz, gQuien
asegura que "lo gue mas odio es a 1los
envidiosops". &Es gue hay alguna razn para
anvidiar a ese hombre? A mi lo que me da es
lastima.

Spcio n2 Q19/7A

ey

Fecordamos a todos nuestros lectores gue
=i desean gue sus opiniones aparezcan
firmadas, con su nombre o Con un
p=eudénimo, deberan hacérnoslo saber

de modo expreso. De lo contrario, la carta
aparecerd sin firma alguna.

_3‘{3_
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I Por Josef Smith

iAcaso necesita presentacidn? Bueno, supongad que S5i. Asi que
al14 vasos, El es el creador de lgs J?rahl:ns, de aventuras tan censa-
cionales coso BEMERALISSIND, o LA ARRRA. Es miesbro de la plantills de
Year Ierp desde sus inicios, y o5 lo traemos para cospletar la serie de
conversaciones que hesos mantenido con todo el equipn de Year Iero. Ho hay
radie ads bromista, cordial y revolucionaric que...

XEROME

IFZi: Hablanos un poco de tus
inicios en el software, el Spectrum Yy las
aventuras.

YEROME: Buenpb, crec gue antes de
contestar a ninguna pregunta serd mejor Jgue
llame a mi abogado..., no hombre, era
broma. Mi comienzo en el software y en el
Spectrum se puede decir gue fue al mismo
tiempo, hace ya un monton de anos, mmm...
todo comenzd cuando a uno de mis hermanos
le regalaron el famoso 48K (de aquella por
S0 billetes). Yo naturalmente de aquellas
me preocupaba por consegulr la meyar
ountuacidén posible en el Jet Pack, y de
algin gque otrop truco para gue =se cargara
me Jor . Al transcurrir =] | tiempo fui
intentando introducirme umn poca mas en el
lenguaje de tan maravillosa mAguina. En
medio de todo este trajin me encontré con
alguna aventura, pero noc me interesaron
demasiado [y =iguen sin interesarme,
personalmente prefiero algdin buen wargame)

IFZ: iCdmp llegaste a formar parte
de YEAR ZERO 50FT?

XEROME: Entrar en la plantilla de
YZ5 fue, comd le pasd a casi todos los que
zstamos, saltando desde  Bolsaoftware...
bueno, todo paso muy rapido: Fran estaba
haciendo su primera aventura (el va clasico
AMFASH!) e intentaba conseguir un gréfico
de wun supervillanmo saliendoc del agua, asi
de esta guisa llegué yo y dije algo asi




COMQ T.ssCrEn Que podria BStar Meior oe
eeta forma..." y asi dibujé =l grafico que
sctualmente esta. Farece QUE a Fran no s6lo
le gustd ese grafico, ¥ shora soy unp de
los grafistas de Yig.
7FZ: iCudl es tu 1labor pnactamente?
YEROME: Buenoc, mi labor exactamente

nmo es la de grafista... & mi mas bien me
vienen dos jefazps de las altas esteras Yy
me dicen alge asi cCcomo niEh; ta! iel del

l4apiz! A Dan le ha dado un calambre en la
mano Yy necesitamos X graficos para tal
aventura. .. yhace cinco minutaos!”.
Entonces, pobre de mi, me acerco hasta Fran
o Murdoci y me explican toda la aventura
con pelos y serales. Acto seguidpo decido yo
mismo Qué escenas merecen Lo grafico y 1lo
plasmo &n un papel .. Después wvuelva a
reunirme con el eguipo ¥y me dicen '"no, no
sirven, OCuWparian demasiada memoria..."-
Camo no, wYuelwvo a repetirlo, ¥ asi hasta
que ESB pasan al ordenador. Coma VES, todo
muy divertido. _ '

E7: fOué opinas de la marcha de la
Empresa y de tu aportacian concreta?

YEROME: <La marcha de la Empresa?
Mo =soy yo €1 gque 1o debe contestar, que
luego diran Qque fue culpa mia Qque 'winiera
Hacienda. ..

Moy en serio, esta pregunta 1la
debiera contestar otro, pUues, ob jetivamente
vyo no podria. S4lp faltaria Qque contestase
algo asi comD "hah, la Empresa va fatal, sEe
mantiene de puro milagro, W mi
aportacion... L Oue aportacidn!?". Fera
para contestar deso me callo.

7F7: <iCémo viviste el procesib del
famoso concurso de aventuras? 4LBué opinas
del resultado?

YEROME: +&iEl concurso!?! i Aiboga-—-
do!... No, creoc que a este concurso habria
ouE empezar a dernominarlo El1 Concurso, cah
mayusculas. Se 1e ecstan dando demasiadas
vueltas a una cbsa demasiado clara... Que
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Mister Samudioc y el senar Juanjo Muroz se
FeLwnieron para evaluar 1acs aventuras

sresentadas, el plazeo estuviera abierto
varins meses mas de lo que decian y gue
ganaran los siete que ganaron. Se ve A&
lequas Que era un concurso adulterado.
aungue yo también hubiera barrido para casa
2l igual gue hicieron ellos.

ZFZ: {Codmo te oprganizas tu trabajo?

XEROME: <iDrganizar ml trabajo? Q(ué
riza, si yo no me organizo nada, cuandoc el
ho=s me manda algo empiezop sin mas, ¥y segun
cémo ande mi inspiracién puesedo estar desde
varias semanas hasta una sola noche. ZComo
podéis pedir a un dibujante que organice su
inspiracidn? Es imposible.

IFZ: f0ué apinas del trabajo de tus
"rivales", dentro y fuera de YEAR JZERD
SOFT?

¥EROME: Realmente no puedo opinar
cspbre mis rivales, primerao tendraia que
conocerlos personalmente y segundo ver como
trabajan. Yo, por ejiempla, puedo rehacer un
mismo grafico 5 o6 & wveces porgue soy un
perfeccionista con mis dibujos y siempre
les encuentro algin falleo. Y ademas, uno
puede ser un magnifico dibujante, pero al
nc disponer de memoria tener que hacer
graficos muy rudimentarios (como vi gue le
ha pasado & mas de unol). Asi puedes
encontrar graficos espléndidos peroc con una
aventura basura, o unos graficos basura con
una aventura espléndida. Muy pocas
aventuras he visto gue compaginen los dos
perfectamente... Dracula v Buid Juris {y no
Bs porque los graficos sean mios) son dos
Ejempl os.

IFZ: Hablanos de tu persona: edad,
ectudios, etc.

¥EROME: Mi nombre es Xerome Morell,
tengo 12 AnDS W estoy estudiando
Industriales en su primer afo. Como ya dije
antes, soy un perfeccionista, lo que hace
que muchas wveces mi trabajo sea muy lento.




SOy S1IMRATICO (crea), ¥ tengDb cmmd_hnbb1ea
12 musica, el deporte y las ~rhicas... odio
4 los hiptecritas, Y decir mas de mi SEria
pasarse. Esta pregunta deberia ser para
alguien que me ronociera bien, N9 para mi.

7F7s LOué ordenadores tignes vy para
qué lps utilizas?

YEROME: For el momento Etengo un
Spectrum +2., el cual Tuve que arreglar YO
mismo wvarias veCceS. .. aunque hace casi un
amo gue no 1o toco por razones de sstudio.
Aunque de vez ©n cuando empleo algun
MacIntosh o PC de 1a Facultad.

7FZ: &Nunca has hecho tU migmo Una
aventura? Lo,

YEROME: No, nunca le he hetho.
Alguna vez 1o intenté con el GAC, pera para
e dnico gque me eirvié. es para hacer gala
de mi poca paciencia ¥ eccasas ideas para
las aventuras.

7FZ: iDué es lo gue tiene gue tener
una awventura pars qustarte? LCual es tu
aventura favorita?

YEROME: Ambiente, mucho ambiente, ¥
todo 1o gue ello conlleva {(buen. guiodng
PSIs, dEE:ripﬂinnEE.,.i. Lb gue me gusta es
que Eempileces & jugar Y en 12 segunda
pantalla vya DnO puedas moverte de 1as
empociones Que sientes. Sequramente pOr BSD
=1 juego gue mas Mme gusta no sSEa Una
aventura, Aliens, el cual te enfrasca
totalmente en =1 juego. Fero si he de decir
alguna aventura, sin lugar a dudas What was
+that? es la me jor .

2F7: iEres de lps Que SE pagan_ todo
2l dia ante el oprdenador?

YEROME: Fasarme todo el dia ante el
ardenador,; 5610 cuando me da la vENa =
ceria la primera VvEZ gue se me hace de dia
delante de la pantalla! Ferc de ello, va
hace mucho, cuancb Era joven. fhora, can la
carrera vep el ordenador, como dije antes,
cada vez MENOS.




IFZ: HAblanos de tus otrps bolQbies

o aficiones, si los tienes.

XEROME: Si, hombre, tenerlos, lDS
tengo, pero los practico poco. Mis hobbies
grincipalmente son el deporte, la politica,
1a lectura, las mujeres, el al cohol ,
misica, y-dibujar, dibujar mucho.

7E7: <iDué opinas _del precioc del
software _en general, del de las aventuras
=n particular, v del de las aventuras de AD
mas particul armente ain?

YERDME: E1 precioc espero que siga
bajando, porgue sino la gente sequira com=
prando un buen disco antes que un buen Jjue-
go, sea aventura o no. For eso pienso que
el precio de las aventuras de YEAR IERDO es,
sin lugar a dudas, €l mejor del mercado.

AD y s=sus aventuras es un  mundo
aparte, una dimensién aparte, sin explorar
(quizéAs habria que llamar al Enterprisel.
Elegi Ingenieria y no Filosofia para
pestudiar, por eso no puedo decir nada de AD
gque no dijera otro antes.

7FZ: (Crees qgue estias suficienc
temente valorado Bn YEAR ZERD SOFT?

YERDME: Yo creo que si. Forgue
pstoy Jjusto donde quiero estar. En YEARR
-ERD SOFT =i quiera hacer algo mas, so0lo
tengo que pedirlo. Agui se me valora tal vy
camo yo pido.

ZF7: &Bué piensas de la aficion a
las aventuras en Espaha?

YEROME: Minoritaria, como cualquier
aficién en Espaia que no sea =1 fdatbol.

ZFL1 LTienes al gun tipo de
cal aboracién dentro de 7 FOR_ZEROY

YEROME: Hombre, y wvosotros me 1o
preguntais, deberials saberlo meiocr gue yo.
En serio, te diré que en I FOR ZERO

colaboro haciendo algan dibujo para
sublicidad.. ¥ actualmente tambien pstoy
empezando a realizar las tiras de "EIl
Aventurero” vy "Muroz Gorddé", aunque sclo

aparecieron un mes por el momento.
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7F7: &Quéd eg 10 gque nenos te agrads
del mundillo de la aventura’®

¥YERCOME: La competencia, otra res-—
puesta eprisa estapida. ceria maravilloso
que YEAR 7JERD SOFT fuera 1a Gnica compania
de aventuras de Espata, 19 cual haria Qque€
npuestras ventas subieran. Fero como as im-
posible Qque ocurra, Een segundo lugar odio

la hipoccresia de algunos "FreEYEE de la aven-—
tura".

7FZ: &Qug te parecid la retirada de
Fran Morell” &

YEROME: Una ldstima. E= una verda-—
dera lastima gue "“The Big Boss", Bl "gran-
de" por aptonpmasia de 1a aventura tuviera
este terrible fin. Lo que debieran hacer
todos 1ps buenos fang €S pedirle a Fran gue
volviera... tal Vvez consligamos convencerle.

2E7: (Tener ACCiDOES de YEAR ZIERO
cOFT te da aloun poder gspecial? cGanas
mucho dinerpo cof ellas?

YEROME: Dficialmente me da poder...
lo que pasa Bs quUE todos 108 accionistas
tenemos UNA pespecie de "pacto. con el
diablop" de no Ejercerlo, puesto gque 1a
Compafia funciona muy bien Ein necesidad de
que metambs las narices. iy desde cuando
l1as aventuras en Espana dan dinero?

7F7: Ultimamente hay una fuerte
polémica eptre 1lps aventureros pspanples:
ideben unirge O DO log clubes ¥ fanzines BN
uno mas "poderoso” O deben conservar Su
independencia? :

YERDME: No es mas Qque otra polémica
v mi opinién no vale mas de 1o Que pueden
valer otras. Fero creo gue conservar la in-
dependencia hace mas fuerte a 1a aventura,

al crear un club ¥ fanzine Tanicos”
acabaria con la pluralidad de ppiniones Y
cagriamos Bn una wnfanzinecracia”. Aparte,

no crec que aguantaran todos juntos mas de
una Semanf.




ZFZ: (Crees 'gue 1ps 8 bits estdn

acabados? AY crees _gue el fin del Spectrim
eguivale al fin de la aventura? _

YEROME: lLos B bits s=e "acabaron,

comD se acabaron los 4 bits, los- "seiscien-

tos" ‘o el  ‘mandato de Reagan. Los 8 bits

sera algn gque s6lo unpE pocos nuztélgi:u;

recordaran... el futuro se llama-1é bits. Y
no creo que con el Spectrum se acaben las
aventuras. Con los 600 no se terminaron los
coches, éno? Simplemente mejorara..

IF2: iTe qustaria anadir algo mas?

~ XEROME: Muchas preguntas. A lo= que
consiguieron llegar hasta aqui, darles la
enhorabuena, ni  yo creoa que lo hubiera
ronsegulido. Sélo me Ffalta decir que para
aqueéllaos que empezais ahora, nag oS
desaniméis, 1los beneficiobs, el reconoci-
miento, la diversidén, ete, tal vez, y sdlo
tal vez loe conseguirdis tras nueve o diez
anos de entrega total.

Gracias por acordaros de mi ¥
seguid con este espléndida trabajo. Un
satudo dende a Baliza!

iPero bueno! L iDénde estd mi
abogado?! :
IFis Muchas qraciac, ¥erome,
sigmpre con humor, hasta el final. =

s i NDOTICION FARA LOS

XEROMEMAMNIACOS ! !

En homenaje a todos sus "fans®,
YEROME ofrece a los lectores de I FOR ZIERO
algo Gnico y muy especial: UN EENEACIDNAL
DIBUJD DE 42%30 con un tema de Terror from
Sarnath a todos los gue nos escribéis
eplicitdndolo. EQué hay gue hacer? NADA!
S4lac pedirlo. <A que estas esperando?
iEnvia YA mismp tu carta vy cuégntale a
¥erome por qué quieres este excepcional
poster ilustrade a todo color! (EH! i iDUE
HAY PARA TODDS, NO OS5 AMOMTOMEIS!!

' SE ENVIARA UN SOLO EJEMPLAR FOR CABEIA!
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¥ Con Ton Taboada

La Jurmta General

de Accionistas

El dia 30 a las 4 de la tarde se
celebrd en la sede social de la Empresa la
Junta Beneral Ordinaria de Accionistas de
YEAR ZERO SOFTHARE, S P Bey Con las
siguientes resultados:

Fue rnombrado Fran Marell como
Fresidente vy Consejero Ejecutivo, esto es,
Director de la Empresa. Lbps otros puestos
del Consejo permanecieron inalterables, con
Xaime Rubira como secretarino y Milo Corral
v Antdn Taboada comop vocales. '

Asi pues, no hubo grandes sorpre-
Sas, ¥a que se esperaba que Morell volvieses
a ocupar el puesto del que dimitid en
enero. A pesar de s=u voto en blanco, v de
ostentar el nlLl de las acciones, fue
reelegido con el voto undnime de todos los
demas asistentes.

Su propia iniciliativa de venta de
acciones escalonada no fue aceptada por los
demas accionistas, FDCO dispuestos )
admitir nuevos SoCios Bn la Empresa.
Fealmente, ¥y aungue se decidid no distri-
huir los beneficios obtenidos en el pasado
ejercicio, ninguno de los miembros de 1a
Azmamblea Quiso aceptar la presencia de méas
miembros. A este respecto, cabe resaltar .la
Ccasi nula presencia en la sal a de
accionistas sin  derecho al wvoto, los
posepdores de acciones de la cerie "A", de
quienes ya 5@ @Speraba poca participacién.

Con estas Fenovaciones, YEAR IERO
SOFTWARE, Sociedade por Acciéns, retoma el
“itmo abandﬂﬂadﬂ €N enero con la dimisidén



de F.Morell Y segun el propio  "nuevo"
Director, se lanzara & una "campaRa de
noresencia activa en el mercadn”". Dessamos
sierrte a todos los ejecutivos, Yy aunque
esto adn no es Wall Streesty; no faltan

desecs de gue llegue a serlo.

S Problemas o on el

Aventur er o 77
A Ffalta de uwuna confirmaclidén mas

profunda (ya as iremos informanda en
detallel, parece sar que =3 fanzine
madrilefo el Aventurero', que dirigia

Antenioc Felaez Barceld, esta atravesando
una crisis que podria poner en peligro su
propia existencia. Al igual que sucedid can
"A traveés del Espeijo" y el "CPACY, el
fanzine de Pelaez, tras del cual esta el
grupo 3IPScft, podria desaparecer en breve
=1 &s gue no lo ha hecho ya. Hace mas de
trese meses Qque ningun socio recibe el
nimerc de =su suscripcidn, v esto solo puede
significar que uwuna nueva mala noticia
podria llegar a surgir en bhreve,

De confirmarse los rumores, tan
stlo el "Caad" vy I FOR IERD serian los
representantes de la Frensa Aventurera de
este pais, tras haberse llegado a contar
con 5 fanzines en el sector.

Golpe a otbtro Firata

Seqgun informa la Agencia EFE, un
pirata informatico de 22 anps, Joseé Luis
SAnchez Arribas, ha sido detenido por 1la
Folicia acusado de estafar cerca de 12Z2.000
millones de pesetas a 1a Industria del
ramo, al copiar y wvender ilegalmente guiza
miles de programas.

Con los beneficios obtenidos, este
AmMD de la Firateria adgquiriod nada menos gue
un chalet de 4 pisos en Getafe (Madrid), un



aut i
ti:;mgzllrgﬂn teléfona v soporte infnrmé—
e le Entpn mera categoria. En su daomicilia
%, 000 e Ntraron 10.000 diskettes FlméE de
Sramas dispuestos a ser EDEJEdDEj

sk El detenido se considera autodi-
Erandg ¥ dice haber aprendido en unos

‘ =S Almacenes, peroc segdn Fran Morell,
Licenciadg en. Derecho, podrian ‘'caerleg"
haﬁta & meses de arresto mayor, por
infringir 1o dispuesto en el articulo 534
del Cédigo Fenal tinfraccidn de los
derechos de autor o Copyright), aparte de
LUna multa de hasta 10 millones de nesetas
‘ademds de 1a irdemnizacidn a las Empresac
atectadas) ., Este articulc no tiene ean
cuenta rni la cantidad ni l1a calidad de las
Programas "pirateados", por 1o que es igual
copiar diskettes que cassettes, programas
He FC o de Spectrum. A ver =i alguno
aprende en carne ajena.

LAasS FREASES DEL. MES

"Cada numero del Caad no cuesta SQ0
(Juan jo Mufoz, Director del Caad)
"Soy inocente" ({(José Luis ESidnchez,

pirata informatico)

pesatas"
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¥ Por Xoserra Alvarez

WHITHMAMNM™S DaAaY

(Advanced Adventure Creations)

La novedad mas caliente del momen-—
to, el dltimo programa que acaba de 1llegar
a nuestras manos, procedente de la factaoria
de RAC. <Hace falta decir mas? Quizd haya
por ahi algin despistado gque na sepa cdmo
se las gasta Jon, asi que Een su honor voy a
intentar comentar esta macro-aventura, que
a lo largo de tres partes nos opfrece de
casi tpdo: desde un argumento impresip-
nante, hasta el mas ~puro terror, y sin
olvidar un par de graficos de antologisa.

Vayamos por partes, en el sentido
mas literal. La primera esta basada
integramente en un relato de H.F.Lovecraft
titulado MNahum’s Day. Lo cierto es que
practicamente esta "calcado" del libro, asi
que =i tiegnes la, versidn de Alianza Edito-—
Fial, =serd cosa de irls leyendo mientras
avanzas. El argumento es el siguiente: eres
wn viajante gue se ha perdido en medio del
bosque mientras ibas de camino a Boston, v
tienezs gue guarecerte durante la noche en
la cabafa de un wviejo medio lpco, gque al
final resulta que no lo estaba tanto...
esta primera fase tiene uwn Final bastante
enigmatico, va que te deja "colgado" tras
un Juicio en Boston, pero esta es la
conexidn con Bl restoc de la aventura.

_ En la segunda parte =se traslada el
escenario a Dunwich, una ciudad maldita en
la que estaremps sdlo "de paso", pero que
nos servird para comprender el desarrollo y
el argumento del juego. La tercera facse es
la mas espectacular: el guién enloguece, v
td tras de &1 si eres capaz de aguantar la
tensidn. Misterio tras misterio vy sorpresa




;Ei;m;f{'ﬁreaa te esperan en las calles de
¥ Bn sus endebles tejados.
dos El guién parece gue se divide en
rEEtﬂﬂJ"tEE: 1D que sg "calcd” de HFL ¥y el
hiatgb'?ﬂ me quedaria con el resto. Es una
Fia sobrecogedora, pero sobre todo con
algﬂ_ ESEencial: bien construida. Mo hay
fFEQDHEE Nni mazmorras, Nno es la aventura de
Cambio botas por pilas al enanp”, vy se
aCerca a la légica més esencial de 1las
aventuras magistrales de Fran HMorell, a
Quien parpce haber sequido Jon en ecta
Scasidn.

Los graficos son pocos, pero senci-
llamente geniales. Es una lastima que 13
tercera parte no incluvyera ninguno, ya que
hay alguna “escena" gue pareceria exigirlo.
De todas faormas, la atmésfera de opresian
de Innsmouth es algo sensacional, y lograda
solo con textos.

"Esta es una de esas aventuras en
las gue pulsas una tecla v de pronto la
pantalla e llena de textos, en un proceso
automatico como los tipicos de Dracula o
Jack the Ripper. Esta no es uma aventura en
la que tengan cabida Elfito y Feposo: agui
no hay mas remedio gue poner una etiqueta
de advertencia. Fero como no estamos en
Inglaterra vy no hay censura, es posible que
tus hermanos peguetios lleguen & wver este
programa. 8i es asi, aléjalos cuanto antes,
n sufrirdn pesadillas el resto de sus

vidas. ¥ td guizas tambien.

WHITHMAN DAY
Originalidad. ... 7Q%
Aroumento. s v e« FoU
L 755 o -y DA M . ;. )
Jugabilidad..... 754

Literatura...... 2O%
Er_‘i':'.-F-i- :DE'I AP EFF R gﬁ:’:
E"F EEtDEi B E & omo®owom o L o

TDTHL"‘H-IQI’IIE ?[b:r:
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Tomor-row~" = WwWorld
(Y en el pr éximo

Famnmidimea- - =2

Para nuestros sufridos lectores, y
Para tedo el que haya psado acercarse hasta
este rincédn, ahi wa un adelanto de las
suculentas novedades gue b0s EBEsEperan en 2l
namero de agosto de I FOR ZEROC.

En ZIerpo Interview, continuamos con
la serie "lLos Amos de la Aventura", vy esta
vez con uwun impagable cara a cara con el
programador mas audaz del momento: desde
Foz... J0ON, en exclusiva mundial para todos
vosotros. :

Estrenamos una seccidn nueva. de lo
mas wveraniega v festivalera: Discoteca
privada. MNuestro D.J. particular en I FOR
TERO trabajando incesantemente para llevar
&a viueetros hogares la alegria W el
desenfado que nos caracterizan y que son la
envidia v la admiracion del mundo entero.

¥ en Zero Chronicles, el espec-
tidcuwlo estA servido: THE HIDEOUS, en vivo ¥y
en directo, con todo lo que querias saber
sobre la mas aberrante actualidad de 1a
sensacion del momento. Apuntate ya a lo gue
se lleva: iThe Hideous es lo tuyo!

Ademas, en tu I FOR ZERD de agosto,
podras enchufarte al verano mas refrescante
con tu revista favorita, con las secciones
mas atractivas W 1a chispa de las
pstupendas novedades del fanzine de moda...

Z FOR ZERD!

iSeria una bestialidad perdérselo!
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