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Casi sin durnos cuenit, el verano se pos ha echado encima. Y agui estamos, en la redaccion de ZX, tratando de
e complerar el materal que, esperamos, nuestius leceores habrin de levarse consigo a sus vacaciones, Porgue no es
male idea dar u nuesceo Smckair un lugar en el progroma esoval. Y domao procla d._ ell ahi estan esos o m|| MITE NS

informudcivos que Cmienzan proliferar entre nosacros, y de los gue dan

TS CUETIEL €1 NLESErEs F'l...L'III_I‘-\. -..L _\ﬁl:--_ILJ.n.

Cualequerera se el plin que el lectr renga para estas vacaciones, cuialguiera sea el escenario escogidis, Fpur -L!L..::- i

Hevarse el peguedn ordenador que hard pasar ratos apgradables?

Con estus deas en la cab

sl I'IL'|'I'I': LR .'I'Il'l.'jflil.lli' . 3

numero de ZX v el correspandiente al proxim mes Forque, desde luepo, aungue quiencs escribimis esta revisei oo
dejaremos Jde tomarnes vacacones, ZX esturd puntoalmente en looquisscos o comienzos de agosio

Hustu entonces.
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Despues de un breve pa
TETILES 1S, £500 SECUIDn Fedni-
di el conracoe con los leco-
rees, ufreciéndoles un monti-
& muy Inreresiante. Se et
de un sintetizador musical
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POMENTARIOS

En su cita de este mes, la
pagina de comentarios pasa
revisca o varios de los mu-
chos programuas que estdn
siendo lanzados al mercade
espaiil.
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SOFTWARE

Después de dejar espacio
durante un Mes a su amig
Christian Battle, vuelve a
nuestras paginas Juan Mar-
tinez Velarde, para ofrecer-
nos la sepunda parte de su
{';lFfFlJlU subre Movimiento,
en la muy leida serie Apren-
diendw Codigo Maguina.
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LECTORES

Se esth produciende un
:'l:_'['ll.llll'l'lli_"lll.l ciin &5t
‘-C-L'-:_'I,,'II.I:II i J"I.lH‘-.' ik IL'L'L'I res,
en lugar de plantearnos pre-
BLUNLs, I_Jli]:i?.ln el correo do
:If.,"\; ]'l.é[.l coaimenitaar '|. i) II.f“l._l-
cdir algooa las contribucienes
|.||._' LM LS |I;"L1UI'L':'~. [}L Cs0c
modo, o que micialmente
m e mds que v clasica
SECCION e preguntis v ores-
puestas se esnl convirtiendo
en un canal de comunicacion
EOTrC LISEIT RS L!-l'.‘ l.]fd\'..'ﬂ-.l'{jli.l'
res Sinclair. Y nosorros nos
.||:_-#r,1r11|:n de facilitar el ve
hiculy para ese inercambig
Pagina 10
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PROGRAMAS

N':L‘* ESLAITIrS ]"II'IiL'I'ILlH
extpentes en o selec-
'lilfll] l.:.n'_' |I.ZI?- ]1['|?_5.'::'UI-I-I.I."| 'L'lL.'L'
recibimos de nuestros lecio-
| ] Nl:l IL'{'ll.I.l’...II'I'HI"r EILII;[I-
o e freoy ol ampoce ele
viumos demasiado el liston
También nus parecen dig-
nos de publicar muchos cuyo
iméritg es haber encontrado
un pari ahorrar me-
morid, o las soluciones sen-
cillas o ]‘lru-l'm.fllh compli-
L ll.ll.:l'-| 1 I WEZ- AT J'_-l-,_ |"']LII3_"II-

Tk

.J'..'LFI.J

clil.
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At
LIBROS

l.]‘”l- Lijtllll..l"h Lk 22 Lul]'.it
ter eminentemente didacn-
cio e introducrorio yoescring
en BEspana, el orro mds ele-
vado y debidio al ralenta de
dos adolescentes bricdnicos,
ocupen este mes o pdging
de Libros de X Sinromi
de que ln bibliografio o que
ha dade lugar el éxit de los
vrdenadores Sinclair sigue
aumentande. Como el nd-
mero de lectores, clare estid
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Construya s
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Basicamente, los juegos de aventuras
son programas que intentan emular
sitvaciones reales (o casi reales): buscar
un tesoro en una isla, encontrar un
asesiny, €tc. Son juegos en los que e
jugador tiene que desarrollar dotes de
observacion e ingenio mental para
poder terminarlos. La persona se sirve

del ingenio mental para poder ter i
narlos, La persona se sirve del orden®

dor comuo si fuese un vulgar sirviente
para que le desplace, mire cosas, coja
objetos y realice otras acciones de
diversa indole. Pero el ordenador tam-
bién ¢ pone dificultades, no ya como el
sirviente que hemos visto unees, sino
COIMO SUCESUS exlernus, 51 nos estamos
desplazandu por una casa nos podrd
decir que no podemos pasar por una
puerta ya que estd cerrada con llave o
que il subir unas escaleras, ésras se han
caido v nos hemos matado.  Estos
programas proporcionan horas de di-
version y no son excesivamente difici-
les de realizar, constituyendo una in-
troduccion de  indudable arractivo al
mundo de los juegos.

Partes de juego

Una vez que hemos decidido L'r:‘l

un juego de avenruras hay que defi

las distintas partes que lo forman, La
primera debe ser el lugar donde sucede
la accidn, una casa, una caverna, una
isla pueden servir perfectamente para
nuestro proposito. Evidentemente se-
rig muchu mas interesance el disponer
de un escenariu ilimitado en el que nos
pudiésemus desplazar a cualguier sitio,
pero la memoria necesaria también
seria ilimitada, por lo que tendremos
que olvidar la idea. En nuestro caso
vamos a elegir un castillo abandonado
{eon la excepcion de alguna sorpresa
que nos podamos encontrar) con dos
pisos y seis habitaciones en cada piso,
En este momento ya se debe tomar la
primera decision: podemos elegir entre
dejar una configuracion del casrillo fija
{las puertas y escaleras en el mismo
sitio, aunque no los demids objetivos) o
variable, de modo que nunca se sepa
como es el castillo. Por sencillez de

JUEGOS
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Fﬁu elegiremos una configuracion
awd definida en la figura 1.

A continuacion hay que definir al
jugador; en algunos juegns es una sola
persona que TIENE UNAs caracteristicas
que van cambiando con el tlr..r[]]_'m
(fuerza, agilidad, inteligencia, expe-
riencia), mientras que en el otro siste-
ma cada orden que damos se refiere a
un grupo de personas (comandadas por
nosotros) gque sufren diversa suerte
segin su estado. En este caso nos
fodemos encontrar Con situaciones en
las que tengamos 20 hombres y a los
tres minutos, después de una pelea,
solo tengamos 5. Este segundo caso
es mucho mds completo y dificil de
manejar, los pertrechos que podemnos
llevar dependen del nimero de perso-
nas que haya, la comida varia con la
misma proporcidn, erc, Nosotros opra-
remos por la simplicidad y supondre-
mos que el “aventurero” estd solo.

Una vez definido el escenario y €l

jugador, le toca el turne a los objenos y
bichus que estén en el castillo. Unos
seran beneficiusos, otros peligrosos y
Jll;,unus nu rwendrin ningun objeto (ex-
FIII'_H.]-I} hLLI‘]qt E{L i..j FUHLII::III L!{ El.f._'ji'.ll"‘i
tar), algunos pueden remer datos u
objeros ocultos que no se vean hasta
que lo miremos bien. En nuestro caso
VAITIMS & ﬂ]t"fil'ljll ]ﬁ]."; h!'g'uil:‘l"ll{'i ﬁ]hlt‘[l‘l‘:'
MONEDA MAGICA
ARCON ENCANTADO
MONSTRUO DE LAS LALLETAS
COLLAR DE LOS DIDSES
LIBRO
REVISTA ZX
CAJA DE GALLETAS
CUADRO ANTIGUO
Algunus ubjeros tienen una mision
especifica, como es el caso de la mone-
da migica que nos sirve para salir del
castillo y del monstruo de las galletas
con una misidn que no conviene reve-
lar shora (ya la descubrird algin ino-
cente), mientras que el libro, la revista

LEER
MATRIZ
HAIITACHONES

COLOCAR
COMJURDS

!

COLOCAR
O3IETDS

COLOCAR
CAlA
CALS

SCRIPCION
TACICH

LEER
CROEM

DESCOMPONER
VER3O ¥
SLLETD

A JUSTAR
ACUAIRD
CARACTERES

y el cuadro pueden tener misiones
distintas cada vez que se juegue.

A continuacion, nos toca definir las
acciones que podemos realizar, El mi-
nimo numero de acciones que toda
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aventura que se precie debe rener
consiste en:

VE: sirve para maverse en un
direccion, normalmente  (como  en

nuestro casa) va seguidi Jde un pun
cardinal.

HAZ: suele ir seguida de la palabra
INVENTARIO v nus dice lus cosas que
llevamos encima.

MIRA; seguida de un objeto nos da
una descripoitn mis derallada de €1 In
algunas avenruras tambien se aceprd
MIRA HABITACION que nos da una
descripcion de la habitacion en si; en
LSIE CASO [ 5 NECEsario yi que estd
d[‘SfIipl:.“-]!"l LI 1.‘|i| {"i I‘!rugn!llhl .IEI"'I'r'n.;i.'
tiCamente,

COGE: evidentemente coge el objen
que le indiquemus (si se puede coger),

DEJA: deja un objeto que Hevemos.
La mayoria de lus programus (y éste no
g5 una excepcion) le permice Hevar un
pese miximo, por Ju gue no pudrd
coger wodos los objetos que desea.

Los demas comandos que se afaden
serdn suplementarios v oo endrin
tAnd IMPOTENCIl NUESIFD Programa
va 4 tener uno mds limprescindible en

este casa): DI que debera ir seguido de
la palabra CONJURD paryg rener algin
efecto interesante, pero eso se debe a
necesidades del guidn v no suele estar
incluido en los vocabularios normales
de los juegos.

Ll resto de
ITHETI b |.|:'1‘|||||('1‘1 sl

ABRE: si hay puertas o cujus cerra-
das necesitaremos abrivlas (con Thive Ta
muvorid de las vecest para poder ver lo

II.:I_‘\ L'IBIIILLHLII.JN I'I'Ij:lﬁ 4]

que |:'|...l:. dentro,

MATA. ATACA: cualquier fruse de
este [ipu nos impelera o matar a
puestry enemigl, sungue los resultados
i) sedn satistactorios en este juego, por
desgracie, somos pacificos ¥ no atac-
mos o madie,

SALVA/LEE: Si el jego que vusted
disefie es muy lurpo, se enconcrari en la
disyuntiva de no dormir o de oo
rerminarly; estos dos comandos dan la
I’"H;‘iib“.id.'ll.‘i deé salvar el estado del Jue g
v poder seguir jugando el dia siguiente,

Aparte de estos comandos, cada
iurgu |11:::-.|.1' Lli:-.r\um:r de los suyos
propios que se dejan a la imaginacon
del programador, sin embargo, debe

tenerse en cuenta que la persona que
juegue disfrutard si comprende el juego
v ks sabe manejar. No hay nada mus
frustrante que el saber que hacer, pero
nosaber ¢dmo decirselo a la miquina
El diccionario de verbos (y el de sujetos
que veremos a continuacion ) deben ser
chiros v sencillos.

Una vez que hemos visto los verbos
o acciones que podemos usar, vamos i
ver los sujetus que se pueden usar con
ellos. Toda frase que se dé al ordenador
debe ir compuesta de un verbo y un
supern, evidentemente se podris com-
plicar la cosa de modo que pudiésemgs
decir:

POR FAVOR, ;PODRIAS IR I—Iﬁf’.?ﬁ
LA IMRECCION NORTE?

pero seria fatigoso de teclear v dificil de
comprender por el programa; un mé-
toedor mucho mils sencillo es ¢l propues-
tor, con el que basrard deciv:
VE NORTE
Pllrll qL|L" L"i [‘Jj'ilghll'l'm TH S L'I::II'I'II'ITI'_‘I'IJ_{'L'I '_II
ejecute la wecion,

Las palubras que pueden acompaiiar
aun verbo son de muy diversa indole,

19" REM aventura tillo 258 IF ¢
22 REM #= inic:i3 TC 25@
23 DTHM ALCIE S o o org LET
1 A 1 RS (O Wi - =8 REHM
a5 298 LET
48 BEH EEsT disposiician habita 229 LET
1GTiEE S48 LET
S8 BRESTORE Saad a8 LET
B AR 29T O L2 e R % A e 325 LET
TR-RERAD RHt1 .3 HEXT = MEXT -i Sga BT
BB REEM Leer nombres 1288 BEHN
S FOR a=1L"TO 416 REHD =% 10: 1914 COLS
BHEXT . i & nabitac
IPE REH Leser sctinnes 1928 PRIN
118 FOR i=1 TO 6; RERE 14&idi il
EXT % 1338 FOR
123 FEM iteer MSIT1Z BoS1blE: 1848 IF K
TE@ELE f=1 70 e FEOR =170 &8 E5E i1 +10
REBD p'ti .. gl MEXT= = pEsd 4 1058 NEXT
I4Q REM coitocar objetns A8 FOR
o FOR =TT B f L i o e 2 = e o
16@ LET hab=INT (RND+121+1 “hay "LaE=
LT -EET o4, Il =hab 1@8R8 NEXT
188 HEXT 1 SOE8 BEM
IS8 REM a3 dongde mons: T =21 INFU
=d®d IF Andnli=p15; 31 THEK ET © 2928 LET
(B il =TNT (RMD:IZF) 1 E0 -TH 2a8 2038 IF g
E10 BEM genersar o colofad COnau 1= TO
Tos 24 LET
228 IF BHE:.5 THEN LET mE="az1ir 2958 FoR
aF gEtar’! LET s@="gollem dersu” =583 IF &
225 IF FHD:i=.9 THEN LET b&="ast L0 3=1)
ra¢ -gaiar™ i LET mnE="goliem dereu 0 TO 2886
- =a78 MNEXT
230 LET ohjetosINT (BMD 231 +1 =S@Ea IF =
=Z4@ LET oilobjeto+5,8) =1  F i e
=58 LET obiyeto=INT (RHDz31 +1 2@=g3 LET

OB FELTO4D 2] O THEN GO
oiohjeto45,8) =2
COLOCET inicie
sitio=1
rte=a
ore=a
HUuEmo b, =@
0 1920 L)
d8r dEsCcripcion
DIERINT tEe hEULE em n
4 b re
T "hay s&alidas hacia
i=% TR B
{eitio 13458 THEN PRINT
TO B
=1 T 8
iyl =sitin THEN FPRINT
EER T i
reconcctedor de ordenes
T O rdeERY s 85
aE=ag+" 5
Foar="""" THEM LET -8%=5%
G0 TO 2e3a
Gm=titte. LET INgs"
i=1 TO LEN 3%}
B3} =" " THEMW LET gqg&=3%
© LET as=g%ii+1 TO V;: @&
" 4
Fidi=" " THEM LET ag=ah
E0 Td Z@99
'.':E=-E$




B primer s cuatro

cirdinales:

NORTE

SUR

ESTE

OESTE

ARRIBA

ABAJO _

san necesarias pard el movinmenty

Ciran canodad de sociones se refiecen a

los ohjeros  defimdos  anteriormente.

por lo que pasan a formar paree Jde

nuestro dicvionarie; en algunos cosos

abreviedas: el monstrue de las galleras

serd mencionado por el jugador sim-
HETIIE  COMImG ’%]{}HHFI-R“‘.} ¥ L'l

il I.‘ll{_' III"'| I.Ii‘:l"l-l."'- I."':.Ih.'. I o {:(}i.lf\.[{
et preocleos jLie pudt‘s&h'l:‘i dectr:
COGE COLLAR

El ultmo grupo e F‘lll thras rienen
muy diverso significado y comprende
||,l.'1 :.IJ_I,Irl;.'Lth.

INVENTARIC
CONJURO,

Por dltimo, pero no por eso menos
unportante, debemos espeaiticar el ob-
jecive exacto del juego. Este Hl‘.lic[il.-n 13
le dird al ||'_yﬂnh|[ de -_u.a.'c-;]uitl' forma

gir PrUnus

EN PORTADA

Floreada, de modo que le dé incriga, por
ejemplo wsi:

'En las lejanas tierras del rey Ashglard
castillo  abandonmado bace
siglos que dicen esconde las  cuarro
estrellas de la mmortalidad. Muchos
han sido los osados que han inentado

cogerfas, pere ningune ha vuelts, Us

EXISTE UM

H_'\.i_ k_.1|.'F.|J]{'[I"' .|.| ST 1';..i|"' '\-I-':. Rt} |.-§L'||.'|
dama Hisdana se las quicre ofrecer en
I rl.,ll_L"'l ..1I_ SLT OETRear '.. .|I':Il.|[ L SEEnUUenira
en la puerta del castlle dispuesoo a
enrrar & por las cuarro esorellas, que
sepun dicen, esnin eooun areon enoan-
tador que solo se abre por medio de un
conjure.” Aparte de o curst que haya
podido quedar nos da una idest muy
clira de los objerivis gue tenemos que
dleanzar,

El organigrama basico
En la figura 2 podemos ver el
esgueimt principal del juege en el que
s pueden diferenciar varis grupos, Bl
primero consiste en el penerador del
castillo, Cada vez que se empiece 4 jugni
de nueva el progroma sstuard los obge

L1l "
= ™
- e
= IF
E =
gl22 LET
- TO 4%
=138 REM
214d® FOR

= 1S IF

"'"Q"-E‘Et-2=1'
2158@ NEX
2i7a PRI
SEhaa ) ~ i
gld@ FGR i=1 FC 12
cla@ IF =351 T 41 =uk
nlimsl =23 B0 TO 2229
200P NEXT i
221i@ PRINT o 2N tiendd
- *
-\..:.":-:ILE'I—FM — R By = - =
=228 RE compromsar 1nE1l
pgrcs
238 I UHMESU G, NUmAact
5043 P gsa orden n
£ i d TO S2ad
=250 5 CEB3+S20xn
Jopa = en direcre
J@ia I fsitio. . nUms
(=1 T s >3 THEN

CEra TnoEnCcantan

et T2 &4a6
3923 TUms
_‘E:II a0
Heag
S3g £itiD

]
e

HEH LET
' e T
5 imi o

]

s en lugares distinmos, de modo que
sea distinto de resolver cada vez, Asi-
mismo debe evitar los errores de bulto
que i'-ur.'x'!J. haber (la caja de las _ﬂ!”fl‘.ﬂ.‘i
en la misma habitacion que el mons-
rruc de las galleras), Asimismao genera
dos conjuros, uno de ellos permite abnir
ol arcin ¥ el orro tiene efectos bastante
nocivos. La siguiente parte es el reco-
nocedor Jde instrucciones, en ella se lee
una erden, se codifica (dando un codigo
invilido i se le da upa orden imposi-
bley y se pasa al siguiente blugue del
F"I|'-\I |IL_|_'.,| Thal. ;"i I,,.]q:l 1 LK% il:I'Il'l L | l'.l.d ] “b'.ﬂ.'[l:l
L Il{_"\ .]Hli_l'l.;l. LiT1 I'IIH'I'ILIIEI ¥d L'||.IIL' Ch |TI|.1"-
facil para ¢l ordenador trabajar con
NmTMEros que con letras, Con estos
MLITETOs .lfll,!"-\.i_il 11 una matrez ';'[iﬂh!ﬂ|
comma lo indicada en la figura 3, en ella
se ila un codigo que indica si es posible
LN II'I'IFII.'I"'\..'-IJIL'. 'lj [ ] il'l-ll'll:.lh:il.jl‘.' 5 L1i.| (F1]
mensaje de error. Asimismo- también
se di un mensaje de error si alguna de
lus palabros oo existe. Cuando ya se ha
LLIIII|'IFHI'I'.I'\'.‘II} l'lll\'.' |.l i'l'lh|T'||ILl{_il’|!] ttne

sentido se pasa al ejecutador de orde-
aqui hay wn bloque distinte para
Cada uno de ellos

nes,

cada  inscruccion,

Fa




i o b

comprueba primero 51 se puede hacer
{coger las caja de galletas es posible,
pero si oo estd en el mismo cuarto en
que estimus nosolros no se puede).
luego se ejecuta ¥ si huce falta se
ejecuran todas las acciones complemen-
barias |51 decimos el conjuro correcros se
abrird el arcdn). Por aloimo, se com-
prueba si ha terminado el juego por
cualguier razon, dando ¢l resultado en
vaso pusitive ¥ volviendo al reconoce-
dur de instruccienes en caso contrar

El reconocedor de drdenes

Para reconocer una orden, el pro-
grama debe leerla del teclado vy des-

otro espacio en medio de la frase y se
parte ka frase por ese punto, por tltimoe
se anaden espacivs a la derecha o se
quitan lerras. de modo que quede con
una longitud de cuatro. Este ndmero de
cuatro puede ampliarse a volunead del
programador (conviene no reducirlo)
de modo que seun comprensibles wodas
las Ordenes. En nuestro caso vale asi,
aungue signifigue lo mismo NORT que

NORTE, yague i quinta lerra es
eliminada. Como parte final se busca

en una tbla hasea encontrar el ndmero
aspcindo a esa palabra y se busca en la
tabla de la figura 3 para dar error en
oS Casn,

El ejecutador de Ordenes

Aqui Hega L instruccion ya codifica-
da y con la logica comprobada, depen-
diendo de la accion que le hayamos
dada ied 4 un blogue en el cual se
gjecutard ln orden. En caso de que sea
una accion referente o objetos (COGE)
comprueba que el objero estd en la
misma  habitacidn que nosorros y o
pasa 4 nuestra propiedad. Para hacer

HEMGAIE

MR ]

compunerla en verbu y sujern; para  esto hay una matriz en la que se
estw se buscan los espacios al principio  almacena el lugar donde estd cada
y al final y se qilih‘.l'll. luepn se busca ubjern, un nimero del 1 al 12 indica
1 LET tm=0: GO TO 5228 &
508 E;H HRELET :_Emcr:n'-_arl =0 I Epis nuso B isnumcle j-=1
2518 IF tesoro=1 THEHW PRINT iig Sa2a | ofmumsy g,V =51110
HE “EERDLOT T S@3Q G0 TO 5228
“os@ FOR 1=1 TO 8_ ot S50Q REM decir Conguro .
2530 IF cii,l!=2 THEN PRIWT rie B5i@ INPUT “diga rconJjurc:™,CH
ne "isEli. TO 28 BES2A IF (cS<>b%) AMD (csoxmEl TH
2548 MEXT FM PRINT "mo paza nada.”: &0 TO
ISS@ G0 TO S29@ EQ@a
4028 REM mirar objeto EESA CTE I BMET 1o {4, 11 @)
SP1@d IF oinumsu i, 1) ¢»@ THEN FRIA THEW LET 1: B0 TO Bgda
no: Lo tieng." GG TO &882a S540 IF AN 1o (£,2YV=0% T
4PER IF G inumsyj, 21 =8 THENM PRINT HEM BPBT A Calambrazo’
no ftiene nads especisl™: GO TO B0 TO
5R0a ===q IF D o2l =@ T
$P5@ IF oinumsy ), 21 =1 THEN PRINT HEN PIT! €l arcon con
'esta - escrito Y b%: G0 TO 0@ EL tesn oro=1r GO TO
df4@ TIF oinumsuj,2) =2 THEW PRINT Za33
“gata escritn Timk: GO TO S5@Aa SSEd IF BT
405@ STOF THEMN BB ! 0 T
452€ -REM coger et 0O 6a8a
4585 IF o inumsuj, 1) ¢:8itli0 THEN 578 STOP
FREINT “no. Lo puseds Coged G TO sg88 IF &si1tio 1% THEN &0 TO 51
S89a8 &
3519 IF numob =2 THEN PRINMT ''fio caiad FR del Ccastiila™
pusde L LEvar mas': 0 TO 5282 E@=a IF ro=1 THEN FRINT "ilLe
4515 LET numobisnuomobi+l va &L teso « BmUYy biEnN."; STOF
4528 LET oinumsij,1lr= E@38 IF tezoro=0 THEN PRINT 'no
4538 50 TO Sbag lleva el 1e20rc, MmUY mail.” STOP
S8 HEM de isr obgelo 3
S@i@ IF oinumsud 1% 4:@ THEN PRIN g1da IF muerte:sl THEM S0 TO 529
T “no Lo puedn dejar®: 80 70 22 )
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EN PORTADA

una habitacion y el & es que estd en UNA AVENTURA DE LA EDAD
nuesera propiedad. Otro grupo de ins- MEDIA
trucciones necesita que rengamos el < W En este ripy de avenrturas abundan
ubjeto con nosotros (MIRA DEJA), el i1 E [ ol L R s monstrues en sus mas diversas
TEFCET M) NECESIGI ESte Tipo de condi- > T E o g =] formas: lobos, enanas, orcos, serpiente,
cones (HAZ INVENTARIO, DI L VAMPpIros, inspectores de hacienda, fan-
|| CONJURO} y el cuarto se refiere a MONEDA |0J0[1]1(1]0 tasmas, et¢. También hay conjuros
ml.n-;;‘l‘utnmh{"u’h]. por o q:ll{: com- CAJA olol1l1(1lo ArIMas, ttesumsl}- UHE tipo de cosas
prueba que hay puerta en esa direcaon habituales en el pasado.
v que se puede pasar. COLLAR |0 (Oj1 (1|1 ][0
h‘l;l"[t;iﬁ ;i:ﬁud“f:qﬁnqlll: Jilu]r_q:tﬁldmi.hi MONSTRUOIO|O|Y |0|0]0O ]ELEDETE{J'I'IVE EI;’ UN!‘LbCASE
asta ahora se en el listado de ‘n este casv podemos buscar un
programa (figura 4). Estas reglas. co- ARCON ofofrjrjrjo ASEsING O unas iu}lfﬁ. A nuestro alcance
me i.'Lm_lhqll.IJL‘r tipo de |l.|e_gn|. e ﬁq;_n LIZRO glojr1y1v 1o estin rodas ]u]s, f;lr;gljdades de la vida
inamovibles, sino que se pueden modi- moderna: cerillas, limparas, neveras,
-‘Q a puseo del progromador, Los REVISTA [0]0f1]1]1]0 etc. Suele haber asesinos horribles que
« v explicaci Lunt'{\. que hemos dado CUADRO |0{0O]1[111]111]0 nos lanzan cuchillos desde las esquinas,
terirment
;'Q.JE.FJ“}I it t|ﬁf:l;:ll:1ll‘ll': i, :j.:u.anlr:i INVENTARIQO |1 1010101011 ,yinruRaAs EN EL TIEMPO
modifiguen a su guso, CONJURO |0]0]0]O]0] 1 Aqui disponemos de una méquina
A ) MORTE 1/0l0l0/0l0 del tiempo para rrasladarnos por diver-
Los juegos de aventuras en general SUR ololololo sas épocas. En este caso los objetos que
; , ! puede haber solo estin limirados a la
 Los. juegos de este tipn st pueden ESTE 1/010/0|0]|0 imaginacion (quién sabe qué nos depa-
situar en cualquier lugar y ocasion, la s .IJ"' |L;][ : 4 o ‘ ql ; p'l_
unica limiracidn r-in.lu;'u 1_-n151; imugim_ OESTE 1lololololo ]r;“r';wt“ utura, aparte de mis 1m
aon para crearse lugares donde pelear B
o buscar objetos, o cualquier otra mi- | ARRISA 111010/01010f| AvENTURA EN LA ISLA
sion que se le ocurra. A continuacion A3AJO 11010(010|D Las ideas son las mismas, con la
dumos unos cuantos lugares tipicos de . amica limitacion impuesta por la época
aventura y las cosas que puede haber en en la que queramaos ambientar el hecho.
ellos. Fernando Garcia
Bli@ PRINT "ha muerto.': STOE 2143 BATA “ve . "haz B
E%QEJ*? Gi3,1)¢r8itio THEN GO TO coge” "dejat,vdi ™
R 29i2@ REM posibilidades
_8219 IF tn=1 THEN PRINT “le comi 3139 DATA 8,9,1,1,4,8,08,8,1,1,1
Fggﬁ :rsugglls}_.;uc_- : STOP 2.,8,0,1,86,8a,2,9,8,1,1,1.,0
=k LT P = i DETE A, 8.7 1,1 N I e
£330 FOR i=1 TO SO0: NEXT i &0 a6 8 i eI gt
10 1220 . Si5S@ DATR 2.1.2.0,2.0.0,0,0.0,0,
Bdeld REM pueriss habitlaciones. 1.4,8,8,8,8,2,1,0,0,8,2,
A N 2iE@ DRTR 1,@8.2.¢.8,2.1.,86,8.8.¢,
2012 DRTR 3,13,0,2,0,0,4,2,1,0.9 G %,0.0,0.0 8 1.8 8.8 0.8
a .
228 DATHR 5,1.8,4,0,8,5,82,3,8,8
&
?Eﬁﬁ OETAR 2.3,8:8.,92,8.8,4,5,2,12
e
Egﬂ-ﬁ ;’F‘T':: ".:' E::E'L:E; uJE,l@QT,f‘,Q
égﬁg DATA 11,7,0,10,0,0,12.8,2,0
;gﬁg OETH 2,9,8,12,¢,2,0,19,11.@ Ly en una Rakitacion
§079 REM sujetos tems BERAen
5383 DATA "moneda magica arcon
Encaniado”,"monstrud deg Las gal
Letas® “rotlar 48 los dicses” ¢
a3ja de galiletas","revista zx","1L
ipro™,"Cuadre antiguo”
2893 DATAH “inventario® ,"conJuro
pEQTLET, CEUrT s te T T OEs e 8
fripa” .  abajg”
2108 REM acciones
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Pregunwa: Me gustaria
suber si con el ZX Spectrum
e5 posible conseguir me-
diante .,||5_|:.|L'|..1 INSErUCCion
que el cursor aparezca en
cualquier posicion y asi po-
der trabajar con mascaras o
carteles para hacer un fiche-
rin, B0 orros micros s€ que se
puede hacer. Por ejemplo,
en el Wew Brain con ha
instruccion PUT 22z

Rosa Turel Cubas
Madrid

Respuesta: Lamentable-
mente, elly np es posible
con el Specerum. Como Vd.
sabe, con la instruccidn
PRINT AT se puede im-
primir daroes en cualquier
punto de Ia p-.ml.LlLL, pero la
entrada de daros solo es
posible a través de las alo-
mas lineas de la pantalla.

Pregunta: Proximamen-
te vigaré a Londres y me
gustaria saber si merece la
pena comprarse alli el Mi-
Erl::ldj'i‘-'l_' EQ{I{I‘ OIras Cosas §C
pueden comprar para el
Specrrum de 48 K¢

Marco Lozano Pérez
Cheste - Valengia

RES[:U-ES[H: Compraise g
Microdrive en Londres tiene
una clara ventaja: su precio.
Pero rambién tiene la des-
ventaja, de la falea de garan-
tia. Evalie lo que Vd. crea
que €5 mds interesante. A
tirulo indicanvo, le diremos
que lnvestrdnica comercia-
liza el Microdrive a 19.000
pesetas JQué otras cosas
puede comprar? Todas las
que le interesen, El mercado
britinico ofrece muchos y
variados productos que sin
duda irdn llegando lenta-
mente a Espafia. En cual-
quier tienda especializada
podra disponer de comple-

A EX

tos catdlopos a los que los
britanicos son tan aficiona-
dirs,

Pregunta:Me guscaria
que  los programas fueran
un F:II_III_I!I rT‘Ii"'g vairi ..Iljir'\ I ip‘f_
Tk I'.'Il.ll.;' .J.lhul‘ .ifl(.“]n.]l.l'? Cil ||..:lf'!
ordenadores sea también
aftcionadeo a Lo asrronomia y
haga programas. Desearia
igualmente ponerme en
CONLACiy  Con I,I'_l;ll.iril:lh. |.|.L'|
ZX Spectrum en Las Pal-
mas de Gran Canarias. Mi
teléfono es el 25 28 87 y
estoy de 14,30 a 18,00 horas
Chao y gracias.

Manolo Velizquez
Las Palmas de Grean Canaria

Respuesta: Muchos son
liis amigos del Si'.-l:'t;t FUMm gue
viven en esas maravillosas
islas, por lo que nu dudamos
que pronio endrds nuevos
amigos, Con ellos, y
FHIESLTOS NILEVUS Programas,
esperamos tengas pronto
una oferta variada, inclu-
pendo o astronomia,

Pregunta: ;1dnde sale el
programa. "AGENDA™ re-
ferido por ustedes en el
apartado de preguntas como
I'I':EF"[IL"_‘\I,",I a4 ung |'|'I'E'H|_I:|‘.|[il
sobre chmo puede con su
Specrrum de 16K archivar
en cinta magnética un pro-
grama donde las variables
cambien su valor cuando el
programa se ejecure, y vuel-
va a ser archivado con los
nuevos valores, ya que he
rebuscado y no lo he encon-
rrado? La pregunta a la que
hago referencia aparece en
el nimero 5, pagina 15-16.

Lo

Roberto Martinez Agudo
Zaragoza

Respuesta: Por necesida-
des de espacio, el programa

"AGENDAY, como c]ui';:;'is
ya haya wvisto, se dejd para
un Oumero posterior.

Pregunta: En alguna re-
vista he leidu que NEW y
ENTER borra toda la me-
motie que tenia el ordena-
dor, que s como si desen-
chufaras v volvieras a en-
chufar, pero después de te-
ner grabado un programa
largo, he usado NEW y he
intentado prabar otro pro-
grama largo, pero no he
podido por salirme "R Tape
lvading error, O:17. A con-
tinuacion he desenchufado
el ordenador y gntonces si
me lo ha grabado ;A qué es
debida esto? Tambien que-
ria saber que significa "F
Ot of DATA 727 ) 4+
Yariable nor found, 180:1"
Por dltimo, me gustaria que
publicasen algin programa
de Tenis y Balonceseo.

Jesus Gudiel Pascua
Caceres

Respuesta: Con la ins-
truccion NEW burra el
PrOgrama que exista en me-
moria, que es distinte de
borrar roda la memoria. Pe-
e no hace falea que desco-
necte ¥ vuelva a conectar,
basta con hacer RANDO-
MIZE ISR 0. El mensaje
"R Tape lvading error 0:17
tnicamente  indica gue la
grabacion del programa fue
defectuosa o que la lectura
no fue correcta. En estos
casos es aconsejable wariar
el volumen del casserte y
hacer un nuevo OTeEnto
(previo rebobinado, lagica-
Mmente),

El errar "OUT OF DA-
TA 7:2" indica que ¢l orde-
nadar, por efecto de una
instruccion READY (situada
en la linea 7, en la segunda
instruccion}, 0o encuenira
el dato en la instroccion
DATA correspondiente,
normalmente porque se han

mtroducido daros de menos
0 la separacion entre los
datos se ha realizado por
puntos, en vez de comas.

El error "Varable not
found, 180:17 es bastante
comin v significa que el
urdenador se ha encontrado
con una variable no inicia-
lizada, es decir, que se hace
referencia a una variable
que el ordenador desconoce
iNu podemos decir, por
ejempla, A=B/2 si previa-
mente oo se hubiese dado el
valor de By, En este caso g
nes indica, le informam
que dicha variable se en-
cuentra en la primera ins-
truccion de la linea 180, Es
muy Facil descubrir de que
variable se rruta, pues basta
con hacer un PRINT de la
variagble o wariables que se
urtilicen en dicha instruceitn
hasta que el mensaje de
error aparezca de nuevo.

e mamento no [enemos
programas de Tenis y Ba-
loncesto, pero ahora que
viene €l buen tiempo seguro
que alguno de nuesiros lec-
tOres Se anima,

Pregunca; 5oy un chico
de 14 afos (recientes)
puseo un ZX Spectrum
48K, Al final de todos B3
programas viene la cancidad
minima de memoria necesa-
ria para que funcione el
programa v ahi estd mi
duda, pues me gusraria sa-
ber la cantidad de memaria
que he urilizado.

Roberto Garcia Garcia-
Pascual
Ermua - Vizcaya

Respuesta: Como ya indi-
cdbamos en el nimero 3, en
la seccidn de ideas, la ins-
truccidn PRINT (PEEK
23730+ 2562 PEEK 23731}
—PEEK 23653 4+ 2562
FEEK 23654) te indica la
memoria disponible. Res-
tando 48000, ndmero de




bytes de m ordenador, la
cantidad que te haya resulta-
do, podrds obrener el ndme-
ro de byres gque ocupa
programa.

Pregunta: Cuando en
VUESEIOS Programas puneis
notas graficas jeomo se in-
troducen en el programa?
(Qué tengo que hacer para
suscribirme a vuestra revis-

‘hj Y orra cosa, tengo los
7 meros menas el primero

Eur ne lo encuentro ;po-
riais mandarme uno?

Lourdes Morales
Madrid

Respuesta: Como nos di-
ces gque tienes todos  los
nimeros menos el primero,
puedes ver la urilizacion de
las notas grificas en el nu-
mera 2 y 3, en la seccidn de
idess, 51 encuentras algin
problema vuelve a cscriﬁir-
nos. Para suscribirse a ZX
basta con rellenar el bulerin
de suscripcidn que se adjun-
ta, 51 desea abonar dicha
suscripcion contra reembol-
i por ejemplo, tache el
Qdm correspondiente e in-
MHue sus datos, Finalmente,
para obtener cualquier na-
mero, puedes pedirlo con-
rrarrermnbolso.

Pregunta: En relacidn
wn invitacion de formar a
los novatos en informdtica
crec que seria muy intere-
sante que al menos una vez y
como gjemplo, publicasen el
desarrollo completo hasta el
funcionamiento de un pro-
grama es decir, €l andlisis,
Organigrama y programa en
BASIC. Estimo que seria de
una gran ayuda para los que
empezamos ahora y quere-
mos hacer un programa algo

complicado.

Orra sugerencia o5 que
publicasen la direccitn com-
pleta de las personas que les
escriben, con el fin de esra-
blecer una comunicacion en-
tre aficionados, por ejemplo
para resolver la primera su
gerencia que planreo.

José Luis Garcia
Madrid

Respuesta: En cada na
'mera, siempre pretendemos
analizar en detalle algin
programa, indicando el poe-
qué de cada linea, aunque no
siempre incluyamos el orga-
nigrama. La direccion de los
lectores no la ofrecemos pa-
ra salvaguardar el derecho a
la privacidad,

Pregunta: Me pustaria
que publicaran mds progra-
mas del ZX81. La verdad es
que tiene mas auge el Spec-
tru, perc aqui en Lugo, v en
mi colegin, hay varios com-
pafieros con el ZX81, que
COMPrariin su revista, pero
asi lo que hacen es foroco-
piarla.

Gerardo Castedo Valbuena
I. UE(J

(Dos lectores mis se ¢x-
presaban en términos simi-
lares, pidiendo mis progra-
mas para el ZX81: Manuel
Sanchez de Barcelona y Mi-
puel Angel Rodriguer de
Madrid)

Respuesta: Como ya he-
mos respondido en nimeros
anteriores, el mercado del
usuario del ZX81 es conside-
rablemente inferior al de
Spectrum, por lo que nuestra
atencion es proporcional a
elle,. Mo ulvidl;remas al

ZX81.

R = S
LECTORES

Pregunta: Tengo en mis
MInos Un Progeama que
haria las delicias de rodos
aquellos  aficionados a los
juegos con el Spectrum; se
rrata de un simulador de
"n-'l.]f.‘]l LR {'Il,lj‘;-it‘]‘it bilhl_'l_' 5 i
;:ll.]t'dﬁ] I-I-I:II-.I'd:I!'lI::I i.]:!f..l. I:'lll[" .Ii'l
impriman en la revista, ya
que ¢l programa no lo he
hecho Yo, ¥ N0 eSOy muy
seguro de como lo he conse-
puido { Me refiero al liscado ).
Ohra cosa, como puedo des-
pués de SAVE "PRO-
GRAM™ SCREENE, al gra-
bar una imagen que cuando
rermine de imprimic esa
IMaZer Mme COnLinge con uini
inscruccion de LOAD",

Juan Pérex Benito
Las Palmas de Gran Canari
Las Palmas de Gran Canaria

Respuesta: Nos parece un
poco extraio que no sepa
coma o conseguid, Supo-
nemos que se refiere a un
famoso programa comercial,
por o que ni podriamos
publicarla. Respects a su
duda, no nos da demasiados
datos, vuelva a escribirngs
indicando exactamente qué
es lo que guiere,

Pregunta: Hace unas se-
manas les envié dos pro-
gramas, No les pude enviar
€N’ UN Casserle porque tenia
el magnetofin estropeado, v
he wvisto que-no lo han
publicado, y quiero saber si
es por noenviarel casserte, o
por que no les gustaba,

Les rogaria que especifi-
caran el lugar donde hag que
mandar los programas.

Rafael Pérez Ferrer
* Grandia - Valencia

Respuesta: Efectivamen-
te uno de los requisitos para
P’G’inlﬂlpilr €N nuestro con-
curso es enviar €l programa
en un cassecte, por lo que la

ausencia del mismo le des-
carta auwtomaticamente, Los
programas ha de mandarlos
a Z2.X. Brava Murillo, 377,
5.7 D, Indicando en el sobre
"Para el Concurse”,

Pregunta: Tengo un
ZX81 con una extension de
memuoria, 16K, pero a veces
cuando estoy realizando un
programa se pone en blanco
la pantalla y pierde todos los
daros ; Puede ser esto debido
a un fallo de la extensidin o a
que no aleanza la memaoria a
los datus que entro?

Carlos Navarro Bilbao
Barcelona

Respuesta: Es imposible
saber ddnde estd el proble-
ma, con los datos que nos da.
Mis probable es un fallo de
la extensidn o del ZX81,
pues un exceso de informa-
cion produce inmediatamen-
te un mensaje de ercror; Tout,
of |'|ié'!'l1|;_;r}'", con el que
indica que se ha quedado sin
memoria, o cual no parece
SEr SU Caso,

Pregunta: En el nimero
4 publicaron mi programa
Biorritmos y lamento in-
formarles que existen dos
errores imputables a mi, que
hacen que el programs no
sea exacto. Las correcciones
a realizar son:
— anadir la
GOTO 300, y
— corregir la linea 280,
que debe decir GOTO 300
en vezx de GOTO 310.
Julidn Cervera
Milaga

Hnea 277

Respuesta: Dicen que es
de sabios recrificar. Gracias.

ZX £01d




Pregunrta: ;Como es po-
sible, teniendo en un carse-
fte varios programas y un
carrette  sin  cuentarevolu-
ciones, que salga el progra-
ma que queremos en el pun-
[0 Exacto?

JComa es posible sacar
graficos o imdgenes en la
pantalla mientras que la ca-
ssette se estd cargando en el
ordenador?

Rafael de Mingo Gil
Madrid

Respuesta: 51 no tiene
mnmi:r no es pusible, sélo
puede llegar a aproximarse.
Por ello se aconsejan cintas
‘muy cortas, de diez a quince
minutos de duracion lo mad-
ximo. Para visualizar ima-
EENES MIENIras 5¢ carga un
prugrama, puede utilizar un
"programa  puente”  que
ponga un grafico en pana-
lla y que pase a cargar
después el programa prin-
cipal.

Pregunta: Deseo saber
chmo  manejar  Matrices;
scomo se pude pedir en un
momente dado el valor de
un elementw cualesquiera de
ella o la suma de algunos de
ellos? ;Hace falta utilizar un
bucle FOR-NEXT cada vez
que se quiere emplear algu-
no? ¢Es posible fjar un
sundidice con una variable y
meterlo dentro del parénte-
sis? Toda esta serie de pre-
guntas se las hago después
de mdltiples intentos y en-
sayos y no he sacado ningu-
na conclusion,

Federico Gomez de Salazar
Madrid

Reépuesta: Mis que de

matrices hay que hablar de.

tablas. Lo que ocurre es que
en los ordenadores “gran-
des” la informacidn conte-
nida en tablas puede mane-
jarse a través de instruccio-
nes de matrices; inexisten-
tes en el §pectrum o ZX8],

12 4/ EX
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Las tablas pueden ser numé-
ricas 0 no numeéricas. Pre-
viamente al manejo de cual-
quier tabla habrd de dimen-
sionarlas, es decir, indicar €l
nimero de filas y columnas.
Si desea guardar el nombre
de diez rteléfonos de sus
amigus puede dimensionar
DIM NE (108) para los
nombres de sus diez amigos,
con ucho caracteres o letras
por amigo y DIM T(I0)
para los teléfonos.

Asi, para "cargar” los te-
léfonos podia hacer:
FOR I=1 TO 10: INPUT
T(l): NEXT I o
FOR K=1 TO 10: INPUT
N$(K): NEXT K
y proceder de igual forma
para la impresion:
FOR L=i TO I0: PRINT
NS(Ly. TiL): NEXT L

Pregunta: Tengo un
Spectrum y quisiera saber si
se vende para Espaiii, espe-
cialmente para Canarias, el
modem telefonico y cdmo
ésta en Espafia este sistema
de comunicacidn.

Manolo
Las Palmas

Respuesta: Todavia no se
comercializa en Espafia y
desconocemos la fecha en
que estard a disposicion del
publico. Su segunda pregun-
ta no la entendemos bien.
La comunicacion se efectia
a través de la linea telefdr
nica, gracias a la MOdula-
cion-DEModulacion de  se-
fiales. D alli el nombre del
dispositivo.

Pregunta: Les agradece-
ria que me dieran informa-
cion del precio y la forma de
aumentar a 48K la memoria
del Spectrum de 16K.

Miguel Angel Tugores
Palmas de Mallorca

Respuesta: Le aconseja-
mos se dirija a cuoalquier
tienda especializada, donde
le informarin mejor sobre
la ampliacion de 48K y su
precio,

Pregunta: Son rres.

1.* Desde diciembre
proximo pasado disfruro de
la inestimable compafiia de
un ZX Spectrum que me
hace pasar muy buenos ra-
tos. Al mismo tiempo, es un
poco revoltoso y me obliga,
con sus diabluras, a meter el
cuello y estudiar un poquito.
He estudiado el programa
que viene en el casrerre de
demostracion de Psion
"Generador” (Horizontes)
en su instruccion nim. 2400
que explota la subrutina de
creacion de caracteres gi-
gantes, introduce los facto-
res multiplicadores de an-
chura, altura, etc, en las
direcciones de memoria
23306 a 23310.

Estas direcciones corres-
ponden, segin el articulo de
§u’ revisca numeroc 3
—Aprendiendo Codigo Mad-
quina. Pag, 53— a la memo-
ria intermedia impresora. Y
segin se explica en la plgi-
na 59, aunque no esté ins-
talada impresora, el ZX
Spectrum reserva este espa-
civ para ese fin. Lo que no
me explico es csa aparente
divergencia en la utilizacion
de estas direcciones. Me in-
teresa saber si depende de la
subrurina del cbdigo méqui-
na que incluye el programa
v bien si esas direcciones
estin especificamente reser-
vadas para esa funcion. ;Ah!

Mi Spectrum es de 48 K,

AUNQUe Creo que eso no
importa,
24 Necesito borrar de

golpe muchisimas instruc-
ciones de un programa ;Co-
mo lo hago? Instruccion por
instruccion es una lata. He
observado y pracricado en

ordenidores de mis precio
que poniendo las dos ins-
trucciones limites ( principio
y fin de lo que quiero bo-
rrar) separadas por un
guidn, lo hace. En el Spec-
trum lo he intentado y no
hay nada que hacer. Ejem-
plo: Quiero borrar las ins-
trucciones 30 a 90. Escribo
30.90, mewo ENTER y no
hay nada que hacer. Sin
embargo, una a una la ins-
truccion se borra. Epemplo:
teclen 10, meto ENTER y la
instruccion drsuparece.ﬁ
ver si me pueden enviar
programa, aungque sea en
codign méquina, para ver
satisfecho mi deseo v urili-
zar esta forma de borrado de
instrucciones.

3* En su mencionada
revista nimero 3 y en la
pigina 12 (Comentarios)
aparece la critica de un pro-
grama, Coneabilidad del Ho-
gar, tipo Gestion, distribui-
do por ABC Analog. Este
programa me interesa ad-
quirirlo para el 48 K pero
desconozeo la direccion del
distribuidor, precio, forma
de envio, etc. ;Serian tan
amables de indicarme estos
dartos?

Manuel Feria
San Fernando - Cw

Respuesta: No hay tal
divergencia en las direccio-
nes. Simplemente ocurre
que cuando se programa en
codigo maquina ha de alo-
jarse dicho programa en
cualquier direccion de me-
moria, siempre que no- vi-
yan a ser utilizadas dichas
direcciones por el programa
en BASIC, lo que anularia su
programa en codigo mdgui-
na. Por ello, 51 no uciliza la
impresora, las direcciones
23296 a 33552 son muy
seguras, al igual que si no
genera caracteres graficos,

vede urilizar las direccio-
nes de 32600 a 32767 (Spec-
trum 16 K) o a partir de la
65368 para 48 K
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No disponemos en este
momento  de mn;:un pro-
grama en codigo mdquina,
anica forma de eliminar va-
rias inscrucciones. Cuando
lo tengamuos, serd publicado
en la seccion ldeas.

Para ponerse en contacto
con ABC Analog, dirfjase a
Santa Cruz de Marcenado,
3. oficing 3-14. Madrid-8,
Tino. {(21) 248 82 13,

Pregunra: En su numero
4, en el capitulo dedicado a
Preguntas y respuestas, un
lector de Cadiz preguntaba
si habria alguna manera de
mezclar colures con ¢l Spec-
trum. Se puede mezclar co-
lores st se define un caracter
con la configuracion de un
tablers de ajedrez y varian-
do el color del papel v la
tinta de dicho caracter. Asi,
por ejemple, asignandu el
papel amarillo y la rinta roja
o 2l revés nos da un cuadra-
do de 8 por 8 puntos de un
color anaranjado.

El siguiente programa
tlustra o dicho:

Pregunta: Acabo de com-
prarme un ZX Spectrum de
48 K y en la tienda me han
dado vuestra direccion. Me
gustaria que me informirais
subre  wvuestras  publicacio
nes, forma de hacer pro-
£ramas..

José Manuel Quesada
Segura

Valls - Tarragona

Respuesta: Lo primero
que le aconsejamos es leer
detenidamente el manual.
Una vez hecho esto, tendri
mids dudas que antes, pero
alli entra nuestra revista y
una gran cantded de amigos
que desde coalquier punto
de Espafia podri echarle
una mano. Ahora bien, la
empresa editora de ZX pu-
blica también Ordenador
I-"u]:lui,Lr, Caircuitos ¥ (;umpu-
tadoras y Commodore Ma-
gazine, La primera trata de
informacica en genes ral, Ia
segunda estd orientada a los
amigos de "cacharrear” y la
tercera tiene como desting a

ia REH Hezcla
2a FOR n=@ TO
38 READ a: POK
4@ MNEXT n
6@ FOR b=@ TO
&2 FOR c=@ TO
7@ PRINT IMK b
80 MNEXT c
@@ MNEXT b

1@3 DATA &

2,172

e colores

"i"H‘l;I

GRAPHIC A = &

Jorge Sanchez Cifuente
Madrid

Respuesta: En efecto, de
esta forma se pueden “mez-
clar" colores. Tenemos un
programa sobre este tema
que, con el tirulo "235 Colo-
res’’ publicaremos muy
pronto.

l4 / ZX

lus usuarios de ordenadores
Commuodore,

Un programa es un con-
junto de instrucciones en un
determinado  lenguaje que
permite entablar un didlogo
con el ordenador, Para hacer
programas le recomenda-
mas lo mismo: leer deteni-
damente el manual y 5i tiene
pegas ya sabe donde esra-
maos. (Bienvenido!

Pregunta: Resulta que
por un error desconecté del
ordenador el pack de 16 K
RAM —original Sinclair—
estando conecrada la ali-
mentacion, A partr de ahi,
la cosa ya no fue bien, I.:l
imagen de television es muy
imperfecta y, subre todo, se
altery el manejo de progra-
mas —concretamente de
mensajes de error 0/2, de
virnable dL‘ﬁCuﬂL]t‘idi!.. al fH-

de calentarse —por o
que me es imposible utili-
garlo vy me veo limirado al 1
K que trae el ZXBL

Bueno, el problema grave
¢s que me lo regalaron pro-
cedente de Londres v, por
tanto, Investronica estd des-
cartada. Asi gque comencé mi
peregrinaje en busca de un
écnico capaz de arreglarlo.
Me dijeron que jmejor lo
tiraba v me compraba uno
nuevis con la gﬂLll!'lT!'L! En
veglal 0 sea, 8.000 o 2.000
pesetas a la basura. Segui
hasta dar con uno que me
dijo gue tal vez cambiando
uno o dos ghaps de la RAM
{cusa que para la mayoria de
los vendedores de material
electrdnico que  visité era
imposible de encontrar) pe-
ro por fin creo que he en-
contrado fus integrados del
pack. Al menos me los han
encargado en una tienda de
electrdnica.

Y, por fin, mi pregunta
es: con arreglo al origen de
la averia, jes factible hacerle
caso al téenico que piensa
que sustituyendo la RAM
(lo cual me costaria, de ser
los 8 chips memmmlamen
e 3.500-4.000 pesetas) se
arregle el problema, o tengo
que darles la razon a los
derrotistas que piensan gue
ya no tiene arreglo?

Mi duda proviene de que
a pesar de que el manual
advierte sobre el dafio de la
desconexidn del pack con la
alimentacion conectada, na-
die me ha dado una explica-

cidn mds o menos logica del
susodicho dafio y si el mis-
mo es reparable o lo es de
una forma moderadamente
ecOnamica.

Por supuesta no os pido
und respuesta tecrica, Sing
un Consejo  que me  guie
antes de hacer el gasto del
chip v de la reparacion.
iEspero nu haberme enro-
lado mucho! N

Juan Carlos Cirdenas
Las Palmas

Respuesta: Lo mis

mal es que se haya E".I.'!r-

pc.]dﬂ .Jlgul'l chep de la am-
pliacion, por lo que no ne-
cesita cambiar los 8 ebips,
Le sugerimos consule las
casas que desde esta revist
5¢ ANUNCIAN COMY SCIVICIos
de reparacion. Tambien le
sugerimos estudiar la posi-
bilidad de cambiarse a un

Spectrum, especialmente |

ahora gque ha de afrontar un
gasto especial y gque han
aparecido en el mercado dis-
tinras ofertas en este seni-

di,

Pregunea: En el numero
4, en la pigina 16
referencia @ un program
aplicaciones, concretamente
el de "coneabilidad del ho-
gar” que comentan en el
citado namero. En el nime-
ro 3, en la pagina 14 hacen
referencia al programa
“Agenda”, En ningunade las
dos revistas estan rales pro-
gramas. Les agradeceriz me
indicaran si los incluiran en
un mimero futueo, © 51 ¥4
han salido en un pOmera
anterior.

J. Sorzano Ferndndez

Madrid
Respuesta: El programa
"Contabilidad del hogar” lo

comentibamos en el nameru |

3. El programa “Agenda” se
dejd para otro nlimero.




Pregunta:...

Respuesta: lgnacio Teje
dor nos ha enviado el pri-
M O !F'.-lrl tly de 1o queg &l ha
nrulado "Lecciones y trucos
del Basic”". El nombre del
primer capitule es CONGS-
TANTES ¥ VARIABLES
Junta a ello nos ha enviado
un comentario del progra-
ma “hormigas” discribuido
por Investronica.

Como verd no publicamos
su carta, ya que no nos hace
ninguna pregunta ni nos
podemos poner €n contacto

o I_::il.'l:,'lii.' thlﬁ'h.ﬂil nos dic
Mreccidn ni telétono alguno.
Sus lecciones yo trucos del
Bﬂs[l._' I,'I..J,I,'I I;_!.'I[]]L"I"I'.".LLLlll E'flil‘."'l'lI
par I que desde :squ[ le
AMIMEMOs & SegUir y, cuan-
do tengamos mis material,
decidir sobre su calidad a
efectos de publicacion. Res-

pecto a su comentario sobre
cintas comerciales no nos es
posible aceprarlo ya que ésta
es una de las secciones en las
que no podemos tener cola-
boracion, a fin de dar una
informacién objeniva y ve-
raz, independiente de cual-
quier cosa que podria encrar,
de esta forma, a comentar su
trabajo.

Pn:gl,lr]t;l; Diesearn que
me mformaran sobre i co-
nex H.’I!'I I\.I.(_' LI 1|:'|.|.L‘|'|.|i.‘IILr il |.|
red relefonica ¥ de la forma
en que se conectaria sl en
Espafia existe esta forma de
utilizario, ya que no sé si se
va a utilizar agqui, También
me pustaria publicasen al

SmmenaTeETh
LECTORES

pin programie de un simula

'n-".lt'lll L ‘wll]'ll].'lf
Vicente Bardisa
Valencia

LI de

Respuesta: La conexidn
es pusible o través de un
MODulador-DEMadula-
dor {modem), pero odavia
no ha sido comercializado el
E'IHI['lIIL'lii.Ilil [ERA RS conectiar
con el specerum. Otros or

I.E{'rl.ll.ll.ll'{'ﬁ \.:Ilhl'll.illll‘ll ¥ l.!l:_'

ER0e l."l‘_‘rl:tl.‘llll.'ﬂ LI.L'
ciente en orros piises, con el
que se puede estublecer co
nexion  ardenador-ordena-
dor via telefdmica hqhulnn
[emu: existe un  Program:
de simulacion de vuelo en el
ITIErC i que. nos |‘I|1.‘1.L
muy buero, con el guE ST
dificil competir. De  mo-
Mente N TENemdas I'IJ.I'I.L,."II'IU.
pero na e quepan dudas de
que lo publicariamos.

LSy LT~

Pregunta: Tengo varios
mJI'fr.: are de la casa, J‘Tll_;,ln[‘.-
gue de lnvestronica. Cuando
los he pasado 2 miSpectrum
he intentado listar el pro-
grama sin conseguirio Me
gustaria saber s1 by ll#lﬂ'l..'l
p-1-.[|1|||LLJd de descubrir los
E'II-:'I}'T EERFHES &8 ara JJH'IJ{.!' Lf.l
barlos. También me gusta-
ria saber si puedo proteger
Mis propios programas.

Marcos Rosendo German

Madrid

Respuesta: Es curioso
L'Il:t' Enouna musma  carta
usted nos pregunte como
profeger sus programas y
COMo gc:pi\lr los de Inves-
[romca  que, naturalmente,
I.'H‘[.‘i.!i I"]'l.:lll:gjlljli'r. Hu:.' Ery-
cOs gue permirten, parcial-
mente, lograr las dos cosas.
Esté aterito a2 nuestra sec-
cion deas

al “kmduma”

elementos tecnoldgicos, es. ..
ifi IMPRESCINDIBLE 11!

Entender este lenguaje, interpre-
tar sws simbolos ) COMOCEr Sus

ELIJA:

Rector, 86

1 —=MATERIAL DE PRACTICAS SUELTO (Entrenadores
ldgicos, “micros”, interfaces, grabadores EPROM.)

2 —~TEXTOS SUELTOS PARA AUTODIDACTAS. it

3 —CURSOS MODULARES A DISTANCIA. | Iz

& Autorizscdn Mindterie Educacidn y Ceencia n® 260,

®  Miembro Ssoc, Msl, Centros Ens. a Distancla. -
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PIDA INFORMACIDN

BADALONA (Barcelona) N romire
Tel. {83) 384 10 58
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199 ptas c/u
209 ptas cfu
... 219 ptas cfu
C-20 ... 229 ptas cfu

CAMAFEO ixc

CASSETTES DE CALIDAD PROBADA
PARA ORDENADORES

CAJA DE 15

..... 1.990 ptas
0'... 2.090 ptas
5',.. 2.190 ptas

C-20' ... 2.290 ptas

Diecan me anvien

adfunito,

NOMBRE: ..o veeeererseersrmregnees
APELLIDOS
CIRECCION
POBLACION

ENVIE ESTE CUPON A: CAMAFEO INC.

..... camatie de O
pastos o envio por medio de mi alcn bancario por

José Lazaro Galdiano, 1 - Madrid-16,
cuve importe abonare libre de
o [FRES QUi

PHU'-.-"IN&:IA'




Programa: Killer
Kong.

Tipo: Juego.
Distribuidor:
Ventamatic.

Formato: Cassette.

ZX Spectrum de 48 K.

Un gran nimero de cin-
tas de juegos para ordena-
dor personal son copias mds
o0 menos exactas de juegos
gue han tenido éxito en las
miaquinas de los bares, en
este caso del KONG. Aqui
debemos rescatar a nuestra
bella doncella que ha sido
caprurada por un gorila; pa-
ra llegar hasta ella debemos
subir wvarios pisos usando
escaleras, a5CensOres y OIros
medios que rtengamos a
nuestra disposicion. El gori-
la, furioso porque le vamos
a quirar su comida, nos lan-
za barriles que deberemos
saltar, ya que si nos trope-
zamis con ellos nos ma-
EAITINS.

El juepo se ejecuta una
vez cargada la cinta y no hay
modo de pararlo para to-
marse un respiro, por lo que
deberemos estar arentos y
evitar cualquier interrup-
cion. A diferencia del juego
de los bares, los barriles
siempre siguen el mismo
recorrido y caen por los
huecos, pero no por las
escaleras, lo que simplifica
mucho nuestra misidn, aun-
gque le guira emociin. El
manejo lo podemos hacer
con joystick o con teclado;
en este ulimo caso nos
vemos limitados a usar las
teclas . numéricas, lo que
complica el manejo sensi-
blemente (ya dijimos una
vez que se deberd luchar
contra €l juego, pero no
conera el teclado).

Los grificos son sencillos
e incluso pobres, pudiéndo-
s¢ haber mejor muchao,
lo que repercutiria en la
presentacion del juego. El

manejo (aparte del fallo re- |

ferente al reclado) es sen-
16 s X

cillo y de uso agradable sin
que haga falta ser un exper-
to jugador para lograr pasar
el primer nivel (a partir de
éste el juego se dificulta,
como es natural).

En definitiva se puede
decir que la realizacion esta

bien hecha y ofrece un juego

entretenido a pesar de la
baja calidad grafica.

PUNTUACION:
ADICCION: 5
PRESENTACION: 3
GRAFICOS: 4
ACCION: 6

Programa: Barmy
Burger.

Tipo: Juego.
Distribuidor:
Ventamatic.

Formato: Cassette.

ZX Spectrum de 48 K.

En la locura que envuelve
a las empresas que disefian
juegos surgen de vez en
cuando algunas ideas que
son la base de juegos extra-
vagantes, este es el caso de
BARMY BURGERS. En el
controlamos  un  cocinero
que ha de hacer tres ham-
burguesas, para lo cual debe
pasar por encima de los
ingredientes para que vayan
cayendo sobre la parte infe-
rior del pan. Este sistema
tan “higiénico” lo debe rea-
lizar mientras le persiguen
un huevo frito y dos salchi-
chas que le intentan coger y
evitar que lo logre; para
defenderse dispone de cinco
cargas de pimienta por co-
cinero, que al lanzarlas hace
que éstos desaparezcan y
vuelvan al principio. Otro
método de detener a nues-
tros enemigos es atraparlos
entre dos componentes de la
hamburguesa, con lo que les
sucede lo mismo que con la
pimienta. Las distintas par-
tes de la hamburguesa estén

repartidas por varios pisos y
deberemos subir y bajar por
las escaleras dispuestas para
tal fin.

Una vez cargado el pro-
grama se pone en marcha
automaricarmente y empieza
el juego sin que podamos
pararlo; esto mismo sucede
cuando terminamos, ya que
el siguiene ﬁpieza sin nin-
guna pausa, o que a veces
seria aconsejable (para de-
sentumecer los dedos, por
ejemplo). El juego se realiza
con gran rapidezr y es un
auténtico desafio para las
“manos ripidas”. Hay que
indicar que esta pensado
para ser usado con un foys-
rick del tipo AGF, asimismo
dice que se puede usar el
teclado, en este caso lo que
hace es usar las reclas que
comparte ese joystick: 3 iz-

uierda, G.abajo, 7 arriba, 8
jerecha y O para disparar.
Esta configuracion no es,
evidenterhente, la mis co-
maoda para usar el reclado y
ocasiona problemas con las
personas que No estin acos-
tumbradas.

Los graficos del juego es-
tin bien hechos sin llegar a
constituir obras de arte y se
mueven con rapidez y gra-
cia, lo que quizds sea mds
importante que la estética
en si. Durante el juego al-
gunos de nuestros enemigos
se guedan inteligentemente
parados en puntos estraté-
gicos y cuando intentamos
pasar se nos echan encima,
lo gue resulta mas molesto
que si S€ estuviesen mo-
viendo constantemente.

El juego estd bien hecho y
pOSEE UM Eran Componente
de adiccion (que aumentaria
con una mejor disposicion
de las reclas o la opcién para
otro tipo de joystick).

PUNTUACION:
ADICCION: 7
PRESENTACION: 5
GRAFICOS: 6
ACCION: 6

Programa: Tutor.
Tipo: Didactico.
Distribuidor:
Investronica.

Formato: Cassette.

ZX Spectrum de 48 K.

Entre la gran cantidad de
software que invaden el
mercado en la actualidad
empiezan @ Surgir, poco a
poco, programas educativos
de diverso tipo dispuestos a
alcanzar el gran mercado de
los estudiantes. El TUTOR
se siria dentro de esta iinea&_
como un programa de eva-
luacidbn para rodo tipo de
materias. Su objetivo consis-
te en que un profesor”
programa las preguntas del
examen y €l “alumno” las
debe responder. Este senci-
llo planteamiento ofrece
grandes posibilidades con
una gran facilidad de ma-
nejo.

El programa en si consta
de dos partes, el "TEST SET
UP" es la parte del profesor,
en ella se define el nimero
de preguntas, el tipo de cada
una, las respuestas vilidas,
etcétera. La segunda parte
denominada "TEST MAS-
TER" lee las preguntas gra-
badas previamente por el

programa anterior y efecrfh ‘

el test. Como aliciente ad
cional, si se logra responder
correctamente un nNumero
determinado de preguntas
{(fijado por el profesor) el
alumno I=|:-odra jugar al
"FROGGER" (el juego de la
rana que debe atravesar la
carretera).

Cada pregunta puede ser
de cuatro tipos: que admita
un NUMmero Como respuesta,
que admita palabras o fra-
ses, que admita si 0 no y por

- altimo, que sea una pregun-

ta del tipo test proplamente
dicho en el que se dan una
serie de opciones y hay que
elegir una. Ademis cada una
puede tener una serie de
pardémetros opcionales co-
mo son €l tiempo maximo
para responderla, que si no




se da la respuesta correcta
vuelva a preguntarla, el or-
den de las cuestiones, etc.
Las respuestas pueden estar
dentro de una gama muy
amplia y permite tener va-
rias soluciones wvalidas, res-
puestas  abreviadas, etc.
También se dispone de un
editor de graficos, de modo
que las preguntas puedan ir
acompaiadas de un dibujo o
grifico explicativo.
El funcionamiento del
programa es sencillo, pero
ofreciendo un amplio espec-
Mo de posibilidades, te mo-
do que se pueda aplicar a
cualquier asignatura o ma-
teria. El manual incluye
también instrucciones para
r copiar el "TEST
MASTER" (la parte desti-
nada al alumno), de modo
que se pueden crear cintas
separadas en las que sdlo se
incluya este programa y las
preguntas correspondientes.
El programa esti muy bien
realizz.ga_ aunque hubiera
sido interesante poder mo-
dificar un test ya hecho (el
tnico modo de hacerlo
aciualmente consiste  en
volver a introducir todos los
datos), de modo que fuese
progresando con el alumno
sin que fuese excesivamente
stoso para el profesor.

PUNTUACION:
UTILIDAD: 8
PRESENTACION: 7
CLARIDAD: 7
RAPIDEZ: 8

Programa: The
detective.

Tipo: Juego.
ﬂistribuicﬁ}o .

Yentamatic.
Formato: Cassette,
ZX Spectrum de 48 K.

Este programa, que se
presenta bajo una portada y

un titulo que sugieren un
juego realmente distinto, no
llega a ser mas que otra de
tantas variaciones sobre el
juego de marcianitos. En
£Ste Caso, NOSOtros Contro-
lamos a un detective que se
desplaza por la parte infe-
rior y que debe disparar
contra todos los objetos que
le van cayendo. Si logra
superar los 25 niveles de
este juego (cosa que noso-
tros no logramos), deberd
adivinar la combinacion de
una caja de caudales, usando
un térmometro dispuesto.a
tal efecto.

Una vez cargado y des-
pués de una atractiva pre-
sentacién  consistente  en
cinco balazos hechos sobre
la pantalla del televisor em-

ieza automaticamente el

juego. Como hemos indica-
do, m ovemos un detective
al estilo de nuoestro viejo
amigo Bogart (gabardina,
sombrero, manos en los bol-
sillos) que dispara con dos
pistolas contra diversos ob-
jetos que caen; en el primer
nivel son campanas, en el

segundo, unos bichos raros;
en el tercero, bocas; en el
cuarto, flechas, etc. Asimis-
mo, en todos los niveles,
aparecen grupos de newma-
ticos que no podemos des-
truir y que si nos COgen nos
aplastan. Quizds la 1nica
diferencia con el tipico jue-
go de marcianos consista en
un perro que aparece por la
parte inferior y que nos
sigue para quitarnos todos
los puntos, aunque no la
vida,

Aunque en el manual se
afirma que se puede jugar
con_joystick o con teclado, lo
cierto es que la opcidn de
teclado resulta roralmente
caotica al no emparejar el
movimiento a la izquierda y
a la derecha en dos reclas

ccontiguas (aparte de que
,vienen equivocadas en las

instrucciones en castellano),
con lo que no se puede
manejar ri:icn_. Los graficos
no se salen de lo normal en
estos casos, con la salvedad
hecha del detective en si,
que resulta gracioso y de los
“disparos” de presentacion

que como ya hemos dicho
antes -resultan muy apara-
LOS0S.

En definitiva, es una ver-
sion modificada del juego de
Galaxian en la que lo mds
emocionante son las ins-
trucciones.

PUNTUACION:
ADICCION: 4
PRESENTACION: 8
GRAFICOS: 5
ACCION: 6

ZX £ 17




].L'III:.!I'II'.'IILI.'_ ]I'.l!' IR~
telescopio. Cuando
|:il"..||i!'.IL||: |-:| l'Il:i'- (%A

l‘IiI =10
btk
hacia el centro del universo
Coloch al lado su ApeCirum o
introdujio este pequeiio pro-
grama. Todo estaba  listo
I.'!.'.I'.I L'.I cLaalk l.l'.'ﬁi_lIIJI'II'I'III_"IH-.'I!
El programa calcula y re-
l.'lf{."';l‘.'llful (o SRS E § ;'-r|r1||:_-r.'|
aproximacion la posicion de
los seis planetas visibles con
Ll lL‘J»’.'hl.'l.:IPil.'l l.lll' .J'Fri_!ilr'l..ll._lL i,

. B & 1

subre el ecuador de la esfera
celeste:

Las simplificaciones in-
croducidas consiscen en con-
siderar orbitas perfectamen-
te cicculares v coplanares,
estad es, el sistema solar
como o imaginaba Copér-
nice: No se tnene en CUeEnea
e posicion del observador
sobre la Tierra, es decir, ni
la inclinacion de ésta, mi la
rotacion de la Tierra, ni la

parte de la bdveda celesce
que es visible o la gue no o
es, Simplemente, hace una
representacion del dngulo v
del tamano relacivos,

En todo CRd, 1 58 i‘:u|5:-.(_.|
exactitud: si las cosas fueran
como el programa, habria
constantemente eclipses de
‘*.I!J |.||:'|1-I:‘|-.|-i a :'-1:.‘11_['_Fi-;| !
Venus, que no se }lrcl.luu-ﬁ
debido a la inclinacién de las
orbiras respecto a la de la

ASTRONOMIA

Tierra, pero ésta es como
maximo de 7 grados pa-
ra Mercurio, precisamente.
El que las drbiras sean elip-
ses en vez de aircunferencias
da diferencas del orden de,
ral ver, ocho minucos, 51
blemente mds para Mercu-
o que es también el plane-
ta, de los considerados, de
mayor excentricidad

Lo il"n[r.'l't”\'..ll'lfl{' Es5 COm
probar cosas del escilo de los
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las {.'lij.‘,t' el usuario, e

giendo éstas bien, l vez se
i ueda llegar'a representar
| " .

gvances v retrocesos de los
"Jlm_r 15, queé nu '-:.'lLLIin
muvimientos aparentes uni-
il._lf'l'l'l(_"!. III,} {]I]L (.|.|l.:l ]UE-. 1 § Il
supetpusicion de r:piriu.'lnn'
et el sistema de Prolomen),
la variocion en el ramano de
s planetas segin su angulo
respecto al Sol, que en los
Pl.Jru:l;H exreriores « Marte,
Jipiter, Suturno y Urano) es
I'I'Iij.‘..'l,lr CLENTL I':I}..‘i..‘i l:'PUL‘:"i[U‘

eard ul Sol, ecc
Les condiciones niciiles
[N ]

_'!.[I_'I_I ICIHANES CE: llt,'H e€n F”“-l
Cipio €5 un maodelo bastante
simplificado, casi astroldgi-
e el resultado es, en defini-
[i'l'.,.l_ ||,: J'll:l.‘i!.l'\]-!rll'l dE‘ J{Ph FJI;J"'
netus en las conscelaciones
del Zodiaco

Funcionamiento

El programa se reduce a
calcular diferencias de vec-
wres de dos dimensiones,
rutantes, con modulo cons-
rante. Esto se hace para el
Sol y los seis planetas, res-
tindoles la pusicion de la
Tierra: el vector resultante
da la pr:u:..i;il’m relariva del
planeta, y pasado a polares

je representa, siendo el an-
mpule cero el de Sol y Tierra

en =0. El madulo, junto
con una medida del ramafio
real del |_'||_-.L|_'||::tu\ da el tama-
fiv aparente: el radio de los
circulos. También imprime
el dngulo y, para hacerlo
mas grafico todo, cambian
de color segun el dngulo.
Formalmente, todo funcio-
ma asl:

— Todos los datos se 1n-
troducen en la matriz de
8%10 a(ij). El primer blo-
que del programa, de 10 a
130 tneroduce los datos de
lus planetas:

a(1,l) = Radio de la drbita en
LA
ali,2) = Velocidad angular.

a(i,3) = Angulo inicial, es-
Lu#llj-::l por el usuario {fun

ciona con cualquiera, pero

ha de darse en radianes y
con el cero en el Sol).
alnAd) = Didmerro del plane-
ra. Ademats define las fun-
viones FN oy FN X que
avudardn o caleolar lo de-
mis. LBl incremenoos e
rempo lh se da en dias

— De 140 a 260 culeula
liss daros para un o dado. Se
calvulan muchas mas cosas
de lus escrictamente neces.t-
ris, pr:nsnuldu e Ors -

pos de representacion
LTs J'lrlﬁ}lr;lll\lllh.
ali,3) ¥y a (i6) son lus

coordenadas cartesinnas da
das directamente pur FN Y
y FN X, del vector diferen-
cia. a(i7) v a{i,8) son el
angulo vy el mikdulo  del
misme: la cransformacidn a
puilares de 200 a 240,

a1, 91 v a(i,10) lo dejan listo
para la representacion,

— Una vez caleulada -
da la matriz aii,j}, se repre-
senra todo en un blogue de
270 a 350, El mode de
representarlo queda mas
claro  haciendo  correr el
programa. El programa se-
puird corriendo hasta que se
le pare o bien hasta el fin
del planeta. Nitese que el
tamano del Sol esta muy
rl"tl!l['i.l.{l].

Spectrum 16K,

Enrigue Gareia ha he-
cho realidad el deseo de
muchos lectores de tener
un programa de Astrono-
mia. Mosotros hemos he-
cho realidad el premio al
enviarle un talon nemina-
tivo por ¢l valor de 5000
ptas.

PROGRAMAS

La Rgqung BORCER @: PAPER @
aa DIM ag(8 CIM %ais, l@)
30 READ i!li}.lli y.aid. 10 e
JEJJ":E ‘
40 FOR i=3 TO 8
sg READ i.k;],ifl;l].lilaalri‘

?aJrgFUTSYRnauLa inicial deg "+
N L1
70 LET a(i,2) =24PIsa(i,a)
£ i
“Tigrca”,"Sol",1,.0178
giﬁss..s,"nercu-iu ; 3a?¢aé,.%¢a
109 DﬂTn 'uen I T 2, .18
124, "Marte" 1.824 685" fS§$$?1‘3
Piter” ,5.235.1 5.9, 14,8
118 DATR “Eaturnn" g.sai 10782
3,12, Ucans”, 13. 18,30663,48, ,518
129 DEF FM H;iJlR*GEE (24w
4 =Xy DEF FN Yiﬁ ) =R#SIN (a+w
* -
13@ INPUT “INRcramento de t",h:
LET t-g
14@ REM
a%?“a%EE: e 2 i
180 LET Ya@: LET Y=FN Yia(1,1),
aii,2),a)
179 FOR i=2 TO 8
180 LET (i ,ST=FN X(a(i,1),ali,
2),ati1,3))
160 LET a(i,8) =FN Y(ati,1),ali,
2) . atli,3)
200 LET a(i,8) =aii,S)#aii,B)+al
i,6) 81, &)
219 IF ali,5) =@ THEN_LET a(i.?)
=p1rii§GH afi,5): GO TO
220 IF a(i,.6) =@ THEN LET ati,7)
=PIzial(i,5)(@): G TO =240
2@ LET aii,71=ATN_(al(i,8) sali,
5:3*:a:1,54{é139143un qty,6)
]a¢a LET ati,i0)=18%a (1 ,4) 7aii ,8
250 LET aii,®)=ali,7)#6@,FPI+15@
255 LET a;i,$}=ata,?:*?gazpl
253 REN MGG
270 RE
250 CL .
aagg P ;AT
L33 F 50
6 PL
35 RE
300 FO o0 8
188 LET el 7 iee) coom
33;0151L D§s =4 THEN LET bSabs
i1
231@ PRINT AT Z#i-4,8, INK b;akl
i)’ INK 7,b% ,
322 CIRCLE INK b;aii,9) ,200-244
i,a(i,1@)
530 NEXT i
340 LET t=t+h
350 GO TO 140

ZX /09
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154 =13%

UBRUS - JERUS -

18@. 171,
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—2d. = =g

JUR L tEr £ Jupiter

89, \/ -4 O

Saturno % Satuirno a ,
-191 : -10@ t
Urana _ Urana

154. I I I 13%5. | |

MISILES

fa habiaz  anochecido
cuande el radar detectd o
presencia de aquellos misi-
les de procedencia descono-
cida. La escuadrilla de ZX81
IK de emergencia estaba
listi para entrar en comba-
te. Se dirigieron velozmente
hacia el objetive, colocindo-
_|.-. er Su puiity de mira
(pulsando las teclas 3,6, Ty
8) para su destruccion in-

imediar.
(ZX81-1K). ﬂ

o S B

Este mes la suerte ha
beneficiado a un lector
de nuestra revista de Va-
lencia. José A. Zarzoso,
vive en Algemesi y ha si-
do el afortunado ganador
del sorteo ZX Microdri-
ve, correspondiente a los
programas recibidos en
Junio. Aungque todavia
no ha sido publicado su
programa, “Quiniela Hi-
pica”, tenemos que felici-
tar a José Zarzoso por su
trabajo, y también, por-
que nd, por la suerte que
ha tenido.

oS IX




PROGRAMAS

g LET C=1 L = |- 2l 1
3 PRINT ©
- 12 PRINT AT Y.,X;" "
" .!L% I;.ET REX+(INKEYSE=s"8") = (INKEY
- i:‘l (1]
v 12, LET Y=Y+tINHE”~r’i=“E“1-iINKEY
.'I ‘E“ TR
Ky 2@ PRINT :
- 20 [BT FaF pI/BL | :
I 32 LET C=C+(C(B+VAL "&@")=-(C:B#
UHI—. lualll
‘_-" 35 PLOT C.F
+ 4@ IF F=UAL "18" THEN GOTO VAL
B RO, 4l IF X%2=C FAND 43-Ye&=F THEN
GOTQD VAL _"1S@"
45 GOTO vAL " 1e"
15@ LET S=S+PI/P1
152 PRINT 3
~- 155 FOR_R=PI/FPI TO VAL "S@"
7 158 NEXT R
139 g2,
L LET 3=pI"pI . E pRINT |11|r L nuin
2 LET YsVAL “&" . s 5 =
3 LET X=Y : o . f.-.,. .THE B prIl TFIE =¥
e = LR BELHE IRRDAGRE L AR CaE S 205 IF C(»>Bé@ THEN eam VAL 15
& LET F=sUAL "'43" 3 = ’
l? PRINT I:IT UHL “12”;3; .r‘u Ela FRINT =

CASCADE

Ea Direccidn:
G/ CRISTOBAL BORDIU, 35
oc MADRID-3 -TFND. 2542430
QL ) K° ¥ NDMBRE DEL JUESO
-1-]"' | MUNCHER I WACE THACL AELD
[MASTICADOR |PSTA OE {EL CANPT)
§ 6P CARRERAE) 3 ORALGILD
(SALTD € SKI) A Emi ALW |EAGNN OF DR
3 EASEETBALL {SLALOM) T SPACE SLANCH
(EALONCESTO| TR {BUSQLEDA EH L
i FADOEER [TAHOUES| ESPACIO]
RANAT) 2 EILM SHP W e
& BEERKILT IRBVE SOLAR |INFFRRKD]
JERCAFE) 3 TEN PRE oA
o CRISHR (10 ALFILEFES) 1M
JAPLASTADOR i CAER & VITAGER
[ ETARTHEN {EOCHES] {¥IAJARTE]
AEE # LAS 1 ETOMPER ib SRETEM PAD
ESTRELLAS) EEGBIL (EUADERRY DE
i MARTIEN | ESMTOS)
KNOCK YT (FUPPER) 2 BUT?
[KAD MARDAND] I CWWERN CHLARMA
I BIBSLES {CUEY ) AHTIAEREA]
{DESTHEET A DK LASER o FEiNE
i IR ATTHEK JLAZER) (MEI0N 0 PESCA
{ATADUE 77 - ALIEN HNTETIEN,
EXTRATERAESTRE) \EXTRATERRESTRE] IRAMANTES
LUmAA LN 1 Ehii WISTIENS!
(RIEERITAE ICARGAI & EALRXY DEFENSE
L.J LUKAR} 4 THE AL \DEFERSA DE L&
I WAZE EATER ICARRERK| OALAXIA}
I-.n {POMEDCA. DE # THE SKULL " CYPHER
LABERIKTEY {EL CRANED| \CFRAR]
11 EEEOTRAF 11 Mt & JETMONLE
{PECUERA (GRBTA| (O JET)
TRANFH| 1 HUKGH . BARREL JuwP
|8 METERWAY (L ] iSALT&R EL
[ALTORISTA} 1 BIWLE HARRIL)
% LARTRINTE {EOLOS) #  WTTREKER
LARERINTD) 1 RUDERE 1ATRACACOR|
14 SUTILIS (SAQUEADORES) SPACE MIEZHN
UEED DE BOLOS) GMISION ESPAGILL

CASCADE CRSCADE

CASCARDE CRSCADE

CARSCAROE

Felicidedes. Ya exisle una senss-
ional cinla con 50 |usgos que B9
aman CASSETTE-50, que CASCA-
DE ha traido para il

CASSETTE-S0, contiane 50 axci
tariles jlsgos para cargar y digfrutar
utilizande completamente |as carac-
teristicas de (U computadora.

CASSETTE-S0, alragrd a gente de
1odes las edades, y ok juBgos pro-
porcionardan mschas horas da antre-
{emimignto para loda la familia, a la
fraccidn del caste da otros juegos de
compuiadora

La mayoria de los jusHis Gus con-
tiene CASSETTE-50, pusdan jugarsa
zon la computadora de tamafio stan-
dard. Solaments algunos de o jus-
gos mds grandes requigren una ma-
moria mas larga (MORE AAM).

-

061583 3061567

VIL "'IJ / |JHIE
50 FANTASTIC GAMES OM OME CASSETTE Q I_ll_' r L1p fi ZEIF | F
aPf M~ BBC / APPI
1 |:| AGON
ATARI / COMMOODORE- 64
. oy alt en Juho 84
i [ 'F 4 4
;“m. Cuphn B i.'.aq:u‘u: nalbnal Bordie, 15 Madnd-3 T : g
PCIERT. SR o gy LI B M o B P e Sl S SR L B
APELLBIOME oo oes oheimiaan st § g dme smb rim e i § BEEASAN 11 4 B RRE SR ] mameb s nm b a o g ms e § WS
mRECCITN L PR Bl R e S A R T R R B T T L r S K aad s e R
LTI T L R T LT T T 1L L L e et e SRR T RERE T ppmpnnnnyryr
PHOMINGIA .o iibiimiiieat oe PSR TELEFRDHD |
FOALES DE PAGO o TALOM COSFORBADD GIRD FOATAL O CORTRE AEEMBOLSD

r'F:’SL'E'.'.':'E L F:’SE AOE




PROGRAMAS

MATRICES Y(3)

Finalizamuos esta corta se-
rie de articulos dedicados a
las marrices con un e
clertamente relevanme en el
cumpo matematioo; o reso
lucion de ecuaciones linea-
les, A rraves del clhloulo
rnatricial puede facil v rdpi-
damente obtenerse su solu-
Clor .*"l.|p,u1‘|-.l~. crdenadores
IO pesrian INSErUCCINes
especiales en este hL'::[_idH
(por ejemplo, la instruceion
5751 El Spectrum o tiene
nada parecido... jm falra que
le hace!

Esperamos que haya sido
del .LHmdu de cuantos lecto
res nos pedian “algo mis
que ';ut:gu:-i”. al misimg tem-
po que sirva de  aliciente
para aplicaciones similares,

Sistema de ecuaciones
lingal €s ,

Este programa resuelve,
51 1o solucion es anica, Si5-
temas de N eCUACIones con

Tk =

i [T + T Ak =

O bien, puesto en forma
MLErIcl:

AX =1

[onde los ag son los coe-
Ficientes de cada ecuacitn,
lis by los téeminos indepen-
dientes v las x;, las incog-
ML,

El imétodo empleada para
resolver el sistema es muy
purecido al del programa de
[ matrre inversa, Se reserva
espaciu para fa maeriz A de

los cochcientes vy para la
collummna  de  los  rerminos
independientes.  Se hacen

eransformaciones de fila pa-
ra triangulurizar A, se caleo-
la el determinante de A, y si
este o5 no nulo, existe solu-
cidm Qi ¥ Seguimos trans-
formande filas hast diago-

LES |.J.?| '-;l]llJ-L‘i”]'.lL'.‘\l '-JH.'l
M SeTan:

SISTL-

X, =D

YVeamos un e,-i4_-||||1|u'
Sea el sistema:
25, + 4%, = 2
k — N |
g 42—, =2

|_,J, |'|'|.J|ri:{ il LlL‘l SIsEEu es I.J
‘.'.I.i!".lll..l cpue |..l Yl Il'.'j';.||-|-.|':.|.";
en el articulo antenor cuyo
-:1{_'[(_‘['I1'IIII.IFI1" H.Ihl_‘l'l'lll.'\ LUt
L% T l'|.LI||5-, ¥ COMMECCITOS LN
T CT I k!i,l#l,h]'l.l] .I"\I.J(_I.hi.] il
4_‘“.': |'{.II.._II'.‘[lL|I.II i |LI I'I'Ii][I'Ii:E
columnpa B las  mismas
rr.]l'l‘ﬁl’“r!il..l{!‘ﬂ['l{"; gL |'I|l|
mos o A nos queda la marriz
culumni:

2003
— 32/

i

ot

v la matriz A l.I:I,l}_';l::lI'I'.Il que-
daba:

F
z
.
PHF CANTLE, |i.lh HlleIkil!ll'lL"i
S0
20/3
D
#
—26/3 ¥y F
bl I — 1343 F
2
»
B S
x, = —_ 8/3
—
que efectivamente  satisfa-

cen el sistema
(16K Spectrum).

¢

Con esta tercera parte
Javier Pooles se despide,
esperamos que por poco
tiempo, y le damos nues-
tro agradecimiento y un
talén  por el valor de
5.000 ptas.

' : ; F A, (Lagicamente, es- | Q&
o’ ineognitas de Lo forma: malizar A. (Log .
5 ras transformaciones tum- A =0 2 0
a, % T a8, Finas =h,  bién se aplican a B). Enton- 0 0—3
ecuacion numero ";1i;" inclu
- ec el itermino ependiente
2 EEM kE R F TR R R EEEEFEEE Y btrii:)y*: PRINT
4 REM A.PIECRA & J.POOL 1904 FOR k=1 TO n ; e b
B REM ##3 %2222 ¥ EEF 2 HERERE&EE 19% PRINMT * Al i ,"iki")s=
& BORDER 1 ; SR
9 BEEP 1,5 Sap INPUT TRB 1@; "ali,j)=";a
18 PRINT RT 8.5;"RESOLUCION DBE 285 PRINT a
SISTEMRS": PRINT AT 1.5 "DE EC 218 LET RAii k) =a
URCIONES L INEALES": PRINT AT 13, 215 NEXT Kk L
S, DE DRDEN (n).": PRUSE 2B8: PR 217 PRINT bi*;1; V= i
IIQT AT 21.,68; "pulsa una tecla.": 22a@ INPUT TRB 12;"bli)=";R{i . N+
PRUSE ©®: GCLS : 11 : PRINT RAli,n+1}: PRAUSE 200: C
20 PRINT AT 8,3;"@uieres instr L=
UECionesTIsE/Nn)": PRAUSE 2&: PRINT op® MNEXT i: ©
AT 21.,8;"pulsa una tecta.’”: PARAU 238 PRINT AT 1a,7; "Espara un Bmo
=E 7@: PAUSE @ 4 e mento ": PAUSE S
&5 IF IMNKEY $="s" OR IMNRKEY§i="S5 308 FOR k=1 TO n-1
THEN CLS : 30 SUB 90@: GO0 TO @ 3@5 IF Alk,k)a@ THEM G0 TO a42@®
3@ IF INKE'«g:"n“ OR IMKEYS$="M" 3i@ FoR i=k+1 TO n
THEM CLE . GO TO 98 A1E LET C=RA(i, k) sALK,LK]
a5 @0 TO 25 32@ FOR gwi TO 1+n
9@ LET gq=@ 332 LET (i ,d)=RAC(i, j)=ALK, j)»C
a5 PRI AT @,5;"Numero 4& E&CU Sd@ HEXT f
aciones®" 341 HEXT
12@ INPUT TAB 13;“n=";n 342 NEXT k
195 CLS : DIH th,:|.+n5 IE@ LET w=l
186 PBINT * "Qoeficientes de La 370 LET WaesRiini):- NE
PRI x oeficie u = SAY - NEXT i
188 : 385 IF we@d THEN PRINT AT 1a,3;"

a1 MNEX




b i RENOVACION EN MARCHA, S.A.
REM Somos profesionales ¢/ Fspronceda. 34-2° int - MADRID-3

REM [a mejor Servicio ol
REM Tenemos fambién COMMODORE, ATARI, ATMOS Telgfono (91) 44124 78

EI:I:IT“ ECH v SPECTRAVIDED, HARD y HEH SHHP 1

e TR BEl=
REM CAMBID acepta equipos de 2 * mano al adguent alfo nuevo E Eﬁl'lﬂ".] 4 - |"y"|J5'-|:HJ 13
REM Consu Iannﬁ' & necebtes Telétono (91) 445 28 08

HARD SPECTRUM JUEGOS HARD SPECTRUM UTILIDADES _

ectrum 16 K 39 4900 Ptas . 1 Spectrum 48 K 51.900 Pras

1 Amphacion  4& 9.500 Ptas 11._.—-—;& | Teclada profesional 16 B0 Pias w A

1 Interface programable 1 Interface paralelo 13100 P1as - :

. vtk i & Piac ] I TRZAr: 2P ELh =y IuluTs |'1"". e K 1

I OVSIICK [3.500 Plas mpresord ar 2.au f 8 9910 15

ﬂ' mpresara Alphacom 32 . 22.500 Plas g | Mdquina escribir electronica .

k.| f 11 iER BEER e 3
lerface Microdrive 19 500 Ptas SILVER-REED faliries

Microg i 1 Interface maquing

B 1950 Pias
Wi 1 Platter 4 colores

41,979 Plas

TAL {21 400 Flas TOTAL

SUPER T\ (" JET SET MAD THM, L UPER ARCHIVO HOJA
0

AJEDREZ 3 |  VALHALLA | | “wyi iy || MARTHA I TExTos || SUPER || MASTER || cALcuLo
ask J\ 48K 48 K. 48 K ESPANOL FILE J \OMNICALC

4.600 Ptas. 5.500 Ptas. 3.500 Ptas. 3.500 Ptas. 5.000 Ptas. 5. 000 Ptas. 4.500 Ptas. 4.500 Ptas.
t M HoeeIT WHEELIE SLADE Z00M-30 n
- ALLEY 48 K smmsnu [‘.AFIA[:TEHE HIAHGUL{J Ecmumc
oL SR e 48 K

1 5.000 Ptas. 4,500 Ptas. 4.500 Ptas. 3. SMFIH 2.000 Ptas, Mas 2.000 Ptas,

/FIGHTER Y (~ SCUBA. 10 CINTAS PRECIO TOTAL 10 CINTAS
PILOT [ DIVE ] NCLUYENDO 2 SPECTAUM fomasuond .‘?.f‘r!*n"n%"nﬁﬁ@ FEF'IE“'F?';:
\_48K. >, 48 K. - 48K - JOYSTICK l\ OFICIAL J INCLUYENDO SPECTRUM 46 X

PRECID TOTAL
3.500 Ptas. 3.500 Ptas. g4, 900 Plas. 5.000 Ptas. 4.500 Ptas. B0.460 Plas.
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ER— Soluciones X (i)
o cigntes de La ecuacion
1 NUMEro & inc X (1) =8
indtptnntnt:"i?nfl EWbming X(2) m—d.d
141z
-
bt2) =l0 _ Quieres resuliados redondeados?
4

SUPER OFERTA ESPECIAL
FIN DE CURSO

orerTANe 2 |

« ORDEMADOR SPECTRUM 48K e ORDENAGA, F
MICIACION. -

& R .L0S 20 MEJORES PROGRAMAS . ;I‘J:-?G ey Ciowy UM 16
AR o0 (BEST SELLER . m“mcmf“ ~ORES PROGRAM g
s UN P“mmn BASE DE D‘JEE' oY a ullrpnm JUEGG'IHEE
* UN INTERFALE INDESCOMP P A * LN WTE# f i'a-ﬂ.SET u"E“J-

STICK. STiek. ACE INDES oM DATOS.

PN M'P—S FaRa Nl

¥ TAMBIEN ZX-81, VIC-20, LASER, ORIC, COMMODORE 64, DRAGON, SPECTRAVIDEO, APPLE . . .
. CIENTOS DE PROGRAMAS, LIBROS, PERIFERICOS, REVISTAS . . .

;iCOMPRE TRES PROGRAMAS Y PAGUE DOS!!

e

PUERTO RICO 21-23 MADRID - 16 TF.250 74 02/04
C/.JUAN DE JUNI, N* 3 - VALLADOLID-TF.983-334000



PROGRAMAS

SALDOS BANCA

determinado (linea 170, in-

Aquells era una Fami Ha  cbrendria los nimeros que,  penst en Jdibuajar el rayado troducir fechas £ PO
de bangueros: el padre, el g wvez sumados.  serian x||_ un extraceo de cuenta juliana ¥ Germds datos: nece.
abuelo, el bisabuelo.. El no  mubiplicados por el tddito vy corriente (linea 1203, obpe-  S4FI05 pard  acmiid cromneli-
pelia romper L tradicidn, dividide por 3640, Para ello ner el din de cerre para gicamente a cada parcida
undra |:.:|',|_ |'.| (1§ HI Ill..'f".l lis  TILIMIEeros gLt SETYVITADN

ATl lll.'ﬂl."'.ll..ﬁ L.IlL.Il.III ||i"|
intereses (380), y realizar
una impresion por pantalla
linea G100, calcular intere
aER, & KAl Pt (A4 praaru
wetenda (linea 7100

e 114 L!LIII.I alis -:-.|.L'|'|.!"i|l|||‘\l

mieEne: que I'I'.I'IJ,_'I.‘.I:' ANLe -
sado suyo tuvo: el Spectrum
Decidits hacer un program

que caleulase las intereses
de una cuenta COrrIenie por

imerodi hamburgués, we
niendo en cuenta los dias
que esrd ¢ada saldo en el

CSLATIan Coniemiars ¥ Sl l"|."i

=5 ! Laf i =]

lebe o oen el hibet. As podeia ser alpin dia seguida
pur su |x|||n|:;_'|: 1ty (aped-
trum 1Ok

Motas gra ficas:

Graphic A:

Linea 610, 645,

E_Lr;iph:i:'. B

Linea 6805, 630, 652, 682,

5.000 PTAS

Para .Hrl.ll!ll" a los *fu
turos banqueros” elegi-
mos este programa e
Francisco |:|‘r'1E'f a quien
enviamos [as 5.000 ptas.,
c-t.pc-u..ndm que realice Ia
d.nl.'t.il'_l{:li'l l'f:l"'lf":l'll:i'l'l_d.lf‘]'l

te en el ‘‘debe™ de s
cuenta.




Obtenga el maximo rendimiento

de su SPECTRUM

TEDITORIAL
PARANINF

Magallanas, 25 —Madrid-15

=7

PARANINFQ SCFT, 8.4,

PARANINFO le ofrece:

» LIBROS para su SPECTRUM

AZ A1, CURSD DE PROGRAMACION BASIC

“La pequedfa gran puerta™

Far Antonio Bellido

“"Hace wer” como razona un computador v v dirigido o
toddas aguellas personas que deseen aprendor @ mangg@ar un
micracomputador sin tener conocimientos previos

K50 - Pras.

COMO PROGREAMAR 5U SPECTRUM
Por Anranio Bellido

Curso de programacion Basic que utiliza como herramienta
base ¢l microprocesador de Sinclair vy ademas permite echar
un vistazo gencral 1 lax tremendas posibilidades que esia
maquing olrece,

a3l - Ptas.

COMO USAR LOS GRAFICOS ¥ LOS COLORES
EN EL SPECTRUM

Par Antonia Bellido

Introduceion al uso de los graficos v el color en las compu-

tadoras populares v especialmente en el Spectrum:
Libra 850.- Ptas,

Litiro v casete grubado con los programaos del libro
1,500, - Ptas,

LIBROS SOBRE LENGUAIJE BASIC

CHECROUN. - BASIC. Programacion de microordenadores.
{3 edician ). 1984, 500.- Pras,

LARRECHE. - BASIC, Introduceicn a Li programacidn,
(3 edicion), 1 984, 550.- Pras,

ROSSL - BASIC. Curso sceferado, (29 edicion), 1954,
SR~ Phas,

WATT v MANGADA - BASIC para nifos. 1984, 500 - Pras.

EDITORIAL PARANINFO, 8. A,
Magallanes, 25. Tel. 446 33 50, Madrid -15
leléfono exclusivo para pedidos 446 56 13
TELEX - 45890 - EDPA - E
LIBRERIAS:

Magallanes, 25, Tel, 446 33 50
Meléndez Valdés, 65, Tel. 244 04 82
28015 - MADRID

PROGRAMAS

PARANINFO SOFT, S. A.

presenta su coleccion de PROGEAMAS TECNICOS PARA SPECTRUM,

A lw venta va los siguientes programas

ESTREUCTURAS DE HORMIGON

o Memorie de cdlewlo v cargas, 5.000,- Pras
Calcule de esfuerzos en porticos, 10,000, - Ptas,
Cilcule de armadurs de vigas, 6,000,- Pras.
Calculo de armadura de pilares, 6.000,- Pias,
Calculo de cimientos, 6.000,- Ptas,

ESTRUCTURAS METALICAS

Memoria de cileulo ¥ cargas, 5.000,- Ptas,
LCaleulo de perfiles en vigas, 7.500,- P1as,
Cilculo de perfiles en pilares, 5.000,- Ptas.
Cleculo de cimientos, 5.000.- Ptas.

Cada esfuche de pifstico contiene CASETE con programa;
Instrucciones técnicas para st wtllizacion; CASETE VIRGEN
¥ Garantia.

Los programas técnicos de “PARANINFO SOFT, 5.A." han sido riguro-

samente comprabados por especialistas, lo que supone la maxima garan-

tia para el profesional ¥ un considerable ahorro de esfuerzo por su in-
mediata vtilizacion,

TODOS LOS CASETES PRESENTADOS POR PARANINFO SOFT, 5.4
VAN NUMERADOS FARA MAYOR GARANTIA DE LOS LISLUARIOS.

. ¥ tambicn JUEGOS, presentedos en lujose estuche-carters con espa-
i para otro casgte vy con las instrucciones para el perfecto desarrollo
de cada juego.,

e  BINGO (con carlones impresas), 1,950, Pras
o BATALLA NAVAL, 1.500,- Pras.
& DON PEPEY LOS GLOBOS, 1,500, - Ptas,

KIT DE GRAFICOS PARA SPECTRUM. Estuche de plistico que con-
tiene: ¢ Cuaderno de papel com tres tipos de cuadriculas (caracteres,
praficos definidos y pixels) o Regla de pixels » Planiilla de teclado para
Juegos ® Juego de rotuladores con los colores del Spectrum o Instruc-
ciones de wso, 1.250,- Pras.

PARANINFO S0OFT, 5.A,
Magallanes, 25 - Telef. 446 33 50
MADRID-15

244 04 B2




118 &8 “iigziﬁig ox

115 RE

130 PLOT .8 10@: DRAU
%EﬁﬁguxﬂﬁgﬁTu"flgga § 164 ; 0&&&
Eé?ﬁfaﬁspﬁz ? 5 ﬁEHE g
R g R
75,148"

148 PRINT

145 REN
| 150 INPU (DDMM
160 LET x=a(VAL X$(3 TO 4) #3@+VA
L X80 TO 2)) -39 )
170 INPUT "CURNTAS PARTIDAS 7

2 L A N

232 §in g?n:‘

1 M e§in+l,1a)

258 TRTL01 TRel «“PART 1D
N HE S S WEDDHHI ?

%43 IF Jj= N INPUT "SALDD RN
TERIOR EQDEHI”'UI
5i53 INPUT ° Q ldshd ™

LET d[JJ:iUHL dgia 3 TO 4) %
EGEUHL d&i(

A LT PR R L

MBS

330 FOR i=1 TQO n

340 FOR 521 T8 n-1

3@ IF cHij)>cHij+l) THEN GO Su
B w930 ¢

352 NEXT

370 NEXT

375 “5“

aga LET c=

390 LET t=

409 L tntgL NURETOS =@

4 3 g TO 480

430 IF d(j)>@ AND 1@»d(J) THEN
LET cguqu'aa"+glt4:

430 IF dij)>»=l@ AND 18@>d (j) TH
EN LET :1541-"a"+d¥t4>

:4?JFF dij)>»=10@ THEN LET c&iJ)
~4§3 RETURN

4€ FSR J=1 TO n

479 LET a=UAL c%(J,S TO 1a) ,
L4890 IF joon THEN LET s=UAL cs(J
+1,1 19 31 -UaL c#(j 1 TO 3)

459 j=n THEN LE e=x-UAL CcE(
i 1.T0O 3

§“3 LET t=ts+g
T i IF cBiJ,d TO 4)=s"h" THEN LE

TE%H IF celj.4 TO 4)="d" THEN LE
=C-a
E30 IF Jj+l:=1% THEN GO SUB 970
S4@ LET numeros=INT (es%C/12@)
55@ LET total Num&ros=total num
BrQS+NUNBETrOS )
5 @ LET b=INT (VAL cSt(j, TO 3/

—~Ld
oS

= SEEOT -l

é: LET f=VAL cKij, TO 3) +3@2-
Fel@ THEN LET g="@"+8TR
b<l@ THEN LET fEe"@"+5TR
freld THEN LET &E=S5TRE I
Er=10 THEM LET fE=5TRS b
i THEMN P bl [

Gl

N
1]
L
HHH H =™
TR WM

g O
n

mT

X

OUER 1: PRINT_INK @; iR
IF J+1>=1ﬂ THEN F A I"

@ E

Oy Jum =W
Lt T

L

GUeE ®E MNSE

<
M .
tilJ.4 “h" THEN PR
INT T =
="h" AND J+1

"4 THEM PR
M i
A R e P
rm fl
E6@ LET w=ABS c¢: GO SUEB lele
E7@ IF C»=@ THEN FRINT THB 3a-9

X
80 %F E{@ THEN PRINT TAB 32-9;
T J+1>=19 TH N PRINT L
IF ysh THE EN

=n THEN PR

gz.a, "PULSA SR

(J.4
INT THB la-q; I

2 =INT (total NUNEros#.S
IEQ) : ET h=INT (w#l6/102): IF
<@ THEN LET h=¢
715 L total intereses=w-h; LE

£alddm

717 REM

Te@ CLS Fil

RS ; FDR Gni TO 14-LEN STRS. T-
PRINT " . NEXT G: PRINT " *;
732 PRINT AT €,1; "TOTAL NUMEH&s
“AT 8 1,'TGTHL an;pn" aT
INTERESES I;NE
AT 14 '“TDTH I :n T
1,"aag cT h NUEY

T4@ L YEREBES tutiL numeras . GO
SUB 1gia

75@ IF total numcros::@ THEN PR

INT AT 6,32-9;
76@ IF t til nunarosca THEN PRI

NT INK 2; 4-q
765 LeT fiaes e Vet sue 1010

o C>=0 THEN FRINT AT &,32-
?%a’ IF <@ THEN PRINT AT 8,24-q

J’%NKLgfz‘-HB : G E 1010
28 B W FSIH¥ AT 18,32:

*362 IF w<@ THEN PRINT INK 2;AT

é ¢Lé+z:-HBS h: GU UB 1313
gas IF z%="0" TH ET
EiEEEF hr=@ THEN PR NT IHK &, AT

=q;
Sa é IF h{ THEN LET h=@
B30 LET Yy=ABS total intereses:

G0 SUB 1918

4@ IF total intereses:>=@ THEN
INT AT 14.32-9:28%

.
=

8 F X




"'Ea- g = -u

PROGRAMAS

2

858 IF total inte&creses <@ THEN P MOUVIMIENTO
RINT IMHK 2;AT 14,24~ e U 4 |

aaam LET 4=RES saldo: wU SUB 101 FECH CEBE HABER SALDO
ﬁ?ﬂ IF iiLdahaa THEN PRINT AT 1 %i%% E%Ega gagg%
2
sua }F $aldo<@ THEN PRINT INK 2 9202 | 453509 124352
;AT 19.24-9.2% 2103 42009 ?g Sz
@,2: DRAW 255,2: CDRAU P93 | 34500 1138%3
Al -EEE @: DRAY @,-17% 9113 200000 851148
2 g DRAY 255,@: PLO
a ﬁg .133
@ AW 2,135: PLO
T 115 DRAU 285,0: PLOT 0,1900:
. PLOT @,84. DRAU 2
é &7: DRAW 2585,@: PLOT
nu 255,09
saLda<é THEN LOT 139,13
; ,@: DRAY 14: DRAW -5%
,@: DRAW @,-14
917 IF saldo»=80 THEN PLOT 194.1
CRAW 55,0: CRAW @,14: DRAW =S FULSA EiEEEE PARA EL INTERES

gy

; R
=1 =]
) ET
) ET
] ET
352 ReEn '
'; -
g gri TUTHL GInEIIIII! " " a9 35; J
3 AT CEBE HABER
]
19§

TOTAL NUMEROS | 423578
| ToTAL sALDO 681143
| INTERESES sas
HACIENDR 16X%
S TGTAL INTERES 589
g T
EIN BBB% kg
U, 1
10 0 FOKE'U : ' S00 CTA NUEVA 582559
9996 OVER @ 23609.,@ |

TENEMOS MUCHAS COSAS PARA

m novo / d i g | t COMMODORE-64 VIC-20 SINCLAIR ORIC

micraoinformatica e
st : Y OTROS

C! Aragon, 472 Telf. (93) 246 27 75

-BARCELONA-13 e T, A e e

o o femem s joe e 18030 S PO ONIC EFIFCEas &1 Un EIempo e ard
L umn I'r.'. LLAN o liplk}

s“ IIEH nA nE I N Fu H MATIBA DISPONEMOS DE CLUE DE VIDEOJUEGOS
l: n" n ZBﬁN“ s !! LE IELA '-.u:.t.liilii?E!i':::.ilFr'.'?.'lf ;-_1:%[. 15 | N COMPROMISD

X /1™
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[-mll-' |
2y

TPFITIRIT _Id_lli

il I_':"_Ill.l_"Ll.I_I'II il

L

AL

Fraguan CVECHEN PR A EIERR |

||:|]El:- H | las  hitletes, I

agencla de vidjes nos remi

i maneal de Teomo
uprender o cazar canibules
en 24 horas”. La descripcion
era bastante buena, una vez
cargado el programa <o

rrespondiente en el Spec-
[TuIm, &se ]_‘u:u|i.| ariencar ¢l
arco hiacia arciba (pulsando
el 6, hacia abajo (pulsando
el 73, lanzar la flecha (pul-
sando el 0). Se puede clegir
encre luchar con seis tribus
discintas, de la 0 a la cinco,
donde la 5 es la que menos
problemas plantea, ya que
SON RUEFFEros mMuy torpes

que se situardn muy cerca de
usted, con lo que le serd facil

"colocarles” la flecha corres-

pondiente, {(Spectrum 16K).

Nl 5N

i

i IJ.II'.'-I il

ik

lLi'!_L‘["l'

|
a1 3
L

o

) ——’

A LA CAZA DEL CANIBAL

il / lg

i _Iu.'J at il

Muras grateas:
Linea 3: Grraphic AD
Linea 110 Graphic
Linea 540: Ciraphic 1

Aungue en Milaga no
haya canibales, Juan Car
los Stubbs se las ha arre-
glado Exra crear su pro-

ia tribu y nosotros le
hemos financiado la idea
por el valor de 5.000 ptas.

| =Erl. B LE CazTa del canikal.
G WJo StUbBBS B4
2 0 SUE 2000
3 U SUB Y98
= 4 FRAPER 4: INK @: BORDER 4: C
-
S LET ag="&H"
1@ LET dis=@: LET Siore=@
20 _INPUT "CIFICULTRD? (@-5) ",
%r IF df<@ OR df:>E THEN GO TO &
18@ LET #r:INT (RMD#18) +1: LET
¥fzg@: LET yi=ld: LET ni=diss
124 INK 7

195 PRINT AT @,6, "DISE dis;TA
E 21; "PUNT 5CO7E

196 INK @

110 PRINT AT Wi-1,%1;" ": PRINT
AT i yikis Yl se T Y+l xix e

120 PRINT RAT gi.xf; INK 2:a%
125 LET qs=1mnﬁ?é

13Q IF 0%$="5" THEM LET uf=yrf+i:
FRINT AT YF=L1,xf;" »

14@ IF 0$="7" THEN LET yfsyi-1:
FRINT AT YF+Ll:;Xf;" ¢

15@ IF o0s$="0" THEN GO TO SQ0




PROGRAMAS

150 LET yi=yi+l: IF oNidEe THEN IGHT @: F R N
PRINT AT 2@,xi;" RINT AT 21, 3000 REH W
ey e s RET 3i=ﬁ FPld FOR =144 4

179 IF ui>20_ THEN L;T yizd 3020 FoR d=0 TO 7

is@ IF ¥r¢1 THEM LET 4Yf=2@ IB33 RERD X ]

%gg EEM @ ggég ﬁEEE EER CHRE +d,%

k=] ]

218 REH ; 250 NEXT f

2280 LET xf=xXf-1: PRINT AT 9f,xf E%ﬁE¢DHTH 44,380,160 ,25%,25%5., 160,
+=, " x

938 LET yi=gi+l: IF gyira2d THEW 311 DATA B,9,10,355,.25E,18.9
PRINT ﬂTLE$,x:Jé FPRIMT AT 21, Qigg CARTH El 3?;3?;?5 25, 255 153
.iﬁil.J Yi= ]

SSE IE Xf=x1 THEN BEEP .2.,9: GO géﬁ@ CATA 25,37.87.67 .86,86,68,1

542 PRINT AT yi-1,xi;" ": PRINT 314d RETURN

AT wi,Xi; W AT yiel,xi;"fi"

=31 PHINT HT YF,Xf;, INK 2,a%: B
EEF .B 15

EEB IF fu ok 1 AMND 9f i THEN

JFi:dai-1 R {3 : _ y C

_L$E iaasdfs+i: IF difelS THEN G A LR CAZA DEL CANIBAL
J 2 1

602 IF yf=yi-1 OR Yi=yi THEN GO 2 2

Toees e R e P

R et e L IR L hacer UM &sLGIad0 d& PraMard.

S1a LET 5E°re=5f°"i*‘ﬂt*ENT (19 Usted 3010 dispone d& wna
ég?l; Egé“¥rETT$5 EEEP ?l”ggﬁ flecha, La cual sf usa asi:

NEXT

ElS FOR v=@0 TO 2Z0@: NEXT ¥v: CLS
(5EQLET dissdist+l: IF dis=iS Tr G Y

EEE CLg aliullrllllllliiDIapﬁRD

B8 GO T
1922 EEN &b PULSE UMNa tecla Para Seguir
lpld BEEF .25,19:. BEEP .l1.327: BEE
F l,4: BEEF .5,11
1028 CLL : PRINMT AT §,3,"L0 SIEN
TO.NO HAY MAS FLECHAS™
1830 PRINT “ 7 '"TU PUNTUARCION E _ .
fo%5 cidie Soe o TR RS

Faci g el §; m i FigiL.,

1058 PRINT AT 17,13; FLASH 1; 0T L B
RA? (S/N1"; FLASH @
1lec@ IF INKEYS="5" OR INKEYS="s"

THEM RUN S cuanto mas allo este &1 cani-
}EEBT§EN123E¥ iiégé AMCG INKEY <3 bal, mas pPUntos COMNEE9ULICa.
&98@ PAFER ©: INEK 7: BORDER @: C
éEQ@ FRINT AT 10,15, "RQDIOS": STO
7002 REM %

E?l@ FRAFER S: ME, 2 e

?52@ FEINT AT 1.,%; FLASH 1."RA LA Pulse una tecla para empezZar.

CAZIA DEL CAMIBAL'; FLASH @
vasd PRINT 77, IMK L, Los ¢
ahibalgs d& La tribu "Usuri
e qQuieren alrapard para haced Wh
o320 tRINT S PIARSATY T Usted so
Lo dispone de una  flLecha, La FLGFa PUNT @
cUal 5€ usa asi: "

7@ PRINT “" 7, . INK . TAB B; "B..

‘llllliili-'!REﬁdljllliTHE Ejllﬁ..l
R R +HRRIEH" ;THAB G; "Qu. s
- 5w Fll'-lIIDIEPﬂRﬂII
TOE@ PRINT AT &9,@: BRIGHT 1; "Pu
LsE WUna tecla para seguir’; BRIG
HT @: FRUSE @

070 CLS : PRINT AT 5.0; INK 1;

C EL grado de dificultad mas
racrl es 2L S, 2L mas difiCilk,
gL ., AT 10,9, INK 2;" cuanto —

mas alLto ejte gl cani-bal, mas

FURLSs COnseguira.”

YOE@ PRINT AT 20,8, BRIGHT 1, "Pu ﬁ

Lse una tedla para empezar.", BR

ZX /3




VENTAMATIC NEWS

El \FENTﬁM.ﬁTIC Venia por corren; Avda, de Rhode, n

L2253 *JE®(972) 255 616 - ROSES (Girona)

%" Nimero 2

,.x;po.m':'dn, venta v cursos de BASIC v cddigo mdguina: ¢/ Cdreega,

n.° 89, entlo,

- BARCELONA-29 fentre Rocafort y Calabria).

fetro ENTENZA -Linea 5 . Lineas BUS: 41, 43, 27 y 54. Horario: de Lunes a Sdbado de 10,30 a 1,30 de la madana fexcepto Lines)

v de 4 a 8 de la tarde fexcepto Sdbados).

IOVEDADES YENTAMATIC

SPECTRUMANIA. La primera revista en cas-
sette para ZX-SPECTREUM 16K v 48K. Mas de
200K v 25 minutos de programas v articulos de
todo tipo. Precio: 7530,— ptas.

TECLADO PROFESIONAL PARA ZX-
SPECTRUM . Con sonido, barra espaciadora,
tecla doble de RESET, teclas simples de DELE-
TE y MODO EXTENDIDO v con la gran ven-
laja de montar el ZX-SPECTRUM dentro sin
desmontarlo ni anular 1a garantfa y ser totalmente
compatible con el ZX-INTERFACE | y los ZX-
MICRODRIVES.

e o e e e = e e
:>RELacmN DE DISTRIBUIDORES VENTAMATIC

BARCELOMA VIZCAYA

ONDA RADKD - Gran Via, 581,

REDISA - Awda. Sarvid , 52-54, Indaucha, | - BILBAD, §ra. de Lowrdss, |8 - FIGUERES
COPIADUX - ¢, Das de Mayo, DATA-SISTEMAS - ¢/, Henar, 34 mMFum THCA - . Foatamnilbes.
134, - BILBAD,

ARTO - ¢/, Angll, 43 CASTELLON L;||L-|I INFORMATICA -

RIFE - ¢, Ariban, B, DATA PROCESOS - of, lover, 9, Banwoles, 13 < OLOT,
L‘!‘q‘TEI?I.H'.I"r'A - &/, Reima Cristina, emil, PALENCIA

8 : CEUTA TELVISON - o/, Arroyal, 5.
BAZAR DELHI - ¢/, Reina ALMACENES MARISOL - &, SREA
Cristina, 11, + 11 i §
TECHNO HIF - ¢, La Rambleta, 19 Lammonnt; 1L, COMPUTERLOG - o, Tendaleras,
- 5AMN ADRIAN DEL BESDS, COFRDNEA ' I5.
MICROS GAVA - ¢/, Monfloril, 95 ‘-}J;JN! R‘-;L -of, Conde de Tormes
- GAVA Cabrera, 9. - - :
CLAPERA - &/, Marid Maspons, 4 ANDALUZA DE ELECTRONICA sttt Tt
- GRANOLLERS. - ¢/, Pelipe 11, 15 bajo, i i
COMPUTER-HARD - ¢/, San MORM, 5. A, - o/, Pza, Coldn, 13, LEDN
Jaime, 48 - GRANOLLERS, ASTURIAS ARMANDO - ¢, Coléa, 201
RAMEL - Cira, de Vic, 3 - RETELCO - ¢, Daniel Serra, 27 - RADIO RACE - ¢/, Modesto
MANRESA, GLIOM. ]—ﬂgft';;& 3o i P
SELLARES - o/, Francese Cambd, CUADRADD - &, Conde de mc;_m ‘:_‘1 i) "];‘” : '::”“-
5L - MOLLET. Tareno, .° % - OVIEDO. ot EENLI v (IR HIVO,
SUMIMISTRADORA 2 - Avda, MALAGA L

OFIMEC - Avda, Padre [sla, 33,

Barbard, 48-31 - SABADELL. ESTEFOMA COMPUTERS - Awda. AL i
[DE:’E" i o e Espafia, 210 - ESTEFONA. MICRO BIERZO - ¢, Carlos 1, 2 -
ELEKTROCOMPUTER - Via pl s PONFERRADA
Augusia, 120 SEVILLA - MADRID
COMERCIAL RIBA - ¢/, Cam] H'CH(E"%P =il Eeiticy APD - ¢/, Canelld, 63,
Ral, 16 - MATARD, Argetine, LI, '.JN::'LMR STORE - . Bravo
[N‘FIDSJ.'_Rlll - ¢/, Porvenir, 39, MICRO SYSTEMS - Edif. Sevilla 2, Wuriliz, 2 £
shatco, erarads. REMSA, - 2, Espronceda, 3, 2.7
SCFTWARE CENTER - ¢f, Avda, YALENCIA int.
Mistral, 10, 1. despicho DD, ess DIRAL, 5. L. - ¢, Maratin, 20, KEY INFORMATICA - ¢ Emba-
inda, o RADIO COLON - ¢, Coléa, 7, jadores, )

BLALUFELS - ¢/, Avda, Constitucid, bajo. LLEITNA
116 - CASTELLDEFELS. INGELMO - Gran Via Ramdn v - SELEC - &, Ferrer | Busquet, 14 -
M. SANCHEZ - &, Plasa Major, Cajal, 38, bajo s, MOLLERUSA '
40 - ¥iC, ETESA - of. Hospital, 2. ; ‘

- ADIE ACYS - o/ Dr. Manusl Candela, %5, TARRAGONA

M. R, COMSULTORES - o, Multi  VALLADMMLID

Centrg Merca 80 - ¢, San Benio BRASILIA HI-F1 - ¢, Joaguin s "

Mod. 34 - JEREZ DE LA Velasco Marlin, 5. A
FROMTERA. PONTEVEDRA LINE INFORMATICA iri

¥ = I ¢/, Lérida,
Ell-i::du 'g'@"'- Crudad & DRI - ¢/, Arzobispo Mabear, 17, 13.

or, B TEFASA - c/. San Salvadar, £ -
LEC COMPUTER - o/, Carcia vigo, PALMA T MALLORCA.
Escdmesz, 1. ! VIGOCLIMA - ¢/, Alcalde /. Juan Alcaver, M, £
FRAMA - Urb, Villa Estoril, bl. 3, Forand, 4. 158 - VIGO FOTO ESTUDIO 1 - Plaza
£.7-D - ALOECIRAS. x - Sombreras, 2.
¥ LA CORUNA GILET - ¥ia Alemania, 10.

MICRO PUERTO - of, Cielos, B9 . v

PUERTD DE SANTA MARIA, HOTOUOPY - Teresa Herresa, 0 pyymprong

INFORSA - Avda. Fuerzas GRAMADA VICTOR PRIETD - ¢f, Faaling
Armsadas, | - ALOECIRAS. TECHICAR INFORMATICA - /. Caballero, 30,

ALICANTE Ancha de Gracia, 11. BAZAR DRIENTE - ¢/. Corles de
LASER - ¢/, Jaime M." Broch, 7. RBOJA Mgvarrs, [bls ;
ELECTRODATA LEVANTE - o, COMPUTER RIOIA - o, Cigllefia, I, L. DE MIGUEL - /. Aricta, 11
San Vicenre, 24 15 - LOGROS0, his.

CONSULTING ¥ DESARROLLO  pper e SALAMANCA
mﬂ%ﬂcﬂéi_?w ICOSA - Edsf. Toere de Orense, -4, PRODISTELE - Gran ¥ia, n.® &5,
N, ¥ . e e ok
LIBRERIA LLORENS - ¢/, & D ey, ) .
Alameds, 50 - ALOOY. SANTANDER ALAYA
F. EIoRT - P." Ramdn

MICRL_END B -
Elguezibal, 45,
AW, - gf. Calderdn de la Barcs, I.

Cr. Lesar

INFORMATIC - o, Particular de

LAINZ « Avda. Keina Victonia, 127,
JULMAN - Avda.
TORRELAVEGA.

* IX-INTERFACE 1:17.50{),— con manual am-
pliado en castellano. ZX-MICRODRIVE:
17.500,— ptas. Cartucho virgen ZX-
MICRODRIVE: 1.675,— pias.

* GRAFPAD: tableta dipitalizadora para ZX-
SPECTRUM. Con extraordinarias posibilidades
grificas v de disefio asistido por ordenador. Y
por el increfble precio de 39.000,— ptas. con mas
posibilidades que equipos semejantes para
otros ordenadores pero a 4 veces este precio.

¢ CINTAS YIRGENES C-15: con una atractiva
y practica presentacion en colores para anotar
todos los datos de interés de los programas v da-

GIRONA

COMERCIAL MARI - ¢/, Mira,

SATELCO - Plaga Major, 14 -
MONTHLAMNC,

de Besava, 46 - M.* L, 9 - 5-!'-'4 ‘vb'ti-\'ilmh

tos contenidos en cada cinta: 300,—
quete de 5 unidades.

» INTERFACE CENTRONICS + cable, ahora
al increible precio de 9.000,— pias. o totalmen-
te pratis por la compra conjunta de ZX-
SPECTRUM e impresora SEIHOSHA o AD-
MATE.

* INTERFACE JOYSTICK, shora por 3.250,—
plas. JOYSTICK SPECTRAVIDEOQ QUICK-
SHOT 1, «el mejor joystick del mundow por
2.900,— ptas.

* [Impresora SEIKOSHA GP-508 directamente co-

nectable al ZX-SPECTEUM con impresidén en

papel normal: 26.900,— ptas.

BYTE DRIVE 5M para ORIC: unidad de

kette de 3% con 220 K formateados por o

ficheros secuenciales y aleatorios, extraordife-

ria rapider v pronto compatible con ZX-

SPECTREUM v COMMODORE 64 con sdlo

cambiar el interface: 90.000,— ptas. con | dri-

ve, fuente de alimentacion para 2 drives, inter-
face para 4 drives, disco del D.O.S., manual, ca-
bles de interconexidn v 6 meses de garantia.

ptas. el pa-

CARNET DE SOCIO DEL CLUB NA-
CIONAL DE USUARIOS DE LOS 7X

Con este carnel, semejante a una tarjeta de cré-
dito, los socios pueden obtener ventajosos des-
cuentos en compras a VENTAMATIC o benefi-
ciarse de nuestras grandes ofertas periddicas. Ade-
mis, reciben el boletin periddico del Club. Ins-
cripcidn por 6 boletines: 2.500,— ptas.

L e P B L L
N At o g oy

1
A Hfte 1.»;“; “,":IJ..'_'\ bl ) ‘-'_-';'TNF
. RﬂHﬂT FACTORY, EL CONSTRUCTUR. v
nuevas versiones de ESCALADOR LOCO y
AUTOSTOPISTA GALACTICO, todos ellos
con increibles gréficos animados , al precio de
1.700,— ptas. cada uno (para 48K),

*+ NUMEROS UNO EN INGLATERRA (VER-
SIONES ORIGINALES).
MANIC MIMER (48K): 1.700,—
JET SET WILLY (48K): 1.700,—
JETPAC (16 K/48K)Y: 1.800,—
PSSST (16K /48K): 1.800,—
COOKIE (16K/48K): 1.800,—
TRAMZ-AM (16K/48K): 1.800,—
LUNAR JETMAN (48K): 1.800,—
ATIC-ATAC (48K): 1,800,—
THE PYRAMID (48K): 1.800,—
DOOMSDAY CASTLE (48K): 1.800,—
ROMMEL'S REVENGE (48K): 1.800,—
CHUCKIE EGG (48K): 1.900,—
ZZOOM (4BK): 1.800,—
ALCHEMIST (48K): 1.800,—
CYRUS-IS-CHESS (48K): 3.500,—

OFERTA: Por la compra conjunta de 10 cuales-
quiera de estos programas, uno de regalo (excep-
to CYRUS).

y



UNA GALAXIA DE PROGRAMAS
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CONTEXT:
PROCESADOR TEXTOS
64 COLUMNAS (48K)
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SIMPLEX:
PROGRAMACION
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FORTH (16K/48K)

ADAPTADOR
FROGRAMAS BASIC
Zx81 (16K/4BK)

Gestion

MASTERFILE: BASE

1000, —

L —

DE DATOS fAEHL CM; Coga maguing

g hase Lk
BPECTAUM rhogamans st sognay,  WhIC: Joyslick  KEMPSTOMVENTA-
AR PP & iderrs Spxibiing & i owacn MATIC,

Disponibles también los mejores programas de importa-
cion (IMAGINE, ULTIMATE, BUG-BYTE, SOFTWARE
PROUJECTS, SINCLAIR, DCEAN, MELBOLURNE HOLISE, MI-
CROMEGA, etc.) v programas para ZX81. Solicite listas.

i
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VENTAMATIC

VENTA POR CORREO: Avda. de Rhode, n.” 253 - Apartado
de Correos n.” 168 - Tel.: (872) 25 56 16 (24 horas) - ROSAS
{Gerona).

EXPOSICION ¥ VENTA AL PUBLICO:
c'Corcega, n.” 89, entlo. - BARCELONA-29,

Recorie o copie esie cupén.
rl———————-————

I Serores de VENTAMATIC | 1, BnMigrmA

APELLIDOIE: ..o omepirmrinrians I
(i 8 e Ao R O S R S SRR +
PROVINCLA: ... i il

I Erveic gro  postaltalon cordormado  plas. I
fpcha: ... BB (N

I Para ungu: cireambolss o tar|r.'t.: cradiln arsin 500, pta:. g;u.‘ln: n.nulp l
Taneta VISAMASTERCARD N.° ... emnrinns

| capuca Firma |

Gasios de enwio: I
I « Pedidos + 7,000 ptas. pagados por adalansado, sin gasios I
= Padidos - 7,000 ptas, pagados por adelarsado. 300 pias.

B it

cxin e panialia de 4 camcieres por lines p saims |

o 4F hoag, modelss on et e M, |
1K LT08,—



Con este Test, podra rea-  operar con decimales.
lizar operaciones de sumia,  test tiene 10 preguntus } ggg EEE'E;TE
multipj;'{_-;u_"u_':.|1. renta v divi- obrendri un [P PE res- 278 PRINT “"ES0 ES TOOO pnn AHOR ’
sion. Eso pareceria sencillo,  puesta acertada, A
de no ser purgque ha de [(ZXBl - 1K) %E% ET'?'pDIFI-rE l
Ja@ LET Ag="+"
L@ LET T= 230 RETURN
2@ FOR C=1 TO 1@ =49 LET C=R-B
3@ CLS =259 LET Af="=-"
4@ LET A=INT lRND*gﬂi}flﬂi--l =8@ RETURN
5@ L B#INT IRND#9%99) A1@+.1 370 LET .q*g
8@ IF E:A THEN GOTO 4@ Eglﬁ LgT T
55 GOSUB INT (RN *41*3@+_?i3 ; 398 R TUHN t-
7@ PRINT "TEST DE MRTEMAT ICAS’ 42@ LET D=INT (R%19/B+.5) /18 -
5@ PRINT "NO. ", 419 LET Ag="/,"
ﬂialg Eﬁé“; E;Hiiﬁi e 420 RETURN
%3@ IF ABS (D=-E) ¢.1 THEN GQTO 1
”
FRIN
jigg Pﬁrﬁ m NG VE MATEMATICRS
128 ool st
=
0@ PRINT E;’ E® CORRECTG" 287882  correcto
=T + ;
238 AN puntunczoN: T sk
210 FAUSE 100 £ EZ0 ES TODO POR AHORA

Lo IPEGATINAS!

Compra tu SiNCI=ir

rﬂﬁw@ NUESTROS JOVENES 6 .
W?Q? LECTORES QUE QUIERAN | !
RECIBIR GRATUITAMENTE |

PEGATINAS DE

« RECLAM «

(Servimos a toda Espana)

sincl=ai— ZX Spectrum 48K 52.000.-

simcl=i— ZX Spectrum 16K 39.900.- W’
SN £ Wi TIENEN QUE SOLICITARLAS
Incluimos con el equipo: POR CARTA
Un libro de programacion 6 5 programas. (no se aceptan pﬂdi{lﬂﬁ por Tel.)
- La inscripcion gratuita por 6 meses, al CLUB
SINCLAIR DE PHOTO COPY, con lo que A NUESTRAS OFICINAS:
I boare. At e 2 oot asia fomne,
e INCLAIR, h C/BRAVO MURILLO, 377 - 52 A.
MADRID - 20.

Envios contra giro INDICANDO CLARAMENTE
; ﬂl f ::rl‘lfz:lcm bancario / SU NOMBRE Y DOMICILIO 4
3 5 n—'n,»'lﬂﬂlql_lJN .
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Lus programas subre ca-
Ireras de COChes o SOn muy
uriginales, perw siempre re-
sultan atractivos. Francisco
Ninez nos ha enviado esta
version para el Spectrum,
LUNSISIENTE €N UNa carrera
conera relo] en la que pue-
den parricipar uno 4 varios
jugadores, ya que después de
finalizada la prucha el pro-

FORMULA 1

grama indica visual y sono-
ramente 51 s¢ ha batido el
rl.:‘LI'ZIF[ll = LIE{'II‘_I.F.L 2l Ak ]':I.J
compleradao el recorride en
un tiempo inferior al altimo
FLI'-LI!II'I.l FK'Hi?ﬂ r.:d-:l, l.ll:" sl .l'1!I
oSl fil’.'l'l'l"li.l P".I.H.l o mET L‘]
nueva record.

El vehiculo usado es un
coche Formula, con el gue se
debe sortear los obstaculos

PROGRAMAS

que aparecen en la carretera;
esto se hace con las teclas &
y 7, para dacelerar se pulsa la
| {maydscula). También ha
de tenerse cuidado pira no
pasar  por encima de  las
manchus de aceite, pues el
F-'i.l 1 ][ll‘-\.l.n‘:‘:.l ] .'WL'HLI:'I |
(Spectrum 16K )

Nutas graficas:
Linea 80: Graphic A

R e S S =)
PROGRAMA GANADOR DE

A Francism MNuifiez no
le pusimos tantos obsti-
culos como nos puso él,
premiindole con  5.000
ptas. que le enviamos a
su residencia de La Coru-
fia,

m

m
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45 PRINT AT
8,21, "RECORE =
S8 LET IsI=i
: 8@ LET C=C+
=

L]
L]
&

mm
ZZ

I
=B e
e

=N

H

1]
Tup—~
=

-4
=

(V-2
=13

MT AT Ql,1l4;"
|l.ﬁT 4 s.ll
4 F"Fl:IN* AT B

S ”TIEHF‘CIH s TLAT

IﬁﬂEY $='
INKEYI:“? }-i:NﬂEY

?3 IF C=11 OR C=a3@ THEN GO TO

H pUL..EI'E (&)
FR-RA DEJAR DE

TGO . 14
TO 15502

» G AT I.39;"

THEN LET Q

LET Q03=5: LET Q

LET 02m=9: LET 03

";AT 0=
2 Od.,1l=

#2-1

209
82 PRINT BRIGHT 1;AT I.C;"g"
9@ IF (I=01 AND (C=14 OR EIE

OR Cal® OR c-é? OR (I=02 AND

Gia® 2R En 08,60 L B gaes

sla =

W THEN sg TG gde © CF S " o

= N (C=lS OR Cs=1l&)

THEN LET c =

R?%g‘%ﬁ 14“..:‘-:+INT (RNC#4) +1=IWNT I

=T+1
.} I¢ HEM
R T
- = N UB 1009
132 IF U=15 THEN GO TO 15QQ
140 GO TO 40
202 FOR Ksl TO S

&1l@ PRINT AT I,C-1; BRIGHT 1;":
t/":. BEEP .@&5,~1#K
222 PRINT AT 1-1,C-2; BRIGHT 1,
230 NEXT K
1606 BRINT Frach 1oat°18%,
: L@3; "ULT
IMAR",; AT 16,23; "VUELTR"
121¢" RETURN
15800 IF T<rR THEN PRINT FLASH
1, BRIGHT 1;&T . 19; "RECORD" :
LET R=T: FOR N=1TO 1&%: BEEP .25
;o0 NEXT N
1525 GO TO 7
}EE% ERINT AT &,0; "SI QUIERE CO
= i C N
$ERURR B ulTIEd RECORD, NO EJEC
¥EE?§L PROGRAMA CON RUN. LSE G0
1610 STOP
IEMPO=R1 RECORD=316
+ *
- | B
+ +
+ ' +
+ +*
+ +
+ *
¥ +
+ ="
- +
+ +
+ N Fi *
+ ~ /B 4
+ +
- +
+ +
t +
+ +
+ +
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PROGRAMAS

Es el tipico juegode “las 4 vertical o diagonal. jPero
en raya para dos jugadores. cuidade! El ZXBl no le
Comi sabrd, para ganar ha  avisard cuando lo logre, por

de conseguir cuarro cuadra- o gue habra de estar atento

N RAYA dos seguidos en horizontal, (1K ZAX81)

ia CLS
20 PRINT "CUATRO EN RAYA'"
228 PRINT AT _21,1; "l12345678"

4? FoR %= TO 1 STEP -1 CURTRD EM RAYA
80 NEXT x| O rit.@iTex RCOLUMNA?

@ LET G=8
8@ LET Ces="66586666"

28 IF G:{;@ THEN GOTO =Zé
LET Gs="R"

=
31l PRINT AT 2,8;6%;: "COLUMNART"
428 IMPUT C
410 IF C+<=2 0OR C»=9 THENM GOTO £

428 IF C$IC)="0" THEN GOTO 4208
43@ PRIMT AT 2,8;" 4
2@ FOR xX=5 TO uRL (C%$(C))+13 <

518 PRIMT AT %,C:G%
E2@ PRIMT AT X.,C;" *
530 MEXT X

4@ PRINT BT X,C;:G%
S22 LET CS%IiC) =5TRS

TR GOTO 18

[ el AL R R

(URL ([(CHIC)?)

no Cerramos
durante el verano ! ! ! "

TR ando com
EELEAET Yo Jpreqram Qs

bien por correo.

OPERACION Ol@ WMLLT NS

CAMBIO Aiolesclut

su ZX 81 valorado al comprar cual
quier equipo en nuestra ' tienda.

SOFTWARE CENTER ¥




@no tires fumicro@m

Hemos disefiado la estanteria ideal para que no tengas tirado por la casa tu ordenador personal
y accesorios. Con este complemento no molestards al resto de tu familia y tendrés reunido
todo tu equipo, sacdndole el maximo provecho, sin que nadie te moleste.

REF. M-200
PTAS. - 13.900

REF. M-100
PTAS, - 12,500

i

Wl .-"'-'-‘-‘":..
A i-__E e, el LTl gt Y

CARACTERISTICAS

— Acabado en efecto teca.
— Todos los cables estdn fuera del alcance de la vista y a la vez que dd seguridad,
ermite que todos los componentes estén encedidos si se desea.
- plio espacio para guardar cassettes, libros, joysticks, etc.
— Se vende desarmado en una caja plana, es muy ficil de armar, utilizando
solamente un destornillador. Instrucciones inclufdas.
— Unidad de puente: 53.35 cms. Ancho X 15.24 ¢cms alto X 30.48 cms fondo.

MEDIDAS:
b Ref. M-100 - 81,28 cms ancho X 78,74 cms alto X 45,72 cms fondo.
el Ref. M-200 - 81,28 cms ancho X 68,58 cms alto X 45,72 cms fondo.

CONDICIONES DE VENTA: ST
— Los pedidﬂs serdn enviados C/Argos, 9 - Madrid-17 - Teléfonos: (91) 742 72 12- 742 72 96,

20 dias después de recibidos. Por favor envienme los siguientes gabinates

— Si no estds satisfecho te serd REF. Mo. CANTIDAD PRECIO TOTAL
devuelto el dinero 81 devuel- |  ele b s P TP Lo L o = T R
ves el {]DS} EahiHEtﬁs sin daﬁar, ...... - Pros: v ; iU Ptas e P
dentro de las 72 horasde reci- | . Bt Ay R 200
T e 0000 e
cion serdn por cuenta del TOTAL PTAS.
cliente.

[ TALON ADJUNTO [0 TALOM COMFORMADO ADJUNTO [0 GIRD POSTAL
L] GIRO TELEGRAFICO [0 cONTRA REEMBOLSO O TRANSEERENCIA BANCA.
RIA [0 PAGO APLAZADO - SOLICITE INFORMACION. (Cta. No, B36240 del Boo,
Central - Avda, Aragdn, 6 Madrid - 17)

NOMBRE ¥ APELLIROE o T e R R D o L R L e
DIRECCION ... L L e L
| G F ) I o e S R e . PROVINCIA ___ . R v el i 3= ol o 1




PROFESOR MUSICAL

El programa después de
darle una pequefia introduc-
¢ion, le dard opcidn a jugar
de dos modos diferentes:
contra €l Specrrum o entre
jugadores humanos. En am-
bos casos la pantalla se divi-
dird en cuatro recringulos,
que presentaran cada uno de
ellos un color. Si usted estd

rectingulos vy haerd sonar
upa notar musical para cada
ano de ellos. En caso de que

usted esté jugando concra el

ordenador, €l conoce  qué
rectingulos se encendieron
y en qué orden. Si acierta, la
migquina volverd a la ante-
rior fase del juegy, solici-
tando o dindolos alearoria-

los, con lo que forzari su
capacidad de memaria.

51 desea jugar con Sus
amigos, solo tiene que po-

ner sus reglas. Las que Al-

frede Lorente Jd::p[ﬁ SO0 Alfredo Lorente tien

un jugador introduce en el buenas ideas diddcticas,
ordenador qué rectingulos ;umoﬂeste rc:gf:amaf_que
quiere que se enciendan, W MARIRES TRk
musical” y por el que

|I.!|'\

evirando  que Vel su

ha ganade la suma d

e

[ &

jugando con otra persona ¢l mente el ordenador, segin  compafiero o compafieros. 5.000 ptas.
ordenador le pedird que elija ¢l modo de juego en que se  El otro jugador deberd acer- ?
unos rectangulos, esto lo encuentre, nuevos valores. rarlos, Por cada partida
realiza presionande cual-  En esta altima fase del juego acertada cada jugador suma
quier tecla. la dmica diferencia entre  diez puntos. Bn caso de ser
Cuando el ordenador ten acerrar o fallar estriba en Varios illg-.lk!till'f:.‘i- s PLIL‘IJL'
ga todos los datos que nece-  que si acierta un namero de establecer turnos FOtatIvis
sita, si usted le da alguno  parridas seguidas el ordena-  para jugar. ;Le parece co-
mis no lo considerard, em-  dor hard destellar cada vez  rrecto?
pezard a hacer destellar los  mayor nimero de rectingu- {16k Spectrum).
3 BORDER @: INK 7: PAPER @: %EE ;EE EI\% T%FKIN‘HE‘{! THEMN
S i ="a"
8 PRINT AT 1@ Profesor GO TO 9
musical" ;AT 12 Edugque Su 153 IF CODE INMKEY htﬁ oR CODE I
oido Yy su Ui!{h"'HT 1¢ aa Cuand HMKEY 8352 THEN_GO T
o quiera termina E AT 18 S4 TIF CODE INKEYS- 4B=htil THER
.2; " poDRA DERROTAR A speci-nun - G0 TO 156
” & PRINT AT 18.8;" Pulse una t 155 FOR i=1 TO 3 BEEF 3.3,%3-;
L8 u L 30
ecla": PAUSE ©- CLS MIAT 34 BB S
" PHFER @: BORDER @: CLS : PR 186 NEXT i
INT AT 11.5;'"'Quiare Jugaris n) 7" 16@ LET kwk+.S
. PRAUSE @: IF INKEYS="n" THEHN 3T 176 GO T 3 ~
ap is9 LET k=5 g
18 CLS : PRINT AT 20 ,5;"@uiare 282 PAPER B@: CLS : FDH i=1 TO 9
Jjugar cantra n:.l;s.-*n‘l“- PRUSE @: PAFPER 1: PHIH‘T AT
28 IF INKEYS$="n" THEN GO TO 19 i BAPER B i PR REER 2%
21 CLS : Fﬂﬂ i:l:l TG S: P‘I:IP'ER 1 285 D.IH Rik): DIM atd4a): LET afi
BRI FIT 1., 2 F:l' PE I1=@: LET a(2)=0: LET ai3)==21: LE
B a;" o PER 2;° . T ailda)=21: DIM bBid): LET bil)=d:
ExT i LET bI2)=15: LET bi(3)=4: LET b
22 PRAPER @: PRINT AT 1Gn¢. d) =bi2)
"EAT L1 M 218 PAPER @: F'H.INT AT 13,4-..
s AT 11,4;°
24 Fﬂﬂ n-ii TO a@: PAPER 3. PR s
TNT pnpgn @a: 228 FOR i=12 To 2@: PAPER _3: PR
u " PHﬁEh ""J-“ NEXT I].:M"I'HII:ITpnﬁEn & L EHFER ﬁ;
3@ LET k=5 i d : i id
a1 DIM hik): FOR i=1 TO k: LET 23@ FOR i=1 TO INT k: PAUS
hii)=INT (RND=23]) +1: HNEXT i 232 IF CODE INKEY&«d49 OR GGDE X
&% DIM afal: LET atl)=@: LET a MNKEY $>52 THEN GO TO =238
(2)=@: LET ai(3)=21: LET ai4) =21 233 LET hii)sCODE INKEY&-48: NE
DIM bi4): LET b{l)=4: LET bi(2) = i
18: LET Bi(3) =4: LET bid) =pi2) 248 FOR_i=1 TO_INT k: FLASH 1:
48 FOR 4=1 TO INT k: FLASH 1: FOR s=1 TO 9: PRAPER hii): PRINT
FOR =1 TO 9: PAPER hii): PRINT AT althiil}=2,bihta)};"
AT athiti})=-s ,bih(i2) ;" i HEXT s5: BEEP @.5,h(i): FLASH @
1 WEXT 5: EE&P @.5 ,h(i}: FLASH @ FOR 5=1 TO 9: PRINT AT ath (i}
: FOR s=1 TO 9: RINT AT athti)) -5, blhiil¥;" e NEXT B
-3 ,bCh (L) ;"™ “: NEXT S: RAUSE &B: MNEXT i
PRUSE 4@: NEXT i

WS EX




PROGRAMAS

250 FOR i=1 TO INT & e 278 FOR i=1 TO 3: BEEP ©.3,14-i
EE;TgngED::IIF INFEY&="3" THEM -gHEXT i: PRAPER @: CLS G0 TO 2
MEEY$(49 OR CODE I i
NKEY$3>52 THEN GO_TO 251 288 N i .m
201 Eggl}ﬁ INKEYS-48=h ii) THEH 3@@ G0 TO =208
—

ﬂ:xw progiama fue creado que variard en cada caso de planteara orro. Puede que f“rgle;dtl_ﬂ?:h? ::Ldm J?.,'I,:
. Tt ensefiar a und alumna  paréntesis. Le pedird la so-  aunque se encuentre en un mandade un buen pro-
de EG.B. a quitar parénte-  lucion y si falla le dard la curso superior le resulre acl grama de ayuda a las ma-

sis. El ordenador le plantea-

Fl una operacion matenmiti- ]

|HI-:1- 8

- solucion de uno de los gru-
¢ parentesis que for-

ensayarse con las operacio-
nes de quitar paréntesis,

temiticas. Muestro agra-
decimiento se ha mate-
rializado en un talén por

e en la que hay un ndmero, man el tatal. 51 acierra le (16K Spectrum}.
5.000 ptas.
188 INMPUT “"Cual s La solucieon
BORDER 4: PAPER 4: CLS IM 185 pRINT
K @ FLASH 1: PRINT AT 11.,8; "PAR HT"33+=in 2; "
Ectg CINTAR": PAUSE 10a: FLHSH a: “;AT 14 ,8:™
18 DIM N$(1@,2@): DIM agill, =@ 88 IF 3L THEMN CLS PRINT
1: LET ag(il="(nknn)": LET 2% 1558; o
Ceinatndlo: SeT adto) Lniag P TR e S
* = n ol &L 198 IF x <>URL
S Tannnknnknnl) . LET a(81="(n 1@,2; "Eso no .;‘EnTﬁiﬁtgﬁiﬂf i 3
R ananEn ; LET as(7I="(nktnknnot 2; Fﬂ-PFUlhI &#51s solucioh™ ;AT i
)M 2$(8) =" (nnk (Nnk (RNKN) 1) © 4Ja,na:zi; =" UAL n$t(z): LET
: LET awt ]-'. (nnk ink{(nnknmnd )} *: +1: & TO 158 : ek
%ET ag(ia) = (nnk (nk (Nnknnd)1)": LE 288 CLS : PRINT AT B,7;"iLo hirx
2 ‘é%iﬁftééh{inéilun romenTo" a,acertol ;. PRINT AT {3.7; "Pulse
: tETLa E‘-.].: LE"' L‘ LET wv=@ na eClLa PRAUSE @: RUM 1@
=
18 L L=INT (RND3%
Th 20 FOR i=1 TO L NI
31 LEF g fresse o
= (562 (36+7)) - (SB-24) - (83-(6£76) ) =
52 FOR b=1 TO 29 B+ (7+62) ) = (FP=(B~ -(a-
gg Eatg;b;’:c;{h?EN 80 16 a9 ) (S=-(B8z18))) -(3-85g
=
39 MNEXT b f
48 FOR j=1'TO LEMN d
58 LET n=INT (RND#3) +1
B2 LET vs=("32" AND n=1)+("=" A
ND N=2)+("+" AND n=3) +("," AND n
IF dstj)l="(" OR wy o
HEEBG? Tn-xia= dSljlm™) T Es0 no &5 correcto
dfCj)=""L" THEM LET d%i.}
T R L e ———_—
= ) IS6+ (38+711
=STRS$ INT t&un*i} o
118 MNMEXT J
128 LET n=INT (RND31)
125 LET n$(z) =d
138 LET wH=("-" AND n=@l +i“+“ A
ND n=1)
150 LET bS=bS+d$+vs
185 LET d&§=
156 LET z=z+1
168 MEXT i
1685 LET z=1
185 CL=
187 LET b%=b%f TO LEN bS-1)
178 PRI

ZX /3




LA BOLSA

Relnase con sus amigos,
fuormen un corro frence a su
ZXE1 ¥ }1rr|.};irt'r1::.:: a4 1Inver-
tir en el mercado de capita-
les. Su objetivo, logicamen.-
te, es comprar a bajos pre-

LS '|| \'ﬂ:TlL{{‘r l',,l.]qil“.il::l |;'| I'.U[i-
zacion  sea  superior.  La
compra se realizga con dine-
i E!I.IK' Tl‘“‘]'nlrﬁ I.1|:'J h‘i]]j‘.‘ll &N
el cual le dan un interés I
(linea 5). Para realizar la

transaccion, introduzea el
cidigo  de su  compaiiia,
cuando aparezca la pregunia
"t lineas 1200 I-}{‘SPLI{:‘S
di:ipu::unr de tres p-u:-;[hj]i-;E.L-
des:

a} Introducir un cero: pa-
rd o comprar o vender
manidi.

by Introducic un MUTIET)
POSIIVO: pard COMprir ese
nomern Jde acciones,

¢) Ineroducie un odmero
negativo: para vender ese
numero de acciones,

El juego finaliza con el
mensaje de "fraude”, si in-
tenta vender acciones que
no pusee v 'bancarrota”, si
su cupacidad financiera es
pricricamente nula.

(1K - ZX81),

3 LT §ite
=
7 LET BeIlsIsl &
19 BIM Aia,X)
28 FOR A=SGN I TO X
3@ LET A(SGN I,A)=INT ((A+RND)
sase)
4@ NEXT A
B ace. vaon
i =3 WAL o
58 FRE ﬁ-g N3 £
8@ PRINT R, TRE X,A(2,RA) ;TRB @9;
ﬁmggn E.n:
NEXT A
183 BRI -mewco e
(L] N -|; jll :H.
112 PRINT i
138 INBUT AC"
160 Ea NT 7"
182 INPUT C
180 IF mianoT Bi-Hen'firo 240
(= L8
188 CET MY Hl:gti H?*E
392 IF Ai&E,A) <NOT PI THEN GOTO
202 FOR A=SGN I TO X
203 L8$ RBEN I n:-guT ABS (A (S
GN I,A) +A*5@# (RNG-RND))
204 NEXT A
205 LET I=INT ABS (I+RND#E&-X) +1
208 5F RNByLs ThEni28%2) oo (Al
ég PRINT IR h
;g EgggT “BANCARROTA"
26@ PRINT "FRAUDE"
s M. UELOR
T 4Q7
2 @ 477
3 1 851
& @ 1602
BANCO £3 I:17
Cl
T




! l Las unidades en las que rrabaja el
programa vienen indicadas, pero por si
acaso estas no coinciden con las del

Este programa tiene como finalidad  relacion son la presitn, la temperatura, problema a resolver, Sergi ha incluido
la rapida resolucién de las aplicaciones el volumen, el nimero de moles, ¢l una tably de facrores de conversion
directas que tiene en la quimica la  peso molecular y la densidad de la ara que no salgan ercdneos los resul-

@i q ] q P 1 ¥ . i P 9 Ban
ecuacion estado del gas ideal (PV=nRT). sustancia en estudio mediante la intro-  tados de la ecuacion.
Los resultadus que se obtienen de esta  duccidn de los datos de un problema.  (Spectrum 16K)
< = TR = = . irp . R TR e At
S REM # programas escrito por ERIET TAE: SpsPsP i
Sergi Urguizu # A i o T
18 REM zpiicaciones inmedisias iéE T “VoLUNen? v PRINT
de La viilizacion de La Ecuscal o = i = M 5 =
n estadp del gas idest Ryl O L S I
15 CLS | L5 = B (8 I T ]
23 PRINT AT 1.5; "CALCULDS MEDI i i e L RS
ANTE LA™ 438 LET n=fpsv r#t)
33 FRINT * ECURCION ESTACO DEL 448 PRIN] TAB 7 "R=T0N
- G835 IDEAL' moles':
ﬁ el PEI,"-;T e A 15@ =0 TO 1522 _ n
e e i s@@ LLS : INPUT "presion i
ia PRINT FRINT TRE 5 "R=",P atmosrera

12 REM #: In i . i i —

1‘ 'ET el i S1@ INPUT YO LUMENT ; FPRINT

EI;E 1':”_1 - k Elé =5 ?':: = i mh L 14|-H,=|

Th S THCOE T Presion B D =My Liiras

-:l..zl.:-'--'.‘,-. IHNCOGHITH rezion =23 INPUT o ies T i PRINT T

a1 = g LUmET AR = L mo L

Ly i) EMPErS =B L L

turs K T gaaez = EEE RELE Egleble T s
Mgl ri gs0 Mo Ee@ LET Lt=ipaws Ll ol o i)
Lecuiar ! Densids E.-L-.--.?:- :'"':-Ihr: TRE ° T= T
d (grsL) 4 BE Rttt S TEoG
S5 PRINT PULSA LA INCOG 2o el TU el Fil
NITE 5 PULDA: LR ZNES 5@¢ CLS INPUT "presion? B
6@ PRINT FRCTORES DE CONU FPRINTERE J3UP="upi™ &lHOFera
ERSION ‘F°° . ) " B .
78 IF INKEY$s"P" OR INKEY$='p' Eig it AR
THEN S0 TS 288 P s LWL
80 IF INKEY&="U" OR INKEY$="u L ZE8 JEF“T i
THEN GO TQ 3@@ B B, m= iR
L 2 = T T s
g0 IF INKEYS="N" OR INKEY$="n ,;qﬂ ;EEL; i)
THEN G0 TO 490 RINT TAE S5;°'1
129 IF INKEY§="T" OR INKEY®="1 BoS BEM EaLf
THEN G0 TO S@@ S4R=LLT B=1p
110 IF INKEYH="M" OR INKEY§='n' obg PR1INI
THEN GO TO 500 Zib @0 To 48
1290 IF INKEY$="D" OR IMKEv§="d' 558 30 _TO IS
: THEN GO TO 709 aRE =E2 o f 2V
e 120 IF IE#?KE"-’!Z"F” R INKEY®="Ff I ] o e
THEN &0 TO 262 Toam TERI %
149 G0 TO 7@ 718 IRPUT (%
209 CL3 . INPUT "moles? n: P "35a TNPUT “pe
RINT TEB S;' 'n=":n;" ‘mol SEINT TRE =
213 INPUT "temperatiura? "t P o5 DEM cailth
RINT TRB &, T=";t; ' ‘Kelyin’ -52 LET 4zis
220 INFUT “volumen? “;v: PRINT 230 PRINT -
TR Qe BT P trag 742 PRIN
225 REM calculo P "3 @0 T
238 LET p=insrstl /v :EE =
248 PRINT '’ °TRB 7;"P=";p;" o S
zimosferas”® aT @ =i
250 50 7O isee i RAE.
= CLS : INPUT "moles? '",;n: P T s ARTRT TEE o7 vE
RINT TRE §: “n=";n;" mol" 81c ERINT TRE 2<io°. ¥ aim =780
51 INPUT "temperatura? '";t: P Eee PRI TEE, Ve ReN T REN RS
RINT TEB 5, "T=":1;" Kelwin" 325 PRINT ‘TAB 2@; "3"
329 INPUT "presion? ";p: PRINT e SRR AT LY & ¥ 10D
TAB §;“P=";p;"” atmosferas’ S okl har ' =
i i ik
225 REM calcuio U 35 PRIMT “TAB 11; "ot
338 LET v=ifsrz1]l /P 3 PRINT TRE &7 -
2a@ PRINT 7777 TAB 7 "=y " PRINT TRE 3;"T-:r K =« +&2i
litros™ ; - == =
e g PRINT "TRE 13;"3",TH i3
352 GO _TO 1520 SPaL o8 a2 A
= e i 1 & =5 1 - _ AL 2 3 .
488 CL3 INPUT "presion” F! a=g PRINT TRB 3;"d-3 1 g/t =

x4l




ZED
- B o s £ gl e CALCULOS MEDIANTE LA
':'-"'- = = < e - - ECUACION ESTADO DEL GRS IDEAL
=56 T 218
257 T 3, "cie-: R=9,032 REARRY
S LM L L = ; ~ INCOGMITA®T Presion (atm), P~
852 PRINT 'TRE ©,'N =6,822 18+2 Uolumen (L) Y
T ;ztpur:tui? (YT
3 lsmotit : = €s (mo ‘ot
259 PRINT TRE IR = Peso Molecular *M-*
2568 PRINT Y puley unz tecils oar Densidad (gr L) ‘d-
2 calcuiar PULSA LA INCOGN
7@ FRUZE @ A
238 0 T 1@ FACTORES DE COMUERSION “F-
i5@@ PRINT AT f2.3'"MAS CHLCULOE ;
i R n=3@ mol
|E;.'l - - "'.l: B = _ i T=13ﬂ' kelvain
42 L1 3= n IREY &="N U=4 Litros
s Ll
ISz@ £=""5 OF IMEEY®="5 P=E1l.5 Atmosferas
T == =
= wi -
1538 1& HAS CALCULOS (8. n'=7 ﬁ
El circuito impreso publi- — inferior al real. A continua- A%
cade en el montaje corres-  cwon se incluye sin reduci \
pondiente al nimero 6 de  para facilitar o terea de
X uparecio com un tamafo coprarhs,
Al
AT —
o
o [ SAuRE
; P~
fa
os— 1
|hiing =
LI e
i e MR
oy — i
2 o8 +———
] - r
En el nimero anterior _El programa de matrices 1 e INT ¢ Er &l
Ijl‘_'[E'L'[l.”“ilh Unes errares, ':.k}{' 'll“d..l NECTE ] Aparecicin [ SR r - Bl H [ B 4
L & e - parcc C LBE Eulladds TNQ
ajenus a nuestra voluntad, y  en la pdgina 37 quedd in. E : ente - oS S Qfre
que subsanamos a continua-  completo. Han de afadirse € i 1 o :EEE' gei
P R R g T { sdos con et numero 4
cidn: las siguientes lineas = ods que se e et
¥ =t — F .
T.-:-u. =,
11z T 25,8:"pulss una te
EREA R RN, - AR OSSR T cia. @; &0 TO =9
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MONTAIJES

Sintenrador
musical

para el Spectrum

Paor lo que a capacidades musicales
se refiere, el Spectrim es la hermana
fea de la familia de los ordenadores
personales. Sus posibilidades se cen-
tran ¢n torno al tono generado en un
diminuto zumbador.

En esta ocasidon el montaje pro-
puesto es un sintetizador musical que,
conectado al sief trasero del Spectrum,
puede generar los mis diversos efec-
tos musicales v sonoros,

El elemento clave del circuito es el
chip AY-3-8910, de miltiples aplica-
clones, que ademds proporciona dos
poris adicionales, para obtener un
acceso mas racional desde el micro-
procesador al mundo externo,

En la parte superior del esquema
tedrico aparecen tres inversores, dos
resistencias ¥ un condensador asocia-
dos, Conforman el oscilador que
genera la frecuencia patrdn necesaria
para el chip sintetizador, entrando en
este por la paulla CLOCK,

En la parte inferior del esquema
observamos cuatro puertas logicas
Su tarea consiste en decodificar algu-
nas de las sefales presentes en las
lineas de direccionamiento del micro-
ordenador, de tal manera que indica al
sintetizador cuando se esta dirigiendo
a él

Excepto un boton pulsador  de
puesta a cero del efiip (RESET). woda
la circuiteria necesaria se encuentra
imtegrada en el

La corriente de alimentacibn nece-
saria para gque el maontaje 1raLtj;15q
adecuadamente se toma igualmente a
partir del ordenador.

Una vez adguindos todos los com-
ponenies que aparecen en la lista, se
van disporiendo en la tareta de
circuito impreso, siendo recomenda-
ble utilizar zocalos adecuados a cada
circullo integrado. De esta manera

5 (]
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Circuite impreso, visto por las pistas de cobre.

ke

spectrum
DI D3DSD7T WR A4 47 1ORO
[Dﬁ 02| o4lps

&y D= = i = |
13 CL & OUT =1
=, - - —_ - -
g s S S S ELER
= = = = AT 1=
4 1re R L o B uis = 4B
&0 DUT LEL14i;9 guUT L=7,186
= e - y - 1R b = B —
EQ O H S i e o & 1= 1lE
- T e ol - = = n = =
:-: Bl 1 I = -.--_"- B L
FRUDHTE 44 pTEw QUTI Qe a
Ejemplo para obtener un efecio de disparo,
o - &
4 I B
= = r-
a 70 1S
= -+ = o=
= L =2 =
= - - A -
- - e
s@ C 27
TR == c
zm b =
L -

Ejemplo para conseguir un

tono. variande frecuencia v duracién.

(=

ERN 20 0 )

= — _—

b+ i e

= = LET bB=1gsi

- 1 i F L] -

= - - oUT 12

@ au A: pUT 12=
o=t 1 - ! =

& o = ST =

ey e A =i =1

& o =5 -0uT 127,

Y Thig I A T = b

8 AL a2 JUl 1287

4 ] -

la :E £ L} __IT 1;‘,
=

& NE

i

w - '

|l | T

5w Ol Cf)

Ejemplo de campanillas.

v S EX

AQ RESET

Posicion de los componentes en el circuito.

evitaremos el probable deterioro de
los mismos durante la fase de solda-
dura.

Los componentes pasivos (resisten-
cias ¥ condensadores) nos represen-
tan dificultades a la hora de soldar.
Lo dnico a tener en cuenta es que
tampoco es recomendable sobreca-
lentarlos, su tolerancia al calor es
elevada pero con limites establecidos,
5i no acabaran de quedar bien solda-
dos, es preferible esperar a que se
enfrien para volver a insistir. No
obstante puede ser recomendable vol-
ver a leer el articulo que sobre solda.
dura aparecid en ZX.

La sefial de salida se obtiene a
partir del puente que une a las patillas
3, 4 y 38 del AY-3-8910, pero es
necesario amplificarla, bien con un
amplificador de sonido o con el
montaje complementario gue publi-
caremos en la revista.

Cuando utilizamos QUT /11 en un
programa, el circuito sintetizador sa-

" bra que nos estamos dirigiendo a él,

poniéndose en estado alto las patillas
BCI (29) v BDIR (27).
Seguramente, separado por una
coma, s¢ aflade wh nimero N, que
designard a qué registro del chip va a
ser modificado en contenido, 51 a esto
le sigue QUT 27, X, lo ocurrido es

le sigue OUT 127, X, lo ocurnido es
que el registro N se llena con el valor

X. Los cortos programas que acom-
pafian proporcionan una idea de lo

que puede esperarse del sintetizador,




pero queda abierto un campo de
multiples horizontes para el expen-
mentador,

La sustitucidn del condensador por
uno de distinto wvalor,. produce - una
alteracion general en la frecuencia de
todas las sefiales generadas.

Algunos de los posibles usos de los
dos ports adicionales de salida seran
¢l tema elegido para un futuro articu-
lo de esta seccidén, pero por ¢l mo-
mento NO ¢onviene preacuparse por
ellos, puesto que no afectan para
nada al normal funcionamiento del
sintetizador, Es decir, para lo que nos
immresa son totalmente independien-
. Adel sonido. ' ;

La realizacion del montaje no crea
ningin problema, basta con seguir
paso a paso las ilustraciones.

MONTAJES

LISTA DE COMPOMENTES

Circuitos integrados:

1 X T4LSO04 (IC2)

1 X 74LS02 (1C3)

1 % AY-3-B910 (1C1)

{no olvidar los zocalos corres-
pondientes) H
Resistencias:

2 % 470 ohmios, 1/4 W. (R1, R2)
1 % 10 Kohmios, 1/4 W. (R3)

Condensadores:

1 * 330 pF, poliéster (C1)

1 % 100 Kpf, poliéster (C2)
Diversos: .

Botin pulsador.

Regletas (para salida ports).

Un jack de salida audio.

Caja de plistico.

Conector acoplable al Spectrum.

R R2
—1 e |
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a8 40
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e 35| p2 Icl ] 22
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I
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30| o7 s : SR
1]
= I3 2%/a¢ 4 o AT
L S48
ENABLE " 12 I3 BY3-8210 16 -
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AT 5 ” 28 5 5
1 + 8y BCZ : S Ad o
8
a8 B -0 f % E
L] I3 K3 19 sAd
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]
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Ov o——= FNABLE Lo
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B
4
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SONIDO l =
Esquema tedrico del montage GND Sy
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Primer concurso juvenil
de programacion

A

T g

e
FERIA TE LA DEORATIA

ADORES ""'""_,h;_“

4 -
p >

Luis Carréra, director comercial de Investrdnica, entregs el premio a Carlos Santos Burguete.

El trio de ganadores jugando en las nuevas instalaciones destinades a la microelectrdnica en
“Ef Corta Ingilds™, En primar términe Carios Santos, acompaiado dea Josd Ignacio Bascos y
Marcos Cruz.

4/ IX

& A primeros del pasado mes de
) ¥

juniac  se fallaron los pre

primer concurso juvenil de programa

CION BN mMicroordenadores, convocd

s l.l'.'l

do para estudiantes entre los 14 y los
17 afos. La iniciativa, palrocinadg
por el Corte Inglés, en colaboracy
con Adamicro ¢ Iovestronica, hi
contado, segun los organizadores,
con una muy buena acogida, habién-
dose recibido 93 programas en busca
de los premios del concurso

El Specirum de 48 K con un
interface-1 v un micro dnve destinado
al mejor programa recibndo, recayo
en Jose |-_:_"|;|-.\_'Icl Bescos Sdancher, un
,_'\I_;:-.,|i:,:l"ll.' de COU de 17 anos, PoT s
programa “Experiencia de Thom-
son’.

El segundo premio, un Spectrum
de 48 K, fue para Marcos Cruz
Martin, de 15 aflos, por su programa
“Test-2". mientras gque ¢l Spectrum
de 16 K con gue se preme al tercen
mejor trabujo, se adjudico a Carlos
Sanios Burguete, de 16 anos. ¥ su
programa ““Morse™,

El jurado, compuesto por Allreds
de la Torre, jefe del Servicio
informatica de la Direceion Generidd
de Electronica e Informatica del Mi-
nisterio de Industria, Jesis Sinchez
Izquierdo, director de Adamicro, An-
gel Benito Martin, director de El
Corte Inglés 5. A.- Castellana. Lus
Carrera Aprasso, director comercial
de Investrdnica v Migoel Maria Lata
sa, director de informdteca de El
Corte Inglés, tuvo que desestimar,
segun sus propias palabras, algunos
trabajos bastante interesantes, por
exceder de las 200 instrucciones reales
gue Se exigid como requisitc para |
participar en el concurso,

Ha sido corta una mmeiativa desa-
rrollada con éxito y que ha temdo una
“.-]“_L:'l“'.l.i.l.:l'- a il.L"-1_L'Iu||1 entre los progra-
madores mis jovenes del pais,
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o Ll verano  esed,
quien dice, o L voel de La
eagquinit. Y cuando usted L
duble pisdrd encontrar, en
e LEras COSas, Ui .|11:|1|i.|
nfertd de cuesos vy oacrivida-
des formericas, principal

(AR R RN

mente ceneraliziadas en Las
grindes gudades, con las
LU SCTAT st siend |.||; LM |4_‘j
I'I'IjL'!]llh 5111 ]‘I|;_'1'|,||_'|-.|__- |=.||r
el el encanto Jde unas me-
revidis vacaciones,

La mavoria e estos cur-

NOTICIAS

siis o estin pensados  como
complemento 0 um ucrivi-
did  tipicamente veranicea
Voostngque amplicmenee Je-
dicados o un publico juvenil,
iy para wodos los pusoos,
Agui vbrecenus a los lecto-

res de ZX un resumen de
ellus, wungue  reconoce mos
que, tal ver, no estin tndos
los que son.

3

Acovidades

kg s annpurer conp, Duos baras de intormiciea v dos horas de
mghes shirias de lunes o sabadio, complementade por deportes
Tremypws libre para ‘priaceca con ordenadores, Cuarso Pl overivs
J (1 I 0 Y I R 1 T

Rings computer Glucational. Cursos andiLifes [ joveies
corbre sy, 1S e Corsos 20 quonio= 0 gulio, 2 julie- el 1o jo-
I Fiaty B TTR AT

Cursos esivos Jde 30 horas duracion en centiy EINEA o en
colegios que sobaren dichos corsos. Desarrallo compamentos
mboriiticos cn los Picincos: e codaboracam conn by Creneralitag

TR [rard illl'\'l.'lll.'h- cotre Ty TS afss encamypsoncntos, domibi
maniehe idiomas, deportes ¢ intorimdsic,

Campamentos sobre clecominwa ¢ mbarmiitiva, Clises téenicn
pravicas, conferencias, pehioulas v omesas cedondas, para jovenes
et Lo Do afios, gan e duracion e 15 dias

Organiza

hoing s College, Avda de
Siuvek T Madrid- 16 Tels.;
B8 15 Bl 5 33603

King s compuoter centre
Muacsiro Lasslle, i
Madrd-16, Tel: 45788 34

EINEA Bambla Cacalufa 50
Pral, Barceloni-7. Tel:
o.J] T e

Club Juveml DAUMAR. An-
gli, 5L Barcelma-17. Tel:

|
3 &7 78

bostitutn de L JLH'J.'“[[IL‘L (:f-'
Ovtega y Casser 1. 71 Tl
CEr R 1A 00 En courdina-
cione con ADAMICRO, Ra-
mirce Je Arvclluno s/n, Ma-

- Lugrar

Muelrid

Madrid

Biirceloma

Barcelona

La Luguna
i Tenerife)

a2y

i R

Telis 3 5l
Iy,

15 -

o Con objeto de comercializar software
Fognol, la empresa Ventamaric ha
tigablecido un comeurso de programas
para ¢l ZX Spectrum, de acoerdo con
lis sipuientes bases:

I, Lus programas pueden ser reali-
zados en BASIC, en codigo maquina o
en mezcly de ambos, aungue tendrin
mis posibilidades los que gstén realiza-
L|‘|\ €n L'I."H.:Il.gl::l [T‘ll:i.l'.r‘linﬂ

2. La seleccion del programa pre-
miado denrro de cada caregoria se
realizard solo cuando se hayan presen-
tado por lo menos diez programas en la
misma que hayan superado la fase
inicial de seleccion. El plazo de admi-
sion de originales se ird prolongando
un mes cada vez que expire hasta
completar la seleccion de dies.

3. El importe de los premios serd
entregado a cuenta de los royalties a
percibir l::ur el autor, que vtorgard la
licencia de produccidn en exclusiva en
todo ¢l munds a VENTAMATIC.

4. Los programas que hayan supe-

rade Ta fase inicial de seleccion serin
inmediatamente  comercializados  por
VENTAMATIC, en las condicimes
establecidas habicvalmence, aun cuando
no se haya decidido ¢ Falle del concur-
su, por no haberse complido ¢l parrafo
nameri: 2, bien por cualquier otra
Cius,

5 Los vriginales pueden entregar-
se personalmente o enviador por co-
rre 2 VENTAMATIC. En cualgquier
cas se acusard recibo, v deb en ser
acompafiados de las sefas completas
del remutente en wodas las partes del
enviv {hojas, cinta, erc) y de un sobre
suficientemente grande para devolver-
lo en caso de que no supere la fase
inicial de seleccion,

6. 5i o superase esta fase inicial, el
programa podria publicarse en el bole-
tin del club o en cualguier otra forma,
cun el consencumiento escrit del autor,
En este caso percibird la remuneracion
prevista para las colaboraciones.

7. Los programas deberin  ir

scompafiados de explicaciones claras y
deralladas sobre los mismos: uso, reali-
zaCion, caracteristicas  especiales, asi
como de un comentario publicitario
resmide.

8. Cualquier duda sobre estas bases
puede ser consultada relefdnicamente o
personalmente con VENTAMATIC.

Lis  premins  establecidos son los
siguientes:

— Unico premio al mejor video-
juego: 100.000 pras. + 50.000 ptas. en
accesorios y programas a elegir.,

— Unico premio al mejor programa
educativi: 60.000 ptas. + 30.000 pras.
en accesorios y programas a elegir.

— Unico premio al mejor programa
de gestion: 60.000 pras. + 30.000 pras.
en accesorius ¥ programas a elegir.

— Unico premio al mejor programa
de urilidades: G0.0060 pras. + 30.000
PeSEtds €N accesorios y programas a
elegir.

El plazo de admision de programas
finaliza el 30 de julio del presente afio.

FX 47
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electronica

it

ORDENADORES
PERSONALES

SINCLAIR / ZX - SPECTRUM

DIETHEII!:UI[}DR CESPEDES

VALENCIA COMPORENTES ELECTROKICOS
i/ San Jacinta, i
Tino, 370 35 81 F 37017 24

LIBROS - PROGRAMAS

' INFORMATICA

Academia Matematicas
CURSOS DK

DISTINTOS LENGUAJES

CALLE RECOLETOS, 5 - Teléfono 276 00 15
MADEID - 1

i , 6 — Tfno, 230 44 B4/ 227 B9 62
Wizcaya nl".?IADFHD ACCESORIOS
ENERGIA SOLAR RUM
CRLERACCION ZX SERGISS

SUELO RADIANTE

Programas para Calculo ¢ Dimensionamienta da
Instalaciones da Enargia Salar y Bombas da Calor

Balance enargtico
Andliss da rentabilidad
Programas an cassettes pars Spectrum 16 K y dH K

Pida informacién a:
J. CAMALES - Apartado 129
Tino, 78 36 51 - Javea (Alkantal.

Programas, libres, informacion...

gi | gesco-
informatica, s.a.

C/ Telesforo Aramzadi. |
Tino, 194 431 87 60

micro._
€170

Cacianin®™ Takid d5rATY Apmiteis 140 PONFEARADA

CENTRO DE MICROINFORMATICA ¥ ELECTRONICA
ORDENADDAES PERSOMALES IX-81 SPECTAUM
WIC-20 COMMODDORE B4

Dedansdores de Geristn

Prop - B

dis Garthdn v da Jusges
CLLAE DE USUARIOS — PORMACION

@ COMPUTEST
SERVICIO
DOE REPARALC
ElN S DIAS

SPECTRUM
ZXB81

Chvictor da la Sarn

iATENCION!

USUARIOS
DEL MICRODRIVE
ZX SPECTRUM

Ya disponemos del Plan
Macional Contable Microdrive
* Archivo Plan Contable
256 Cuentas
* Archivo Asientos
1024 Asientos
* Extractos de Cuentas
* Balances
Situacion
Sumas vy Saldos
y todo en ZX Spectrum,

Asmnide dei Meditarrinen, §
Tabilahca 25112 00 - 251 12 08
Madvid- T

Balmaes, 221 Bjs.
Tel. 237 62 42
Barcelona - 6

EN EL ler. LOCAL
DE BARCELONA
DONDE 5E REUNEN
LOS USUARIOS
DE ZX SPECTRUM

Hallaras:
* conocimiento y manejo
del MICRODRIVE vy peri-
féricos,
# Desarrollo de aplicaciones
en equipo e intercambio de
experiencias.
* Amplia biblioteca de pro-
gramas, libros y revistas.
¥ Cursos, seminarios y colo-
quins.
* Yentajosas condiciones
en la adquisicién de
equipos.

Infarmate de 18 a 21h. -L.MiLV.

ORDEMNADORES PERSOMALEE Y
MICRODRDENADORES DE

GESTION
s SPECTAUM = KATSON ‘5
e ORIC-1 ® APPLE

s NEWBRAIN w» ALTOS |

SOFTWARE STANDARD
¥ AMEDIDA

CURSILLODS ¥ FORMACION
En Madrid:

| SARDESTO LAFUENTE. 83 - Tell, 253 54 54

EXPLOTE A FONDO SU SPECTRUM |

Programas en axistencias |
(para Spectrum 48K] P

CUERPO ¥ DIGESTIVO »

ga en graticos con color, movimiento
y sonido, &l funcionamiento
del cuarpo humana,
TUTOR
Fara aprender sin esfuerzo las palabras
inglesas que se usan en Basic, |
T R |
Diviuértase mientras aprenda vocabulario
inglés: 400 palabras, con test de
gleccion mualtiple, test de deletrea v
pronunciacian figurada.
TEST
Faguete de programas capaz de convertir
5uU Spectrum en una miguina de ensedar,
ESTADISTICA
Parmite analizar miles de datos,
Correlacidn, histograma,
nube de puntos, alc.

“Yentas en su distribuidor habitual
o contra reembolso

BOALOX Ci/Goneral France, 88 - ORENSE.
HPCAMATICA Tl (G880} 22 16 47
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Hazte socio del 1¥ Club
de Informatica de Galicia

CLUB SINCLAIR, rallena el cusstonario
¥ amvialg o frdelo personalments o

Pramfo reciblrds noficias nussthas.

PHOTD COPY. ¢/, Teraso Herero, 9. Lo Comfis 3

Apeligos
Homhe
Dirsction
Tetfon
Pl

WODELD DE PR | |

SINCLAR
Weemosa [ ]

LSpecium [ ]

|. I.
1 "-'n:mm 1 1]
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PRCARIERACIC, T SrSfimal

"
" Sy 2,
o
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5 Ordenadores de  pestion, Ordenadores
5 personales, Perifericos, Acoesarios v Pra.
ETAMAS. DISTRIBUIDOR EXCLUSIVE

H
é SINCLAIR ZX SPECTRUM
COMMODORE Microdrive

SHARF Iva {IISF"TIﬂiL]-:E:_I
T T I PR

b b o B S S O

|
|
|
|
|
I
|
|
|
[
: 5 quieres farmar pana cal 3
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

ELECTRONICA
#SﬁNDDVAL ia
DISTRIBLIDORES OF
ROCKWELL-AIM-85
VIDES GEMIE-EG-2000
CASIO FX-9000P =~ SINCLAIR ZXB1
QOSBORNE 1 -DRAGOMN-32
NEW BRAIN - EPSOM HX-20
BLECTRORICE SaAMDIVEL 5 &
GF SAnMDOAAL §od B A DRG0

Teldlganri A5 75 GO SA5 THOD-d45 15 7
AdT AT 08

- MULTISYSTEM, S. A.

BOUTIGUE INFORMATICA

* Ordenadores Personales

* Micro-prdenadores de gestidn

Todas las novedades en:
Frogramas. - Periféricos - libros
(nacionalas v da impaortacidn)

Para: Spectrum - Dragon - Base 64
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CURSILLOS DE BASIC
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ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
ACCESORIOS: Lipiz Optico, Amplifi-
cador sonideo, "Modem' Telefénlco,
Cassette Especial, Microdrives, Inter-
tace 2. Programas standar v a medida

REPARAMOS TU SPECTRUM
C/Silva, 5 - Tel 242 24 71, Madrid -13
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UN NUEVO CONCESIONARIO |
PARA,
ORDENADOR SINCLAIR

Sinclair 2ZX81; 14,975 ptas
Sinclair ZX Spectrum 16K: 39.900 ptas
Sinclair ZX Spectrum 48K: 52.000 ptas

Y un sin fin de programas para juegos,
educacion y utilidades/gastion,

Mo pierda el tren de la informdtica
ESTAMOS EN PLEMNA PROMOCION

Visltenos portando aste anuncio
¥ obtendra condiciones muy espaciales
de financlacion

Les esperamos Teil. 431 6032
o lamenos 435 52 56
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Curso practico de BASIC
Ignacio Ramon Ferrer y
Vicente Trigo Aranda
Coop de Artes Grdficas
Librevia General

224 pdginas

Es de presumir que ante
la sola lecrura del titulo de
este libro, muchos lecrores
reaccionardan de inmediato:
;otro libro de BASIC! Sobre
informdtica, nos consta,
queda mucho que hablar,
pero sobre el lenguaje BA-
SIC puede ascgurarse que
todo, 0 casi I:[:L|L:-. esrd dicho
y escrito. Y, sin embargo,
[l,:.qj'm':';l qut_*d.l. [ECCCTIY puf'.L
la .Ap;ari{iﬁn de éste y OITOS
libros sobre BASIC. Y esta-
mos seguros de que tendre-
mos ocasion de comentar
nuevos tirulos sobre el tema,
En este caso, lo novedoso
reside en la forma de abor-
darlo, en esos 250 progra-
mas resueltos y listados a
que hace referencia el subti-
tulo. Esta caracreristica con-
vierte al libro de Ferrer y
Trige ¢n un auréntico " cur-
501 prj;li{u". Mo es el pri-
mero ni serd el altimo, pero
es bueno,

A o larpgo de sus bien
estructurados quince capitu-
lus se describen todas las
instrucciones del BASIC de
sinclair de forma clara ¥ Cun
miltiples ejemplos. En mu-
chous casos, se hace referen-
cia a la rraduccidn de esras
INSITUCCIONES PAra Oros or-
denadores, Pero dificil, por
nu deciz imposible, resulta-
ria aporrar algo nuevo en
este terreno, a pesar de que
es facil advertir un traca-
miento serio y riguroso, le-
jus de esas horrorosas tra-
ducciones con que [ropeza-
mos demasiado a menudo

Comu apuntibamos al co-
mienzy de este comentario,
la virrud principal de Curso
Prictico de BASIC wviene
constituida por los ejercicios
con los que finaliza cada
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capitulo, y cuya resolucion
ilistado) puede encuntrarse
luego al final del volumen.
Listados impecables, reali-
zados por una impresora de
alta calidad de impresion.
Y en los que se aprecia
una cuidada seleccion (fun-
damentalmente ¢on marca-
do caracter matematico) pa-
ra combinar el avance pro-
gresivo en la programacion
BASIC junto con la vriliza-
cion de las nuevas instrmc-
clones descritas en los suce-
sivas capitulos, ¥ que lo

al castellano ni, que sepa-
mos, s¢ vende en Espafid
El tema de este libra, o
Mmejor dicho, de los dos voli-
menes en gque se divide el
libro, es la ]_1r1]gr.||11dL'iL'J1‘| 1]
codigo IT].I:{]I,]IZFLL. Coma pue-
de verse en la forografia, la
separscion en dos volime-
nes noy es 5.|.:-||_I ﬁﬁ:il’.'.l, SL0H
rambién temirica; el primer
".'ﬂ]l][lll!'l] Vi L‘IL"L‘“L‘-.'-'-‘I'-:' il '\'-jl'
".'LI]‘;._::..':' I_'.ir;ILTL'Ti"-\-liL'..Iﬁ ‘Hl'ﬂﬂ."
rales de la programacion en
lenguaje maquina para -
dos aquellos que no tienen

Dos interesantes apéndices
l:_{]"'ll?]t"“!l] este I.Ehl.‘\'.li 1:]h]u
de conversion de bases y
codigos decimales vy mne-
manicos hexadecimales. Es-
ta Gltima, sin duda la mejor
T.,!L'IL'. ([I,II:_‘ ]'H;‘]]':I(].q ‘.'i'i'i'\'.l .‘ilihl'{.‘
el tema, y de use obligado
para wdo el que no dispon-
ga del programa ensambla-
dor

Paul Homes es el autor
del r,.g_-gun;'jr,) volumen, No es
ran iu'.'t:H L':Jrl‘ll.:-J. Walsh, ya
gue riene 17 afus y en su
cnrricaliim  ritae Cuenta vz

—————————————

SPECTRUM

MACHINE CODE
MADE EASY

Volume One

hacen especialmente reco-
mendable para los planes de
educacion y, pur supuesto,
para matar ¢l tiempo de
forma prixluctiva  durante
500 VIOTrana.

Spectrum Machine Code
Made Easy

I. For beginners

Il. For advanced
programmers

James Walsh y

FPawul Holmes

La proximidad del vera-
nu, v con ello la posibilidad
de hacer algin viaje al pais
del Specrrum  (Inglaterra),
nos lleva en esta vcasidn o
comentar un libro inglés
que atun no ha sido rraduciclo

SPECTRUM
MACHINE CODE
MADE EASY

Valume Twao

ningin conocimiento sobre
|_.=. matersr, en Gnee |:|:.|1' L'J
segundo valumen presupo
ne la existencia de cales
CONUCTTIENIOS ¥ S8 1T €0
[ que describe comu pru
gramaciin avanzada”
Jarnes Walsh es el autor
del primers, que a sus 16
afios de edad conscicuye ya
su tercer libro que aparece
en el mercado sobre ordena
'.IEI._II.'I'__‘-'- :'J!['I.I._I.':E[. {..I?]':I':lul [L".ill
libro de iniciacidn al codige
midquina, comienza hablan
do de las bases binarias,
decimal hexadecimales v de
la conversion entre ellas
Pusteriormente, s& descri
ben lus principales nstrug-
CIEITIE' S CLTIC .'J'LI..}[}n. QL-H.
SBC, ADC, CALL, REI ¥y
WNOP, para rermunar con un
capitulo sobre los stacks.

A ARLDN PR . WTENTT 1R A S

CURSO
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con dus paquetes de "f-'.?-‘.F

re realizados para €l ZXRET,
es consejery de revismas in-

formuiticas v autor de un
libro de juegos para el Spec
crum. La mayor parte de
este segundo volumen estd
dedicada o lus bifurcaciones
voa lus distinms sionaciones
en que estas se pueden le-
vir 4 cabo, También esta
explicada una rurina de “ca-
FACEErES Ligines que a tan-
tos intrigaba de la cinma
Hljrlzt]ﬂ[t:\' ‘I|'. P'.JI- !"ll.i.F'I.lC!;fli].
las entradas/salidas de ruti-
nas & reemider

Al igual que €l primer
volumen, completan el ibro
diversos y magnificos apén-
dices comao el dedicado a las
variables del sistema o de
definicion de wodas las ins-
rrucciones del 280,




OFERTA DE
INTRODUCCION

Una revista para los usuarios de los ordenadores personales SINCLAIR.
Una publicacién mensual que ayuda a obtener el méximo partido al ZX-81
y al SPECTRUM.
ZX le trae cada mes programas, juegos y montajes, ademas de reportajes
A sobre programacion, y la posibilidad de ganar premios realizando programas,

y otros temas siempre de gran interés.

GRATIS
PARA USTED
si se suscribe a ZX.
Una obra imprescindible
en la biblioteca de todo
poseedor de un ordenador
personal SINCLAIR Spectrum.
~ Cémo programar
su Spectrum, un regalo de 132
paginas, tamano
210 X 270 mm., cuyo precio
de venta es de 850 Pts.

Aproveche ahora esta irrepetible oportunidad para suscribirse a ZX. Envie hoy mismo

la tarjeta adjunta, que no necesita sobre ni franqueo. Depositela en el buzén mas cercano.

Inmediatamente recibird su primer ejemplar de ZX mas el REGALO v asi durante un afio
(12 ejemplares)

f,-“/ Bravo Murillo, 377
Tel. 339662

& /| MADRID-20




ZX pone sus
disposicidbn de los lecto-
res que deseen publicar
anuncios clasific Qfdpma
compra-venta de ordena-
dores y periféricos, inter-

dginas a

cambiar programas o sim- |
plemente tomar contacto |

con otros usuarios del |

Sinclair. La publicacion
de estos anuncios serd
gratufta. No serdn acep-
tados los que tengan ca-
ricter publicitario. Enviar
los textos, acompafiados
de direccion, identifica-
cién y teléfono a:

Revista ZX.

Tablero de anuncios

C/Bravo Murillo, 377.
Madrid - 20

Intarcambio, compro o vendo

programas para Spectrum. Ten-
go uncs 250 programas, Prefe-
riblementa intercambics ¥ con-
TeCtOs con ofros usUarins. Tﬂl"ﬁ-
bign vendo ZXB1 de 1K RAM o
32K BAM. Mandar ofartas.
José Gdlvez Javierra, Martin
Blasi, 56, Tro. 2da. Hospitalet
de Llobregat. Barcelona. Tal,
(03} 3332583 (de 17 a 21 hs)

Cambio ZX Spactrum 48K an
garantfa con TV b/n. fuente de
glimentacion, cassettes, instruc-
ciones en aspafiol ¥y mas de 100
programas. Cambio por emisora
Yaesu FT-7 o similar. Pagaria
diferencia si s emisora superior,
Juan Carlos 1987) 21 25 61 (ho-
ras oficina).

Vendo ordenador personal
Sinclair ZXB81 por 8.000 ptas y
memaoria da 32K (en paerfacto
estadel por 9.000 ptas. Regalo
programas [ajedrez, Invasores,
gtc) Tel 191} 788 50 74 (Tar-
desl,

Desaamos contactar. con partl-
cularas vy otros clubs de Informa-
tica para &l intarcambio de rdeas
de todo tipo laplicacién prefe-
rentementa), Interesados escri-
bir 8 Club de Informéatica , Fa-
cultad de Clencias [Delsgacion
de Alumnosl Apertado, 40, P
Puerto Real, Cadlz.

Vendo ordenador ZX81, per-
facto estado, con memoria, e
cledo profesional, manual en
castelleno, libro de jusgos, casse-
tte Ccon progremas. Todo por
25.000 pras, Tel, {93) 245 3
40de5a 10,

Me gustaria contactar con
usuarios del ZX Spectrum, sobre
todo de Santander, para el in-
tercambic, compra o venta de
programas de todo tipo. Fasea
mas de 100 progremas, tanto na-
cionales como extranjeros, Mi-
guel Gomez Expbsito. Mergues
de la Harmida, 14, 610.°J. San-
tander, Tel. (942 22 78 18

Desaaria formar un club da

usuarios del ZXB1 de 1K. Para.

intercambiar programes, gran
voriedad de libros, Juegos, lista-
dos o en cinta.

Josd Serrano Bustamants. Co-
marez, 1 2o, C - Granada. Tel.
{8581 11 BB 60. Preguntar par
Papa.

Desearla consctar Con USUS-
rios dal Spectrum 16/48 K, pre-
ferentemente de Zsragoza o al-
rrecladares. Antonic Plou Mar-
tin. Valle da Zuriza, 18, 30. D
Zaragoza - 15. Tel. (976) 51 6B
15,

Estoy interesado an conectar
con usuarios del Spectrum 48K,
para intarcamblios de programas
y conocimientos sobre el mis-
mo, Preguntar por Buenaventura
Martinez (93) 213 45 97, Pre-
ferentermante de 2onma Gracia.
{Barcelanal,

Vende lote compuesto por:
ZXx81, emplificador de 16K,
TaM, B cossettes de Invertroni-
ca, manual en espafiol, TV
Grundig b/n portdtll (4 meses
uso) con 8 canales. Todo por
38.000 Ptas. o cambio por TV
portétil en color. Tamblén inter-
cambiaria programas en cinta
para &l ZX Spectrum 16/4BK.
Preguntar por Juan Sergio.
Apartado Postal 2070 Alicante,
Tel, (966) 24 17 23 sblo horas
oficina,

Venda ZXB1. Precio 10.000
Ptas. El precio incluye transfor-
mador, cables para =l televisor,
cables para grabacion y manual
an castallano. Totalmente nuevo
(le tengo desde el 27/1/84),
Preguntar por Oscer Garcila, Tel,
{93) 674 B2 13.

Mos gustaria intercambier pro-
gramas para &l Spactrum 48K o
16K, Preguntar por Jorge. Tel.
{911 418 28 14 & por Marco
Tel. (91) 416 28 19, Nuestra di-
reccién as CfCardenal Silicas, 22
3a. H, Madrid-2 [Jorge) v C/Ca-
pltdn Haya, 20, Bo. D, Madrid-
20 (Marco).

Reparo ZXB1 y Spectrum to-
do tipo de averia: con plena ga-

COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDQ-CAMBIO

rantia dal trabajo. Amplio a 48
K por 6.000 ptas. Cambio ULA
5-C wversién antigus por nueva
6-C por 4.000 ptas. Tengo dis-
ponibla todo tipo de sccesorios
& intercamblios da programas.
Francisco Aparicio MNaranjo.
Pza. dg Capuchinos, 16, EA-7-
Ala | Tel (852] 25 36 93, Ma-
laga.

Compro material para Spec-
trum (programas principaimen-
te). Juan José Cortes Herndn-
dez. Pza. de Pio XII, 1, do,
San Sebastian-10, Guipdzcoa,
Tel. (943) 45 47 BG,

Compro un ordenador Z£X
Spectrurmn a sar posible, o sino
un ZXB1. José Antonio Santos.
Avda. de Hellin, 34, Madrid-17,

Usuarios dal ZX Spectrum en
Barcelona. Vamos a formar en-
tre todos un Club totalments
gratuita, Con muchas ideas, via-
jes, intercambio de programas,
atc. Mo dejels pasar esta oportu-
nidad, Carlos Gonzdlez Péraez.
C/Parfs, 139, ant. 3, Barcelona-
36, Tal 250 B4 65,

Vendo ZxXB1 mds ampliacidn
32K RAM en perfecto estado,
20.000 ptas. Antonio Garcla
Bernabeu. Pasaje Metal, 7 - Go.4A
Alicante. Llamar al (965) 28 38
72 a partir de 21,00 ha,

Dispongo de programas para
maetemndticas, fisica v me ofrez-
co para formar grupo con gen-
te de arquitectura gue utllice
ordenadores para este fin. Javier
Segura. CfLondres, 26, Cardan-
wola Valles. Barcaelona.

Vendoe ZX Spectrum 48K
comprado ean febrerc 84, Bueno
oja, con mis da 20 programas
comercialas f{algunos importa-
dos}, scompafiado de manual
en castellane, fuente de alimen-
tacidn, cables, etc. Tiena garan-
tia. Todo 50.000 ptas. Jeaguin
Bayon, C/S, Mateo, 24, 100. C
Owviedo-8. Tel (986] 22 44 62,

Vendo 100 programas para
Spectrum 16 & 48K, Juegos uti-
lidades etc. En color, sonldo v
alta resolucién, Todo por 4.000
ptas. Tomas Rodrigusz C/Plaza
Fia X110, 1, 40, [Edificio Astoria)
San Sebastidn-10 [Guipdzcoal.
Tal (943) 45 47 58,

Mecesito ZXB1 con 16K, me-
nuales, cintas con programas vy
todo |lo dermds gue o3 sobre,
Camblaria por un soberbio to-
mavistas Yashica super B00 elec-
tra, zoom aléctrica, /1.6, expo-

slcién con serva, 12, 18 y 24
imégenes por segundo, filma-
cidn automdtica vy foto a foto,
con manual. Emilio Jesis Ha-
lin Asencio. C/Vista Alegra, 29,
Murcia-7.

Vende ZX Spectrum de 48K,
comprado en noviembre B3, con
garantia v 50 programas de jus-
gos, utilidedes y gestibn por
50,000 ptas. Josd Estaban Ru-
bio. ClActor Paco Martinez So-
ria, 1. 100. C. Zaragozs-15. Tel
(976) 23 22 67,

Deseo intarcambiar programas
del £X Spectrum 16/ 4BK. Ten-
go muchos de importacion, ma-
nic minar, supercods, oyrus,
turk-chess, atc. Carlos Gonzdlez
C/Pariz, 139, ant. 3, Barcelona
26, Tel (03} 250 B4 65,

Compro Impresara ZX de oo

gidn en buen estado. Tambi_.
intarcambio programes de todas
clases para ZX Spectrum, tengo
gran surtido. |nteresados llamar
tardes sl (93] B2O 02 43, o es-
eribir 8 Davis Ribera Diaz, C/f
Tossa de Mar, 34, 26., 1a. - Vile-
franca del Panedés. Barcelona,

Intercembio de programas,
ideas, etc. (sobre todo archivos,
agandas...] con usuerios del ZX
Spectrum 16K. Rafael Anton
Sanchez. Apartado de Correcs
451, Elcha.

Intercambio  software con
otros usuarios, Venderis el pro-
grama ''base de datos'” por
1.000 ptas. Antoni Brachs Tar-
ta. Pla da Munt, 38. Sta. Euls-
lia de Rioprimer. Barcelona.
Tal (83} B83 01 77 mafanas.

Deseo contactar con usuarios
Spectrum 48K de tods E 8
para intercambio de progref@®
de todo tipo, sin problemas 554
copla, disponiendo de gram nd-
mero. Pedro Josd, C/Vicenta

Tutor, 8. Sorie Tel (B76) 22
14 BG.

Intarcambio, compro o vendo
programas para Spectrurm. Tan-
go unos 250 programas. Praferi-
blemente intercambios v contac-
tos con otros usuarios. También
vendo ZXB1 de 1K & 32K, man-
dar ofertas. José Galvez Javierre.
C/Martin Blasi, 56, 1o. 2a. Hos-
pitalet da Llobragat (Barcelonal
Tel. (93] 333 25 83 (da 17 a
21 harasl.

Interesados an formar an la
provincia de Barcelona una Coo-
perative de consumo informdti-
eo, con grupo de aprendizaje,

52/ EX
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cursillos, revistas, compra de
material, atc., rogamos sa dirijan
al apartado da correns Mo, BS
de Cerdayola de Valles [Barcelo-
nal.

C.A UM, Club Asturiano de
Usuarios de Microordenadores.
Amplia biblioteca de cintas vy
publicaciones. Hardware diverso
(Imprescra, interface, etc), Ase-
soramiento vy boletin internc.
Estamos an Emilio Tuya, 14, ba-
jo. Gildn tal. (985} 36 01 98,
Apto. Postal 40 B8,

Cambio programas para Spec-
trum 16/M8K en cintas. Anto-
nio Marln. C/Garita, 19. Porta
Fl. Palma de Mallorca-15. Balaa-
ras. Tel, (B71) 40 36 59,

Vendo microdrive para Spec-
Trum con accesdrios e interface
AE 232, Francisco Justel, Plaza

es Magos, 5. Tel. {81) 252
% | B6. Madrid-7.

Licenclado con amplia expe-
riencia en la ensefianza da cla-
sas particulares de informética.
Lenguaje Basic, Ordenador pro-
pio. Especialmente alumnos de
EGE v BUP. También se ofrace
& academias. Tael {91} 476 66 83
Madrid. .

Hage un llamamiento a Angel

del Rio. Madrid, para que s=
ponga an contacts conmigo,
pues ez posibla que tenga una
solucidn a su problema expuesto
en &8l Nudm. 5 en la seccidn de
lactoras. Antonio Garcla. CfDr.
Combellos, 46, E-1, Sa, 28, L&-
rida. Tel., 26 20 74. También
desearfa contactar con amigos
Z¥ de Léride que desean for-
mar un club 2X en Lérida.

Mos gustaria imtercambiar pro-
amas del £X Spectrum 48K a
‘u"mm:i{m. Robert o Josep
. "Widé  Lozano, C/Malchar de

Fafau 147-148, Barcelona-14.
Tel, (93) 320 06 49,

Vendo cinta con 77 programas
an Basic y codigo mdquina para
gl ZX Spectrum, 2500 ptas, Gas-
tos incluidos, también dispongo
de places de sonido para ofr
al Spectrum a través del gltevoz
del TV. Carlos Rueda Rodri-
guez. C/éawda. de Santiago, 32,
4o A. Orense. Tel (888} 21 36
&0.

Vende ZXB1 con fuente de
alimentacidn, cables, alta rasolu-
citn gréfica (192 por 256 pi-
xaks), Sinclair 16K, teclado es-
tile Spectrum, 128 caracteres
porgramables v varias cintas
como simulador de vuela v ge-
narador de habla, Manuales v va-
rias revistas de programas vy elec-
trénica. Todo 30.000 ptas. Co-
lin Fergusen. Apartade 18, Ciu-
dad Jardin, Almeria. Tal. (B51)
25 TO 12,

Intercambio programas con
usuarios del Spectrum 48K, Ar-
temla Fanollar Martinez. C/Da-
mingo Gémeaz, 5, 17a. Valancia,
Tel, (06} 366 53 15,

Cambio cassettes compilador
Basic ¥ Vu-celc por cassette
Forth, Alfredo Lorente. Zarago-
za. Tel BE 16 99, ,

Vendo ¥ cambic juegos para
Spectrum 168K & 4BK, Gran va
riedad. Carlos. C/Ma. Cristina,
23, escalera izguierda, 2o.C.
Madrid-7. Tal. 261 80 26,

Cambio un giradiscos HI-FI
marca Philipg por ampliacidn de
mearmaria 48K ZX Spectrum.
También lo venderia precio g
:nnvenir. DE!.EIJ conoCar gEI‘ITF.'
poseedora de ZX Spectrum en
Cartagena. Preguntar por José
an al Tel. {888 51 31 02, Car
tagana Murcia,

Busco, camblo, compro, ven-
do... programas nacionales v de
importacidn para ZX Spectrum,
Posao mas de 200 programas de

toda tipo, Tamblén ofrezco y
cambic montajes para al ZX

Spectrum., Lobato  Herrero,
Flaza de Santa Bérbara, 7. San
Fernandao (CéAdizl. Tel {956] 88
2477,

Vendo conscla de viden jusgos
“Atari” con dos tipos de man-
dos, trasnformador de corriente
y dos cartuchos Juegos., 18,000
ptas. Tambidn lo cambiarig,
abonando la diferencia, por
Spectrum 48K, José Luis Porte-
ro. C/Comandante “argas, 3,
Albaceta, Tel, (967) 27 22 32

Vendo cinta con 10 juegos
4B v 13K Spectrum por 5.000
ptas, Incluides le Pulgs, Aje
drez, Time Gate, Hormigas...
Tambien wventa parciales [por
gjemplo los de 16K solo por
2000 ptas). Incluido ensamibda-
dor 4BK. Acepto Intercambicos.

‘Juan José Carrasco, C/Elvira 2u-

lueta, 16, Pflo. Dcha,
Tel, (945] 22 25 53,

Vitoria

Cambio progremas del Speg-
trum, Tenge 20 muy interesan
tes, Luis Miguel Rivas. ClAr
mando Mufioz Calero, 10, 16, A
Aujlas-Murcia.

Se venden video/juegaz Mattel
Intedllvisitén comprados en Mavi-
dad B4, Microprocesador de 16
bites y facll adaptacién a orde-
nador, & se desea, que permite
jugar hasta 4 personas a la vez.
Tiene controladar hibrido con
16 direcciones distintes. Buenos
colores y sonido, Se regelan 3
cassattes de Juegos v caja ce-
nexidn antena- TV, Pracio
20,000 a 26.000 ptas (en el mer
cado &l doble), Aitar Guisasola.
C/Talletexe, 10, 30.A, Algorya -
Vizcayae. Tel [(84) 469 20 31,

Intercambio o vendo crogra-
mas para el Spectrum 16 & 48K
Tamiplén los cambio por revis
tas Inglesas buenas de progra-
mas. Martin. Tel {891) 278 34 73
Madrid.

Despamos contactar con usua-
riog del Z¥ Spectrum de Getafe
Yy pueblos cercends pars inter-
cambio de (deas, experiencias
etc. Tenemes gran cantidad de
programas, José Apdo, Correos
148, Gatafe {Madrid] Tel. {81}
805 40 72.

Vaendo ZX81 con ampliacién
da memaria 32K con manual
en castellano, Regalo programas
de juegos vy wrtilidades. Todo
17.000 ptas. Tel {968} B0 71 61
José Aamdn en horas de comida
hMurcla,

Vende ordenadar personal
Sharp MZ2-B0-B ampliado g 64K
de memaria, con pantalla vy ca-
ssette de dos velocidades vy bus-
gueds sutomdtica incorporades.
Incluyo programas de demostra-
cidn originales, manual en caste-
llane y diversos programas.
100,000 ptes. Miguel Angel
Tel, 31 05 61 de B a 15 hsl o
23 56 03 [de 20 hs. en adelante)
Cllsable 11, 21, 1a, Santander

Vando ZX81 mejorade, con
transformador, manual, cintas
de cessette con programas, Jue
gos ¥ apliceciones, revistas v do
cumantaciaon a tope, Todo junto
& la memoria de 16K por solo
16.000 ptas. Llamar a Alas, Tel.
(976} 3B 38 34,

Intarcambio fotocopias de
programas para & ordenador
Oric-1 de 4BE. Posec maplia

game de juegos y de programas
con apliceciones en electrénica.
Jerdnime Manugl Herndndez, C/

Adelfes, 4. San Andrés, Santa
Cruz de Tenerife,
Vando ZxX Spectrum 48K

nuevo, con todos SUs accesorios
mas 60 proz-smas. Toda 55,000
ptas. Fermande Martin, C/Bena-
vente, 1, 3 C. Majadshonda.
Madrid, Tel (81) 638 03 51,

COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO

Conde de

cursos de BASIC y PAS-

BUP - COU - Escue

&5 para amas de casa v para la ter-
ad.

Fah S
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QUINTA PARTE: EL MOVIMIENTO (i)

Imprimiendo caracteres

54/ ZX

Aunque con un mes sin saludaros, vuelvo en este mes de julio con la segunda
arte del "Movimi ", Buscad y sacad vuestro ZX n.® 6 y releed
parte dac [emsi OVITIIENTOD . usCaa Y sacd Vuestro P S | 2y Telee d
primera parte de este tema

En este articulo nos plantearemos el poder imprimir cualquier caracter en Ja
pantalla del televisor, establecer una pausa y poder mover ese caricter a las
drdenes de unas teclas, Esto mejorard ampliamente lo que originalmente expuse
en el articulo anterior. &

Esta es la primera vez que nos enfrentamos con un problema de este tipo.

Pero ante todo hay que entender lo que es y lo que significa un cardcter.

Podriamos denominar a un cardcter la representacion grifica de un codigo
El conjunto de caracteres se denomina “juegos de caracteres” o characier ret.
Podemos hacer una division a grosso modo del juego de caracteres:

a) Codigos 0-31: corresponden a caracteres no utilizados o a los caracteres
de los controles de impresion (INK, PAPER, BRIGHT, FLASH, INVERSE,
OVER, AT, TAB..)

by Codigos 32-127: caracteres del cddigo internacional ASCII {excepro el
codigo 96 () y el codiga’ 127 (eopyright).

¢y Codigos 128-164: caracteres grificos definibles y no definibles.

dy  Codigos 165-255: tokens (términos simbdlicos). Son los caracteres que
corresponden a palabras-clave y funciones.

Primero veamos como se imprime umk-;luiﬁ-r cardcrer ASCIL La solucidn mas
sencilla es utilizar una de las subrutinas RESTART de la ROM, colocadas en las
primeras direcciones de memoria (en la llamada PAGINA 0 6 PAGE 0). El
punto de entrada de la subrutina que utilizaremos es DOT0OH. A estas subrutinas
se les llama mediante mnemonicos especiales, los RST n, donde n puede ser
p0OH, 08H, 10H, 18H, 28H, 30H y 38H. La subrutina RST de impresion (RST
10H) imprime en la pantalla el caricter del codigo contenido en el
acumulador, el registro simple A

S6lo nos hace falra saber algo relativamente importante: para e.\p"-l'
informacion a la pantalla del, televisor o monitor, €s necesario "abrir” un canal
determinado, el P.2. Esto se consigue llamando a una subrutina ROM, ubicada en
la direccion de memoria 5633d {1601H), con el acumulador conteniendo el valor
2.

Especificaciones: list ass 1 para ZX Specrrum Lok /48K,

Descripcion General: Impresion en pantalla del codigo 65,
correspondiente al cardcter de "A"

Entrada; —

Salida: Impresion en fila O, columna O de "A",

Registros Usados: A,

7000 00100 ORG 7000H

7000 3E02 00110 LD A, 2 :

7002 CDO116 00120  CALL 1601 ; ABRE CANAL 2
7005 3E41 00130 LD A, 65D ; CHRS$ 65 = "A"
7007 D7 00140 RST 10H -+ IMPRIMELC
7008 €9 00150  RET :

00000 00160 END




SOFTWARE

CODIGO MAQUINA

Creando graficos
en codigo maquina

Programa 1.

X

L@ FEM BRJA RAMTOP A 28658
=8 CLERR 23E85@
28 REM INTRODUCE COCIGO MAGUIM

i ]

£3 FOE F=238872 TO 28630

SQ REAC R: POKE F,R: NEXT F- L
ET T=0

59 FOR F=28&72 TO 2864e

7@ LET T=T+PEEK F: NEXT F

2@ IF T::835 THEN PRINT "ERROR
Ef DRT STOP

oo PRI EULEA UnA TECLA PARA
PONER MARCHA EL CODIGO MAGUI
NRY: P @- CL3 - RANDOMIZE US

L

/R &82,2,205,1,22,62,858.21

Esta subrutina coloca la proxima posicion a imprimir en 0,0, si antes se
ejecutd la orden CLS. D¢ esta manera y sabiendo lo que llevo dicho, no nos seria
dificil imprimir una A en la pantalla, Precisamente el listado gsrembler 1 (list
assl) contiene los mnemdnicos para hacer esto. El listado asrembler 1 se
introduce en memoria mediante el programa 1.

Seria razonable que siguiérais ejecurando con el programa 1 y el listado
assembler 1, tratando de imprimir otros caracteres ASCIL

El siguiente paso es tratar de imprimir un cardcter definido por el usuario
(codigos 144 a 164). Parece logico querer usar el mismo programa 1 y el listado
arsembler |, modificando solo el cddigo del cardcter a introducir en el
acumulador, antes de la orden RST 10H y crear ese grifico definido en lenguaje
BASIC. En caso que no estéis familiarizados con los grificos definidos, os remito
a la lectura de los articulos de mi buen amigo Christian Bartle, en esta misma
revisra.

Para todo este articulo voy a utilizar el caricter 144, perteneciente al
GRAFICO de A. Podéis daros cuenta ripidamente de como es, introduciendo el
programa 1.1. Como decia, seria posible introducir ese pequefio programa
BASIC de creacidn de grafito, cambiar el byte séprimo del listado arsembler 1
(valor 65). por el valor 144 y llamar al programa assembler.

La solucidn seria la misma. Se imprimiria en la panralla el cardcter 144, Pero
seamos valientes y creemos en lenguaje mdquina ese simpitico grifico.

La manera mas sencilla de crear un grifico en lenguaje ensamblador es
seguir ese mismo procedimiento logico, usado en la creacidn de grificos en
BASIC (prog. 1.2).

Los grificos definidos estin almacenados en direcciones altas de memoria,
tras el RAMTOP inicial El comienzo de esta zona estd definido por la variable
del sistema UDG (23675-23676 ¢ 5C7TBH-5C7CH). En un Spectrum 16 K, esta
direccion serd 32600, &n un Spectrum 48K sera 65368. _

Dirigios al listado asrembler 2 Tara continuar con la explicacién. Ahi veréis
como el registro doble DE recibe el valor almacenado en UDG. Asi funciona el
programa tanto en un 10K como en un 48K Spectrum; el valor introducido en
DE serd 32600 & 65368 respectivamente. El registro doble HL contiene la
direccidn de memoriz donde se encuentran los daros necesarios para crear el
grafico. He escogido la direccion 32600 por ser vilida para ambos aparatos y por
ser el comienzo de los GDU en un 16K,

ZX /3%
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SOFTWARE

Sigamos con el programa. El registro simple B almacena el nimero de datos
a leer, 8. Los datos compondrin el grifico. En la siguiente sentencia assembler,
el acumulador, el registro simple A recibe el valor del dato.

Os recuerdo que los paréntesis tienen el significado de “contenido de™; asi, la
sentencia arrembler 00140 debe ser interpretada como: introduccion en el
acumulador del valor contenido en el registro doble HL. Este mismo valor serd
traspasado a la direccion de memoria contenida en el registro doble DE.
Mediante este método, rraspaso de valores desde el "banco de datos” HL, hasta
el “comienzo de los GDU" DE, se crea el grifico. Antes de pasar el siguiente
byte de dato, HL y DE deben ser aumentados, incrementados en 1, para que
contengan la direccion de memoria del siguiente byte a leer y la direccion de
memoria donde se almacenard. El contador, almacenado en el registro B, es
decrementado. El control del programa vuelve al bucle, cuyo comienzo estd
etiquetado precisamente "BUCLE™.

Una vez leidos todos los datos, se RETorna al BASIC. En un Spectrum 16K,
los registros dobles DE y HL contienen el mismo valor, de manera que no se_
“transfieren” datos realmente.

Programa 1.2,

12 FOR F=@& TO 7: READ A
22 POKE UER "A"4+F,A: NEXT F
3@ DATR ©,9,60,.126,126.6&,2.,9

Especificaciones: list ass 2 para ZX Spectrum 16K/48K.
Descripcidn General: Creacion del grifico de A.
Entrada: Banco de daws en 7F38.

Salida: Nuevo Grafico de A,

Registras Usados: A, B, D, E, H, L.

7000 00100 ORG 7000H :

7000 EDSB7B3C 00110 LD DE, (UDG) ;

7004 21387F 00120 LD HL, DATA :

7007 0608 00130 LD B, 8 ; CUENTA

7009 TE 00140 BUCLE LD A, (HL) 3 LEE BYTE

700A 12 00150 LD (DE), A , INTRODUCE
BYTE

J00B 23 (0160 [NC HL ; INCREMENTA
HL

700C 13 0170 INC DE : INCREMENTA

" DE

70O 1OFA 20180 DJNZ BUCLE ; REPITE

700F C9 00190 RET :

(0000 00200 END :

7F58 00210 DEFB 0, 0, 60, 126, 126, 60, 0, 0

UDG 5C7B

BUCLE 7009

DATA 7F58

El listado assembler 2 se introduce en memoria mediante el programa 2.
Podéis o hasta quizd debeéis transformar el programa 2, de manera que
introduzcais vuestros propics grificos (cambia el DATA de la linea 60).

Existe una orden assembler muy Gtil que reemplaza las lineas 00140 a 00180
(6 bytes), y que simplifica la rutina de creacién de gréficos. Pertenece al grupo de
mnemonicos llamados "Blocé Handling Instructions” (Instrucciones de trata-
miento de bloques) y recibe el nombre de LDIR. Su significado es: LoaD,
Increment and Repeat.

LDIR transfiere a gran velocidad el byte.almacenado en el registro doble HL
a la direccion de memoria contenida por el registro doble DE (alge parecido a:
POKE (PEEK DE), PEEK HL).
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SOFTWARE

debe repetirse.

El registro doble BC almacena la cuenta, el nimero de veces que este proceso

El listado asrembler 2 transformado con la inscruccidn LDIR, serd tal y como
aparece en el listado assembler 2.1. El uso de LDIR indica el buen conocimiento
de las posibilidades del codigo maquina.

Programa 2,

1@ REM BAJR RAMTOF A 28550
2@ CLEAR 25650 5
33 BEM INTRODUCE CATOS SRAFICO
35 RESTORE B@ e
4Q:FOR F=32608 TO 32687
5@ BEAD A: POKE F,A: NEXT F
& DATRE @ ,0.60,126, 126,60,
7@ REM INTRODUCE CODIGO MASUIN
“
75 RESTORE 149
8@ FOR F=g2672 TO 28687 &
8@ REARD A: POKE F,A: NEXT F: L "
ET =13
183 FOR F=28872 TO 286387
113 LET T=T4PEEE F: HNEXT F.
128 IF T+31&478 THEH FRINT "ERED
B EM DATAR™: STOP
13@ PRINT “FULSA UNA TECLA P
P == FOMER Et MRRCHHA EL CoblI
S0 MAQUINR": PAUSE @: RANDOMIZE
SR 28672 £
14@ DATA 237,081,183,982,35,858,482
2 6.8,126,18,3%,19,1¢£ 250,201

Especificaciones: list ass

2.1. para ZX Specrrum 16K /48K,

Descripcion General: Creacion grafico con LDIR.
Entrada: Banco de dawos en 7F38.

Salidad: Nuevo grifico de A

Registros Usados: B, C, D, E, H, L

7000

00100

7000 EDSB7BSC 00110 LD DE, (UDG)

7004 21587F 00120 LD HL, DATA

7007 010800 00130 LD BC, 0008H B =C=38

7009 EDBO 00140 LDIR . TRANSFIERE BYTE
700B C9 00150 RET - :
Q0000 00160 END .

7ES8 00170 DEFB 0, 0, 60, 126,126, 60,0,0

UuDG SC7B

DATA 7F58

ORG 7000H ;

Ya hemos terminado casi con la
llevamus hecho, ya sabemos como de

g:rjmer:l parte de este articulo. Por lo que

inir un grifico en lenguaje miquina, con el

consiguiente ahorro de memoria y también sabemos como imprimirlo en
antalla.

¢ La culminacion de este arcicule la reahizaremos al poder imprimir en
cualquier parte de la pantalla ¢l grifico definido. Para esto debemos ayudarnos
de los codigos de control. Estos son los nameros 6 a 23. Los caracteres corres-
pondientes a estos nimeros son, bien una interrogacion cerrada, o bien un
cardcter no imprimible. Cada uno de los codigos tiene una funcion, ayudaos del
manual del usuario, apéndice A, pdg. 183, y veréis que los codigos 16 a 23 son
controles de atributos y de posicionamiento de caracteres en pantalia.

El c6digo que nos interesa es el codigo 22, perteneciente a la funcion AT,
Pruebe la orden PRINT CHRS$ 22: CHRS 10; CHRS$ 10; "ZX", orden que
equivale a PRINT AT 10, 10; o gl

En lenguaje BASIC no podremos encontrar Ficilmente una utilidad, pero si
en codigo maquina. La subrutina RST 10H (RESTART 10H), idencifica el
chdigo 22 (AT control) como la funcién AT y los 2 bytes siguientes que sean

-
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Las pausas en
lenguaje ensamblador
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introducidos por RST 10H, como el lugar a imprimir el que seria el cuarto byte.
El listado assembler 3 recoge todo lo dicho anteriormente en drdenes
mnemonicas. Antes, como ya fue dicho, es necesario abrir el canal P.2.

Craga T, 18 REM BRJS RAMTOR
22 CLEAR 2
30 PEH INTRODUCE DATOS GRAFICO

48 RESTORE 7@
o9 FOR F=3z6@d TO 32647
9 READ A. POKE F,A: NEXT F
79 CATA @,8,6@,126,126,60,0,0
ORE 14@
8 =235672 TO 25684
.22 _BEAD A: POKE F,A: NEXT F: L
192 FOR F=28872 TO 28684
11 LET T=T+PFEEK F: MEXT F .
750 IF T 1414 THEN PRINT “ErRO -
EN DaTA": sTOP

N

L]

138 PRINT “PULSH UNR TECLR P
RER POMER EN MRRCHA EL CODI
0 MAQUINA": PAUSE @: RANDOMIZE

Lar 28872
T.1,8,8.,287,175,291

Especificaciones: list ass 3 para ZX Spectrum 16K /48K,
Descripeion General: Ishpresion en fila 10, columna 10 de la palabra "ZX".

Entrada: —

Salida: —

Registros Usados: A

TO00 00100 ORG TO00H ;

7000 3EO0Z 00110 LIy A, 2 :

7002 CDO116 00120 CALL 1601 : ABRE CANAL 2

7005 3E16 00130 LD A, 22 -3 CODE “AT"

7007 D7 00140 RST 10H E

7008 3E0A 00130 LD A, 10 : FILA 10

7004 D7 00160 RST 10H -

JO00B 3EQA 00170 LD A, 10 ; COLUMNA 10 ‘
700D D7 00180 RST 10H ; ;
700E 3E5A 00190 LD A, 90 ; CHRS§ 90 = "Z"

Jolo D7 00200 RST 10H : IMPRIMELO

7011 3E58 00210 LD A, 98 : CHRS 98 = "X"

7012 7 00220 RST 10H ; IMPRIMELO

7013 C9 00230 RET é

00000 00240 END ;

En el anterior nimero de mayo propuse un ejercicio a todos los lectores que
quisieran demostrar sus conocimientos en codigo miquina. En concreto, el tema
propuesto era el establecimiento de una pausa para poder observar mejor el

movimiento del cuadro en pantalla, :
La mejor contestacion que he recibido ha sido la de Zacarias Sdnchez Sinchez

de la hermosa y natal ciudad mia de Cartagena. De entre las soluciones que

envio, la mejor es una que utiliza la rutina PAUSE de la ROM del Spectrum.

Mediante un acceso directo a la memoria ROM, precisamente donde estd

almacenado el funcionamiento de esta orden BASIC, y con un valor determinado

en el registro doble BC, se crea una demora. Dependiendo del valor introducido

en BC, la pausa sera mayor o menor. Precisamente, al parecerme esta una buena-
solucion, he preferido usarla a la mia en el listado arsembler 5. Las ventajas de

esta rutina se basan en la poca memoria utilizada (7 bytes), su falta de

complicacién y que solamente utiliza dos registros, el B y el C.
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Programa 3.
2 19 2FM BAJR RAMTOP -A 28650

28 CLEAR Z3558
N S8 REM INTRODUCE CODIGO HABUIN

4@ FOR F=28872 TC 28802

S@ READ A: POKE F,A: NEXT F: L
ET Tal

@ FOR F=23672 TO 23692

73 LET T=T+PEEK F: HEAT F

sd IF T =8298 THEWN PRINT "ERRO
F EM LORTRS": BSTOP

2@ PRINT "PULSA UNA TECLA &
arA  PONER EN_ MARCHA EL _CoODI
GO MAGUINA". PAUSE @: RANDOMIZE
LISR 28872 -

129 DATA 52,2,205,1,22,82,215,6
2,10,215,52,108,215,62,90,215.52,
25,215,281

El listado arrembler 4 da una serie de ejemplos a soluciones de pausa. El
primer ejemplo usa la rutina PAUSE y ya ha sido comentado. El segundo
ejemplo estd muy difundide entre los programadores de lenguaje Assembler Z-
80. Precisamente una de las soluciones enviadas por aquel lector de Cartagena
llega a parecerse mucho al segundo ejemplo, pero contiene un error: usa la orden
logica AND en lugar de la orden logica OR.

Especiticaciones: list ass 4.1,
Descripcion General: Pausa,
Entrada: —

Salida; —

Registros Usados: B, C.

7000 00100 ORG T000H i
7000 010A00 00110 LD BC, 10D . VALOR DE PAUSA
7004 CD3DIF 00120 CALL 1E3D ; :
7007 €9 00130 RET :
00000 00140 END .
FORGERTOA). 1@ REM BRJA RAMTOP A 28650
2@ CLERR 23650
_ 32 REM INTRODUCE CODIBO MRGUIN
. d= L
4 FOR F=28872 TO 23678
E*5$ EEHD H: PORE F,R: NEXT F: L

6@ FOR F=2&672 TO 28672
72 LET T=T+FEEK F: MNEXT F
g8 - IF T::885 THEN PRINT "ERROR
EN DATAS": STOP
__ 99 PRINT "PULSR_ UMR TECLR F
ARA POMER EM MARCHA EL " CODI
O  HMAGUINA": PAUSE @: RANCDOMIZIE
uUsE 288672
123 DATA 1.1@.8.205,61,31,201

El segundo ejemplo (list ass 4.2) es muy sencillo: se trata de bucles
enlazados. El primer bucle es controlado por el registro B, que al comenzar tiene
el valor OAH. El registro doble HL controla el segundo bucle. Los registros H y
L se ORean entre si para comprobar si han llegado a 0. Si esto no ocurre, se
dii} minuye la cuenta del primer bucle y se vuelve al segundo si aquella no es igual
a

La instruccién logica OR exige que sea explicada: pertenece al mismo grupo
que la instruccién ica AND, explicada en mi articulo anterior. Ambas

IX /8l
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establecen una relacién entre 2 valores. Si recorddis, la solucion de dos valores
ANDeados entre si, solo serd 1 si los dos tienen valor 1. 5i alguno de los dos son
falsos (valor 0), el resultado de ANDear esos bits sera 0. Al ANDear 2 byres, lo
que se hace es ANDear los bits de mismo rango, la solucion ocupard el mismo
rango del byte en el registro A

La solucion de ORear 2 valores serd | si uno u otro son verdaderos {valor 1)
{ver figura 1).

Progamad.d. ., oy BRUR RAMTOP. A 28650
20 CLERR 28550
%9 FEM INTRODUCE CODIGO MAGUIN

4@ FOR F=28572 TO-28684
S@ DEAD R. POHE F,R: NEXT F: L

n,

&0 FOR F=28572 TO 28684
5@ LET T=T+PEEK F: NEXT F .
i85 TF T:.1E853 THEN PRINT "ERRO Q-
= Et DATAS": STOP .
S@ PRINT "PLUL3RA UNA TECLA S
aRA. EANER EN  MARCHA EL  CODI
SA " MEQUINAY PAUSE @ RANDOMIZE
OSR 28672
100 OATA &,1@,33 oS8,255,43,124
131,32 ,251.16.246,201

Especificaciones: list ass 4.2.
Descripeion General: Pausa.

Enrrada: —

Salida: — ¢

Regisiros Usados; A, B, H, L

TO00 OOT00 ORG TOOOH ;

TOO0 060A QOLL0 LD B, 0AH BUCLE EXTERNO
7002 21FFFF 00120 BUCLE] LD HL, FFFF ;BUCLE INTERNO
J005 2B 00130- BUCLE? DEC HL :
7006 7C 00140 LD A, H :
7007 BS Q0130 OR L _'.IG{_L"LI. AD?
7008 20FB 00160 JR NZ BUCLEZ,
700A 10F6 00170 D] NZ BUCLEL,;
700C C9 0180 RET : Q
QOO0 00190 END : f
BUCLEL 7002
BUCLEZ2 7005

Tanto la instruccion OR como AND tienen posibilidades inmensas para el
programador. Un ejemplo lo tenemos en el listado assembler 4.2, donde OR es
una instruccion determinante y vital. Solamente en caso que los registros H y L
sean 0, el resultado :ambién serd 0, puesto que OR da como resulrado 1 siuno de
los dos valores a comparar es 1. Y en caso que ¢l resultado sea 0, el indicador de
0 toma el valor 1, y pasa a ejecutarse la sentencia assembler 00170 que
disminuye el bucle principal en uno’y vuelve de nuevo al secundario.

Este segunde ejemplo de pausa ofrece, tal y como estin establecidos los
valores de By HL, una pausa de 5 segundos. El bucle externo multiplica por 10 el
interno, que procesa una pausa de aproximadamente medio segundo. ;

Tanto el ejemplo 4.1. como el 4.2. son vilidos para cualquier programa en
lenguaje asrembler.

Como en todos los articulos que vengo publicando en ZX, reservo el final
para lo que debe ser el listado asrembler 0 programa central de cada nimero.
El de este mes reine todo lo que pretendiamos al principio, es decir,
imprimir cualquier caricter en pantalla (incluso los definidos por el usuario),
establecer una pausa para la buena observacion de este-grifico y que el mismo se




Listado assembler

SOFTWARE

mueva pur toda la pantalla. He preferide en esta wcasidn que el programa
central del articulo no esté escrito totalmente en codige maquina, sino que
tuncione con un corto programa escrito en BASIC. El programa 5 incroduce los
cOdigos en memoria, representados en mnemaonicos en el listado assembler 5. El
programa 3 rambién contiene el corte programa BASIC que conrrola €l cbdigo
maquina

Pasemuos a analizar el programa. Para ello debe dirigirse, por auput_utu, al
listadw assembler 3 y al programa 5. Del programa 5 solamente nos interesa la
parte que controla el arrembler (de la sentencia 1000 en adelante). El resto del
programa 5 solamente tiene la finalidad de cargar los cddigos en memoria.

Especificacivnes: list ass 5 para ZX Spectrum 16K /48K,

Descripcion General: diversas rutinas para mov er un grifico controladas
desde el BASIC.

Entrada: Banco de datos en 7F58.

Salida: —

Registros Usados: A, B, C, D, E, H, L.

T000 00100 ORG 7000H

7000 3E0A Q0110 INIC LD A, 10 i

7002 32FDGF 00120 LD (FILAY, A INTRODUCE VALOR
7005 32FEGF 00130 LD (COLUMMNA), A;FILA ¥ COLUMNA
7008 EDSB7BSC 00140 LD DE, (UDG) F

700C 21387F 00150 , LD HL, DATA 3

TOOF 010800 (00160 LD BC, 0008H ; NUMERO BYTES
7012 EDBO 00170 LDIR ; TRANSFIERELOS ™
7014 3E02 00180 LD &, 2 i ABRE CANAL

7016 CDOL1G 00190 CALL 1601 ; 2

7019 €9 00200 RET

701A 3SAFEGF 00210 TECLAS LD A, (COLUMN .-‘U.LII:.I: YALOR COLUM.
701D FEQD 00220 ; TZQ CP UFJ'H =002

TOLF CB 00230 RET Z :RETDR-NA Sl < 00
7020 3D 00240 INC A

7021 32FEGF 00230 LD (COLUMNA), .r‘l. INTR. NUEVO VALEIR
7024 1822 00260 JE IMPR

T026 3AFEGF 00270 ; DER LD A, [CDLUMNA: LEE VALOR COLUM.
7029 FEIF 00280 CP 1FH p=al Y

T02B C8 (290 RET Z 'RETDRN!’L S <31
702C 3C Q0300 DEC A

702D 32FEGF 00310 LD (COLUMNA;, .-'L iNTR NUEVO VALOR
7030 1816 00320 JR IMFR

7032 3AFDGE 00330 ; ARR LD A, (FILA} ;LEE VALOR FILA
7035 FEODO 00340 CP 00H < 00 ?

7037 C8 00350 RET Z RETORMA SI < 00
T038 3D 00360 INC A i

7039 32FDGF DO370 LD (FILAY, A INTR. NUEVO VALOR
T03C 1804 00380 JE IMPR : )
TO3E _’r.ﬁ.TDﬁF Q0390 LD A, FILA) ;LEE VALOR FILA
7041 FE13 00400 CP 15H = 212

7043 CB 00410 RET Z ' RETORNA SI < 21
T044 3C 00420 INC A :

7045 32FDSF 00430 LD (FILA), A JANTR, NUEVO VALOR
7048 3E16 (0440 IMPR LD A, 22D ;OODIGO "AT

T04A D7 © 00450 RST 10H :

704B 3AFEGF 00460 LD A, (FILA) ; 'LEE VALOR FILA
T4E D7 00470 RST lﬂH

T04F 3AFEGF no480 LD A, I;CDI.UMNAJ LEE VALOR .COLUM.
7052 D7 . 00490 ~ RST 10H

0535 3E90 00500 LD A, 90H ;EHRI 90 = GRAF. A
7055 D 00310 RST 10H ;IMPRIMELO

ZX 7 63




64 ZX

T056 CY 00520 £ :
7057 010A00 00530 P + B LD BC, O00A ;VALOR PAUSA

705A CD3IDIF 00540 CALL IFiD :

705D 3ELG 00550 LD A, 22D ;CODIGO "AT

T05F D7 00560 RST 10H k

7060 3AFINE 00370 LD A, (FILA) LEE VALOR. FILA
7063 D7 00580 RST 10H :

7064 3AFEGF (0590 LD A, (COLUMNAY, LEE VALOR COLUM.
067 D7 0000 RST 10H :

To068 3E20 O0G10 LD A, 20H ;CHRS 20 = BLANCO
TonA D7 0620 RST 10H :

7068 €U 00630 RET :

DO000 00641 END :

7F38 0050 DEFE 0, 0, 60, 126,126, 60, 0, 0

UDG SCTH

FILA 6FFD ,‘
COLUMNA  GFFE

INIC 7000

12403 TOLA

DER 7026

ARR 7042

ABA T03E

IMPR TO48

P+ B 7057

DATA TF58

Vamos a analizar cada una de las partes de este programa y del listado
arrembler 5. En la linea BASIC 1000 comienza la rutina de INICIALIZACION
de las variables FILA y COLUMNA, del grifico, cuyos valores van a ocupar las
direcciones de memoria 6FFDH (28669d) para la variable FILA y 6FFEH
(28670d) para la variable COLUMNA. He introducido en ambas el valor 0AH
(10d). Mas tarde, una vez comprendida la estructura del rograma, podréis
modificarle. En esta seccion de INICIALIZACION, se "nﬁre el canal P.2,
condicion indispensable antes de introducir cunl?uiﬂ cardcter en pantalla.

El procedimicnto utilizado para crear el grifico es el mismo que el que
aparece en el listado asrembler 2.1.

El control retorna al BASIC al llegar a la orden RET (linea {]ﬂi’{'ﬂ!’

La siguiente parte del programa BASIC (sentencias 1100 a 1150} son las
fundamentales del programa. Se hace uso de la funcién INKEY$ del ordenador.
Dependiendo si una recla estd polsada o no, se llama a una subrutina u otra de la
memoria. Las teclas que controlan el movimiento son:

0 izquierda
P derecha
0 arriba

A abajo

He elegido estas cuatro teclas por su comodidad de manejo. La sentencia
1120 controla el movimiento hacia la izquierda. Si estd pulsada la tecla "O7, se
ejecutard la orden RANDOMIZE USR 28698. ¥

Anilogamente ocurre lo mismo si se pulsan las teclas P, Q y A. Cada una de
ellas hacen que se ejecute un programa ensamblador.

Analicémaoslos: :

En la parte del programa etiquetada con IZ0Q, el acumulador toma el valor
almacenado en la direccion de memoria etiquetada con el nombre COLUMNA.
Aqui es donde se encuentra la verdadera importancia de este tipo de variables.
Este valor, ya en el registro A, es analizado. La columna-margen de la izquierda
es la O. Asi, el registro es comparado (CPOOH) con el valor O. Recuerda la
figura 4 del dltimo articulo. Si el valor es igual a O, uh avance del grifico a la
izquierda ocasionaria un error por salida de pantalla. Si tras la comparacién se
levanta (se pone a 1) el indicador de cero, es sefial inequivoca que la columna era
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1 a O. En este caso se ejecuta un RETorno condicional (RET Z), v el gr‘ﬁ:iq:u no es
impreso.

En caso que el valor de la columna sea correcto (2> 0), éste se decrementard
en 1 y la direccién de memoria donde se almacena el valor de la columna del
grafico (etiquetada COLUMNA) recibira este nuevo valor. Acto seguido, se pasa
a la i1:nprq;f=.i|:n1 del grifi;‘n. Con las rutinas asrenmibler dg‘:pendljgenrrs de las
pulsaciones de las reclas P,Q y A pasa aproximadamente lo mismo. Estas rutinas
usan segun sea el caso, las variables FILA o COLUMNA.

Segln sea una u otra ruting, los margenes a comparar los valores de la
posicion del grifico son diferentes. Por la derecha sélo puede avanzar hasta la
columna 3l. Los twopes para la fila superior e inferior son 0 y 21,
respectivamente

12 REH BARJR RAMTOP A 28650

2d CLERR 22858
3@ REM INTRODUCE DARTOS GRAFICO
T 49 RESTORE Te

5@ FOR F=32800 TO 326807

8@ READ A; PORE F,R: NEXT F

7@ CRTR ©,9,680,126,126,60,0,0

88 RESTORE z@d

9@ FOR F=28872 TO 28779

123 READ A: POKE F,A: NEXT F- L
ET T=0 :

119 FO0R F=Z8S872 TO 2877%

electronica

ORDENADORES .

£ X

Sincl=mir-

CABLES ESPECIALES
CONECTORES
PROGRAMAS

BARQUILLO. 40
MADRID -4
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La rutina de IMPRESION es la continuacién de las rutinas de "teclas™
Primeramente, con el codigo 22 (AT) y la orden RST 10H, se avisa al ordenador
que los proximos bytes que estén en el acumulador antes de la orden REST AT,
indicardn la proxima posicion de impresion. No hay mis que estos seq88E 3
almacenados en las direcciones de memoria etiquetadas con FILA y COLUMNA.
La linea 00460 assembler introduce en el registro A el cidigo para el caricter
inicializado por nosotros. Este se imprime tras la orden RST 10H. Seguidamen-
te, se devuelve el control al programa por mediv de un RET.

Sigamos con el programa BASIC. Tenemos que contar con que es posible
que no se pulse ninguna tecla; en ese casu, rambién debe ser impreso el caracrer.
Esto se consigue llamando directamente a la rutina de impresion (28744d).

Sélo hace falta explicar la parte etiquetada con P + B (Pausa y Borrado). No
hay que olvidar que el caracter recien impreso es necesario borrarlo antes que
imprimir otro, y debe dar tiempo a que ¢l grifico se vea en pantalla, La forma de
hacer esto es estableciendo una pausa. Debe introducirse un valor en BC y debe
llamarse a la rutina de pausa de la ROM (1F3D) (ver list ass 4.1). Para borrar el
grifico no hay mis que “leer” los valores de fila y columna e imprimir el caricter
32, que es una casilla vacia, en aquellas coordenadas. Se consigue el efecto de
“borrar” el grifico. Esta parte se gjecuta mediante el RANDOMIZE USR 28781
(sentencia 1310 BASIC).

El programa y el articulo han llegado a su fin. Podreis crear los prototipes
de vuestros propios juegos en ¢4digo miquina modificando el programa 3 y el
listado assembler 3.

Continuaremos dentro de dos niumeros, Buenas vacaciones.

Juan Martinez Velarde
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"MONSTER 3D

TORDR

FROGGER

FIRERIRDS

PACHMAN

COMEAT 3D

CONTROL AEREQ)

RACE CARS

WOLAPLANE

COLOUR CLASH :

CLMDRACLBE 1 :

FORTH 45 20

RENUMBER DELETTE |E-AEK  LEOD

[OOLKIT 16-93K | ROD

DNSASSEMALER 16-98K  1.EOD

HLOADER 1E98K  1.BOD
THEASE 48K 1EOD

COMTROL STDCKS 3K 1 BOD

CONTABILIDAD 48K 1EOD

MATCALL 16-4BK  LROD

CIUDADES DEL MUNDD  16-4BK  1ROD
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VERANO 848:

VERANO SPECTRUM.

En Sinclair Store queremos que pases un verano diverfido. Por eso vamos a poner
a fu alcance los programas mas enfretenidos, las revistas mas amenas y los
accesorios mas recientes del mercado, o unos precios fresquitos, fresquitos...

(como deseamos que pases este verano).

FELICES VACACIONES!

puBLICIDAD

Rt

OURNE HOUSE |

Pssst OVER THE SPECTRUM OBER THE SPECTRUM OVER THE SPECTRUM

] ;
5 ?mkE-T " Vol. 1 vol. i Vol. 1l
e, Side One: Side One: Side One:
e Coferpilla. @ Fruit Maching. @ Asteroids in Spoce. ® |eapfroq.
e Ah! Diddums. ¢ 3-D Mazeman. ® Specirum Clock. & Number Reversal,
e Bubble Sort. ® High Resolufion Grophics. @ Biockjock.
® Simultoneus Equations. ® Line Renumbering. ® Payroll .
& (eometry Test, ® Biock Line Delete. e Sales Analysis.
Side Two: Side Twix Sice Two:
® Kings and Queens. @ Maochine Code Monitar, ® Possessions Bvoluation.
e Spoce Escape. ® FHiminator. ® Spectrum Invaders.
@ Lunar Lander. e User Defined. & Meteor Storm.
Mando anafomico con dos ® Alien Blifz ® Graphics for Freeway Frog. @ Droughts.
® (Chess. ® Freeway Frog
L
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Ven a vemos a nuestras “Super-Boutiques”
informaticas. Te esperamos.

SOMOS PROFESIONALES ”

i

2 Libros de Metbourne Houssa
Casselie para microocrdenatores
Programa Base de Datos

BRAVO MURILLO, 2
(aparc. gratuito en ¢/. Magallanes, 1) - Tel. 446 62 31

DIEGO DE LEON, 25 - Tel. 261 88 01
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