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Traenos tu

SPECTRUM

Renuévate con
INVESTRONICA.

IIMENUDO CAMBIO"

yllévate un

SPECTRUM PLUS

Aplntate a lo mas
nuevo.

Tenerlo, muy facil

Ahora INVESTRONICA te da

la oportunidad de hacerte con el
microordenador mas moderno
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.

Solo tendrbs que entregamos fu
ZX SPECTRUM...

..lo demas serd visto y no visto,
el Spectrum Plus ya es tuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
la garanfia de estar siempre @
la Gltima.

El Spectrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si tu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un teclado profesional;

17 teclas mas que el Spectrum,
es decir 17 venfajas mas... y
por supuesto lo podras utilizar
con todos los programas y
perifericos que ya fienes, puesto
que el SPECTRUM PLUS es
totalmente compatible con todo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfia,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
instrucciones a fodo color.

No fe lo pienses... cambiate a lo
Ultimo, tienes las de ganar.

Manda tu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a tu Semvicio
Tecnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o por agencia de
transportes (los gastos son por
cuenfa de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
tu nuevo Spectrum Plus.

Solo tienes que abonar (confra
reembolso) 12.000 Pts. (*)

(") 18000 pte sies de 16 K

Dirigete a cualquiera de las delegaciones

P de Rondo, n® 82, 19
Tell, (958) 26 15 94

G/ Awdn. de lo Libertad. n® 6
blodque 1.° Endl izq D
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Stlencrosamente ha llegado el coche Sinclair C5 a
Espana —al fin y al cabo es un motor eléctrico—, al
contrarto del QL comercializado «en serio» a partir de
este mes. A él le dedicamos las pdginas centrales de
o este nimero.

BARA LOS Us LAIR _ Ademds del QL-dossier (ila redaccion ya tiene la
REV,sTA N ADORES SINC Sfrebre QLY le recomendamos comience a dar sus pasos
DE ORDE con el ATIC-ATAC. Un juego conocido por todos, y
// en el que por fin podremos pasar la «iltima» puerta.
Y cuando se canse, que le parece «Un dia en las
carreras»,
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Estinnra

uchos usuarios estarin fa-

miliarizados con las tamo-

sas rutinas para la creacion
de caracteres gigantes; o bien la han
visto en la revista o en la cinta HORI-
ZONTES. En cualquier caso ya han
tenido experiencia previa. Este mes
vamos a mostrar dos pequefias ruti-
nas, una para alargar los caracteres
(de 80 bytes) y otra para ensancharlos
(de 92 bytes). Poseen dos puulidritia-
des que lo hacen muy interesante;
pn[m‘m pirl‘ntl; I]dh.ljdr con cual-
quier tipo de caracter, ya sea letra,
namero o caracter espec 1al (grifico o
no), vy en segundo lugar, permite la
utilizacion conjunta de ambas ruti-
nas o el funcionamiento totalmente
independiente de ellas. Segan la ruti-
na escogida, los caracteres seran de 8
x 16 (ensanchando el caracter), 16 x 8
(alargandolo) o 16 x 16 (utihzando
las dos rutina a la vez). El funciona-
miento de las rutinas se explican a
continuacion.

Alargando caracteres

Los usuarios del Spectrum que se
escondian cuando alguien mencio-
naba que con su Oric o su BBC po-
dian conseguir caracteres de doble
altura, pueden decir y con orgullo

f X

tus

caracteres

que el Spectrum también tiene carac-
teres de doble altura.

]:"I.:lhit.'l'lljl'fl {}I'ﬁﬁ('r’\'.'l[i“ {,‘I H'II.:'H_'H!{] (JL"
otros micro-ordenadores en la crea-
cion de caracteres ampliados, llega-
mos a la conclusion de que se puede
realizar de dos formas. Primero, se
podria utilizar una rutina que expan-
da los caracteres del codigo ASCII,
buscar aaa bytes del caracter imagen .
en la ROM y cargar los bytes de la
ROM en J]gmm zona en particular
del «display fn";» o como segunda op-
c1on, utilizar una rutina para analizar

el irea de caracteres del « <display files y
ampliar los bytes que encuentre, para
crear caracteres de doble altura.

Método

Los métodos son similares y am-
bos ocupan la misma longitud. Aun-
que el primer metodo es Jlm mas fa-
cil, hemos utilizado el segundo por-
que tiene una \-‘Lntdjd frente a las de-
mas rutinas de creacion de caracteres
de doble altura. La forma de utilizar
la rutina es imprimiendo el caracter
en la pantalla, realizando POKE de
las coordenadas PRINT AT en dos
lugares de la memornia y haciendo
RANDOMIZE USR «direccion de
comienzo de la rutina». El caracter a
doble altura aparece en la posicion




original, pero ocupa la posicién ini-
cial y la posicion contigua en la linea
inferior. De manera que,lo que hu-
biera en esa posicion aumenta su ta-
mano a doble altura: caracteres nor-
males, lineas de alta resolucion y gri-
ficos definidos por el usuario. Con el
primer método solo se pueden utili-
zar los caracteres de la ROM.

La rutina estd escrita sin llamadas y
sin instrucciones de saltos condicio-
nales, con la ventaja de que ¢l codigo
es totalmente retocable. Es decir, no
importa el lugar de [a RAM en que si-
tie la rutina, independientemente de
que ¢l ordenador sea de 16 K 0 48 K,
funcionard de la misma manera. Co-
mo resultado de esto, el codigo es algo
mas largo que si se hubicran utiliza
do subrutinas, pero que la rutina sea
relocatable merece la pena esos extra
bytes de longitud. La rutina tal y co
mo aparece ocupa 80 bytes y llama a
las rutinas de la ROM para calcular la
direccion del «display files.

LJII E'“::IL{'I antes l;l{‘ E.l ”..l]'l'l..tl..l.! o l...l
rutina, las coordenadas de la posi
cion del caracter se han situado en
los buffers mediante sentencias PO-
KE. Esto indica a la rutina donde mi-
rdr 1 t'l "'r'."l.l'.‘-lllrrl'r.n'!_']."_fi:.lft"' I“JI' |H.‘1 |7.':|"1.|L'5\. 1.|I.'I
caracter a expandir. La parte de la ru-
tina que trabaja con la direccion del
«display [ile» se podia evitar, ya que se-
gun se imprime el caracter en la pan-
talla la direccion se almacena en la
variable del sistema DF CC. Sin em-
bargo, esto significa que la rutina so-
lo se puede utilizar con el dltimo ca-
ke racter escrito vy nunca con lineas de
. "‘,?'}"'f”' alta resolucion y demds partes del
7 S N S edisplay files. Utithzando los buffers

—_—— para Ib'L:.t'rd.Wu' las coordenadas de la
sentencia PRINT AT resulta que po-
dremos expandir cualquier caracter
en el momento que queramos, sin te-
ner en cuenta el momento en que se
imprimio, lo cual ¢s mucho mis fle-
xible.

La rutina incluye un control de las
coordenadas y no utilizard valores
que no sean coordenadas vilidas pa-
ra la impresion por pantalla. Por
ejemplo, s1se introduce un valor para
la fila de 21, el caracter no se expande
porque entonces se insertaria en las
dos lineas inferiores de la pantalla.

[ O
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Demostracion

Cuando se llame a la rutna, a la
vez que se expanden los bytes del ca-
racter también se almacenan los atri-
butos del caracter listado y los mueve
un bloque hacia abajo para seguirala
segunda mitad del caracter alargado.
Este método es mas ficil de utilizar
que tener que crear los bytes de atni-
butos y almacenarlo en cualquier lu-
gar de la memoria.

Ensanchando los caracteres

Esta rutina muestra en ¢l hstado
desensamblado la forma de mostrar
caracteres doble ancho. Con estos
caracteres se consiguen buenos titu-
lares, cabeceras de pantalla, INPUT
atractivos; en suma, mejoran la re-
presentacion de los datos.

El método seguido para imple-
mentar los caracteres de doble ancho
es el siguiente; se hace un POKE de
una determinada posicion de la pan-
talla a dos buffers, v a continuacion se
hace una llamada a la rutina en ¢6-
digo maquina. Esta rutina examina
los bytes del caracter contenido en ¢l
cuadrado y los estira horizontalmen-
e

NOTA; hay que tener cuidado
puesto que cada caracter expandido
ocupa dos cuadros horizontalmente,
Esto significa que cuando se impri-
ma una cadena de caracteres, se ha de
hacer alternativamente. La forma
mas facil de hacerlo es utihzando un

bucle FOR... NEXT, de la siguiente

IMAanera;

10 LET a8 = «CADENA»

20 POKE 237295

J0 FOR f=1TO LEN a%

40 POKE 23728, =2

50 PRINT AT 5, £=2; a$ ()
60 RANDOMIZE USR ancho
70 NEXT ¢

Al tener la pantalla posibilidad de
representar 32 caracteres éstos se
quedan reducidos a la mitad con esta
rutina, lo que significa que solo se
podrin visualizar 16 caracteres. El
pequeno programa anterior aclarara
este punto: para representar un ca-
racter de doble ancho, primero es ne-
cesario immprimir el caracter de ma-
nera normal y a continuacion llamar
a la rutina en codigo maquina. Esto
significa que podra ampliar cual-
quier tipo de caracter introducido
dentro de la cadena.

La alternativa seria que la rutina
copiara los bytes del juego de carac-
teres de la ROM al «display filer en
RAM. Sin embargo este método solo
se limita a los caracteres basados en
la ROM que van desde el espacio (c6-
digo 32) hasta el simbolo de «copy-
right» (codigo 127).

La rutina en codigo maquina man-
tiene los atributos del caracter impre-
so v los utiliza para expandir el nuevo
caracter. La rutina también incluye
una pequena trampa para que no se
salga de la pantalla el valor que se in-

troduce en la instruccion POKE. La
rutina se ha escrito para que funcio-
ne independientemente del lugar de
la memoria RAM en que se sitie. Pa-
ra integrarlo a un programa BASIC,
es mejor hacer un POKE de los codi-
gos en las sentencias REM al comien-
zo del programa. La localizacion de
los buffers donde se almacena la posi-
cion de impresion permanecen inal-
terados.

St introduces los mnemonicos en
assembler, encontrards mas facil la
forma de modificar la rutina y adap-
tarla a las necesidades propias. Es po-
sible utilizar esta rutina en el mismo
programa de demostracion que el ex-
plicado al principio con la rutina de
caracteres de doble altura. Todo lo
que hay que hacer es cambiar las
lineas antiguas de datos con los bytes
nuevos de doble anchura. No se ne-
cesitan mads alteraciones.

Ampliacion de caracteres

Es posible utilizar la rutina de ca-
racteres de doble ancho con la de do-
ble alto para crear super caracteres
que ocuparin cuatro posiciones en la
pantalla. Ambas rutinas han de estar
en la memonia, y a una de ellas habra
que llamarla dos veces por cada ca-
racter a listar. Para producir los super
caracteres, anada esta linea al progra-
ma anterior:

65 RANDOMIZE USR doble altu-
ra: POKE 23728, t = 2+ 1: RANDO-
MIZE USR doble altura y ejecitalo
de nuevo. o

10 CLEAR 324799
20 LET a=32500
30 READ =z:
E a.z: LET a=a+ti:
32,96
201

3

J14.6

IF z<x999 THEN POK
G0 TO
40 DATA 237,.75,174,92

. 121,254,
=0 DATA 1,201,120, 254,
&0 DATA 205,158,14,197,6,0,%,1

70 DATA 229,229,120,60,Z205, 158

go
0
100
26
110
223
120

DATA
DATA
DATA
30
DATA
21,56,1, DATA
130
01

140
150

DATA

DATA

INFUT "Caracter? ";a$%

0,9,209,1,0,7,9,235
9,229,6,4,126,18,21,18
21,37,16,248,209,6,4, 1
18, 21,18,21, 37,16, 248,
124, 15,15, 15,230, 3,246
103,126,1,32,0,9,119,2

999

6fEX
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DOS5 GRAMDES JUEGDS EN CODIGO
CON MAQUINA OPCION DE JOYSTICK

JUEGOS

FILOTANDO UM
HELICOPTERD, TEMDRA QIUE DIRIGIR
- EL EQUIPC DE RESCATE PARA
SALVAR A LOS ABANDOMNADOS
En UK CAMPO PETROLIFERD,
DE UNA MUERTE SEGLRA.

Convoy DESTRUIR LOS
ALIEMIGERAS Y SUS. NAVES
ES LA UNICA FORMA DE SALVAR
LA TIERRA DE LA INVASION,

Twiddler MUESTRA LOS
MISTERIOS DEL
RAPIDO CAMBIC DE COLOR.

APRENDA A

PROGRAMAR
DIBLIOS ANIMADOS,

CONGZCA MAS A
FONDO LAS POSIBILIDADES
BE SU ORDEMADOR.

CHOPPER
TWIDDLER
SHOOT
HANGOUT
TOMATOES
CARTOON
CONVEYOR
TALLER
CONVOY
LIGHTBIKE
LA TUMBA DE ELLAK




160 INFUT "Fila? T

170 INFUT "Columna? ":c

180 POKE 25729,+1 FOKE Z57ZB.cC

190 FRINT AT f,c: FLASH l:a%

200 RANMDOMIZE WUSR 2500

210 O TO 150

e
7EF4 ED4BBOSC LD BC, (#SCRO)
YEFBR 79 LD ALC
ZEF? FEZ20 CF 20
FEFBE 3801 JR CiL7EFE
JEFD C9 RET
7EFE 7B L7EFE ‘LD A. B
fEFF FE1S B "S5
ZF0O1  ZBOd JFR C,L7YFO4
FFOZ C9 RET
| 7FG4 CDRECE L7F04 CALL HOESE

TEOTE ES FUSH BC
YFCB O&00 LD B. 800
TEDAa 09 ADD  HL, BC
JYFOB 1 BEE S BE
FEaE ES FUSH HL
7FOD ES FLSH HL
FFOE 78 LD A, B
ZEOF  3E ING A
7F10 CDRECE CALL ROETE
FF1IE  0Q&00 LD E.g800
7F1S 09 ADD  HL.BC
7FI& D1 FOF DE
FF17 Q10007 LD BC ., #0700
7Fla O9 ADD HL,EC
7F1B EB ExX DE, HL

7F1C
7F1D
7F1E
7F20
7F21
7F22
7F23
7F24
7F2S
7F 26
7F28
7F29
7F2E
7E2C
7FZD
7F2E
7F2F
7F30
7F31
7F33
7F34
7F3S
7F3&
7F37
7F38
7F3A
7F3C
7F3D
7F3E
7F41
7Faz
7F43

0o
Es
0604
7E
12
15
12
15
25
10F8
D1
04604
7E
12

b ]
12
15
25
10F8
E1l
7C
OF
OF
OF
E&OZ
F&s8
&7
7E
Q12000
o9
Tk
B

ADD HL.EC

FUSH HL

LD B, g04
L7F20 LD A, (HL)

LD  (DE),A

DEC D

LD  (DE),A

DEC D

DEC H

DINZ L7F20

FOF DE

LD  B,n04
L7F2B LD A, (HL)

LD (DE),A

DEC D

LD (DE),A

DEC D

DEC H

DINZ L7FZE

FOP HL

LD  A,H

RRCA

RECA

RRCA

AND 03

OR  #58

LD H,A

LD A, (HL}

LD  BC.HOOZO

ADD HL,BC

LD  (HL),A

RET

LS54 ACTUALIDAD

Tras la sorpresa que hacausado la aparicion de DIMensionNEW en el mercado del Software en MSX
con los programas que os mostramos, los responsables de la compania ya nos anuncian la aparicion
de un paquete de programas nuevos, ademas de la adaptacion de los que mas éxito les han proporcio-
nado en el mercado del Spectrum.

Para que sirven

CONTABILIDAD DOMESTICA

Con este programa dispondrd de una potente |

contabilidad personal, para su. hogar o ne-
Cio.

efina Vd. mismo los campos o conceptos

que desee utilizar.

Le permite en cualgquier momento obtener al
balance por dias, meses, afos y/o conceptos,
Opcidn exclusiva de obtenar extracto y saldo
de hasta 9 cuentas bancarias o de cajas de
ghorro relacionadas con los maovimientos
habidios.

Contiene manual de instrucciones en su inte-
rigr que le permitird utilizarla sin ninguna
dificultad.

a .I'.:IMe!:ar'cﬂNEW

%‘ 4

1..'.1..-}

EL GERENTE
JUEGD DE ESTRATEGLA EMPRESARIAL

Demuestre su capacidad y habilidad para

dirigir su propio negocia.

Emn egle jusgo, se han condensado la mayo-

ria de situaciones que se pueden dar en

cualguier empresa.

- Usted podra, con sus decisicnes, crearse un
vardadero prestigio comao directivo, o llevar
a su empresa al embargo, la suspansicn de
pagos o la quisbra.

- Indivicdual, o hasta seis jugadores en com-
petician,

- Didéctico y entretenido para los paguenos.

Emocionante y adictivo para los mayores.




X Gane P
-5.000 PESETA

MENSUALMENTE
PARTICIPANDO EN NUESTRO CONCURSO

ZX premiara mensualmente los programas que
ha,ir an llegar los lectores.

Para participar en este concurso abierto, todo
aficionado a los ordenadores ZX81 y ZX Spectrum,
debera hacer llegar a la redaccion de la
revista el listado, un cassette y un texto
explicativo.

E ntre todos los programas que
recibamos cada mes, seran seleccionados
para su publicacion aquellos que retinan
los siguientes criterios:

— Originalidad de la aplicacion.
— Simplicidad del método de programacion.

La unica condicion para participar
en el concurso serd que los programas
no hayan sido publicados previamente en
ninguna revista.

UN Z2X MICRODRIVE ™
sera sorteado cada mes entre todos '
los programas que recibamos,

con independencia de que sean
publicados o no.




13 CLEAR 32599
20 LET a=32500
sk REAE zik IF 25995 THER: FOE
E a.z: LET arma+l: &0 TO 30
40 DATA- 237, Fe. 1748, 92121, 254,
51 .56
oo DaTAN L 201 120,258, 22,565 1,
201
&0 DATH 205,158, 14,6,0. 5. 229,11
4
70 DATA B,126,35.54,0,6,3,15
80 DATA S54,6,203F,14.203, 14,24,
8
S0 DATA 203, 14,203, 14, 203, 254,
20T, 248
10 DRTA 16,287 ,85.09,.0,6,9:15
110 DATHA 96,46, 2035, 14, 205,14, 24,
E
1200 DRTH 205, 14,203,144, 203,254,
203,246
130 DATR La,287 3615, 52,203,272
9124
140 DATA 15, 15,150 230,35,245. 88,
105
150 PATA: 12&6,355,119.204
160 DATA 999
170 INPUT '"Carascter? Y:af
180 INPUT "Fila™ ":1¥
190 INFUT “Columna? ":c
200 POEE 23729.%: POKE Z3728,c
210 FRINT AT +.cs FLABH i1=za$iil)
220 RANDOMIZE USSR 2400
250060 T TO
7FE5E8 ED4BBOSC LL BC. (RSCRO)
7FSC 79 LD  A.C
7FSD  FEIF CF " FLF
7TFoF 3801 JR C.L7F&2
TF&1 | B RET
Famr el L7FES2 LD A. B
TF&E FElé& CF His
TF&aS 3801 JR E:L7F&8
FFE&Y C% RET
JF&a83 CDYEOE L7F&8 CaALL HOESE
FE&E O&00 LD EB. 5700
TEal oY ADD  HL, BC
FFLE ES FUSH HL
Fis-d OEOS LD C.#o8
TF71 7E L7ZF71 LD A, (HLY
R e R INE  HL
FE7ES  Z&00 LD (HL b, B0
FETS 0604 LD B 04
TETF GF L7F77 BELCA
ZEFS 3805 JR CaL7FBa0

7F7A CBCE FERC (HL?
FEFL CBOE RRC  (HL)
YE7E. Bag JR L7FBB
JEBC  CBOE L7ESS RRC  (HL)
TFEZ [CBUOE FERLC THL »
FFEE4 CBFE SET  FytEin)
7FB&  LBFE& EET &5 (HL)
TEEE | lOED L7588 DINZ LFETT
7F84 ZB DEC HL
¥FBE 3500 LD (HL} &0
JFBL 0604 LD EB.&04
TEBF OF L7YFBF ERCA
FES0 3HOG Jdi ELTETE
TEFZ CBOE RRC  (HL)
7FS4 (CEOE FRC CHLD
7F?4 1808 JR L7FAD
7E9B  CEGEE LRSS RRED SHLE)
fETFm  CHOE REC THL)
YFPL CBFE SET PR o | B
FEQE" CBES& SET ' t& o HEE)
7EAR 10ED LYFAD DIME L7FBF
TFRAZ 24 INC. H
JEAZ  OD DECY E
FEAG | Z0CHE JR MZaL7¥FEZ1
7FA& EI FOF HL
TEAT, TE LD A.H
JFAE OF RRCA
7FAY OF RRECA
JFAA  OF FRRCA
7FaB’ E&O3 AND  #03
7FAD F&58 OR HZB
TEAF &7 LD H. A
7FEQ  TE LD A. (HL
TEBL 25 INC HL
ZEBZ. 77 LD (HL) . A
ZFEES WER RET
E;mplo

10 LET 3%="Cadena"

Z0 POKE 2E729.5

30 FOR f=1 TO LEN a%

40 FOKE Z23728,+%2

SO FRINT AT S,f¥2;a% (4]}

&0 RANDOMIZE USR Z2&6800

&S RANDOMIZE USR 32500: FOEKE 2
I728.F%2+1: RANDOMIZE USR 32500

70 NEXT +

b
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Un poco de fisica:

na particula sujeta a unas

fuerzas se mueven segln

unas leyes perfectamente es-
tablecidas por Newton. Pero la
travectoria no solo depende de estas
fuerzas, sino de la velocidad inicial y,
cuando las fuerzas dependen de la
posicion, también de la posicion ini-
cial.

En el caso de fuerzas constantes,
como las que vamos a tratar en este
programa, solo es significativa la ve-
locidad inicial. El ordenador nosvaa
pedir las fuerzas actuantes y la veloci-
dad inicial (ver fig. 1), ademds de
otros datos, y en pantalla se vera la
trayectoria,

Vamos a suponer que el movi-
miento sucede en el plano X-Y, que
es ¢l de la pantalla, por lo tanto, el
micro solicita los vectores Fy v en sus
componentes. Tados los datos intro-

ducidos deben estar expresados en el
Sistema Internacional (S. 1) de uni-

dades.

El programa

Los datos que solicita el micro al
correr ¢l programa son:

1) Velocidad inicial Vx (en m/s).

2) Velocidad inicial Vy (en m/s).

3) Fuerza Fx (en N), que debe ser
constante.

4) Fuerza Fy (en N), que debe ser
constante,

Cualquiera de estos datos se puede
introducir positivo, nulo o negativo,
con el convenio de que positivo sig-
nifica hacia la derecha (o hacia arri-
ba) y negativo hacia la izquierda (o
hacia abajo). Seguimos conlos datos:

5) Masa de la particula (en Kg.).

6) Tiempo final del movimiento
fen seg.).

7) x nicial de la particula (de 0 a
250).

8) yinicial (de 0 a 170). Son posi-
ciones de PLOT, con el origen en el
extremo inferior izquierdo de la pan-
talla.

La posicion inicial es importante
para poder ver mids 0 menos tiempo
el movimiento (optimizacion de
pantalla). De todas formas al final de

A — LA
LEIFR fc

Dinamica de

la ¢jecucion se puede cambiar a otra
posicion nicial.

UIna vez introducidos los datos, en
V se ve, en intervalo de un segundo
(ttempo de particula) la trayectoria
de la particula. Ademas sale ¢l tiem-
Pﬂ }" I.':J..S "-'{..‘]l]l...':idkld{'s i'['!h][;l'[ll"inf;lﬁ Sl
gun el eje X y el eje Y.

Por ejemplo, si introducimos co-
mo datos

1) Vx=-—10
2) Vy =10
3) Fx =

4) Fy =

5) M=

6) £ =10

7) x =150
8) y=10

sale en pantalla (paso a paso) la fig. 2,
que es una parabola. Al terminar el
tiempo y pulsar una tecla, el micro

presenta cualro opclones:

Ui m =20

9

ELFR R,




una particula__

. Cambiar el iempo (si acaso dis-
te un tiempo demasiado pequeno o
demasiado grande).

2. Cambaar la posicidn inicial (si
no era la optima)

3. Repetir la trayectoria cada 0,5
seg.; en este caso se ve la misma
trayectoria, pero los puntos estan
mis proximos. Es lo que se ha hecho
en la fig. 3.

4. Otra trayectoria.

Otro ejemplo se ve en la fig. 4, con
los datos

sale en TV el movimiento de la fig. 5.

Sabiendo un poco de fisica se pue-
den apreciar diferencias entre los dos
cjemplos. En el primero se dio Fx =
0, v en el segundo se puso 2 N. Esto
provoca aceleracion y, por lo tanto,
el espaciadoen el ¢je X en el segundo
ejemple va aumentando, mientras
que en el primero permanece cons-
tante, e igual a la Vx imicial.

Otra diferencia es que, la fuerza
negativa en Y en el segundo ejemplo,
hace dar la vuelta a la particula segtn

modificarlo o ponerlo como INPUT
puede mejorar el programa.

Por otro lado, la pausa de progra-
ma de una posicion a otra estd en la
linea 240. Puedes sustituirla por
PAUSE 0, en cuyo caso para ver cada
posicion deberas pulsar una tecla.
Puede ser conveniente para tomar
anotaciones de los datos que salen en
pantalla.

En cualquier caso, la mejor utiliza-
cion del programa es comparar la
trayectona vistaen TV, con la que ta

1) Vx=2 ese eje, cosa que no sucede en el pn-  tengas en mente antes de introducir
2) Vy =15 Mer caso. los datos.
3) Fx =2 Asimismo, ¢s conviemente intro-
4) Fy ==5 ducir valores relativos de las fuerzas y
5 M=1 Mtinras al programa la masa acordes con el tiempo, para
6) t=12 que las 1‘-0‘-|Lim1u scan visibles en
7) x = 20 El intervalo de tiempo de una posi-  pantalla ni muy juntas ni muy sepa-
8) y=130 cion a otra estd fijado en 1 seg. en la  radas, mi pocas ni muchas.
Con la opcion de intervalo a 0.5 seg.  variable p de la linea 215. 5i quieres  Tomas Diez O
1 REM DINAMICA DE FARTICLIL A i
4 BEM por | Tomas Diez 200 LET s=a0dvrkb+ackt et/ 2: LET
10 BORDER &: FAFER S: INK O C WEGO G okt ket S
LS 260 IF 250 OR %>255 OR y<0 OR y
200 BEEM %% ertrada datos RkE 2175 THEN GO TO 280
40 INEUT velocidad inigial MK il BAl ol B e e
2 heg Mvelocidad imigial WMyR Mg 280 PRINT AT 0,2:t:AT7 0,193 vx+a
vy EXE:AT 1,19 vyv+avit
S0 INPUT "Fluerza I FExE MaEry oM S00 NEXT t
uerza FEy@ "sfy 205 REM ¥¥¥ opciones EX¥
&0 IMFUT "Masa 7 "im 310 FRINT AT 21,8: INVERSE 13"P
70 GO sUB 500 ULSA UNA TECLA": FPAUSE 0O: CLS
100 LET s=1 320 FRINT AT S5,1Z2: "OFCIONES: ", "
120 LET axn=fx/m: LET ay=fy/m i-cambiar el tiempo","Z-cambiar
200 INPUT "x inicial? (O=230) " la posicion","2-repetir,cada med
e io seg","4-otra trayectoria”
210 INFUT My dnicial? (O=170) ™ 350 PAUSE O: CLS : LET g=VAL IN
A KEY® ’
ELSHLET pe F40 IF g=1 THEN GO SUEB 500
220 CLS @ FRINT fh=f, Me=h,, "Wy 70 IF g=2 THEN GO TO 200
= i : 380 IF g=3 THEN LET p=.5
225 REM  x¥%fbucle del tiempokix I90 IF g=4 THEN FRUN
20 FOR t=0 TR k£ STER p 400 6D TO' 220
240 FAUSE 40%p: FRINT AT O,2:" 900 INPUT "tiempo 7 ":tf: RETUR
e o N s "yAT l_,i‘?*“ N

i O TR e T T T T R R R T S A S ST St
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Lectores

Hemos observado
diversas anomalias en
las direcciones
correspondientes a los
premiados en la
encuesta ZX, tal y
como aparecia en ¢l
niimero 12, Por este
motivo, si resultasteis
premiados y ain no
habéis recibido el
cassefte
correspondiente,
hacérnoslo saber. Ya
sabéis: £X. Bravo
Murillo, 377, quinto A,
indicando ¢n ¢l sobre
«ENCUESTA ZX-.

RECTIFICACIONES

ARTICULO DEL PI1O
ENERO ZX

Pigina 18. La ultima
linea de la segunda
columna no debe 1r ahi
sino al final del tercer
parrafo de la tercera
columna.

Pigina 20. En la
primera columna,
penultimo parrato,
donde dice: «los modos
0 v 1 sirven para adaptar
la ZB0 que permite...»
Deberia decir: «Los
modos (0 y | sirven para
adaptar la Z80 a
peritéricos mas
primitivos, Podemos
conectarla al Z-80 P1C
en el moda 2. Exisie
una instruccion en ¢l
juego de la Z-80 que
permite...»

Pigina 21. En la
primera columna, ultimo
parrafo, hinea 6.%, donde
dice: «cir; 5, Ab y...»!
debe decir: «cir: A5, Ab

F"'“

En el recuadro: «<BUS
DIRECCIONES
DIRECCION...» la letra

14/ 2X

5 que aparece delante de
cada direccion debe ser
el simbolo «dolars: §.

En la tercera columna.

penultimo parrato,
donde dice; «OUT
95,235...» debe decir
«OUT 95,255...» ¥
donde dice: «..programa
los 8 bits como
entradas» debe deair:

a... programa los 8 bits
como salidase.

En ¢l montaje de
Reloy Digital publicado
en febrero nos dejamos
en el tintero los
componentes, que son

los siguentes:

SSEMICOMNDUCTORES
—IC1; NE 567

—1C2; 7414 o 74L514
—IC3; 7476 o 741576
-D1 v D2; Diodos led

'CONDENSADORES
—C| y C2; 47 nF
—C3; 100 nF

—(C4: 220 nF
~C5; 47 pF
~Cé; 10 uF

RESISTENCIAS

—R1; 10 K2

-R2: 4 KQ

—R3; 470 Q

—R4: 390 Q

—R5: 470 Q
POTENCIOMETROS
—P1: | KQ

—P2; 50 KGQ

En el numero de
marzo ¥ en la seccion de
LECTORES se quedo

una pregunta,
concretamente I!.! lil'

E.J.B. de Zamora, a
medio responder. Junto

a la respuesta hay un

programa que permite el

PERERERE
12 REM %% Bori-a
15 REM %% Frogr
14 REM %% Versi
1& REM kkkkkEkE
47 REM Calculo

S5CG LET rt=(FEEK
2EFI0

52 REM Reservar
ED-ELEAR ri—-54

&5 REM Comienzo
70 LET ps=(PEEK

Er L PR
2ETIO+]

10 REM

BOLET cas0

20 FOR n=ps TO
190 READ b

119 FDEE n.b

120 LET ce=cs+b
130 NEXT n

147 READ tot

iS50 IF tat<>cs T
140 FRINT "Codig

b

a direccion "3 IN

200 DATA 205,121
210 DATA 45,546.7
220 DATA B,205,1
230 DATA 2,0,24,
240 DATA L1005, 25,
250 DATH 229,200
260 DATA 3.174,3
270 DATA 1,1.0,2
Z2B0O DATA 94&, 105,
290 DATA B84,93,2
300 DATA 25.1,0,
=05 STOF

210 DATA 484%Z: R
Z20 CLEAR ps+53

borrado de blogues de
INstruccianes y no se
publicd en su momento.
El listado siguiente es el
que correspande a dicho
programa, que podri
ejectutarse en el
Spectrum de 16 K v en
el de 48 K.

FEERERERERNRELER
do de Lineas XK
ama Cargador k¥
(] 1ak—48k . %%
I EF SR SR RS
de 1a RAMTOFR

2T 4 254&+FEE

,

espacio.

Futina.
2EA731 ) 2255+FEE

ps+54d

HEN GO TO 32
o maguina graba

do sin pro- blemas a partir de 1

VERSE 13ps
, 28,205, 162
i b e e
&2, 45, 1
35,96

205, 110, 25
,162,45,56
P 6,193
4,14

705, 110,25
25, 205, 229

0,201

EM checksum.

330 FPRINT "ERROR en las instruc

cipnes DATA!Y

0

e



Definitivamente

LA REVISTA DE MICRO-

INFORMATICA CON CASSETTE
AL MEJOR PRECIO

Todos los meses un cassette

con programas estrella,
en este nimero el juego
de «<EL TRAGAMANZANAS»

Por sélo:
375 ptas. ey

JUEGOS € -

REGALOS
'CONCURSOS. . V 4 mﬁﬁj.g;.
Y ADEMAS 2“”

742 72 96

CURSO DE CODIGO MAQUINA

iPIDELA EN TU KIOSCO!



Pregunta: <Que es la
ZX Net? éPara qué sirve?

F.AA.
Sevilla

Respuesta: La ZX Net
es una- pequena red de
transmision de datos. Se
puede crear mediante el
Interface 1, con el cable

ue viene para dicho
fin. La utihidad la
encuentra cada usuano,
pero fundamentalmente
€ Usa para enviar
intormacion entre
Spectrum. La red
p:;-rlmtt' desde la
conexion de dos
Spectrum hasta sesenta y
cuatro, pero tiene
ademas una utilidad
adicional, la difusion,

ue permite enviar
:L. sde el Spectrum
central a muluples
ordenadores mensajes o
programas a la vez,

Pregunta: Hace
tiempo que estoy
intentando averiguar que
significa la instruccion
PRINT 0y PRINT 1.
He visto que aparece
con frecuencia y aunque
tengo una idea de lo que
puede ser, me gustaria
saberlo con certeza.

J.M.R.

Sevilla

Respuesta: Ese
simbolo que aparece en
algunos histados indican
que se ha de imprimir
en el canal que se
especifica a
continuacion. El valor
esti entre 0 y 15, pero

16/ ZX

los mis importantes son
los siguientes:

— 0y I;indican
salida de informacion a
la parte inferior de la
pantalla del televisor y
entrada desde el teclado.

— 2:indica salidas a
la parte supenor de la
pantalla de television,
pero no puede ser
entrada.

— 3: indica salidas a
traves de la impresora,
pero no puede ser
entrada.

Pregunta: ‘Hay algin
programa del Spectrum
que sirva para el ZX-81
16 K2 Si existe alguno,
<lo podrian indicar? ¢Por
que no hacen ningun
articulo sobre ¢l ZX-81?

R.L.C.
Zaragoza

Respuesta: La
mayoria de los
programas que se
publican para el
Spectrum 16 K rambién
se pueden pasar al ZX-
81, con los cambios
NECEsaros, que no
suelen ser ni muchos m
muy comphicados. De
todos modos, en ¢l
numero 15 de febrero,
en la seccion de ideas,
se publicaron una serie
de tablas gracias a las
cuales se pueden
convertir los programas
de un ordenador a otro
Yy viCeversa.

En cuanto a los
articulos s6lo podemos
decirte que estamos
trabajando ¢n una scrie
de articulos pequerios

que irin saliendo mas
adelante. No sera
ninguna promesa
incumplida.

Pregunta: Desearia
que me informaran
acerca del uso de los
siguientes periféricos del
Spectrum: o Interface o
Joystick y microdrive. Por
ultimo, si se puede
grabar y leer datos de
una cinta grabada en un
cassette estéreo.

JM.Q.

Barcelona

Respuesta: Es dificil
resumir las
caracteristicas de todos y
cada uno de los
penh_ru,m a los que te
refieres. Cada uno tiene
un cometido especifico
que habria que detallar.
De cualquier manera,
Creemos que con una
idea acerca de cada uno
de ellos puede ser anl.
Empecemos por el
Interface; no especifican
siesel | ael 2. 51 se
trata del Dterface I, has
de saber que es la
conexion que ha de
existir inevitablemente
entre el Spectrum y el
Microdrive. Ademas tiene
otros funciones ya que
con ¢l puedes crear una
pequena red de
transmision de datos y
mediante la conexion
R5232C, podris acoplar
periféricos de mas
entidad, como son
impresoras de alto nivel,
ete. Como caracteristica
princiiml es la

posibilidad de poder

conectar juegos que se
hallan en cartuchos
ROM vy pasar el rato.
Desde luego la
caracteristica primordial
de ¢l, esti en poder
aplicar juegos de 48 K
en un Spectrum de 16
K. Los foysticks ya es
algo totalmente fuera de
todo comentario. Cada
uno ¢s un mundo y el
que para nosotros puede
ser cﬂ)jdeal. para ¢l
vecina no lo serd tanto,
Lo mejor es verlos y
probarlos. En cuanto al
Microdrive, es imposible
describirlo en esta
seccion, debido a las
imnumerables
aplicaciones que tiene.
Es un dispositivo de
acceso secuencial en él
puedes almacenar todo
tipo de informacion, ya
sean datos, programas,
etc. Su velocidad es su
virtud, por contra ésta
su precio, aunque las
ultimas noticias indican
que el valor de los
cartuchos van a bajar.
Para hacerte una idea,
un programa de 48 K en
cinta de cassette tarda
en cargar desde 7
minutos hasta 10,
mientras que en
Mucrodrive solo tarda del
orden de 4 0 5
segundos. Por ultimo y
referente a grabar y

Cd fg.'l'l' d;ll[:].’a dﬂ‘ una
cinta grabada con un
cassette estéreo, esto es
una prictica nada
aconsejable. Es mejor
que al grabar lo pongas
siempre (si tienes
posibilidad de hacerlo)
en la posicion de
«MONO=,




——

Pregunta: Desearia
que me indicasen para
queé sirven las palabras
TRUE VIDEO e
INVERSE VIDEO, que
aparecen en las teclas 3
y 4.

J.R.A.
Madrid

A).G.
Granada

Respuesta: Son
funciones del Spectrum
que permite alterar la
representacion de las
palabras o frases en un

listado o pantalla. Las

letras aparecen con ¢l
tondo oscuro (en caso

de que el PAPER sea
blanco). Prueba hacer lo
siguiente; pulsa CAPS
SHIFT y el 4,
dparentemente no pasa
nada, pero en cuanto
pulses una tecla,
comprobaris que ¢l
tondo es oscuro
mientras que la letra ¢s
blanca. Para volver al
estado original has de
pulsar CAPS SHIFT y 3.
Con esto se volverd a la
representacion normal.

Pregunta: Desco que
me nformen sobre dos
problemas: uno es la
forma de pader
conservar las pantallas
(como se graba) y otra es
la manera de borrar mas
de una linea sin tener
que hacerlo una a una.

J.B.T.

Gerona

Respuesta: Para poder
grabar pantallas de
cualquier tipo hay que
hacerlo con la
instruccion SCREENS.
Se realiza de la forma
siguiehte;

SAVE “nombre”
SCREEN}%

Para cargarlo se realiza
de la misma forma pero
con ¢l comando LOAD.
El borrado de mas de
una linea de un
programa se puede
realizar mediante una
pequena rutina que
aparecera proximamente.

Pregunta: <Cualquier
programa para el
Spectrum 16 K puede
usarse con el de 48 K?

J.M.V.
Asturias

Respuesta: Esta
pregunta la hemos
contestado en esta
mismna seccion de
numeros anteriores, de
todos modos la respuesta
es afirmativa a no scr
que se indique
expresamente lo
contrario.

Pregunta: ¢5¢ pueden
manejar ficheros
secuenciales,
secuenciales indexados vy
de acceso directo

_|.|[i|iz.;mdn Microdrives?

¢O hay que cargar todos
los datos en memoria
como si fueran tablas?

M.A.B.
Madrid

Respuesta: Siendo el
Microdrive un dispositivo
de acceso secuencial no
se pueden crear ficheros
secuenciales indexados
ni de acceso directo. Los
de acceso secuencial
existen pero se manejan
igual que las tablas, es
decir, en ¢l programa
que trata el fichero tiene

ue haber matrices
jc:ﬁnini-.t:-: mediante
sentencias DIM, para
poder cargar los diversos
campos y acceder a
ellos.

Pregunta: ¢Cuil ¢s la
capacidad maxima del
ZX Microdnve? ¢Cuil es
el tiempo medio de
acceso a los datos?
¢Como se conecta al
ordenador? {Cudntos
caracteres entran en una
linca de la impresora
ZX? iPuede imprimir
grificos?

C.R.G.
Sevilla

Respuesta: La
capacidad media del
Microdrive oscila entre
87 y 95 K, segun las
veces que formateemos
el cartucho.
MNormalmente,
formateando 3 veces
obtendremos buenos
resultados, del orden de
90 K. El tiempo medio
de acceso depende del
lugar en que estd la
cinta del cartucho, ya
que puede ser del orden
de 2 a 7 segundos. En
cuanto a la conexion al
ordenador, é¢sta se
efectia a través del
Interface | y un conector.
En la pequena ZX
Printer podris eseribir
desde 32 columnas hasta
64, segin el tipo de
programa que utilices.
La resolucion normal es
de 32 columnas, pero
hay ciertos programas en
el mercado, sobre todo,
los de tratamientos de
textos que permiten
imprimir 64 caracteres.
Los caracteres grificos
no tienen ningun
problema para salir par
esta Impresora, estos
aparecen tal y como se
ven en la pantalla.

ZX /17




OFERTA DE SUSCRIPCION

REVISTA PARA LOS USUARIOS
DE ORDENADORES SINCLAIR

Te ofrece la posibilidad de suscribirte con unas condiciones
muy ventajosas para fti:

Recibir puntualmente, en tu domicilio, durante 12 meses,
la revista con mavor difusion para usuarios de ordenadores

Sinclair.

GRATIS PARA TI
Una obra imprescindible para aprovechar al mdximo tu or -
denador, “LAS PRIMERAS 15 HORAS CON EL SPECTRUM”,

con temas tan interesantes como:

LAS PRIMERAS
iy

£ g

I i

B B &= E B
il ._J gl
gl 5

La opcién de ser protagonista. Tu puedes tener una
participacion directa con tus comentarios, programas,
sugerencias, etc.

Obtener premios importantes con tus programas, v temas
de interés.
EN DEFINITIVA, TODO SON VENTAJAS

No dejes pasar esta oportunidad, suscribete a “ZX”,
cumplimentando| HOY MISMO |el cupé6n de respuesta adjunto.

BRAVO MURILLO, 377 - 5° A
TELEFONQ: 733 74 13/47/63/97 28020 MADRID



SORTEO ESPECIAL
VERANO 1985

Vive intensamente este verano con toda la emocion que produce conducir una maoto VESPA-P 200 E.

iNO PIERDAS LA OPORTUNIDAD!

BASES DEL SORTED

1.

El sorteo se celebrara

el dia 25 de junio de 1985,
en el domicilio social

de Publinformatica,
Bravo Murillo, 377, 5.© A.

Podran concursar todos

los cupones recibidos

antes de medianoche

del dia 24 de junio de 1985.

Los empleados de
Publinformatica, ni sus
familiares directos podran
participar en este sorteo.

El ganador sera notificado
por carta certificada y su
nombre sera publicado en
la revista “ZX" de 1985.

CARACTERISTICAS TECNICAS
® Encendido electronico. @ 200 c.c.

® Motor 4 tiempos. ® Rueda de repuesto.
@ Potencia maxima 11 c.v.

Participa en este fabuloso sorteo enviando el cupdn de respuesta
debidamente cumplimentado.
iNO PIERDAS TIEMPO!

CUPON DE RESPUESTA

Recorta este cupon y envialo en un sobre debidamente franqueado a:
PUBLINFORMATICA S.A. - Dto. de Sorteos
C/ Bravo Murillo, 377 - 5.2 A-28020-MADRID

Nombre
Calle ne
Poblacion C.P.

Provincia

|
|
|
|
I
|
i
|
|
I
I
|
I
I
I
i
I

S-V-Z200



Lectores

Pregunta: Les escribo
por el motivo de que
hace ya muchos meses,
prometieron gue entre
las personas que
enviasen una encuesta
cubierta a su editorial,
sortearian varias
cassettes con juegos.
Pues buen, hace ya 6
meses y 8 dias que
escribi v menos de | de
que |'H.Il.‘}|l(:1I'L}n en una
revista suya la lista de
ganadores (vo entre
ellos). Ni yo, ni las 5
Personas que so sepa
que resultaron
ganadoras, hemos
recibido envio alguno
por su parte. Entre ellas
estin tres gue
pertenecemos a una
especie de Club, una en

i

SRR

Desde agui nuestra
enhorabuena a Angel
Terron Pla que ha
mandado, desde
Valencia, solucion a dos
de los enigmas que se
ocultan tras las Puertas
del Destino y, ademis,
apuesta por el Banco de
Santander como el
valor, que cotizindose
en Bolsa, habri subido
el dia de la GRAN
FINAL, con lo cual yva
tiene dos regalos
SCEUTOS,

Esperamos verle el 22
de junio en Madrid para
recoger sus premios y
explicarnos como
consiguid averiguar las
sclavess.

204X

Gijon y otra en Oviedo.

Club de Informatica
avilesino

Respuesta:
Efectivamente, como
advertimos en este
numero, diversas
anomalias en las
direcciones de los
premiados ha supuesto
que no todos hayais
recibido aun el :mr:uf:
como es tu caso. Te
ruego nos vuelvas a
escribir indicando tu
direccion y la de tus
AMIZOS para enviaros
definitivamente vuestro

remio, ruego que
Elaturnr.}s extendido para
todos aquellos que no la
hayvan recibido.

Nos descubrnimos por
tu mgclm}

A todos los
concursantes les
recordamos que aun
estin vacantes 7 premios
para los que descubran
£5t0s enigmas.

Angel Terron Pla
(Valencia)

Tenemos un amigo
intchgente y joven —13
anos— que nos escribe
desde Figueras (Gerona)
con la solucidén correcta
al enigma de la Puerta
del Misterio y, por
tanto, ha ganado un
regalo seguro y apuesta
por Explosivos Rio
Tinto.

Muy bien «noiv, te
esperamos en la Gran
Final Macional.
¢Vendris?

A. Carrasco Grau
FIGUERAS (Gerona)

Hemos recibido
TARJETAS DE
PARTICIPACION sin
que figure el n." de
CASSETTE y esta
situacion invalida al
concursante para
participar en LA GRAN
FINAL y en el sorteo de
regalos.

Aprovechamos la
ocasion para recordar a
los que ain no han
enviado su TARJETA
DE PARTICIPACION,
por una u otra razon,
que no olviden este
detalle.

Por correo
notificaremos a estos

concursantes esta
anomalia, para que
puedan corregirla.

R. Fernandez
Quesada, |. A. Gomez,
A. Gonzilez Policarpo,
I'. Ruiz Rodriguez y
M. Diaz Laguna, nos
han consultado
diferentes cosas o
solicitado sus regalos
sepuros, los cuales ya les
han sido remitidos por
correo aparte, pero en
todos ellos, el apartado
dedicado a la MAXIMA
PUNTUACION aparece
sin rellenar. Si la
intencidn de estos
CONnCUrsantes es no
participar en la GRAN
FINAL, vale, pero si se
trata de un olvido, ain
pueden mandar a los
organizadores la
puntuacion mdxima gue
hayan obtenido.

Algunos concursantes
nos preguntan diferentes
detalles sobre la GRAN
FINAL, y a todos ellos
les contestamos
remitiendolos al anuncio
de este mes (abril) en
estd misma revista,

Podemos anticipar que
se estan intentando
organizar FINALES
provinciales para tratar
de que todos los
concursantes, incluso

aquellos que no puedan
venir a la GRAN FINAL
NACIONAL a Madnd,
puedan participar como
finalistas o invitados en
un lugar cercano de su
residencia.

Pregunta: En «La
carrera del Chollo», yo
no puedo pdl‘lltlpdi’
porque mi namero de

cassette es el 1.740 y en
las cartas del juego de
TVE no hay 0. éParece
justa?

Federico Perez
(Madrid)

Respuesta: No, no es
justo. Y como podras
comprobar en F
publicidad de este mes,
ya se advierte que los
scerose, a los efectos del
concurso de «La carrera
del Chollos son
asimilados a «unos», con
lo cual tu niamero de
cassette es el 1.741,

Para ganar en este
Juego, tiene que ganar la
pareja que participa en
«La carrera del Chollo»
de TVE. {De acuerdo?

Suerte.




SERVICIO DE EJEMPLARES ATRASADOS

Compleia tu colecciéon de ZX.
A continuacion te resumimos el contenido de los ejemplares
atrasados en existencia.

Mim, 3/250 plas. Nam. 107250 plas.
El Specirum por dentro, Quince PrOgra - Catorce programas cducalivos
s, [uegos Yy montages Soflware cramer, gralico
glongacion, Codigs

Nom. 4/250 plas
QL. el nuevo: Sinclair. Dieciocha progra MNuam. 11/250 plas.
Masg, juagos. montijes, ideas/Novedadas

s ﬂmmum
ES LA aVENTHE A

Mum. 5250 plas.
Graticos v, sonide an & Spectrum/Libros
Sollware/13 programas Nim. 12/250 plas.
G da software pars
Num. 6/250 ptas. los programas del
clair Research. Farlh

il Spectrum. Todos
ado, Visitamos Sin
capit, 1

Construya su propio juego/13 Programas
y mantajos/ldeas/Soliware

Mum. T/250 plas.

Jueqos inteligentes/Sollwaras11 Prog i
DISPONEMOS DE TAPAS ESPEC|ALE$ mas Libros, ¢ M
PARA SUS EJEMPLARES DE “ZX" M

SIN NECESIDAD DE ENCUADERNACION. Nim. 8/250 ptas. s At
La aventura es la avenmiura/1 2 programas
PREC'DHUN'DAD JUgos v rrl!_:llliirl."s.'c-'_l{h(_]l'_" -T‘..aq\:lnr-::.;c] J-E’ Eﬂ% ﬂ'
525 ptas. Miim 9/250 plas. 5(‘3

Construye tu propko juago. Catorce pro-
gramas para el vergng, Gralicos an al Spec-
frum

Para hacer tu pedido, rellena el cupon adjunto,
cortalo y envialo HOY MISMO a:

ZK Bravo Murillo, 377 » 28020-MADRID = Tel. 733 74 13 jz;

L:}s ejemplares atrasados de ZX seran una fuente constante de cono-
cimientos, ideas, soluciones y entretenimientos para el futuro. Todo lo
anterior hace recomendable que los guardes ordenadamente en una de
las lapas especiales para ZX. Cada tapa puede contener 6 ejemplares
¥y cuesta solamente 525 ptas

Ruego me envien los siguientes ejemplares atrasados de ZX .. ..., ..
£ . al precio de 250 ptas. cada uno

For favor envien .......... tapa(s) al precio de 525 ptas. cada una
{+ gastos de envig),

El importe o abonare:

0O contra reembolso O cheque adjunte O con mi tarjeta de credito
O American Expres 0O Visa 0O Interbank

-.-—-——_.—....—.-..__________

Fecha deccaducidad: b s e i e TR pr e 1]
Numero de mi tarjeta | | | Vil [l [ ]]
[ (o] = 1| e e e e e R L e P R
EIRECENDN s e T e PP
_ [t T L e i o i =)
(cada tapa es para 6 nimeros) PROVINGIA .....o .o, e



. GRAN FINAL:
; Participamtes, organizacién, premios e invitaciones:
Las tres parejas que habiendo enviado su TARJETA DE PARTICIPAGION, hayan obtenido las
F mejores puntuaciones en sus respectivos casetes, estan invitadas —con todos los gastos
‘_ﬁ.l...n pagados—, el dia 22 de junio, a concursar en una edicién especial del “Un, dos, tres’, en el
SPORTSMAN CLUB de Madrid, ¢/ Alcala, 65, que dara comienzo a las 10 de la mafiana.

Premios para la pareja ganadora:

Un viaje a SINCLAIR RESEARCH, CAMBRIDGE, INGLATERRA, mas un VESPINO, mas un monitor PHILIPS,
mas un ordenador QL, mas una coleccion de libros de informatica, mas una supercoleccion de programas.
Ademas se procedera al sorteo de las PARTICIPACIONES obtenidas en los casetes.

Las INVITACIONES estan limitadas a 250 plazas con consumicion incluida y se remitiran por riguroso
orden de recepcion del CUPON del CONCURSANTE

ily ahora lo mejor!!

Si ya tienes tu casete ya tienes premio

— Invitaciones al “Un, dos, tres” de TVE, concursos adicionales, regalos sequros, ...

Si todavia no concursas atin puedes

Compra tu juego del “Un, dos, tres” para Spectrum (16 K/48 K) en tu concesionario de INVESTRONICA ¥
envia el CUPON del CONCURSANTE y la TARJETA DE PARTICIPACION v recibiras por correo el regalo
que elijas.

El
Supergazapo

En el contexto da la
programacion y/o la
grabacion del casete del
“Un, dos, tres” hemos
introducido un error de
bulto —una
incongruencia— que
llamamos el

SUPERGAZAFQ.

Sinosdicescualesy
donde esta el

SUPERGAZAPO de asta
1.aedicion, ganaras

1 00.000 ptas.

distribuidas entre todos los
concursantes que nos
envien la solucion antes
del 1 de junic

Rellena el
cupdn del
concursante y
envialo.

La Carrera
del Chollo

Sino quieres complicarte la
vida averiguando donde
esta el supergazapo, pante
ante tu televisor los viernes
ala hora del "Un, dos, tres"
de TVEy, sien LA
CARRERA DEL CHOLLO,
coincide el nimero de tu
casete, deizquierda a
derecha, con los cuatro
primeros nUmaros que
salgan en las carlas,
obtendras:
# Un erdenador QL yun
manitor PHILIPS o
& Una GILERA GRI
(motocross)

5i nos resuelves cualquier
enigma de los que se
ocultan tras “las puertas
del desting” v los
concursantes de TVE
ganan la CARRERA DEL
CHOLLO.

Este concurso tendra
validez hasta mayo de este
ano.

En el caso de que la suerte
este de lu parte rellena el
CUPON DEL
CONCURSANTE v envialo.

NOTA: Los cavos de los casetos
a efectos de asbe jusgo, sa
azimilan al memars uno.

Siya eres concursanta

Busca tu premio

Si el numero de tu casete
coincide con alguno de los
numeros que figuran en la
relacion que se da en el
apartado dedicado a
NOTICIAS de esta misma
revista, habras ganado ya
uno de estos premios:

e Un ordenador QL

e Un Spectrum Plus

¢ Un monitor PHILIPS

e LIn sintetizador CURRAH

¢ Un magnetofon
GOLDKING

o Un microdrive

e Uninterface 1

» Un paquete de
microcintas

» Uno de estos libros:

— Cémo programar  tu
Spectrum
— Los colores v los
graficos en e
Spectrum
— Iniciacion al codigo
MAQUIna
Rellena al CUPON DEL
CONCURSANTE, anvialo
junto con la tarjeta de
participacion y racibiras a
vuelta de correo el regalo
que te corresponda.

Si aun no tienes
tu casete del "Un,
dos, tres”

debes mirar el nimero del
casete que acabas de
comprar, ya que si esta
comprendido entre el 6706
v el 6890 te corresponde
como regalo un libro de
Editorial PARANINFO a
eleqir entra;

— Como programar tu
Spectrum

— Los colores y los
graficos en el Spectrum

— CGurso de iniciacion al
codigo magquina.

Si el nimero esta
comprendide entre el 6706
v el 6890 tienes un regalo
automatico de una funda
BELLTONMS para el
Spectrum.

Y siestd entre el 6891 y el
7000 recibiras una
microcinta para el
Microdrive.




Fecha Gran Final
de la 1.2 edicion

22 de junio

Solicita tu invitacion

s 2,925
PTS. -
Este precio incluye:
* Los tres juegos que
componen el “Un, dos, tres”
*Y opcionalmente, uno de
estos regalos:
e Un casete conteniendo
el superjuego:
“La carrera del chonejo”
e Oellibro:
"BASIC: Guiade
comandos y curso
acelerado para
principiantes"

Parrocmadore ;e
€l concyrsy.

.
o amationics

(@ CECOMSA
M_ﬂ"?ﬂ VESPs

REVIST,

Rellena este cupén y envialo al Apartado de
Correos n.o 23.032 de Madrid —28080— y recibiras
tu pedido a vuelta de correo.

G ran Si en tu localidad no hay concesionario de INVESTRONICA, puedes comprar @l *'Un, dos, tres” por comen.
Final r----------------- [E=
Reai | CUPON DEL CONCURSANTE
Eg iona MNombre Edad
en Direccion Poblacion D.P

Teléfono Casete n.o |:__|

Razén social de tu concesionario de INVESTRONICA
Deseo recibir: (Marca con un aspa (X) los recuadros que te interesen)

L1 Invitacion para asistir al “Un, dos, tres’' de TVE (Adjunta, por favor 50 ptas. para
gastos de envio).

[Eh e invitaciones para asistir a la G. F. Regional en . . {In=
dica la Region a la que deseas asistir. Adjunta, por fa'uror SDE} ptas para rasar'ura}

L] Adjunto la TARJETA DE PARTICIPACION y quiero el regalo que sefalo:

Andalucia

Aragon

Cataluna

La Rioja [] La carrera del chonejo. [ BASIC: Guia de comandos y curso acelerado para
principiantes
Levante (Adjunta por favor 100 ptas. para gastos de envio)
[l He ganado la carrera del Chollo del dia ... Sy .y mi solucidén a uno de los

®
®
]
o Galicia
]
°
°

Madrid

enigmas del “las puertas del destino” es .
(si necesifas mds espacio, utiliza un pape! en blanco)

L] El SUPERGAZAPO esta situado en la seccién del programa cuyo nombre de carga
es

] En mi localidad no hay concesionario de IN\JESTHDNICA y deseo recibir contra

reembolso de 2.825 ptas., un juego del “Un, dos, tres” y el regalo que sefalo a

continuacion:

[ La carrera del chonejo. [] BASIC: Guia de comandos v curso acelerado para
principiantes.

Rellena el cupon del
concursante

indicando la region a
la que deseas asistir
y envialo.




Noticias

SINCLAIR
vende el

Ordenador
cinco millones

Gracias a los buenos resultados
de la pasada campana navidena,
Sinclair celebra la venta de su or-
denador nimero cinco millones
(un QL dorado), entregado a un
usuario en la EXPOSIC 1on sobre 1n-
formatica celebrada en Birming-
han durante el pasado mes de ene-
T,

El numero de ordenadores Sin-
clair en Espana se estima en
200.000 unidades, lo que repre-
senta el 75% del parque existente
£n nuestro pais.

La Iﬁforméﬁcu
en la
Radio

Cada vez es mas normal la
aparicion de programas de radio
con contenido informitico, ya
sea parcial o total. Este es el caso
de MK3 Canal Radiofdnico de

24/ 2X

Barcelona y Radiocadena Espa-
nola de Madrnid.

MK 3 es la primera escuela de
radiodifusion para invidentes
de Espana y SOROBAN es el
nombre del programa que cada
sabado de — 12 a 13 horas en los
90.1 MHz—se dedica a la infor-
matica y particularmente a los

ordenadores personales.

También Radiocadena incluye
un «miniespacio= informatico
dentro de su programa «El labo-
ratorio rosas, igualmente los sa-
bados, aproximadamente a par-
tir de las 11,30 horas. El progra-
ma esta dedicado al pablico ju-
venil.

Regalos Un,

Dos, Tres
para sus

concursantes

A partir de este mes se hacen
realidad los premios Paraninto
correspondientes al programa Un,
Dos, Tres.

Para poder retirar los premios, es
condicion general haber enviado la
tarjeta de participacion
debidamente cumplimentada y
haber obtenido los puntos que se
indican. Estos premios, pueden ser
exigidos por los concursantes
afortunados durante ¢l mes de
abril. Concluido este plazo pasaran
a engronsar ¢l sorteo que se
celebrari en la Gran Final
MNacional de 22 de junio.

Y vamos con los premios
correspondientes al mes de marzo
.rr.'mnf.mdu a los agraciados que
deberan dingirse al concesionario
donde compro su programa, o
directamente al apartado de
correos 23032 (28080-Madnd).

Cassette n.” 0189

Regalo.— Una semana en cualguier
botel Melia en régimen de pension
completa, para dos personas.
Condrcion.— Haber obtenido mas de
4.000 puntos, si no fuera ast, el Un,
Dos, Tres le enviaria un nuevo juego,
para gque lo vwelva a intentar.
Prennio Extra,— Si el agraciado fucra
suscriptor de la revista ZX o
Todospectrum, recibird 50.000 pts.
para gastos personales.

Cassette n." 2652

Regalo.— Un ordenador Q1
Condrcion.— Haber obtenido mas de
3.000 puntos,

Cassette 1" 1740
Regalo.— Un ordenador ZX Spectrum
Plus,

Condicton.— Haber obtenido mas de
2.000 pusntos.

Cassettes n." 0153 y 0154
Repalo.~ Un Interfuce | de Sinclarr
Condicion.— Haber obtenido mds de

1O puntos,

Cassettes 0" 0233 y 0234

Regalo.— Un Microdrive de Sinclair
Condicion.— Haber obienido mis de
L0200 pantos.

Cassettes n." 0622, 0623 y 0624
Regalo.- Un magnetifono a cassettes
GOLD KING

Condicion.- Haber obtenido mis de
1.000 puntos.

Cassettes n.” 0106, 0107 y 0108
Regalo.— Un sintetizador CURRAH
Condicton.— Haber oblenido mds de
1.000 puntos.

Cassettes n." del 1.701 al 2.000
Regalo.— Una microcinta.

Cassettes n." del 2,001 al 2.450

Regalo.— Un libro de Editorial

Paraninfo a elegir entre:

“Como programar su Spectram.
‘Los Colores y los Graficos en el
.'ﬁpr.['!rmn

“Curso imtcracion al Codigo
Meguina.

Cassettes " del 2.451 al 3.200
Regalo.— Una funda BELLTONS
para Spectrum.



Lista de regalos
del programa
Un, Dos, Tres

Muchos y variades son los
premios Paraninfo
correspondientes al programa
concurso Un, Dos, Tres. Y para
todos aquellos interesados,
detallamos a continuacion la lista
general de premios.

*MOTO-VESPA

“Vespimos

“CGlera GR 1 (Motocross)
“Ordenadores (L

“Interface 1

*Microdrives

“Pagquetes de cinco microcntas
sMonitores PHILIPS 127 TP 2(0)

*Nentetizadores Currah

“Muagnetifonos a cassettes GOLD

KING

‘Fin de semana en un botel Melia de
Espana

“Libros de Paraninfo:

—Como programar su Spectrum

—Los Colores y los Grdficos en el
Spectrum

—Curso de iniciacion Cedigo
Magueina

“Fundas Belltons para Spectrum
*Microcintas

“Suscripciones a la revista

Todo .‘:;!Je':'!m "

Premio
Microdrive

ZX sigue buscando los mejores
programas y sorteando un
microdrive entre todos los que nos
mandiis vuestros trabajos, aunque
no salgan publicados. Este mes el
premio le ha correspondido a José
Gamarra Soto de Cerdanyola-
Barcelona.

Enhorabuena pur tu nueva
unidad de mucrodrive, que a paruir
de este mes podras utilizar con los
cartuchos de 575 pts.

Campamentos

Juveniles
de Verano

La Asociacion Juvenil de Amigos
de la Informatica (AJAI) ataca de
nuevo, este anoen Tarragonay Salar-
du. Nos referimos a los campamen-
tos juveniles de verano para el apren-
dizaje de la informitica que tanto
éxito han tenido en los dos afos an-
teriores. Y aunque parezca prematu-
ra hablar del verano, si te interesa te
aconsejamos que no lo dejes para el
ultimo momento. AJAI estd en Ma-
drid, Gereral Arrando, 42. Telf. (91)
410 25 29,

Informaética
Musical

Para los amantes de la musica,
Music Soft ha preparado una am-
plia diversidad de programas musi-
cales, como los cursos de Teoria de
la musica, solfeo, imprenta musical
para el trazado de caracteres musi-
cales, fichero musical para el estu-
diante de misica, etc. En futuros
nimeros de ZX analizaremos mids
profundamente cstos programas,
distribuidos por la firma Idealogic.

ZX /25




Sinclair crea una
planta de
semiconductores

En el mundo Sinclair parece que
no hay sitio para el asombro. Aun no
recuperados del vehiculo C5 —al que
seguirdn en breve el C10 y el C15—
Sinclair anuncia su intencion de
construir una planta de semiconduc-
tores de alta tecnologia en Inglaterra,
para lo cual, busca la financiacion de
50 millones de libras (10,000 millo-
nes de pesetas).

Aunque diversas empresas se han
unido con el mismo fin, Sinclair ha
decidido «ir por libre», debido a la es-
trecha union con Sinclair Research,
a pesar de crearse como empresa in-
dependiente. Entre sus primeros pla-
nes, se encuentra la fabricacion de

un disco duro basado en un circuito
de medio megabyte en la oblea, y la
investigacion en ordenadores de la
quinta generacion,

Sir Clive se muestra optimista y
cree poder obtener la financiacion
en un par de meses, con la que poder
empezar la produccion antes de fina-
les de ano. Una vez mis Sinclair se
enfrenta con un nuevo reto, esta vez
en un campo delicado y donde otras
empresas ya abandonaron, cual es el
caso de Trilogy. Esta compaiia
abandono el pasado ano la investiga-
cion sobre la integracion de semi-
conductores, después de haber inver-
tido 200 millones de libras (10.000
millones de pesetas).

26 1 ZX

Bajaron
los Precios

Investronica se une a la guerra
de precios de los ordenadores do-
mésticos, siguiendo la tendencia
mundial de su rival mas cercano
Conmodore. Desde el pasado 15
de marzo los productos Spectrum
han visto reducido su precio
aproximadamente en un 20%, El
detalle de los nuevos precios es el
siguiente:

Spectrum Plus  42.200 52.900
Spectrum 48 K 31.500 41.900
Spectrum 16 K 24.900 32.000
Interface 1 15.650 17.500
Interface 2 4,500 7.350
Microdrive 15.650 17.500
Cartuchos 575 1.575

Sin duda la reduccion mas sen-
sible ha sido la de los cartuchos
de microdrive, una de las grandes
criticas desde que salio al merca-

do, y ahora ya una buena razén
para tener en cuentra a los micro-
drives.

En la nueva lista de precios no
se incluye el QL, cuyo lanzamien-
to «oficial» se efectia este mes. En
el momento de cerrar esta ediciéon
se prevee un precio aproximado
de 130.000 ptas.

Junto al QL, la otra novedad In-
vestronica es el Invesdisk, cuyo
precio (incluyendo fuente de ali-
mentacion, controlador y uni-
dad) es de 59.200 ptas.

Las Maquinas

de Escribir pronto
desapareceran

Al menos eso es lo gue dice Dirac con
el lanzamiento de la nueva impresora 51-
kosha SP-800. Entre sus caracleristicas
principales destaca la impresion matri-
ctal brdireccional, velocidad de 20 a 96
caracteres por segundo, introduccion au-
tomdtica de papel boja a hoja, listado
automdtico en hexadecimal, diversas

funciones (subrayado, negrita, doble pa-

sada), varios tipos de letras (prca, élite,
proporcional, expandido, efc), interface

paralelo Centronics, y todo elfo en un
modelo superreducide de 390 = 119 #
266 mm.

Se espera su comercializacidn para el
presente mes.

Juegos
Educativos

La firma Idealogic, conocida por
sus trabajos en el terreno educativo,
anuncia para ¢l mes de mayo la apari-
cion de cuatro nuevos titulos: «Una
fantistica aventura», «Profesion de-
tectives, «Mi amigo el robot» y «La
familia del Robinson Suizos. Se trata

de juegos de planificacion y aventura
para chichos de mis de 13 afios. Asi-
mismo con la aparicion de «La fami-
lia del Robinson Suizo» se micia la
publicacién de las primeras versio-
nes electronicas de famosos titulos
de la literatura, como «La Isla del Te-
soros, «Robin Hood», «Alicia en el
pais de las maravillas» y «Los viajes

de Gullivers,




Ak

Con tu Spectrum
podras vivir cada dia
una aventura
diferente.

INVESTRONICA tiene para tu Spectrum el
mas completo catalogo de soffware.

No olvides que confinuamente estan
opareciendo en el mercado nuevos fitulos.
Informate en fu concesionario
INVESTRONICA. =
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SCROLL parcial
para el ZX-81

Los usuarios del ZX-81 encontra-
réis en la direccion 16148 una ayuda
util. Introducir lo siguiente: PRIN
AT wno mas de 32 caracteres» segui
do de POKE 16418.3. Asi, podras
hacer un scroll de la pantalla sin al-
terar la linea en 21,0.

POKE 16418.n pne 23-n lineas en

__IDEAS

la pantalla. 23 es el valor maximo y
debera tener dos lineas (POKE
16418.21) en la pantalla antes de in-
tentar introducir datos. Si utilizdis
las 23 lineas no saldra ningun ecodi-
g0 de error.

Para atraer a los
CUriosos

Esta rutina, sin lugar a dudas, en
una de las mejores para gastar una
pequena broma a los amigos. Se tra-
ta de hacer los siguiente. Introduce
¢ste pequeno programa, ¢jecutalo y
al cabo de 10 minutos tendras una
nube de curiosos queriendo saberlo
que va a salir. iLastima que el dia de

los Inocentes haya pasado ya!

10 PRINT AT 15,10; “Cargando
MOBY DICK™: PRINT USR 1310
20 CLEAR: RUN

Un consejo, ne utilizarlo en los
grandes almacenes.

Memoria libre

Muchos ordenadores tienen el
comando FREE, que indica la canti-
dad de memoria que queda libre.
Esta instruccion colocada al final de
un programa, mostrara la memoria
que queda disponible, bastard con
teclear GO TO 9999,

SUSCRIBASE A

r

SUSCRIBASE
POR TELEFONO

* mas facil,
* N as comodo,
* INas rapido

Telf. (91) 73379 69

7 dias por semana, 24 horas a su servicio

-




9999 LET S= (PEEK 23730 + 256 #
PEEK 23731)) — (PEEK 23653 +
(256 * PEEK 23654)): PRINT “ME-
MORIA LIBRE = *;5;" BYTES.”

Entre lineas

A veces deseamos poder ejecutar
una instruccion situada en unalinea
de varias instrucciones, y por culpa
de la falta de conocimientos nos ve-
mos separando esa instruccion y co-

23619,

INT (linea/256):
23620, instruccion.

Se insertard esta linea en nuestro
programa vy fijaremos los valores
adecuados de la variable «linea» ¢
winstrucciony.,

POKE

Modos del cursor

Existe una variable del sistemaen
el Spectrum que permite alterar ef
modo en que esta el cursor. Esta se

LOR ES”; (A);* "; A$
30 NEXT F
40 DATA 142, 158, 160, 224, 240,

254

denomina MODE v su funciona-
miento se aprendera mejor con este
gjemplo:

locarla aparte para ejecutarla en su
momento. A continuacion expone-
mos una pequena idea para poder
resolver este problema. Consiste en
lo siguiente: 9999 POKE 23618,
linea—236=INT {linea/256): POKE

Los valores de la sentencia DA-
TA se pueden alterar siempre v
cuando esten entre | y 255, Ya pue-
des colocar el cursor de la forma que
desees, desde la L hasta la 7.

10 FOR F=1TO 7: READ A
20 POKE 23617, A: INPUT “EL VA-

f =

REGISTER LATELY
CONTINENTAL, S.A.

Avda. de Roma, 175, 5.°-4.*
08011-BARCELONA
Tel. (93) 254 49 38

Informacion: Sr, FERRER

COMPUTERS; S.A.

PAMPLONA:
C/ Alfonso ef Batallador, 16 (trasera) - Tel. 27 64 04 - Codigo Postal: 11007

SAN SEBASTIAN:
Plata de Bilbao, I - Tel, 42 6237 - Télex: I8095-JART - Cad. Post, 20005

/iIPRECIOS ESPECIALES
PARA COMERCIANTES!!

COMMODORE - 64
ZX SPECTRUM - 48K
SPECTRUM PLUS
QL SINCLAIR

AMSTRAD
MSX-COLDOSTAR

——— e ey
PERIFERICOS, PROGRAMAS,
LIBROS NACIONALES, EXTRANJEROS, ETC.

6 MESES DE GARANTIA

PARA ORDENADORES Y PERIFERICOS
ﬁ

NUESTRA EMPRESA
AL SERVICIO DE TODOS

DEPARTAMENTO COMERCIAL:

— Microprocesadores vy ordenadores de gestién (gama
Commodore) para el particular y Empresa.

— Programas educativos, de juegos y de diferentes aplica-
ciones, (Gestion, contabilidad).

DEPARTAMENTO DE ESTUDIOS:

— Cursos Programacion Basic y Cobol.

— Cursillos de grabacion.

— Practicas con ordenadores y micro en la propia
Empresa.




shop

Estamos ante el tipico juego de
aventura conversacional muy com-
pleto (con dos programas distintos,
uno en cada cara) y con comentarios
graciosos que hacen la aventura mds
entretenida. También posee varios
puntos negativos como es el hecho
de que para manejarlo se hace im
pr:scimﬂblc poseer conocimientos
de inglés, ya que al ser las instruccio-
nes incompletas, hay que probar mds
de una combinacion de palabras para
conseguir hacer algo. Decir que el ti-
po de letra utilizada es espectacular
no tiene sentido, la razdn es simple, a
nadie le gustan los juegos de aventu-
ras sin grificos, por muy buena que
sea la letra, como ocurre en este caso.
Ademis, en las instrucciones no vie-
ne todo el vocabulario necesario pa-
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Adiccion: 5
Presentacion: 7
Claridad: 4
Rapidez: 8

ra defenderse durante el desarrollo
del programa, sin embargo, hay una
serie de dieciséis dibujos, entre ma-
pas de orientacion, diablos atacan-
tes, etc, que acompaian las instruc-
ciones y que obliga a consultarles
con frecuencia para poder orientarse
a lo largo del juego.

En lo que al juego se refiere, indi-
car que se desarrolla en el pais imagi-
nario de ELEANDOR y que partien-
do de alli hay que ganar al malvado
MALNOR. Con un poco de suerte y
un diccionario podremos cumplir el
ansiado objetivo. o

En siete lecciones se nos explican
las notas musicales, las claves, los si-
lencios, el compis, etc., con ejem-

los y test sobre el contenido de cada
eccion. 51 lo deseamos podemos
volver a ver el contenido de cada lec-
cion al finalizar ésta. Otras opciones
nos permiten pasar un pequeno exa-
men sobre cada tema, abandonar el
programa o pasar a la leccion si-
guiente. Al acabar las siete lecciones,
debemos pasar un examen final, que
cubre el contenido de todo el curso.

Sobre medios estiticos, como los

L DU SRR B LR Mt e

Sl E ; E FIsubEh
F e g

L
FFFF

e

libros, este tipo de programas ofrece
la ventaja de que las notas se visuali-
zan al mismo tiempo que el ordena-
dor nos interpreta la melodia. Esto
permite memorizar facilmente los
tonos o los compases, ya que el pro-

Utilidad: 8
Presentacion: 8
Clandad: 9
I{.lpir.irr.: [

grama nos acostumbra a asociar par-
titura y musica.

A un nivel basico y para personal
que quieren aprender algo de solfeo,
este programa nos proporciona una
ulilitiad distraida dentro de la serie-
dad del tema, que nos ayudari a
aprender miusica sin aburriros. O



Once programas para su Spectrum
en un solo cassette. El enfoque de es-
ta serie es original, no se trata de reu-
nir en una cinta varios programas o,
mejor, no se trata solo de eso.

Propone una revista que, en lugar
de utilizar papel, utiliza como sopor-
te la pantalla del ordenador, Para ser
fieles a este esquema, los programas
se encadenan mediante un comenta-
rio que les sirve de union.

Los once programas del nimero
tres incluyen, entre otras €osas, un
programa que nos permite cambiar
los colores de la pantalla sin borrar lo
que tengamos dibujado, una rutina
para imprimir caracteres de doble al-

Utilidad: 8
Presentacion: 7
Claridad: 7
Rapidez: 6

o i N R TR

tura y, realmente original, un progra-
ma para ensenarnos a realizar dibu-
jos animados mediante el Spectrum.

Se completa el lote con varios jue-
gos de tipo «arcades, uno de ellos de
una velocidad vertiginosa, y una
aventura en la que tras elegir nues-
tros personajes, debemos buscar un
tesoro. O

La idea resulta original, una espe-
cie de scomecocos» en tres dimensio-
nes. Nos introducimos en un labe-
rinto lleno de lingotes de oro. Debe-
mos apoderarnos, pasando por enci-
ma, de tantos lingotes como poda-
maos. Pero iojo! unos terribles vampi-

ros nos persiguen. Solo pasando por
encima de unas cabezas de ajo, que
se encuentran en algunas zonas de
nuestro laberinto, podemos obtener
unos segundos de inmunidad contra
nuestros enemigos. 51 Nos vemos
muy apurados, un ascensor nos per-
mite cambiar de piso, dindonos un
respiro en la persecucion.

La representacion del laberinto en
3D estd bastante conseguido, y el jue-
go resulta emocionante cuando lo-
gramos orientarnos minimamente,

Tenemos la posibilidad de un ma-
pa para saber por donde vienen los
vampiros (y donde estamos noso-
tros). La rapidez del conjunto es una
de sus caracteristicas mds sobresa-
lientes, junto con la posibilidad de
definir el niimero de vampiros y su
velocidad. iNos vemos en Transilva-
nia! o

Adiccion: 6
Presentacion: 7
Claridad: 7
Rapidez: 8
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El ordenador
personal: como

elegirlo y utilizarlo

Autor: Aldo
Cavalcoli

Editorial: Anaya
Multimedia, 1984

176 pgs.
1.200 pts.

Imprescindible para
aclarar ideas sobre una
industria cuyo rapido
desarrollo ha dejado
«fuera de Juegor a
muchos profesionales. El
por que de la apancion
del ordenador tamiliar y
protesional es exphicado

a un nivel accesible a los
profanos.

Después de una
introduccion en la que
se analiza el fendomeno
L{Eh{il’ 1.'] P'LI[H('I l'_;L' Yista
sociologico y
economico, se hace
una presentacion de las
bases tecnologicas sobre

120 EX

las que se ha
desarrollado este nuevo
mercada. Un tercer
capitulo va dedicado a
las posibilidades de
programacion de los
ordenadores personales;
los diferentes lenguajes,
tanto de alto como de
bajo nivel, son
anahzados desde un
punto de vista muy
general, exphcando

las principales
diferencias entre
lenguajes interactivos
I:l}][{'T|‘IIL'[.Id{!\' ¥
lenguajes no interactivos
{complicados). Pasa
despues a discutir los
diferentes conceptos
sohre sistemas
operativos, para finalizar
dando una descripcion
de las principales
caracteristicas de los
lenguajes de alto nivel
mas utilizados.

El siguente capitulo
deseribe las
contiguraciones de los
ordenadores personales,
conceptos como
imterface, tecnologias de
impresoras, disketies,
teclados, terminales de
video, etc., explicados
siempre a un nivel
accesible a los «no
iniciadoss.

.";i.' !IH“H['LIL'{_' A
continuacion en el
soflibare usual de |U'\
ordenadores personales,
con una discusion
particularmente atenta al
tema de la Ensenanza
Asistida por Ordenador.
El punto de vista
italiano del autor es ¢l
unico factor negativo de
esta parte del libro, que
seria mas util s1 hubiera
sido escrito por un
experto espanol sobre el
tema.

Despues de una
dhscusion sobre los
fenomenos nuevos en el
mercado a que ha dado
lugar la apancion
comercial de los
ordenadores «gran
publicor, se comentan
las principales marcas en
el mercado (aliano) v

las principales fuentes de
informacion (Congresos,
revistas...): en esta atima
parte 51 aparecen algunas
revistas espanolas,
aunque la dindmica de
la industnia editonal
destase immediatamente
cualgquier intento de ser
eXaustivo

Aprendiendo Informatica con el ZX

Spectrum V.1 y V.2
Avutor: PK McBride

Ed. Investronica
V.1: 88 pgs., V.2:

Apenas promocionado
por Investronica, estos
dos volimenes tratan de
apovar al manual en
forma amena, con la
ayuda de dos cassettes
(uno en cada volumen).

Lo logico seria pensar
que la cassette fucse un
apoyo prictico de lo
visto en forma teornica
en ¢l hibro. Nada mads
lejos de la realidad.

Aprendiendo Informética con el
ZX SpectrumV1

127 pgs.

Cada producto es
Llhln:']'.-{,'lldu'n!f:_ 51 bien
con el mismo objetivo
de lograr el aprendizaje
de los conceptos basicos
del Spectrum, sin
menosprecio de su uso
principal: los juegos.
Precisamente, la cara B
de las cintas ofrecen
diversos juegos de gran
stmphaidad, mientras en
la cara A hay programas




cortos dedicados a los siguiente (siempre que se  explicando las funciones mismas paginas. Pero sin

bucles, condicionales, tenga desconectada la principales del Spectrum  duda, la novedad reside
color y sonido clavija de EAR). y del lenguaje BASIC. en estos cassettes de
principalmente. Todo Al igual que las cintas,  En este sentido han caricter didactico,

ello precedido por una los dos volimenes van salido recientemente demasiado cortos para
vOZ SIniestra que orientados a un publico numerosos libros, un puablico interesado
informa del programa poco iniciado, analizados en estas sobre el tema

EFECTOE

Ly el

- I_IIH!.%I._

Cassette 1. Ejemplo de Reloj Digital Cassette 2. Ejemplo de colore

Mercado Sta Catalina BAZAR ST.A. CATALINA S/A
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s g (111 ] . CENTRAL EN:
= [l 7 L L] i C/ Giralt y Pellicer, 18 - Tel, 315 47 52 - DB003 BARCELONA
| ' ' . SUCURSALES EN:
| | - | | JAEN Avda. Granada, 3 - Tel. 25 42 12 JAEN
] | | | LINARES C/ Espronceda (esquina Viriato) Tel. (953) 69 58 26 LINARES

INMEJORABLES PRECIOS EN ORDENADORES
SONY-ATARY-SPECTRUM-COMMODORE-AMSTRAD - ORIC-DRAGON-IMPRESORAS-JOYSTICK
INTERFACE-CASSETTES -UNIDAD DE DISCO-MONITORES-ETC.

Venga a visitarnos en el corazén de Barcelona en la C/ GIRALT y PELLICER, 18
(Junto al Mercado Sta. Catalina) Tel. 315 47 52 - 08003-BARCELONA

SENSACIONAL OFERTA

— 1 ORDENADOR SPECTRUM 48K
— 1 MANDO JOYSTICK
— 1 INTERFACE
— 6 CINTAS DE JUEGOS
— 2 CINTAS PARA HACER PROGRAMAS

POR SOLO ?...

VISITENOS EN NUESTRA RED COMERCIAL EN LOS DIFERENTES PUNTOS DE ESPANA
BARCELONA-JAEN-LINARES
y le informaremos sin compromiso alguno




rase
una vez un tenebroso
castillo del que se
contaban las mas
increibles aventuras.
Dice la levenda que
entre sus abigarrados
muros se escondia el
secreto de la vida
eterna. Oculto tras una
gran puerta de color
magenta que solo
podia abrirse juntando
las tres piezas de «la
gran llave». Nadie
Jjamdas habia logrado
ver una de estas
preciadas piezas, pero
todos sabian de su
existencla.
Quienes deseasen
probar suerte, habrian
de elegir entre tres
personajes, dotados de
un poder especial que
les permitiria poder
pisar a través las
librerias, barriles de
vino o relojes de pared,
LX




segun el personaye
elegido. Pero estos
poderes no habian
demostrado cficacia
alouna hasta el
momento. inadie habia
regresado!

Stguiendo con la
leyenda, el castillo
estaba dividido en
cuatro pisos, con
numerosas
habitaciones,
pasadizos, y un
enorme y tétrico sotano
en el que la mds vil de
las criaturas se hubiese
estremecido.

El acceso

a diferentes
habitaciones no era
tarea sencilla,
Jranqueado por mil y
una puerta de
diferentes colores, a
excepcion del magenta,
color del que solo
habia una puerta: ila
gran puerta! Para abrir
las puertas de colores
se necesitaba contar
con la llave del mismo
color, quedando
después
permanentemente
abiertas, a excepcion
de las blancas que se




abrian y cerraban
«caprichosamente».,

Para cualquier profano
podia parecer tarea
Jacil. Nada mds lejos
de la realidad, pues los
distintos pasadizos y
haohitaciones eran la
morada de mostruosas
criaturas que parecian
salir de la noche de los
tiempos. demonios,
drdculas, frankesteins,
momias... Ante ellos,
solo- habia dos
caminos: salir
corriendo o matarles si
se disponia de un
arma, lo cual no
siempre era posible,
pues dice el conjuro
que «no se podrdn
llevar mds de tres
objetos»,

Y por si esto fuera
poco, una vez dentro
del castillo la busqueda
de las tres piezas que
conducen a «la gran
llave», no podia
demorarse gran

tiempo, a fin de no
perecer de hambre.

Aunque en distintos
aposentos se podia
encontrar variadas y




sabrosas viandas, era
menester racionarlas
para llegar con fuerzas
al final de aquel
misterio por cuya
resolucion tantos
habian entregado sus
vidas.

Quizas algun dia se
logre desvelar este
misterio y el
significado de aquellas
frases que
incansablemente
repetian los viejos del
lugar: «Symbol shift
para recoger los
objetos, una vez
colocados encima de
ellos, y Break space
para detenerse y
planear la estrategia».

Nadlie ha podido
cifrar su significado
hasta el momento,
como ocurriera con un
viejo pergamino que
parecia indicar una
sucesion de pasadizos
YV conexiones entre
distintas habitaciones.

JSeria quizds el mapa
del castillo? ¢Estaria
aqui la resolucion del
enigma? Quizds algun
dia lo sepamos.













en las carreras¥

!ESTE mes nos vamos al hipédromo! Am también
: podremos nosotros lanzarnos
¢« al galope... de las riendas de %Q’Specrwm.

“ S A

Con los programas que os presen-
tamos cste mes y el 'ipt_-. trum Portatil
que preparaensecreto Sinclair, ya no

tLr':dr{. ‘15 CXCUSA PAra no Jpl?'\t J!‘fu'ln s )

do vayiis al hipodioines hkmtrgg.‘__.__i_‘.




tanto, tendréis que rellenar vuestras
quinielas en casa, pero estos progra-
Mas 0§ Seguirin siendo de utilidad.
Hemos seleccionado dos progra-
mas entre los numerosos que inten-
tan ayudarnos en la confeccion de
nuestros boletos de apuestas para el
hipodromo. Lamentablemente, nin-
guno de los dos utiliza otra cosa que
el azar para confeccionar ¢l boleto
por lo que, si acertamos, tendremos
un boleto millonario. Sin embargo,
nos gustaria que algin «experto» nos
enviara un programa mejorado, don-
de se tengan en cuenta otros datos
para intentar acertar con algun méto-
do revolucionario.
El programa 1 comienza realizan-
do un original dibujo de presenta-
cion «QH» a gran tamano, mediante
las facilidades grificas del Spectrum.
Prosigue preguntando cuintos caba-
llos corren en cada una de las carreras
¥ a4 CUANtos qUeremos apostar en ca-
da una. Una vez completado el pro-
ceso para las seis carreras, el ordena-
dor nos elabora el boleto, seleccio-
nando para cada carrera tantos caba-
llos como le hemos introducido pre-
viamente, Cuantos mds apostemos,
mas probabilidades tendremos de
acertar. Peroiojo!, tanto mas nos cos-
tard el boleto. Al acabar se nos da op-
c1on de sacar copia por impresora del
resultado. 51 no, pedemos repetir ¢l
boleto o volver a empezar el proceso.
La dinamica del segundo progra-
ma es muy parecida. El uso de una ru-
tina de caracteres gigantes en codigo
maquina (la del programa «Horizon-
tes»), le permitevealzar las pantallas

de instrucciones y la presentacion fi-
nal de la quiniela. La rutina esta si-
tuada a partir de la direccion 32256,
La introduceion del codigo lo reali-
zan las lineas a partir de la 1000, El
programa se detiene st el «checksun»
no coincide. 51 0s ocurre, comprobar
cuidadosamente las lineas data, ya
que hay algun error. Si disponéis de
la rutina, no hace falta que incluyais
en el programa las lineas 1000
1560, bastando sustituirlas por 1000
CLEAR 32255: LOAD “" CODE:
RETURN. Para la impresion se debe
introducir el texto a imprimir en la
variable d$. Las vamables x, y indican
la posicion (en pixels) donde se va a
imprimir; xs ¥ ys indican el tamano
de los caracteres (xs =1 y ys=2 indi-
ca doble alto). La subrutina en 9400
se encarga de la impresion, spokean-
do= en el buffer de la impresora los da-
tos y llamando después a la subruti-
na.

En su ejecucion, el programa re-
sulta muy similar al anterior: se nos
pide el niimero de caballos que |}<I:I'II-
cipan en cada carrera, asi como el ni-
mero de apuestas que gueremos rea-
lizar. Al acabar las seis carreras, el
programa nos presenta la quinicla
realizada. Podemos obtener copia
por impresora o repetir la quiniela
con los mismos o distintos datos. Co-
mo una mejora respecto al anterior,
el programa nos imprime el nimero
total de apuestas, asi como el dinero
que nos costard sellar el boleto.

Aunque las quinielas son un vicio
casi 1gual de adictivo que programar
con el Spectrum, en pequenas dosis
pueden ser una distraccion divertida
y relajante. St tenemos suerte y gana-
mos algo, tanto mejor. O

GANADOR DE!

5 Q00 PIAS,
JORGE L. FREIRE
(MADRID)

J.A. ZARZOSO
(VALENCIA)

HOTAS BRAOF ICAS

10 REM XX¥ ks i i iR RRERRERREY
20 REM ResxeskiisPOREERSEX R EE
IO REM xksMANUEL DOMIMGUEZXkx
40 REM SEEEREERERRYERENRNEIRRED
S0 REM *¥¥3J0RGE L. FREIREXXEX
A0 REM FEFXREERENNNAEEEREXTARER
70 REM
B0 REM
g0 REM

100 REM definir gratico

110 FOR a=0 TO 7: READ b,c

120 POKE USR "a"+a,b

130 POKE USR "b"+a,c

140 MHEXT a

150 DATA 31,248,43,252, 94, 4,44,

2y &8, 2y Ph &, AT, 252, 31,249

140 REM portada

170 CLS : FOR d=0 TO- 15: CIRCLE

ad+d, 102,50: NEXT d

42/ ZX

180 FOR: =90 TO -15 STEF =1:. £LO
20, 30 DRAW 10%,e,—-1.5: FLOT 2
Cd4,40: DRAW -79,e-9,-1.5: NEXT e

190 FOR =0 TR 15: PLOT 145+fF,1
S0r DRAW —-20.=100: MNEXT +

200 FOR .g=0 TOD 53: PLOT 153+g.1
10: DRAW =4.5,=20: . MEXT g

210 FOR h=4 TO 15: PLOT ZiS+h,1
S0: DRAW =20,-100: MEXT h

213 FRINT AT 21,%;"por J.L.F."™2

AND M.D.I."

215 REM preguntas

220 DIM alé)-

230 DIM bia)

240 FOR c=1 TO &

Z30 FRINT AT 040;"Caballos gque
cwrren en “ijci" carrera”
260 IMPUT ale)l: BEER (5,1

270 IFE afc)>20 0OR afci<i THEN

AR'C DDE F MM 50 LIHCN QT

& C DErEgH o DR
RS T U

BEEF 2,=1: B0 TD 250

280 FPRINT AT O,0;"Caballos gue
apuesta en "fc;" carre. "
2570 INPUT bic):z BEEF 5,1
00 IF afcldbic! OR bier<
BEEF' 2,=10;- GO TO 280
10 MEXT ¢
REM escribir respuestas
CLS : LET e=Z: FOR do=1 TO &
=490 PRINT AT e.43ds;" corren ":a
(d¥;AT @, 17" apuesta “3;bid)
=il LET MEXT o
360 FRINT LNk 2; FLASH 1;A8T 21
s1i"pulsa cumlquier tecla para c

1 THEN

e=ag+T:

ant": PAUSE Op CLS

370 REM boleto

B0 PRINT AT 0,23""9gH "

90 PRINT AT o, 9; "OUINIELA HIFI

Gy



400 FRINT AT 0,271 "S=4&" =200 NEXT n: LET d=d=+5: MEXT i 703 FEM mas preguntas I
415 LET c=2 540 FOR w=i% TO 250 STEFP 40 0% [NFUT HLO FASANMDES FOR I[MERE

4Z% FOR e=1 TO & 550 PLOT w,0: DRAW O,1&7: PLOT SORA Tis/ni":=%: IF s$="s" DR =%
A0 PRIMNT AT I.c—-]_; THE j;--.-:ﬂ wAZE, G DRAM 0, L&T: MEXT =UEY THEM COEY
T l.c#1; INF 1" S&0 FOR w=14 TO 231 STEF 40: PL 710 INFUT "HACEMOS OTRA Tis,ni"
440 FRINT AT l,c: FEFER 1: INK oT w,:EMDPﬂN EL¢¢: MEXT w stk
fa = =70 REM result
0 it L 60 RANDOHTEE TaO TR admin =l ORatw . - CTHEN. =6
&0 FOR 1=mi TO & S0 LET b=4q O TO 9999 o :
470 FOR n=1 TO 20 EO0 FORE n=1 TO & 722 IF a#="s" DR a%="5" THEM G
480 IF n>% AND af{il »=n THEN FR eld FOR a=1 TD Bin) o) '_!:'E' e Ly :
INT AT n+l.d=1:nt GO TO-S20 &0 LET a=IMT {(RND®ain) i+l T ol [
A%0 IF atidran THEN PRINT AT n &30 IF ATTR fta+l,bl=ds THEN GO FA44 IMFUT “COMO ESTA 7(s.n)"ib%
+1,d:m TO &50 TE0 IF be='s" 0OR b%='S" THEMN C
B60 IF n>@ AND alil<n THEN PRI &40 G0 TO &20 LS : GO 70 )
MT INVERSE 1;AT n+l,d-1:n &30 FRINT IME 2:AT a+i,.b; " HE: 740 IF b%='n" OF bs="N" THENM C
D10 IF n<l9 AMD afid<in THEN FR BEEF ' &30 LS = RUNM
INT  INVERSE 1p;AT n+l.din Galt NEXT o FIO B TO Tao

S20 PRINT AT nsl,d=iz" oo 570 LET b=b+%: MNEXT n 1000 5AVE "OHY LIKNE 1

EiEd L =

& o iEkn s FpUvEl e 3=

> Lorfen 8 BpUTELE 1
4 Ccorcan BEUESTE =
B Corran @ BPu RS LE

& corran 13 BpuTsta &

PLLE S SU 8 Lo i CLE FErSs CTong

OSREM O.H. JoA Zarzosw 1954 ET wed: LET 1 s=2: LET veE=3; BO'S carrera,”: BEEF ,01,10

E el Er o R s UB 9300 180 ERINT AT 20,0; FAPER 4; BRI

& FOKE Z2580%,75: OIM atéd: DI 120 FRINT AT 3,0: IME 3in BHT 1;"FULSE UhA TECLA FARA CONT
Micd&ays LET w=d LET p=0 INUAR ": FALSE o

B BORDER 3 - FARFEE IME e C "1 BEE 1%k 'IF w=1 THEM LS ol TO 34
LS F 01,10 o

10 LET de='J. A, Zarzoso 1584 " L3 PRIMT TAT H.%9: FLASH 1: BAF 200 BORDER 1: CLS : FPRINT EBERIG
2 LET veS&1 LET mamli LET yaely ER &; INE Z3"INSTRUCCIOMES': BEE  HT 1:"CARRERS CABALLOS AR
GO SUB $300 F 0L, 10 UESTAS": BEEF .1,5

20 LET we=ldr LET zasi: LET d#= I e e e e T 210 PRINT . . =
YRUINIELAY: G0 SUB 73001 LET we= 0 0000 BEEF 151,10 e e e
Sl R Ll R R 150 FRINT -~ La gquuniela hip: 215 REM $¥#2ENTRADA DATOSHEsxxy

IEICA": B0 SLB:FI00n

dE="Fulge ana b

GO SUB S300

H = INETRUCCIONESws
LET de="0UINIELA

ca cansta de se1s carreras
"1 BEEF .G, 10

160 FRIMNT " = Enm cada carrera
participan un determinado n
umero de caballon (max. 2
Okr"y. BEEP 0110

174 PRINT *" — Ud, pusde aposta
ra una o mas caballos por

220 FOR n=1 TD &

2300 PRINT AT Z+n,3; BRIGHT l:n:

PRINT AT S%n St ol "TAT 2=
n,1%; BRIGHT 1: FLASH fg"7"

240 IMFUT "Cuantos caballos par
ticipan? . cind

250 IF cint>20 OR cin)<l THEM
FRINT AT 12,8:; PAFER 2: FLASH 1z

£X 1 a3




- e

"Dato incorrecto®:
=60 PRINT AT 12,8;"

GO TO 240

270 PRINT AT 2+{n), 15;
jcind: BEEP .1,10

280 FRINT AT 24na 185" cuaen.. vy
AT 2+n,28; BRIGHT 1; FLASH fz;"?"
290 INPUT "Introduzca las apues
tas deseadas"jain)

Z00 IF aindicint OR afnt<i THEN

FRINT AT 12,8: PAFER 2§ FLASH
1:"Dato incorrecto: GO TO 290

ERIGHT 1

310 PRINT AT 12,8;"

F20.FRINT AT 2+n.2B:; BRIGHT 1:a
inl: BEEF .1,10

30 NEXT n

Z40 IF w=1 THEM LET p=1: GO SU
B 20

S45 LET totsal{likaiZifailitaida)

BaiS)xafa)

T80 FRINT AT 12.0: PAPER &1~ Tok
al apumstas = "; FAPER Jdjtot

340 FRINT AT 14,73 FAFER &3 "Tot
al pesetas = "; FAFER 4;toti2d
70 FRINT AT 20,03 FAFER 3: FLA
SH 1§ "PULSE :"; FLASH Oz O= Qul
MIELA. A= VOLVERAFDSTAR.

I's INSTRUCCIONES. M

SBO LET ge=IMKEYS:
ge="0" THEN LET
TO =850

281 IF g#="a" OFf
ET w=0: B0 TO 190
362 IF g¥="1" OR
ETw=1: GO TO 100
383 60 TO Z80
390 REM E¥¥ADibu;o guintelatkxt
400 LET d$="QOUINIELA HIFICA "3

IF gs="g" OF
w=0: CLS @ G0
g¥="a'" THEN L

gF="I" THEM L

LET y=0: LET wme=2: LET ya=2: &0
SUR FI00

404 FRINT : PRINT

410 FOR d=0 TO 1%

420 PRINT PAPER I: BRIGHT lpd+
L:TAE S;d+1:TAE 10;d+1;TAR 15;d+

1;TAR 20:d+1:TAR 253d+1;TAB 2B;"

430 FLOT O, 159-{d¥B}: DRAW 240,
O: BEEF .01,10

440 MEXT d

450 PLOT 0,03 DRAW 240,0: BEEF
L01,10

460 FOR d=0 TO 200 STEF 40

470 FLOT d,9: DRAW ©0,159: BEEP
01,10

480 FLOT L7+d,0: DEAW ¢, 159: BE
EF .01,10

45 EX

900 NEXT d: FLOT Z240,0: DRAW O,
159: BEEP .01,10

910 REM #kklmprimir apuestaskiy
215 LET k=1t LET h=3

S20 FOR ==1 TO aikl

330 LET A=INT (RNDEc(k})+2: LET
E=h

550 IF ATTR {A,B)=48 THEM GO T
o 530

&0 FRIMNT AT A,B; PAFER &3 INK
Qg

370 MEXT

B0 LET k=k+1: LET huh+5

590 IF h»28 THEWM GO TO BBO
L£00 60 TO T2

BEO BEEF .5, 14

850 FPRINT ~1; PAFER 43 INK O3 F
LASH 1:AT 1,03 "Mas apuestas? (=/

nt. ImImprimir

Q00 IF IMEEY®="g" OF IMKEY$="2"
THEN CLS : GO TO 2060

P05 1F INKEY$="z" DR IMEEY#®="ZI"
THEN COFY

F10 IF IMEEYS$="n" OR IMKEY®="N"
THEN CLS @ G0 TO 9§30

20 GO TO P00

930 BORDER &: FRINT AT 10,3: B4
FER 4: LET y=70: LET we=2: LET vy
s=4: FAFEF S: LET d$="! BUENA SU
ERTE '": GO SUB 9300

940 FOR n=1 TO 40: BEEF .01, 1+n

NEXT n
950 FAUSE 0 CLS @ STOF

F&0 FOR n=0 TO 7:
LSk

EEAD i3z
"g"eng.i: NEXT ng RETUERR

FOEE

FE0 DRTA 295 0.0, 255, 285 O, 000
E CLERR FOR n
EE n

REARD ‘1= IF

LO0S RETURRN

1010
1020
10F0
1080
1050
1050
1070
1080
10590
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1140
1170

DATA I3,15.91,124,3%
DATA 34,0,91,111,a40
DATA 200,38,0,41,41
DATA 41,237, 75,5492
DATA 9,62,8,50,4
DATA 21.58,11,%1,50
DATA 9,%1,58,10,91
DATA S0,8,91,82,%
DATA Sty 5. F1, 126, 35
DATA 34,2,91,7,50
DATA &,91,.58,5,91
DATA &1.32.50,58,4
DATA 91,61,32,24,%8
DATA 14,91,71,56,12
DATA §1.79.58, 10,91
DATA 129,5,32,252,5%0
DATA 10,91,42,0,91

1180
1194
1200
1210
1220
1230
1240
1250
12860
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
13540
1350
L3&0
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1440
1470
1480
1850
1500
1510
1520
15340
1540
1550
154
Snh
=
Sai
awl

TQ L

DATA
DATE
DATA
DATA
DETA
DATA
LaTA
DATA
DATA
DATA
DA T
DaTh
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DaETA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DA T
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATE
DATA
DATHA
DATA
DATH
ST

LET n
LET &=
v: POKE
: POKE a+4,E:

NEXT 2

USSR

Eti d: FOMNE a+1

195,53, 125,50, 4
%1,58,13,91,71

58, 7,91, 128,50
9,571,422, 2,91

195, 32, 126, 50,5
91,58,1Z2,91,71
58,9,91,50,.7
%1,58,13,%1,79
197,205, 164,126,173
5B, 7.71,50,50
Fi91, 13,352,241
58,8,%1,40,50
B.91,5,.32.221
58.6,%1,195,48
12&, 128,648,332, 16
B,4,2,1,58

142, 92,238, 255, 71
S8,141,92, 160,71
58,8,%1,230,248
111,58, 7,911,254
192,208,31,31,31
230,31, 103,203, 28
203, 29,203, 28, 203
29,203, 28, 203, 29
62,88, 180, 103, 58
142,92, 168, 174, 119
58,7 21,71, 230
Ta2456,484,103,120
31.31,31.230,%4
180, 103,120, 23,23
230,224.111,568,8

b 8 Ftr T, 5 o, 1+, |
230,311,181, 111,235
33,156,126, 120,230
7.79.6,0.%
70,26, T2, 8,91

20T, 70,40,3, 174
18, 201,47, 174,47

18,501, 21932

=AZ0e—rsRBYLEN d¥) /2
Jda: POKE &,
a+2,«2: FOKE
LET a=a+q:

ats,
FOR

i
-l f

FOKE

i=m1
JOODE g% )bz
FRAMDOMI ZE

G HIJKELHNDF
FEAIJDRELCHNDPE

& &
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. NOTIGIAS

iPor fin llega el QL!

Pocos ordenadores han levantado tanta expectacion
como el nueve Quantum Leap, conocido simplemente
como QL Y es que, hay gue reconocerlo, Sinclair sigue
siendo el lider mundial en ordenadores de bajo pre::in y se-
guird siéndolo por mucho tiempo mientras continde batien-
do sus propios récords, desde el ya legendario Timex 1000
que no llegd a comercializarse en Esparia, hasta el nuevo
QL, dispuesto a pisar fuerte en el mercado de ordenadores

doméstico-profesionales.
iPor fin llega el QLI

Pero no llega solo. En este suplemento analizamos los
distintos productos hard y soft que lo acompanian, junto a
los proyectos espafioles en marcha y que pretende ser el
embrién de una futura revista independiente de usuarios QL

Muchas son las noticias que
hemos de daros sobre el mun-
do Sinclair, por el momento
casi exclusivamente del mer-
cado ingles,

Monitores

La alta resolucion del QL,
junto con la anchura de la ima-
gen que produce han motiva-
do la aparicién de numerosos
monitores ‘especiales QL.

EI kel e -
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En esta seccidn de noticias,
tan solo nos fijaremos en los
mads importantes, presumible-
mente aquellas que podremos
tener en Espafia en breve.

Los formatos elegidos son
12 v 14 pulgadas en color a
precios asequibles, a partir de
96.000 ptas. el modelo de Mi-
crovitec, primero en aparecer
en el mercado espanol.

|.-' - e
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w Ta-ma

Libros

Se prepara una gran avalan-
cha de informacidn escrita so-
bre todo lo que usted pueda
imaginar sobre este ordena-
dor. La editorial RA-MA pare-
ce ir por delante con sus dos
primeros titulos ya a la venta,
en espanol: "Manual de refe-
rencia para el Sinclair QL" de
Tim Hartnell, y "' Explorando el
Sinclair QL Una introduccion
al Superbasic’ de Andrew
Melson.

S S P ST ——
CP/M para el QL

La empresa QL+ comerciali-
za una tarjeta con un Z80,
64K de memaoria, v el software
necesario para la comunica-
cidn con el QL. En pocas pala-
bras, una tarjeta CP/M. La ex-
tension incluye un interface
Centronics v nos da la posibili-
dad de usar la gran cantidad
de programas que existen
para ese operativo,

Por otro lado Quest ha de-
sarrollado una wversion del
CP/M que “corre’” con el pro-
cesador 68008, pensando en
su uso en maquinas desarro-
lladas a partir de este procesa-
dor. El sistema funciona con |
microdrives o diskettes y se
plantea como una alternativa
al @DOSs.




Esto es el K/0OS

El 68 K/0S es un sistema
operativo, resultado de un
contrato de GST con Sinclair
para disefiar el sistema opera-
tivo del QL. Finalmente no se
monto con la maquina y ahora
la empresa lo ofrece en ROM,
como una alternativa al
QDOS. El sistema ofrece una
serie de utilidades en Micro-
drive, pero {de momento) solo
se puede programar con el en-
samblador, por lo que parece
dificil que logre ocupar el sitio
del QDOS.

IR T e Tl e s LT
{Qué QL?

Existen en este momento
varias versiones del sistema
operativo del QL Cuanto mds
moderno, menos errores. Para
saber la "edad” de nuestra
maquina, basta teclear PRINT
VER%. El ordenador escribird
FE, AH o JM. Esta dltima co-
rresponde a la version vigente
en este momento. La versidn
2.0 que se lanza en breve pa-
r%ce que ird etiqguetada como
JS:

R N L aE T T

Iinterfaces

Ante la falta de interface
centronics standard para el QL
muchas empresas se han lan-
zado a "tapar el hueco”’, por lo
que en el mercadoe inglés
abundan los adaptadores e in-
terfaces para conectar impre-
soras Centronics al QL Los
precios estan alrededor de las
8.000 ptas.

Para quienes quieran utilizar
su L en el control de instru-
mentos de laboratorio u otro
tipo de aparatos que utilicen el
standard |IEEE-488, CST ma-
nufactura un Jinterface para
utilizar este standard, también
utilizado por impresoras y plot-
ters de calidad. El puerto de
comunicaciones es totalmen-
te accesible desde el QDOS.

R e T AT
Discos

Hasta el momento ya han
salido cuatro versiones de
controladores de disco flexi-
bles (hasta 720 Kbytes) y una
unidad de disco duro de 7.5
Megabytes.

Quest, una de las casas de
software especializada en el
QL “obliga™ a utilizar CP/M
68K (Sistema operativo dise-
fiado para el QL por la misma
firma) para utilizar sus unida-
des de disco. Las restantes
unidades pueden funcionar
con el QDOS (Sistema opera-
tivo del QL).

En cuanto a precios, hay
gran variedad dependiendo
del interface y tipo de disco
elegido, oscilando entre
60.000 y las 240.000 ptas.
del disco duro.

Qi3
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HARDWARE

1

Con un disefio muy
agradable a la vista, al
sacar el OL de su caja
nos da la impresion de
que Sinclair ha progre-
sado mucho desde el
Spectrum. El teclado es
“standard” QWERTY de
65 teclas, muy estético,
pero no llega a la calidad
profesional. Las teclas
tienen un recorrido largo
¥ poca tolerancia res-
pecto al dngulo de pul-
sacién. Adecuado para
mecandgrafos “ama-
teurs”,

En la version espariola,
los acentos v la N ocu-
pan su lugar habitual en
las méquinas de escribir.
La tecla CONTROL cl4-
sica de otros ordenado-
res, da acceso a todo el
juego de caracteres. Cin-
co teclas de funcidn ali-
neadas en direccidn ver-
tical en la parte izquierda
del teclado facilitan el
manejo de opciones en
los programas,

Si queremos conectar
el QL a una pantalla, dis-
ponemos de toma de te-
levision (UHF) parecida
a la del Spectrum. Tam-
bién se puede conectar a
monitor, mediante una
clavija RGB. El cable de
TV estd incluido con el
aparato; no asi el cable
de video. La resolucidn
grafica es generosa, con
512 por 256 puntos en
4 colores o 256 x 268
puntos en 8 colores. La
imagen tiende a "rebo-
sar” en algunos monito-
res, por lo que, si va te-
nemos uno, deberemaos
aseguramos de que la
pantalla del QL "cabe”
en él.

Las caracteristicas
grdficas del QL ocupan
32K de las 12BK que
trae. Esta capacidad de
memoria, ampliable a
640K, puede parecer
excesiva al usuario
acostumbrado a las 48K
del Spectrum, pero se
queda pequefia con cier-

Ofa

ta rapidez en un uso pro-
fesional, 48K de ROM
incluyen el sistema ope-
rativa {QDOS) vy el BA-
SIC; sus caracteristicas
son comentadas poste-
riormente.

La parte trasera del
aparato incluye conecto-
res para periféricos. Una
expansidon de ROM de
16K permite extensio-
nes del BASIC v cone-
xidn de otros lenguajes o
periféricos. A continua-
cidn nos encontramos
dos entradas para joys-
trcks y dos “puertos”
RS232C para impreso-
ras o “modem’”: los cua-
tro estan dotados de cla-
vijlas no “'standard”. La
conexién UHF vy la salida
video vienen a continua-
cion. La lista finaliza con
dos conexiones para
Red Local, andlogas a
las del ZX Interface | sin
olvidar la amnliacidn
para Microdrives (hasta
6 mds) en el lateral dere-
cho. El bus de expansidn,
para ampliacidn de me-
morna y periféricos, que-

da oculto en el lado iz-
guierdo.

En una maguina pen-
sada para uso profesio-
nal no puede faltar un
medic de almacena-
miento externo. Sinclair,
fiel a los Microdrives, ha
colocado dos en la parte
anterior derecha del QL
Cada uno almacena algo
mds de 100K, con tiem-
pos de acceso algo peo-
res gue las unidades de
diskettes. Su fiabilidad
ha sido puesta en entre-
dicho, aungue nosotros
no encontramos gran-
des problemas en su
uso: Tras la bajada de
precio de los cartuchos
su Unico inconveniente
serio es la capacidad,

F e —

En el interior del QL
encontramos un Moto-
rola 6B008. Este proce-
sador es el “hermano
pequefio” de la familia
68000. Sus registros
son de 32 bits, y direc-
ciocna 1 Mbyte de me-
maria. Con un bus de da-
tos de B bits, hay que es-
perar cuatre ciclos de
memoria para “llenar”
un registro; resulta, por
tanto, algo mads lento
gue sus hermanos. Su
reloj interno trabaja a 7
MHz. Fara descargar de
trabajo al 68008 en las
tareas pesadas hay un
microordenador, el
8049 de Intel, que se
encarga de la lectura del
teclado, el altavoz y la
comunicacidn serie.

Aunque Sinclair inten-
ta entrar en el mercado
profesional con esta md-
quina, no parece facil
que consiga vender en el
mercado de las grandes
empresas, debido a la
alta sensibilidad que
muestran estas casas
hacia la compatibilidad
IBM. El QL podria enca-
jar mejor en el campo de
las profesiones liberales,
asi como en las peque-
fnas empresas, donde el
coste del ordenador vy
del software se convierte
en un condicionante im-
portante. Para este tipo
de usuarios, el QL ofrece
una excelente relacidn
precio-prestaciones, in-
cluyendo con la maquina
unos paquetes de soft-
ware que valen, a pre-
cios de mercado, mds
que la propia mdquina.
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Prototipo del teclado QL en espaiol.



facilitarnos el
“arranque’ con el QL, &l

Para

precio  incluye cuatro

programas de gestién: *

un procesador de texto
(QUILL), una base de da-
tos (ARCHIVE), una hoja
de cdlculo (ABACUS) v
un programa de graficos
profesionales (EASEL).
La principal caracte-
ristica de QUILL es que
presenta en cada mo-
mentg en pantalla lo que
aparecerd en la impreso-
ra. Los menus de defini-
cidn de mdrgenes y tipo
de letra son flexibles,
siendo tambign comoda
la insercidn v el borrado.
El programa presenta
opciones para cargar,
grabar y combinar fiche-
ros desde microdrive, asi
como la opcion fmport,
que permite editar tex-
tos generados por los
otros programas. La in-
comprensible falta de un
pregrama de mailing.
gue permitirfa la perso-
nalizacion de cartas me-
diante la base de datos,
es su principal defecto.

¥ ya que estamos con
ARCHIVE, sigamos. Es
un programa muy versa-
til, donde el usuario dis-
pone de un lenguaje de
programacion que per-
mite la gestion de la
base de datos "a la me-
dida”. Similar al Super-
Basic, admite subrutinas
con pardmetros, wvaria-
bles locales y facilita la
programacion estructu-
rada. La presentacidn en
pantalla es definible me-
diante un editor de gran
simplicidad.

Una caracteristica
muy interesante de AR-
CHIVE es que se puede
crear un fichero sin defi-
nir "a priori’” la longitud
mdxima de cada campo:
el programa almacena
registros de longitud va-
riable. Una caracteristica
util, ya que en un medio
de poca capacidad como
el microdnive el desperdi-
cio de memoria se paga
muy caro. Existe la posi-
bilidad de trabajar simul-
tdneamente con wvarios
ficheros, ordenarlos por

varios campos... En fin,
solo se le puede objetar
la lentitud de acceso vy la
escasa capacidad de los
microdrives.

Una imagen vale méds
que 1K (1024 palabras).
Y lo que hace EASEL es
convertir nuestros datos
en imagenes. Resulta
con mucho el méds facil
de usar del paquete, ya
que la pantalla refleja in-
mediatamente todas
nuestras drdenes y ajus-
ta (si es necesario) la es-
cala. Las opciones se eli-
gen, por ment, con valo-
res por defecto en casi
todas las situaciones.

Se puede dibujar con
tres formatos bdsicos:
diagrama de barras, li-
nezas o “‘tarta’. Dentro
de cada uno hay una fle-
xibilidad en la eleccidn
de formas y colores. Si
quereamos representar
varias figuras, el progra-
ma “hard sitio” automd-
ticamente. Se pueden
introducir comentarios
en el dibujo.

La capacidad es sufi-

ciente para cualquier
uso realista v existe la
posibilidad de “traer” los
datos de ARCHIVE o
ABACUS, Para copias
en papel se requiere una
impresora  compatible
Epsaon.

ABACUS completa el
lote de programas de
Psion. Se trata de una
hoja de cdlculo “inteli-
gente”. Muy util siempre
que tengamaos que pro-
cesar datos, aunque su
facilidad de programa-
cidn hace que se usen
cada vez mds en todo
tipo de problemas.ABA-
CUS permite |la referen-
cia a filas o columnas
mediante nombres sim-
balicos, También se pue-
de cambiar a voluntad el
ancho de cada columna
v recorrer la tabla me-
cdiante wventanas. Su
principal defecto es la
escasez de memoria (re-
mediable con la amplia-
cion) y la falta de protec-
cidn de las férmulas. Por
lo demds, un programa
impecable, donde la faci-
lidad de uso se auna con
la potencia.

Pese a las duras criti-
cas que recibieron en In-
glaterra las primeras
versiones de los progra-
mas, la casa ha realizado
un considerable esfuer-
zo de mejora. En la ver-
sion 2.01 los programas
residen integramente en
memoria, y sdlo se acce-
de a microdrive cuando
pedimos “ayuda’. Estdn
escritos en castellano y
admiten los caracteres
espafioles. Les pudimos
echar una ojeada y nos
sarprendieron los tiem-
pos de carga vy la veloci-
dad de ejecucidn. La
guerra de precios en el
mercado profesional es-
pafiol va a comenzar.
Los proximos meses di-
rdn si la apuesta de Sin-
clair le convierte de nue-
Vo en ganador.

*
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LENGUAJES

Siendo el QL un ordenador
muy poco convencional, no
cabe la menor duda de que su
BASIC tenia que ser poco co-
rriente. En efecto, el Super-
Basic se parece tan poco al
BASIC que incorporan otros
ordenadores, que Sinclair es-
tuvo tentado de cambiarle el
nombre. Pero ésto supondria
un choque psicoldgico para el
usuario que sabe programar
en BASIC, posiblemente reti-
cente a aprender un idioma
nuevo. Y en muchos aspectos
el Super-Basic es un idioma
nuevo

Incorpora todas las caracte-
risticas standard de los dialec-

tos BASIC mds usuales. Pero .

va mucho mas alld. Por ejem-
plo, los comandos GO TO v
GO SUB han sido incorpora-
dos "por compatibilidad” y se
nos recomienda que los utili-
cemos lo menos posible. En su
lugar, se nos recomienda el
uso de procedimientos y fun-
clones.

Los procedimientos son el
equivalente a las subrutinas
de otros idiomas. Para los
poco familiarizados con el
concepto, suponen un progra-
ma que acepta una serie de
parametros vy modifica unas
variables o realiza una accidn.
En suma, lo mismo que los co-

mandos del BASIC, pero con
capacidad para realizar accio-
nes complejas.

Las funciones son andlogas
a los procedimientos, pero de-
vuelven, como las del BASIC,
un resultado. Ya. no estdn,
como en el Spectrum, restrin-
gidas a una sola linea. Su uso
permite el disefic modular de
programas, haciéndolos mu-
cho mds legibles.

Todos los identificadores
pueden tener hasta 255 ca-
racteres, comenzando por una

La definicion

de procedimientos
permite ampliar
el lenguaje

letra. Esto vale para los nom-
bres de variable, subrutina o
funcién. Andlogamente a
otros dialectos, si el nombre
de una variable acaba en %"
la variable es entera, lo que
permite ahorrar memoria: si
acaba en "%, se trata de ca-
denas de caracteres.

Otros detalles que expresan
la potencia del Super Basic
son las estructuras de control;
la instruccién IF ... THEN que-
da completada por la posibili-
dad ELSE .. ENDIF de tomar

una decisidn si no se cumple
la condicion. Al bucle FOR ...
NEXT se le afiaden las pala-
bras EXIT y END FOR, que
permiten una mayor compleji-
dad. Una construccidn nueva
es el bucle REPEAT ... NEXT ...
END REPEAT, que, mediante
la posibilidad del EXIT permite
construir ciclos sin necesidad
de referenciar nunca ndimeros
de linea,

En el Super Basic no exis-
ten las funciones VAL VALS y
STR%. No son necesarias: la
conversion entre ndmeros vy
cadenas es realizada automa-
ticamente por el intérprete.
Por ejemplo, a="2" + "3" de-
vuelve 5en a a%$="2"+"3"
deja a$ = "5" y a$ = 2" &3
deja “23" en a%$. Un concepto
potente, llamado coercidn.

La union de un lenguaje al-
tamente estructurado, de po-
tentes sentencias de control,
con una gran cantidad de co-
mandos que explotan todas
las posibilidades de la mdqui-
na, mas su fdcil extensibilidad
mediante codigo mdquina, ha-
cen que este lenguaje merez-
ca efectivamente el prefijo de
Super con que sus creadores
lo han calificado. Uno de los
puntos mds fuertes de esta
madquina, como candidata a su
uso para el aprendizaje.

Otros lenguajes

Los compiladores & intédr-
pretes de otros lenguajes para
el QL han aparecido con una
rapidez inesperada. Hasta el
momento se pueden encon-
trar tres ensambladores dis-
tintos, dos compiladores de
Pascal, un Forth.. Incluso len-
guajes dificiles de encontrar
para microordenadores, como
el Lisp, el APL, el BCPL o el C,
han aparecido rdpidamente
para el QL La razdn es simple,
se trata de una de las primeras
maquinas de precio asequible

que llevan un procesador de la
familia 68000, a la que todos
auguran un gran futuro. Y las
casas de software se han lan-
zado a producir para estar ins-
talados cémodamente cuando
se amplie el mercado. Lo que,

de rebote, redunda er benefi-
cio del usuario que guiera pro-
gramar en estos idiomas. En
futuros nimeros os contare-
mos mds acerca de estos len-
guajes, que sonardn “a chino’’
a muchos lectores. g

Qlé



Aplicaciones made in Spain

Las casas de software no
ven al QL como un ordena-
dor de juegos, y piensan se-
riamente en las aplicacio-
nes.

Investréonica ya esta pre-
parando programas de no-
minas, contabilidad, agen-
da, paquete de arquitectura
(mediciones y presupues-
tos, cdlculo de pérticos y de
estructuras) y diversas apli-

caciones ''verticales’ para
médicos, abogados, nota-
rios, etcétera.

Alsi comercial esta adop-
tando sus programas Spec-
trum para la facturacién,
control stocks, mailing, le-
tras de cambio, y hasta un
programa especial para
dentistas.

Son tan sélo dos ejem-
plos de lo que nos espera.
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" Easel: aplicaciones “"en serio”".

Hasta ahora, en este corto
suplemento QL hemos visto
las caracteristicas principales
del ordenador. Pero nos habia-
mos dejado lo mds importan-
te: su buena aceptacién por el
publico y casas de software
made in Spain. Este es el caso
de Pedro Pérez, consejero de-
legado de World-Micro, quien
nos da sus impresiones, des-
pués de un largo afo de traba-
jo con el QL: “Investrdnica ya
no es aquella casa que posi-
blemente por casualidad trajo
el ZX81, ahora es una empre-
sa seria y esto da confianza,
sobre todo si es un producto
Sinclair. Pero lo mds impor-
tante es que a la gente le gus-
ta el ordenador. Es cierto que
cuesta mucho introducir al
cliente, pero le sientas frente a
la méquina v ve lo que puede
hacer y a qué precio, después
no quiere otro.”

Pocos son los que conocen
que QL es el nuevo ordenador
Sinclair, pero poco més saben
de él, como indica Pedro.
“"Vienen diciendo que quieren
ver esa maguina de dos ‘ca-
charritos’ pequefios. Hay que
ser serios, esto es un ordena-
dor que tiene un soporte de in-
formacidn de 200 K al precio
aproximado de 130.000 pe-
setas, cuando los equipos de
la competencia de prestacio-
nes similares, estdn por enci-
ma de las 220.000 pesetas.”

Sin embargo, no sdlo llama APLICACIONES
la atencidn. su precio, sino es-
pecialmente los programas de
aplicacion de Psion, lo que de-
nota un interés por parte de un
ptiblico mas profesional: "Va-
loran mucho los cuatro pro-
gramas. La mayoria de nues-
tros clientes son peguefos
empresarios y no estan intere-
sados en programar, les falta
el tiempo o la aficién. En estos
casos adaptamos el Archive a
sus necesidades, peroc no te-
nemos previsto hacer progra-
mas a medida.”

Este dossier ha sido realizado por
Santiago Gala, con la colaboracidn de
Juan Arencibia y Miguel Gdmez.
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SEIKOSHA SP-800
El fruto de laInvestigacion

nueva Iimpresora de SEIKOSHA SP-800, con un ordenador personal puede
ibir 96 combinaciones de letra diferentes, desde 96 caracteres por segundo
8 con muy alta calidad de letra, ademis es gridfica en alta densidad.
Su pre::*j'.r_‘.l a5 r.I'e 69. 900 K con introductor avtomfitico ho a ho
Con un pegu 5 _ordenador personal, un procesador de textos puede costar
alrededor de cien mil pesetas,
Inférmese y comprendard por qué las mAquinas de escribir tienen demasiados aflos
Nuestra calidad es “"SEIKO™: EGTOR SON MUERIROE MODELOE:
nuestros preclos, Gnicos BV P
51 desea mis informacién, ;:;;::tg
consulte con nuestro distribuldor
mAs cercann, llame o escriba a: :Eg::;:?cn

BIiRECCION COREMACIAL ETANDARD
Av Wilamcs fbafex, I11a=118 FERFECCION
AERZE VALENC IA DE COLOR -
Fel (96} A77 DA 89 - DE OF LCINA
Télex G2aie RAR RAPIDA 136-272
DIRECCION CORE L EN CATALURA
CARuRlaner, Ef=2=iPis & preagics indicadow won los recossndados pars conesidn
SN ] BARCELDNA #lo Centronicis: pars olro tipo de conewidn,suflren un ligaras
Tel (233 323 3T 19 ¥ - nte
fste pile de pAgina he sidc reslizedo integramsnts con l& NUEve Iepresore:

SEIKOSHA SP—800
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T no puedes ir por ahi des-
ra a Utas perdiciindolas. Pero de

todos modos, las puedes
recuperar cuando aparez-
ca su espiritu. Para ello
tendras que comértelo. El
juego termina cuando se
te acaban las vidas (Spec-
trum lé& K).

Este programa consiste
en comer mucha fruta pe-
ro antes de que desaparez-
€a; en caso contrario, per-
deris una vida. Tienes pa-
ra elegir entre cerezas, pla-
tanos, y fresas. Procura ali-
mentarte bien pues lo vas
a necesitar, Para moverte
por la pantalla utiliza las
teclas Q, A, O, P para ir
hacia arnba, 113114:.1 dere-
cha e 1zquierda, respecti-
vamente. Si por alguna
circunstancia No comieras
alguna fruta perderias una
vida. Sdélo tienes tres vi-
das, lo que significa que

Fernando Bretos
(Vitoria).

5 000 PTAS,

NOTAS GRAFICAS: 70 FOR n=0 TO 7: READ »
15, 220, 290, 320; P 75 FOKE USR "@'"+n,:x: NEXT n
: 80 FOR n=0 TO 7: READ
25, 3103 O BS FOKE USR "e“+n.x: NEXT n
35, 2803 @ S0 FOR n=0 TO 7: READ x
4s, 250; A 95 FOKE USR "#"+n.x: NEXT n
100 DATA &0,124,248,240, 240, 2
S5, 175, 214, 2333 C 126 &ﬂ el e
65, 150, 218, 239; B 102 DATA &0.126.31,15,15,31, 126
75, 180, 217, 238y F ,594 5
104 DATA O.66,195,231,2
85, 465; M Ll Hrsiis o gt 250y 28,
95, 192, 194, 196, 243, 4703 E 10& DATA £0,126,2809,205,231, 195
155; PCFBO, FBFCO 65,0
& ., ] =2
e };E DATA 7.2&,34.228,228, 236, 14
110 DATA LT 1%, 30,128,252, 24
0
112 DATA 0, 102,251,191,237, 126,
S REM Tragafrutas s2, 40 '
10 FOR n=0 TO 7: READ x 114 DATA 0,5&, 126,255,227, 2331
15 POKE USR "€"+n,x: NEXT n 24. 60 Y et
20 FOR n=0 TO 7: READ x 114 DATA Z28,28.255.126,60,56, 11
25 FPOKE USR "3 +n.x: NEXT n 2. 92 ' ' i
=0 FOR n=0 TO 7: READ »x 150 BORDER 1: FAPER 1: INK 7: C
35 FOKE USR "&"+n,u: NEXT n LS
40 FOR n=0 ITEI 7: READ % 1S5 FRIMT :" o «f 29 4 3 TRGAFRUT
45 FORE USE "#'"+n,x: NEXT n AS € # @ v
SLFDR e LS RER Y 160 FRINT °" Debes conseguir la
93 FOKE USR "«@"+n,x: NEXT n fruta antes de que desaparezca.
&0 FOR n=0 TO 7: READ x i ne lo lo- gras mueres de inan
69 POKE USSR “#"tn,x: NEXT 'n 1cion.

ZX /53
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165 FRINT " Dispones de 3 wvida
£.51 las pierdes la partida fina
I B e

170 FRIMT " A wveces aparece gl

gspilritu de una vida perdida.Si

lo capturas.la recuperas."

176 PRINT """ @O ARRIEA g
3 INK 23"«f"3 INK 73" 20 puntos"
180 PRINT *" A aBAJO ot 1
INK Z:"@@"; INK 73" 30 puntos"
185 PRINT *" (O DERECHA iy
INE &3 " #"3 INK 73" &0 puntos"
180 PRINT *" P I1ZGQUIERDA iy

FLASH 1;"PULSA UNA TECLA"

192 FOR n=0 TO 28: PRINT AT 13,
ni" ¥ BEEF .1,20%n/ 33 \NEXT n
194 FOR: n=0 TO 15i PRINT AT 135,

- 1'?‘; H' i1}
218 PRINT
,21;"; "
220 PRINT AT a,bi"€"

222 LET w=3

225 LET m=INT {(RNDx20)+1: LET n
=INT (RND%30) +1

227 1F m=a AND n=b THEN GO TO
225

228 LET t=0

230 60 TO 231+ (RNDx10)

233 LET a$="«f": LET k=2: LET c=
«b: LET d=.4: LET fc=fc+1: PRINT

FAFER Oz AT 21,14; INK 7:fc: GO
TO 244

2248 LET as="¢@": LET k=3: LET c=
81 LET d=.8: LET ff=ff+1: FRINT

INK &; PAPER O3 AT 21

€ 0 % 4 3 mEFETEEIYEEEE € o2 v i D
E - ||- ¥ 1
L= i e L 2 LT
C = i i
1
. 5
3 F
I e * R AR *
! BREIBEA o O B 1
E AEA o &
B CEERECHS J A3 puntos
B Izow Iey i [N =1 IR F ik = =]

oy
LMTOS : 228 wjE s A% UIDAS: 2

ni" P BEEF .1,.20%#n/3F: NEXT 'n

196 FOR n=0 TO 4: FRINT AT 13:n
;! "3 BEEFP .1,20+n: NEXT n

197 PRINT FLASH 1j3AT 13,7:"+1
vida"; AT 13,18;:"70 puntos”

198 FAUSE O

200 BORDER 1: PAPER 4:
LS

205 LET a=11: LET b=1&
210 FRINT FAPER 73AT 21,0: "FPUN
TOS: 0 :h

212 PRINT PAFER 73AT 21,25%5;"VI
CAS: 3"

215 LET pt=0: LET fec=01 LET ++=
0O: LET #b=0

INK 1: C

216 PRINT INK 2; PAPER 0;AT 21
s L
217 PRINT INK 3; PAPER 0;AT 21

FAFER O:AT 21, 18;
TO 244

239 LET a$="4": LET k=é: LET c=
.8: LET d=1: LET fb=fb+1: FRINT
FAFER O3AT 21,22; INK 7;fb: GO
TO 244

242 '1IF v>=3 THEN GO TOD 230

243 LET as="¥®": LET k=7: LET c=
Bz LET d=1,.35

244 LET e=10%k: IF k=7 THEN LE
T =0
245 PRINT
NT AEBS nja%
250 BEEF .001,e

260 IF INKEYS="a" AND a<1% THEN

LET a=a+1: PRIMNT AT a-t,bz" "&
FRINT AT a,b;" ™

2BC0 IF INEKEY$="g" AND a1 THEN

IMNK 7;+f: GO

INK k3;AT INT ABS m,l

54 4
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PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE,

SANTA ENGRACIA 17, 6. - 28010 MADRID,
TFNOS: (91) 445 00 61 y 445 04 36 O EN LAS MEJORES
TIENDAS DE INFORMATICA.

NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE... PUEDES
SER UNO DE LOS GANADORES.

ACTIViSioN SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES
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LET ama—1: PRINT AT a+i,bz" ";
FRINT AT a,b;" " :

290 IF INEEY®="p'" AND b<ZIQ THEN

LET b=b+1: PRINT AT a,b-1;" "z

FRINT AT a,b;"€"

210 IF IMEEY®="o" AND b>1 THEN

LET b=b-1: PRINT AT a.b+1;" "=
FPRINT AT a,b:"

F20 IF a=INT AES m AND b=INT AB
S n THENM PRINT AT a.b3"€": GO T
0 440

o0 FRINT AT INT ABS m, INT ABRS
n:il L 1]

325 IF k=7 AND t:>40 THEN GO TO

PP

40 LET t=t+i: IF t>80 THEM LE
T v=v—=1: GO TO 465

F20 LET m=m+c: LET n=n+d

370 IF nz=29 THEN LET n=—-n

290 IF m>=20 THEN LET m=-m

400 GO TO 245

440 FOR n=50 TO 45 STEF -.5: BE
EF .1.,nt MEXT n: LET p=10%k: LET

pt=pt+p: PH]FT FAFPER 73RAT Z1,7
ipt

4350 IF p=70 THEN LET w=w+l: FR
INT FPAPER 7:AT 21,31:;v: FOR n=7

TO 1 STEP —.35: BORDER n: BEEF .
1.74n: NEXT n

450 GO0 TO 22

445 PRINT AT a,bj"e

457 IF >0 THEN FOR n=-8 TO -1
2'8TEF —.%91 BEEF i&;nz NEXT n: P
AUSE 25

470 IF w=0 THEN FRINT PAFER 7
$AT 21,313;v: BEEP 1,7: BEEF .25,
&: BEEF .25.7: BEEF .5.9: BEEF 1
+%: BEEF 1,2: BEEP 1,0: BEEF .25
y—1: BEEF .25,0: BEEF .5.2: BEEFP

1.,=3: PAUSE 25: FOR n=a-1 TO O
ETEF —-1: FRINT IME 71AT [ P = E
t BEEP .3,-15+n: PRINT AT n,bg"
": NEXT n: GO TO S00

480 FOR n=-=2 TO 3 STEF .5: INK
f-ABS n: FLOT 248,8: DRAW Sxb-24
4,163-B%a: FRINT AT Z21,31:"9": B
EEP .1,7%ABS n: NEXT n: INK 1: P
RINT FAFER 7;AT Z21,3i3v: PRINT
AT a; b1 """ s 6O TO 225

SO0 PRINT AT 2,3:" TE HAS GUEDA
DO SIN VIDAS "

310 IF pt<500 THEMN PRINT INK
0z;AT 5,43 "HAS JUGADO BASTAMTE MA
L"**" 2?ME ACEFTAS UNA SUGERENCI
Al DEDICATE A OTRA COsAa"

S20 IF ptr=S00 AND pt<2000 THEN

FRINT INKE O;AT 5,2:"NO HAS JU
GADO DEMASIADO BIEN “°'"  TIENE
S QUE FRACTICAR MUCHO."

ST0 IF pt>=2000 AND pt<S000 THE
N FRINT INE O3AT S,é;"HAS JUGA
DO BIEN,PERQ"™® " NECESITAS FR
ACTICAR MAS." :

S40 IF pt>=S000 THEN FRINT IN
K 93 FLASH 13;AT 5,8;"'!ENHORABUE

NA ! M FRINT INK 03AT 7.33"ERE
S UnN EXCELENTE JUGADOR"™*" MUY
FOCOS HAN CONSEGUIDOM™®* " LikA

FUNMTUACION TAM ELEVADA"

550 PRINT INK 73AT 17,23 "Para
seguir jugando "j; FLASH 1;"pulsa
5II

960 PRINT INK 73AT 19,3:"Para
instrucciones pulsa I"

970 IF INEEY$='"s" THEN GO TO 2
Q0

SBO IF INKEY$="i" THEN GO TO 1
SO

590 IF INKEY#$="" THEN GO TO S5é
0

&00 GO TO S570

L1
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LIBROS EN CASTELLANO PARA TU ORDENADOR

ANSTRAD == epimislair= ZX Spectrum y QL

: CODIGO MADLIINA

PROGRAMANDO it
PRINCIPIANTES

con AMSTRAD CON AMSTRAD

AMSTRAD

o AMSTRAD CcPCc-aEa

*Manual de Referencla *Sensacionales *Programando con *40 Juegos EdUCAtIVDS “Lenguaje Maguina.,.
Basic da2l Program, Jusgos AMSTRAD, AMSTRAD. AMSTRAD. AMSTRAD.
AMSTRAD. Listados compietos Fundamental para el Listados completos iledl para iniclarse
La ks autorizaday die 27 estupensos usuario principlante imatematicas en & Cotign
COmpieta guia para juegos de muy Ameno yrepieto qeogratia, misica, magquina del 780
programar en diversos estilas de ejempios. etcéteral para aprender ¥ EM EL SISTEMA
LOComoLive Basic 1.950,— Pts. 2400, — Pts. divirtiénaose OPERATIVO DEL AMSTRAD
%400, — Pts. 1.950.— Pts. 2.100.— Pts.

Haciala Musica
Inteligencia
Artificial con

Amstrad

At
*interferencla - *sonidos ¥ Musica *PFrogramacion Basica *Programacion Avanzada

Artificlal AMSTRAD. spectraviceo. SPECTRAVIDED
AMSTRAD: Programe musica 'y Imprescingible para Para ‘'saber mas
Convierta su EfECtos SONOTOs Y IniCiarse en el ficheros, subrutings,
AMSTRAD 20 un CONVIErLa su dominic de las QST 08 ermones,
companero AMSTRAD n un BEEFUCTUras funciones definibles,
inteligente. sintetizador. fundamentales del Basic etolrera.
1.500.— Pts. 1.200.— Pts. 1.800.— Pts, 2.400.— Pts

L5 2
MILMRES
5 ] PRiMGHEAMAS
MA " A Kl £X
e Bownm X rRLm y i Ak Ak
ME L =
ERANIEIRT BN A

“Cadigo Maouina ores *Programacion * Programando
ﬂECﬁUM programas. avanzada. SUBRUTINAS con OL.
L insIrucCiones Seleccion de Subrutinas. trucos y Las mds dtlies rutinas Texto introductorio,
fUnCamentaies EXCalEnes anaHsls para mejarar &N codigo maguing claro, ULl ¥ ameno.
diel Z80 para iniciarse programat én Basic [US programas reunkdas en un so 1.950.— PIs.
e el cadino 1:800.— Pts. 2.200.— Pts. snlumen
maguina 1.950.— Pis.
2.100.— PE5.
ST R AR TR R
EL LIBRO
(e TR
A ()
il'ldﬂ-'d:ﬂl'ﬂp

PUBLICACIONES

Avda. del Mediterraneo, 9
Tels. 4334548-4334876

28007 MADRID
| - Delegacion en Cataluna:
. - : - - Tarragona, 110 - Tel. 3251058
SR N e pcon Rt 08015 BARCELONA
para dominar ei l:'.-rsc! campleto v visgados completas v =
E{t&leme gasic oe ﬁﬁfﬁﬁﬂ?nf““ g?gﬁrggg?g: de DE VENTA EN u&k_m
1.950.— Prs g{%ﬁuﬂm practicos s i Y TIENDAS ESPECIALIZADAS

i Marca reqgistrada por ef Grupo indescomp



Combinatoria

Para no rédet que acudir
a la solucion tipica del pa-
pel y Lipiz a la hora de re-
solver los problemas: de
combinatoria, s¢  ofrece
AUl un programa que ade-
mas de resolverlos mostra-
ri las formulas del caso
concreto gue se deba solu-
ummhﬁnﬂ;mmmmaw
contienen todas, desde las
varaciones hasta las per-
mutaciones pasando  por
lis combinaciones. En to-
dos los casos se incluyen

Lony \il'l rt’]}t'lt('.rli.]” 'f.":l‘.ll.'i.'

trum l16K).
Juan Pavos
(Valencia).
GANADOR DI

‘_——h-—h__._—_-_.__-_____ .

of U

LLari - B

5. 000 PIAS

10 CLS

CIONES"
45 PRINT *°

........... 1 Kl
TICION. .- a . 2
------ T
PETICION...4"
s sssasaiad"

FETICION...&"

L8]

135 CLS

RIACIONES"
n!/{n-m)!"

=|l; N
1020 INFUT

1005 PRINT °*“FORMULA :

1 POKE 23658,8

20 REM COMEINATORIA

30 REM HJUAN PAMOSH®158

40 PRINT AT O,11; BRIGHT 1:“OF
S50 PRINT "VARIACIONES.........
60 PRINT "VARIACIONES CON REPE
70 PRINT "COMEINACIONES..... ik
80 FRINT "COMEINACIONES CON RE
90 PRINT "PERMUTACIONES. ......
100 PRINT "PERMUTACIONES CON RE
105 FRINT AT 21,0; BRIGHT 1;"IN

TRODUCE EL NUMERO DE OPCION "

110 INPUT INKEY%
120 IF INKEYg$=""

THEN GO TO 12

130 LET A$=INKEY$: IF A%<"1" DR
A$>"6" THEN 60 TO 110

140 GD TO VAL A$xi000
1000 PRINT AT 0,103 BRIGHT 1:"VA

VY n,m=

1010 INPUT BRIGHT 13;"VALOR DE n

BRIGHT 1;"VALOR DE m

=II.;H

1030 IF M>=N THEN GO TO 1010
1040 GO SUB 9000

1080 PRINT BRIGHT 13;AT 10,03 "EL
RESULTADO ES ";D

1090 GO TO BOOO

2000 PRINT AT 0,3; BRIGHT 1;"VAR
IACIONES CON REPETICION®

2005 FRINT ??“"FORMULA : VR n
,m=nl‘h1'l”

2010 INPUT BRIGHT 1;"VALOR DE n
z“;N

2020 INFUT BRIGHT i;"VALOR DE m
— ; |

2030 LET VYR=NFM

2040 PRINT BRIGHT 1;AT 10,0;"EL

RESULTADD ES ";VR
2200 G0 TO BOOO
000 PRINT AT 0,93 BRIGHT 13;"COM
BINACIONES"
2005 PRINT ** "FORMULA :
n!/m!¥in—-mi '
3010 INFUT BRIGHT 1:;"VALDR DE n
=“;N
3020 INPUT BRIGHT 1;"VALDR DE m
="M
3030 IF M>N THEN GO TO 3010
3040 G0 SUBR FO00
S050 LET G=M: GO SUB 7000
3060 LET CO=D/sS5
3070 PRINT BRIGHT 1;AT 10,0;"EL
RESULTADD ES "j;CO
3200 GO TO 8000
4000 PRINT AT 0,2; BRIGHT 1;"COM
EINACIONES CON REFETICION"
4005 PRINT ** "FORMULA:
CR n,m= (n+m—1)'!/m

C n.m=

IXA{n—=1) 1"
4010 INFUT BRIGHT 1;"VALOR DE n
=";N
4020 INFUT BRIGHT 1:"VALOR DE m
="M

L]

84030 LET D=1
4040 FOR K=N TO (N+M-1)

4050 LET D=D¥K: NEXT K

4060 LET G=M: GO SUB 7000

4070 LET CR=D/S

4080 FRINT BRIGHT 1;AT 10,03 "EL
RESULTADO ES ";CR

4090 GO TO 8000

5000 FRINT AT 0,%; BRIGHT 1;"FER

MUTAC IONES"

2005 PRINT °° "FORMULA: FERMUTA
CION n= n!'"

3010 INFUT BRIGHT 1:;"VALOR DE n
=I1;N

5020 LET G=N: GO SUER 7000
5030 PRINT BRIGHT 1;AT 10,0;"EL

58 0 ZX
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4120 PRINT AT 10,0: BRIGHT 1;"EL
RESULTADO ES ";FR

RESULTADO EE ":S5
S200 GO0 TO BOOO

6000 PRINT AT 0,23 BRIGHT 1;"PER 6200 GO TO BOOO

MUTACIONES CON REPETICION" 7000 LET 5=1

A010 PRINT °° "FORMULA: 7010 FOR F=1 TO G

FR n, mi,m2,m3,... 7020 LET S=5%F

, mh= n'/ ml!'km2!xm3! K. . 7030 NEXT F

LEkmh!" 7040 RETURN

&020 INFUT BRIGHT 13;"VALOR DE n BOOO PRINT AT 20,03 FLASH 1: ERI

=N GHT 1;"OTRA OFPERACION? (S/N)

&030 LET G=N: GO SUEB 7000 8010 INFUT INKEY®

&040 LET DE=S 8020 IF INEEY$="" THEM GO TO 80

6050 INFUT BRIGHT 13"NUMERD DE 10

ORDENES DE REPETICION h=";I BO30 LET AS=INKEY®

L5055 LET TO=1 8040 IF A%$="S" THEN GO TO 10

6060 FOR V=1 TO I BOS0O IF Af="N" THEMN GO TO B10O
8040 GO TO BO10

6070 PRINT AT 20,03 BRIGHT 13"IN 8100 CLS : STOF

TRODUCE VALOR DE m":;V: INPUT R Q000 LET F=(N-M)+1

6075 1IF R=0 THEN LET R=1 2010 LET D=1

6080 LET G=R: GO SUE 700 9020 FOR K=F TO N

6020 LET TO=TDx%S 2030 LET D=DXK

S100 NEXT W 2040 MNEXT K

6110 LET FR=DE/TOD 9050 RETURN

Utilidades de la Combinatoria

El programa es muy  yARJACIONES CON
atil para cualquifr est- REPETICION VEII‘LH = 31 14 = 4782969
diante o profesional que ; ol
se dedique al calculo de Con los signos 1, X y m= 14
probabilidad y combi- 2, ¢Cudntas variaciones
natoria, es decir, estadis- con repeticion de orden i
tica en general. 14 se pueden obténer? (1) Pluox= RRTIGT e 20020
Asi mismo, al indicar
la tormula, sirve para to- i {41
do aquél que se desee in- 43 = m—————= 168168
lrodﬁcir :.Ein esta rama de PERMUTACIONES el sk 31
las matematicas. A con- CON REPETICION
tinuacion doy wvarios Cikntas inialss i : o
ejemplos de utilidad di;tinlas puedgn wiiles E: lg Haciendo ;‘:; 1-;
(imprescindible en pro- narse de modo que todas L n 5 il
babilidades de juegos). ellas tengan nueve 1, s g e e
tres X y dos 27 ¢Y cinco G oy il
EJEMPLOS: 1, seis X y tres 27

ZX /59
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Ecuaciones y espirales

Este programa estd
compuesto de dos partes
claramente diferenciadas.
Una resuelve cualquier ti-
po de ecuacién, no solo
las lineales sino todas
aquellas de grado supe-
rior. Y la otra, con-
siste en construir espirales
segtin un valor introduci-
do. 51 el valor es positivo,
la espiral ird hacia la dere-
cha y si es negativo, hacia
la izquierda. Ademis
cuanto mayor sea su valor

ci6n de una homotecia o
movimiento que, en este
caso, permite aumentar la
distancia de dicho punto
al centro de coordenadas
a medida que actua el gi-
ro. La composicion de
ambos movimientos hace
posible la espiral (Spec-
trum 16 K).

G. Lladd Valdevieso
(Palma de Mallorca)

GANADOR DE|

absoluto, mas abierta sera
la espiral. Su construc-
cion se basa en la aplica-
cion de un giro a un pun- e g
to de la pantalla, lo cual '
produciria una circunfe-
rencia, y a la vez la aplica-

5. 000 PIAS .

TO 170
150 PLOT «+127,y+B88B
160 NEXT t
170 BEEP .2,S: BEEP .2,71 BEEF
. . -2,5
pirilziﬂ Ecuaciones cubicas vy es 180 FAUSE 200: CLS : INPUT "Des
2 REM Guillermo Llado. 1784 WR otr A aRpirAaliiRipy R ey
3 PRINT AT 3,15; FLASH 13 INK i il O casiSy FHEN &6
23 "MENL" .
i : 200 IF c$<>"s" AND c$<>"S8" THEN
e Srijé”luﬁzrfgf'a‘;E;H?ftg“;:p INFUT "Desea volver al menu?(s
1 o s [} z fﬂ}";z‘
lz?i::d; ETZ?TEL;EEIEE la oppcion 210 IF =$="s" DR =$="S" THEN G
Cial s 070 3
10 IF a<>1 AND a2 THEN GD T 250 STOF

05s

20 1IF a=1 THEN GO TO 300

70 REM Espirales

BO BORDER &: FAFEFR A:
LS

g0 INFUT AT 0,0:"Teclee el wval
or de a="ja

100 PLOT 127.0: DRAW O.175:
T 0,88: DRAW 255,0

110 FOR t=0 TO 100 STEF .1

130 LET =x=a¥t#SIN t

140 LET y=aktxCOS5 t

145 IF v»88B OR v«<-88 THEN GO T

3000 REM Ecuaciones de grado sup
erior a dos

X001 BDRDER 5@
LG

205 REM Instrucciones usuario
210 PRINT AT 2,33 "Ecuacion de g
rado 'n” y de la forma:"”""a¥kx"n
+hruin=1)+cky " (n=2)+. .. "

IZ0 PRINT AT 8,03 "No utilizar e
cuaciones de primer .y segundo gr
ado,pues estas ecuacliones tienen

un metodo de reso-lucion mas ra

FAFER S: INME O: C

IMK 1t €

FLO

Pi dnll
g 10 ) Z21 INPFUT "Pulse una tecla"iv$
146 IF #2127 OR x<-127 THEN GO 325 CLS : FRINT "Nota important

bl 7 EX
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e.- Cada potencia de *x° debe ex 1005 PRINT AT 8,7;"
presarse como pro-ductos de *x°. “: BEEF .4,3: BEEF .2,3: BEEF
Ejemplo.- "%#"3%° debe exupresarse .2,5%: BEEF .4.5: BEEP .b,3: BEE
coma® KExEx*" F .4,71 BEEF .&,8: INFUT “Dessa
3246 PRINT AT 1&,.0:"Teclee la ec volver al menu? (s/n)"tk%
Lac1 9y 1010 IF k$="S" OR k$="s" THEN C
S0 INFUT "":e% LS & IF k$="S" OR ks="g" THEN G
331 REM Calculo de las solucian 0o ToO 3
es 1020 STOP
339 CLE : PRINT AT 4,2:"LAS SOL 20000 REM Maxima aproximacion ent
UCIONES ESTAN ENTRE LDS VALORES re las soluciones
SIGUIENTES: " 2085 LET p=.05
336 PRINT AT B.73 FLASH 13 INE 2090 LET sup=x: LET inf=sup-p
2: "ESTOY CALCULANDO" 000 LET sol=({(sup—-intf)/ 2)+int
237 PRINT 3010 LET x=sup: LET f=VAL e$
340 LET x=-10 I020 LET u=sol: LET ;;=VAL e%
390 LET a=VAaL e% Z030 IF (£>0 AND ;<0) OR (£<0 AN
260 LET #=n+.05 D j>0) THEM GO TO 3050
370 LET b=VAL e% 040 LET sup=sol: GO TO 4000
380 IF a=0 0OR b=0 THEMN PRINT J050 LET inf=sol
400 IF (a<0 AND bB>0) DR {(axd AN 4000 LET p=p/2: LET int=sup-p: I
D B<Q) THEN GO SUB 2080 F (sup—infl>1E-7 THEN GO TO S00
405 IF #>10 THEN GO TO 1005 b}
410 G0 TO 350 4010 PRIMT inf.sups LET x=x<+.000
1000 REM Fin del programa 1: RETURN

ESTAREMOS en Informat$8

Barcelona del 16 al 20 de Abril de 1985

e Dgeprn @ Bebwiey i ¢ Tomnm s s b 1 Brinin
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Foria e Rarprises

Palacio y Ferial:-Nivel 7-Stand 709
Barcelona del 16 al 20 de Abril de 1985
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2.EspiralLes

Ecubacion d& grado “F Uy de L&
forma

A Xt +ext IA=1) +C X F IN=) 4=« s »

Ho ULtid LiTar ECUACIONTES =0 Pramner - ..
R Nt h D RRt AT i Ele m d d
Lucion mas rapido c CI a
Lo [0 B8 | AMmPO T LTERRALE , = Cada FoLEnCcCi1 8 - % .
de (% debe expiesarse como pro- 51 alguna vez ha senti- hora o viceversa. Por
be exPresarse COMO ™ X #X#X do curiosidad en saber la  ejemplo si se desea calcu-
cantidad de energia con- lar la potencia del televi-
sumida en un espacio de-  SOr entonces habri que
terminado de tiempo por  introducir la tension y la
todos o ‘3[52[”“,5 de los intensidad {Sp{'t[rum
electrodomesticos de la 16 K).
TecliLee L& ecuscion casa, no espere mas. Este
programa no solo le per- Juan Pedro Canto
mitira calcular ese dato, (Alicante)
sino que podra obtener la
informacion mis variada
LAS SOLUCIONES ESTAN ENTRE LOS acerca de los consumos,  [CTRNE :"I'J-.._._:"Jq
UALORES SIGUIENTES intensidad, etc. Al ejecu- [
tar ¢l programa aparece-
A == et - rin una serie de opciones
-5 . 258328 0E -& 2.68783483E -8 '\luﬂ 20N |;E5 F-ij.',l.lil!]'l[i:ﬁ; LE
' potencia eléctrica, la in-
tensidad, la tension, la
energia consumida, con-
vertir Julios en Watios- 5 000 PIAS,
1 REM ®¥kErdkRRE Rk R E R iy
2 REM Juan Fedro CantoX
) : TOREM KEKKEAKEREARERRER RS
e 190 CLS = PRINT * MENU
1-Calcular pot
encia electrica 2-Calcul ar int
ensidad Z—Calcular ten
sion 4-Calcul ar esne
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rante X tiempo
S=-Convertir Ju
en Vatios—-ho ra o inversa'

12 INPUT- "Opeion:";a: GO TO ax

consumida du

110 CLS @ FRINT
disponibles

ntensidad

"Indigue datos
1= Tension & 1
=R Energia & T

1empo™

12 INPUT Rpeicn (L A2) s s as IF
a=1 THEN GO 'TO 135

126 IF a=2 THEM GO T0: 150

IESELsS = INPUT "Tension: s B
RIMT AT S.0:"Tension=".u;!" Yolti
DS i

140 IMNFUT "Intensidad:":i: FRIN
T AT &,0;"Intens.=";1;" Amperios

e LET x=u¥ai
145 FRIMNT AT 7.03;"Fotencia="3x;

iatios": LET a=100: B0 TO 1000

1560 BELS = ANEUT “Energia:":er ' F
RINT AT Z,0;"Energra="se;" Juliag
S”

153 INFUT "Tiempo en segundos:"
stz PRINT AT &.0:"Tiempo="31t:" s
eg. ': LET R=eftz GO TO 135

200 CLS @ INFUT "Fotencia:";p:
FRINT AT 5,03 "Fotencia=";p3;" W“at
ios"

220 INFUT "Tension:":;u: FREINT A

T 4,03 "Tensicn="3u;" Yoltigs": L
ET w=p/ u

2F0 - FRINT AT 7.0:3"Intens.="3x:"
Amperios": LET a=200: GO TO 100
0

210 ELE = INPUT "Potenciaz"jips:
FRINT AT S,03"Fotencia="ip;" Vat
ios"

i

315 INFUT "Intensidad:":i: FRIN
T AT &,0:"Intens.="3i;" Amperios
o LET isi=gsd

F20 FPRINT AT 7,0:;"Tension="j3x;"

Voltios": LET a=300: GO TO 1000

410 CLS = INFUT "Potenciaz:';p:
FRINT AT 5,0;"FPotencia=";p;" Yat
ios"

415 THEUT "Tiempo en segundos:®
zt: PRINT AT &,0:"Tismpo=":1t:" 5
eg.": LET x=pkt

420 FPRINT AT 7,0:"Energia consu

m.="zua o Julios": LET a=400: GO
T0 1000

510 CLS : INPUT “l-dulios a VYh/
Z2=inversa:":h: IF h=1 THEN GO T
0 2o

Z15 IF h=2 THEN GO TO 550

S200 BlLsi e | THNPUT "Julios:"rp: ER
INT AT S.03ps" Julios='"3p/ /36003 "
Vatios—hora"

530 LET a=500: GO TO 1000

950 CLS : INPUT "Vatios—hotra:";
p: FRINT AT S,0;p;" Yatios—horas=s
"1pRI&00:" Julios": GO 'TO 530
1000 INFUT "DOtra (s/ni:":;as: IF
as="g" THEN GO TO a

1010 RUN
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{;:ﬁ.ﬁ iCalidad!
Para padidos dirigirse a: '3\&,&',
Apdo. Correos 1,107 wo O'E-E'
Hospitalet [Barcelona) 'DP‘

[Sin gastos de envio)

TENEMOS LAS ULTIMAS NOVEDADES DESDE INGLATERRA PARA SPECTRUM 48 K.

@ No somos una casa de software mas, somos los mejores por que ofrecemos fa mejor

® Por limitacion de espacie no ponemos todo nuestro catdlogo, si lo deseas, adjunta
40 ptas, en sellos de correo v te lo enviaremos a domicilio,

® Todos nuestros programas estan comprobados y garantizados,

HOBBIT

El clasico en aventuras muchas veces
copiado pero ninguna mejorado. Con
instrucciones en castellano.

REF..... 013 PV P 2500

RIVER RAID

Destruye al enemigo que desde un
aeropuerto cercang despggan para
evitar que tu mision no se lleve a
cabo. Para ello dispones de un PHARN-
TOM vy terribles misiles gque podras
disparar contra los puentes,

REF. .... 014

LA CUEVA DEL ORACULOD
La segunda generacion del HOBBIT
va esta en Espana, Aventura conversa-
cional en castellano con grificos en
Movimiento.

REF. ... 015 PP, 1.800

P.V.P. 1.800

X/
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Este programa hard las
delicias de los aspirantes a
astronautas, ]__...:I [:I'II\.II:.)]'I_
consiste en aterrizar la na-
ve en una de las diez pla-
taformas lunares que apa-
recen en la pantalla. No
es facil puesto que cual-
quier movimiento en el
espacio se rige por las
leyes de inercia. Tendras
que vigilar la veloaidad
horizontal (H-SPEED) vy
la velocidad vertical (V-
SPEED). Cuando la velo-
cidad horizontal sea ne-
gativa, significa que te es-
tis desplazando hacia la
izquierda y si es positiva
€5 que h:uHr:gr5.1EJi|cru-
cha. Para desplazarte uti-
liza las teclas Z (1zquier-
da) y X (derecha), y haz

funcionar los motores uti-
lizando la tecla P. Esta nl-
tima es la que mas fuel
consume, por lo que ten-
dris gue ser comedido a
la hora de aplicar los co-
hetes. Para hacer-un ate-
rmzaje perfecto el valor
de V-SPEED ha de estar
entre mas/menos 5 (Spec-
trum 16 K).

Victor F. Rosales
(Cuenca).

GANADOR DE

5. 000 PTAS,

7 INK 7: FAFER ©O: BORDEER O: I
NVERSE 0O: FLASH O
B CLS

2 LET =0

10 GO SUB 1000

20 FRINT AT 1,03"FUEL
21; "SCORE"; AT 21,
21,16 "V=-SFEED"

S0 LET a=INT

el § ey B
03 "H-SFEED"; AT

(RND*Z41): LET b=
INT (RNDX4&8)+100s LET w=a: LET W
=hy LET p=0: LET z=INT (RNDX7)-3
t LET j=0

40 FLOT O, 170: DRAW

45 IF IN 85278=25%
=zr—-,1

&0 IF IN &55278B=251 THEN LET =
=z+.1

70 IF IN
L&T

255, 0

THEN: LLET

S7342=254 THEN LET |

b g P=p+l: GO SUB 2000

80 INVERSBE 1: PLOT a,b:: DRaAW
3,7t DRAW Z,-7: DRAW -3,2: DRAW
=3.~2: INVERSE 0

90 PLOT x,y: DRAW 3,7: DRAW Lo
-7: DRAW =-3,2: DRAW =

100 LET a=x: LET b—y- LET j=4-
1: IF FDINT (x,v=1)<>POINT {4+6,

vy=1} THEN GO
110 IF POINT (x,y-1)=1 AND POIN
T ({x+b,y=1)=1 THEN GO TO 4000
120 IF POINT (x+3,y+8) THEN GD
TO Z000
130 PRINT AT

TO 3000

21,85 INT (z%10) 3"

"$AT 21,243 INT
140 LET u=u+z:
150 IF =<0
160 IF w40
170 IF »>248
18O IF
200 GO TO 45

1000 FLOT ©,S5&:

] e e, vy U
DRAW 25,-44:

24,5648

Al 9, =351

: DRANW 25,15:

17, =52

DR Al

143,12

FLOT 1??,

—241

“4“.—1b::

15

9; "= AT 20,

2010 PLAOT

2020
SO00

RETURN
INVEREE 1:

{J*Ir.l]};“ L]
LET w=y+4
THEN:  LET x=0Q
THEM

THEN
¥v>150 THEN

DRAW
DRAW 25, 48:
FLAT 111 15
DRAW 0,S:
PLEAT A 55
FLOT
FLOT 17&,&0:
DRAW O,-24:
DRAW 32,213
DRAW 9,40z
PLOT 258513
1010 FRINT AT 10,
sAT 12,7; "™ AT 14 20; -, n
T 15,13;"muaT 1g, 2y " e—
14 5 — T
LA S0 F5 e a0 1,275 %

1020 BEEF 1,50

1020 RETURN

2000 IF p>r=255 THEN FLOT INVER
SE 1;255,70: DRAW INVERSE 1:;-25
9.0 BO TO &000

INVERSE 13255,170: DR
AW INVERSE 1:-p.0

FRINT AT

LET y=0
LET %=248
LET y=150

16,~-2%5: FLO
FPLOT &3, 79:
DRAW
FLOT ?5,87: DR
DRAW 0,25
DRAW
Oy =
FLOT
=243
DRAW 24,
DRAW 16,24
17" -AT 11,11

143,95
DREAW

DRAW 9,

AT 18,2
20, 17; -

23" TO

bl
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TaAaL LDESTRUCCION": FOR f=1 T0O 7=
FOR n=1 TO %9 BORDER f: BEEF .01
., F¥n: NEXT n: NEXT +: BORDER O=:
FeLind ]

SO0 -STUR

Qo0 IF jr==.3 THEN GO TO 5000
4010 IF 3x-=.5 THEN GO TG 30G0
4020 GO TO 120

000 IF #<=31 AaND x>=1&8 THEN LE
T s=s+200 _

S010 IF w<=&3 AND w>=54 THEMN LE
T s=s+300

S0Z20 IF »<=111 AND = >=8B7 THEM L
ET s=s+100

SOZ0 IF »<=95 AMD 2 >=BB AND .24
THEN 'LET s=s+1000

S040 IF =<=111 AND wx>=104 AND v
24 THEN LET s=s+1300

S0O50 IF #<=143F AND u>=13Z& AND v>
249 THEN LET s=s+1000

S060 IF x<=174 AND x>=15% THEN

LET s=s+500

G070 IF «<=143% AND =>=13& AND y<

24 THENM LET s=s+2000

2080 IF x<=19% AND x>=184 THEN

LET s=s+400

2090 IF #«<=232 AND x >=230 THEN

LET s=s+1000

2100 FOR £=10 T0 153 FOR n=1 T0O
173 BEEP .0Ll,f+n: NEXT nm: NEXT #

P e P g S NS R 1 e G 1

&000 FLASH 1: PRINT AT O, G "0OUT

OF EUELT 1:*

&001 IMVERSE 1: FLOT a,b: DRAW =
y 72 DRAW Z,=7: DRAW =3,2: DRAW -

sy =2 L INVERSE O

@016 FLOT x,y: DRAW 3,7: DRAW 3,
-71 DRAW -3,2: DRAW —-3.-2

L0020 LET a=x: LET b=y: LET j=j-.
13 IF FPOINT (,y—1)<>FOINT (x+6,

y=1) THEN GO TO 3000

&030 IF FPOINT (x.y=1)=1 aAND FOIN

T (x+&,y—1)=1 THEN GO TO 4000

&040 IF FODINT (x+3Z,y+B) THEN GO
TO 3000

S&050 PRINT AT 21 ,B:INT (=%10):"
CeAT 21,24 TNT (51035

H060 LET w=x+z: LET w=y+j

SO0 IF w<Q THENM @ LET =x=0Q

&£080 IF w40 THEN LET y=0

H090 IF x»248 THEM LET x=248

6100 IF y>150 THEN LET y=150

4110 GO TO &001

8000 SAVE "SUTTLE" LINE Q00
B001 CLS : FRINT "VERIFICANDOD.
rebobina y pulsa play": VYERIFY
ST TEE"

000 REM Instrucciones {(Indepen

diente del programal
001 BORDER 1: FPAPER 1: IMNK &= C

LS+
9002 FRINT AT 0,83 FLABH 1;"FARA
LA CINTA"

Lt Bl R Sh e s

o046 LET n=n+l: IF n=40 THEN GO
TO F0O4

2008 BEER .01.n

09 IF IMEEY$<>"" THEN GO TO %
100

2010 6O TO 2004

2100 DIM A%(14,31)

211C LET as(i}=" SUTTLE SUTTLE S

UTTLE SUTTLE "& 'LET A®{2)="¥"g L
ET a$(3)="MISION: %"

2112 LET ati{4)="Debes alunizar t
u nave,X": LET a%(5)="En alguna
plataftorma lunar.x"

2114 LET a%(és)="Fara ello dispon
es de una naveiXx": LET a%(7)="Deb
es tener cuidado conk"

114 LET a%(B8)="1la inercia vy la

J \.
IEESE@ MNICROTERSE

C/Miguel Yuste, 16 - 28037 MADRID
Tel. 204 91 58 - Tix. 49249

ZX SOEcCtirrm

MICROORDENADORES
PERIFERICOS
TECLADOS
PROGRAMAS

OFERTAS ESPECIALES
ENVIOS A PROVINCIAS

SERVICIO TECNICO.

ZX /65




gravedad.¥": LET a%(?)="Fara el
mane jo disponesx": LET as(10)="d
e las siguientes teclas :x"

9118 LET asi{il)=" MANDOS : %": L

ET As(1Z2)=" Lowaswssanlzguierda.
¥ ILET ‘ad t13)=" KannsesslEr

acha. %®"i

9120 LET as(l4)=" Faidsiaa =Moo

LET a${iS)="%":
BUENA SUERTE!'!

res elevacion":
LET as(i&)="

xll

130 LET 1=0
2140 FOR i=1 TO 1&:
1

150 IF CODE a%(i, ;)=42 THEN GO
TO 9175

2155 PRINT AT 1l,i-iljas{i, ;)

9160 60 SUB FI00
9170 NEXT ;

9175 LET 1=1+2:
B n=1 TO 200 NEXT n:
LS

2177 NEXT i

9180 PRINT AT 20,0;"Repeticion d

FOR ;=1 TOD 3

IF 1=20 THEN FO
LET 1=2: C

el mensa e
9190 1F "INEEY$="g"

0 TO 100

200 IF
0
202 RUN

9300 IF CODE a$(i,;)<48 OR CODE
a$ (i, )»122 THEN BEEF .04,10
9310 BEEF .02,CODE a$(i, j)-90

INKEY®=""

9320 RETURN

(s/n) 2"

THEM eSS

THEM GO TO 91

FUEL T

SCORE S99

AMSTRAD
SULTANS MAZE
ROLAND IN THE CAVES
3 OH MUMMY
HARRIER ATTACK®
5 HUNTER KILLER

MEX
DRILLER TANKS
OGS FIGHTER
STOP SPREX
STAR AVENGER

¥ SUPER CHESS
DISE WARRIOR
BLAGGER
HYPERVIPER
ERIC THE FLOATER

Cristobal Burdrl’l. 35-5.%dcho. 522
Telf. 254 24 30 = 28003 Madrid

Csp |
mrz
sk 3
5P F
CSP
CSF 6
3P 7

CCH |
CCB 2
CCh 3

SPECTRUM

LIFELINE

BILLY BONG

REALM OF THE UNDEAD
TWO GUM TURTIE
BEDLAM BLASTER
GRID PATROL
HEETLEMANILA
COMMOIMIRE
BOOTLEG BAMDITS
SPACE SHUTTLE
CUTHRERT ENTER
THE TOMBS OF DOOM

Y MULTITUD DE TITULDS PARA ATARL ¥ DRAGON




Exclusivo pana a lectonea de

Procio: 1.550 plas.

s sl -
BLACE HAWHK

Usled &5 un paboio de prustes
ARG SANENANS para il
1 ik a0 s i tiva han-
ta ahoda creado. Do pantatas
can cisi M nfeales g habeh ded

FELTA WING

Delia Wing w8 we Swvinpado -
melhlio B Combale en vistio
Hb 3o Ssafacy para dar s
sxeEleall “sansackin’ db s
QirOS. ¥ WORENAEE OO Fa. Alks
wiHoCioed &0 wied, Con 15 onn-
IPOlos iINDEPEEnduIMBE ¢ &woows
D ALEY Uy GTEmoS e O

bar, oo progrdma lo Seva o
wbdd vy & 8w Spocirum al Beae,
Dialim Wk tamBeiv padmibe co-
neoiar dos ordonadores Spes-
1P DAFE pugar ung contn ol
medants @ inlarlace 1.

Recorte y envie este cupon HOY MISMO a:

Precio: 1.550 plas.

S

DANGER MOUSE

E! mabvado Basdn Silas Green:
bl ha 2 e BEALRA G 0 @nd rosoe
que Dangsl Mouss dets dos.
IFul & pedar in momsenis
G & Danger Mowe v o Pens
fotd @ rais do B gl pess [ungin
hiasis & Fugar dondeso ancunn.
irm @l Bandh, y Gespuin b
QR Anbed chy Quer Sa0 derana-
&0 hasde

EPunde uibed ayudar A Dargar
Mouks @ balvar & mundp?

SPECIAL DELIVERY

Sants Tl s ancuenirn medis
AR o an larids o sa durmis
on lom nurgles, y Shatd n lieng
SUbiCEn e Igalos park wiitar a
Toood ks pmpacsdnies’ nifag
Ayuda a Bania Claus a fecoger
tighlod adiciorabss ¥ aospube &
Homcendor sabis kg Sador pa-
a arviregar los regalcs inbrodie:
Lalbnloss pov el demsas chie
menoai

® Tigs pardellid rocenios

& Ampla snimacwin gridicn v
Merdagd

" OF EVIL -
-=ll.'l"' ir!)l'y\r:-ﬁa .a ¥ Hﬂ:;

<

TOWER OF EVIL

TR

LPuidr usled recuparss el lea:
fir perdido™ Una  RCONON Qe
mEounE 8 Daves op 40 5 mEs
habeicones o ateguran horis
O pobfio Guai caulfreard s alen-
b

Mg O ugRIcaEE. uhc

& Coningl {yshca o Inclagds

& Do pantalias B gralicos S0
AECHIm Fipas

& €l W20 ronquiee un Eaiu
(=

RIVER ROSCUL

L Qiapn de imeorianies e
Dk hin quedads abrapadas
B und peligross pngia ¢ L
UReCE Marsda de sacarks g

ae 3 fravis el sic Ushed a3
RRORREN G (e LU pOMIE fue:
rRborda. ¥ s Iraha o od e
rarins

Haveqar o 1raves o8 uno 0o Ioy
A S § IIEUOR0% [05 dal
Mied0 0 rEUA dRod  Dacn
usdid Do dirsge 2 megics
iy CONF il BiDa, e e i f
DOGUIRAE (A Betaran oo
drios ¥ Ao Rolondes & %
paso Disdruie In rdpeds ¥ Bon
TN ACCion an &AL ungs o0
ANE el LA SCgir en fa
pahialia rodante v oof magailcn
soeedhd v grafeos b aseguran
P as Dot a0 decdnuin

INFODIS, 5.A. _Bravo Murillo, 377-5.9-A_ 28020 MADRID

ENVIE A MI DOMICILIO g

LA CASSETTE O CASSETTES RELACIONADAS A CONTINUACION
EL IMFﬂHTE Lo AHUHAHE.

POR CHEQUE | CONTRA REEMBOLSO | _| CON TARJETA DE CREINTO [
American Express [ | Visa _| [oterbank | Fecha de caducidad

IHHIHIIIHHIH

Mimero die ma Taneia I I f

MNombre
[heeccibn
Ciudad [P
L2 Provincia
Precho: 1.550 plas.
cantidad roducto tota
ADAD AACER GOLD NUSH : L ptas. 1
AdBlanra &b gndted ECCF y v Gilrg mils La $macioranin nweiudn ok W bis-
) i B0 A Bcolonm y Ln hersion crecn gurdn e 0FD N Ut exirafn ot =
cBadeh 1omad M dolanbera v garar o Wamads Ordn. [ Ol pakgros W aguai-
Irafaat dan 7

SIN MAS GASTOS DE ENVIOD
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Aritgrama

No es una aplicacion
pero le falta poco para ello
ya que como juego ¢s inte-
resante, y como instru-
mento didactico lo es mas
todavia. Consiste en relle-
nar las casillas con los na-
meros que faltan para
que las soluciones que da
el ordenador se verifi-
quen. Se pondrin los sig-
nos +, — y “, y, por tuera
del cuadro, las soluciones.
A continuacion introdu-
cimos la solucion al pro-
blema, para lo cuil tene-
mos que dar las coordena-
das del lugar donde se co-
locard la cifra deseada. Si
la solucion es la correcta,
el ordenador tocard una
tonadilla; de lo contrano
serd una nota baja. Propo-
nemos una pequena me-
jora y es la de anadir la
operacion/division (Spec-
trum 16 K).

Fernando Garcia
(Valencia).

GANADOR DE]

5. 000 PIAS,

L i B R R

LS

00

REM
REM
REM
REM
INE

FPRINT AT 10,83
ASH 1i"A R I T'O R A M AY:

aritgrama
ISEERRSEF SRS TS
Fernando Garcia ¥

EEXR KA EAX AR AN KA AKX

¢z PAFPER 7: BORDER 7: C
BERIGHT 1: FL
FAUSE

as(3): DIM
DIM a(1

g8 RANDOMIZE Oz DIH
gilg,14): DIM c(1B,14):
8,14)

10 CLS : FOR: ;=40 TO 1%& ETEP
24: FOR k=144 TO 4B STEF -24: FL
OT j,k: DRAW 24,0: DRAW ©0,24: DR
AW —-24,0: DRAW 0,-24: NEXT k: NE
4o PR

08/ EX




«NUEVOS HORIZONTES PARA SU
SPECTRUM Y SPECTRUM + »

*IFD INTERFACE DE TECHNOLOGY RESEARCH PARA DISCO
— Gobierna un maximo de 4 unidades de disco de 640 K. cada una.
— Ahora disponible en doble densidad.
— Con disco de utilidades incorporado que permite hacer copias de discos. copias de
programas, formatear discos y pasar cualquier programa de casette a disco automati-
camentie, Precio: 28.500 Pts.

UNIDADES DE DISCO
F-160 Unidad de discos de 180 K. completa con alimentacion, cable y coneclor

(Sin interface).......... 49500 Ptas.
F-640 Unidad de discos de 840 K. completa con alimentacién, cable y conector
{Sin interface) .......... 65.850Ptas.

«SOMOS IMPORTADORES DIRECTOS DE ESTOS PRODUCTOS»
DISPONEMOS DE LOS TECLADOS MAS VENDIDOS PARA EL SPECTRUM

TDK Teclado Profesional DKtronics . ... . . G e e L et 12.850 Ptas.
* TSE Teclado Profesional Saga | EMPeror . . .. .. cn v in v v v o 14.350 Ptas,
iii NUEVO 11!

SS53 SINTETIZADOR 3 CANALES + AmplificadordelBeep . . . . .. . .. .. .. 8.850Ptas,
MFVMONITOR DE FOSFORG VERDE 12™. & . i v e sve vvn s s 290600 Ptas:;

IC INTERFACE CENTRONICS PARA IMPRESORA (con EPROM)
«LOS MEJORES PERIFERICOS PARA SUSPECTRUM Y SPECTRUM +

PENNNNNENEENEEEEEY
T

ACCESORIOS
Al Ampliacién memoriainterna (Chips Tl &« v v v i i it e e e et e . 9750 Plas.
PC Prolongador del conector trasero . . . . . . e i e Ul et e SR e e LT
CEl Cintas especiales informatica C-20(minimoe30U) . . . . . . . .. .o v v oo v. . 175 Plas.
MJ Joystick con interface (muy robusto con 4 botones disparo) . . . . .. ... .. 7.650 Ptas,

* PROGRAMAS EDUCATIVOS PARA NINOS
EN CASTELLANO (copyrigth Widgit)
SUMAS Y RESTAS (4 - 7 afios) 1.200 Ptras.
CONTANDO (3 - 6 afios) 1.200 Pras
FIGURAS (2 - 6 afios) 1.200 Ptas
LABERINTOS (4 - 9 afios) 1.500 Pras.,
HUMPTY DUMPTY (a partir 5 afios) 1.500 Ptas,
LOTE COMPLETD 5.000 Ptas.

* QUINIELAS 2.500 Ptas.
*TUTOR DE CODIGO MAQUIN A

(2 casettes) 3.500 Pras.
* PINGO 1.500 Ptas.

-

e s
* PROGRAMAS DE GESTION
CONTROL DE STOCKS 3.500 Pras.
CONTABILIDAD PROFESIOMAL 3.500 Ptas.
CAMBIO DE MONEDA (agencias) 6.500 Pias,
DISPONIBLES TAMBIEN EN VERSION MICRDDRIVE
Y FLOPPY DE 5,25**

Lo

SISTEMAS LOGICOS GERONA, S.A. Los arliculos sefalados con * son exclusivos de «Silogs
Avda. San Marciso, 24 Tenemos todos nuestros articulos para entrega inmediata.
17005 GEROMA - Tel. (972) 23 71 00 Todaos los programas esldn disponibles en floppy 5,25,

DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA




20 LET as{1)="+"; LET a®(2)="-
e LETasiE) =1y

30 FOR d=& TO 18 STEF &: FOR e
=2 TO 14 STEF &: LET af(d,e)=INT

(RND%Z)+1: NEXT e: NEXT d
40 FOR 4=%9 TO 15 STEF &z FOR

k=5 TO 11 STEF &

20 FOR m=3—-1 TO j+1: FOR n=k—-1

TO k+1: FRIMT AT n,mi;CHRS 143:
MEXT n: NEXT m

&0 NEXT k: NEXT
70 FOR k=2 TO 14 STEF &: FRINT

AT k223 "=": NEXT kK

80 FOR =& TO 18 STEF &: PRINT
AT 1T 55"="1 MNEXT ;3
100 FOR k=2 TO 14 STEF &: LET n
=INT (RNDE3I)+1: FRINT AT k.?;a%(
rn

110 LET ci{F.ki=(alba, k)+all2, k)
¥in=ll+lald, k)—aill2, k) xin=2)l+(a
(G, k)¥a(l12,k) )X {n=3)

120 MNEXT k
200 FOR k=2 TO-14 STEF &: LET n
=INT (REND%¥3)+1: PRINT AT k,15;a%
(n)

210 LET cillS,kl=(c(F,k)+a(l18,k)
IR (n=1)+(c(F, k)—all8, K1) ¥ (n=2)+(
ci{F,k)*a(18,k) I ¥({n=3)

220 PRINT AT k,24:c(15,k}

230 MEXT kK

300 FOR =& TO 1B BTERP &% LET &
=INT (RNDX3I)+1: PRINT AT 5, jza%(
n)

310 LET cij.S)=(al{j.2)+al;,B) 1%
(n=1l1+lalj,2)—-al;j,BIIxin=2)+lal;
W2V kalj,8) )R (n=3)

I20 HNEXT j

400 FOR =& TO 1B BETEF &: LET n
=INT (RND*3)+1: PRINT AT 11, ;:1a%
(n)

410 LET cij,11)=(c({,S5r+alj,14)
YRin=1)+(c(;,5)-al;,141 ) k(n=2)+(
Clj.2)¥alij,14) )k {n=3)

420 PRINT AT 19, 41cl5:11)

430 NEXT 3 _

1000 INFUT "Solucion definitiva?

(s/n? "ib%

1005 IF b®="s" 0OR b#%="5" THEN G
0 TQ ZOooo
1610 INFUT "Coordenada horizonta
1?2 "zt: IF t=0 THEN GO TO 1000
1013 INFUT "Coordenada wvertical®?

II.;u
1016 IF <1 DR t>3 DR u<i OR >3
THEN GO TO 1010

1020 FRINT AT 21,0;"Coordenadas:
Gt sy Mt el BT =i At E

u=uksi—4

1020 INPUT “Numera? ":git,ud: IF
git,ur<1l OR git,ur>? THEN GG T

0O 1030

1035 PRINT AT w.tigit.uw)

1034 PRINT AT 21.0z"

1040 GO TO 1010

2000 FOR =& TO 1B STEP &: FOR k

=2 TO 14 STEF &

2005 IF glj.k)=ali,k) THEN NEXT

<t MNEXT j: LET z=1: GO TO 2100
2010 LET z=0
2100 FOR n=1 TO 12Z: BEEF .S.n: N
EXT n :

211¢ IF z=1 THEN FOR n=1 TO 1&:
READ :,y: BEEP x,v: NEXT n: GO
TO 2300
2120 BEEF 2,-12: PRINT aT Z1,03"
Se eguivoco. La solucion es:"
2130 FOR d=& TO 18 STEF &: FOR e
=2 TO 14 STEP &: PRINT AT e,djal
d.el: NEXT e: NEXT d: GO TO 2000
2300 PRINT AT 21,0;"Muy bien. No
ha fallado en nada"
3000 INPUT "Otra wez? (s/n)
2 IF r$="35" OR r$="S" THEN
o 10
4000 DATA .5,7,.7.18, .3, 12, 251
1,:3;9,.65, 19, 6,14, .3, 12, .25, 11
30305 F5.60,19,.6,14,.25,12,.2,11
s s Lo i L

i
srs

GO T

[

= =
=
= =d
b = 2 I L
= equilvo Cd .« La S0 Ly Cionm =

FEX
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Senvicio OFicial | ==

i no debe preocuparte ni el nino de la casa, ni siquiera un tememofo.

Con HISSA tienes la cerfeza que fu ordenador Spectrum es atendido por expertos fécnicos
y reparado con piezas originales SINCLAIR, jY sin sobresalfos con el precio!

—
Acude a la delegacion HISS A rmas cercana
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Damas

Lo habia promendo, Ha-
bia apostado que seria ca-
paz de colocar ocho reinas
en un tablero de ajedrez sin
que se «cOmiesens enere si.
Cogid su Spectrum bajo ¢l
brazo y se encerrd en su ha-
bitacion mds dubitatvo
que nunca. Al poco tiem-
po salié ufano y radiance de
alegria con este listado en
la mano. Durante la cena
no hablé de otra cosa: <El
programa es muy sencillo.
Las damas se van colocan-
do mediante los bucles
FOR-NEXT dela*"a' ala

“g'' comprobando antes
de fijar una dama si hH}’ H

que con las damas anterior-

mente colocadas. La posi-
cion de la octava dama vie-
ne prefijada por las otras
siete, ya que al haber ocho
damas y el tablero ser de 8
x 8, tiene que haber una
dama por fila y columnas.

La dnica dificultad del
programa reside en la com-
probacion del posible ja-

que, cosa que se resuelve
con la subrutina del paso
140, El bucle en "“u'" es
para la comprobacion con
las anteriores mediante las
variables mi1, m2, m3,
donde . m2 se hace cero
cuando hay una dama an-
terior en la misma colums-
na, y junto con ml dan el
posible jaque en diagonal
en m3. El jaque’lo da la va-
riable m3: si hay jaque m3
= {0, sinolo hay .3 = ©,

El problema tiene 92 po-
sibles soluciones, y una vez
encontrada una solucién, la
bisqueda de la siguiente se
provoca moviendo la 7.7
dama.

(Spectrum 16 K)

Pedro Verduras
(Madnid).

GANADOR DE|

LINEA 323
LINEA 112;

NOTAS GBRAFICAS.
RS,
RS,

TU, RS, TU

Tuu

5. 000 PIAS.

10 REM DAMAS

11 BORDER 7: PAFPER 7: INEK O E
At

20 BEM Creacion de la dama

21 FOR i1=0 TQ 7: READ z: POKE
USSR '"r"+i.z: NMEXT i

22 DATA O,74,41,37,20,18,18,10

2% FOR i=0 TO 7: READ z: FOEE
USRE "s"4i z: NEXT i

24 DATA 0,82,148,1484,40,72,72,.
g0

25 FOR: i=0 T0O. 7z
LISE il Jaes NECT

26 DATA 9.9,92,.0,15, 0,15, 0

READ z: FOKE

27 FOR 1=0 TO T: READ z: POEKE
USE" "ut+i gz NEXT i

28 DATA 144,144,144,0,240,0,24
0,0

200 BREM Fresentacion

31 FOR i=0 TO 7: LET j;=4%i+1

=2 PRIMT AT J.53" "3AT 4,53
1" “:ﬁT 1&,_1];" “;ﬁT 1?5j;”

35 NEXT i

24 FRINT AT 7,4; "Este programa
coloca" AT ?,546; "ocha damas en u
n ta=-"3;AT 1l1,63"blero de ajedrez
sin";AT 13,4 "darse jague entre

al":
)
36

40
41
42
43
44
45
as
47
48
49
S50
51

52
53
54

55
56

57
S8

59
&0

61

&2

si":AT 21,12;

Pproces oo

Fedro % Cristob
BORDER 2

FAUSE 300: CLS :
PRINT AT 11,5:

i

LET posi=Q
FLASH 1:" e

FREM Solucion
ODIM r(8)

FOR a=1 TO 8
LET ril)=a
FOR b=1 TO 8
LET r{Z2)=b:
G0 SUB 140
IF mZ=0 THEMN GO TO
FOR =1 TO 8§
LET F{Z)=csz
GO SUB 140
IF m3=0 THEN GO TO
FOR d=1 TO B8
LET ri{d4)=d:
GO SUB 140
IF m3=0 THEN GO TO
FOR e=1 TO B
LET riS)=e:
GO SUB 140
IF m3=0 THEN GO TO
FOR =1 TO 3
LET ri{&)=F:
GO0 SUB 140

LET k=2
125
LET k=3
124
LET k=4
LET k=5
122

LET k=&




FANTASTICAS

CLUB NACIONAL DE USUARIOS DE LOS zZX

NOTICIAS PARA LOS SOCIOS DEL

A partir de ahora DESCUENTO MINIMO del 10% en TODOS nuestros productos, FABULOSAS OFERTAS
ESPECIALES, NUEVO BOLETIN y CARNET DE SOCIO TIPO TARJETA DE CREDITO

INSCRIBETE AHORA MISMO, YAl

1} Spectrum 48K + Lote B cosseties Softwa-
re (Autostopisto Galachico, Maed Cars,
El Constructor, Wreckoge, Robot Fac-
tary, Galasians + Spynads, Cier pids +
Stermfighters, Spectrumanial.
S5é6lo 29.900,— ptas.

21 Spectrum Plus + lote seis cossettes saftwa-
re (VU-3D, Tosword Two, Make-a-chip:
Sercbble, Bandero o cuadros, Ajedrez)

Sélo 39.900,— ptas.

5els meses de garantio. Manuval en

castellana.

iii5oclos Club Macional Usuarios ZX:
10% descusntolll

YALTIES. S quieres progromar para nosolros
teniende o tu disposicion nuestro fontdstico
equipa, demuéstranas fus posibilidades. Tam-
bién buseamas Ct&|uhnra£:-res - Redactores

Programadores y un Super-Especialista del
COMMODORE &4,

= INTERFACE JOYSTICK TIPO KEMPSTOM.
3.550,— ptas.
+ INTERFACE JOYSTICK PROGRAMABLE

COMCON. 5.900,— ptas.

1
o LOGO paro ZX-SPECTRUM. Disponible por
fin. 4.000, 5.
* AREAS, 2.500,—ptas.
+ COMJUNTOS + DE 1 a 100,

Disponibles mas de 40 titulos de ibros en cos-
tellano para ZX-5PECTRUM y ZXB1. También
disponibles libros para COMMODORE 64,
sobre LOGO, BASIC, PASCAL, INFORMATI-
CA en general, efc. y libros en inglés.

* oI-Interface 1y ZX-Microdrives: Gué son,
Para que sirvean y comeo e wians,

1.300,— ptas.

* «Progromacién en cédigo maquing para e
X80 v el Spectrums. 1.200 ptas.

* slo: Superjuegos del ZX-Spectrums.
1.500,— ptas.

* «losSuperijvegos del IX-Spectrum (cosset-
te)=. 1.500,— ptas.

¢ «Guio practica del Bosic del ZXB1 vy del
Spectrurme. 1.200,— ptas.

+ sla mejor programacién del Spectrum por
la practicas. 1.300,— ptas.

* «The complete Spectrum Rom Dissos-
semblys. 2.300,— ptas.

lﬁiﬂ-ﬂﬂi CLUB NACIOMNAL
USUARIOS ZX: 10% DESCUENTO;;

PSDCIUS CLUB MACIOMNAL
USUARIOS ZX: 10% DESCUENTOIN

# BETABASIC: mdas de 50 nuevas imstruccio-
nes y comandos para el BASIC del Spectrum
lo convierten en el micro-ordenador con el BA- |
SIC mas potente. 3.000,— ptas.

+ HISOFT DEVPAC: &l mejor ensambladaor
desensamblador [ editor de cédige méquina
80 pera el Spectrum. 3.500,— ptas.

s HISOFT PASCAL: el Gnico compilador PAS-
CAL para Spectrum que incorpora todas los
instrucciones y comandos standard ¥ ademdas,
comandas extendidos de graficas, 6.000,—
ptas.

* ULTRAVIOLET / INFRARED: el ensambla-
dor [ dessnsomblodar de ACS ideal para los
principiontes del codige maguina.
2.500,— ptas.

= COLA4C + LISTADOR BASIC ESPANOL:
permile incorporar textos y listodos con 64 ca-

Mecesitomos SOLO EXCELENTES PROGRA-
MAS de TODO TIPO para CUALGUIER
MICRO-ORDENADOR. Pogomos HASTA

200.000,— ptas. o CUENTA DE RO-

rocteres por linea o sus propios programas y
ademas, listar los programas en BASIC caste-
llanc. 2.000,— ptas.

s EMISION f RECEPCION MORSE: con la
mayeria de los Spectrum, puede utilizarse pa-
ra recibir o amitic directamente medianta las
conexiones adecuodos. 2.000,— ptas.

I.I'IL SOCIOS CLUB NACIOMNAL
us 105 ZX: 10% DESCUEMNTOII!

2.500,— ptas. | de AJEDREZ pora el Spectrum.

» GEOGRAFIA DE ESPANA, ! 1.800,— ptas.

2.500,— Epﬂu. » SPEAKER SYSTEM (48K): lavozdeTU |
= TRES EMN RAYA ORTOGRAFICO. SPECTRUM, en CASTELLANG, extraording:
2.500,— ptas. ria fecilidod de progromecitn, permite incor-

3.“&,— P'u 5

+ INTERFACE JOYSTICK SINCLAIR
INTERFACE 2): para 2 Joyshicks.
4.300,— ptas.

= JOYSTICK SPECTRAVIDEC QUICKSHOT
1. Ahora sélo 2.500,—~ ptas.

* CYRUS-15-CHESS [d-EK:I: el I'ﬂuior. mas ra-
pida, mas potente y més complete programa

(ZX-

porar voi a lus propios programas,

iSOCIOS CLUB NACIONAL

USUARIOS ZX: 10% DESCUENTOIN

PP

==

Doseo recibir los siguientes arhiculos:

VEN A CONOCERMNOS. Somos los
SUPER-ESPECIALISTAS d:l SPECTRUM
y ol COMMODORE &4 v lo tenemos TO-
:.Eﬂm TU SPECTRUM - COMMODO-

VENTAMATIC - C/. Céroegao, 8%, entlo. -
08029 BARCELONA. Tel.: (%3] 230 %7 90.
Matro Entenza llineo V). Bus: 41, 27, 15, 54,
&6, Cursos de BASIC, CODIGO MAGQUINA,
OPERADOR COMTEXT, SITI y COMTABILI-
DAD PYME, DISENO GRAFEE’D ¥ COMER-
ClAL MICRO-INFORMATICA.

BOLETIM DE PEDIDO

Envior a: VENTAMATIC - Avdao. de Rhode,
253 - ROSES (Girona). Tel.: (972) 257 %20.
SOLICITA CATALOGO COMPLETO (32 PA.
GINAS) ENVIANDO 200, pias. en sellos.

................... 2.500,— phas

« COPYSCREEM SERIE: para hacer copias de rﬁﬁha; ---l
pantalla con una gron variedad de impreseo- 1 Mombre: I
roi o través del interface R5232 del ZX- 1 Apallidos I
IMTERFACE 1. Con simulocién de celor me- Direccion: !
diante sscala de grises. 2.500,— ptas. g:’:‘?’:":‘_: BEo :
» ASTROLOGIA: el progrema més complele iy T i
de aste |i|:|c|- di;pmi‘blg para el Specrrum, aha- Drases SEr INLErio como ll.cu'.ir._| dal Cleh N@:innFI 1
ra compatible con una gran variedod de im- de Usuarnios de les .E_:‘; ¥ rtﬂl_:-ir al Carmnat da 'Sl:u_:m |
sl f+m’_ Pras. y & balatines o partir del numers ..., ;e :.
I
I
I
1
1
1

GASTOS DE- ENVIEH. ..o iinisnnr rersasamnininin oy
TOTAL i P e R
Sefalar con una cruz la forma de page
Talén adjunto lin gatles de envio)
Coniro: Reembolio (500, — Pres. goitos anvio)
Gire Postal n.? ... [sin gostos de envia] 1
Tarjera VISA | MAS ;
g e e s {500, — Pras. goslos envia)

_,,
o
g
[
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63 IF m3=0 THEN GO TO 121 £y

Gelipmant 0.8 ey

63 LET r(7)=q: LET k=7 =

&8 G0 SUER 140 124 NEXT c
125 NEXT b

67 IF m3=0 THEN GO TO 120 o BT 3
LE?EPZET r[BJ=3&—a*b—c—dhe—f~g: 130 FOR h=.82 TO .2 STHER =2 HE
o EF h,20: BEEF h,22: BEEF h,18: B
= i 3 EEF h.&: BEEF h,13: FAUSE 25: NE
29 15cmara THEN, /a0 70 J0 XT h: CLS : FRINT AT 11,8; INK 7
/1 LET posi=posi+1i: FOR h=0 TO ;"Fin del programa": GO TO 10000

252 BEEP. . 1.2%: 'NEXT R : 5
§$ BEM Tableré 140 REM Subrutina de comprobaci

91 BORDER &: FAPER 1: CLS on de jaque
92 FLOT INK 03;96,16: DRAW 144 141 FPOR u=1 TOiflked
.0: DRAW 0,144: DRAW -144.0: DRA 142 LET ml=k-u
W 0,-144 ; 143 LET m2=ABS (r (k)—r (u))
93 READ x,y: GO SUB 150: READ 144 LET m3=(m2-m1)Xm2
«: GO SUB 150 145 IF m3=0 THEN GO TO 147
94 DATA I,13,4,5,15,6,3,17,4,5 e 25¥&R§
.1lq'b‘:"zlﬂqlsl:3j612.'|25|4!5,-2?! -
i 1530 REM Subrutina del tablero
95 IF ==& AND y=27 THEN GO TD 151 FOR 1=0 TO 15 STEF 4: FOR m
=0 TO 1
97
94 GO TO 93 132 PRINT AT x+l,v+m; INVERSE i
97 FOR 1=0 TO 1S: FOR m=0 TO 1 3 TNl -7gn o

5 153 NEXT m: NEXT 1: RETURN
8 IF ATTR (Z+1,13+m)=8B THEN
FRINT AT 3+1,1Z3+m; INVERSE 1: IN

Ei st ™

99 MNEXT m: NEXT 1

1000 RESTORE <24

1190 REM Colecacion de la soluci
an

111 FOR i=1 TO 8
112 PRINT AT 1+2%i,11+2%r(id; I

NEK &3" "3 AT 242Ki,11+2%r (i) :
INK 3" »

1135 NEXT 4

114 PRINT INK 73;AT 2,Z2:;"sS0LUCT

ON": AT S,23"NUM.:";posizAT 12,13 SOLUCION
"Desea otra";AT 14,1;"solucien 7
“"$AT 16,13 FLASH 13" s + n * NUM., ;1

115 IF INKEY$="s" THEN FRINT &
T 1&6,1; INKE 7:; FLASH 1;"en proce
so': B0 TO 124

115 IF INKEY$="n" THEN PRINT

INKE 73AT i6.1:" "3AT 20, Ceces oLra

g5 "FINY: GO TO 10000 - colucion »
L7 B0 TO 115 \ .
120 NEXT g it <N

121 NEXT +

L EX



:Une'l'e a la Rlndalla'

juego con varios protagonistas

Entra y conoce a |la pandilla. Wally vuelve, esta vez con su familia y amigos en la primera
de todas las aventuras multi-rol. No solo aparece Wally completamente animado,

— sino tambien Wilma, Herbert, Tom, Dick y Harri. El propoésito del juego es

e c— ]] encontrar la combinacién de la caja fuerte y después pasar los salarios a la pandilla.
:I.,.-ur*‘ | Cada personaje tiene su parte en el juego; Wally es el jefe.
ABEE | COMMODORE 64

— E M KR OYGEN
ZAFIRO SOFTWWARE DIVISION [ I

ZAFIRO rascodela Caslfllam, 141 - 28046 Madrid.
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Este es un simple pro-
grama didactico, que ayu-
darad a los que se encuen-
tran un poco apurados
con esto de los vectores.
Se muestran cinco opcio-

Mario Diaz Serrano

(Madrid)

nes dentro del mena prin-
cipal que son; hallar los
modulos, hallar produc-
tos escalares, hallar el co-
seno del angulo, hallar los
vectores unitarios y finali-

zacion del programa
(Spectrum 16 K).

= 000 DTAS,

1 FEM XXxxXxsfkkkxx
2 REM DIl&Z 84
Z REM %% xkkxx
19 BORDER 1: P&FPER 1: INEK
30 FRINT AT 1,13:" MENU
Z1 PRINT AT 7,2:"a-Hallar
log"
32 FRINT AT 8.23"b-Hallar
uctos escalares"
2 PRINT AT 2,2:"c=-Hallar

modu
prod

el c

osenc del angulo"
>4 FRINT AT 10,23"d-Hallar vec
tores unitarios"
35 PRINT AT 11.2:"e~-Fin de el
pragrama"
327 IF INKEY#$=" " THEN GO0 TO 3
7
40 IF INKEY$="a" THEM GO SUEBE
100
50 IF INEEY$="b" THEN GO SUE
2000 ¥
60 IF INEEY%="c" THEN GO SUB
2000 :
70 1F INEEY$="d" THEN GO SUB
4500
BO IF INEEY#="e" THEN
100 GO TO 37
1000 CLS = FRIMT AT 1,3:;"Calculo
de modulos": PRINT AT 3,3:;"Comp
onentes de x"
1001 INFUT "xi1="gxl: LET x1=ABS
x1: PRINT AT 5,3;"ul=":x1
1002 INPUT "x2="31x2: LET x2=ABS
w2: PRINT AT 7,33"x2="3u421 PAUSE
70
1010 LET j=(xl1"2)+(x2"2)
1011 LET v=SG0R ;
1020 FRINT AT 10,2:3"ixd="5y: FAU
SE 400
1030 CLS GO TO 30
2000 CLS : PAUSE 70: PRINT AT 2,
2;"Tipo de base ;Base ortogonal (
1} ,ortonormal (2) u otro tipo de
base(3)": FAUSE 0O
2001 IF IMEEY®=" " THEN
001
2010 IF IMEEY$="1" THEN GO TO 2
100
2020 IF IMEEY®="2" THEN 6O TO 2
200
2030 IF INKEY$="3" THEN
300
2100 CLS : FRINT AT 10,1;3;"Son nu
los,no unitarios, COS x=0": FAUS
E 0 ELS ¢ GO TO 20
2200 CLS ¢ PRINT AT 10,1;"Vector
es unitarios, forman un angulo
de 90 ; COS5 F0=0": PAUSE ©: CLS
: GO 7O 30
2300 CLS : PRINT AT 10,1:"E= nec
esario conacer modulos y 8l ¢
oseno del angulo”: PAUSE 0O: CLS
2310 INPUT "Madulo de U=";a ]
2311 FPRINT AT 3.Z3;"Modulo U=";a
2320 INPUT "Modulo de V="is
23Z1 FRINT AT 4,2;"Modulp v='"1s

STOF

G0 TO 2

GO TO 2

'f
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2330 INPUT "Coseno del angulo="j;
z

2231 PRINT AT 5.2:1"Coseno x=":z
2340 LET h=a¥siz

2350 PRINT AT 10,2;"El producto
escalar wvale ";h: PAUSE (O: CLS :
GO TQ Zo

000 CLS : PRINT AT 2.0:"Calculo
del coseno del angulao"

J001 INFUT "Componentes de u':lUl
U2: LET U1l=ABS Ul: LET UZ=ABS U
2: PRINT AT 4,.2:"Ul=";Ui: FRINT

AT B, 2: "U2="2)2Z

J010 INFUT "Componentes de v"3Vi1
V22 LET Vi=ABS W1: LET V2=ABS V
2: PRINT AT 4,103"Vi="3;Y1: PRINT
AT &, 103 "Y2="1y2

S020 LET m=(UL"2)+(U2"2)

S030 LET p=iV1I52)+(Y272)

S040 LET n=S0R p+m

SOS0 LET E=(U1¥V1y+ (LZ2RWV2)

070 LET r=k/n

3080 FRIMT AT 14,4;"COS =":r

20590 LET b=ASN r

4000 FRINT AT 12, 5: "ANGULO=":h
4010 FAUSE S00: CLS : GO TO 30
4500 CLS ¢ FRINT TAB 2:"Normaliz
a vectoreg®

4510 INFUT "Coordenada=s del wvect
or":f,g: PRINT AT 4,7:"Ul=":%: P
RINT AT 5,7;"U2=";g

4520 INPUT "Modulo de iUé="sr: P
RINT AT 10,7;"Modulo="3;ABS r
4530 LET 1=+/r

4540 LET p=g/r

4550 FRINT AT 7.7:"X1="=:1l: PRINT
AT B, 71"XZ="3p
9S40 PAUSE 0= CLS : 60 TO 30
HE R
#a-Hallar moduLos
b-=Hallar productios escaLdresd
c=Hallar 21 cos€eno del angulo
d=HELLar veclores uvnitarios
e-Fin de &L programna

SOMOS LOS ULTIM

PERO LO

LA NUEVA

VUELTAS DA ;
ﬂi}nm Catedral y Pueria Ferrisa)

jiISUPER OCASION!

Por el precio mas barato del m

en COMERCIAL SUIZA JAPO

oo

333

e C/ Boters, 11 Tel. (93) 301 88 44
08002 BARCELONA

PO

OS EN EL MERCADO
S PRIMEROS EN PRECIOS

ES
E DE MICROORDENADOR
BﬂUﬂﬂRﬂS Y EN LA CALLE BOTERS. 1

1 COMPRARAS

ercado de un Ordenador Spectrum 48K
NESA se llevard:

W 48K
1 ORDENADOR SPECTRU
g s Juﬁ%‘%mmaa DE 10 mis.

_ 2 CINTAS PARA
— ‘3 i’l‘ANDG JOYSTICK
_ 1 INTERFAGCE

VISITENOS SIN COMPROMISO Y SE G
DIRIJASE A LA CALLE BOTERS, 11

ONVENCERA DE TODOS NUESTRO

7 ORDENADORE

S PRECIOS

; TRUM, COMMODORE
S: SPEC S

SONY-TOSHIBA-ATARI- 16-48-
W DISTRIBUIDOR O

FICIAL COMMODORE




SPECTRUM48k

MATCH DAY
SPECTRUM 48k

El mejor programa de futbol
del mundo, con magnificos
graficos en accion.

—
KONG

STRIKES BACK
SPECTRUM 48k

COMMODORE 64

Diviértete con la furia
de Kong.

LAFIRC SOF NUARE DINVISION
Paseo de la Casteliaria 4] - 78046 Macined



ACCION!

THE GODS

Los Dioses, el deslino...
wedy tu!

HUNCHBACKII
SPECTRUM 48k
COMMODORE 64

El jorobado vuelve para
vengarse. jPrepdrale!

DALEY THOMPSONS
DECATHLON
SPECTRUM 48k

COMMODORE 64

Vive la emocion de las
Olimpiadas con el N° 1
on toda las listas.
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Ya puede llevar un pe-
queno control de los li-
bros que posea en su bi-
blioteca particular. Con
este programa v un Spec
trum no se le despistara
ningun hibro. El plantea-
micnto dele programa es
bisico, pero no por ello
desmercce. Ademds, to-
dos los Programas F‘-'t:lt'd:.‘n
ser mejorables y ¢ste nova
a ser menos. Por ejemplo,
sustituir  las  sentencias
DATAs por cadenas y al-
macenatlas aparte del pro-
grama, aungue si ¢l nlime-
ro de libros no es muy
grande se puede dejar co-
mo cstd. Para el caso parti- -
cular de cada usuario hay
que sustituir las sentencias

Biblioteca

DATAs y poner en su lu-
gar nuestros libros. En di-
chas sentencias habra que
almacenar el titulo de la
obra, el autor y la referen-
Cll que tengamos (Spec-
trum 16 K),

José R. Alpuente
(Madrid).

GANADOR DE

5. 000 PTAS,

1 LET As="

TE-84

ar cualguier

COLECCICN DE LIEROS

COFYRIGH J.R.PUEN

Fara continuar puls
tecla"

2 PRINT A%
2 FAUSE 10000

20 REM x%Colec
S0 LET M=100
&0 PRINT *

70 FRINT *
75 BEEFP .10,0
80 INFUT A%

4 EBEEF .10,0: BEEF .20.5: BEE
F'.10,0: BEEF .20,5: BEEP 10,8
BEEF .50,12: BEEFP .10,9: BEEF .
10,12: BEEP .10,12: BEEP .10,12:
BEEF .Z20,10: BEEP .10,7: EEEF

20,5
% ELS
10 BORDER 2: IMK O: FAPER &

TENGD CUE ESCRIEIR
LA LISTA DE TODOS LOS LIBROS 7 *
(S/NM)

cion de libros¥k

Kl

fEX




_fT...1==_1==F-_r_===_-_'__-_::=:-__‘_ = e ————
= ___—iﬁ_-_w_,—
85 BEEF .10,0 360 READ A%, L
90 CLS 370 IF T$<>X$ THEN GO TO 390
95 IF A%<»"S" THEN GO TO ZZ0 3BO PRINT TAE 15:;A$:TAE 26:L
100 PRINT 390 NEXT I
110 FRINT 400 G0 TO 720
120 PRINT 420 PRINT "Escribe el autor par
130 PRINT TAB Oz "TITULD":TAER 164 a buscarlag"

140
s TAH
1560
170
180

20
150
200
210
215
Z2Z0
M E

=

e |
s
AT
=224

FPRINT
225
Tkl
226
ia (R
P
e T A
2B
230
221

. deral —
p:.ﬁ..l

240
250
260
265

270

2B0
281
285
290
200
=10
26;"
320
: TAR
330
240
350
20

; "AUTOR"; TAB 27; "REF. "

FRINT TAR Of"——————————————
H e e e e ": TAB 27;"-—

FOR I=1 TO ™M
READ T%
IF T#="FINAL" THEN GO TO 7

READ A%,L
PRINT T#;TAE 163A%:TAE 27;L
NEXT I

STOF

FLASH 1: BRIGHT 1: FRINT “
e REER" 10, O ‘BEEF .G
PRIMT: : ERINT

FRINT : PRINT

ERIME 1 FRINT

FLASH O: BRIGHT <: PAPER 4:

FRINT "1)Busco por autor (A)":

: PRINT

PRIMT "Z2YBusco por titulo
FRINT : FRINT

FRINT "3)Busco por referenc
yte PRINT = PRINT

FRINMT “#4)Grabar este ficher
s PRINT = PREINT

FRINT "5)Instrucciones (I)"

INFUT A%
BEEF .10,0
CLS

IF As="R" THEN GO TO: 570
IF Ax="A" THEN 6O TD 410
IF AF="G6" THEM GO TO 7&0O
IF As="1I" THEN GO TO 7&2
FRINT "E=scribe &l titulo pa

ra buscarlo"

INFUT x4

BEER . 10,0z BEEF .10.,8

CLS

FRINT

PRINT

FRINT X$:TAE 15;"AUTOR": TAB
BREF*

ERINT AR e Y

263 " L
FOR I=1 TO M
READ T#

IF T$="FIMNAL" THEN GO TO 7

430 INFUT Xs

435 BEEF .10,0: BEEP .10.8

440 PRINT

450 PRINT

460 FRINT

470 PRINT " ";X%:TAB 13;"TITULO

"; TRE 263 "REF, "

480 PRINT TABR 123"——————————

~"1TAB 263" ———m—="

490 FOR I=1 TO M
S00 READ T%
210 IF T$="FINAL" THEN GO TO 7

20

CROFYRIGHTE J.R: FPUENTE -&4

S20 READ AS,.L

930 IF AT<>X%s THEN GO TO S50
S40 PRINT TAB 133:7T%; TAB 2631
S50 NEXT I

540 GO TOD 720

980 PRINT "Escribe la referenci

a para buscarla"

570 INFUT X

595 BEEP .10,0: BEEP .10,8

600 PRINT

&10 PRINT

620 PRINT

630 .PRINT " "3XsTAB 73" TITULD";

TAB 21;"AUTOR"

640 PRINT TAB 73%———————

lI; TﬂB 21; U o e s i s i b s i

&50 FOR I=1 TO M
660 READ T%
&70 IF T$="FINAL" THEN GO TO 7

20

4BO READ A%,L
490 IF L<>X THEN GO TO 710

ZX /81
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700 PRINT TAB 7:T®:;TAB 21:;A%
710 NEXT 1
720 PRINT
730 PRINT
740 PRINT
790 PRINT "final de programa':
STOP
760 SAVE "kLIBROSX"

741 STOP
762 FLASH 1: PRINT " INSTRUCCIO
NES"s PRINT : FRIMNT : PRINT : PR
INT : FLASH 0O: FRINT "1) Este pr
ograma es un fichero de libros":
PRINT : PRINT "2) El programa,
recuerda tres cosas:Titulo,Autor
y Referencia (REF.)": FPRINT = F
RINT "3) Fara incluir mas libros
al programa,hay gue poner en un

DATA el titulo,autor y referen
cia: FRINT : FRINT : FRINT "“4)
El titulo del libro v 2l autor e
n el .DATA .hay que ponerlos ent
re comillas,mientras que la refe
rencia no" :

743 FAUSE 800: CLS

754 FLASH 1: FPRINT " IMSTRUCCID
MES": FPRINT : PRINT : PRINT : FL
ASH 0: PRINT "5) Si se elige la
opcion 1 del MENU (Buscar por au
tor) su computador le escribira
en la pantalla todos los libros
que vd. tiene del autor elegido
v la referencia de cada uno"

765 PRINT : PRINT "&) Si se eli
ge la opcion 2 (Buscar por titul
@) su Sinclair,escribira la refe
rencia yv 21 autor del titule des
eado”": FRINT : PRINT "7) Si se e
lige la opcion Z(Buscar par refe
rencia),5u computador,escribira
en la pantalla el titulo v el au
tor de libro que corresponde a e
sa referencia”: PRINT : FAUSE 80
Or CLS : FLASH 1: FRINT " INSTRU
CCIONES": FPRINT : FRINT : PRINT
t FLASH O0: FRINT "B) Si se elige

la opcion 4(Grabar este program
a) ,usted podra grabar este fiche
ro con los DATA incluidos en ot
ra cinta"

7446 PAUSE 400: CLS

767 FLASH 1: PRINT "IMFORTANTE"™
¢t PRINT : PRINT : PRINT : FRINT
t PRINT : PRINT : FLASH 0O: PRINT

"Las contestaciones hay gque dar
las siempre en mayuscula"

76% PAUSE BOO: CLES : GO TO &0

770 REM *2%%¥DATASkFkx

7B0 DATA "El Buscon',"Guevedo",
0001

790 DATA "La Iliada","Homero",O
002

BOCG DATA "La eneida","Virgilio"
, 0003

B1O DATA "La odisea","Homero", O
004

BZ0 DATA "D.Bui jote","Cervantes
" 0005

BZO DATA "Finocho”, "Collodi",00
0b5

84 DATA "La Div. Com.","Dante"
» D007

B5G DATA "Z20.000 Leguas","J.Ver
ne" , 008

B&O DATA "El secreto roto","J.H
allorgui", 009

B |

FOoreem -
L T
O T e e

o OGS

B70 DATA "Siete negritos","A.Cr
histi",0010

B8O DATA "Conf.gue he viwv.","F.
Neruda", 0011

B9C DATA "Novelas E;emp."."Cerwv
antes" ,0012

00 DATA "La maq.del tiempo"."H
G.Welles", 0013 :

210 DATA "Chantaj;e","A.Hitchoco
c",0014

220 DATA "Guerra Galaxia","G.Lu
cas",0015

230 DATA "Mas alla del 10","L.R
ampha",0014&

240 DATA "El ojo de la men.","A
.Foster",0017

250 DATA "En las estrellas","E.
D.",0018
Y999 DATA "FINAL"

-

f




tAPROVECHA AL MAXIMO TU SPECTRUM!

Ahora, a tu alcance, dos obras fundamentales para que podais sacar todo el partido posible a vuestro ordenador.

Dierck Ellershaw v Perer Schoficld

P4 RANINFOL
L =

Esta publicacion esta disenada para guiar al nuevo
usuario del ZX Spectrum desde el momento que el
ordenador se conecta hasta conseguir una base sufi-
ciente de la programacion BASIC.

Incluye temas como:

¢ |ntroduccion al teclado. .

e [nstrumentos utiles para la programacion.

¢ Uso de comandos faciles.

* Como construir un programa.

* Tecnicas de programacion.

e Aplicaciones practicas.

100 pags. - (o0 PTAS.

[IEARANINFG:)

Este libro, escrito en estilo ameno y practico, esta
dirigido a todos aquellos usuarios que han dejado
atras la etapa de los juegos y necesitan adentrarse
en el fabuloso mundo de la programacion.

El temario incluye:

Reglas y herramientas del BASIC.

La técnica de los organigramas.

GComo planificar un programa.

El mundo de las rutinas.

Variables y cadenas.

Funciones matematicas usuales.

109 pags, - /20 PTAS.

CUPON DE PEDIDOD
Recorta este cupon debidamente cumplimentado y envielo a INFODIS, S, A, G BRAVO MURILLD, 377-5.2 A - 28000 MADRID

%_-----_-_—_——-————————_—_---—_---—_-—-—

Si, envienme ei(los) librofs) que a continuacién detalio al precio de 750 plas, libre, mas 100 plas. en concepto de

Oy (INTERBANK [0

= agastos de embalaje y envio.
El importe lo abonare: POR CHEQUE O CONTRAREEMBOLSO O
l (AMERICAMN EXPRESS
I Mumero de mi tarjeta
: TITULG
| NOMBRE
I CALLE e =SB
I CluRAaD
I FROVIMNCIA
i

'———_—__-_---—_H_——l_'l-—-————————--——H———_--\

CON TARJETA DE CREDITO (MISA O0)

Firma

‘-____-——__



GUIA PRACTICA = GUIA PRACTICA = GUIA PRACTICA

mv-:,- ATENCION TELE SANT JUST
(e CAMAFEO e REPARAMOS TU SPECTRUM C/. Mayor, 2
S ,--1 g:sﬂs:ﬁ;isu dze.% CON o SIN garantia espafola Tel. 3717043
e — I §a i O |
. PARA ORDENADORES También reparamos: o
Cada ura Caja de 10 Goin 0030 COMMODORE, MSX y AMSTRAD. LE OFRECE UN NUEVO SERVICIO
u .?_r[:; .“ 1383 pras 3 :r.q__z WA Ampliaciones de memoria Reparacion dé ordenadores
l:; 219 ptas 1533 Blan 3 a;; e Somos especialistas SPECTRUM, COMMODORE, :
L _dl_ 3 [;.I.hi. i .q,"/ plas e 4127 plas PRALEN ELECTHDN IC elc., E;I'lqj.ilE no E'Steﬂc:jdql;rldﬂ? an ESPEI’IE
ibre de gastos de envic contra reembaols rr T AT P R T TR T — BIVICID |
CAMAFEOD e D::! I'f;; S Anmnm.r:‘up?i‘,;1_|5?' BEADHID la maxirr:ela ra:}]i:iljz. E:nngﬁ'tai:a-,r{:;;ranﬁa
José Lazaro Galdiano, 1. 28036 Madrid. 1g.: 4v Pidanos informacion

ARISTOMN

M R e ~COMPUTIOUE

En posees un ‘:pet frum y —o un QL,
sl codigo Maguina
5 d prngifnldcrnu ¥
puades escribir un buen programa

M'CROW ZSRIE : ,,,,mf

MUESTROS

HACEMOS FACIL racios
LA NI L LOMPL T

®SINCLAIR @ SPECTRAVIDEO : C/ Embajadores, 90. 28012 MADRID

#COMMODORE ® DRAGON ettt e Tino. 227 09 80 - 227 91 99

® AMSTRAD » APPLE FPa e
eSPERRY UNIVAC

JCONTACTA CON NOSOTROS!

» \
Modesto Latuente, 63 Colombia, 3941
S e i Persoft s.8 ARTO
28003 MADRID 28016 MADRID L o . LOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA
José Ortega v Gasser, 21 Padre Damign, 18 El cu.m VIDEO-SPECTRUM T dSINFHmLH i fﬂsl\'ifh‘l II_[ I
Telf. 411 28 50 Telf, 269 86 13 NO es un juego, pero si la forma de hacer S RaIowam ¥ ol Jaciong
28006 MADRID 28036 MADRI D mas técil y ameno el aprendizaje de la Infor- y de importacidn.
_ miética, con medios Audiovisuales, MAS DE 650 PROGRAMAS
Fuencarral, 100 Avyda, Gaudi, 15 2 Horas 15 minutos de VIDED (VHS.Beta) Club de usuarios y Glub de videojuegos.
Tell. 321 23 62 Teif. 256 19 14 11 Programas de practicas Servicio de asistencia y de reparacion,
28004 MADRID 08015 BARCELONA 1 Manual y ademas venta por correspondencia,
Ezequee] Gonzdler 28 Siuart, 7 PV.P.: 14.996 ptas. ESCRIBENOS
Tell_ 43 68 65 Teli. B31 70 36 C./Canilias, n.® 38, 1.° D, 28002 MADRID ARTO. C/Angli, 43 - Tienda
40002 SEGOVIA ARAMNIUEZ [Madrid) Tel. 415 80 24 08017 BARCELONA

OFERTA LECTORES IATENCION!
ELECTRONICA EY o unsﬂflunmos
. L MICRODRIVE
Tl fEiN*DPEALM ZX SPECTRUM
* * K ¥ * AMSTRAD Fosf. verde 71.000 Ya disponemos del Plan
DISTRIBUIDORES DE: 3 patTRAL Dolar {aa Nacional Contable Microdrive
COMMODORE-64 « WAFADRIVE ROTRONICS 34.500 * Archivo Plan Contable
ORIC-AT * JOYSTICK QUICKSHOT-II 3.250 256 Cuentas
-ATMOS GAMA SINCLAIR Y COMMODORE A PRE- & Archiie Aiient
ZX SPECTRUM CI0S MAS OUE ESPECIALES Soibans Lt
SINCLAIR ZX 81 i L e + Extractos 4o ¢
INICIACION AL BASIC xtractos t
ROCKWELL'-AIM-65 OE 20HORAS SR
DRAGON-32 PRECIO OFERTA ESPECIAL. 9000 Ptos. Situacién
NEW BRAIN . PHEEI[IS_ESFEEIMES TIENDAS Sumas y Saldos
DRAGON-64 = y todo en ZX Spectrum.
CASIO FP-200 s
¥ ok ok R ok ok ok ok %k B ok ok % = — — i L 2
ELECTRONICA SANDOVAL, S. A, SISTEMAS ICRO h i ’Wnrid-Nmm 5.0.
C/. SANDOVAL 3, 4, 6 - MADRID-10 PTG | Avenide del Mediterrieso, 7
Teléfonos: 445 75 58-445 76 00-445 18 70- E[‘HIE!;'ME:HH"M_;]A.T_I 1&5 DH‘_S!;“ Sm E}#..; -"-_ \1; {,‘ 1..,, ?‘ vy Totdlonos 251 'zm';;;eﬁﬁ
4474201 28003 MADRID g L Rk




GUIA PRACTICA =

GUIA PRACTICA =

GUIA PRACTICA

CLUB DEL JUEGO

COMPRA — VENTA
PROGRAMAS DE OCASION
ZX 16-48K

Entre-olros; Space Raiders, Time Gate, Fro-
ggi, Billar Americano, Harrier Aftak, Figther
Filol, Tunel 3 D, Styk, Scuba Dive. Base
Datos, Ajedrez Cirus y 600 titlulos mas, pide-
nos el fuyo.

Por sdlo 900 ptas. mas gastos de envio,
puades conseguir tu programa prelerido, ga-
rantizados y comprobados.

Pidenos gratis nuestro caldlogo de pro-
gramas.

Reltena este cupdn:
Deseo recibir contra reembolso:
Mambra dal pragram:l R R e e

ME I.CIENVIA.N.-\

[ Tl i e e L e P T A
P G O B T e e R e e e e
Taldans; (8l Han®s]l ...comsessnscsnransnias

ENVIAR A: CLUS DEL JUEGOD
Apariado Correos 34,155 BARCELOMNA

* Ordenadores personales Hard y Soft.
* Cursos de Basic.

Oticina RENOVACION EN MARCHA, 5. A.
C/ Espronceda, 34, 28003-MADRID
Tino. [(91) 441 24 T8

REMSHOP 1
Galileo, 4. 28015 MADRID
Ting. (81) 445 28 08

REMSHOP 2
G/ Dr. Castalo, 14. 28008 MADRID
Tino. (91) 274 98 43

REMSHOP 3
G/ Modesto Lafuante, 33. 28003 MADRID
Tinoc. {81) 233 83 15

REMSHOP BARCELONA
G/ Pelayo, 12, Entresuslo J 08881 BARCELOMA
Tino, {93) 301 47 00

REMSHOP LAS PALMAS
C/ General Mas de Gamindez, 45 LAS PALMAS
Tino. (S28) 23 02 90

ZM SPECTRUM
RASTRO
No te rompas la cabeza, ahora con
RASTRO podras corregir lus programas
en BASIC. RASTRO te permite ver la
ejecucion de tus programas linea a linea
y te facilaitard su correccion.
CoOPY

Con COPY podrds hacer las copiag de
seguridad de tus programas tanto en
Basic como en Codigo Maguina,
Pidelos a DIGICO, Plaza de Baix, 2,
Elche (Alicante)
RASTRO 1.200 ptas. COPY, 1.200 ptas.

CLUB SPECTRUM - 85

TE OFRECE LOS MEJORES JUEGDOS PARA TU
SPECTRUM, A LOS PRECIOS MAS BARATOS
DEL MERCADO

EMNIGHT LORE HULK
UNDERWURLDE GIFT FROM GODS
TLL MATCH POINT
COMBAT LYhX ZAXNOMN
CHOSTAUSTERS SHERLOCK
PYJAMARAMA KOKOTOMI WILF
DECATHLON COBALT
CONDEMAME MAT FIGHTER PILOT
PEYTROMN BLUE MAX

LORDS OF MIDNIGHT TIR NA NOG

PRECIOS MUY ESPECIALES

¥ 51 TU PEDIDO SOBREPASA LOS 3 JUEGOS, TE
REGALAMOS CUALQUERA DE ESTOS JUEGOS

ATIC ATAC
ALCHEMIST
BE&ACH HEAD
HORMIGAS
SABRE WULF
THE HOBBIT

CLUB SPECTRUM-85. Tel. (91) 465 03 86

1 todoinformatica, s.a.

Disponemos de todas las marcas persona-
les y profesionales. SPECTRUM 48K, SIN-
CLAIR OL. COMMODORE. AMSTRAD COLOR,
elc.

Consulte nuestros precios.

No los hay mas econdmicos, un ejemplo

. 45000 pas.
COMMODORE 64 ° 000 pas.

AMSTRAD COL

Todos los equipos se suministran con
manual en castellano y garantia de 6
meses.

Para mas informacion dirigirse a;

todoinformatica, s.a.

avenida de la aurcra, 14 - adid malpica
teléf. 33 91 58 - 28002 mélaga,

SETVECio 18cnico: (ojon y rodriguer, @
28008 makaga

. MULTISYSTEM, S. A.
i ﬁ BOUTIGQUE INFORMATICA
* Ordenadores Personales,

* Micro-ordenadores de gestidn
Todas las novedades en:
Programas. - Periféricos - libros
Inacionabes v de importaciding
Para: Spectrum - Dragon - Base 64
Spectravideo - Oric - Commodore, ete.

CiSan Vicente, 53  ALICANTE

MUY INTERESANTE
PARA
MAESTROS Y
ALUMNOS
EL SPECTRUM Y LA EGB

Programas en existencia (48 K)

Plas

® PLUNTO LINEA PLANG .. 2.300

besl 1 de comcckmsnbos v dvehancitn

ANGULDS eiad

sl § o0 conccimipnlos v avaluacidn

POLIGONDS (TRIAMGULOS ¥ CUA-

DRILATEROS

a5 1 de conocimienos v avaluachin

lest 2 op ojencieios

POLIGONOS REGULARES

hest 1 de cong Wiy dwvaluncion

l.r‘:l. 2 de mjorc

T.CE. lTHMHGULUS CUADRILATE-

ROS kxkﬁﬂ“ﬂ-ﬁ

2 300

183l 1 de condcimiena v avaluacion

e NpafecEda inmodiala
FIGURAS CIRCULARES
ANGULDSE EN LA CIRCUNFEREN-
cla

# SEMEJANZAS ...

# TRIANGULDS GENERALES

& TEQREMA DE MTAGORAS

® INSCRITOS

- MATEMATIC-&S 1 1¢nnjun1ua§

WINER 0N &
o snnra

sider habdtual

Plaras Mayaor, 18 To LG a8 13
OMTBLANC (TARRAGONA} ESPARA

iNO TE LD HERMSI
Contacta inmeditamente

CIBERCOMP, §. A.
Tels. (91) 70:] E‘r 00
H'H 2 44

& compUTEST
REPARAMOS
sSU

SPECTRUM
cOo

N
GARANTIA
iame al tel. (91) 658 2 34
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El mundo interior del
ordenador es un mundo
digital, solo entiende «<unos»
Y «Ceros»,

En «nuestro mundo» las
seriales sufren vartaciones
continuds.

Para entenderse ambos,
necesitan un traductor... un

Convertidor Analogico
Digital.
"o
-
.

AN



Pl/O

UNA
APLICACION
PRACTICA

CONVERTIDOR ANALOGICO-DIGITAL DE APROXIMACIONES SUCESIVAS

Comunicacion diferentes

mundos

entre

Tras aprender lo que va a hacer de
mferface entre tu Spectrum y el mun-
LIU eXterior, te vamaos a mostrar .I]'I{'.II'.'E
su aplicacion practica.

Como ya dipmos, un conversor A/
D, que como su propio nombre indi-
¢a, convierte senales analogicas en
digitales, puede actuar como «segun-
do mterfacer, entre el PIO y cierto cir-
L'Llil{] L0 I'I'IL'L'J['IiHII'IU LFI.IL' dl_"_‘il._"i_"’l'l'l:{}h
controlar (Figura 1)

«Como funciona un Conversor
A/D de aproximaciones

circullo que entrega una clerta ten-
sion (que llamaremos «valor digitals
de ahora en adelante), en funcion de
LENY< Ii_'lf}!'l'lh‘ll].lL"i'I‘”l dﬂ.' Unaos 1|t" Ceros.

—Relop: que sincroniza el funcio-
namiento.

Estos elementos estin conectados
en bucle cerrado segun se muestra en
la figura 2.

Una ver conocidos los elementos,
I'.l.l.\&']]'l{:l.\ ol i!L"\E'r!‘hir S |.l|]'|1.'i{]|].i'
miento:

La conversion se realiza mediante
sucesivas comparaciones de la entra-
l.,i.,l; .]!];I]l:}!!.'l.il,,.l (BB R L,'I: \r'.][l1|' L't'll']'{'.\r.lﬂll'

diente a la combinacion digital del
registro de desplazamiento, (obteni-
doa la salida del conversor D/A) y es
el uge hemos llamado «valor digitals.
Dependiendo del resultado de la
comparacion, se modifica de una u
otra manera la combinacion digital,
mediante el circuito secuencial de
'q.'(:lrltr'.fll. pJ (] "..I LG 5 ol i'lrl:'r.‘.{]r'l'it_" ]]'IL‘]D:]]'
al valor de la entrada. La aproxima-
cron comienza de bits mas significa-
LIVOS 4 menos.

Senicia comparando el valor ana-
logico con el avalor digitals medio
del rango, esto es, el bit mds significa-

succesivas?
El tipo de conversion es de los lla- RELOJ
; Ak e 1O e REGISTRO DE
mados de bucle cerrado, a diferencia APROXIMAC IONES
de los de «bucle abiertor como pue- E R ARG a2t R SR ESINAS
den ser los comparadores (de simple ENT 1 —
o doble rampa, etc...). ANALDG i ':'REE'W —— HE(EESTHQ :
En primer lugar, veamos las partes Va V| conTROL DESPLAZAMIENTO | |
de las que consta un conversor A/D Vo (————d @ — 1 MsB
como el que nos ocupa: o
—Registro de desplazamiento: re- — 7 SALIDA
gistro que almacena la combinacion Vo ghitlaty
d igila]_. _ : i . LSE
—Circuito de control: circuito se- /
cuencial. Este elemento junto con el D/A
anterior forman el conocido: «Regis- \
tro de aproximaciones sucesivass,
—Comparador: circuito que com-
para dos senales de entrada y entrega
una senal de salida como resultado
de'la comparacion.
—Conversor  Digital/Analagico: Frgura: 2
volor analdgeadvalor hgiich fﬂlm s pa

Ix COMVERTOR 1
e ] e e
SPECTRUM kg & m

INTERFaE. 1

HTERFAL.Z

Figura: |

Figura: 3

£X 87




tivo se coloca a «1» y el resto a o, De-
pendiendo del resultado de esta com-
rnracién. ya se conoce siel valor ana-
ogico estd en la mitad superior o in-
ferior de nuestro margen dindmico.

Se realizan entonces las sucesivas
comparaciones, acotando en cada
una de ellas el intervalo a la mitad de
su valor, hasta llegar asi al bit menos
significativo,

La influencia de cada compara-
cion en la combinacion digital, se
aprecia claramente en el diagrama de
transiciones mostrado en la figura 3.

valor analogico > valor digital
1 = valor analégico < valor digital

cDonde entra en juego ¢l
Spectrum?

El ZX Spectrum ocupa el lugar

“del registro de aproximaciones

sucesivas, de tal forma que realiza
¢l papel, tanto de registro de
desplazamiento, que almacena la
combinacion digital, como de
circuito secuencial de control, el
cual la modifica convenientemente
segn el resultado de las
comparaciones.

Con esto se realiza por Software lo
que habitualmente se lleva a cabo
mediante Harduware.

Figura: 4

iManos a la obra!

A continuancion vamos a
describir el Hardware de nuestro di-
sefio, yendo parte por parte con cada
uno de los bloques descritos en la fi-
gura 4,

LISTA DE COMPONENTES

—Resistencias (todas de 1/4 w):
R1: 4K7Q
R2: 4K7Q
R3: 4K7Q
R4: 4K7Q
R5: 1000




|
VIDEO-JUEGOS IMPORTACION GESTION
JACK AND THE BEANSTALK 1.75(), — CERTENT 4/
OLYMPICON 1750, R e L ]
MOON ALERT 1.750), — A L
MATCH POINT 1.750, — t',”'\.'.”'x' ""3, -
NIGHT GUNNER 1750, — ersion en catalin .00, —
WORSE THINGS SEA 1.750, — . SITL V.2
MAZIACS 1.750, — R e ;
POGO 1,750 — Base de datos con caleulos 4,000, —
AUTOMANIA 1.750, — : 0
WORLD CUP T * COPY R5-232
FULL THROTTLE 1.750, - Impresoras tipo Admate 2.500, —
DARTZ 1.750, —
LUGH! 1.750, — o CONTABILIDAD PEQ. NEGOCIO
ORC ATTACK 1.750, — Movedad PIN 3.000,—
TL L. 1.750, —
FRANK N.STEIN 1.750, —
POLE POSITION 1.800, — e S e ey =i
GHOSBUSTER 2,000, — ATENDEREMOS GRATUITAMENTE SUS CONSULTAS
CYCLONE 1.750, — SOMOS LOS AUTORES |
TRAVEL WITH TRASHMAN 1.750, —
PYJAMARAMA 1.750, —
BOULDER DASH 1.750, —
BEACH HEAD 1.750, —

NO CERRAMOS
AL MEDIODIA

TAMBIEN
VENTA
MAYORISTA PERIFERICOS
A TIENDAS
+ INTERFACE JOYSTICK +
JOYSTICK OUISCKSHOT 11 6995 —
* [NTERFACE CENTRONICS +
Software Copy-Color (Novedad) B.000, —
ENVIOS « INTERFACE SONIDO TV
A TODA ESPAFJA' Totalmente externe (Novedad) 3.500, —
& = LAPIZ OPTICO +
Software completo (Novedad) 4.750, —
Contrarreembolso: ‘ » INTERFACE MONITOR
200 ptas. gastos envio B/N y Color. Video compuesto 3900, —
Talon o giro: s "MONITOR TMBS0
Sin gastos Fasforo verde antirreflectanie < 27000, —
* CINTA C-15 100, - =

- BOLETIN DE PEDIDO

MNombre: A B e et Pedid:

Direccion: - o o W o el
T T e e T N s ol e St L A

] Taldon [l Reembolso




Ré: 1006

7 100K
RE: 4K7Q
R9: 4K702
R 470
¥ Potenciometro:

Pl 5000

—Condensadores:
CI: 0.1pF
C2: 0.1pF
C3: 0.1pF

(se puede prescindir de ¢llos)

—Semiconductores:

D1: diodo 2N2114

CIl: DACOS (conv. D/A)

CI2: LM741C (amplificador opera-
cional)

Cl3: LM741C

Primer bloque: Z80 PIO, Parallel
Imput/Output Controller

Se dijoen el nimero de Enero, que
la mision del P1O es proporcionar al
£X SPECTRUM dos puertos progra-
mables para poder realizar el inte rface
con el circuito exterior, ya que el mi-
Cro no F.Ilﬁ}l)ﬂf{ HL:II!..I “'.I..I‘\ {_EUL U Co-
nector de salida de los buses de direc-
ciones, control y otras funciones au-
xiliares (alimentacion, masa, senal
video,...), descritos en la figura 5.

Realizando la conexion del PIO
SPECTRUM (descrita en el nimero
de enero), resultan las siguientes di-
recciones para los registros del mis-
Mo

REGISTRO
CONTROL | DATOS
[ 95=§5F Jl=§1F
PORT  f——t-
g 127=§7F E3=§F

Segundo bloque: Convertidor
D/A y Convertidor corriente-
tension

Como convertidor D/A hemos
utilizado el DACOS de National Se-
Ill]cnlnluuul‘ :" ENtre sus Cars !'.1.!.‘“5'.[‘
cas son importantes: 8 bits, monoliti-
co, alta velocidad, salida por corrien-
te.

0 EX

Este conversor tiene una entrada
P ird una e r'l"o-!ﬂ" 'l'.i[: e h."rL g !.]. I;,]HL
fija ¢l margen de tensiones analogi-
cas a convertir. Como la tension de-
be estar muy estabilizada, se utiliza L
salida de +5 voltios que nos propor-

ciona el Spectrum.

Ademis dispone de dos salidas por
corrientes u:mplum:nl.irln @ e
10, por lo que se nécesita del siguien-
te conversor corriente-tension co-
nectado a ellas:

B = F
i A L]
Wrpld Hi W
o s T t =
o > " 12 b——a ¥
Ha is 1
I-.m.—.-m___i_‘, I .
1]
i ! 4 H3
COsAERSDE DA i

COMVERSDH  LORBENTE / TENSION

Figura: 6

En condiciones ideales, es decir,
siecndo R3 y R4 idénticas, se abten-
dria una excursion de tension simeé-
trica {con el sceros centrado) a la sali-

da del amplificador operacional. Pa-
ra asegurar dicha simetria se incluye
el potenciometro Pl en serie con R4
y asi poder realizar el ajuste del cero.

@
A |
A

COMPARADOR

:
! |
R R
H I EEE bl T I 8 B alal gl alalialiala
B U R AR R ERE BB I_t:rlr: £
.EEIEﬁii,?EEE'-%:EE.?‘;:’EIIEJ'!EL:
Figurs: 5
oo
"3 RIO
(v |

ADAPTADOR. DE NIVELES

Frgura: 7




DUKES OF
HAZZARD

Es el 4 de Julio y Bo y

Luke Duke estan preparando
su animada fiesta anual,

pero Boss Hogg sabe lo que los
chicos de Duke estan
planeando, y ha enviado a
Roscoe y companiia

a estropearles la diversicn.

.ll'm

AIRWOLF

Stringfellow Hawke, un piloto
de helicoptero entrenado en
Vietnam, es el Unico hombre en
el mundo libre capacitado para
pilotar el helicoptero de

un billon de dolares AIRWOLF.
Tu eres Stringfellow Hawke. .

P

W e W
FALL GUY

Colt Seavers, el superespecialista
de la 20th Century Fox,
en su primer trabajo para
tu computadora.

ZAFIRO
FAEIRCY SOFE A RE DUASTKON

chte



Hoservo memoria paro lo voriable MALORDIGITAL . ]

Sitdo el cursor centrodo en lo pontalla,

JR
EXIT JFP 1323

1 1L

Jetecto 531 se ho pulsode lo tecla SPACE, en
Cuyo caso retorno al BASIC, Si no salto de
fuevo ol ecomienzo [START),

Progroma el bit O del Puerto & como entro-

HEHOR LD HEG

oo H?Bl da vy todo el Puerts H como salida.
auT SF . A
LD A, FF
QuUT IF.A
¢ AL a8
tg :Eg inicio los valores de VALORDIGITAL, MAYOR,
tg E.Eg MEMNCR y COMTADOH,
- A T T T
31 {Eufl W L. WanualiFro 1o copbipnocian digitol actual .
auT AF A zocd por el Puerto B al valer de VALORDIGITAL.
Dg&; [LTs Healiza un retorde poro permitic lo tronsi=
EsPERA G#Ni ESDERA cidn de la bdscula de un estodo o atro,
A, Lr lLes el resultads de lo comporocisn en el Puorto A
UsHAr == =
:Egg= EE Visuolize el resultodo de lo comparacidn.
PUIH H
:ﬂﬁa ﬁlh
LT
HRST a31a
A,
ARST 0010
000 HL
®ROR OF
ERgR BC
a-nga AF
..ml'ﬂc ] ependiendo del resulltodo de 1O comporo-
LD a,c lcidn actualizo VALORDIGITAL operando con
tgn [+] MAYOR o MEMOR,

®OR
CoRuN hEE b Giro el contenido de MAYOHR MEFE , y Com=
"EWEEEI e [Prusba i CONTADOR ha 1legado o B. '
cR a9 Do un trotomiente especial al dltime Bit.
<A I FMIM
LD H,39
b B,eL
LD O,@1
LD E.a0
o SIGCON
FIN hEnr_.L UIsuaL yisuglize %mlm;dm&w_' 3
L Almocena VALORDIGITAL en 1o posiclon de
%ET‘ ALORCIGITAL) A |rimaria v::-;.u'u"ranf.;.um".,f.linala-':te1 B

Guarda el contenido de todos los registros.

UEja cudteo 8Lp0Cios COMo MOrgen.

Imprire, wno por uno, el valor dée Toes acho
bits de VALORILGITAL.

b

LEAT Q0ld

LD A,39
g

Uela dos asplclios @ conblnuaclan,

Hecuperd ¢l cantenido de 1los registras y
retorng,

Tercer bloque: Comparador y
adaptador de niveles

El valor de la tension a la salida del
convertidor cornente-tension  del
bloque anterior es proporcional a la
combinacion  digital suministrada
por el SPECTRUM. Asi pués, tendre-
mos que compararlo con el de la en-
trada analogica, para ver si es mayor
0 Menor y actuar convenientemente
sobre dicha combinacion digital, au-
mentando o disminuyendo su valor
como hemos explicado anteriormen-
e,

Esta comparacion se hace median-
te una sencilla bascula SCHMIDTT
cuyas entradas son los dos valores
que queremos comparar:

Va, entrada analogica.
Vd, valor de salida del blogue con-
vertidor carnente-tension (valor

digital).

Su sahda, Vg, tiene nivel alto o ni-
vel bajo segin sea V3 menor o mayor
que V.

La velocidad de la conversion que
obtengamos depende en gran medi-
da de la velocidad de este circuito
comparador. En este disefio se ha uti-
lizado un sencillo LM741C, por lo
que la conversion no es demasiado
rapida. Para los «mis rapidoss reco-
mendamos la utilizacion de un AO
de alta velocidad como el LM319H
en su lugar.

Debido a la alimentacion simétri-
ca del AO de la bascula Schmidut
{+ 10 v}, los niveles de salida del
comparador serian +10 y —10 v que
no son los niveles standard TTL utili-
zados por el PIO y, por tanto, ¢s ne-
cesario que adaptemos ambos para
su posterior lectura por parte del
PIO. Para ello, utilizamos un divisor
de tension (de 10 a 5 v) y un recorta-
dor de los niveles negativos median-
te un diodo.

De esta manera, se consigue el si-
guiente cambio de niveles:

Entradas Salidas (TTL)
Va < V{d Nivel alto




REMSHOP-OVIEDO

Ordenadores personales
¢/ Matematico Pedrayes, 6 Teléfono (985) 25 25 95

RENOVACION EN MARCHA, S.A. REM SHOP 1 REM SHOP 2
OFICINAS C/. Galileo, 4 - 28015 MADRID C/. Dr. Castelo, 14 - 28009 MADRID
C/. Espronceda, 34-2% int. Telefono (91) 445 28 08 Telefono (91) 274 98 43
28003 MADRID
Telefono (91) 441 24 78
REMSHOP-3 REM SHOP - BARCELONA REM SHOP - LAS PALMAS
C/. Modesto Lafuente, 33 C/. Pelayo, 12 - Entresuelo J Gral. Mas de Gaminde, 45
28003 MADRID Telétono (93) 301 47 00 Teléfono (928) 23 02 90
Telefono (91) 23383 19 {Inauguracion) 25/2/85
HARD SPECTRUM + HARD MSX SPECTRAVIDEO

12X S peci R s e
i Cassette especial ... .. S
1 Interface JG'}"BtI{;k {Dc:s salrdasj

1 Joystick pufio. . P

1 TV + Monitor 16"

SOFT SPECTRUM + TOP TEN

KNIGHT LORE . AR T
UNDEHWULDE ...................... 2.500
= L L o .. 1 1
GHOSTBURSTERS..............vv... 2500
MATGH POIMIT v s e 200
BRUCE LEE ... 2.500
KARMATH ...... e H L, b
GIFT FROM THE GDDS e o e
ZAXHON .. ... am i e SRR 1 1
BLUE MAX .... 2.500
_,_-——"-'_—_—_.-__'-
SRECIO TOTAL
22,500

e

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

¥ COMMODORE

Fungipna como un club difwdeos Se
adqusere una cinta y se intercaming
con otras a 200 ptas, semana En
cintas inglesas 400 plas semana
Salo versiones anginales

aLus

Para usuarps del QL Sobcita indor-
MAC IO

REM CURSOS

Basic 1/2 MIC y aphicaciongs

REM FRAMCHISING

S quieres montar tu progea min-
benda de informalica o una Lenda
pgpecializada, eriancs (U dirgccion
y reciras informacion completa
REM DETALL

S quigres vender nuesiros produc-

105 SnvEArdS [ direccion ¥ rscibiras
puntual informacion

REM PEGATINAS

25 plas 3 mogelos REM MEMBER
ME, REM | LOVE YOU. REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990 pras 3 modeios REM MEMBER
ME, REM | LOVE YOU., BEM
FOREVER Indicar lalla pequena
normal y grande

REM GRAPH

Kit graficos 6 colores 990 plas (REL-
TILIZABLE)

REM GRAPH
10 plannllas teciacdo reutiizabla 900
plas

e
: PRECIO TOTAL

1 MSX 728 .. . 64.500
1 Joystick . i e R B et e ]
1 Cable .. . v i e s )
11mpresnraDF‘IﬂG NI o
1 Cassette espemalordenadar ........ 8.500

T\

\= 127.250
SOFT MSX TOP TEN
SAMURAIMINJA . ......cooooiaiiin, 2.900
TANQUE DESTRUCTOR ............. 1.900
COMPUTADORA ADIVIMA ........... 1.800
PAISESDELMUNDO 1y 2 ........... 2900
TUTOR . s OO0
GAHTUCHD JUNO FLASH . ... 4.800
CAR JAN EDHEE ....... 4,800
v BATTLE CROSS ........ 4.800
" ALI BABA AND
40 THIEVES .. 4.800
COMPUTER BILL ARD.. 2700
PRECIO TOTAL
32.760
_.—-—'—'_'_'—_—_—__—-_

BOLETIN DE PEDIDO

Mombre v Apellidos

Direccron vy Telelono

Deseo recibir mas informacion

Desea adguine

Precio total {incluye 300 plas de gastos de envid)

Giro Postal D Gire Telegralico D Transferencia Bancaria |
Ingreso en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAQ. Rios Rosas, 44
MADRID-3

Talon adjumo O Talon conformado adjunto O

Tarjeta VISA numero

Fecha caducidad Flrma

e —




Va>=V{ MNivel bajo
+10 v. +5 v
—10 v, v

Programando nuestro conversor

Como vimos al prncipio, el
SPECTRUM realiza mediante sofi-
ware ¢l papel del registro de aproxi-
MACIONEes Sucesivas y, por tanto, ne-
CESIta ser ]'.Irf'.lgl'.'l.ll'l.l".il'.l conveniente-
mente.

La conversion se puede realizar
bajo el control de una senailla rutina
en lenguaje ensamblador, que entre-
ga en la posicion de memoria deno-

minada VALORDIGITAL, el valor

- convertido de la entrada analogica.

Pero, para ilustrar ¢l proceso de
aproximacion que se lleva a cabao, he-
mos anadido una parte que muestra
en pantalla las sucesivas combina-
crones dlbtl.llu ¥ los resultados de las
comparaciones hasta llegar al valor
final. Asi, los «no miciadoss padrin
comprobar experimentalmente todo
lo expuesto.

A continuacion comentamos mas
L':t."[.I”.Id-.H'I'H‘.‘I:'Ih' las rutimas utthza-
das:

1. Programa PRINCIPAL:

Llama cichicamente a la runna
CONVERSION hasta que se pulsala
tecla SPACE, momento en que se sa-
le del programa vy se retorna al BA-
SIC del SPECTRUM.

2. Rutina CONVERSIOMN:

Esta rutina va sacando consecuti-
vamente por ¢l puerto B-del PIO las
combinaciones digitales que se in-
traducen en el convertidor D/A. A
continuacion lee del puerto A ¢l re-
sultado de la comparacion y actiia en
consecuencia de la siguiente manera:
modifica el valor de la combimmacion
digital efectuando un OR- exclusivo
de la misma con un valor, MAYOR o

9 EX

(Lol ]

wATEA
wince
CoRTAcom

YALCH ATAL

VRO DEITAL,  m—
(L, T B, | 308 NGRS
I

i
VALCH DliTiy, —— I
= VAL ELTAL | 0 WA
T

Frgura: 8

MENOR, segtin corresponda.
Veamos como ejemplo el imicio de
la conversion: el valor micial de la
variable VALORDIGITAL hacemos
que sea % 10000000. Este valor se sa-
ca por ¢l puerto B v, 4 continuacion,
se lee el resultado de la comparacion
con el valor analdgico en el puerto A,

y actualizamos VALORDIGITAL:

— 51 V3 = V{, hacemos un XOR de
VALORDIGITAL con
Wl 1000000
10000000 XOR
1 1000000

— s1 V3 = V{4, hacemos el XOR con
Wi 1 1OOO000:
1000000 XOR
01000000

alpoonon. =

ronoonn =

De esta manera y girando los valo-
res MAYOR y MENOR en cada su-
cestva comparacion podemos i ob-
teniendo las combinaciones digitales
deseadas, con salo realizar ocho ite-
raciones de este proceso.

Elorganigrama de la rutum s el si-
gulente:

Figura: 8

Para que la ejecucion del programa
sea mas rapida hemos asignado un

registro para cada una de las cantida-
des que se necesitin manejar:

VALORDIGITAL Registro C

MAYOR Registro D
MENOR Registro E
CONTADOR Registro B

3. Rutina de VISUALIZACION:

Muestra en pantalla el contenido
de VALORDIGITAL, bit por bit.
Solo se utihizan dos rutinas del mo-
nitor de BASIC del SPECTRUM:
— RST 0010, imprime ¢l caracter
contenido en el acumulador, en la
posicion actual del cursor,
— CALL 1601, abre el canal de salida
correspondiente a la pantalla, per-
mitiendo escribir en ella.

NOTA IMPORTANTE:

Las lincas marcadas con un asteris-
co (#) en el hstado, pueden suprimir-
s¢ para prescindir de la visuahizacion
del proceso de conversidn, y asi con-
seguiremos que ¢sta sea mis rapida.
Pero... OJO!, no suprimir también
las etiquetas.

Mario Cavestany o
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VendounZX 81 de 1 K
0 32 K de memoria a con-
venir, también venderia la
memoria de 32 K suelta,
todo es convenirlo. Si te
interesa mi direccion es:

Angel Munoz. pt. 35.
Puerto Real (Cidiz). Esta
nuevo, con cables, ma-
nual y regalo un libro de
A. Bellido, 18 juegos.
Vendo Spectrum 48 K
comprado en febrero 84,
con manual, alimenta-
dor... etc. y mas de 20 pro-
gramas comerciales. Todo
en 35.000 pesetas mds gas-
tos de envio. Vendo
Light-Pen con interface e
nstrucciones en 9.000 pe-

setas.  Razon  Joaquin
Bayon Lopez. C/ Capitan
Almeida, 28-1-1zda.

33009 Oviedo.

Vendo computador de
ajedrez  «Chess Cham-
pion=, con transformador
y conector de enchufe, to-
do incluido 20.000 pese-
tas 0 mandar ofertas. Inte-
resados:  José  Tarroja
Martinez. C/ Villar, 40-2-
1. 08026 Barcelona. Tel.
(93) 3479114.

Vendo ZX Spectrum 438
K con 60juegos comercia-
les, todo por 38.000 pese-
tas. Tel. (91) 2078084.

Vendo amplificadores
de sonido para Spectrum,
varios modelos 1.600 pe-
setas. PIAS de 16 y 14
lineas a 3.500 pesetas. Re-
guladores de luz al tacto,
varios modelos 3.000 pe-
setas. Todo montado en
caja con instrucciones.
Ernesto Lopez. C/ Rebe-
co, 27-2-1. 08031 Barcelo-
na. Tel (93) 3546221 ma-
nanas.

Vendo Spectrum 16 K,
mas ampliacion de me-
mona de 32 K, mas 10
programas a elegir. (Dis-
pongo de buen surtido).
Todo por 37.000 pesetas.
Sielinteresado es de Zara-

goza podria introducirlo
en el lenguaje BASIC por
medio de clases persona-
les. Luciano Saez. Tel.
(976) 331668, de 18 a 20
horas.

Vendo ZX 81 ampliado
a 32 K, con cables para
grabar, transformador y
cables para television.
Precio 14.000 pesetas. En
perfecto estado.  Tel.
389823. Pegunten por
Zean.

Vendo ZX 81 con 16 K,
tuente, cables, etc. por
12.000 pesetas. Compra-
do el 21 de marzo del 84.
Escribir a: José Luis Hi-
dalgo Monge. C/ Letxe-
zar, 29. Baracaldo (viz-
caya).

Vendo ZX 81 a estrenar
{con enchufe de alimenta-
cion y cables). 10.000 pe-
setas. Tel. 238670. C/
Abejeras, 39-1. Pamplo-
na.

Vendo Spectrum 48 K
y todo tipo de periféricos
y muchos programas. Pre-
c1o a convenir. Jos¢ Maria
Vicente. C/ Fernando Ro-
jas, 6-2-C. 37005 Sala-
manca. Tel. (923) 228353,

Vendo ZX Spectrum 16
K. Todos los accesonos,
manual en inglés y caste-
llano y cinta de presenta-
cion. También incluyo
mas de 60 juegos entre los

ue  se  encuentran:
PHEENIX, BEDLAM,
ANDROIDE I, HA-
RRIER ATTACK, etc. Fe-
cha de compra 21-1-84.
Estd como nuevo. Precio
30.000 pesetas. Preguntar
por Ernesto Sarda. Tel.
(93) 3454859, tardes. Bar-
celona.

Vendo interface 11 para
ZX Spectrum, Pedro Perez
Sandoval. C/ Espania, 36-
3-A. 37001 Salamanca.
Tel. (923) 218613.

Vendo ZX Spectrum 16
K con todos los cables y

conectores, los dos ma-
nuales de instrucciones
en espanol y la cinta de
demostracion  Horizon-
tes. Ademas tengo abun-
dante software para acom-
panarle (Jet Pac, Tranz
Am, Psst, Androide Uno,
Horace (3), Panico, Aje-
drez Guzpman, Frenzy,
High MNoon, Pmenix...)
También dispongo de jue-
gos de 48 K. Interesados
llamar de 10a 11 de la no-
che al Tel. 7336328 de
Madnd. Preguntar por
Diego.

Vendo Spectrum con
garantia y juegos 36.000
pesetas. También interfa-
ce 1 y microdrive por
30.000 pesetas. Carmen
(91) 4195734 a partir de
las 22 horas.

Vendo Spectrum 16 K
con fuente de alimenta-
ci6n, conexiones y los dos
manuales en castellano.
Regalo  algunos  juegos.
Precio a convenir. Pre-
guntar por Jorge en el Tel.
(91) 4644421. Llamar de
14,30 a 16,30 horas.

Vendo Sinclair ZX 81
con ampliacién de memo-
ria de 64 K de Indescomp,
conectores a TV y casset-
te, transtormador. médu-
lo para grabacion y ma-
nual en inglés y/o en cas-
tellano. Todo por 25.000
pesctas. También vendo
una cinta con varios pro-
gramas de juegos v varias
revistas espanolas e ingle-
sas especializadas en or-
denadores Sinclair. Oscar

Loureiro. Apartado
41020.  Madrid.  Tel
7972568.

Vendo Spectrum 48 K
con garantia y programas;
manuales en castellano.
37.000 pesetas. También
impresora GP-50, 25.000
pesetas.  Javier.  Tel.
4195734, Noches.

Vendo todo tipo de
componentes para ZX
Spectrum, ULA, CPU,
MEMORIAS, etc. Precio
muy Interesante. Tam-
bién intercambiaria por
buenos programas en C/
M. Ponerse en contacto
con Tomas Tel. (943)
454755.

Vendo ZX 81; en per-
tecto estado (lo tengo des-
de el 7-1-84), precio a con-
venir (no maximo de
10.000 pesetas), en el pre-
cio incluye cables de gra-
bacion, fuente de alimen-
tacion, cables para ¢l tele-
visor y manual en castella-
no. Preguntar por Angel.
Tel. 7466108. Madnd.
Antonio Lopez Torres,
53.

Vendo computadora
Sinclair ZX Spectrum 48
K RAM por 35.000 pese-
tas completamente nue-
va. Interesados escribir a
Maria Soledad Mozota.
Maestro Nicolau, 21-4-4,
Barcelona.

Vendo ZX 81, memoria
32 K memonia 64 K, tecla-
do profesional, muchos
programas, muy barato.

Angel. Tel. (91)
47543339,
Vendo ZX Spectrum de

48 K con impresora y jue-
gos todo por 50.000 pese-
tas. Dirigirse a ﬁlEtrtn
Diéguez Cano. Jazmin,
10 {antes 26). 28033 Ma-
drid, o llamar de 2,30 a
3,45al telétono 2023204 y
preguntar por Alberto.

Vendo ordenador ZX
81 completo: manual,
fuente de alimentacion,
cables de conexion. Poco
uso. Comprado en Febre-
ro 84. Ideal para iniciarse.
Precio 9.500 pesetas. Inte-
resados dirigirse al teléfo-
no (958) 281299 o a la di-
reccion: Ignacio Sudrez.
Sta. Clotilde, 41-1. 18003
Granada.

-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO
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Vendo ordenador ZX
Spectrum 48 K, completa-
mente nuevo, comprado
en febrero del 84, con
aproximadamente 150 20
horas de uso. Incluyo la
cinta Horizontes, trans-
formador, cables TV y
cassette. También vendo
36 fasciculos de Mi Com-
puter ya encuadernados,
la cinta Aprende Informa-
tica con Spectrum V.11, la
revista y cinta Videospec-
trum con 14 programas y
las revists ZX completa-
mente nuevas. Todo por
60.000 pesetas  (precio
tienda aproximadamente
65.000). También vende-
ria el ordenador por sepa-
rado y el resto. Interesa-
dos llamar al (94)
4352798, preguntar por
Mikel. Avda. Madanaga,
13-6-A. Bilbao.

Vendo  estabilizador
adaptado a la salida del
alimentador del Spec-
trum, evita su excesivo ca-
lentamiento, asi como las
frecuentes averias debidas
a las bruscas variaciones
de la corniente eléctrica,
por solo 3.000 pesetas.
Roberto de Lama-Osso-
rio. Avda. Ramon de Ca-
rranza, 22-10-A. 41011
Sevilla. Tel. (954) 452400,

Vendo ZX 81 con am-
pliacion a 16 Kb, con po-
cas horas de funciona-
miento por solo 21.500
pesetas (s aceptan otras
ofettas). El precio incluye:
manual, cables, caja,
transformador y regalo 90
programas de todo tipo:
almacenamiento de da-
tos, gastos, juegos, aplica-
cion, etc. Todo en perfec-
to estado. Se puede optar
a un curso de iniciacion
gratuito. Para mis infor-
macion Hamar al teléfono
(93) 2152021 o 2153640
Mananas hasta las 2. Pre-
guntar por el Sr. Jaime.

Vendo ZX interface 2
sin _estrenar, totalmente
nuevo y también cambio

programas para el ZX
Spectrum de 48 K. Pre-
guntar por: Oscar Grau
Fuentes. Pza. Mossén Cla-
pes, 7. 08030 Barcelona.
Tel. 3451305.

Vendo ZX 81, 32 K
RAM, por cambio de
equipo. Incluyo juegos en
cinta originales, libros de
ensefanza y programas,
radio cassette, todo emba-
laje original y en funcio-
namiento, Precio a conve-
nir. Pablo Conde Domin-
guez. Daniel de la Sota, 6-
5. Pontevedra. Tel. (986)
858942,

Vendo ZX 81 seminue-
vo, con ampliacion a 32
RAM, con adaptacion ZX
y cables de grabacion y te-
levision, tiene pilotos de
encendido en la memoria
y en el adaptador, manual
ZX 81 en castellano y mu-
chos de los mejores juegos
que hay para el ZX 81 va-
lorados en mas de 20.000
pesetas (regalonims. 5y 6
de Mi Computer), todo
¢ésto tan solo por 29.500
pesetas. Llamar a Victor
Manuel Moreno Blanco.
Guadalajara. Tel. (911)
225361, Tardes.

Busco o compro todo
tipo de instrucciones de
programas para el Spec-
trum 16/48 K tanto de jue-
gos como aplicaciones.
Pegaria fotocopias, gastos
de envio y ademis regala-
ria algin programa muy
original. Interesados es-
cribir a Daniel Ramon
Bermuadez. C/ Lo Texera,
51-3-D. Avilés (Astunas).
Prometor contestar a to-
das sin excepcion.

Compro ampliacion
de memoria de 16 K para
ZX81. Pago 4.000 pesetas.
También cambiaria pro-
grama de este ordenador.

Dirigirse a: Juan Lus
Martinez Castillo. C/ Ter,
26-3. Tarrasa (Barcelona).
Tel (93) 7834791.

Compro  impresora
Seikosha GP50S usada pe-
ro en buen estado. Tel
(969) 213753.

Desearia comprar un
ZX Spectrum. Mandar las
petictones a: Angel Mua-
noz. Apartado, 35. Puerto
Real (Cadiz).

Compro ZX Spectrum
de 16/48 K en buen esta-
do. Precio a convenir o si
no lo cambio por otras co-
sas. Todos los interesados
escribir a: Antonio Brun
Gonzilez. C/ Puerta del
Sol, 6. Montejo de la Sie-
rma (Madnd). Tel. (91)
8697006.

Compramos  progra-
mas a precios razonables,
especialmente educativos
y de gestion, tambien nos
interesan los juegos y co-
piadores. Sergio Iglesias
Martin.  Paseo  Maria
Agustin, 4-Casa 2-T-A.
50004 Zaragoza.

Compro interfaces E/S
y generadores de carcteres
(en esquema o montados)
para ¢l ZX 81. Teofilo Fer-
nindez. C/ Biarntz, 3.
28028 Madrid.

Desearia comprar un

ZX Spectrum 16 o 48 K
preferentemente en buen
estado y buen funciona-
miento. Lo compraria o
cambiaria por otras cosas.
El precio seria a convenir.
Todos los interesados lla-
mar a: Antonio Bru Gon-
zilez. C/ Puerta del Sol, 6.
Montejo de la Sierra (Ma-
drid).

Compraria ZX 81 bara-
to, dado como parte del
pago un gassette de auri-
culares en perfecto esta-
do. Preguntar por Altonso
(91) 7973256.

Compro un ordenador
ZX Spectrum de 16 K, en

buen estado con manual
de instrucciones y docu-
mentacion. Miximo
33.000 pesetas. Fernando
Moreno. C/ Gral. Varela,
14, Totana (Murcia). Tel
(969) 420524.

Compro ampliacion
de memona de 48 K para
ZX Spectrum de 16 K ex-
terna o interna. Tambien
compro libros sobre codi-
go miquina del ZX Spec-
trum. Tel. (93) 3340531.
Gustavo Villagrasa Rai-
gon. L'Hospitalet (Barce-
lona).

Compro ampliacion
para el XZ 81, precio a
convenir. Tel. (91)
2004246. Preguntar por
Luis hijo.

Compro un ordenador
Spectrum 16 K que no so-
brepase las 14.000 ptas.
Los que quicran vender su
ordenador por ese precio
escriban a: Mario Garcia
Fuentes. La Flota. Edificio
Triangular-2 esc.-7. 30008
Murcia. Tel 236706.

Compro ordenador ZX -
Spectrum de 48 K o bien
de 16 K con ampliacion si
es posible interna a 48 K.
Pago bien; dirigirse a: Pa-
blo Luis Figueras. C/ Isla
de Arosa, 12-2-B. madnid.
Tel. (91) 7380775.

Compro ampliacion
de memoria de 16 0 32 K
para ZX B81. Tel. (21)
4496000. Tardes. Pregun-
tar por Javier Esteban.

Compro ordenador ZX
Spectrum de 16 048 K (en
buen estado, a ser posi-
ble). Precio a convenir,
Tel. (91) 4496000. Mana-
nas. Preguntar por Javier
Regis.

Compro rollos de pa-
pel metalizado para im-
presora £X a 200 pesetas.
Interesados remitir carta a
Juan Carlos Fernindez
Carpefio. C/ Narciso Se-
rra, 11. 28007 Madrid.

COMPRO-VENDO-CAMBIO-
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Compramos o cambia-
mos programas del Spec-
trum 48 K. Tel. (971)
402710, Pedro.

Estoy interesado en
comprar un interface
joystick junto con su co-
rrespondiente  joystick.
interesados  escribir  a:
Carles Jordi Feernandez i
San José, Crta. a Baga, 42-
2. Guardiola de Bergueda
(Barcelona).

Compro los 4 pimeros
numero de ZX, todos jun-
tos o sueltos. Importante
que estén en buen estado.
Pagaré los gastos de envio.
Escribir a Daniel Guima-
ré. C/ Estacion, 12, Porni-
o (Pontevedra), o llamar
al (986) 331319 pregun-
tando por Daniel. 300 pe-
setas por ejemplar.

Desearia contactar con
usuarios del Spectrum de
la provincia de Alicante
para intercambiar. de in-
formacién y programas.
Jose Aguwlar Gonzilez.
Correos. Altea (Alicante).

Desearia contactar con
usuano de Spectrum 48 K
que posea «El Hobbits y
sepa pasar de los barriles
en el palacio de los elfos
del bosque negro. José
Luis. Tel. (91) 4396310.

Cambio video y juego
Atan, con cuatro mandos,
dos cartuchos de juegos
(uno de 112 y otro de 27
juegos, valorados los car-
tuchos en 9.500 y 8.500
pesetas, respectivamen-
te), v transtormador in-
cluido, nuevo, por un ZX

Spectrum 48 K. Toni

Martin Moreno. Tel.
{976) 346615. Mi direc-
cion es: C/ Pascasio Esco-
riaza 7 y 9-3-A. Zaragoza.

Cambio video juegos
Atari con dos tipos de
mandos y seis cartuchos y
ordenador ZX 81 con am-
pliacion de 16 K, por ZX
Spectrum de 16 o 48 K

Juan Manuel Hernindez.

Tel. (968) 216494, Preferi-
blemente de Murcia.

Me gustaria intercam-
biar programas para el ZX
Spectrum de 48 K, princi-
palmente juegos y educa-
tivos, con usuarios de este
ordenador, principalmen-
te gente joven. Interesa-
dos escribir a: Alberto Ja-
vier Arroyo Javega. Avda.
de los Plateros, 8-4-B.
21006 Huelva.

Vendo ZX Spectrum de
48 K, conectores, casset-
tes, Ipmgram:ls, manual
castellano, cinta intro-
duccion, hilo de conectar,
39.000 pesetas negocia-
bles. Dinigirse a: Dill
Freyeitel. C/ menéndez
Pidal, 27. Madnd. Tel.
4582053.

Cambio programas pa-
ra ¢l Spectrum 16 y 48 K.
Juan A. Carbonell Cifre.
Pza. Paris, 7-4-B. 07010
Palma de Mallorca.

Deseo entraren contac-
to con usuarios del ZX
Spectrum de la provincia
de Cidiz, para intercam-
bio de informacion y de
programas. Leopoldo
Fuentes Munoz. Algeciras
(Cadiz). Tel. 650567.
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IGNACIO OLIVERA SANCHEZ

GANADOR DE UN EQUIPO HI-FI

EN EL SORTEO CELEBRADO

EL DIA 22 DE FEBRERO DE 1985
ANTE NOTARIO DEL ILUSTRE COLEGIO DE MADRID.
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cNO TE GUSTA TU COLEGIO?
APUNTATE AL Spectrum

»= en tu tienda favorita o
» directamente a:SERMA

1) CABLE para OL e Impresora CENTROMNICS 12.500
2) CABLE para OL e Impresora RS 232 4.000
3) ADAPTADOR para JOYSTICK en &l QL 1.600

SERMA 4} BRUCE LEE [{Spectrum 48K) 2100

5) RAID OVER MOSCU (Spectrum 48K) 2.100
T: grirecs 6) ZAXXON (Spectrum 48K) 2100 | Forma de Pago
i< 7) TOWER OF DESPAIR (Spectrum 48K) 21008 | Saanaes L9
productos B) CHAOS (Spectrum 48K) <100 CREEE: = G o oG S
10} ALIEN 8 (ULTIMATE) {Spectrum 48K) 2.300

de origen e 1. s e

(] Taldn [ Contrareembolso



TU SPECTRUM...
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Sinclair Sfore te ofrece una seleccion
de todos aquellos periféericos que hacen
que tu Spectrum seq, ain, mas fuerte.
Accesorios fraidos para sacarle

mas rendimiento, mas comodidad,
mayor rapidez...

iy a precios sin competencial

R . SOMOS PROFESIONALES [’
II Consu"U preClOS !! BRAVD MURILLD, 2 (aparc. grohulto en €. Mogallones, 1), Tel: 446

62 3
CAEGO DE LEOM, 25 (opore grafuile en Cf. Nifez de Bolboa, 114). Tel: 261 8801 MADRID




