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IIMENUDO CAMBIO”

Traenos tu

SPECTRUM

vilévate un

SPECTRUM PLUS

Renuévate con
INVESTRONICA.

Aplntate a lo mas
nuevo.

Tenerlo, muy facil

Ahora INVESTRONICA fe da

la oportunidad de hacerte con el
microordenador mas moderno
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.

Solo tendras que entregamos fu
IX SPECTRUM...

..lo demas serd visto y no visto,
el Spectrum Plus ya es fuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
lo garanfia de estar siempre @
la Glfima.

"y 18000 pts st es de 16 K

El Spectrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si tu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un teclado profesional;

17 teclas mas que el Spectrum,
es decir 17 ventajas mas... y
por supuesto lo podras utilizar
con todos los programas y
perifericos que ya fienes, puesfo
que el SPECTRUM PLUS es
totalmente compatible con fodo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfig,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
instrucciones a todo color.

No fe lo pienses... cambiate a lo
tltimo, tienes las de ganar.

Manda tu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a fu Servicio
Tecnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o por agencia de
transportes (los gastos son por
cuenta de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
fu nuevo Spectrum Plus.

Solo tienes que abonar (contra
reembolso) 12.000 Pis. (*)

Dirigete a cualquiera de las delegaciones Hi55;
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Al cterre de esta edicion, se ba celebrado en Barcelona la
feria Informat. La tradicidn =profesionals de esta cita
tambicn se extendid en esta ocasion al Spectrum, con
rovedades escasas pero significativas como la unidad de
discos Discover 1 o los nuevos programas edwcativos.

Investronica estuvo asi mismo presente, pero por primera
vez no pudimos ver un solo Spectrum en el stand: itodo
eran QLs! De esta forma comienza —por fin— la
comercialtzacion del conocido QL, sin por elfo abandonar
al Spa‘c'fnrm.

De todo esto daremos buena cuenta en el préximo
R,
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Transmision y
recepcion de morse

L.a empresa TYT Sistemas Elec-
tronicos, ha desarrollado el ADC-B48,
consistente en un fuferface v programa
para transmisicn y recepcion de morse
a través de ordenador, compatible con
¢l Spectrum 48K.

Se puede transmitir y recibir ¢l alfa
beto completo, incluida la “n”, los nui-
meros, signos de puntuacion, asi como
los mensajes de “inicio de transmi-
sién”, “fin de mensaje”, “espera”, “reci-
bide”, “fin de transmisién”™ y “crror”,

Sus caracteristicas principales son
un filtro selectivo para rechazar sefia-
les proximas e interferencias; aisla-
miento total respecto del ordenador
transmision y recepcion de mensajes
grabados en cassette, recepcion a través El interface ADC-848 s¢ conecta al
de la salida para auriculares o altavoz  ordenador a través de cualquier interfa
externo del equipo de radio, y cuatro e para jopstick tipo “kempston™. Precio
velocidades de transmision (entre 10y 18000 ptas. (TYT. Apdo. Correos
40 palabras/minuto). ' 1182 Madrid).

41 EX

Prefijos
mundiales de
estaciones
de
radioaficio-
nado

Prictico programa con el que locali-
zar ¢l pafs o paises que correspondan a
los prefijos utilizados por las estaciones
de radioaficionados. Si el resultado es
un pais unico, aparecerd un mapamun-
di con su localizacidn en el mismo.

El programa ha sido realizado por
TYT Sistemas Electronicos. Precio
2800 pras.

Spectrum
portatil
para el 86

Sinclair ha confirmado, finalmente,
estar trabajando sobre una nueva ver
sion de Spectrum portdtil. Basado
igualmente en el Z-80 se espera alcan-

zar resultados positivos para 19806,




Primer Festival de software
de la Generalitat

El Centre dl'l.'l.:[!._',.hlnr de la informa-
tica de la Generalitat de Catalunva, ha
organizado un festival de saftware 2 ni-
vel nacional,

Los programas —no se habla de
ningiin ordenador en concreto—, se-
rin seleccionados por su nivel téenico,
creatividad y utilidad a fin de otorgar
los premios al mejor en cada categoria.

El festival se ha pensado con siete t
pos de saffware: juego, iniciacidn a la in
formitica, enserianza asistida por orde-
nador, uso doméstico, arte, culturs,

creacion, imaginacion, simulaciones v
OIS,

En cuanto a los premios, habra una
mencion al mejor programa present:-
do para cada uno de los tipos de softwa
re admiticddos en el festival en las dos ca
tegorias de junior (hasta 20 anos) v se-
mor (a partir de 21 anos). El Centre
Divulgador de la Informitica otorgard
un premio de 100000 pesetas al pro-
grama mais creativo de la categoria se
nior y otro de igual cuantia dentro de
la junior.

TI-Programmer |, la
mano derecha de
- su ordenador

Texas Instruments, firma ameri-
cana conocida por sus calculadoras,

lanza al mercado la TI-
PROGRAMMER 11, calculadora que
puede trabajar en base 16 (hexadeci-
mal), base 10 (decimal) v base 8 (octal),

realizando convenciones de forma au-
tomdrica entre los tres tipos de bases.
De esta forma, se convierte en un alia-
do util en las tediosas tarcas de progra-
macion, especialmente cuando se tra-
baja en codigo miquina.

Chro aspecto interesante, gue la con-
vierte en una especie de hibride entre
las calculadoras convencionales v los
ordenadores, consiste en la incorpora-
cion de operaciones - logicas: SHF,
AND, OR, XOR, se vtilizan de forma
similar a los operadores aritméticos.

La “memoria constante” permite
conservar los datos almacenados en
memoria v la base con la que se esté
trabajando, ain despuds de desconec-
tarla.

Y para que “casi todos” puedan ma-
nejarla, las instrucciones se ofrecen en
inglés, aleman, francés e italiano. Todo

al precio de 14.990 ptas.

Para participar se debe rellenar un
documento de presentacion y 3 sopor-
tes magnéticos de cada uno de los pro-
gramas, v enviarlos al Apde. de Co-
rreos 5185 de Barcelona.

La fecha limite de recepeidn de los
documentos de presentacidn cumpli-
mentados, es el 30 de mayo de 1985,
Para mayor informacidn y solicitud del
documento de presentacion dirigirse al
Centre Divulpador de la Informdtica.
Generalitat de Catalunya. Jonqueres,
18, 40 C, 08003 Barcelona.

iY el
Spectrum
tan fresco!

Una idea tan simple como dtil: regu-
lador TY'T-852 para disminuir la disi-
pacién de calor en ¢l ordenadoer, pro-
longando asi la vida de sus componen-
tes electronicos.

No es recomendable el uso del regu-
lador con micredrive, debido a que las
funciones de grabacion y lectura ele-
van el consumo por encima de las es-
pecificaciones previstas, Comercializa-
do por TYT Sistemas Electrinicos
al precio de 3.800 pras.
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Noi icias

Intercone-
Xion
recursos
informaticos:
Proyecto Iris

Con el fin de interconectar los re-
cursos informdricos existentes en di-
versos centros de cileulo, universida-
des y centros de investigacion de Espa-
fia, s¢ ha puesto en marcha el denomi-
nado “Proyecto Iris”.

El proyecto, consiste ¢n un conve-
nio entre el Ministerio de Educacion v
Ciencia y la Fundacién para el Desa-
rrolle de la Funcidn Social de las Co-
municaciones (FUNDESCO),

Sin duda, un proyecto interesante,
del que se han facilitado pocos datos.
Habrd que esperar a los resultados,

Prism
Micropro-
ducts
quiebra

En varias ocasiones nos hemos he-
cho eco de la movilidad del mercado
inglés, donde la natalidad y mortandad
de empresas de microelectrénica es ex-
traordinariamente elevadas.

Ahora le ha tocado a Prim Micro-
products, subsidiaria de Prism
Technology, quien no ha encontrado
comprador. El declive de la comparifa
fue motivado por la ruptura en los
acuerdos con Sinclair Research, lo
que suponfa el 85 por ciento de sus
operaciones, con el consiguiente despi-
do de los 60 trabajadores que integra-
ban la plantilla.

6/ ZX

Como va es tradicional, con la proxi-
midad del verano proliferan diversos
cursos con ¢l fin de aunar las acrivida-
des lidicas con un aprovechamiento de
diversas téenicas, como ¢5 el caso de la
informadtica,

Este es el caso del King's College, co-
legio britinico que lleva varios afios
organizando el King's computer camp

Cursos de
verano

con
informatica

para jdvenes entre los 8 v 14 anos en
Madrid.

Ademis de las actividades de infor-
mitica, se incluyen visitas a El Esco-
rial, Palacio Real, Museo del Prado,
Museo de Cera, Segovia, La Granja v
Navacerrada, para que no todo sea mi-
rar una pantalla.

Para mavor informacidn, dirigirse a
King's College. Avda. de Stuyek, 1.
28016 Madrid. Telf: 458 15 80,

Suspendida la
fabricacion del C5

El famoso “coche™ C5 de Sinclair,
por ¢l que ya se ha ganado el apodo de
megalémano en ciertos sectores, ha
quedado por el momento “en suspen-
s0”. Aungue en algunos medios se es-
peculaba con el cese de las actividades
en lo que se refiere al C5, Sinclair Ve-
hicles ha anunciado que se trata sélo
de una suspension momentdnea de la
produccidn, al haberse detectado pro-

blemas en un componente de plastico.
Hasta el momento, Sinclair afirma

haber vendide 5000 unidades y confia

en alcanzar la cifra de 100,000 al ano,




PARA NOSOTROS
LA EDUCACION
DE SU HIJO
ES LO MAS
IMPORTANTE

LA REVISTA

Revista y cassette
por solo 495 ptas.

EDUCATIVA QUE
ESTABA ESPERANDO

Usted tierne un ordenador, ¥a ha visio Muesiro sistema ha sido adapiado v
las "-nu.jjl. que e puede ofrecer, tani iy ;pmh.lﬂu st prﬂﬁ\lﬂ.‘nh v & Ejusts &l
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CATIVO, la primera revista educativa rizardn con la informiiica v s lengua- Para envios:
para SPECTRUM. Contiene un CAS- je. lo qgue constiiuye una eficar prepa-

SETTE con ¢l cual, de una manera racidn para su fwurn, Esto es lo mis MONSER
comprensiva, sus hijos aprenderin las imponanie para usied ¥y nosodros.
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Three, two,
one... Family

Quiz

A bordo de un barco-restaurante
en pleno Tamesis, se ha presentado
en Londres la version inglesa del po-
pular juego espanol del UN, DOS,
TRES... que, en tierras britdnicas se
denominari THREE, TWO, ONE,
FAMILY QUIZ.

M.C.L. empresa distribmdora del
juego, realizo un auténtico desplie-
gue de medios para lograr brillantez
en el acto, que consistio en un coctel
durante el cual se expuso a los asis-
tentes el spor publicitario que apare-
cera en las pantallas inglesas, junto a
la preparacion de una serie de Spec-
trum Plus con sus respectivos moni-
tores, para el que deseara probar
suerte con el juego, pudiese compro-
bar su habilidad. De la misma mane-

8/ ZX

ra, se repartio entre los presentes,
simpaticos Dusty Bins (un £racioso
cubo de basura sustituto del conoci-
do Chollo).

Entre los asistentes debemos des-
tacar a Ted Roger, presentador del
juego en Inglaterra v Antonio Belli-
do autor del programa para el mi-
croordenador, que acaparo la aten-
cion de los medios ingleses que acu-
dieron en su totalidad a la menciona-
da presentacion.

En realidad el juego, junto a la tra-
duccion del inglés, la diterencia mas
significativa, es la antenormente co-
mentada del cambio del Chollo por
el Dusty Bin, manteniéndose el resto
de las caracteristicas del juego espa-
nol.

En medios especializados, se man-
tiene una protunda espectacion ante
el futuro del juego, dado el alto indi-
ce de adiccion a este tipo de concurso
que existe en el mercado inglés, por
lo que se espera una penetracion am-
pha en ¢l imbito del Reino Umdo.

Grabacion
random en
microdrive

No cabe duda que el interface 1 v las
unidades de meradrive han supuesto un
gran avance respecto al lento casseffe.
Sin embargo, siempre habia un aspecto
que les diferenciaba de lo que debe ser
un buen sistema de almacenamiento de
datos: 1a grabacidn aleatoria o randoem, a
fin de trabajar exclusivamente con la
informacidn que se necesite ¥ no con
toda, de forma secuencial,

Pin-soft parece haber resuelto este
problema, mediante una rutina en co-
digo mdquina preparada especialmente
para micradrive. No se prevé la comer-
cializacidn de esta rutina, la cual serd
incluida en los programas de aplicacio-
nes que estin preparando. Concreta-
mente, control de stocks en microdrive
con ficheros de 300K y un diccionario
inglés-espanol de hasta 3.000 definicio-
nes, con un tiempo de acceso a cada
palabra de 9 segundos. Estos progra-
mas se comercializardn a partir del si-
guiente mes.

Investronica
“se casa’

con ABC
Analog

Investronica y ABC Analog han
llegado a un acuerdo, mediante el cual
la primera comercializard programas
para Spectrum, seleccionados del am-
plic catdlogo de ABC.

El primer lote de programas selec-
cionados consta de 11 titulos diferen-
tes, ascendiendo el pedido inicial de
Investronica a 9000 unidades en to-
tal.



Semana de Informatica
Personal en Vallecas

Dentro de su politica de puertas
abiertas y con el fin de facilitar ¢l
contacto con la informatica por
parte de profesores y alumnos, se
celebro en ¢l Instituto de
Formacion Profesional de
Palomeras-Vallecas una semana
sobre los Ordenadores Personales,
Durante cada uno de los cinco
dias, una empresa exponia sus
productos, pudiendo los asistentes
introducir programas o utihzar el

Informatica
en Vigo
y en radio

Descde el mes de febrero, se emite en
Vigo un programa de radio dedicado a
la informdtica por la'onda media de
Radio Popular, organizado por ¢l Club
de Microordenadores del Ciculo
Ourensan-Vigues.

Este programa, titulado “Novas de
informdtica” (Noticias de informadtica),
pretende llevar a todos los oyentes la
informacitn surgida en el mundo de
los microordenadores, fundamental-
mente los personales. Estd redactado
en gallego, y tiene una periodicidad se-
manal, todos los martes a las 9 de la
nache,

En sintesis, el programa consiste en
noticias varas, sentencias de BASIC,
presentacion de libros, preguntas de
oyentes, programas mds populares,
mercadillo, etc.

Entre sus proximos temas, destacan
los de “Ordenadores que hablan, con
un ejemplo prictico: el Renault 257,
“Adelante con el BASIC, con la sen-
tencia INPUT™, etc.

software puesto a su disposicion.
ZX tambien estuvo alli, sus
ejemplares permitieron introducir
programas a los asistentes sin
conocimiento previo del Spectrum.
Puestos al habla con A. Contes,

Jete del Dpto. de Pricticas, nos

comunico que la Semana habia
sido un éxito: «Un resultado
interesante de esta Semana es que
¢l protesorado de Formacion
Humanistica, que no habia temido

minguna relacion con ordenadores,
haya podido «perderles el miedo y
observar su gran namero de
aplicaciones potencialess, «Al
celebrarse en horas laborables, la
asistencia de familias de alumnos
no ha sido alta, sin embargo, ¢l
alumnado ha participado
mayoritariamente, »

Libros,

El “boom” informitico ha generado
una demanda de informacidn adn no
saciada. 5i bien se empicza a hablar de
saturacion, la verdad es que por el mo-
mento las editoriales contindan lan-
#zando nuevos ritulos v “amenazan” con
seguir en ¢l futuro.

Este es ¢l caso de Ediciones Téc-
nicas REDE, dedicada en su mavor
parte a traducciones del inglés: Spectrum
machine code made easy, volumenes | v 2,
Mastering Machine code on your ZX Spee-
fraemy; v aplicaciones del codigo miqui-
na para ¢l ZX Spectrum, tres buenos li-
bros de cédigo miquina, se pondrin a
la venta este més.

libros,

libros...

Esta misma editorial disponede di-
versos titulos sobre Spectrum: Guia
prictica del BASIC del ZX 81 y Spec-
trum; La mejor programacion del ZX
Spectrum; por la prdctica; 60 progra-
mas completos para el ZX Spectrum
ZX microdrive;. y Técnica y prdtica de
los juevos de aventuras con el £X
Spectrum.

Dentro de la seccion de libros de
ZX iremos resefando estos libros. En
cualquier caso, para una mayor infor-
macion podéis dirigiros a esta redacidn
o a la misma editonal REDE: Apdo.
35400 de Barcelona.

Los juegos
que
vienen

Recientemente, la casa ABC Ana-
log acaba de firmar diversos acuerdos
de distribucion con caricter exclusivo

con las firmas inglesas Micromega-
fQuantec v Oxford Computing
Publishing (conocida aqui como
(OCPY) A resultas de estos acuerdos,
proximamente lanzard al mercado es-
pafiol el juego “A day in the life", de
Micromega. En cuanto a la firma
OCP, comenzard comercializando dos
programas: el famoso ajedrez “Chess the
i 2oicrodrive,
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Presentamos una aplicacién capaz
de gestionar una agenda personal de
forma clara y sencilla. Permite el uso
de hasta 150 fichas de direcciones, y
ofrece dos opciones interesantes: un
Calendario perpetuo y el Santoral de
todo el ano. El objeto del programa
es mantener una coleccién de datos
del tipo «listin de teléfonos» con la
ventaja de que éstos se pueden bus-
car por cualquiera de los campos de
la ficha, por ejemplo, el distrito pos-
tal, ete.

Se presenta un menu en la pantalla
con las opciones y se pide al usuario

que elija una. Se puede dar de alta
una direccion, imtroduciéndose los
datos en orden secuencial segin se
van pidiendo. También es posible
borrar una ficha o modificar sus cam-
pos. La opcion mads interesante es la
de buscar, en la que el programa pre-
gunta por qué campo se desea hacer
la busqueda. 5i se encuentra la ficha
s¢ muestran los datos y se ofrece el
imprimir la ficha en la impresora.
La opcion de calendario presenta
en pantalla los dias del mes y afio ele-
gidos. El Santoral permite buscar el
Santo del dia, en que dia se celebra
un determinado Santo, y un listado
completo del Santoral. Por supuesto,
es posible guardar los datos en una

10/ X

cinta para posteriormente recuperar
la informacion.

En suma, una aplicacién muy ma-
nejable y las funciones de Santoral y
calendario son complementos ade-
cuados a un programa de agenda. Po-
dria mejorarse la rapidez de busque-
da y sobre todo el formato de impre-
sion de la ficha, e incluirse la posibili-
dad de imprimir el calendario y el
Santoral.

Utilidad: 8
Presentacion: 6
Claridad: 8
Rapidez: 7

En esta ocasion se presenta un pro-
grama con la novedad de que tam-
bién estd disponible en cartucho. Es-
to tiene la ventaja de que basta con
introducirlo en el fnterface 2 (icon el
ordenador apagado!) para que esté
listo y se pueda empezar, evitando la
siempre tediosa espera que supone

una cinta de cassette. La desventaja es-
triba en su mayor precio y en la nece-
sidad de disponer del Interface 2.

Se trata de un juego de tipo galdcti-
co en el que hay que realizar unas ta-
reas de construccién de un cohete y
llenarlo de gasolina, al mismo tiem-
po que uno intenta hacerse rico con
objetos valiosos que se encuentran
abandonados en los distintos plane-
tas. No podian faltar ademds unos
disparos para masacrar las vanadas
bestezuelas que se empednan en im-
pedir nuestra labor. Para ello se estd
equipado con el moderno Hydrovac
Jet Pac (intraducible, pero algo asi co-
mo un cohete en una mochila) que
permite el desplazarnos por la panta-
lla y recoger la imprescindible gasoli-
na y los valiosos brillantes y demas
objetos.

Cada vez que se rellenan los tan-
ques de gasolina del cohete, se estd
dispuesto para despegar y aterrizar
en otro planeta donde las cosas son
mas dificiles, como es de suponer.

En fin, un juego muy divertido y
con una presentacion grafica muy
llamativa y lograda, nada complica-
do de jugar si dispone de joystck.

Adiccion: 8
Presentacion: 9
Clandad: 8
Rapidez: 8




Codigo Magquina
Distribuidor: Indescomp

\%\

2.600 pts-

Herramienta 1til para adentrarse
en el codigo de méiquina, con este
nombre, en la cinta hay dos progra-
mas, un ensamblador y un desen-
samblador, que pueden coexistir en
la memoria. El ensamblador se colo-
ca por encima del RAMTOP mien-
tras que el desensamblador ocupa los
primeros 4 K. Hay que grabarlos en
este orden. Un pequeifio problema es

EEEEEN

que no utiliza los codigos memoni-
cos standar, sino propio del progra-
ma, lo que diﬁcullata al principio su
uso 51 no se conocen estos codigos.
El Cddi]g\f; de mdquina se escribe en
lineas REM, siendo necesario al prin-
cipio poner un paréntesis y otro al fi-
nal. Para corregirlo, se hace una lla-
mada a una subrutina indicando si
hay o no error, indicando si hay o no
roblemas. Posteriormente, se podra
amar al programa mediante una lla-
mada a la subrutina. _
Ademads, permite grabar en casset-
te los programas hechos, bien con los
caracteres en las lineas REM o en el

propio codigo de méquina.

El desensamblador es uno de los
mejores escritos para el ZX-81, con
muchas instrucciones de entre las
que destacan el manejo de bloques,
ejecucion de programas, ver conteni-
dos de zonas, y lo que es mas im_por-
tante, permite ver como funciona
nuestro programa paso a paso, esta-
bleciendo Breakpoint donde desee-
mos, parando y mostrando los conte-
nidos de los registros, lo que supone
una gran ayuda al observar los posi-
bles fallos de los programas.

Es por tanto un rmgrama en prrin-
cipio indispensable cuando se re-
quiere introducirse en el C.M. por la
simplificacion que supone, aunque
se deba disponer del folleto explicati-
vo para poder sacarle el mayor rendi-
miento.

Adiceion: 8
Presentacion: 8
Clanidad: 7
Rapidez: 8

i

Disifibuidor: Idealogic
Spectrum 48 K
2.400 pts-

i

Es muy normal que después de ver
una pelicula del oeste, los nifios sal-
gan a la calle a jugar con sus amigos
imitando a los héroes que han visto
en la television. Los elementos que
faltan los suplen con una imagina-
cion desbordante. Este programa les
permite utilizar esta imaginacion pa-
ra crear su propia pelicula usandolos
materiales y ayudas disponibles. En
primer lugar, para construir el esce-
nario, se dispone de una serie de ele-
mentos bdsicos similares a los de los
elementos de construccion que se
pueden unir para crear casas, carre-
tas, trenes, etc. Ademads, existen de-
terminados elementos ya creados co-
mo son las vacas, caballos, vaqueros,
etc. que poseen unas interesantes
propiedades, para usar estas piezas,

se dispone de un sencillo editor grafi-
€O que contiene una serie de coman-
dos que le proporcionan una gran
versatilidad. El primero de ellos se
MUEVE, con él podemos coger ob-
jetos y llevarlos de un lado a otro.
COPIA como su nombre indica, rea-
liza copia de un objeto y la lleva a
otro lugar que le indiquemos, este
proceso puede ser repetido tantas ve-
ces como queramos, de modo que
con €l se pueden crear objetos repeti-
tivos, como son las vallas. Ademais de
estas dos opciones existen las de bo-
rrar objetos y las de cambiafde color.

Existen también undserie de obje-
tos como son las vacas y los caballos
que en la vida real se mueven y dan

«vida» a las escenas. Aqui se pueden
simular estas acciones con la orden
ANIMACION, que hace que estos
elementos realicen sus movimientos
tipicos (rugir por ejemplo) sin mo-
verse del sitio. La orden contraria a
esta es CONGELAR que permite pa-
rar al animal en cualquier gesto, de
modo que no todos tengan el mismo.

Pero como todos sabemos, una
buena pelicula, ademas, debe tener
accion, vaqueros que van de un lado
a otro, carretas que andan, etc. Esto
se consigue con el comando VIAJA,
con él, el objeto indicado se desplaza
de un lado a otro de la pantalla.
Cuando todo el dibujo e$td completo
se le puede poner musica con otra or-
den, que nos permite elegir entre va-
rias tonadas. Con todo acabado, el
dibujo se puede guardar para poderlo
volver a cargar y ver en otro mo-
mento.
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Este juego resulta curioso en su
planteamiento y ofrece grandes posi-
bilidades a los nifios, pero como es
natural, tiene sus limitaciones. El
manejo es sencillo y las instrucciones
claras, aunque como estin escritas
para las dos versiones del juego
(Spectrum y Commodore 64) en al-
gunos_puntos pueden llegar a con-
fundir. Ademas del manejo, en el
manual se incluyen ideas de juegos a
realizar, no s6lo con el ordenador, si-
no también independientemente pa-
ra ejercitar la cabeza y las manos. Se
nos dice como hacer un sombrero
vaquero, un chaleco e incluso, una
comida (en este caso conviene que
estén los padres delante). También
propone ideas para contar historias
y, como e¢s habitual en esta casa, in-
cluye una nota para los padres en la
que se indica como pueden ayudar a
sus hijos para que se diviertan mas
con el juego.

Utilidad: 7
Presentacion: 8
Claridad: &
Rapidez: 7

Estamos en al afio 2081. Los due-
los a muerte entre conductores de co-
ches fuertemente armados son fre-
cuentes. Es el deporte de moda y reci-
be el nombre de Battle Cars.

Lo primero que llama nuestra
atencion son las numerosas opciones
de que dispone el juego. Podemos
enfrentarnos al Spectrum oa otro ju-
gador, realizar apasionantes carreras
o combatir con el adversario. Cada
jugador puede escoger entre ocho co-
ches diferentes, con distinto arma-

12 F ZX

mento, distinto motor, etc. También
existe la posibilidad de disefiar nue-
vos coches.

La informacion en pantalla es muy
completa en todo momento, aunque
lleva algin tiempo habituarse a ella.
Otro tanto, ocurre con el teclado (no
se utiliza joystick), aunque las planti-
llas que se incluyen son una buena
ayuda. Las instrucciones son franca-
mente buenas, pero con el inconve-
niente de que al menos por ahora es-
tin en inglés (y es casi imprescindi-
ble leerlas bien antes de empezar a
jugar).

La pantalla principal estd dividida
en cinco secciones. En la parte alta
estin las vistas de la zona del circuito

ZCZ mx~

en que estd cada coche. Debajo tene-
mos dos recuadros que informan de
los dafios o del estado del armamen-
to. Y entre ellos, el mapa del circuito
con la posicion de los autos.

Es un buen juego, aungue curiosa-
mente no termina por si mismo y de-
bemos indicarle nosotros el final. El
mayor defecto que encontramos cs
que los usuarios del Spectrum Plus
no podran ajustar correctamente las
plantillas a su teclado.

Adiccion: 8
Presentacion: 9
Clanidad: 6
Rapidez: 8
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iPON TU SPECTRUM AL DIA!
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Permite tener nnnentadné a la vez el

Con el Interface Megasound el sonido sale ordenador y la television, evitando asi

a traves del televisor consiguiendo todo el fener que sacar el cable de antena del

~ volumen que quieras. Con Bus de televisor cada vez que quieras usar el
expansion para poder conectar mas ordenador o viceversa

interfaces. - P. V. P. 1.300 pts. P. V. P. 500 pis.

Sin cables de ningiin tipo. Funciona con Ya no tendras que enchufar y desenchufar
un mando a distancia, por rayos la clavija cada vez que quieras cargar un
infrarrojos. Compatible con KEMPSTON programa o borrar |a .memuria
P. V. P. 8.700 (incluye el interface y el El accesorio mas practico para tu
joystick) Spectrum.  P. V. P. 1.500 pts.

PIDE ESTOS ACCESORIOS A ERBE, SANTA ENGRACIA, 17, 28010 MADRID, TELEF.: 447 34 10
Y EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA.
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L] C on el tiempo todos acaba-
‘ mos acostumbrindonos !

Acaba siendo ran coridia-
no como la llegada de la Primavera o las
vacaciones de verano. Al aparecer el mes
de Mayo, surge rambién el momento de
hacer frente a las obligaciones con Ha-
cienda, porque segan reza el refrin :Ha-

cienda somos rodos

Y como todos tenemos un Spectrum |, he-
mas creido oportune dedicar nuestro pro-
grama especial de este mes a este tema .
Para ello hemos seleccionado dos progra-
mas de nuestros lectores -los mejores -, y
se han sometido a un riguroso andlisis por
Juaquin Espina ,asesor fiscal. El primer
programa estd dedicado a la declaracion
simplificada, y ¢l segundo para los que
cienen la “suerte” de realizar la ordinana
. En uno y otro ciso veremos en que me-
dida se ajustan a los requisicos legales, y
la forma de mejorarlos |

En este numere observaremos expresa-
mente como realizar la declaracion sim-
plificada, mientras en ¢l proximo mes les
llegari Ia hora a los sujetos declarances en
el tipo ordinaric |

Es preciso, que sin embargo antes de en-
rar en maceria l'.IID:.“'.'.l:q'.lIfTI-l'.TIl]."1 enga ].'.l‘ft"
sente dos aspectos importantes : Los pro-
gramas de declaracién de la renta, ya sea
con Spectrum o con otros ordenadores,se
limitan al ciloulo numérico que indigue
la cantidad final . Pueden realizar mejo-
res o peores S!ilTII.lli"l{'IUI'IE'S y LON mMayor o
menor informacion , rellenado del impre-

S0 , EIC..., pero en mingin caso le resol-
verian sus dudas sobre la deducibilidad o
no de los distintos concepros de gasto, as-
pecto principal de toda declaracion (Asi-
por gjemplo |, si decide cerrar una cerra-
&, no P‘Hﬁ'ﬁlt‘ Crtar €5005 gastos Como de-
ducibles, ya que no se considera amplia-
cion de vivienda). Ningin programa del
mercado le ayudard en este senrido.
En segundo lugar, tenga presenre que los
programas sobre la declaracion de la ren-
ta realizados por ordenadores domésticos,
solo poseen un sentido pleno cuando se
utilizan como simulacion |
Es decir, con ellos se puede realizar la de-
claracin sobre la renta, una vez reunidas
rocdas las facruras del afio anterior, pero
resulta mucho mis ineresance realizarlas
durance el “periodo fiscal” comprendido.
Asi , en vez de coger ahora el Spectrum
e inserrar en &l rodos los dawws del afo
84, le aconsejamos grave este programa,
y comience a utilizarlo para controlar su
proxima declaracion. Control que no solo
servird para analizar posibles actuaciones
que reduzean su cuotd, sino también para
disponer de los fondos necesarios en caso
de resultado positivo,
Y una nota final, Recuerde que este afo,
las haciendas locales tienen la tacultad de
imponer recargos a los triburos estatales,
lo cual quiere decir que, aungue su de-
claracion sea negativa, es posible que adan
asi tenga que abonar alguna cantidad,
aunque le sea devuelta posteriormente .
A resultas de las dleimas disposiciones
normativas en este sentido, los ayunta-
mientos pueden imponer recargos, por
ahora limitados, sobre las cuotas liquidas
de renca.
Este primer programa esta preparado
para realizar la declaracion de la renta en
su modalidad de simplificada. En reali-
dad, consta de cinco programas, encade-
nados mediance la introduccién LOAD®"
en los diferentes programas, habiendo te-
nido la precaucion de grabarlos previa-
mente en forma de autoejecucitn, En este
sentido, la Gltima linea de cada progra-
ma esta preparada para su grabacifn.
El primer programa sirve para compro-
bar €l volumen del casserce. En el segun-
ZX / 15




do se ofrece una "ristica” pantalla de pre-
sentacion y se incluyen diversas instruc-
ciones de manejo.

El programa nimero tres no realiza nada
especial, 0 al menos, nada que no pudie-
ra haberse incluido en el antenior. Aqu
se observa una peculiaridad de su autor,
al parecer bastante preocupado por “sec-
cionar” el programa al miximo posible,
aunque no se justfique.

Finalmente, los programas cuatro y cinco

T e e T e T T T e e e e e Y

Frograma |

10 BORDER 2: PAPER 2: CLS

20 FRINT CHRS 1&jCHR® 73AT 10,
B8; "VOLUMEN CORRECTO™

IO PRINT  FLASH 1;CHRs 17)CHRS
L3CHRS 1&;CHRS 23AT 15, 15 "ESPE
RA FOR FAVOR"

47 LOAD "decl.renta”

9999 SAVE "decl.renta” LINE 10

Frograma =

10 CLS : PRINT FLASH 1;CHR® 1
7;CHR$ 1;CHR® 156;CHR$ 7;AT 10,10
;"FARA LA CINTA": PAUSE 200: BOR

DER 1: PAPER 1: INME &: CLS
20 LET a=13¢ LET b=117: RESTOR
E 4000

30 FOR m=1 TO 5

40 PLOT a;b

50 FOR n=1 TO 5

&0 READ x,v: DRAMW x,y

70 NEXT n

80 LET a=&5: LET b=71

0 IF m=2 THEM LET a=%8: LET
b=75
100
b=B8
110 IF m=4 THEM LET a=23%4: LET
b=B&

120 MEXT m

130 LET a=%01 LET b=i1Q0

140 FOR m=1 TD 2

150 PLOT a,b

1&0 FOR n=1 TD &

170 READ x,y: DRAW x,y

180 MNEXT n
190 LET a=128:
200 NEXT m
210 LET a=147: LET b=%4
220 FOR m=1 TO &

220 PLOT a,b

240 FOR n=1 TD 2

IF m=3 THEN LET a=174: LET

LET b=93

250 READ w,y1 DRAW =,y

260 NEXT n

270 LET a=150: LET b=9%5%

280 IF m=2 THEMN LET a=%%9: LET
b=g]

290 IF m=3F THEN LET a=203: LET
b=72 =

300 IF m=4 THEN LET a=i9&: LET
b=é&l

310 IF m=5 THEN LET a=i7%: LET
b=78

20 NEXT m

16/ EZX

son los que se encargan de realizar las ta-
reas “fiscales”, especialmente éste dliimuo,
El cuarto programa incluye las deduccio-
nes de la cuota aplicadas, posibilicandose
la modificacion furura,

Desde el punto de visia fiscal, se rrata de
una declaracién simplificada. e decir,
aquella que deben presentar quienes ob-
tengan ingresos derivados de trabajo per-
sonal, vivienda, pensiones y haberes pa-
sivos, valores mobiliarios de hasea

3I0 LET a=170: LET b=133
Z40 FOR m=1 TO 4

350 PLOT a,b

Z&60 FOR n=1 TO X

I70 READ x,y: DRAW x,¥
TBO MEXT n
I90 LET a=145: LET b=98

400 IF m=2 THEN LET a=101: LET
b=&5

410 IF m=3 THEMN LET aw22i: LET
bl

420 MEXT m

425 PLOT 170,128

430 FOR n=1 T0O 7

440 READ =,y: DRAW =,y

450 NEXT n

3440 LET a=77: LET b=T70

470 FOR m=1 TO S

4280 FLOT a,b

490 FOR n=1 TO 4

SO0 READ n,y: DRAW x,¥y

510 MEXT n

520 LET a=Bl: LET b=&4

530 IF m=2 THEM LET a=135: LET
b=87

540 IF m=3 THEW LET a=148: LET
b=7T8

550 IF m=4 THEM LET a=183: LET
b=85

240 NEXT m

70 PLOT 1%0,104: DRAW 5,23 FLO
T 138,95: DRAW ©,11: FLOT 154,10

S5: DRAW 2,28
580 FOR n=2 TO 11

820 READ w,y: PLOT =,y: DRAW O,
n

&00 MEXT n

ald FOR n=1 TO 4

&20 READ =,y: PLOT x,y: DRAW O,
p=d

&30 NEAT n

540 FOR n=] TO 2

&5 READ a,b,c,d,e,f,h,1: FLOT
&,bs DRAW ©,&: PLOT c,d: DRAW O,
Z: FPLDT e,¥: DRAW =1,8: FLOT h,i
r DRAW 0,5

&ad MEXT n

&70 FOR n=1 TO 4

&80 READ a,b.c.d,e,f: FLOT a,b:
DRAKW 8,4 FLOT c,d: DRAW -3,5:z
PLOT e,%: DRAW 5,5
aF NEXT n

7o FOR A=l TO 2

Tiw READ a,b,cyd.e, ¥
DREAW -4,5: FLOT c,.d:
FLOT w,4: DRAW 4,3F
720 NEXT n

FLOT a,b:
DRAW 4,=-33

500,000 pesetas de nominal, intereses de
cuentas corrientes v de ahorro, v las aco-
vidades agrarias sometidas a estimacion
objetiva singular en su modalidad sim-
plificada. Todo ello, siempre que el vo-
lumen de ingresos sea igual o inferior a
1,590,000 peseras,

Asi mismo, el programa esta preparaco
no solo para rendimientos del trabajo,
sine tambien para los de acnvidades em-
presariales, es decir, la Estmacidn Obje-

730 FOR n=1 TO 5

EEAD sn.v: PLOT =«,vy: DRAW 5,
HEXLT n
FOR n=1 TO 18
READ a,b,w,vt FLOT a,b: ORA
NEXT n
Y FOR n=0 TO 48
5% PLOT O,n: DRAW 255.0
MEXT n
1O0 RESTORE 4300: PRINT AT 16,5
11 FOR n=1 TO Z4: READ a%: FRINT
a$3: FAUSE 5: NEXT n
1010 PRINT AT 19,0:: FOR n=1 TO
32: READ a%: FRINT OVER 1lja#ji

FAUSE S5: MEXT n
1020 FRINT AT 20,0z: FOR n=1 TO
+1: READ a%: PRINT OVER l;a%j:

FAUSE S5: NEXT n

100 FAUSE ZO00

1050 BORDER &: PAFER &: INE Of C
LS

1063 FOR n=1 TO %1

1070 REALD a%: PRINT a%$;: PAUSE S
1080 MEXT n

1050 FPRINT AT 5,04

1100 FOR n=1 TO &4

1110 READ a%: FPRINT at%;: FAUSE S
1120 MEXT n

1930 PRINT AT 9,0

1140 FOR n=1 TO B3

1150 READ a%: PRINT as;: FAUSE 3
11&0 NEXT n

1170 PRINT AT 15,0;

1180 FOR n=1 TO 101

[190 READ a%: PRINT a%;: PAUSE S

1200 NEXT n
1210 FRIMT FLASH 1:AT 21, 0;CHRS
17:CHR® 1;CHR® 1&:CHR® 7:"FPULSA

'UNA TECLA PARA CONTINUARY

' FAUSE O

3 CLS ¢ FRIMT FLASH 1;CHRS 1
jCHRE 1;CHRS$ 1&;CHR% 7:AT 10,10
§ "FULSA FLAY"

G000 DATA $1, 1B, 8,7, 3py=1,12,=7,4
=Pl

4013 DATA &,8,=-22,2,7,9,20,-3,=-7
=

4020 DATA 0,7,12,7,8,-3,-9,-7,-1
Lol

A030 DAaTA
—&,F

4040 DATA -B,4,10,8,7,=-5,=-%,=-7,0

2 =5

4050 BATAH

&2

11.6,18,3,8,-7,—-14,-4,

104 2. % 3y 51.—_"_1 10, 4’ 4, 4-




tiva Singular 6 EOS, a la que deben so-
meterse las actividades empresariales con
una facturacion que no supere los 50 mi-
llones anuales.

Entrando en detalle, hemas de realizar al-
gunas matizaciones;

Vivienda. Debiera hacer el caleulo del
3% sobre la cantidad que pide.
Numero de hijos. No se practica la de-
duccion por hijos mayores de 25 adfos,
salvo la excepeion de invidente, gran mu-

tilado o gran invalido psiquico o fisico.
Numero ascendientes. Deduccion sin
limire,

Prima seguros de vida. 15% con el li-
mire de 45.000 pts.

Gastos profesionales, 3% sin limire.
Vivienda. 15%, siempre que no supere
el 15% de la Base Imponible.

Acciones y obligaciones. 15%, wenien-
do en cuenta que se refiere a los valores

de cotizacion calificada, con un limite del
30¢% de la Base Imponible.
Restauracion inmuebles historico
artisticos. 107 con un limite del 30056
de la Base Imponible.

Ademds, hay que tener en cuenta que los
gastos incluidos en los conceptos de ad-
quisicion de vivienda, reparacion inmue-
bles histdrico artisticos y suscripcion de
valores, no pueden superar en conjunto,
¢l 30% de la Base Imponible.

H‘
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4080 DATA 0,10,3,3,0,3;5,5.86,0,1
238
4070 DATa O,11,-10,11,0,11,-8,11
9, 13,0,1,8,48,=6,9,7,11,-3,2,3
0T
4020 DATA -14,0,4,8,4,-8,0,46,12,
1 4 ':-': —&
JOF0 DnTP‘ |>I 2. Sl 0; ":'!_--’1- —|4‘ I‘TE‘E
s 7a=10
4100 DATA 10,3,20,8,10,2,10,=2,1
&, =5,10,-35,5%,—-1
4110 DATA 13,7,10,-7,5,5,10,-3,0
3 3,2,0,0,-3.-2,0
4120 DATA 11,10,9,-6,-10,-9,-8,&
e L 2, 0,0,=%,=2,0,0,3,2,0,0,=3,
=2,0
- 8170 DATA 211,87,8%,43,.44,745,110
» 75, 203,84, 137, 75,190, 77, 78,59, 1
18,76, 177, 103
3140 DATA S0,7T8.99,78,108,5656,217
LB7
4150 DATA L&2,12&,47,75,94,59,22
Q,EE.Z#&,BE,S#,?&,!44,?0,15?.?5
41460 DATA 205,58, 197,89, 140,85,2
03%,58,195,89, 139,87
4170 DATA 201,5%,197,90, 138,89, 1
Be a0, 197,90, 135,91
4180 DATA 212,79,231,92,105,85,2
12, 7%, 233,90, 107,87, 218, 75, 235, ¥
&, 107,88
4190 DATA 47,B0,50,80,53,80,54,8
159,81
4200 DATA 150, 106,5,2,138,946.0,1
1,156,108, 2,28, 1560,125,0,8
4210 DATA 182,127,0,7,158,125,13
s, LAD, 105, 0,156, 170,109,=-3,14
4220 DATA T7,80,=-7,7,112,63,1,4,
185, 79,-10,7,208,87,-1,5,215,%8,
11,0,204,80,14,2
230 DATA Z225,92,-3:9, 143,115, 5,
2,148, 115,35, 6,151, 117,3,6, 153, 11
8,2,5
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SA00 DATA © », %m0 now w e w
l|.|-| n‘n n+-|‘n‘-|'n.u "."E","N""IT
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431G DATA L', 5U". "A% PN", "D", "0
C -:_-:Fn‘-ul--n‘-:N-:'--ﬁu‘-:l_-:'-nt--'-:c
wEr L e wpe g e wge e e
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L
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HEI-""EF‘HS_.H u‘nIn..an.—Tn'nH
nge wan
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BT T DI T CICT=UREE TRET=C e
g .
4840 DATA "A","L","G","0","."
5000 LDAD "decl.renta"
9995 SAVE “decl.renta® LINE 1O

aom 13 @fe
L
m &

W w O Bw W oW ® RW oW @ W

Froarama =

10 BORDER S: PAPER Si
LS

20 PRINT FLASH LiCHR%® 17;CHRS
T1AT 10,73 "UN MOMENTO FOR FAVOR

-

INK 7: C

Z0 LOAD "decl.renta”
995 SAVE "decl.renta” LINE 10

Froarama 4

i BORDER S: PAPER 5:
LS

20 FRINT FLASH 1;CHR$ 17;CHRS
1:CHR® 1&;CHRS® 73AT 10,9; "FPARA
LA CINTA"

30 PAUSE 200: CLS

50 PRINT LAS DEDUCCIOMES
DE LA CUOTA®*Y APLICADAS S0OM LA
5 SIGUIENTES": PAUSE 20

&0 PRINT : PRINT "1 Deduccion
gral:. ... 17000 pta": PAUSE Z0

70 FRINT "2 Por matrimonlo...
L 1B.000 pEts": PAUSE 20

80 PRINT “3 Por I prim.hijos.
L= 14.000 pta“: PAUSE 20

20 PRIMT "4 For resto hijos..
«« 19,000 pts" ;. PAUSE Z0O

100 PRINT "5 Por ascendientes.
L2 12,000 ptst: PAUSE 20

110 PRINT "4 Invalidez o subn.
a8 000 pte's PAUBE 20

120 PRINT "7 Por mayor 79 ssee
11,000 pte': PAUSE 20

130 PRINT "B Gastos enfermedad
seaswe IS K" PAUBE 20

140 PRINT "9 Primas seguros vi
da....15% ¥ ": PAUSE ZO

150 PRINT "10 Pagos a profesion
ales...3 % "1 PAUSE 20

160 PRINT “11 Compra vivienda..
i 15 % ": PALUSE 20

170 PRINT "12 Compra acciones..
saewe dE EME PAUBE 20

180 PRINT "13 For rest.inm.hist
art..10 ¥%": PAUSE 20

1920 FRINT "14 Por Dividendos...
reenes 0 Rz PAUSE 20

200 PRINT "15 Por pensionés....
cusds 00 pEts®: PAUSE 20

210 PRINT "1& DOtras deducciones
cessss 1@  %Y; PAUSE Z0O
1450 PRINT AT 21,0:;"DESEAS MODIF
ICAR ALGO 7...5/N"

INK O C

IX /17




OFERTA DE SUSCRIPCION

LX

REVISTA PARA LOS USUARIOS
DE ORDENADORES SINCLAIR

Te ofrece la posibilidad de suscribirte con unas condiciones
muy ventajosas para ti:

Recibir puntualmente, en tu domicilio, durante 12 meses,
la revista con mayor difusién para usuarios de ordenadores
Sinclair.

GRATIS PARA TI

Una obra imprescindible para aprovechar al mdximo tu or -
denador, “LAS PRIMERAS 15 HORAS CON EL SPECTRUM?,
con temas tan interesantes como:

LAS PRIMERAS

15

ey
eON |

LiRamAnIME:

La opcién de ser protagonista. Tu puedes tener una
participacién directa con tus comentarios, programas,
sugerencias, efc,

Obtener premios importantes con tus programas, v femas
de interés.

EN DEFINITIVA, TODO SON VENTAJAS

No dejes pasar esta oportunidad, suscribete a “ZX”,
cumplimentando| HOY MISMO |el cupén de respuesta adjunto.

BRAVO MURILLO, 377 - 5° A
TELEFONO: 733 74 13/47/63/97 28020 MADRID




SORTEO ESPECIAL
VERANO 1985

Vive intensamente este verano con toda la emocion que produce conducir una moto VESPA-P 200 E.

iNO PIERDAS LA OPORTUNIDAD!

BASES DEL SORTEOD

1.

El sorteo se celebrara

el dia25 de junio de 1985,
en el domicilio social

de Publinformatica,
Bravo Murillo, 377, 5.° A.

Podran concursar todos
los cupones recibidos
antes de medianoche

del dia 24 de junio de 1985.

Los empleados de
Publinformatica, ni sus
familiares directos podran
participar en este sorteo.

El ganador sera notificado
por carta certificada y su
nombre sera publicado en
la revista “ZX" de 1985.

CARACTERISTICAS TECNICAS
® Encendido electronico. ® 200 c.c.

® Motor 2 tiempos. ® Rueda de repuesto.
® Potencia maxima 11 c.v.

Participa en este fabuloso sorteo enviando el cupdn de respuesta
debidamente cumplimentado.
iNO PIERDAS TIEMPOQ!

CUPON DE RESPUESTA

Recorta este cupdn y envialo en un sobre debidamente franqueado a:
PUBLINFORMATICA S.A. - Dto. de Sorteos
C/ Bravo Murillo, 377 - 5.2 A-28020-MADRID

Nombre
Calle n.2
Poblacion C.P

Provincia

1
I
1
I
|
|
|
I
1
I
I
|
I
1
|
I

§5-V-200



1500 FAUSE O

1510 IF INKEYS="g5"
THEN GO TO 1340
1520 IF INKEY$="n"
THEM GO TO 1700
1530 G0 TO 1500
1540 PRINT AT 21,0:
WNUHE. ¥ FULSA &ME"
{550 PAUSE O: CLS 3
1540 FOR N=1 TO 205
1570 READ X%: PRINT
1280 NEXT M

15590 FRINT AT 7,03
1600 FOR N=1 TO 72
{616 READ ¥#: PRINT
14620 MEXT M

1530 PRINT AT 15,04
1640 FOR M=1 TO 44
1650 READ X&: FRIMT x#;:
NEXT N
FAUSE O
LS : FRINT FLASH ]
:CHRES 153:CHRS® 7:aT
o
LOAD “"decl.renta”™

OFR INKEY#$="8"

OF IMEEY$="N"

'"ANGTATE LOS

RESTORE 2000
X%;: PAUSE 4
a5 FALUSE 9

B T T e e
N -2 Fir gy '
BT Ll L
b LR ,
B N e N L e R EN S YN
T T R R B
sy LT LR LF- LU { G |
202 DATA =57, "a" 2 g
LI A S S S T AT D
g T e Y [ L)
S S Sl
e
POTE DATH M-NoT aow g g
o " L ‘l i < ;-.| ‘ll-.l
i T B e A B B = B TG e L
¥ " i, Bt Pl St ", e
. ] ol ) N 3
ol - faiic ~ =L R L 5 LR I
Tl L ot a LI
ol e prad AR B ol ¥
R e NN
mENC IS RIS
", 5 N MpR AREUNE
R A T L
Saad o "F
s v
|- i
L B
L
1I-C“I I:I
D
RS, L
e
e TRANGIND
U
2050 DATA "F",° Tl s
m e Mg 27 L
||.uﬁn+-- I'.I-Ell. "E.""-ﬂ
I T RO L LT
g
=000 DATA "C", 0", "M","P", "R","E

NO,EL SENOR
HA 9ALIDO

LINE 10

rograma S

10 LET Dl=170008 LET D2=18000:
LET D3=14000

11 LET D4=19000: LET DE=12000:
LET Da=3&000

1Z LET D7¥=11000: LET DB=1S5s LE
T D9=15

1% LET Di0=5z LET D1l=135: LET
DiZ2=15: LET Di3=j0
14 LET D14=10: LET D15=7500: L
ET Dibd=10
20 BORDER %: PAPER S: CLS @ PR
INT FLASH 1;CHR% 17;CHR$ 1:CHR%®
i&4;CHRS® 7:AT 10,%9;"FARA LA CINT
A% : FAUSE 200
IO CLE ¢ IMK O3 FRINT AT 3, 10;
m RECUERDA": FRINT
AT &,0;"SIEMFRE DEBERAS FULSAR
tENTEREDESPUES DE LA CANTIDAD"
PRIMT AT 10,0;"EN CASO DE QUE
NO TEWGAS ALGUNDO DE LOS CONCEFTO
5 SIEMPRE DEBE- FRAS FPONER x0%
COMO CANTIDAD.": FRINT FLASH 1
s CHRS 173 CHRE® 1;CHR® 1&:CHR® 7iA
T 18,&; "FULSA CUALOUIER TECLA"
40 PAUSE 0O: CLES
50 IMPUT “PON:El precio de la
viwvienda gue figura en la esc
ritura o el valor catastr

al gue Figu-
de la con—

ra an el recibo
tribucion", Al

60 INFUT "POMN:E]l sueldo bruto
que figura en el certificad
D que te ha dado tu Empresa™
s A2

7O INFUT "POM:El dinero bruto

cobrado por

; acciones,obligac
iones, deuda

publica,etc.",AS

BO INFUT "POM:Los intereces br
utos de la Libreta o c/c. q
ue figuran en el certificad
o del banco',fAd

F0INFUT "FOMiLa cantidad que
figura en la declaracion de E
05 en

la pa- gicion 1S{(RENDIM
IENTOS METOS ANUALES) *, 45

100 PRINT "Vivienda™, INT (A1+0,

5),"T. Fersocnal”,A2,"Acc. u Obli

G- "sA5, "Int.Libreta,c/c", A4, "Ent
» Objetiva",AS

110 LET IR=50: G0 SUB 2000

120 LET ALl=A1X.03: LET Adcal+AZ
=0 2+ 04 +45

130 INFUT "FOM:iLos intereses pa
gados por la compra de la viv
tenda propia 0 por la compr

a de valares
140 INFUT
atistechas
traba;o o
a*",B2
150 INFUT “"FPON:Fagos de tributo
8 ¥ FECAargos no estatales,sxa

mobiliarios", Rl

"FOM:Las cantidades =

por contrato de
defensa juridic




DOS GRANDES JUEGOS EN CODIGD
CON MAQUINA OPCION DE JOYSTICK

JUEGOS

Chopper PILOTANDO UN
HELICOPTERO, TENDRA QUE DIRIGIR
EL EQUIPO DE RESCATE PARA
SALVAR A LOS ABANDONADOS
EN UN CAMPO PETROLIFERO,

DE UhnA MUERTE SEGURA,

Convoy DESTRUIR LOS
ALIEMIGERNAS ¥ SUS NAVES
ES LA UNICA FORMA DE SALVAR
LA TIERRA DE LA INVASION.

ARTICULOS

Twiddler MUESTRA LOS
MISTERIDS DEL
RAPIDO CAMBIO DE COLOR.
Cartoon APRENDA A
PROGRAMAR
DIBUIOS ANIMADOS

Hangowt coONOZCA MAS A
FORDO LAS POSIBILIDADES
DE SU ORDENMNADOR.

BIENVENIDO A

CHOPPER
TWIDDLER
SHOOT
HANGOUT
TOMATOES
CARTOON
CONVEYOR
TALLER
CONVOY
LIGHTBIKE
LA TUMBA DE ELLAK




. GRAN FINAL:
Participantes, organizacion, premios e invitaciones:
Las tres parejas que habiendo enviado su TARJETA DE PARTICIPACION, hayan obtenido las
mejores puntuaciones en sus respectivos casetes, estan invitadas —con todos los gastos
pagados—, el dia 22 de junio, a concursar en una ediciéon especial del "'Un, dos, tres", en el
SPORTSMAN CLUB de Madrid, ¢/ Alcala, 65, que dara comienzo a las 10 de la manana.

Premios para la pareja ganadora:

Un viaje a SINCLAIR RESEARCH, CAMBRIDGE, INGLATERRA, mas un VESPINO, mas un monitor PHILIPS,
mas un ordenador QL, mas una coleccion de libros de informatica, mas una supercoleccion de programas.
Ademas se procedera al sorteo de las PARTICIPACIONES obtenidas en los casetes.

Las INVITACIONES estan limitadas a 250 plazas con consumicion incluida y se remitiran por riguroso
orden de recepcion del CUPON del CONCURSANTE

ily ahora lo mejor!!

Si ya tienes tu casete ya tienes premio

— Invitaciones al “Un, dos, tres’ de TVE, concursos adicionales, regalos seguros, ...

-

Si todavia no concursas aun puedes

Compra tu juego del “Un, dos, tres” para Spectrum (16 K/48 K) en tu concesionario de INVESTRONICA y
envia el CUPON del CONCURSANTE y la TARJETA DE PARTICIPACION vy recibiras por correo el regalo
que elijas.

El Supergazapo

En el contexto de la
programacion y/o la
grabacion del casete del
“Un, dos, tres™ hemos
introducido un arror de
bulto —una
incongruencia— gque
llamamos el

SUPERGAZAFPO.

Sinos dices cualesy
donde esta el

SUPERGAZAPO de esta
1.2 edicion, ganaras

100.000 ptas.

distribuidas entre todos los
concursantes que nos
envian la solucion antas
del 1 de junio

Rellena el
cupon del
concursante y
envialo,

La Carrera

del Chollo
Si no quieres complicarte la
vida averiguando donde
esta el supergazapo, ponte
ante tu televisor los viernes
a la hora del "Un, dos, tres”
de TVEy, sien LA
CARRERA DEL CHOLLO,
coincide el numero de tu
casete, de izquierda a
derecha, con los cuatro
primeros nimeros que
saigan en las cartas,
obtendras:
& Unordenador QL y un

monitor PHILIPS o
» Lina GILERA GRI
(motocross)

&i nos resuelves cualgquier
enigma de los que se
ocultan tras “las puertas
del destino” v los
concursantes de TVE
ganan la CARRERA DEL
CHOLLO.
Este concurso tendra
validez hasta mayo de este
afo.
En el caso de que la suerte
asté de tu parte rellena el
CUPON DEL
COMCURSANTE vy envialo,
:Iﬂ'l'-t‘. Los ceros dae log casetes

efectos da este juapo, 8o
asimilan al namrém

La Chollo Revista

del Club

del concursante
Exclusiva y gratuita para los
concursantes del «Un, dos,
tres=,
La Chollo Revista del Club de
Concursantes es de aparicion
trimastral v sera enviada a los

concursantes que habiendo
enviado la TARJETA D
PARTICIPACION gue
acompana al casate

debidamente rellena, nos
remitan &l adjunto CUPON DEL
CONCURSANTE solicitandola.
La Chollo Revista se edita en
casete programado para
ordanador Spectrum,
trimestralmenta v s el medio
de comunicacion del Ciub del
concursante, por 1o cual los
S0Cios (concursantes) reciban
informacion sobre:
Cholioprecios de los
programas y libros de la
biblioteca de programas v
libros del Club del concursante.
Cholloviajes a las ferias y
exposiciones
microinformaticas de EUROPA,
La seccion AMIGOS EN
EUROPA, te permitira
comunicarte con otros
concursantes en Espana,
Inglaterra v, muy pronto,
Alemania, Holanda, Austria y
Portugal.

Reliena el CUPON DEL
CONCURSANTE v envialo.

Si aln no tienes
tu casete del “Un,
dos, tres”

debes mirar el nimero del
casete que acabas de
comprar, ya que siesta
comprendido entre el 6706
y &l 6890 te corresponde
como regalo un libro de
Editorial PARANINFO a
elegir entre:

— Gomo programar tu
Spectrum

— Loscoloresy los
graficos en el Spectrum

— Curso de iniciacion al
codigo maquina.

Si el nimero esta
comprendido entre el 6706
y &l 6890 tienes un regalo
automatico de una funda
BELLTONS para el
Spectrum.

¥ si esta entre el 6891 y al
7000 recibiras una
microcinta para al
Microdrive.




Fecha Gran Final
de la 1.2 edicion

22 de junio

Solicita tu invitacion

: [ II'I Fl‘- .fl:. 'i

Gran
Final
Regional
en
e® Andalucia
@ Aragon
e Cataluna
e Galicia
e LaRioja
e Levante
e Madrid

Rellena el cupén del
concursante
indicando la region a
la que deseas asistir
y envialo.

Pai ..
Qdores ==
del concyrgp.

2w 2.925

PTS. .

Este precio incluye: "‘ﬂ',ﬁ-m._ irvestronie,

* Los tres juegos que @ & e
componen el "'Un, dos, tres”

* Y opcionalmente, uno de — ECOMSA

AEVigTy

estos regalos:
e Un casete conteniendo
el superjuego:
“La carrera del chonejo"
e Oellibro:
"BASIC: Guia de
comandos y curso
acelerado para
principiantes”

Rellena este cupdn y envialo al Apartado de

j f’.lﬂlk,krg‘
.

Correos n.o 23.032 de Madrid —28080— v recibiras

tu pedido a vuelta de correo.

5i en tu Jocalidad no hay concesionario de INVESTRONICA, puedes comprar el “Un, dos, tres” por correo.
r-----------------

CUPON DEL CONCURSANTE

Nombre Edad
I Direccion Poblacién DP
Jj Telefono Casete n.o|:|

Razén social de tu concesionario de INVESTRONICA
l Deseo recibir: (Marca con un aspa (X) los recuadros que te interesen)

B O invitacién para asistir al “Un, dos, tres” de TVE (Adjunta, “por favor” 50 ptas. para gas-
tos de envio).
O ... invitaciones para asistir a la G. F. Regional en : .
{Indica la Region a la que deseas asistir. Adjunta, “'por favor”, 300 ptas. para reserva).
I [0 Adjunto la TARJETA DE PARTICIPACION vy quiero el regalo que sefalo:
(] La carrera del chonejo. [ BASIC: Guia de comandos y curso acelerado para
l principiantes. (Adjunta, "por favor”, 100 ptas. para gastos de anvio).
[] La Chollo Revista (Adjunta “por favor" 250 ptas. para gastos de envio y empaquetado).
l [] He ganado La Carrera del Chollo del dia vy mi solucion a uno de los
enigmas de "las puertas del destino'" es
l {Si necesitas mas espacio, utiliza un papel en blanco).
[] El SUPERGAZAPO esta situado en la seccién del programa cuyo nombre de carga

es .
Ll En mi localidad no hay concesionario de INVESTRONICA y deseo recibir contra
l reembolso de 2.925 ptas., un juego del "Un, dos, tres" y el regalo que sefalo a
continuacion:
[] La carrera del chonejo. [] BASIC: Guia de comandos y curso acelerado para
principiantes.




Dividendos. 10% y sin limice.

Pensiones. 7500 pts. por pensionista,
independientemente de la canridad de la
pension,

Ortras deducciones. 10%.

Otros gastos deducibles. En este caso

el programa habla de la cuora sindical.
Hay que aclarar que este gasto no es de-
ducible al no ser obligatoria.

Se nota, finalmente, que el programa ha
sido realizado pensando en ¢l afo 83, por
lo que no incluyen los impuestos muni-

cipales de reciente creacion. En su caso,
se aplican sobre la Cuora L quida, que
nunca serd negativa por trabajo personal,
por lo que el recargo municipal siempre
saldrd a pagar, no pudiéndose compensar
con posibles resultados negarivos de la
declaracion.

F-----.-------l-------------------------------------

cciones pa-— rafiscales y tas

as", B3

140 INFUT "POM:La cantidad paga
da por segu- ridad social o
derechos pasivos", B4

170 INPUT "PON:Las cotizaciones
obligato— rias a Colegios
de huerfanos o instituciones

eimilares"”,BS

180 INFUT "FOM:Dtros gastos ded
ucibles como por ejemplo LA C
uDTA SINDI- CAL",B7

190 LET B&=RZ/ 100

200 FRINT *Int. YVivienda",Bl,"D
efens. Juridica” ,BZ,"Trib. no est
at.", B3, "Seg. Social",Pd,"Coleg.
Huer+.",BS,"Gast. 1% s/sal.",Bb,
"Otros Gastos",BY

210 LET BEB=Bl+B2+B3+pA+Bo+B&+B7
: LET IR=130: G0 SUBR 2000

220 LET Bl=A&-BB

20 PRINT AT 5.0 "BASE IHMPOMNIBL
E*, INT (BI+0.3)

240 INFUT "FOM:La cucta integra
de Ia hoja que ve junto con
la declara- cion",Cl1

250 FRINT AT 10,03;"CUDTA INTEGR

A", C1 g
280 LET IR=230: GO SUB 20007
270 INPUT "FPON:La cantidad de p

ersonas gQue trabasan y ganan
mas de 190,000  pte. @

1 anya",C2
20 IF C2<i THEM GO TO Z74¢
290 IMFUT "FOM:Un 1 si eres cas
ado un O =i eress sol
terc” ,C3
300 IF C3>l DR C3 0 THEM BU TU
270
310 INFUT “PON:E! numero de= hig
oE gue sean wolteros y menor
es de . . - . e ANYDS O
ue S@an inv-— alidos o subnorm
ales."”,C4
I20 INFUT "FOM:El num, de ascen

dientes gue

gue tengan

fgricres a
330 INFUT

vivan contigo vy
wnoe Lngresos Lo
00, 000 pte. ', C5
“EOM:EL num. de famil

iares que sean invidentes,
gran mutila- do,gran invalido
o subnormal y Qui tenga unos

anyo inferiores
"sCH

ingresos al
a S00.000 p.

T4 IMNPUT "POMiLos miembros de
la un:dad familiar con eda
d igual o auperior a 7O an
yos. ", C7

=0 INFUT "FON:La cantidad gast
ada en ser-— vigios medicos |
operaciones, dentistas, ete.l
", c8

I50 INPUT "FOMiLas primas pagad
as por segu- ros de vida. Est
a cantidad no podra ser sup

M EX

erior a 300,000 pta.",CqH
370 INFUT "FOMiLos geastos abona

dos a profe- sionales {(Abogad
08, BConoml 2= tas, etec. )", 010

T80 PRINT "Wum. Teabajad.",C2,°
Solt/Casad. /1", CT, "Mum. Hijos",
C4, "MNum. Ascend.",CS; "Num. Inval

JE8ubn",Ca, "Mum. Mayor 70",C7,"GQa
stos Enferm.",C8, "Frima Seg.vida
.9, "Gast.Frofesion., ", C10

390 LET IR=270: G0 SUB 2000

400 IF C2:1 THEM LET C2Z=C2%Dix
1.5

41 IF C2=1 THEM
420 LET C3=C33D2
430 IF C4>F THEN
VEDAY = (ZED3)

440 IF C44=7 THEM
450 LET CS=C5:DI:
LET CT=CT%07

440 LET CB=CBIDEB/100: LET C¥=C%
$D9/1008 LET ClO=C1l0xD10/100

470 LET BE=CEB+CF+C10: IF BE- =10

LET CZ=D}]

LET Ca={{C4-3

LET Ca4=C48DT
LET Co&=Ca¥Db:

Q00 THEN LET CB=10000: LET C%=0
: LET Clo=0
480 IMFUT "FPON:E! capital abona

do por la compra de la viv
ienda propia”,Cll

430 IMPUT "FPOM:La cantidad empl
eada en la compra de accion
es,oblig.etc” ,C12

500 INFUT "PON:E]l dinero emplea
do en la restauracion de
inmuebles declarados monum
entos histo= rico-artisticos"
sC13

%10 LET TNVW=Cl11+C12+C13:
*Bl2.3 THEWN GO TO 1000
S20 INFUT "FON:El numero de pen
S10NEsS por jubilacion, vejes
o inval ide:z que no excedan c
ada una de SO0, 000 pte. ",C1
5

SI0 INFUT
astadags &N
DmUNi ones,
e MR
540 PRINT "Inv.Vivienda",Cll,"]
nv.Valores",C1l2, "Rest. Inm.Hist. "
LC135, "Mum,. Pensionea™ , CLE,"Diras
Deducc. " ,C17

S50 LET IR=4B0: B0 SUB 2000

550 LET Cli=ClizD11/1000 LET Bl
PaCi{2¥012/7100: LET C13=C1l3I8D1Z/S1
o0: LET Cl4=A3%D14/100
570 LET C15=C15¥D15:
2-BZ2-Ba-pS=B&=BTI F100:
17x01&5 100

580 LET CilB=CIZ+CI+CAa+CE+CEH+LT+0
B+CT+C10+C11+C12+C13+C 1440154018
+Ci7

&00 LET El=Ci~-ClBE

&10 IMPUT "PONM:Las cantidades a
bonadas por iRFF o Actv. Emp
resarialez",E2

IF TNV

"FPOM:Las cantidades-g
bodas,bautizos, c
fallecimientoa,. e

LET Cid=inm
LET C17=C

INFUT “FOM:Las retenciones
reses bbonados p
de la libreta o

&20
de los. inte-
or el banco
c/c.",E3

&30 INFUT "PONiLo= pagos fracel
onados® ,E4

&40 PRINT "IRFF,Act.Frof.",EZ,"
Fet. intereses”,E3,"Fagos Fracc.
" Ed

&50 LET ITR=&10: GO SUE ZO000

&40 LET ES=E2+EI+E4

&70 LET TOTAL=EL-ES

&80 O TO 2035

1000 FRIMT TABR 8; "HAS INTRODUCID
g+

1010 PRINT AT Z.0:"Inv.Vivienda”
211

1020 FRINT “Inv.Valores" . C1Z
1030 PRINT AT 7,0 "TOTAL", INV
1040 PRINT AT 10,03 "Solo puedes

poner el 30% de la Base imponib
le que @8 . + = « = = "y INT
(BI%.3)

1050 PRINT AT 15,901 "FULEA UNA TE

CLA PAaRA VOLVER & INTRODUC IRLO
g

1060 FAUSE ©: CLE 1 GO TO 480
2000 PRINT AT 21,0:"ES CORRECTO
Paes BAN"

2001 FAUSE O

2002 IF INKEY#="S" OR IMEEYS$="g"
THEN CLS : RETURN

2003 IF INKEYS3="n" OF IMKEY$="NZ

THEM CLS : G0 TQ IR
2004 G0 TO 20401
ZO3% PRINT TRB & ™

DECLARACION DE ERENMTA": FRINT
=00 IF ALXG THEW PRINT "Viwvien
da', INT (Al+d,.5) -
2050 IF AZ»0 THEN FPRINT “T. Fer
sonal ", Az

20aA0 TF A3 THEM FRIMNT "Acc. o

Oblig." A%

20700 IF Al -0 THER
breta,c /c",Ad
2080 IF ASS0 THEM
bjetiva” AT
2080 FRINT “TOTAL
(AL+0. 50
20958 PRINT
21900 IF B1x0 THEM
ivienda",Bl
2110 IF BZ2>0 THEM
. durid.", B2
2120 IF B30 THEMW
o Estat.".B3

FRINT “Ink.Li
FRIMT “"Est. O

INGRESOS™, INT

PRINT "Int. %
FRINT "Defens

FRINT "Trib.n

21330 IF BA4:0 THEM PRINT "Seg. 5
ocial™, B4

2140 IF BS+-0 THEWM PRINT "Coleg.
Huer$.",BS

2150 IF B&>0 THEM FRINT "Gast.l
%oslfsal.” INT (Ba&+0.5)

2160 IF B730 THEM FRINT "Otros

Gastos",B7
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2170 PRINT "TOTAL GASTDS",INT (B
8+0.5)
2172 PRINT
2174 FRINT
0.5}

£17& FRINT
2180 FRINT "BASE IHFDNIBLE'.INT
(BI+0.5)

2190 PRINT "CUOTA INTEGRA",Cl
2200 PRINT "Deducc. Gral.",C2
2210 IF C3»0 THEN FPRINT "For Ma
trimonia",C3

2220 IF C4>0 THEN
jos",C4

2230 IF CS5>0 THEM
cend. " ,C5

2240 IF C&>0 THEN
m. Inv.",Cé

2250 IF C7>0 THEN
yar 70°,C7

2260 IF GE<=10000 THEMN PRINT "G
astos Enferm.",CB

2270 IF GE»10000 THEN GO SUB %0

"DIFERENMCIA", INT (BI+

FRINT "For Hi
FRINT "For As
FRIMNT "Feor Fa

FRINT “For Ma

a0

2280 IF Ci11>0 THEM PRINT "Inv.

Vivienda”, INT (C11+0.5)

2290 IF C12>0 THEM FPRINT "Inv.

Valores"”,; INT (C12+0.%)

2200 IF C13>0 THEN PRINT "Rest.

inm.his=ar",; INT (C1340.5)

2305 IF Clar0 THEN FRINT “For d

ividendos"; INT (C14+0.5)

2310 IF Ci%>0 THEMN FRINT "For F

&nsiones"”,;C13 .

$2320 IF CL&»0 THEN PRINT

#nd. trab.", INT (Ci&+0.%5)

2330 IF C17>0 THEN PRINT "Por O

tras ded:",INT (C17+0.5)

£T40 PRINT "SUMA DEDUCC.",INT (C

18+0.9)

234% PRINT

2380 PRINT "CUDTA LIGUIDA",INT {

E1+0,.5)

2355 PRINT

2350 IF EZ2>0 THEN

ct.Prof." ,E2

2370 IF EZ»0 THEM

ntereses” ,EJ

23IB0 IF E4>0 THEN

Fracc.",E4

2400 PRINT "TOTAL RETEMC.",ES,

2802 PRINT

2404 FPRINT

2410 IF TOTAL>=0 THEN FPRINT FL

ASH 1jCHR® 17jCHRS 1j;CHRS 1&4;CHR
# 71"A PAGAR", INT (TOTAL+(Q.S)

2420 IF TOTAL<O THEN FRINT FLA
SH 1jCHRS 17j;CHRS Z;CHRS 1&3CHRS
7i1"A COBRAR", INT (TOTAL+0.5)8(=

“"Far r

FRINT "IRFF,A
FRINT "Ret. I

FPRINT "Pagos

1)

2430 PRINT 1 PRINT FLASH 1:CHRS
173CHR® 1;CHRA® 1&;CHR® 7;“FULSA
UNA TECLA PARA CONTIMUAR"

2440 PAUSE 0O

2440 CLE 1 PRINT AT 5,3

ELIGE ENTRE LD SIGUIENTE:"

2480 PRINT AT 9,0;" A TERMINAR®

2490 PRINT AT 12,04" B EMPEZAR
DE NUEvO"
2%00 PRINT AT 1%,04" C VER DE M

UEVO LA DECLARACION®

2510 PAUBE O

2520 IF INKEY#="a" OR INKEY$="aA"

THEN CLS ; BTOP

2530 IF INKEYS="h" OR IMKEYS="RE"
THEN CLS : GO TO So 1
2540 IF INKEY@="g" OR INKEYS="C"
THEN CLE : GO TO 2040

%/ X

2SS0 GO TO 2510
o000 IF CB»0 THEM FRINT "Gastos
Enferm. ", INT (CB+0.3)

9010 IF C9%0 THEMN PRINT "Frim.
Seguros", INT (CF+0.5}
020 IF Clo»0 THEN PRINT "Gasto

s profes.”,INT (CLO+0.35})
F030 RETURM
9999 SAVE "decl.renta” LINE 10O
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Base Imponible. Es el importe
de la renta del Sujeto Pasivo du-
rante el periodo de la imposicién.

Cuota Integra. Es el resultado
de aplicar o la Base Imponible,
el ipo de gravamen. No podra
exceder para el afic 1984 del
46% de la Base Imponible. Cuo-
ta liquida. Es el resultado de apli-
car a la Cuota Integra los deduc-
ciones de la cuoto.

Escala de Gravamen. Tarifa
progresiva del impuesto.

Hecho Imponible. Constituye
la obtencién de la renta por el
Sujeto Pasivo.

Suieto Pasive o Contribuyente.
Persona fisica que obtiene la ren-
ta sujeta al impuesto.
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Basic avanzado para nifios
Sofia Watt y Miguel Mangada

Ed. Paraninfo

160 pgs. 625 ptas.

ﬁunqut‘ :'!PJT'L'L'C' L L"E
mercado como titulo
independiente, en
realidad se trata de una
segunda parte del hibro

«BASIC PARA NINOS».
Incluso aparece la
misma mascoeta
«Arturo=, quien medio
en broma y medio en
serio, nos va relatando
los secretos del BASIC

MNo es necesario
contar con I'_‘l Anterior,

pero si conveniente si se

quiere «comenzar por el

principior. Mientras que

cn L'l dnterior sc
explicaban las
(nstrucciones y

comardes kisicos del

BASIC, en eéste se da un
paso mas. Se inicia el
libro con un breve
recuerdo de lo visto en
el libro anterior y con
una descripcion somera
de lo que es la Memoria
Central, Unidad de
Control y Unidad

87 EX

Antmético Logica. El
nucleo principal del
libro lo constituyen los
bucles, biturcaciones y.
finalmente, con las
funciones defimidas por

el ordenador como LEN,

MIDS -.} los codigos
ASCIL Siempre con us
Ern!,udff: sencillo y
accesible por el publico
mfantil al que va
dingido.

En cuanto a la version
del BASIC descrito,
puede adaptarse
tacilmente a cualqumer
ijrdg'l'l.ﬂt.il.ll'. \_{L‘I:'.'llj“ .t]
caracter standard de las
INSIrUCCIONES
comentadas.
Unicamente en una
ocasion se hace
reterencia al ordenador
Sinclair, para sustituir la
orden MID$ por su
homéloga en este
ardenador.

La estructuracion es la
misma que ¢n el
anterior, destacandose
en cada pagina la
imstruccion o

caracteristica comentada,

y cerrando con las
«Notas para el adultos
Estas notas estan
pensadas especialmente
para el maestro o
profesor, y comprenden
distintas ampliaciones o
posibilidades sobre el
tema tratado, a fin de
asimilar mejor los
conceptos aprendidos.
Finaliza el libro con
diversos programas de
gran sencillez, que
sirven para ilustrar las
instrucciones vistas en
los capitulos anteriores.

Manual de referencia para el

Sinclair QL
Tim Hartnell
Ed.: RA-MA

280 pgs. 2.400 ptas.

Parece que no sélo las
casas distribuidoras
.-'IFII.IL'!\.[..]]'I: I'H}f I'_'[
ordenador QL. Del lado
de las editoriales, RA-
MA ha presentado en

estos dias su segundo

libro en castellano sobre
este ordenador, y
segundo igualmente en
el mercado nacional.

{Para una referencia
sabre el primero,
«Explorando el Sinclair
QL. Una introduccién al
SuperBasice, ver ZX
numero 14.)

A diferencia del
anterior, v de los
muchos que en estos
momentos ya circulan
por el mercado
britinico, este no es un
libro de introduccién del

SuperBasic ni de los
programas de Psion. Y
]'I..i'l CEMOs esta
advertencia porque
muchos de los originales
ingleses que hemos
analizado, peran de este
defecto. El QL no es el
tipico ordenador
doméstico con una
deficiente explicacion.

Consciente de ello,
Hartnell —célebre
escritor de
micromnformatica—
escribio el «QL
hanbooks, traducido por
Manual de Referencia,
que es exactamente lo
que quiere ser.

Un amplio temario
{en total veintrites
capitulos), engloban en
realidad cuatroe blogues:
Componentes
fundamentales del
SuperBasic, trucos de
programacion,
emulacion de los
lenguajes Forth v Logo,
para terminar con
diversos juegos de
aventuras.

En cuanto al lenguaje
utilizado, resulta
bastante accesible para
todos los publicos, bien
acompanados de
numerosos ejemplos que
ilustran la teoria. Sin
embargo, quizds por
abaratamiento de costes,
se ha utilizado una
impresora matricial,
tanto para texto como
para programas, lo que
no da demasiada
calidad. Asi mismo



hemos podido observar
algunos errores en la
traduccion, e incluso
ésta se ha realizado
«demasiado literals en
DCAsSIoNncs.

Y para terminar,
diversos apéndices:
demostracion de multi-
tarea, funciones
matematicas, una
mtroduccion al 68008,

Astronomia: El universo

en tu ordenador.

Maurice Gavin.
Ed. Anaya.

256 pgs. 1.150 ptas.

L1

= f &

ASTRONOMIA:

EL UWIVERSO EN TU ORDEMADOR
Maurica Oavin

Hacia tiempo gue no
cerrabamos un hibro con
tanta satisfaccion como
este dedicado al mundo
de la Astronomia. En ¢l
se aunan una curdada
traduccion, un analisis
serio de aplicaciones y
posibilidades del

ordenador.

Parece que Anaya estd
cutdando la traduccion
de los libros de
Informatica, y que en
este 5¢ “'I'_"I"L'I. ol LJ].‘-"U
mediante un lenguaje
ameno y facilmente
comprensible por todos.
Se trata de una obra

EorTeC e —

pensada para quien tiene
un Spectrum y desea
trabajar con aplicaciones
de Astronomia,
independientemente de
su conocimiento sobre
ordenadores y BASIC.

Decir que un
ordenador es para algo
mas que para Jugar no es
decir nada nuevo, pero
Gavin ha logrado darle
forma y tunjug.lr de
forma armonica los
distintos conceptos
astronomicos (esteras
celestes, satélites, fases
de la luna, planetas,
cartas estelares...) con
los minimos
CONOCIMIentos del
Spectrum.

Todos los programas
corren en el apectrum
de 16 K, a excepcion del
dedicado a Mapas
Estelares que requiert
48 K de memoria.

En suma, un hibro
nteresante para guienes
buscan aplicaciones con
spectrum, y que estas
sean de Astronomia.
Pero un libro igualmente
interesante para
cualquier curioso sobre
¢l tema, dada la
sencillez con que ha
sido escrito,

mensajes de error.
Como empezo todo, etc.
‘Verdad que el titulo de
este tltimo apendice que
mencionamos resulta
CUriosos Se trata de la

carta que Sinclair lan

a los medios de
comunicacion britinicos
para presentar su QL:

iUna joya para los
amantes del marketing!

Los superjuegos del ZX-Spectrum

16/48 K

Enrique Enfedaque

Ed. Ventamatic

200 pgs. 1.500 ptas.

L.a mavyor parte de los
juegos de este hbro
pueden correr en el
Spectrum de 16 K, y
todos han sido
realizados en BASIC.
Por ello, el calihcativo
de Superjucgos puede

LOS SUPERIUEGOS
" DEL :
ZX-SPECTRUM 16K /48K

Exmipue Enfedague

resultar excesivo

Lo mas importante en
cste Caso €5 su l'.'l.lel.I'.H. la
casa Ventamatic,
conocida en el sector
por el desarrollo de
NUMErosos JUegos y
aplicaciones. El libro
presta gran atencion a la

estructura de los
dieciocho programas que
lo integran: memoria
ocupada en bytes,
variables utihizadas,
notas graficas, analisis
por blogues de
Instrucclones, ctc.

5in embargo este
analisis de la estructura
de los disuntos
programas no se ha visto
correspondida con una
buena presentacion: la
informacion sobre los
caracteres graficos
generados, no siempre es
clara; no se ofrecen
copias de pantalla, por
lo que hay que teclearse
todo el programa para
CONOCer el !'L‘hLI]l.]dﬂ.

En cuanto a la
tematica, se trata de
|'|,'|(_'1_’|l.5\ JLli_tIl.._l‘}"\: \“IEL!“'.L
barén rojo, labeninto,
mastermind, parchis, etc.
En total dieciocho, de
los cuales cinco se
ofrecen en dos partes
para poderse ejecutar en
el Spectrum de 16 K
debido a su longitud.

Finalmente indicar
que todos los programas
s¢ encuentran
disponibles en cassette al
precio de 1.500 ptas.

EX 129
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os lectores habituales de esta

serie, va sabrin como definir

palabras y darles multitud de
usos. Hemos visto los manejos nu-
meéricos, el uso de las vanables, etc.
Pero, en mas de una ocasion, cuando
estaban a punto de terminar de deti-
nir una palabra han cometido un
error v pulsado ENTER a continua-
cion, por lo que han tenido que vol-
ver a empezar a detinirlo. Esto, evi-
dentemente, resulta molesto sobre
todo si la palabra es larga. Para paliar-
lo, todos los FORTH incluyen un
editor que permite corregir la palabra
y guardar el texto oniginal (palabra
fuente) por st queremos modificarlo
posteriormente. La forma de cargar-
lo en memona depende de los siste-
mas, en unos hay que cargarlo des-
pues del FORTH en si, en otros se

cargan a la vez. Para ver como se car-
ga en el suyo, lea el manual que venia
con él.

Una vez en memoria, se entra te-
cleando EDITOR «ENTER». Con
esto, lo que se consigue es que parte
del vocabulario del FORTH sea sus-
tituido por el del EDITOR. Este in-
cluye palabras para editar pantallas,
salvarlas, leerlas, etc.

Para empezar a editar en una pan-
talla, hay que borrarla y decirle al or-
denador que la prepare para insertar
textos. Esto se consigue con la pala-
bra CLEAR. Al introducirsela, se co-
ge ¢l numero situado en la parte su-
perior de la pila (nimero que se debe
introducir previamente), lo toma co-
mo L'|. numero l.il'. |.] F'l-”]tq.ill.'l. ]._l ||“'|'
pia y entra en ella para que introduz-
camos el texto. El numero de panta-

llas varia de un sistema a otro pero
siempre empiezan a partir de la cero,
algunos no permiten realizar diver-
sas operaciones con la cero (como el
LOAD que veremos posteriormente,
por lo que conviene empezar siem-
pre en la 1). Aunque las estemos lla-
mando pantallas, no es literalmente
lo que nosotros vemos, sino que son
16 lineas de 64 caracteres. Cada una
de estas p: antallas ]".nLtr.LiL contener
una palabra concreta o si ésta es muy
larga, la podemos dividir entre varias
pantallas. Para hacer unas pruebas,
empecemos a introducir una palabra
que nos imprima ¢l cuadrado de los
diez primeros numeros.

Para empezar, se teclea: | CLEAR
<ENTER=. Para ver que nos la ha bo-
rrado, tecleamos: L «<ENTER»,
p.1l.1hr.i nos dice ¢l nimero de la pan-

esta

prueba
11 1do
i dup *

loop

Frgura:z 1

prueba

11 1do Fantalla |

ot 0 p prieba

1 ; = i w
Up . pruca ¢l cuadrado de aqui va parte de la definicion
lpllldo i dup
2pidup* " og 15~
3P dup §?Em;
; P Iﬂop ¢ continuacton de la definicion
P
: 5P

6ps 100p 5ps

Frgura; 2

Figura: 3

I:IFLIF.I:Z 4

2L IX



talla, nos muestra las 16 lineas (em-
pezando en la cero) y termina indi-
cando la posicion del cursor en la
linea y la linea donde se encuentra.
Para empezar a introducir texto, de-
bemos indicarel nimero de lalineaa
editar, un espacio, la letra P, otro es-
Pal'.‘if.'l }" ﬂ] texto ql.lﬂ qufrﬁ'mﬂs.

Si por ejemplo, queremos introdu-
cir la definicion de la figura 1, debe-
remos teclearlo como se indica en la
figura 2, pulsando «ENTER= al final
de cada linea. La dltima puede extra-
farle, icon el punto y coma no se ter-
minaba la palabra? Efectivamente, lo
que pasa es que cuando se compile la
palabra, necesitamos decirle donde
acaba el texto. Esto puede parecer
sincillo para un ser humano, pero pa-
ra el ordenador no lo es tanto. Por
eso es necesario decirle donde acaba
el texto que tiene que tratar usando
«S». A partir de ese punto ignorara to-
do lo que viene. Lo que también es
atil si queremos introducir comenta-
rios.

Una vez introducido todo el texto
debemos decirle que lo complile. Pa-
ra ello tecleamos:

1 LOAD «ENTER»

Donde 1 es el nimero de la panta-

lla que se quiere procesar, Una vez
tecleado esto, se compila y la palabra
se aiade al diccionario. Debe tenerse
en cuenta, que después de compilar
el sistema sale del editor y vuelve a
coger el diccionario del FORTH, por
lo que si queremos volver a modifi-
car alguna pantalla deberemos te-
clear «EDITOR», 51 en cambio que-
remos ejecutar la palabra recien defi-
nida bastari con que digamos PRUE-
BA, con lo que en la pantalla apare-
cerin los cuadrados de los 10 prime-
ros numeros. Si queremos modificar
la palabra de modo que después de
imprimir cada numero nos salte de
linea, habri que volver a entrar al
editor. 51 después de hecho esto, te-
cleamos una «L», veremos como nos
aparece el texto que introdujimos an-
tes. Evidentemente, si tecleamos 1
CLEAR, se nos borrara este texto, asi
que procure no hacerlo.

Para hacer la modificacion que he-
mos indicado antes, debemos des-
plazar todas las lineas hacia abajo a
partir de la 3. Esto se hace con el co-
mando «S», para usarlo hay que n-
troducir el nimero de la linea donde
queremos introducir la nueva (en
nuestro caso la 3), seguido de esta pa-
labra. Por lo tanto, si tecleamos:

ﬂ

3 S «<ENTER»
L «ENTER»

Veremos como todas las lineas a
partir de la 3 (incluida ésta) han sido
desplazadas hacia abajo, por lo que,
la que antes era 3 ahora es 4, la 4 pasa
aserla 5 y asi sucesivamente. Una ca-
so especial sucede con la linea 15 que
desaparece sin posibilidad de ser re-
cuperada, por tanto, debe tener mu-
cho cuidado si tiene-algo en esta
linea.

Ahora que tenemos una linea en
blanco lo dnico que tenemos que ha-
cer es introducir la instruccion CR
(para que salte de linga antes de in-
troducir el nimero), de un modo si-
milar a las inserciones hechas ante-
riormente, es decir, tecleandn:

3 P CR «ENTER»

Sia continuacion volvemos a listar
la pantalla, veremos como la linea ha
sido introducida en su sitio.

Supongamos que ahora queremos
hacer otra modificacion, consistente
en que el ordenador nos imprima la
frase «el cuadrado de X es Y», donde
X son los nimeros del 1 al 10 y sus
cuadrados correspondientes. Para
ello, y tal como tenemos el texto aho-
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ra, debemos borrar la linea 3 que
contenia el CR, y anadir otras conte-
wmiendo las instrucciones necesarias
para imprimir la frase. En primer lu-
gar, debemos borrar la linea 3, utih-
zando la instruccion D, que elimina
la linea indicada en la parte supenor
de la pila y sube todas las situadas de-
bajo para que ocupen su espacio,
aniadiendo una linea en blanco en la
15 (s1 se hubiese borrado esta misma
linea antenormente debido al co-
mando 5, no volvera a aparecer). A
continuacion, se deben introducir
las palabras necesarias para formar la
frase, de modo que quede la defini-
cion como se indica en la figura 3. Pa-
ra hacer esto, podemos usar las pala-
bras § y P ya defimidas anteriormen-
te, lo que queda como ejercicio para
¢l lector..

Se debe tener en cuenta que en de-
terminadas implementaciones del
FORTH s6lo se puede tener una pan-
talla a la vez, de modo que si decimos
2 CLEAR, perderemos automitica-
mente todo ¢l contenido de la panta-
lla uno (a menos que lo hubiésemos
grabado en cinta). Asi mismo, si rea-
lizamos cualquier otra operacion an-
tes de realizar el CLEAR, el ordena-
dor se creerd que estamos refiriendo-
nos a una pantalla que se ha grabado
en cinta e intentara cargarla, dindo-
Nos un mensaje para que pongamos
en marcha el cassette.

Naturalmente, si usted pensaba

crear ¢l mejor programa del mundo,
descubrira que con las 16 lineas dis-
ponibles no tiene suficiente, pero es-
to también tiene solucion. Sillega al
final de la pigina v tiene que seguir
escribiendo, ponga dos guiones se-
guidos del simbolo mayor. Esto hace
que cuando el ordenador esté compi-
lado y llegue a este punto, en vez de
parar, siga en la pigina siguiente, car-
gindola de cinta si no esti en memo-
ria. De este modo, se puede crear una
definicion tan larga como pantallas
le permita tener el sistema. Un ejem-
plo de esto se ve en la figura 4 en la

que un texto ocupa toda la pantalla
uno y continua en la dos.

Principios basicos del
manejo de dibujos y texto

En este apartado vamos a ver cé-
mo funciona la pantalla real del
Spectrum (iojo, aqui no nos referi-
mos a las pantallas del editor, sino a
la zona de memoria donde se alma-
cenan los dibujos y textos que salen
por el televisor!), como estd dividida
y como podemos crear algunos efec-
tos bastante sencillos. Con estos
prmupim y algunos conocimientos
mds que se tratan mas adelante, po-
dremos crear infinidad de efectos, e
incluso, juegos de gran animacion.

La pantalla del Spectrum estd ba-
sada en un diseio llamado «bit map-

peds=, esto quiere decir que a cada
punto de la imagen le corresponde
un bit de memoria. Unos circuitos
auxiliares (la ULA) se encargan de
que ese «uno» o =cero» llegue a la
pantalla sélo con ponerlo en su posi-
cion de memoria. Basta conocer las
posiciones de memoria y como estan
ordenadas, para dibujar en el Spec-
trum.

La pantalla ocupa una zona de me-
moria que va desde la 16384 hasta la
22527. Asi mismo, los atnibutos (co-
lores, brillo, etc.) de cada cuadrado
de 8 pm 8 puntos estin colocados a
partir de la 22528 hasta 23295. Con
esto parece pan comido el manejar la
pantalla, sabiendo donde estd el pun-
to que queremos dibujar, basta coger
la direccion de la memoria base y
anadirle la distancia hasta el punto.
Pero esto no es cierto, en primer lu-
gar hay que tener en cuenta que di-
chos puntos son bits (cada byte esta
compuesto de 8 bits) y palabras de
dieciséis bits que son las que maneja

el FORTH, ademas las direcciones
de memoria no estin ordenadas con-
secutivamente, sino que después de
la prnmm linea de pantalla (recorde-
mos que ésta tiene 192 lineas de 256
puntos cada una) va la novena, y a
continuacion la 17, 25, 33, 41, 49, 57
vy después de estas siete, viene la se-
gunda que ird seguida por la 10, 18
(separadas entre si por ocho lineas).
Este planteamiento es lo suficiente-

o fn ] m
.atrib 5 :
3-35% 22528 do ‘F e 0 variable punterc
i}
i Figura: 10 par hoty
| puntero |
fmp T R 164 allot
: disponible—s __afiadimos |
palabra
Figura: 9 T v;mhula::‘ilﬂ _dmm—l Figura: ‘IZ
igura:
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mente complicado como para optar
por un manejo simplificado, cuando
se guiere trabajar punto a punto, pe-
ro antes de eso, veamos qué se puede
hacer con los conocimientos adgui-
ridos hasta ahora.

Como toda la pantalla estd entre
las direcciones indicadas (aunque al-
go desordenada), podemos crear de-
terminadas palabras que actuen so-
bre toda la pantalla. La primera de
ellas la vamos a llamar «LLENA» y
nos permite llenar la pantalla con un
numero (que expresado en binario
equivale a una sucesion de unos y ce-
rOS y €5t0s SON PUNtos ¢ ZoNas vacias
como ya hemos visto) dado sobre la
pila antes de introducir el nombre de
esta palabra.

Como hemos indicado, cada ni-
mero son 16 bits, es decir, dieciséis
puntos de la pantalla (ver figura 5)
pero ¢l Spectrum direcciona la me-
moria en grupos de 8, por lo que des-
pueés de almacenarlo en la direccion
N, no habra que almacenarla en la
N + 1, ya que ésta ya la habremos al-
macenado con la N, sinoen laN + 2
que sera la siguiente. Ademas (por 51
va fuera poca complicacion) los dos
bytes componentes del nimero se al-
macenan en ¢l orden inverso al que
seria de esperar (ver figura 6). Estos
dos problemas los podemos evitar
haciendo los incrementos de uno en
uno y enlugar de usar la «!», usar «Cl»
como ya vimos en un capitulo ante-
rior o 51 su FORTH no tiene esta ins-
truccion, la POKE que nos detini-
mos. Este método tiene como des-
ventaja que solo podemos hacer una
trama de ocho puntos distintos en lu-
gar de dieciséis, pero eso, como se ve
en la practica, no es tan grave.

Como hay opiniones para todos
los gustos, hemos desarrollado la pa-
labra de los dos modos, dibujando
byte a byte (en blogues de ocho pun-
tos) como estd en la figura 7 y en blo-
ques de 16 como se indica en el lista-
do de la figura 8. El proceso es muy
similar en ambos casos. En primer lu-
gar, establecemos la primera y iltima
direccion del bucle, que en el caso de
almacenar 16 bits la direccion final
es uno menos que la direccion final

del de 8 bits y ademas en éste el incre-
36/ ZX

0 variable contador

= creadir
0 contador |
22528 16384 do

i
2048 0.do
dup
i
A
puntero @
contador @
3

) :
contador @
2+
contador |
256 +loop
drop
32 +loop

Figura: 13

mento ¢s uno mientras que en aqueél
es dos. Despues de esto, cogemos el
numero que previamente debe ha-
berse almacenado en la pila, lo duphi-
camos para que al usarlo no se pierda
y sacamos ¢l valor del contador de la
pila de los bucles para meterlo en la
del usuario, a continuacioén, y por
medio de la orden «!» 0 «C!» segin el
caso, almacenamos la trama (termi-
no que vamos a utilizar para designar
a un namero de 8 a 16 bits que s¢ em-
plea, no como nimero sino para di-
bujarlo) en la memoria y repetimos el
bucle. Fijese que en ambos casos, la
semilla que introdujimos al principio
se queda en la pila al terminar, por lo
que si quiere eliminarla, tendrd que
hacer un DROP después de terminar
el bucle.

Otra palabra interesante para defi-
nir es la que pone todo el fondo de la
pantalla a un mismo tono, en ésta se
utiliza «C!», ya que los atributos se
indican en bloques de 8 bits, y su tor-

mato es similar a la de LLENA pero,
variando tnicamente los limites del
bucle. El histado correspondiente se
ve en la figura 9. Al igual que antes,
tendrd que hacerun DROPsinovaa
usar el niimero usado para el atribu-
to.

Un manejo sencillo de la
pantalla, la indexacion

Las dos palabras definidas hasta
ahora se referian a toda la pantalla y
si las has ejecutado, habris visto que
aunque la cuenta del bucle es hneal
(se va contando de uno en uno sin
hacer saltos extranos), la pantalla se
rellena de un modo bastante extrano,
como comentibamos antes. Eviden-
temente, el intentar dibujar de este
modo es bastante complejo, ya que
aungue se basa en una formula no ex-
cesivamente complicada, si es algo
dificil de entender por el usuario y
malgasta iempo cndI; que s€ va a uti-
lizar, una solucidn alternativa con-
siste en crearse una tabla al pnincipio,
similar en idea a las matrices del BA-
SIC, en la que cada elemento es la co-
lumna correspondiente (de la 1 ala
192) v dentro de ¢l se halla la direc-
cion de esa linea de pantalla (figura
10). De este modo, podemos hallar
rapidamente la direccion correspon-
diente.

El problema que se plantea con es-
te metodo es que no sabemos como
almacenar tablas, hasta ahora sélo
hemos visto como método de alma-
cenamiento, las variables, que sdlo
permiten almacenar un numero, y la
pila que cambia constantemente y
que no sabemos donde estd. Pero en
el FORTH existe un sitio donde po-
demos crear todo el espacio que que-
ramos, sin que nos lo borre el orde-
nador y del que podemos saber la di-
reccion, es en el diccionario, es decir,
en el sitio donde se almacenan todas
las definiciones que creemos. Exis-
ten dos palabras que veremos a conti-
nuacion, y que nos permiten crearun
espacio en ¢l para nuestro uso y ave-
riguar su direccion.

Antes de explicarlas veremos co-
mo se almacenan los datos en el dic-




cionario. En primer lugar, hay que
li.':'l-]'l\'l{'ltf!rll.'} COmMmao 51 ['I,J'L\L otra pl]:t
cn |.'| LIUL, (= § |ugir [IL '|'|.|'.|]'|'|L|f}:‘:n1 S ll
macenan instrucciones. Ademas, el
FORTH mantiene una vanable pro-
pia en la que almacena la direccion
de la siguiente memoria disponible
despues del diu‘inn.irm, sidefinimos
otra palabra, la almacena a partir de
esa posicion y actualiza la varable de
modo que senale el final de esa pala-
bra(figura 11). Pues bien, este mismo
proceso se puede ejecutar a peticion
nuestra con la diferencia de que nose
almacena nada, sino que ese espacio
{que se le dice previamente cuanto
es) queda a nuestra disposicion.

La primera palabra que vamos a
ver es HERE, lo unico que hace
es colocar en la pila del usuario el
contenido de la variable antes men-
cionada, de modo que podamos ope-
rar con ella. La otra palabra es

llena
192 0 do
i

310do
dup

2 *

i+
puntero @
+ @

rot

dup

rot

¢l

swap
loop
drop
loop

Figur.r. 14

ALLOT, esta coge el nimero situado
en la parte supenor de la pila y lo crea
tanto espacio en la pila como se le in-
dique, actuahizando la vaniable antes
mencionada. Debe tenerse muy en
cuenta que el espacio creado se mide
en bytes y que s1 lo que queremos al-
macenar son numeros de 16 bits (co-
mo ¢s el caso de las direcciones), ten-
drt'r“ﬁ-\- {IUL’ reservar tanto C}i.p;ll;_'lﬁ
COMO NUMeros queramos reservar
multiplicando por dos. Por ejemplo,
st queremos almacenar 192 numeros
{que son las lineas que hay en la pan-
talla), téndremos que reservar 192%2
= 384 bytes, lo que se haria simple-
mente, diciendo 384 ALLOT, Pero
antes d'.' 11114.'{‘r 510, lenemaos i.ll.]t' Co)
ger la direccion de la base (la direc-
c1on de la vanable antes de crear el
espacio) vy guardarla a buen recaudo,
por ejemplo, en una variable creada
de antemano que podemos llamar
puntero. Una vez hecho esto ya dis-
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ponemos- de espacio para guardar
nuestras direcciones. El proceso a se-
ZUIr para crear este espacio se detalla
en la figura 12 y es como sigue: en pri-
mer lugar, nos detimmos la vanable
base, a continuacion hallamos, por
medio de HERE, la posicion de la va-
riable antes comentada v la guarda-
mos en puntero y, por ultimo, crea-
mos ¢l espacio diciendo 384 ALLOT.

Una vez creado este espacio, debe-
mos guardar en ¢l todas las direccio-
nes de la pantalla. Un meétodo podnia
consistir en meterlas alli una a una
indicando su direccion previamente
calculada a mano, pero esto puede
ser sumamente horrible, sobre todo,
cuando nos podemos crear una sen-
cilla palabra  (que  lamaremos
CREADIR), que lo hara por noso-
tros. Los tundamentos de esto son
muy sencillos, 51 nos fipamos en ¢l

mapa de la pantalla del Spectrum, ve-
remos que las direcciones de cada 8
I'IIH{,.'JH1| I','IH}H,‘.?.! “!,.l.l'l J cOontar LIL'\I{L' I.I
cero (a partir de ahpra considerare-
mos que las lincas van numeradas de
0a 191 vnode | a 192 va que nos ta-
cilitard los manejos posteriores), la 0,
la 8, la 16, ete., estan separadas entre
si por treinta y dos v cada una de las
oche lineas que torman este blogue
se diterencia de sus adyacentes por
256, este cileulo se puede realizar de
torma muy sencilla por dos bucles
anidados que se merementen de 32
en 32 v de 256 en 256, respectiva-
mente, a la vez quc el contador de
distino se va merementando de 1 en
I de modo que la direccion generada
se almacena en su lugar correspon-
diente. Esta palabra se muestra en |
figura 13.

Una vez creada la tabla de mdexa-

T T e e R S S s S e S e G Ty

ciom, el metodo de acceder a una de-
terminada posicion de pantalla es
muy sencillo, sabiendo la linea a la
que queremos acceder, usamos fa va-
niable puntero para sumarsela a la
linea que previamente  habremos
multiplicado por dos, ya que las di-
recciones son de bytes y los numeros
son de dos bytes cada uno (16 bats) y
por medio de L sacaremos la direc-
cion real de la linea sumindaole ¢ ni-
mero del byte dentro de La linea (de 0
a 31) podemos acceder v guardar lo
QUE QUERIMOS €N esd PosIcion por
medio de «Cle, Asi se puede ver co-
mo nos defimmos en la figura 14 |a
palabra «LLENAw de nuevo, pero es-
ta vez, realizando el proceso secuen-
cialmente de modo que en la panta-
lla queda mucho mis natural, casi
como un telon gue baja. éle da eso
alguna idea? (m}
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ZX premiara mensualmente los programas que
hagan llegar los lectores.

Para participar en este concurso abierto, todo
aficionado a los ordenadores ZX81 y ZX Spectrum,
debera hacer llegar a la redaccion de la
revista el listado, un cassette y un texto
explicativo,

Entre todos los programas que
recibamos cada mes, seran seleccionados
para su publicacién aquellos que retinan
los siguientes criterios:

— Originalidad de la aplicacion.
— Simplicidad del método de programacion.

La finica condicién para participar
en el concurso sera que los programas
no hayan sido publicados previamente en
ninguna revista.

UN ZX MICRODRIVE™
sera sorteado cada mes entre todos
los programas que recibamaos,
con independencia de que sean
publicados o no.




Pregunta: Si en un
INPUT numérico
introducimos, por
error, caracteres
alfanuméricos, el
programa se detiene con
un mensaje de error y
las consecuencias
pueden ser importantes,
como borrado del
formato de pantalla, etc.
Mi pregunrta es désta
rutina de comprobacion
se puede realizar de
forma sencilla?

M.G.M.
Albacete

Respuesta: La
solucion no es
complicada, basta con
utilizar la instruccion
CODE en un INPUT
alfanumeérico para
detectar si se ha

gracias a la linea 20, 1
s¢ ha introducido un
numero o no. Funciona
de la forma siguiente, en
la linea 10, se introduce
cualquier caricter del
teclado, ya sea numero o
letra y se comprueba, en
la linea 20 con la
instruccion CODE. Esta
obtendri el codigo del
caricter introducido y lo
compara con ¢l valor o
esos valores que
nosotros hemos
establecido. En nuestro
caso, solo admitiremos
los valores numéricos,
por eso se pregunta si el
codigo maquina entre 48
y 57.

51 no se sabe ¢l

codigo de un caricter, lo
podremos obtener del
manual de Spectrum, en
la pagina 183. 51 no se

.
40 GO TO 10

10 INFUT LINE a%
20 IF CODE ai*’-ﬂE OF CODE a%-»57
THEM FRINT "Error":
Z0 FRINT “Es 21 numero

G0 TO 10

introducido un numero,
una letra, o un
comando. No hay mejor
manera de ilustrar esto
gue CON un programa,
por lo que a
continuacion mostramos
uno que solo admite
nimeros y ninguna letra

Comentarios: Esta
rutina comprueba,

40/ ZX

tiene el manual, se
puede introducir el
siguiente comando
directo: PRINT CODE
acaricters, y
obtendremos el nimero
correspondiente del
caricter que dqseemos
€n nuestra opcion, para
evitar asi, que al
€quIVOCarnos se estropee
el programa.

Pregunta: Les rucgo
me expliquen qué
significa el simbolo
En algin programa he
visto PRINT 0, v no se
lo que es.

J.RSS.

Vizcaya

Respuesta:Este
simbolo que habris visto
€N varios programas
indican que la salida de
los datos se haga por el
canal que se especifica a
continuacion. Por
ejemplo, cuando el canal
sea 0, se imprimird en
las dos lineas inferiores
de la pantalla. Prueba
hacer lo siguiente:
PRINT 0; «Hola»:
PAUSE 0. Comprobaris
que el mensaje aparece
en la linea 24, E
comando de pausa estd
puesto para que el
mensaje no se borre.
Este simbolo « » se
utiliza con frecuencia a
la hora de crear ficheros
en Microdrive con ¢l
interface 1. En total hay
16 canales que en
NImMeros sucesivos
explicaremos.

Pregunta: En el
nimero 7
correspondiente al mes
de junio, incluyen un
programa denominado
«AGENDA DE
DIRECCIONES». En si
el programa parece
bueno salvo por una
cosa: he introducido 100
datos y su capacidad de
respuesta para la
basqueda de un dato
concreto es muy lenta.
Si quiero acceder al dato

namero 1 (por orden de
introduccion), el
resultado es casi
inmediato, pero s yo
necesito visionar el dato
100, debo dejar pasar
entre 40 y 20 segundos
antes de obtener la
respuesta satisfactoria.
Mi pregunta por tanto es
la siguiente: ¢Hay alguna
forma en que
modificando ¢l
programa, se obtenga
una respuesta mas ripida
o por el contrario, esto
es normal que suceda y
no se pueden obtener
los datos de otra
manera’

A.C.N.
Madrid

Respuesta: Para
acceder a cualgquier
elemento de una tabla,
independientemente de
su longitud, existen dos
métodos: Blasqueda
secuencial y busqueda
dicotomica. El primero
es ¢l mas utilizado,
debido principalmente a
que las tablas, al no ser
muy extensas, no
requlcr{.n cspccmi
atencion, y muchas
veces nos conformamos
con ir comprando
registro a registro hasta
dar con el que
deseamos. El segundo
meétodo es algo mas
completo y es muy util a
la hora de buscar algin
elemento en una tabla
muy grande, se
denomina busqueda
dicotémica, y su
principal ventaja reside a
que se van
comprobando mitades
de la tabla. Sélo hay una
pega, y ésta, se debe a

que debe estar ordenada



la tabla, en nuestro caso,
alfabéticamente. Trabaja
de la sigmiente manera;
introducimos el nombre
a buscar y preguntamos
si es igual, mayor o
menor que ¢l elemento
situado en la mitad de la
tabla. Cuando sea igual
no habra que hacer nada
mas, ya que se ha
encontrado y podremos
consultar lo que
deseemos. Si es menor,
entonces descartaremos
la otra mitad de la tabla
y continuaremos la
basqueda de la misma
torma que la anterior,
esto es, comprobaremos
nuestro elemento con el
de la mitad de esa parte
de la tabla. Esto lo
haremos sucesivamente
hasta que encontremos
el elemento.

Pregunta: En la
revista nimero 11
dijeron que la
mstruccion [N tiene un
funcionamiento similar
al de la instruccion
INKEY$, pero no lo
explicaron. ¢Podrian
comentar como
funciona?

H.C.
Madrid

Respuesta: En esta
misma seccion hay una
pregunta similar con un
ejemplo, espero que
tanto a ti como a los
lectores que tengan
problemas con esa

imstruccion lo entiendan.

De todos modos
cualquier duda de este
tipo es bienvenida a esta
redaccion.

Pregunta: Me podrian
explicar como ejecutar el
programa AGENDA del
niumero 7. Pues al tener
grabado en la cinta y
poner en la pregunta
«Datos a introducir» por
ejemplo 3, me sale
subindice erréneo en la
linea 1010:2, ¢Se pueden
enviar programas en
PASCAL?

J.M.M.
Madnd

Respuesta: El error
que aparece en esa linea
se debe a que la segunda
instruccion esta mal
copiada. Comprueba el
listado por que este
programa no nos ha
dado problema alguno.
En cuanto a los
programas de PASCAL,
solo podemos decir una
cosa ¢A QUE ESPERAS?
y no solo a ti, sino a
todos nuestros lectores.
Nos gustaria recibir
programas en cualquier
tipo de lenguaje.

Pregunta:

Me gustaria que me
dijeeran cual es el
numero o codigo de la
instruccion assembler
LDIR, pues en el
manual no esta, y si es
posible la utilizacion de.
los registros que se

emplean.
racias y hasta otra,
R.D.G.
Sabadell
Respuesta:

La instruccion
assembler LDIR es,
como muchas otras del
280, una de las que se
les anadieron al ampliar
el juego de instrucciones
de 8080, el procesador
«padre» del 280. Como

el juego de instrucciones.

estaba ya pricticamente
lleno, se le amplio.
afiadiendo un prefijo a
los codigos ya existentes.
Estos preium sl vienen
en el manual del
Spectrum si te fijas,
existen tres columnas a
la derecha del juego de
caracteres, normal (a la
izquierdaZ) despues de
CB (central) y A)ES[JI.IES
de ED (la columna
derecha).

En esta dltima
columna es donde estid
LDIR, justo en el
caracter 176 (80). La
mstruccion LDIR es, por
tanto, EDBO.

En cuanto a s es
posible ¢l uso de los
registros involucrados,
BC, DE y HL, no hay

mas problemas que ¢l

hecho de que el registro
BC se usa para devolver
resultados al BASIC. Por

ejemplo:

LD BC,1800 1, 255, 23

LD HL, 400033, 0, 64
LD DE, 4001 17, 1, 64
LD HL, 0054, 0,

LDIR 237, 176
RET 201

Si cargas este programa
justo encima de RAM-
TOP y lo ejecutas (se pue-
de cargar en cualquier po-
sicion), verds como te ha-
ce un borrado de pantalla
sin alterar los atributos, Si
lo  llamas  mediante
PRINT USR NNNN, im-
primird un cero cuando
acabe (el valor del par de
registros BC).

Empresa.

REGISTER LATELY
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Pregunta: <Para que
sirven los signos en rojo
que hay de la A a la G?
Por mucho que busco en
¢l manual, no encuentro
nada.

A.P.
Zaragoza

Respuesta: Es logico
que no los encuentres
puesto que se tratan de
simbolos utilizados o
para hacer grificos
detinidos o como signos
en funciones
matemdticas.

Pregunta: 51 CHRS
97 = wan, épor que DIM
CHRS 97 da error de
sintaxis?, va que
entonces, PRINT CHRS
97 también tendria que
dar error,

M.U.R.
Madrid

Respuesta: En primer
lugar la instruccion DIM
requiere diversos
parametros que ti no
indicas. Uno de ellos es
¢l nombre de la cadena
o matriz donde vas a
almacenar informacion,
siguieres que esta tenga
un valor de 97, tendrias
que utilizar la
instruccion CODE y no
CHRS. La razon es muy
simple, CHRS dari ¢l
valor, en caracter, del
niamero que se pone a
continuacion, y una
cadena no se puede
dimensionar a una letra
(por lo menos si esa
letra no esta definida

42 1 EX

CON und instruceion
LET). De manera que s
descas dimensionar una
cadena, b por ejemplo,
con una longitud de 97,
v deseas unhzar ese
meétodo, has de hacer lo
siguiente; DIM bCODE
wan). De esta forma, es
como s1 hubieramaos
hecho DIM b(97).

Pregunta: Mi
problema es el siguente:
sin darme cuenta
conecté la ampliacion de
Memori sin
desenchutar ¢l Spectrum
¥ aparecieron en la
pantalla 4 lineas gruesas
verticales negras, <Que
le ha pasado? cMe
costard mucho el
arreglo?

Ricardo
Alicante

Respuesta: Por
desgracia v al hacer esa
operacion has quemado
la ULA. Tendris que
levarla a la tenda
donde lo adquiriste para
que te cambien dicha
peza.

Pregunta: Tengo un
ordenador de ZX-81 v el
siguiente problema.
Estoy pasando
programas del Spectrum
al ZX-81, pero éste no
tiene la instruccion BIN.
¢Como puedo resolver el
problema?

A.P.A.

Republica Dominicana

Respuesta: En el
numero de febrero se
publicaron en la seccion
de IDEAS una serie de
tablas para convertir
programas del ZX-81 al
Spectrum y viceversa.

Pregunta: <Hay
alguna manera de lograr
que dos teclas actaen al
mismo tiempo?

J.P.
Madrid

Respuesta: En ¢l
numero de marzo un
lector hizo la misma
pregunta, por lo que te
remito a diche namero.

Pregunta: <Podrian
explicarme como se
pone en marcha el
programa CONTABLE
del nimero 15 de ZX, ya
que al introducir la
techa de AAMM, en
distintas formas, siempre
sale; ERROR FECHA
NO VALIDA.

E.G.M.
Madrid

E.P.R.
Almeria

Respuesta: En ese
programa la techa se
ntroduce de la siguiente
torma: primero las dos
ULTIMAS cifras del afio
y a continuacion el mes.
Por esta razon seria
conveniente alterar esa
linca del programa por
la siguiente; 15 INPUT
«ANNO EN CURSO
DOS ULTIMAS
CIFRAS»; AND y asi
corregird el «errors que
aparece.

Pregunta: Tengo
algunos programas gue
Creo interesantes, pero
por falta de impresora
no puedo sacar listados
para envidrselos.
«Podrian hacer los
listados a partir del
cassette?

J.M.B.
Barcelona

Respuesta: No es
imprescindible mandar
el listado para paruicipar
en ¢l concurso, pero nos
ayuda a comprobar de
un vistazo el programa
enviado. Por supuesto
admitimos cualquier
programa sin listado, ¢so
si, en su lugar se ha de
enviar las instrucciones
v descripcion del
programa en cuestion.

Pregunta: Me gustaria
saber las diferencias
entre los modelos 2 y 3
con 3B (yo tengo 3B),
como la mstruccion IN,
etc.

M.5.D.

Gerona

Respuesta: Las
diferencias entre los
modelos, basicamente
estan en la disposicion
interna de los diversos
clementos y en
tuncionamiento de la
instruccion IN. De
cualguier manera en el
numero de marzo, en
esta seccion se dio una
contestacion a un lector
en que incluimos un
programa para explicar
el funcionamiento de la
sentencia [N



Pregunta: Quisiera
hacerles unas preguntas
referentes a las
instrucciones del color
del Spectrum.

1) ¢Como se logra
ue en la misma linea
e un programa

aparezcan palabras o
letras de distinto color?

2) «Como se podria
volver a la normalidad
todo un programa que
ha sido alterado con
INV. VIDEO?

FJ.L.

Barcelona

Respuesta:
Contestaremos primero
la segunda duda ya que
la primera ¢s algo mis
larga. Para volver a la
normalidad un programa
o simplemente una letra
que han sido alteradas
con INV. VIDEO, hay
que hacer la operacion
opuesta, es decir,
cambiarlo todo con
TRUE VIDEO (CAPS
SHIFT y 3).

En la primera
pregunta ya entran en
juego varias teclas. Es
decir, si queremos hacer
un PRIN con algunas de
las palabras en otro
color habri que pulsar a
la vez las siguientes
teclas; CAPS SHIT +
SYMBOL SHIFT,
observaris que el cursor
se pone en modo E. A
continuacion se pulsan
CAPS SHIFT + el color
que deseemos, y
podremos comprobar
que el cursor se ha
puesto en modo L y del
color especificado.
Ahora podris teclear lo
que desees y del color
que mas te guste. Para
volver a la normalidad,

se repite el proceso pero
cuando pulsemos el
color deseado, éste ha
de ser 0.

Pregunta: Desearia
que me respondiesen a
vanas preguntas. En
primer lugar équé son
las variables del sistema?
cqué es el RAMTOP y el
MEMBOT? ¢padria
mandarles programas
para el ZX-81 en hstado,
pues no tengo cassette?

J.A.
Madrid

Respuesta: Las
vartables del sistema son
bytes que el ordenador
tiene para ¢l control
interno de las
operaciones que se
realizan. Algunas de
ellas se pueden utilizar
sin causar prablema
alguno. Sin embargo,
hay otras que si se usan
mal, pueden provocar el
conocido blogueo o
«crash» del Spectrum.
En el manual que viene
con el Spectrum tienes
una breve descripcion
acerca de ellas, pero si
deseas estudiarlas mais a
fondo en el namero |
de TODOSPECTRUM
se expuso un articulo
muy complem acerca de
ellas, como son y para
qué se utilizan. Todas
tienen un cometido
especial; en el caso del
RAMTOP, nos indica la
posicion del altimo byte
de la memona utlizable,
sin tener en cuenta los
caracteres definidos por
¢l usuario, los cuales se
almacenan mas alld de

esta direccion,
MEMBOT, tene otra
funcion, y es la de
ayadar a la «pilas
calculador a guardar
numeros que ¢n la zona
destinada a ellos no se
pueden guardar.

A tu ditima pregunta
solo podemos
contestarla con otra,
épor qué no lo has
enviado ya?

Pregunta: 1) <Como
¢s posible que cargando
un programa salga al
MISMo Hempo un
dibujo? 2) ¢Como se¢
puede empezar un
programa sin introducir
RUN? 3) <Por que a
VeCes Se me corta un
programa mientras se
estd cargando?

F.L.
Zaragoza

Respuesta: Para cargar
dibujos desde cassette v
antes de cargar un
programa, ha de hacerse
con la istruccion
LOAD snombres
SCREENS pero antes
tuene que haberse
almacenado mediante
SAVE snombre»
SCREENS, siendo
«nombrex el que se le ha
dado al dibujo.

La autoejecucion de
un programa se hace
con la instruccion LINE
xxx, siendo xxx el
numero de micio de
ejecucion. Para ello hay
que grabar el programa
con ¢l siguiente
comando, SAVE
snombres LINE xxx, con
esto se ejecutara ¢l

programa a partir de la
linea especificada sin
tener que hacer RUN.

La altima cuestion
que planteas puede tener
diversos motivos, desde
grabar con una cinta que
no esta en condiciones
hasta una mala
grabacion, esto ultimo
estd en funcion del tipo
de cassette utilizado.
Comprueba que la
grabacion esta correcta
que ¢l aparato sea uno
en condiciones. Es
Mejor un casselte
pequeno que uno Lrnml:
y con mucha potencia.

Pregunta: Posco un
Spectrum 16 K vy me
gustaria amphiarlo a
18 K, para ello
agradeceria gque me
indicaran la mejor forma
de hacerlo, <interna o
externamente?

F.M.M.

Burgos

Respuesta: Al ampliar
la memonria del
Spectrum hay que tener
muy en cuenta que es
una operacion delicada y
permanente, es decir, si
se amplia serd una vez y
no se va a estar
quitando mi poniendo.
Indudablemente la
mejor forma seria
hacerlo internamente, va
que por estética y
funcionalidad es la
mejor forma de que no
se suelte ni que se
desconecte «sin querers,
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Pregunta: A veces en
los programas, cuando
los cargo aparece en la
pantalla; «TAPE
LOADING ERROR
0:1=. M1 pregunta es <a
qué se debe? y iqué es
0:12 También quisiera
que me indicaran acerca
de cudl es la mejor
manera de amplhar la
memoria del Spectrum,
cinternd ©
externamente?

A.L.D.
Zaragoza

Respuesta: El mensaje
de error a que haces
referencia suele aparecen
cuando cargas programas
grabados con otro tipo
de cassette, o cuando el
volumen estd demasiado
alto, o debido a otras
causas. Lo mas probable
¢s que tengas que variar
el angulo (acimut) de las
cabezas del cassette.
Esto se hace ajustindola
con un destornillador
pequeno, a ser posible
que no sea de metal,
puesto que puede danar
la cabeza reproductora,
Una vez ajustada la
reproduccion ha de ser
perfecta. Como nota
final a este punto solo
queda anadir una cosa;
mucha paciencia, es una
labor que la puede hacer
cualguiera (no hace falta
pOSEer CONOCIMIENtos
técnicos) pero requiere
atencion. Referente a la
amphacion de memona,
solo podemos decir que
sobre gustos no hay
nada escrito. Ahora si
vamos a lo prictico,
indudablemente es
mejor la interna que la
externa. Dejemos claro
que las dos funcionan
igual de bien, pero la
44 1 £X

externa siempre tendrd
¢l inconveniente de que
estd desprotegida de los
golpes (por ejemplo, al
mover el Spectrum, ¢tc)
por lo que serd mas
propensa a tener
problemas.

Pregunta: En ¢l
programa «TRON« del
numero 14 de la revista
ZX me he encontrado
con el problema de que
no puedo cambiar la
direccion de la moto.
También quisiera que
aclarasen la forma de
controlar ¢l scroll? de la
pantalla, y como

ntraducirlo en un
programa.

ijIPli

Teruel

D.E.C.
Madrid

A.G.
Madnd

Respuesta: El
problema esti en que
ese programa utiliza la
sentencia [N para
controlar las motos.
Como tu Spectrum no
serd de la misima serie
que el del programa,
tendris por tanto que
alterar los numeros de
las lineas 1005 a la 1040,
En su lugar pondris el
resultado de restar 64 de
cada numero y con esto
se resuelve la «pegar.
Para controlar el scroll?
de la pantalla, hay que
adentrarse un poco en
las variables del sistema.
Aqui, tendremos que
alterar ¢l valor de la
varible SCR CT, que es
la responsable del

numero de scroll? que
Aparecen. 51 ponemos
POKE 23692,255
podremos observar
como desaparece el
mensaje fatidico. Esto es
en teoria, ya gue
después de 255 lineas
aparecerd de nuevo. Lo
que hace es visualizar
ese mensaje cada 255
lineas. Para introducirlo
en un programa es algo
mids difial, ya que se
puede alterar el
contenido del mismo.
De todos modos, es
cuestion de probarlo, en
algunos programas no
surgirin problemas y en
oLros si.

Pregunta: Quisiera
saber como grabar datos
en cinta.

E.P.E.
Barcelona

Respuesta: Siempre
que tengas datos en
cinta (o en Microdrive) y
quieras almacenarlos,
tendras que dar la
siguiente instruccion:

Si es en cinta el
comando es; SAVE
«nombre» DATA a () y
st en en Microdrive;
SAVE «nombre= DATA
a ()

Siendo «nombre» el
que has puesto al
programa y a () la matriz
a guardar. Ten en cuenta
que en el ejemplo, a (),
solo contiene nimeros.
51 fuera alfanumeérica
(contiene numeros y
letras) se pondria a$ ().
Como altima aclaracion,
la matriz a () ha de estar

definida en una
sentencia DIM de la
forma siguiente; DIN a
(12) o DIM a (10,30) a
DIM a$ (15,10), segin
las necesidades.

Pregunta: El
programa publicado en
¢l numero 12 de ZX
llamado «<ATAQUE» no
me funciona. ¢Podria ser
que las lincas 257 a 270
estuvieran mal?

ARV,
Madrid

Respuesta: El
programa mencionado
funciona perfectamente,
lo que ocurre es que,
etectivamente hay que
cambiar los valores de
las lineas 257 a 270.
Esto se debe al
funcionamiento de la
instruccion IN, que
segun la version del
Spectrum dard unos
valores u otros.-En tu
caso tienes que alterar
los valores de estas
lineas y restar 64 de
todos ellos. Con esto
arreglaras el problema.

Pregunta: Me gustaria
saber a que variable se le
asigna el valor de
«distancia plano
proyeccion» aparecido
en el numero 7, en ¢l

programa
<GENERADOR DE
PLANQOS»,
A.G.
Madrid

Respuesta: La variable
a que pertenece dicho
INPUT es L.




Pregunta: He jugado
muchas veces con mis
amigos y solo una vez
de todas ellas en la fase
de la habilidad, o sea en
el jur:go de los dos
mufiecos, pude llegar
hasta la parte superior y
salir por las puertas del
destino. En una de ellas,
¢l juego me propone que
debo resolver un enigma
y contestar la respuesta
por carta. <Podrian
aclararme mis de qué va
esto, pues hasta ahora
no me entero?

I.D.LM
Almeria

Respuesta: Estimada
amiga tienes que saber
gue hay cosas que no
podemos decirte, pues
de este modo
levantariamos la pista a
todos nuestros lectores;
pero de cualquier
manera trataremos de
ayudarte dentro de
nuestras posibilidades.

Como podris ver en
la pantalla, una vez que
sales por las puertas,
aparece un mensaje con
el enigma a resolver. Alli
se te da la pista que en
un mumero atrasado de
nuestra revista,
ENCONIFArS UN mensaje
(dentro de un anuncio
publicitario del
ordenador mis vendido),
que te ayudard a resolver
el enigma. Solo tienes
que localizar dicho
anuncio y el resto te
vendri rodado, porque
la solucion es muy ficl.

Cualquier problema
vuelve a consultarnos y
en el ndimero siguiente
trataremos de echarte

otra «manita». Buena
suerte.

Pregunta: Varias
cartas recibidas nos
consultan sobre la techa
del cierre del concurso,
¥ sl van a tener tiempo
de practicar para sacar
puntuaciones altas y
buenas.

Respuesta: A todos
nuestros consultantes
queremos llevarles
tranquilidad y podemos
informarles que
efectivamente el cierre
del concurso ha sido
postergado para dentro
de tres meses para
permitir que todos los
usuarios de este cassette
puedan jugar cuintas
veces lo consideren
necesario. De este modo
pueden desarrollar todo
¢l juego cada vez mejor

¢ intentar mejorar las
puniuaciones. Animaros
y no olvidéis enviar
alguna vez la mejor
puntuacion, que los
tabulosos premios os
esperan.

Pregunta: Todos los
viernes veo el Un, Dos,
Tres, Responda Otra
Vez de television,
programa que me

encanta, y también me
he comprado el cassete
del mismo nombre para
el ordenador Spectrum.
Quisiera saber que
relacion hay entre ellos?

JA.C.

Barcelona

Respuesta: El
programa para
ordenador es una
adaptacion del popular
CSPACIO gue sc emite
desde hace anos por
television, y por el
momento no hay
ninguna relacion entre
ellos, salvo la apuntada.
Pero estamos en
condiciones de adelantar
a nuestros lectores que
muy pronto habri una
estrecha ligazon entre
los dos programas y que
dependiendo de lo que
suceda en el programa
de television, se verin
favorecidos los
compradores del
programa para
ordenador con premios
o regalos. Quizds en el
proximo numero de
nuestra revista podremos
informarles
detalladamente sobre las
bases de este nuevo
ingrediente que se
agrega al programa para
ordenador.

Pregunta: Un
pequeiio jugador de 9
anos nos escribe
diciendo que sus padres
le compraron el cassette
de Un, Dos, Tres, y se

lo pasa «sbomba=, pero
que no hay manera de
hacer muchos puntos en
el juego. Que una vez
habia conseguido
muchos, pero que al
tirar de las cuerdas de la
fortuna le salio la
sbotilde» y perdié todo
lo que llevaba.

J. M. B.
Pamplona

Respuesta: Quendo
amigo no es hora de
desmoralizarse, contintia
jugando con ilusién y
verds que lo haris mejor
que tus amigos que son
mayores que ti. Con
respecto a la mala
tortuna de sacar siempre
la «botilde» ¢l programa
viene preparado para
que aleatoriamente la
«botilde» cambie de
lugar, y si siempre te
sale es por pura
L.r-.l.'l:.'lllr}j

Otra de las causas de
la dificultad que nos
apuntas en el juego, es
que tu manejas el
muneco con las teclas

ue es la forma mas
3iﬁci|. pues si lo hicieras
con un Joystick seria
mas comodo y ticil. Por
ultimo no te olvides que
el programa te da la
opcion de practicar o
jugar, de modo que
selecciona la primera y
adelante hasta gque lo
hagas en el menor
tiempo posible.
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#SANDOVAL:s.

W d & ok Rk R kR kR
DISTRIBUIDORES DE:

COMMODORE-64
ORIC-ATMOS

ZX SPECTRUM
SINCLAIR ZX 81
ROCKWELL'-AIM-65
DRAGON-32

NEW BRAIN
DRAGON-64

CASIO FP-200

¥ % K ¥ % K R ¥ ¥ K Kk Xk %k
ELECTROMNICA SANDOVAL 5. A,
C/ SANDOVAL 3. 4,6 - MADRID-10
Teléfonps: 445 7558-445 76 00-4451870-
447 42 01

]

x todoinformatica, s.a.
|

i Disponemaos de todas las marcas persona-
les y profesionales. SPECTRUM 48K, 3IN-
| CLAIR OL, COMMODORE, AMSTRAD COLOR,
elc
Consulte nuestros precios
Mo los hay mas econdmicos, un ejemplo

ummrmu

E 64 :
AMST AAD 'E.I]L[lﬂ

Todos los equipos Se suministran con
manual en caslellano y garantia de 6
meses

Para mas informacion dirngirse a:

todoinformatica. s.a.

avonida dé o aurgra, 14 - a&dif, malpica
{33 §1 58 - 29002 malaga

tecnico: beon ¥ rodiguez, 8

OFERTA LECTORES

Y

» AMSTRAD Fosf. verde 71.000
« AMSTRAD Color 09 500
» TECLADD SAGA-| 13.000
« WAFADRIVE ROTRONICS 34.500
« JOYSTICK QUICKSHOT-II 3.250
GAMA SINCLAIR ¥ COMMODORE A PRE-

CI0S MAS NLE ESPECIALES

GARANTIA DE SEIS MESES
CURSO DE INICIACION AL BASIC

DE 20HORAS
PRECIO OFERTA ESPECIAL. 3000 Ptos
FHEEII]S ESI’EEIALES TIENDAS

SISTEMAS MICRO
INFORMATICOS, S A

CEA BERMUDEL, 14 - 4" A - TELE. ISAS2T2 - 284102
28003 MApRD

CLUB SPECTRUM - 85

TE OFRECE LOS MEJORES JUEGOS PARA TU
SPECTRUM. A LOS PRECIOS MAS BARATOS
DEL MERCADC

ENIGHT LOHRE HULK
UNDERWURLDE GIFT FROM GODS
TLL MATCH POINT
COMBAT LYNX FANNOMN
CHOSTBUSTERS SHERLOCK
FYJAMARANMA KOKOTOM| WILF
DECATHLON COBALT
CONDENAME MAT FIGHTER PILOT
PSYTRON BLUE MAX

LORDS OF MIDNIGHT TIR NA NOG

PRECIOS MUY ESPECIALES

¥ 51 TU PEDIDD SOBREPASA LOS 3 JUEGOS, TE
REGALAMOS CUALOUERA DE ESTOS JUEGOS

ATIC ATAC
ALCHEMIST
BEACH HEAD
HORMIGAS
SABRE WULF
THE HOBBRIT

CLUB SPECTRUM-B5. Tel. (91) 46503 86




GUIA PRACTICA - GUIA PRACTICA - GUIA PRACTICA

REM

* Ordenadores personales Hard y Soft.
* Cursos de Basic.

Oficina RENOVACION EN MARCHA, 5. A,
G/ Espronceda, 34, 28003-MADRID

Tino, [G1) 441 24 78

REMSHOP 1
Gallleo, 4. 2B015 MADRID
Tno. (81) 445 28 08

| REMSHOP 2

| & Dr. Castaio, 14. 28008 MADRID
Tino, (91) 274 08 43

REMSHOP 3

€/ Modesto Lafuenie, 33 28003 MADRID
Ting, (91) 233 B3 18

REMSHOP BARCELOMNA
C/ Pedayo. 12. Entresuaio J 0BB81 BARCELOMNA
Tino. (83) 301 47 00

REMESHOF L AS PALMAS

ral Mas de Gamindez, 45. LAS PALMAS

Z¥ SPECTRUM
RASTRO
Mo fe rompas la cabeza, ahora con
RASTRO podras corregir tus programas
en BASIC, RASTRO te permiile ver la
gjecucion de tus programas linea a linea
y te facilaitard su correccion
COPY

Con COPY podras hacer las copias de
seguridad de fus programas lanto en
Basic como en Cdadigo Maguina
Pidelos a DIGICO, Plaza de Baix, 2,
Elche (Alicanta)
RASTRO 1.200 ptas. COPY, 1.200 ptas

- MULTISYSTEM, 5. A.

ﬂ BOUTIQUE INFORMATICA
* Ordenadores Parsonales
* Micro-ordenadoras e gestior
Todas las novedades en:
‘rogramas, - Parifericos bras
nacionales v de imp 50
Para: Spectrum - Dragon - Base 64
Spectravideo - Oric - Commodore, etc.

a Viconte, 53 ALICANTE

MUY INTERESANTE
PARA
MAESTROS Y
ALUMNOS

EL SPECTRUM ¥ LA EGB
Programas en existencla (48 K)

Plas,
PUNTD LINE& PL*NU ¢ 30
n.w:.ums
POLIGONGS (TRIANGULOS ¥ CUA-
nmLArEnqs

F"DLI EHHOE H EG LllLﬁ'FIE -

B
T.CE. ITHIANEULBE CUADRILATE-
F|I:I'5 EIAGI:INDS

I:IHCU MF EFl F‘NEIA ¥ CIFIC ULD

mignia v AEURC AT

nmadiata

FIGURAS CIRCULARES

ANGULOS EN L CIRCUNFEREN-
ClA

SEMEJANZAS

TRIANGULOS GENERALES
TEQOREMA DE MITAGDRAS
INSCRITOS

MATEMATICAS 1 {conjuntos)

SATELCO

A ORAIATICA

| CLUB DEL JUEGO

COMPRA — VENTA
PROGRAMAS DE OCASION
ZX 16-48K

Entre gtros: Space Raiders, Time Gate, Frg-
ggi. Billar Americano, Harrier Attak, Figthar
Pilol, Tunal 3 D, Styk, Scuba Dive, Base
Datos, Ajedrez Clrus v 600 fitulos mas, pida-
nas al tuyo

Por solo 200 ptas. mas gastos de envio,
puedes conseguir lu programa preferido, ga-
rantizados y comprobados

Pidenos gratis nuestro cafdloge de pro-
gramas

Rellena este gupdn
Deseo recibir contra reembolso
Mombra del programa

ME LO EMNVIAN A
D

Calle

Poblacidn

Tekdfono (sl lenes)

EMVIAR A: CLUB DEL JUEGD
Apariado Correos 34.155 BARCELONA

’”’a CAMAFEO.H.:.

CASSETTES
DE CALIDAD PROBADA
PARA ORDENADORES

Libre de gastos de envio contra reembaolso cofmeos

CAMAFEOwc Dep02
José Lazaro Galdlano, 1. 28036 Madrid.

CURSO DE CONTABILIDAD
PARA Py M EMPRESAS

[ EenzxspecTRuM |

d ARTO N

LOS ESPECIALISTAS EN  INFORMATICA
SINCLAIR ¥ COMMODORE
Todo el Hardware y Software nacional
y da importacion
MAS DE 650 PROGRAMAS
Club de usuarios y Club de videojuegos.
Servicio de asistencia '."l'.il-."rl".-'[.l-ﬂl-EIL'iIC'-"l.
¥ ademas vanta por correspondencia
ESCRIBENOS
ARTO. C/aAngl, 43 - Tienda

08017 BARCELONA

ANUNCIESE

por
MODULOS

MADRID
(91) 73396 62

BARCELONA

(93) 3014700




Capitalizacion

G

(s

No es un programa di-
dictico, pero si gque es
una buena aplicacion co-
mercial. {Cudntas veces
habremos deseado saber
el montante obtenido
con una cantidad deter-
minada prestada durante
un numero de afnos y con
un interés concreto? O
¢cudnto tiempo  tardard
un capital de x pesetas en
convettirse en x + y pese-
tas @ un tanto por ciento
determinado? Estas op-
ciones estin incluidas
dentre de un meni que
aparece al principio del
programa. Estas opciones
son:

compuesta

— )
e %
i, v

L)

1. Cilculo del mon-

tante.

2. Cilculo del capital
inicial.

3. Cilculo del tanto
anual.

4. Cilculo del tiem-
po.

5. Stop.

(Spectrum 16 K).

Observaciones
al programa

Debido al interés de es-
te programa nos hemos
permitido una pequena li-

bertad que esperemos
ayude a todos nuestros
lectores. El planteamien-
to del programa es claro y
limpio salvo el lapsus
dentro de las lineas de bi-
turcacion  (lineas  145-
165). Estas es posible en-
globarlas dentro de una
sola instruccion y asi evi-
tarnos el teclear tantas.
Hay varias maneras de
hacerlo, la mas simple se-
ria GO TO OPC = 100 +
100. Asi, cuando se pulse
el 1 para elegir la primera
opcion se efectuara el cal-
culo correspondiente, y el
programa saltari a la linea

200 (si OPC es |, enton-

ces | = 100 + 100 daria
como resultado 200). Eso
si, la opcion 4 deberia co-
menzar en la instruccion

500.

GANADOR DE

e

5. 000 PIAS,

Enrique Timor Ferrando
(Valencia)

CARACTERES

GRAFICOS

Lineas 335, 450 B

Oxx

1 REM x*ENRIGQUE TIMOR FERRAND

3 B0 SUEB F00
S REM xxCAFITALIZACION COMFUE

48 / ZX

e



& REM
7 REM
B REM ""VARIABLES""
T REM
10 REM MONTANTE <Cn>
12 REM CAFITAL INICIAL <Ca>
14 REM TaANTO ANUAL <1>
14 REM TIEMPO <n>
20 CLS
25 INVERSE 1
2& REM .
27 -REM
30 FOR I=0 TO 31: FRINT "#%*"j3:
MEXT I
35 FOR J=0 TO 20: PRINT "#%": N
EXT J
40 FOR K=0 TO Z1: FPRINT AT 21,
Ks“¥"1 NEXT K
45 FOR L=0 TO 20: PRINT AT L,Z
1;"%": NEXT L
S0 LET As="MENU"
55 LET Cs="*x*¥CAFITALIZACION CO
MPUESTAx%"
S&6 BRIGHT 1
&0 PRINT AT 2, (31-LEN C#$)/2:;C%
&1 BRIGHT O
&3 INVERSE ©
&5 PRINT AT 5. (31-LEN A%)/2:A%
70 REM
75 REM
B REM **¥%¥MENUXXEX
20 REM
100 PRINT AT 9,23 "1-CALCULD DEL
MONTANTE"
115 PRINT AT 11,2:"2-CALCULO DE
L CAPITAL INICIAL"™
120 PRIMT AT 13.2:"3-CALCULD DE
L TANTO ANUAL"
125 PRINT AT 15.2:"4-CALCULD DE
L TIEMPO"
i24 'PRINT aT 17,23 "5—-BTOF"
130 INFUT "OFPCION ? "3OPC
135 IF OFC<1 OR DFPC:>S THEMN GO
TO 130
140 EEM
145 IF OFC=1 THEN GO TO Z00
150 IF OPC=2 THEN GO TO 300
155 IF OFC=3 THEN GO TO 400
160 IF OPC=4 THEN GO TO 530
145 IF OFC=5 THEN STOF
200 CLS
201 REM
202 REM
203 REM *xxx0OPCION (1)%xx%¥%
204 REM

205 LET A$="1-CALCULD DEL MONTA

NTE"
210 PRINT AS

212 REM

215 GO SUB 1000

217 REM

220 FPRINT AT S,2;"CAPITAL INICI
ALz g

225 INPUT "Co=":iCo

230 PRINT Co _
235 PRINT AT 7.2:"TIEMFO (en af
osht "3

240 INFUT "n="3in

245 FRINT n

250 FRINT AT 9.2:; "TANTO (en %):

£l

255 INPUT "i="3i

260 PRINT i

265 LET i=i/100

270 LET Cn=Co¥{1+i}tTn

275 PRINT AT 13.0: "MONTANTE=":C
n:" pesetas"

277 REM

278 FRINT AT 1&.0:"INTERESES=":
Cn—-Coz" pesetas"

280 GO SUE 1080

283 REM

285 IF Bf="s" OR B$="5" THEN G
0O TO 200

2846 REM

287 G0 SUB 1110

288 REM

290 IF E$="g" OR EBE$="5" THEN B
0O TO S

295 STOP

00 CLS

01l REM

302 REM

I0F REM %%x0FPCION (2)%x%kx%

304 REM

T0S LET As="2-CALCULO DEL CAFPIT
aL INICIAL"

210 PRINT A%

312 REN

315 G0 SUE 1000

217 REM

320 PRINT AT S5.2; "MONTANTE: "3
325 INPUT "Cn=":Cn

I30 PRINT Cn

335 PRINT AT 7,.2:"TIEMFO {(en aFr
osl: "g

340 INPUT "n=":n

IZ45 PRINT n

350 FRINT AT 2.2:"TANTO (en %)=
Il;

IS5 INPUT "“i="3i

360 PRINT i

I4&5 LET i=i/ /100

370 LET Co=Cn/((1+i)*n)

ZX /49




h

¢
ﬂ

| —

375 FRINT. AT 15,03 "CAPITAL INIC
IAL=";Co:" pesetas"

3277 REM

380 60 SUEB 1080

FB3 REM

385 IF EBE$="s" DR B$="S" THEN G
0 TO 300

FB& REM

I87 60 SUB 1110

IB8 REM

390 IF Bs="s" OR B$="5" THEN G
DTO S

=95 STOP

400 CLS

401 REM

402 REM

40% REM ¥%x0FPCION () xkx

404 REM

405 LET A%$="3-CALCULO DEL TANTO
ANUAL "

410 FRINT A%

412 REM

415 GO SUEB 1000

417 REM

420 FRINT AT S5.2:;"CAFITAL INICI

S02 REM

505 IF Bs="s" OR B%="5" THEN B
O TO 400

au?7 REM

Si0 60 SUB 1110

912 REM

515 IF Bs$="s" OR B$="8" THEN G
D TO S

o525 S5TOF

o0 CLS

9>1 REM

S32 REM

533 REM X%x30FCION (4) k%%

534 REM

540 LET A$="4-CALCULO DEL TIEMFP
Dll

5945 FRINT As

S47 REM

550 G0 SUEB 1000

552 REM

555 PRIMNT AT 5,23 "CAPITAL INICI
AL: "3

S60 IMPUT "Co=";Co
545 PRINT Cao
570 PRINT AT 7,Z; "MONTANTE: "3

HMEMNU

1-CALCULD ODEL MONMNTRANTE

2=-CALCULO OEL CAPITAL INICIAL ;
A=CALCULO DEL TAMTO ARUAL .
d=~CRALCULD DPEL TIEMFPOD

=-2TOP

1-CRlLcuLD
ESEEEEEEE

CRAPITHAL IMICIAL 1=0000
TIEMPO ien &ROS) i@
TAMNTD (&n M) =

HMOMTANTEsz4dd4 334 .19 pasethes

INTERESESs®@4334 . 194 paseslas

ALz "3

425 INFUT "Co="3;Co

430 PRINT Co

435 PRINT AT 7.2;"MONTANTE: "3
440 INPUT "Cn=";Cn

445 FRINT Cn

450 FRINT AT 2,2:"TIEMPD (en af
osli1 "3

455 INPUT "n="3n

440 PRINT n

4465 LET Log Cn=LN Cn/LN 10

470 LET Log Co=LN Co/LN 10

475 LET Ant=(Log Cn-Leg Col)/n
480 LET i=(10tAntl-1

485 LET i=i%100

490 -FPRINT AT 15,0:"TANTO ANUAL=
“pigto w"

495 REM

500 GO SUB 1080

575 INPUT "Cn=";Cn

580 FPRINT Cn

585 FPRINT AT 2,2:"TANTO (en %)@
II;

S0 INPUT "i="3i

595 PRINT i

597 LET i=i/100

600 LET Log Cn=LN Cn/LN 10

605 LET Log Co=LN Co/LN 10

6190 LET X=LN {(1+i}/LN 10

615 LET n=(Log Cn-Log Col /X

&146 REM

417 LET A=INT (n): LET R=n—-A: L
ET M=12%R: LET G=INT (M)z LET H=

M-G: LET D=H¥30: LET J=INT (D)
418 IF G=11 AND J=29 THEN LET

G=0r LET J=0z LET A=INT (n+.3)
4619 REM

50/ ZX



620 PRINT AT 15,.13"TIEMPO="3As" 920 POEE USR "EBE"+A.X

afios ";G;" meses y "3;J;" dias " 925 NEXT A

&21 REM 230 DATA 52,72,0,120,48,468,468,0
&22 REM IS5 RETURN

&25 GO SUB 1080 1010 REM

&27 REM 1020 REM SUBR. DE SUBRUYADO

&30 IF Bs="s" 0OR B%="S5" THEN G 1030 REM
0O 7O S30 1040 FOR K=1 TO LEN A%: PRINT -"=
631 REM 11 NEXT K 2
&32 REHM 1050 RETURN

&35 60 SUB 1110 1040 REM

&37 REM 1070 REM

&40 1IF B$="s" 0OR B$="5S" THEN G 1075 REM SUBR. REFETICION

" 0TO S 1076 REM .
&45 STOF 108C INPUT "OTRA VEZI (pulsar s)
650 REM ' " ;B
’l &£55 REM 1090 RETURN

200 REM ¥%SUBRUTINAS DE UTILID 1100 REM
ADkR 1110 REM SUBR. VOLVER AL MENU
05 REM SUBR. GRAFICO DE LA "R 1120 REM

F0& REM 1130 INFUT "PARA VOLVER AL MENU
210 FOR A=0 TO 7 (pulsar .s!"; B%

@15 READ X 1140 RETURN

(12 NUMEROS)
TARIFA DE PRECIOS DE SUSCRIPCION

CORRED CORREQ CORRED CORRED
ORDINARIO CERTIFICADO AEREQ AEREQ-CERTIF
PTAS 5 PTAS g PTAS. g PTAS, 5
BERPBIEL . o e e S 3.000 21 3.278 23 3.048 22 3324 24
EUROPA, MARRUECOS, TUNEZ,
TURQUIA, ARGELIA Y CHIPRE ...... | 3.456 25 4272 30 3.564 25 4.380 31
COSTA RICA, CUBA, CHILE, PA-
RAGUAY ¥ R. DOMINICANA ... ...... 3.306 24 4.212 a0 3972 28 4,788 34
GIBRALTAR ¥ PORTUGAL .:...v..-. | 3.264 23 4.080 29 3.115 22 3.931 28
FILIPINAS ...... S T T L 23 3.540 25 3,583 25 3.859 27
RESTO DEL MUNDD e [P A48E 25 4.272 30 4.032 29 4.848 34
-*-------------———--—--—---

13 CUPO DE PEDDO

Recorte v envie este cupdn a ZX, EDISA Loper de Hoyos, 141 - 2B002 -MADRID

!‘ El importe lo abonare: POR CHEQUE 0 CONTRA REEMBOLSO o
CON TARJETA DE CREDITO O American Express O Visa O Interbank O

Mumero de mi Tar.em_rT [_] ] [ [ ! | | | | | I_—]:l__[ ] Fecha de cadugidad:

NOMBRE = — = = ——————— =il

DIRECCION — = S
CiuDaAD - - DP — PROVINCIA




Este programa tiene co- - permite la grabaciéon de  con las teclas del cursor y
mo proposito el efectuar  las pantallas ya creadas.  diagonalmente con las te-
dibujos lineales en la pan-  Para dibujar se controla clas Q, P, Z y M. Para
talla del TV. y ademds wun punto parpadeante orientar al dibujante las

53/ ZX

coordenadas del cursor
aparecen en la parte supe-
rior de la pantalla. Una
vez creado el dibujo de-



seado se podrd grabar con
la opcion «$». Para borrar
un punto o una linea se
utilizan las teclas mencio-
nadas a la vez que se pul-
sa CAPS SHIFT. El pro-
grama podemos dividirlo
en las partes siguientes:

Lineas 140 - 180: Intro- 430, donde se sale del
duccion de datos. programa
Lineas 190 - 360: Bucle 16 K).

principal del programa,

con sentencias IF, sumas

e impresion del cursor. ¥
Lineas 370 - 420: Su- Victor Pérez Simon

ciacion e instrucciones. Y por dltimo, linea GANADOERE DE|

(Spectrum

Lineas 100 - 130: Ini- brutina de grabado.

(San Sebastian) 5 O00 PIAS

PROGRAMA DELIMEAMTE

Este pPrograma permitle resalizgr
cualquier dibujo Yy despues Qr@-
BarlLo 0 cinta.

COMNTROLES oo
S...IZz9 @as..0img: IZ-Ar
B8...RAba. ZeweDing: IZ-Ab
FTeesACr. H...Diag:De-Ab
8. ..0nr P...Ciag:De~-Ar
&...Grabar B...Borrar

Pulsando CRAPS EHIFT eL PURntlo
CUrsor a3e desSspPLAZE 3iN MBrcar.

Para iniciar pulsar una tecla.

100 CLS 3 PRINT AT 2.5: INK 1j
FAPER &:; FLASH 1:" PROGRAMA DELI
NEANTE ": PRINT AT 5.0;"™ Este p
rograma permite realizar cualgui
er dibujo y despues gra— barlo e
n cinta."

110 FRINT ¢ PRINMT " CONTR
OLES:z": PRINT " Saie s LZ0s Q.
« Diag:Iz-Ar b...Aba. iy
..Diag:Iz-Ab TeeaArr. M.
.-Diaﬂlﬂﬂ—ﬁb B...Der. P.
..Diag:De-Ar 8...Grabar B.
« s BOrrar

FPulsando CAFPS S
HIFT 21 punto cursor se despla
za.sin marcar."

120 PRINT : PRINT : PRINT BRIG
HT 1:" Para iniciar pulsar una t
ecla. ": PAUSE O

130 IF INKEY$="1" THEN GO TO 4
30

140 LET in=0: CLS : INPUT" FLAS
H 13" Color del borde "3;b: BORDE
R b

iS50 INPUT FLASH 13" Color del
papel ":p: FAFER p: CLS : PRINT
AT 0,0: FAFER bi"

160 INPUT FLASH 1i:" Color de 1
a tinta "jt: INK t

170 INFUT FLASH 1:" Coordenada

¥ "iH

180 INFUT FLASH 1:" Coordenada

y “3v¥

190 PRIMNT g03; INVERSE 13" S..S5a
lvar B..Barrar L..Salir "

200 LET a=CODE INKEYS$

210 IF a<20 OR (a>7&6 AND a<92)
THEN LET in=1

220 PLOT INVERSE injx,v

220 LET in=0

240 IF {(a=53 OR a=8) aND x>0 TH
EN LET x=x-1: GO0 TO 350

250 IF {(a=5& DR a=9) AND =<255
THEN LET x=x+1: GO TO 350

260 IF (a=54 OR a=10) AND y>0 T
HEN LET y=y=1: G0 TO 350

270 IF (a=55 0OR a=11) AND y<1&7

THEN LET y=y+1: GO TO 350’

280 IF {(a=81 DR a=113) AND w<l1&
7 AND x>0 THEM LET wy=y+1: LET %
=x-1: B0 TD 330 -

290 IF (a=B0 0OR a=112) AND w<l&
7 AND x<255 THEN _LET wy=y+l1l: LET

w=x+1: GO TOD 350

300 IF (a=90 0OR a=122) AND w>0O
AND x>0 THEN- LET y=y—1: LET x=x
=12 0 TO 350

310 IF (a=77 OR a=10%) AND y>0
AND =x<255 THEN LET w=v=1t LET x
=x+1: GO TO F50

320 IF a=115 THEMN GO TO 370

330 IF a=98 THEN GO TO 100

340 IF a=108 THEW GO TO 430

350 PLOT INVERSE inix,yv: FRINT
AT 0,12; INK 93 PAPER b3" "sx3"
_";Y;“ [1]

340 GO TO 200

I70 PRINT AT 0,0; PAPER bi"

(1]

380 INPUT FLASH 1:;" Nombre de
la pantalla ":b%

390 SAVE b$SCREENS

400 INFUT FLASH 1:" Borro la p
antalla? ":c%

410 IF c$="g" THEN CLS : GO TO

100

420 IF c$<>"s" THEN GO TO 200

430 CLS ¢ PRINT AT 12,10¢ INVER
BE 11" PULSE PLAY ": LOARD ""

ZX 7 53




La prueba de que la
imaginacion del hombre
no tiene limites la encon-
tramos en este programa
de casino, por decirlo asi.
Habiamos oido hablar del
Black Jack, del cinquillo,
del siete y medio, pero ¢el
«31»? Se trata de sumar 31
con varios dados, a elegir

cada vez que se tiran. Se
pueden tomar desde un
dado hasta cinco. Los lan-
zamos y se suma lo obte-
nido, con la particulari-
dad de que si aparece un
6, entonces no se suman,
sino que se resta lo obte-
nido de la cantidad total
que poseamos. Serd elimi-

nado el jugador que al-
cance —31 o lo sobrepase
y ganari el primero en
obtener 31 o en caso de
que todos los demds estén
eliminados. El nimero de
jugadores varia entre dos
y cinco (Spectrum 16 K).
José Enrique Saavedra
(Melilla)

GANADOR DE|

AT

5000 PTAS,

S BORDER S:
LS

{ REM %JUEGD DE DADOSX
2 REM J.E.Saavedra(1984)
3 POKE 23609,200

PAPER 71

INK Oz C

10 INPUT "Cuantos jugadores ha

y?2(2/5)",a

20 IF a<Z OR a>5 THEN 60 TO 1
o

20 LET a$="Jug.1/Jug.2/Jug.3/J
ug.4/Jug.S5/": LET z=0: LET c$%="

LE]

54/ ZX




40 PRINT AT 2,2:a%( TO &%a)
50 PRINT INK 23 PAFER &3 BRIDB
HT 1;AT 17,23"Limites: 31,-31"
&0 PRINT PAPER 43 INK 73 BRIB
HT 1:AT 18,2;"Punto sancionador!
" II-&II oo
70 DIM bia)
B0 FOR n=1 TO a: LET bin)=0: P
RINT AT 3,&%kn-23b(n): NEXT n
100 FOR n=1 TO a
110 IF b(n)<=-31 THEN GO TO S50
0
120 IF z=a-1 THEN PRINT FLASH
1:AT 15,43 "Ha ganado el jugador
“tn: STOP
130 PRINT AT 1,2;c%
140 PRINT INK n3 FLASH 13AT 1.
él'-l'l“q‘i I =)
150 INFUT "Con cuantos dados wva
a jugar?(1/5)",b
160 IF b<1 OR b>S THEN GO TO 1

30
170 PRINT AT 15,b63c%: FRINT AT
13;103cS

iBO FOR =9 TO 11: PRINT AT +,1
O:cs%: NEXT +

190 PLOT 79,103: DRAW 15%b+B,0:
DRAW O,=-2%: DRAW -(1&4%b+8),0: D
RAW 0,23

200 INPUT "Pulse ENTER para jug
ar",b%

210 PRINT AT 20,0:;"Pulse ""Q""
para parar"

JI00 LET u=0: LET vw=0

310 FOR =1 TO b: LET c=INT (RN
Dx&)+1: LET m=x+c: PRINT INVERS
E 1; BRIGHT 11AT 10, 10+f+(f=1):cC
320 IF c=& THEN LET y=1

330 NEXT +

340 IF INKEY$="g" THEN FPRINT A
T 20,03c%: GO TO 360

350 G0 TO 300

TH0 PRINT INK niAT 13,103"Tota
1- “Ix=" UL

I70 1IF yv=1 THEN LET x=—x

I80 LET-bin)=b(n)+x

390 PRINT AT Z,&6%¥n-Z2Z;bin)z" . "

400 IF bin)<=-31 THEN PRINT F
LASH 1:AT 15,63 "Jugador "jn;" el
iminado.": PRINT INVERSE 1;AT 3
s &¥n=23b(n): LET z=z+1

410 IF bin)>»=31 THEN PRINT FL
ASH 1:AT 15,63 "Ha ganado el juga
dor "gn: STOP

S00 NEXT n

&00 G0 TO 100

e
dUi-i/QUﬂég/duilafdui!4quiéﬁf

-31

imi | 21,
=il sancionador: “&"

13
Punto
PuliLse "Q@ para Parar

dui | ifdu“xduiiafuuH/QUELE &

“""LL

Limites: 231,-31
Punto sancionador:"a"
Law

Fu “@ para pParar

o
..Fui | i/du“xduséazdu“xu\.ﬁi | i/

Totals 16
Ha fanado el Jjugador 3

Limites: Jl,-31
Punto sancionador:'a'"
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Tanque

¢Sobrevivirds a los ata-
ques de las bombas gigan-
tes? Mas te vale, puesto
que eres ¢l unico mortal
que lo puede conseguir.
Armado de un tanque
prehistorico  (del  ano
1980) tienes como mision
destruir el maximo nume-
ro de bombas posibles an-
tes de que te aniquilen.
P..-]I.I -L'"U‘ |'lﬂ?i dl.' L{iﬁ.'['.l.']!'.lf,
v con el dngulo correcto,
hacia las bombas, Utiliza
las teclas 5,6 y 7 para ira
la izquierda, derecha y
para disparar respectiva-
mente.

El programa lo pode-
mos dividir en varas par-
tes: de la linea 1 a la 10,
presentacion y asignacion
de las vanables. Lineas 15
a 60, movimiento del tan-
que, representacion en
pantalla de datos referen-
tes al juego y asignacion
de otro tanque, en caso

de pasar los 100 puntos.
Lineas 1000 a la 1260, im-
presion del disparo y
t'i?lllprl_}hq'll.'lll:?“ LJtL". illl})ﬂ[ .
to. Lineas 1300 a la 1350,
impresion de la pantalla
de juego. Lineas 1500-
1503, dibujan el arbol, las
lineas 2000 a la 2030,
comprueban el impacto
de la bomba, la linea 9890
a la 9979 generan los ca-
racteres graficos y por ul-
timo de la 9890 a la 9999
pregunta si se desea jugar
otra vez (Spectrum 16 K).

GAN :!lI-_)‘.:l-J 3

L . 713

Lotk -8

5 Q00 PIAS,
Antonio Marante Quiros
{Barcelona)

Linea 503 CD
Linea 585 «J

Linea Z001; AE
Linea 92%1:; IJ

CARACTERES GRAFICOS:

Linea 1501; EBBEBEBF, EEEEF, EEB
8E88F, ESB3F, EEBS8BF, ESF, ¥EG

ALCANZIE
OM. TAM-

B-DER.

GO0 TO 1

1 PRINT AT 2,5; FLASH 1;"TANG
UE“";AT 2,203 FLASH 03;"A.M.G.":
FPRINT *"USTED DEBE DEFENDER SUS
TANGUES DE LDS MISILES ENEMIGOS
-A MAYOR ANGULDO DE TIRO CON QUE
EL MISIL MAYOR PUNTUACI
GUE GRATIS A LOS CIEN P
UNTOS.": PRINT AT 15,5;"S-1ZQ.
7-FUEGO": INPUT “Dificu
ltad(1-5)"3dt IF d<l1 OR d>5 THEN

2 LET w=0: LET 1=0: LET sc=0:
LET 1i=3: LET d=({d+4)/10 \

SUB 1500
10 LET a=5: LET zy=0: LET xy=3
(8]
15 REM ERtanguel
20 IF INKEY$="5" AND zyv>0 THEN
LET zy=zy—-1: LET cd=cd+1
30 IF INKEY®="8" THEN LET zy=
Zy+l: LET cd=cd-1
35 GO sSUB 1500
40 IF INKEY$="7" THEN GO SUB
1000
S50 PRINT AT 18,zy; PAPER 5; IN
K 0;" I n
99 LET a=a+10: PRINT AT 0,03 B
RIGHT 1; PAPER &3 INK O3 "Angulo=
"$1INT a: IF a=85 THEN LET a=5:
PAUSE 10
9é6 FPRINT AT 0,103 PAFER 73 INK
0; BRIGHT 1;"Vidas=";l1i: GO SUB
2000

3 60 SUB 9500

57 FPRINT AT 0,183 INK O; BRIGH
S GO SUB 1300: LET cd=20: GO

T 13 _PAPER 73;"Punt.=";gc

56/ IX



S8 FOR z=28 TO 27+1i: PRINT AT
0,z; PAPER 73 INK O3 BRIGHT 1;"
&": NEXT z

5% IF sc>=100 AND 1=0 THEM LE *
T li=li+1: LET 1=1i: FOR f=1 TO 1
O: BEEFP .1,INT (RND¥20): NEXT f

&0 GO TO 20
1000 REM Edisparol
1001 LET =350%C0S (PI%xa/180)
1100 LET b=350%SIN (FIxa/180)
1200 FOR h=0 TO b/13 STEP .8
1210 LET c=.01%{bkh—14&%h¥h)
1225 IF ((zy+3)XB)+(.04%f%Xh) >=25
%5 THEM GO TO 1250
1230 PLOT INK 33 ({zy+3)%B)+(.D4
$f¥h) , 4%¥c+32
1231 IF INT (((ilzy+3)kB)+(.04%fX
h1)/78)=INT {(xy)+1 AND INT ((4%cC+
32)1/8)=3 THEN LET sc=sc+10+INT
(RND%*a): GO TO 9970
1232 IF INT ((((zy+32)XkB)+ (. 04%f%
Rh1)/8)=INT (xy)+2 AND INT ({({(4%c+
32)/B)=3 THEN LET sc=sc+INT (RN
D%a): GO TO 9970
1235 BEEF .01,0
1240 MNEXT h
1255 GO SUB 1300
1256 G0 SUB 1500
1240 RETURN
1300 REM Esuel ol
1301 PRINT AT 0,03 PAPER 13"

1302 BORDER 2
1310 FPRINT AT 10,03 FAPER 43"

1320 PRINT AT 14,0; PAPER S5;*

1350 RETURNM

1500 REM Earbolil

1501 PRINT AT B,cd; PAFER 13 INK
4q;" AN ;AT 7,cd; FAFER 13

INK 43"
1; INK 4;" 4. ";AT S5,cd;

APER 13 INK 43"
; PAPER 1; INK 4;" A ";AT
,cdy PAPER 13 INK 43"
2,cds PAPER 1; INK 43" ol
1502 PRINT AT 9,cd+3; PAPER 1; I
NE 3:3" H ":AT 10,cd+33; FAFER 4;
INK 33" B ";AT 11,cd+3; PAPER 4;
INKE 33" B "

1503 RETURN

2000 REM EBomball

2001 PRINT AT 18,xy3 PAPER S; IN
K 13 @2 "

2003 IF INT suy=zy OR INT xy=zy+l
THEN LET li=li-1: GO TO 9990
2005 BEEF .1,-30

2010 LET xy=uy—d

2030 RETURN

FB870 REM Egraficosl

9900 FOR n=1 TO 10

9910 READ p$: FOR =0 TO 7

$920 READ a: POKE USR p$+f,a
QIO NEXT F: NEXT n

9940 DATA "a",63,115,231,207,255
s 255,127,633 DATA "b",7,143,130,
248,248, 130,143, 7

90 DATA "c",3,1359,71,39,146, 127
.213,127: DATA "d",192,255,2285,2
24,0,252,86,252

9960 DATA “e",1,3,7,15,31,63,127
1 255: DATA “$£",128,192,224,240,2
48,252,254, 255

9965 DATA “g",0,0,0,0,24,60,126,
235

@e70 DATA "h",;8,132,468,34,18B,9,7
,255: DATA "i",135,136,144,145,1
&2, 164,200,255

9975 DATA ";",24,63,460,60,126,21
?,126,0

9979 RETURN

9980 REM BFinlR

2921 PRINT AT 18,xy—-1j; PAFPER 53
INK Z3" wyeM: BEEFP 1,20

9992 LET y=1

9993 PAUSE 10: IF 1i=0 THEN GO
TO 9995

9994 GO TO 4

9995 PRINT AT O,10; BRIGHT 1; IN
K 03 PAPER 7;"Vidas=0"

9994 PRINT AT 0,283 PAPER 13" "

$997 PRINT AT S,5; BRIGHT 1;"PUN
TUACION=";A; AT B,5; "OTRA (S/N)
?"1 IF INKEY$="s" OR INKEY$="S"
THEN RUN

998 IF INKEY$="n" DR INKEY$='N"
THEN GD TO 10000: GO TO 9998
@999 GO TO 9997

A, ";AT 4,cd; FAPER
A, ;AT 4,cd
Al AT

F

3
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Como capitin de un
destructor tienes como
mision detectar y destruir
los submarinos enemigos.
¢Ficil, no? Pues no lo es
tanto, sobretodo s1 uno
esta acostumbrado a jugar
a los barquitos. Con este
programa el uluclwu 5¢
convierte en algo asi co-
mo «acoso y dernbor ya
que los submarinos no es-
tan en un lugar fijo. Cada
vez que un jugador da las
coordenadas a mover, el
submarino se desplazari
una casilla’a lo largo del
tablero. Es decir, st ¢l sub-
marino navega de este a
oeste, v nosotros hemos
movido nuestro barco,
entonces, ¢l enemigo se
desplazard una casilla ha-
cia ¢l oeste. Ademas, una
vez detectado el submari-
no hay que lanzar las car-
gas submarinas, pero co-
mo ya se sabe, cada carga
se prepara para que esta-
lle a una profundidad de-
terminada, por lo que ha-
bra que dar la informa-

cion de la profundidad.

f.

Una vez fijado el ni-
mero de jugadores y el de
submarinos a  destruir,
aparece el tablero marca-
do desde 0 hasta 30 en
horizontal y desde 0 hasta
16 vertical. La velocidad
del barco esti entre los
valores 1 y 5, y la direc-
cion puede ser norte (n),
sur (s), este (e), oeste (w),
norest¢  (ne), noroeste
(nw), sudeste (se) y su-
doeste (sw).

iSuerte! Porque la caza

no es nada ficil... (Spec-
trum 16 K).

GANADOK DE|

S OO0 PFas .

José Molina Corbella
(Barcelona)

CARACTEREE GRAFICOS:
Lineas 90, 2583 E
Linea 1103 A, 'B, E, D, A, B

10 REM x%xkAlerta rojakkx

15 REM -Caracteres graficos-

20 DATA 0,0,7,5,5,5,7,0,0,0,10
B ST 3737, 119,0,0,0,119,21,117,
&49,119,0,0,0,119,21,53,21,115,0,
0,126,1256,102,102,126,126,0

20 FOR i=1 TD Bx%S5

32 READ ;: POKE &53&7+1, ;¢ NEX
T d

35 REM -Inicializacion-

40 RANDOMIZE : PAPER &: BORDER
2: INK 2: CLS

45 FPLOT &0,BB: DRAW 0,55: DRAW

S31.81
=5&8

26: DRAW 15,4

46 PLOT 13
OT 133, 133:
,149:

DRAW —-4%,-10:
39,30

g 201
AW 122 -21:
s 11353
OT 181, %20:

DRAW 0, -55:
DRAW 32,-B: FPLOT 97,.152:
DRAW 10,8: PLOT 111,114: DR
AW 15,24: DRAW -19,-11:

47 PLOT 92,49:
W 28,-19: DRAW -31,-1&:
PLOT 156,69:
PLOT 180, 30:
DRAW 40,8: DRAW 0,-131: FL
DRAW 39,-8

DRAW 1%,15:

S50 G0 SUB 2050:

PLOT 60,1201
DRAW O,

DRAW 7,-

Z,104: DRAW 0,33: FL
DRAW 37,13:
DRAW 0,-52:
T 3&6,154: DRAW 0O,&8:
FLDT 49,55

FLOT 158
DRAW 11,631 FLO
DRAW 49,-20:
DRAW

DRA
DRAW —17
DRAW 9,-35: DR
DRAW O

GO SuUB 2070

a8/
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S5 INPUT "Numero de jugadores:
"3 iug

&0 INFUT "Numero de submarinos ,

:“snsub

&5 LET sub=0

&7 REM -Di jujo del tablero-

69 PAPER 7: BORDER 7: INK 031 C
LS

70 FOR i=5 TD 21

B0 FOR ;=0 TO 30

90 PRINT BRIGHT 1; INK 53 PAF
ER 7:AT i, ;;"a"

100 MEXT 38 NEXT i

110 PRINT AT 4,0;" o";AT 4,103 "10
"3AT 4,203 " " ;AT 4,30;"30" ;AT 21,
213" o"3AT 11,313 "ac"

140 DIM p(jug)z DIM ;(jug,2)

145 FOR i=1 TO jug

150 LET (i,1)=m21s LET (i,2)=m)

160 MEXT i ;
145 REM -Fosicion,profundidad v

direccion del submarino-

170 LET #=INT ({(RNDX146)+5

175 LET y=INT (RND%31)

180 LET xux=1-INT (RNDX3)

185 LET yy=1-INT (RND%3)

187 LET prof=INT (RND3I)+1

190 REM -Desarrollo del juego—
200 FOR i=1 TO jug

205 GO SUB 2000

210 PRINT INK 0:AT 0.03"Jugado
r “siz INK 13AT 0,15;"Pesicion "
121=50i, 1 ", "y 0i,20; INK 23AT
1,031"Velocidad: "3t INPUT "Veloci
dad: ";v

220 IF v<1 OR v>3 THEN GO TO 2
10

230 PRINT wv: INK 3zAT 1,15;"Dir
eccion “j

225 INPUT "Direccion:";d%

240 IF d$<:"n" AND d$<>"s" AND
d#< >"e" AND d$<>"w" AND d$<>"ne"
AND d$<>"nw" AND d#<>"se" AND d
$<>"sw" THEN GO TO 235

250 PRINT d%

252 REM -Hay colision?-

255 FOR a=1 TO w

258 PRINT BRIGHT 1: INKE S53AT j
iy gl 2yt

260 LET jli,1)=3¢i,1)+{1 AND (d
$="g" OR d$="se" OR d$="sw"}}-(1
AND (df="n" OR d$="nw" OR d#%="n
e"))

270 LET {(i,2)=5(i,2}+(1 AND (d
$='g" OR d$="se" OR d$="ne"))-(1
AND (d$="w" OR d¥="nw" OR d$="s
w'))

275 IF j€i,1)>21 OR j(i,2)<0 TH

EN GO TO S00

280 PRINT AT 0i.1), i0i,2)%

290 IF ATTR (5(i, 1), 50i,2))<>12
S THEN GO TO S00

300 PRINT i

Z10 NEXT a

315 REM —-Submarino localizado?-
320 IF jti,1)=x AND ;(i,2)=y TH
EN GO TO 1000

330 PRINT AT 2,0:"Posicion "3:21
-0, 103", "1 5¢01,2)18T 2,153 "Dist
ancia ":

XI5 REM -Distancia minima-—

340 IF ABS (u—;3(i, 1)) »ABS (y—;(
i,2)) THEN FRINT ABS (x—3(i,1))
IS0 IF ABS (x—; (i, 1))<=ABS (y—;
{(i,2)) THEN PRINT ABS (y—;(i,2)
)

360 PAUSE 200: GO SUEB 2000

370 LET n=x+xus LET y=y+yy

380 IF y>29 OR y<1 THEN LET vy
o

320 IF »%>20 OR %<& THEN LET ==

COMPUTERS; Su\.

PAMPLONA:
O/ Alfonsa ¢l Barallador, 14 (trasera) - Tel. 27 64 04 - Codiga Postal: 31007
SAN SEBASTIAN:

Plaza de Bilbao, | - Tel, 4262 37 - Telex: 38095-JART - Cod. Post. 20005

//IPRECIOS ESPECIALES
PARA COMERCIANTES!!

COMMODORE - 64
ZX SPECTRUM - 48K
SPECTRUM PLUS
QL SINCLAIR

AMSTRAD
MSX-COLDOSTAR

—_— e ——== ]
PERIFERICOS, PROGRAMAS,
LIBROS NACIONALES, EXTRANJEROS, ETC.

6 MESES DE GARANTIA

PARA ORDENADORES Y PERIFERICOS
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400 NEXT i

410 GO TO 200

S00 REM -Colision-

505 GO0 SUB 2000

510 PRINT FLASH 13 INK &3 PAFE
R 2;AT O, 5;)"C O L I S I 0N": GO
SUE 2100

530 GO SUB 2000

550 LET (1,1)=INT (RND%1&)+35:
LET ;(i,2)=INT (RNDx31)

570 60 TO 280

1000 REM -Submarino localizado-
1005 GO SUEB 2000

1010 PRINT INK 23 PAPER &3AT 0,
O3 "Jugador "j3i;" sobre el submar
ina"y: GO SUB 2050: PRINT INK 2
{ PAPER &3AT 1,03 "Cargas de prof
undidad a "3;: INFPUT car: PRINT
INK 2: FAFER &:car:;" Ems"

1020 GO SUBR 2040

1140 LET p(id=p(i)+1

1150 LET prof=INT (RNDX3)+1

1160 LET sub=sub+1

1145 REM —-Fin de partida?-

1170 IF sub=nsub THEM GO TO 250

0

1180 GO TO 400

2000 REM —-Borrado de lineas

sSuperiores-—

2010 FOR 1=0 TO 2: FOR =0 TO 31
i1 PRINT AT l.c3" "3t NEXT ci1 HNEX

T 1l: RETURN

2040 REM —Variaciones musicales-—

2050 FOR =1 TO S: FOR g=10 TO 3

0O: BEEP .01,g: NEXT g: NEXT f: R

ETURN

2060 FOR #=1 TD 10: BEEF .1,40:

PAUSE SO: NEXT f: RETURN

2070 FDR =30 TO O STEF -1: BEEF
01,f: NEXT f: RETURN

2080 DATA 12,n,%,b,9,t,10,t,12,%t
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1020 REM -Cargas soltadas a la
profundidad correcta?-

1040 IF car=prof THEN GO TO 110

(8]

1050 PRINT FLASH 1: INKE 2Z3"El s

ubmarino escapa'": G0 SUB 2070

1060 GO TO 3489

1100 PRINT FLASH 13AT (i, 1), 5t

1,2¥31

1110 REM -Submarino destruido-

1115 PRINT INK 7: PAPER Q:AT 2,

O3 "Submarino destruido": GO SUER

2080: PRINT AT (i, 1), (i,2)i

11i8 REM -Fosicion del nuevo
submarino vy contaie de
puntos—

1120 LET x=INT (RND%1&)+5: LET v

=INT (RMNDX3Z1)

1130 LET ux=1-INT (RENDXZ): LET ¥

y=1=—INT (RND%¥3)

s 2N 21 4n, 1 7ab 1250, 9,0, 9510,
LTt 12N, 1250, 10,b,10,n,7,b,14
v LBt 14 £ 17N, 12,b, 12,5, 10, &
2Pyt 7Ny 14,0, 5,n/2,4,n/2,12,n, 1
2,n/2,5,b

2090 RESTORE 2080: LET n=.3:1 LET
b=.&: LET t=,1: FOR =1 TO 33:
READ g,.d: BEEF d.g: NEXT f: RETU

RN

2100 FOR +=-=-20 TO 0: BORDER INT
(RND%*8): PEEP .05,f: BORDER 7: N
EXT f: RETURN

2500 REM —-Fin de juego—

2505 BORDER 2: PAPER &: INK 2: C
LS ¢ PRINT "Fin de juego"’

2510 PRINT "Resultado:i"®*?

2540 FOR i=1 TO jug

2550 PRINT *"Jugador "jig": "“jp(
i)i;" Submarinos": NEXT i

2560 PAUSE 0Or RUN

0l / £X




SERVICIO DE EJEMPLARES ATRASADOS

A AVENTURA
ES LA AVENTUR A

Completa tu coleccion de ZX.

A continuacion te resumimos el contenido de los ejemplares

atrasados en existencia.

Num. 3/250 plas.
El Spectrum por dentro. Quince progra-
mas, juegos y moaniajes Soflware

Mam. 10/250 plas.
Catlorce programas educativos: geogralia,
cramar, graficos. razones irgonoméiricas

Disponemos de tapas para la
encuadernacion de tus ejemplares de ZX

PRECIO UNIDAD
600 ptas__

{en cada fomo se pueden encuadernar 6 numeros)

elongacion ('inﬂlﬁ:': magquina
Mam. 4/250 plas.
OL. el nuevo Sinclair, Dieciocho progra-

mas, juegos, monilajes, eas/ Novedadaes

Mum. 11/250 plas.
Camo crear marcianos v otros monstruos
Diez programas,; satelites de jupiter, resca-

Num. 5/250 plas. e, Intergs, crrculD, preéstamo hipolecarno

araticos « somido en el SpecirumsLibros:
Software/13 programas MNum. 12/250 plas.

Guia de sottware para el Spectrum, Todos
los programas del mercado. Visitamos Sin-
clair Research. Forth, capit. 1

[
Mam. B/250 ptas. mw\lﬂﬂb
La aventura 85 la aventura/12 programas
Juegos y montajes/Codigo mdquina &L \_ﬁﬂ

Mom 9/250 plas.
Consiruye tu propio juego. Catorc
¥
:_]r::."'..e-'. para al varano Graficos &n al Spec-

Mum. 6/250 plas.
Construya su propio juego/13 programas
y montajes|daas Sollware

Mom. 7/250 plas.
Juegos inteligentes/Software/11 progra-
mas’Libros

EFLIm

Para hacer tu pedido, rellena el cupon adjunto
cortalo y envialo HOY MISMO a:

ZX, Bravo Murillo, 377 » 28020-MADRID « Tel. 733 74 13 £
—_————— s s e e s S S e s ) i —
i Los ejemplares atrasados de ZX serdn una fuenle constante de cono-

cimientos, ideas, soluciones y entretenimientos para el futuro. Todo lo
| anterior hace recomendable que los guardes ordenadamente en una de
| las tapas especiales para ZX. Cada tapa puede contener 6 ejemplares
| y cuesta solamente 600 plas

Ruego me envien 105 siguientes ejemplares atrasados de ZX ........
.............. al precio de 250 ptas. cada uno

Por favor envien ......... tapa(s) al precio de €00 plas. cada una
{+ gastos de envia).

El importe lo abonare:

O contra reembolso O chéegue adjunto O con i tareta de credito
O American Expres 0O Visa O Interbank.

|
|
|
|
| Fecha de caducidad .................. T
|
|
|
i

Nomero de mi tarjeta

NEMBBE. .. corremsnmiin. R e o e g A B e R e T
DIRECCICN ..... RE
POBLACHOIN, o v s v ssimes e g ] = P
PROVINCIA .....
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Esto no es un juego, es,
mis que nada aplicar la

logica para resolver el
eterno problema de inter-
cambuiar las fichas blancas
y negras de lugar. Hay
dos opciones, una mas fi-
cil que la otra, pero cuya
diferencia cslriﬁa en el
numero de fichas a mo-
ver, El movimiento de las
fichas se realiza de la mis-
ma forma que si se jugara
a las damas. Si una ficha
tiene delante suya un es-
pacio en blanco, pasara a
ocupar éste. 51 en su lugar
tiene una ficha de otro
color, saltard por encima
de ella, siempre y cuando
exista un espacio para po-
nerla. De lo que se dedu-

62/ 2ZX
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ce que no se pueden saltar
dos fichas del mismo co-
lor consecutivas, no re-
troceder de lugar. Si uno
se desespera, solo queda
observar como lo resuelve
el ordenador, ya que esta
preparado para la resolu-
cion de ambos problemas
{Spectrum 16 K).

GANADOR DE

-

5. 000 PTAS,
D. Moyano Fernandez
(Barcelona)

S BORDER 1: PAPER 7
10 PRINT AT 1,93"INSTRUCCIONES

15 FOR X=4 TO 14: READ C$: FOR
S=1 TO LENM C%: BEEP .1/5,-101 P
RINT AT X,.S+13C%(5): MEXT S: NEX
T X

30 DATA "La finalidad de este
progra-": DATA "ma es colocar la
g fichas ne-": DATA "gras en el
lugar de las blan—-": DATA "cas ¥y

viceversa."

32 DATA "Pulsando la tecla 1,
haremos": DATA "desplazar las fi
chas blancas": DATA "mientras qu
e con la tecla 2": DATA "lo hara
n las negras."”

X4 DATA "en caso de desesperac
ion, el": DATA "programa resolve
ra el enigma": DATA "automaticam
ente.": PRINT AT 17,11;"! 'SUERTE
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| 1 SUERTE! |

Pulsar-r ENTER Ppara continuvar

Iorwm

35 PRINT AT 20,33 "Pulsar "3 FL
ASH 1;"ENTER"y FLASH 03" para co
ntinuar®

40 FAUSE 01 IF INKEY$=CHR$ 13
THEN CLS : GO TO S0

4% GO TO 40

S0 CLS 3 FOR X=2 TO 291 PRINT
AT 9,X3 "™ sAT 11,X;" ="t NEXT X

52 FOR X=% TD 11: PRINT AT X,1
1" B"3AT X,J03"B "1 NEXT X

55 PRINT AT 10,3;"GRADO DE DIF
ICULTAD (1/2)72"
&0 PAUSE 03 IF INKEY#$="1" THEN
LET FP=0t GO TO %0
65 IF INKEY$="2"
GO TO 20
70 GO TO &0
g0 LET V=0
100 CLS ¢ FRINT AT 1,13;"LDGICA

THEN LET P=3




110 FOR X=4-F TOD 25+F STEP 3: P
RINT AT B8,X; "mmm"t NEXT X

120 FOR X=5-F TO 26+F: PRINT AT

Py gy NEXT X

125 IF P=3 THEN LET Y=3: GO SU
B B0OO0O

130 LET Y=6: GO0 SUB BOOO: LET Y
=%: GO SUB BOOO: LET Y=12: GO SU
B 8000

140 PRINT AT 12,3; "™ ;AT 13,3;
"B WAT 14,5; "Reall" AT 14,651

150 LET ¥=18: GO SUB 9000: LET
Y=21: G0 SUB 9000: LET Y=24: GO
SUE 000

155 IF P=3 THEN LET Y=27: GO S
UB 9000

160 PRINT AT 12,27 "HER";AT 13,2
7;"HER";AT 14,27;"NEN';AT 14,25;2
170 IF P=0 THEN RESTORE 4080
175 IF P=3 THEN RESTORE 4085
190 IF V=1 THEN GO TO 4020

IF SCREEN$ (Z,Z+3)=" " THEMN LET
¥=Z+3: GO SUB BOOO: LET Y=Z: GO
SUB 8100: GO TO 200
S25 IF SCREEN® (3,.Z)="-" THEN
IF SCREEN$ (2,Z+3)="+" THEN IF
SCREENS (3,ZI+&)=" " THEW LET Y=
Z+63 GO SUB BOOO: LET Y=Z: GO SU
B 8100: GO TO 200
530 MEXT 2
540 GO TO 2040
2000 FOR Z=24+F TO 9-F STEF -3
2010 IF I-3=3-P THEN GO TO 2030
2015 IF SCREENS (3,&6-F)="=" THEN
IF z=-46=3-FP THEN GO TO 2030
2020 IF SCREENS (3,Z)="+" THEN
IF SCREENS (3,Z-3)=" " THEN LET
¥Y=Z-3: G0 SUB 9000: LET Y=Z: GO
SUB 9100: GO TO 200
2025 IF SCREENS$ (3,Z)="+" THEN
IF SCREENS (3,Z-3)="=" THEN IF
SCREEN$® (Z,Z-&)=" " THEN LET Y=

OO0 EEN
0. -l

EER 000

0. -l
I PULSR ENTER PRRA COMENZAR I

200 IF V=1 THEN BEEP .0S,10: R
ETURN

202 IF P=3 THEN IF SCREENS (3,
T)<>"+" THEN GO TO 205

203 IF SCREENS (3,&)="+" THEN
IF SCREENS (3,9)="+" THEN IF SC
REENS$ (3,12)="+" THEN IF SCREEN
$ (3,18)="-" THEN IF SCREENS (3
,21)="=" THEN IF SCREENS (3,24)
="-" THEN GO TO 9200

205 FAUSE O -

210 IF INKEY#="1" THEN BEEP .0
5,10t GO TO 500

220 IF INKEY$="2" THEN BEEF .0
s,10: GO TO 2000

230 GO TO 200

S00 FOR Z=&6-P TO 21+F STEP 3
505 IF Z+3=27+F THEN GO TO 530
S10 IF SCREEN® (3,24+FP)="+" THE
N IF z+&=27+F THEN GO TO 530
520 IF SCREENS$ (3,Z)="-=" THEN

Z-46: BO SUB 9000: LET Y=I: GO SU

B 9100: GO TO 200

2030 MEXT Z

2040 PRINT AT 11,65 FLASH 1;"OBJ

ETIVO SIN CUMPLIR"; FLASH O

2043 FOR X=7 TO 25: FRINT AT 15,

K rmmu-aT 20, X%; "em": NEXT X

2044 FOR X=1& TO 20: PRINT AT X,

ﬁ;“ I“iﬂT K.z&; Ill II' NE!T x

2045 PRINT AT 17,8;"PULSAR: " AT

18,8;"1. NUEVA PARTIDA";AT 19,8;

"2. RENDIRTE"™

2050 FPAUSE 0: IF IMKEY$="1" THEN
RUN 50

2055 IF INKEY$="2" THEN CLS : G

0 TO 4000

20460 GO TO 2050

4000 PRINT AT 3,3;"EN CASD DE DE

SESFERACION. . "

4002 FOR X=4 TO 28: PRINT AT 8,X

=||_|l;ﬁ1‘ 14, K]"-"l NEXT X

£X /7 63
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0000 EEEi
0. - B

1! LD ACERTRSTE 11

0. - B
I FULE2A ENTER PARA COMEMIAR I

4005 FOR X=8 TO 14: PRINT AT X,3

1" N"3AT X, 293" "z NEXT X

4007 PRINT AT 9,5:; "PULSAR: ";AT 1

1,5:"1. SOLUCION AUTOMATICA";AT

13,5;"2. DEJAR EL PROGRAMA"

4010 PAUSE 0O: IF INKEY$="1" THEN
CLS : LET V=1: GO TO 100

4015 IF INKEY$="2" THEN GO TO S

D00

4018 BO TO 4010

4020 READ f

4040 IF 4=1200 THEN GO TO 4100

4040 PAUSE S50: GO SUB f

4080 DATA S00, 2000, 2000, 500,500,

500, 2000, 2000, 2000, 500, 500, 500, 2

000, 2000, S00, 1200

4085 DATA 500, 2000, 2000, 500,500,

500, 2000, 2000, 2000, 2000, S00, 500,

500, 500, 2000, 2000, 2000, 2000, 500,

500, 500, 2000, 2000, 500, 1200

4090 GO TO 4020

4100 FOR X=4 TO 246: PRINT AT 17,

Xy AT 10 Xy "am"2 MNEXT X

4105 FOR X=17 TD 19: PRINT AT X,

S;" B"3AT X, 273"B": NEXT X

4110 PRINT AT 18,7;"AHORA INTENT

ALO TU": PAUSE 100: CLS ¢ GD TD

20

5000 CLS : FOR X=8 TO 25: PRINT

AT 9, Xp"™=" ;AT 11,X; "sm"t NEXT X

S003 FOR X=9 TO 11: PRINT AT X,7

" W':AT X, 26:"0": NEXT X
S010 PRINT AT 10,103 "CONTINUARA.

&000 GO TO 9999
8000 PRINT AT 4,Y:;"IR":AT S,.Y:"1
B":;AT 6,Y;"Hall"3 INK 73AT 3,Y3"-"
BO10 RETURN
B100 FRINT AT 4,¥3" "“;AT S,¥Y:"

"e AT ﬁ‘\'ﬂ= i n;ﬁ-r E,Yi” i
B110 RETURM
OO0 PRINT AT 4.Y:;"HR"':AT S.Y: "M
-“;ﬁT é’ivi“-“i IME ?;QT 3,\.{'; Mg
7010 RETURN

2100 PRINT AT 4,¥;" ":AT S5,¥:"
IE;AT b.Y; LL} ll;nT 3,'\(; LL} "

2110 RETURN

200

9220 PRINT AT 10,73 FLASH 1j"'!

LO ACERTASTE !!"; FLASH 0O

9235 FOR X=Z TO 29: PRINT AT 18,
X3 "™ AT 20, X: "sm": NEXT X

9240 FOR X=18 TO 20: FRINT AT X,
1:% W";AT X,30;"B": NEXT X

9250 PRINT AT 19,3;"PULSA ENTER
FARA COMENZAR"

9255 PAUSE 0O: IF INKEY$=CHR$ 13
THEN RUN S0

9260 GO TO 9255

EEEE 0000

0. -l

I PULRSS ENTER FARARA COMEMNZAR I 2

EM CAZ0 ODE DEZEZFRPERACION. .

PULSAR
1. SOLUCION AUTOFMAT ICA
2. DEJAR EL PROGRAMA

b4 7 EX




El programa que pre-
sentdmos 4 continuacion
¢s atil para todos aquellos
que deseen iniciarse en el
misterioso mundo del co-
digo maquina. En la pre-
sentacion hay 8 opciones
que son las siguientes:

1) CARGADOR HE-
XADECIMAL. Permiate
introducir codigos en he-
xadecimal en la direccion
requerida. Muestra un lis-
tado de las direcciones en
decimal vy hexadecimal,
asi como su contenido.

2) LISTAR CODI-
GOS HEXADECIMA-
LES. Muestra un listado
de las direcciones en hexa-
decimal y decimal y su
contenido hexadecimal.

3) LISTAR MEMO-
RIA. lgual que el punto 2,
pero muestra también el
contenido de la memoria
en decimal ¥ la memoria
COmMo caracteres.

Los puntos 2 v 3 son sa-
hida de datos por impreso-
rd.

4y REUBICAR C0O-
DIGO MAQUINA. Mue-
ve un blogue de memoria,
incluida la ROM, a la di-
reccion requerida. Permi-

te borrar ¢l programa de

origen.
5y LLENAR LA ME-
MORIA. Permite llenar

una zona de memoria de-
finida con el valor desea-
do.

6) EJECUTAR CO-
DIGO MAQUINA. Eje-
cuta un programaen la di-
reccion dada.

7Y SAVE CODIGO
MAQUINA., Permite
guardar ¢l C/M en cinta a
partir de una direccion da-
da, con el nombre desea-
do. Se veritica. .

8) LOAD CODIGO
MAQUINA. Carga el
C/M en una direccion da-
da (Spectrum 16 K).

JDS& M. B&Iagucr
(Barcelona).

DOR DE

5. 000 PTAS,

10 BORDER O:
RIGHT 1: CLEAR
,B: POEE Z2340%9,40

20 €LY 1

MARUINAY: AT
LET =z=0

FAFER 0:
FOKE 234658

PRINT AT O,8;"
1,83 "==============

INKE 4: E

CODIGO

30 PRINT AT 4,2;"1- Cargador h

gxadecimal .
40 FPRINT AT &,
19658 hex."
50 PRINT AT
oria."
&0 PRINT AT 10,23
Codigo maguina."
70 PRINT AT 12,23
blogue.™
80 PRINT AT
Codigo maquina.
g0 FRIMT AT 16,23

kR

14,23
i

"a_

e

[

(e

: "2= Listar cod

By 2;"3— Listar mem

Reubicar
Llenar un
Ejecutar

Save C.M.

II:ﬁT
8 FPAUSE 103
as="" THEN GO

L8]

120 LET at=bs(

18,2:"8- Load C.M."
LET
TO 98
2% G0 TO VAL a£x100

i00 REM Cargador hexadecimal.

105 CLS : PRINT TAB &; "CARGADOR
HEXADECIMAL": INPUT "DIRECCIONM
DE CARGAZ{(>3J0000 dec.)"sd: IF d<
TOO00 OR 445535 THEN GO TO 103

107 CLS

110 POKE 2346%2,10: INPUT INVER
SE 1:"“S™ Para menu."; INVERSE O
g™ "zdz" ? ")z LINE b%: IF b%
="g" THEN FRINT g#l:" 0.K. GARGA

FINALIZADA": PAUSE Z00: GO TO 2

115 PRINT di: GO SUB S050: PRIN
T TAB B:«%: TAB 1&6:b%
T 2=

af$=INKEY%$: IF

GO SUB S0

LX 7 65
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00: POKE d,dec: LET b%E=b%{(3Z TO )
it IF b#$<>"" THEN LET d=d+1: GO
TO 120

1320 LET d=d+1: 60 TD 110

200 REM Listar Codigos He:.
203 CLS : PRINT TAB &3;"LISTAR C
ODIGOS HEX"

204 IF z=1 THEN PRINT AT O,&;"

LISTAR MEMORIA H

Z05 PRINT AT 5.03; INVERSE 13 "“Du
rante 21 listado,™5™ Fara Menu":
FRINT AT 18,0;"1-Pantalla";AT 2
G, 03 "2=Impresora: INFUT 1i1: IF
1ii<1 OR 1122 THEN BO TO 205
210 CLS : INPUT "DIRECCION 2 (e
n decimall) "3dir: CLS : IF dirzs
S535 OR dir<0Q THEN GO TO 210

215 FPOKE 23492,1: IF ii=2 THEN
FOKE 2346%2,299

220 LET d=dir: GO SUEB S5050: LET
t$=x%: LET dd=FEEE dir: LET d=d

o

70 RETURN

400 FEM Reubicar.

410 CLS : PRINT TAR 1Z2;"REUBICA
FE": IMFUT "FUENTE. desde? {(decim
al) "simii: PRINT "FUENTE""""Des
de:"sinil: INFUT "“FUENTE. hasta?

{decimal) ":finl: FPRINT *'"Hasta
:"3finl: INPUT "REUBRICAR, en? (>
0000 dec.) “"sini2: PRINT ***"“RE
UBICAR "*?"Desde:"3;ini2l" * "Hasta:
"ss LET finZ=iniZ+finl=-inil: FRI
MT finZ: IF inili=iniZ OR inil<O
OR inil:&SS7TS OR finl<0 OR finl>
&5535 OR 1ni2<30000 OR ini2>6553
5 0OR fin2:>65535 OR finl<inil OR
finZ<iniZ2 THEN FRINT *°? INVERSE

1: FLASH 1:" DATOS IMCORRECTOS
“.: PAUSE 200: GO TO 410

820 IF iniZ2rxinil THEN GO TO 44
0

A4FT0 LET i2=ini2: FOR f=inil TO

d: GO SUEB SOS50: IF ii=1 THEN FR
INT dir; TAB B;t$:TAB 1&3x%$(3 TO
32 GO SUE I20

230 IF 1i=2 THEN LFRINT dir:TA
B B:t%:TAB 1&6:«%(Z TOD ):: GO SUR
320

240 IF IMNEKEY$="S" THEMN GO TO 2
0

250 LET dir=dir+l: GO TO 220
200 HREM Listar memaria.

Z10 LET =z=1: GO TO 200 -
=0 IF z=1 AND ii=1 THEM FRINT
TAE 2X:dd:: GO SUB Z&0: PRINT T
AB 28;CHR% dd;

240 IF z=1 anND 1i1=2 THEN LPRIN
T TAB 23:3;dd3;: GO SUB Z50: LFRINT
TAEB 28:CHR% dd:

549 IF 1i=2 THEN LPRINT **

=50 PRINT "": RETLRHN

360 IF dd<£32 OR dd>143 THEN LE
T dd=32: RETURN

inil STEFP —-1: POKE f2,FEEK i LE

finl: POKE i2.FEEK f: LET i2=i2+
1: MEXT f: FRINT **“"REUEBICADO"™®
"B Para baorrar fuente/S Fara men
L'u L1}

440 IF INEKEY$="S" THEN GO TO 2
]

450 IF INKEY$="E" THEN FRINT °

INVERSE 1:;"BORRANDO": FOR f=fin
2+1 TO finl: POKE £,0: NEXT +p5 CE
LS : PRINT "FUENTE BORRADA": PAU
SE 200: GO TO 20

455 GO TO 440

440 LET f2=finZ: FOR f=finl TO

T f2=§2-1: NEXT +$: FRINT **"REUB
ICapgo“** "B FPara borrar fuente/s/S
Fara menu"

470 IF INEEYS="S" THEN GD TO 2
0

480 IF INEEY$="B" THEWM FRINT *

INVERSE 1;:;"BORRANDO": FOR f=ini

66 f ZX




NOVEDADES DINAMIC: APUNTATE A LA LISTA DE ESPERA

PROFANATION

e TS

py,

Durante mas de 3.000 afios, los mas famosos exploradores han
intentado profanar el templo de ABU SIMBEL. Momias, aranas,
flechas envenenadas, elc., se encargan de su custodia. Llegar

hasta la camara mortuoria era inaccesible; salir con vida,
imposible; todos los que intentaron llegar, jamas regresaron.
Ahora, Johny Jones, nuestro héroe, lo va a intentar. 50.000 ptas. al
primero que descubra el secreto de ABU SIMBEL.

La aventura del software espafiol. Spectrum Plus y 48K. 2.100 ptas.

Simulacién tridimensional de un combate de boxeo. Lucha contra:
CIMBEL-LIN; TED MATARE, JANSEMN SINO ¥ FIGHTER BULL para
conquistar el titulo del mundo.

Visualizacion en pantalla de los niveles de fuerza y fichas técnicas
de los combatientes.

Porgrama por ARMID SOFT. Graficos realizados por DINAMIC
SPECTHUM PLUS v 4BK. 1.800 plas.

Servimos a tiendas y almacenes. TIE (91)4473410. Télex 22542-JAGA E, pedimos contrareembolso (sin G/E y adhesivos regalo) a:
«MANSION= DINAMIC. TILOS, 2, 21. MONTEPRINCIPE, BOADILLA DEL MONTE. MADRID. TH. (91)7150067.
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FTE And 2l
LS & PRINT
SE 200: BO
499 60 TO
SE0ELs:
BEQCO0 dec.
asta:'yfin:
mal)l "ewval:
FRINT =7

GO TD 510
S20 FRINT

1: NEXT +1

&10 CLS =

EMORIA": INFUT

po": FOR f=1n1

:: FOKE +,0:
"FUENTE BORRADA"™: PFALU

T 20
470

MNEXT +: &

500 REM Llenar blogue memoria.

FRINT TAEB 8:;"LLENAR M

: "Desde: "rini: INFUT
sta? fdecimal) “"sfanz

"LLEMNAR,

desde?

Y. "siniz PRINT AT 3.0
"LLEMAFR, ha

PRINT **"H

INFUT "“ValLOR 7 {deci

FRINT "*"Con =1 walo

reviyat: IF 1ni<30000 OR ini>&55
I35 OF Fin>465535 OR finm<ini THEN

FLASH 1:; INVERBE 13"
FALUSE 200z

DATOS IMNCORRECTOS ":

mer TNVERSE

TE Fins

1:"LLENAN
FOEE £.wva

FRINT °*"0.K.": PAUSE

150: GO TO 20
&0 REM Ejecutar

PRINT TAER 9:"EJECUTAR

730 PRINT TrTYSAVE *Yin$y"™ COD
E "isl:","1s2-s1+1: SAVE n=CODE
sl.s82=si+1: FRINT ?7*"Y Fara wver
ificar / 8 Para menu"

740 IF INEEY®="S" THENM GO TO 2
0

7850 IF INEEYE="Y" THEN PFPRINT *
TUREBOBINA Y FULSA FLAY": VERIFY

n$CODE s1,.s82-81+1: CLS : PRINT
"VERIFICADO O.kK.": FAUSE 1S50;:
“EO TO 20

760 GO TO 740

800 REM Load C.M.

810 CLS : PREINT TAB 11;:;"LOAD C.
M.": INPUT "LDAD en ? {(decimal)
"icarg: INFUT "NDMBRE 7 "3 LINE

nE: PRINT AT S,3;"LOAD ~"pn&g ™

CODE "jcarg: IF carg<30000 0OR c
arg 45535 OR LEN n$>10 THEN PRI

NT FLASH 15*****" DATOS INCORRE
CTOS ": PAUSE 250: GO TO 810
B20 PRINT 2. FULSA PLAY E

M EL CASSETTE": LDAD n$CODE carg

DIRECCION:
N PRINT =

20
&20 GO TO

ZI0ELES =
M. "z INPUT

Desde: ";sl:

T FLASH 13
§ "1 PAUSE
720 INPUT

GO TO 720

C.m.": INFUT

1 "3sl: FPRINT AT

"DIRECCION 7 (deci
mal})sdr: FBRINT AT F,o3" FULSA
ENTER FARA EJECUTAR"" ™"

"3dr: IF dr>&55335 THE
INCORRECTO

FLASH 13"

&20

JF00 REM Sawve C.M.

FRINT TAB

FAUSE

"= PAUSE 100: GO TO 510
&20 IF INEKEEYE£=CHR$ iF THEN CLS
: FRINT USR dr:

Q: GO TO

11; "SAVE C.
"SAVE Desde

-

(decima

=, 01 "SAVET Tl

INFPUT "“SAVE Hasta 7
L P i

(decimal) "3is2: PRINT
is2: IF s1<0 OR
DR s2>4553% DR sl>s2

"NOMBRE 7

iy

s1>65535 OR 8240

THEM PRIN
Trrh DATOS INCORRECTO
200: GO TO 710

LINE n%:

IF LEN n®>10 OR LEN n%$<1 THEN

: PRINT **MO.K.": PAUSE 100: GO
™D 20

S000 REM Hex-Dec.

2005 LET dec=0

5010 LET h=13 LET i=1t LET R%$=Y0D
12345&6789ABCDEF "

S020 IF he(h)<>as{1) THEN LET h
=h+1: GO TO SCZ0

SO30 IF heli)<>rasi{2) THEN LET i
=ji+1: GO TO 3030

S040 LET dec=(14%h)+i-17+({deck25
6): LET a%=a%(X TO }: IF as="" T
HEN RETURN

5045 GO TO S010

5050 REM Dec-Hex:.

S060 LET h®="0123454789ABCDEF"
LET u#=t"y LET eg=1

SOT0 LET b=INT (d/25&)

SO080 LET h=INT (b/1&): LET i={((b
fl8)=h)%1&: LET h=h+1: LET i=i+1
1 LET u$=ug+hs(h)+h%{i): IF c=0
THEN RETURM

S090 LET b=({d/25&)-b) ¥25&6: LET
c=0: GO TO S080
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tAPROVECHA AL MAXIMO TU SPECTRUM!

Ahora. a tu alcance. dos obras fundamentales para que podais sacar todo el partido posible a vuestro ordenador.

Denck Ellershaw v Peser Schealickd

| AR AN TAFL
(L s )

Esta publicacion esta disefada para guiar al nuevo
usuario del ZX Spectrum desde el momento que el
ordenador se conecta hasta conseguir una base sufi-
ciente de la programacion BASIC.

Incluye temas como:

Introduccion al teclado., .

¢ |nstrumentos utiles para la programacion

¢ |Jso de comandos faciles.

¢ Como construir un programa.
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Técnicas de programacion
Aplicaciones practicas
100 pags. - (50 PTAS.

Philip Williams

(imaRTrg,

Este libro, escrito en estilo ameno y practico, esta
dirigido a todos aquellos usuarios que han dejado
atras la etapa de los Jueqas y necesitan adentrarse
en el fabuloso mundo de fa programacion.

El temario incluye;

* Reglas y herramientas del BASIC

La tecnica de los organigramas

Como planificar un programa.

El mundo de Ias rutinas.

Variables y cadenas.

Funciones matematicas usuales.

- 750 PTAS.

109 pags

CUPON DE PEDIDO

Recorta este cupon detndamente cumplimentado v envielo a INFODES

S BRAVO MURILLO, 377-5.7 A - 28020 MADRID
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Este es un pequeno

g
Caracteres espaiioles i

b . B
AWS D

mﬁi :

Spectrum, no en el senti-
do de crear mas caracteres
graficos que los usuales,
SINO que permitird mejo-
rar las pantallas de los jue-
gos, de las aplicaciones,
etc. El programa se teclea
tal y como esti. Para mez-
clarlo con otro programa
habra que hacer MERGE
«nombre del programas,
siempre y cuando el pri-
mero no tenga instruccio-
nes con numeros com-
prendidos entre 9990 y
9999. Una vez hecho esto
tendrd las letras acentua-
das, asi como la iy N
(Spectrum 16 K).

-

2. 000 PIAS
Fernando Aguilar Lopez
(Madrid)

A 2D EFCGEGH T JHRKLAAGP
URrR ST O

USR "g"+i,y: NEXT i: DATA 66,0,6
b, 66,66, 66,50,0
9995 FOR i=0 TO 7: READ x: POKE

USR "i"+i,x: NEXT i: DATA 2,4,24

9990 POKE 23609, 200
9991 FOR i=0 TO"7: READ x: POKE
USR “"o"+i,x: NEXT i: DATA 4,8,60
» 66, bb, b6, 60,0

9992 FOR i=0 TOD 7: READ y: POKE
USR "a"+i,y: NEXT i: DATA 4,8,56
s 4, 60,68,62,0

9993 FOR i=0 TO 7: READ x: POKE
USR "e"+i,x: NEXT i: DATA 4,8,28
, 34, 60,32,30,0

9994 FOR i=0 TO 7: READ y: POKE

,8,8,8,12,0

9996 FOR i=0 TO 7: READ 'y: POKE

USR "u"+i,y: NEXT %: DATA 4,8,66
s 66, 66, b, 60,0

9997 FOR i=0 TO 7: READ x: POKE

USR "c"+i,x: NEXT i: DATA 8,0,8,
S6, 64, 64,60, 0

9998 FOR i=0 TO 7: READ y: POKE

USR "m"+i,y: NEXT i: DATA 60,0,6
6,98,82,74,70, 66

9999 FOR i=0 TO 7: READ x: POKE

USR "n"+i,x: NEXT i: DATA 0,40,0
124, 66,66,66,0
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'El"profe
mas divertido.

Con fu Spectrum
aprender

es todo un erg o:
Matematicas,
Idiomas, Basic, etc.

INVESTRONICA tiene para fu Spectrum el

mas complefo catalogo de software.

No olvides que confinuamente

estan apareciendo en el mercado nuevos fifulos.
Informate en tu concesionario INVESTRONICA.




Registro de
QSL’S para

radioaficinados

Los radicaficionados
que dispongan de un ZX
81 con 16 K encontrarin
este programa mas que in-
teresante, ya que permite
llevar un archivo con el
archivo con el registro de

sus QSL's.

Se presenta un menu
que posibilita introducir,
modificar, listar y locali-
zar los registros de QSL's,
y grabar el archivo com-
pleto. El programa de las
indicaciones suficientes
para su manejo, y solo ha
de tenerse en cuenta que
para finalizar la actualiza-
cion del fichero ha de pul-
sarse el * y New Line, con
lo que se vuelve al mend
principal.

Es cspﬂialmcnn atil la
opcién de busqueda para
disponer de las siguientes
informaciones:

—515e introduce una fe-
cha, aparecen en pantalla
todos los contactos reali-
zados ese dia.

—Si se introduce un in-
dicativo, se puede saber

las veces que se ha modu-
lado con una determinada
estacion, ademas de la fe-
cha, hora, etc.

=Y se puede localizar
cualquier registro intro-
duciendo el numero de
ASO.

GANADOR DE

S OO0 PrAS,

R. Campillo Carreno
Hellin (Albacete)
ZX 81 16 K

i ~m wAFAEL CHHP
HARZO OE 1

t. DI OB (388,37

S8 DIM HME(1,31

3G DIM T5(350,8)

36 LIM Hg(l,s)

i@ DIM Ps(3E@,5)

S@& DIM IS(36@,16)

SE DIM CH(1,18)

&2 DI DHEI3IEa, T

21 LET 5=0

52 PRINT AT 5.5;
SOEreme—

63 PRINT AT 6.5;

asLs B "

&4 PRINT AT 7,5;"

28 PRINT

57 PRINT

68 LET Z4="

S@ PRINT * Ol b,
RR" ,,:,"2.-MODIFICHR"
TRAR" , ;. ;"4 .=LOCRLIZA
ABAR ™

ILLO(ER4ADLS:
=54

s
R

lr—E
“§ REGISTRO D=
[ O —

"1.-REGISTH
D
I.-.rrr"E-_GR

128 INPUT K

ii@ CLS

i28 IF Hdi1 OR K:»S THEM GOTO 98
13@ IF K=1 THEN GOTO 300

14@ IF K=2 THEN GOTO 400

15@ IF K=3 THEN GOTD 500

16@ IF K=4 THEN GDTO GBO

17@ PRINT "PARA GRABAR PULSA G
188 PRINMNT "PARA UOLUVER AL MEMU
PULSA M"

i3 INPUT T4

288 CLS

2l8 IF TS«»"6E" AND TH<>"M" THEN
GOTO 178

220 IF Ts="G" THEN SAVE "Soul"
238 GOTO 6

308 FOR M=3+41l TO 36@

@5 LET L=

318 GOSUB 8988

311l LET Z$=0% (N}

312 INPUT T

313 IF THE«:»"#" THEN GOTO 318
S1l4a LET U=8

315 CLS

721 EX




SEIKOSHA sP-800
El fruto de laInvestigacion

La nueva impresora de SEIKOSHA SP-800, con un ordenador personal puede
gescribir 96 combinaciones de letra diferentes, desde 96 caracteres por segundo
a 20 con muy alta calidad de letra, ademfs es grifica en alta densidad.

Su precio es de 69.900 R con introductor automitico hoja a b .

Con un peguefio ordenador personal, un procesador de textos puede costar
alrededor de cien mil pesetas.

Inférmese y coaprenderd por qué mAquinas de escribir tienen desasiados aflos

Fuestra calidad es "SE[[{[‘_P"; EGTOE EON NUESTROE MODELOS:

nuestros precios, Gnicos TR
&1 desea mis informacibn, INTEREACH

consulte con nuestro distribuidor e

més cercano, llame o escriba a: . ECOMOMICH
E TANDARD
%_;ur:nmu CORERC TAL | H ::::I:l:cmu

Glasco lbafex, Pld=1718
' A DE COLOR "
e it BP-E20% LA OF OFICINA H ®

F &8 b r [ ]
e e BP-5520 LA MAS RAPIDA ! 295,908

DIRECCION L] AL EN CATALURA |
;-,-nuﬁl_4“.,trn5=.'_i‘_;;‘. £ Lo precios indicados son los recomsndadoms pars conesien &ipe

#8811 BARCELONA paralele Centronicm, pare etre Lipe de sonexidn,sufren un ligere
Tl (93 323 3 198 incremento
Este ple d¢ phgina he side reslizade integramsnie con Ia nueve lsprescaral

SEIKOSHA SP—S00




317 GOTO 90

318 CLS

330 NEXT N

34@ PRINT _
200 PRINT BT 2

2; "DAME EL NUME

RO DE REGITRO GUE QUIERES MODI
FICRAR"

41@ INPUT MS (1)

420 CLS

426 FAST

438 FOR L=1 TO 3&@
4a4d IF @8 (L) {}H'I‘.J.l THEN GOTO 4

L
IHT AT 18,8; "NDO EXIST
ETRO F EXISTE ES
el 11

"EL REGISTRO NUMEROD
a;" GUEDA HODIFICAD

“ﬂﬂs

G

G

H

7?7 P

TE REG
G

P

P

=

& “an
GH3°3 355"
m

J
]

AT &,2; "DONDE QUIERES
IENEE &7

H
rZon
HIH

RIMNT AT EEEJ"DﬁHDE RAUIERES
INALICE **
IEPUT I

s
OR X=U TO I
ET HN=X
GOSUB SoeR
NEXT X
e
; "DIME LA CLAVE
LOCAL IZAR EL' REGISTRO"
PRINT

PRINT “RA.=N.@50",,,,"B.=-FEC
S B.-I:DIGGTIUD‘

IF O%«<>"A" AND Of%<:"'B™
hEEETHEN GOTO 53@' Ll

PRINT AT 10.@; "CUR
NTENIDD DE LA CGLAUES: -
@ INPUT US$

=
G
P
c
C
=]
F
C
F‘
L

X

=

W (=D 00NJOINACUNACON-JDI
OG-0 GNTOMNGEROSOMESE MO NN G

o .
GO (MO DROTOARNANOASU N AD M -

000

578 IF O%="A" THEN GOTO S4@
8@ IF Og="B" THEN GOTO 7862
5990 LET v=;1]-U$

OB FOR H=1 TO 368
710 IF IS(N)<>Cw(l) THEN GOTO 7

720 Gosus 9o

738 LET Y=Y+1

4@ NEXT H

758 GOTO S1i@

76@ LET HIIIJIU‘
LET

788 FOR H=1 TO 36@
70 IF FE(N) ¢>HS (1) THEM GOTO B8

a

300 GOsSUB Seeea

818 LET Y=Y+1

S28 NEXT N

532 GOTO Sl1@

S4@ LET HSIl}-US

as5e LET Y=

as@a FOR N-1 TO 368

878 IF 2% (NH) <>HME(1) THEM GOTO 9

588 GOSUB 9988

N
218 IF ¥Y«<«»@ THEN GOTO 7vVoaa
F15 SLOoU
S28 PRINT AT 18 ‘"ND HHY HNIMGL
N REGISTRO CON zéfh
F2aa PRINT "PARA LUER HL HMENL
?ULSHRLEHH TEELH"

7120 EEEINKE?I="" THEN GOTO 7Viee

7398 GOTO 98
8328 PHIHT “"EL ULTIMO REGISTRO E

3 EL

BS%H’PRIN+ 1@2,10; "NUHERD DE @
S07

5220 INPUT % (N)

S030 CLS

324@ PRINT AT 1@,1@; "FECHA"

2058 INPUT F$(N)

5060 CLS

8070 PRINT AT 10,10; "GHMT7?"

S88@ INPUT P$(N)

309@ CLS

3192 PRINT AT 12,10; "INDICATIVO?

alle INPUT ISi(N)
2128 CLS
23132 PRINT AT 18.,108; "FRECUENCIRT

2149 INPUT DS (N)
S158a CLS
3150 IF U=l THEN LET Ss=N
5170 GOSUB 98808
8188 RETURN
R - - Sl L N T i

M'mu 2;08(N);TAB &;F8(
M) TAB 15;P§ ; (D% (N)
9220 PRINT P IHOND ;

=
Fa3d RETURHN

REGISTRO DE Q3L35

1.-REGISTRAR
2.-MODIFICAR
3. -LISTAR
4.-LOCALIZAR
S.-GRABAR

B~
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T4 EX
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Frand Ot ro enamorado

Francisco es un buen estudiante,
motivo por el que su regalo de fin de
curso fue un Spectrum, aunque ahora
sus padres se lo hubiesen pensado
dos veces: =esta obsesionado con el
Spectrum y no hay forma de sacarlo a
la calle, aunque le llamen sus ami-
goss=. Su «amor» por el Spectrum es
tan grande que sus habituales vaca-
ciones en tierras malaguenas ya no
son lo mismo desde que sus padres
no le permitieron llevar el ordena-
dor. «La préxima vez se lo va a tener
que llevar, por que no hay quien lo
aguanter decia su madre.

El comecocos tue su primer pro-
blema y hay que reconocer que no
esti nada mal, Con ¢l tendria sus pri-
meros (ropiezis; wal [hrmupm los
fantasmas se comian los muros, en
vez de cambiar de sitio. El comeco-
cos corria muy poco y pude aumen-
tar su velocidad reduciendo bucles y
eliminando varnios IF THEM... Creo
que me quedo bastante bien y mis
amigos dicen que es mejor que el de
Investromica». Primer programa vy
pricticamente su ultimo programa,
una vez que descubno los juegos co-
merciales: «los fines de semana los
paso con unos amigos intercambian-
do juegos. Ya tengo 62 y gracias a la
guia de ZX en diciembre no es mis
ficil conocer los juegos del mer-
cadon,

Como nuestros lectores podrin
comprobar, su primer programa fue
un h‘l]f_‘ﬂ pfﬂbrdlﬂql !Ll[]i,l_LtL COImcy CI

«los comerciales
son mejoress. El programa esti pre-
parado para el Spectrum 48 K v los
caracteres grificos estin subravados.

A prior, cuando un amigo nos di-

mismo confesaba

ce que se ha hecho un scomecocoss,
|'.|l'!'|.\-.l'|'|'|f}h Lll]'i.' .'H:r.i !”nilnq COn Crrores
y sobre todo lento, muy lento. Eso es
lo que pensabamos cuando carga-
mos el programa que nos envid Fran-
cisco Elias Barroso. Pues bien, inos
equivocamaos! R.nulm dificilmente
superable | de ejecucion
del programa |:\1n re |11U.r|n en otro
I{'”ﬁu;ll[ LU“I!“L]LIH 0 €50 rlt'.l]r[{'l cn
codigo maiquina). El diseno grifico
del juego esti también bastante lo-
grado, con una utilizacion de las po-
sibilidades graficas del Spectrum casi
al limite del BASIC.

El juego se inicia con una presen-

1 DIM he(S,&): DIM nn_,.t.:
FOR i=1 TOD S: LET h®(i)="O00000"
t LET nEdi)m ===y MEXT 1

B GO TO 40430

% 60 TO &000

20 LET p=0: LET g=0: DIM aid):

DIM bi4): BO SUB 1000

73 PRINT FAFEFR 7@ INE Oi&AT O,
Z2:"EL MEJOR: ":m&dl)igz" "y FAPER
D™ "y PAFER Tih®{1);" PUNTOS"

B0 LET ss=® gt

20 FOR i=1 TO 43 LET ali)=INT
(RNDX19}+1: LET biid=INT (RND¥29
Y+l MNEXT i

160 LET =131 LET wwi5

11% FOR t=1 TO Z2: FOR i=1 TO 4:
LET a=afi)+ixafidi—(x<alidlzs L

ET b=biit+iy>b{i})i=dy<bii))
131 IF a=x AND b=y THEN GO TO
BOD

767 EX

132 LET r=1

135 IF ATTR tafi),b{i}}<> 14 AND

ATTRE {atil.bf1}k) 45 THEMN FRIN
T AT ati).bifrg™ !

140 IF ATTR {a.bi=i& THEN FPRIN
T PAFER Z2:AT adi),biii;"g": 6O
T 150

145 IF ATTR {(a.b)i=4% THEN FRIN
T AT afid,biil; INK 13" G"

150 LET adi)=a: LET bi{il=h: BEE

F 01,20
190 IF r=1 THEM
1);b(1);CHES

FRINT INKE OpA
{147+t GD TO

195

192 IF r=2 THEN FRINT INE Z:8
T edi) ,bli);CHES (147+t)

195 FRINT AT x,y;"

200 IF INKEY$="3" AND ATTR ftux,¥y
=1}< 04 THEN LET way=1t LET s%=
gl = o

tacion que incluye una corta explica-
Ii.'i:{.JI] IJL'I L)bit:ti\;[} pt.'rs::gu'tdu. Nuth'
tro objetivo es devorar los «spuntos»
gue llenan la pantalla, viéndose obs-
taculizada nuestra labor por la pre-
.H.'I]L'i.-i.i 'IJL' CUatrno «monstruos= LIUL' s
empefnan en devorarnos.

Una de las caracteristicas mas inte-
resantes del juego es que los mons-
fruos, en su movimento, van cam-
biindonos de sitio las «piedras» gque
torman el laberinto, con lo que nos
pueden cerrar el paso, no viendonos
nunca lejos de su alcance. Para que
no nos veamos irremisiblemente per-
didos existen unas pastillas que per-
milen comerte a ]”5 Mmaostruos, au-
IJH."[“.:II'H.IU‘ .I| ImMiIsmo 1]('111‘}“ [ rl'l“'I'
tuacion. Aparece en ese momento
un contador en la parte intenior dere-
cha que te avisa del tempo que pue-
lIL'\ \t,'?‘.'“l,llil' .!Ll“..'ll'EL]ﬂ J |HN w OO0 51N
correr pehigro. Vigila, pues dura poco
fie f'll]?lfl. ¥ iﬂﬁ monstruos vienen otra
ver a rl‘“f 1.

En cuanto a la velocidad, se debe
en parte al uso de la funcion ATTR
para detectar las «colisiones» en la
propia pantalla, ahorrando asi me-
moria y tiempo. El inico fallo a tener
en cuenta es que los monstruos pue-
di. nestar I[“\-LU.!“{](.[]I'I I'I:II‘\T'I'l:I IHTI\I'
cion, con lo gue aparentemente hay
solo uno en la pantalla, hasta que se
nos desdoblan por sorpresa, acorra-
lindonos ¢n un rincon. Un buen tra-
h:lr‘.'l LIL F”'“L.f 1IMAL Il]i'l HI&_‘“L F'ILH' este
camino, que tienes futuro,

218 IF IMFEYs="4&" AND ATTRE {x+]
sy D 14 THEN LET s=x+1: LET sS=
"

Z20 IF INKEY&="7" AMD ATTE (x=1
Wl 1& THEM LET n=nr-=1: LET s%=
g

230 IF INKEYS$="B" AND ATTR (x,v
+11 1& THEMW LET w=y+l: LET s%=
e

240 IF y»30 AND wm10 THEN LET
,‘.:!_'|

250 IF Q0 AND x=10 THEM LET ¥
=50

260 IF y»2% AND %<>10 THEN LET
y=20

270 IF v<1 AND = 10 THEM LET
y=1

27& IF =<1 THEM LET x=}

278 IF =»1% THEMN LET u=19

295 IF ﬁTTF {x, vi=4%2 THEN FPRIN




del Spectrum

T AT vi IThC 1;"m=y BEEF .05, ' PRINT AT 8,10; PAFER 77 INK LS

LET p=p+10: GO T _I.-H-l "SE aCago" 1018 FOR n=d Tl" 203 FRINT AT n,Q
297 IF ATTR (x.v}=&0 THEMN BEEF s-:jul FRINT AT «¥: PAFER 71 TN i tAT .31 INK 3z
+1,=30% LET p=p+50: GO TO 4%9% Op " " NEXT n

288 IF ATTR ix,v)=171 THEN &GO BOS FOR i=B TO 18 STEFP 2: FOR 0t F‘F.!Ja.'r AT G, u
TO 2000 =18 Td B STEP —-2i1 BEEF .1,i: BEE 21, u; IMK 33
300 LET as="000000"{ TO &-LEM | F -I.J MNEXT MEXT "-*: MEXT
STR% p) ) +5TE% p 210 LET t=1(¢ 1.3¥1000+p) 1022 PRINT AT 10,05" "3AT 10,303
TO9 PRINT AT #.y3 IME 13s% EI" FR Il JT l-T 14, 10y FPAFER O3 IN b

10 FRINT PAPER 73 INK O0:AT 20 | "BOMUS "3 INT (t=-plegAT 146, 103 1025 FOR m=1 TO 19 FOR n=1 TO 2
i "FLINTOE 1 ";a% "TDTHL "::N'-' t S: FRINT AT m,ni INE 13" G": MEXT
. 315 IF ph=i{gESO00)+3000 THEM F B3FZ FOR 1=1 TD #4: PAUSE 100: NE NEXT m
RINT AT 19,291 INKE 3; PAFER 53 F KT -3 1030 FOR z=Z2 TD 18 STEF 2: FRINT
LASH 1;"W BZ& IF ash${3y THEN GO TO 700 PARFER 27AT z,33;"A";AT z,.26: " 5"
400 NEXT L: MEXT t 0 ¢AT = B AT 2,8 A" AT 2, 103"
00 IF r=] THEN GO TO 110 B40 GO TO &100 B AT 2,121 "E" ;AT 2z, 13; "A" AT =«
A10 B0 TO SO00 1000 BUORDER F: PAPER & INMK GO: © 1T A" AT z. 2 "A ;AT z, 241 e A

e — e = e — R

Para los peores momentos, nada
mejor que un poco de diversion, so-
bre todo si se trata de los mejores jue-
gos de ordenador. Esto es lo que de-
bio pensar Oscar Lacaci, cuando tu-
Vi {IHI.' S5€T Il'Ié_'.rt"i..IL{f'l ]T.!T.! d ‘u'l.‘]'igl..!‘ll l.'l
motivo por el que se marea al escribir
o al leer. Atortunadamente puede se-
guir oyendo su musica favorita y te-
clear los mejores juegos que padres y
amigos le traen cada semana.

Realmente Oscar es ya famoso en
la radio, moderador de cologuios en
programas juveniles de Radiocadena

L s e e ey e e e e T e . S S R T

desde los 16 anos, seri el asesor de un
espacio de informadtica. Mientras
tanto, en el hospital ya es conocido
por su aticion al Spectrum y para las
enfermeras resulta lo mids normal:
«Cuando vienen a hacerme el reco-
nocimiento '1] me ven l'.]].lL" i.'hlﬂ!r' con
un juego vuelven mas tarde para no
interrumpirme. Y sivienen con la co-
mida la dejan encima de la cama-.
Esperamos que te recuperes pron-
to y sin duda contaremos contigo co-
mo asesor iSeguro que ya conoces el
secreto de todos los programas!

Premio Microdrive

Francisco Romero Bernabeu. Espe-
ramos que nos mande sus proximos
programas en microdrive.

Ahora que viene ¢l buen tiempo,

¢l premio del microdnve correspon-

“diente a este mes ha elegido la costa
del sol, concretamente Alicante. Alli

se encuentra nuestro premiado,

iEnhorabuena!

ba 3

A ST



T z,25;"/": NEXT z
1051 FOR z=4 TO 1& STEP 2: PRINT
FAPER Z1AT z, 71" B"3AT z,B81"8"}
AT 2,223"Q";AT 2,23;"A"r NEXT =
1052 FOR ¢=2 TO & STEP 2: FOR r=
14 TO 18 STEF 2Z: FRINT FAFER Z3
AT t,23"A"5AT r,23"&";AT t,3; A"
AT F, " A" AT £, 273"A" AT r,27;
"a";AT t,28:"A";AT r,285"A";AT t
+19;"8"3AT r,19;"A";AT t,18;"a";
AT r, 18" a" AT &, 16;"A" ;AT r, 1
"AUpAT by 143 A" AT r,14; A" AT t
s 113" A"3AT ryllg"A*r NEXT ri NEX
Tk
1040 FOR z=4 TO 1& STEF 12: FRIN
T PAPER 2:AT z,1)"&";AT z,29:1"8
"3 NEXT z
10642 FOR i=B TO 12 STEF 4t FOR r
=8 TO 14 STEF 2: FRINT PFAFPER 2j
AT 1,14;"A" AT L, 16 "a" AT 1,18;
"AYIAT TN AT IAT F 215E": NEXT
ry NEXT i
1067 FOR z=7 TO 13 STEF Z: FOR i
=8. TO 22 STEF 14: FRINT PAPER 2
FAT z, 27" 8" 1AT z,28;"A"AT 1,5;"
A"AT T, ij"a" AT 17,13 "A"3AT 19,
i3"@"1 NEXT i1 NEXT z
1064 PRINT FPAPER Z3AT 9,12;"8";
AT 11,12;"A"1AT 9,183"&" AT 11,1
&; L&l
1125 FOR i=1 TO 2% STEFP 2Z8: PRIN
T PFAPER 73 INK 4;AT 2,i3"3AT
18,i3"1 NEXT i
1160 RETURM
2000 PRINT AT 10,5; BRIGHT 13 FL
ASH 13 INK O3 FAPER 73 "MUY BIEN"
1 PAUSE 2001 FLASH ©
2002 FOR i=10 TO 18 STEP 2: FOR
jmiB TO 10 STEF =-Z:1 BEEF .1,i: B

EEFP .1, it MEXT j: NEXT i: LET g=
g+t

200% FOR i=1 TO 20: BEEF .0Ol,i:
NEXT i

2006 GO SUP 1000y GO TO 7O

4000 FOR i=0 TO 79: READ a: FOKE
USR "a"+i,.as MEXT i: GO TO %
4030 DATA 255,129,18%,16%,1465,18
7,129,253
4040 DATA
» 126,60
4050 DATA
127,60
4060 DATA
o B0

4070 DATA
bk, Th
4080 DATA

&0, 126, 239, 255, 255, 255
60,119, 252, 246, 240, 252
&0,238, 83, 31,15, 43, 254
&0, 126,219, 255, 125, 36,

&0, 124, 219, 205, 1258, 55,

o

TR /EX

24,24
4050 DATA 0,0,0,28,24,0,0,0

4100 DATA 129,195,231,255,255,323

5, 124,40
4110 DATA &4, 66,231,183, 255, 255,

126, &0, &0, 126, 255, 255, 235, 231, 44
, o

4999 LET 1=50
5010 FOR t=1

TO Z: FOR i=1 TO 41

IF a<19 AND a1 THEM LET a=aii
P+SGM (afl)=xl
2020 IF b<29 AND b>=2 THEN LET
b=k {i)}+86GM (bi1}=-=y)
5030 LET p$="00"( TO Z-LEN {5TRS
1)¥+5STR% 1: LET lml=1: LET r=2
=040 PRINT AT 20,173 PAPER 73 IN

K O "QUEDAN "; FAFER Si:p#%; FAFER
71" seg.": IF ps$="00" THENW GO
TO 110

S072 IF m=ail}) AMD y=b{1l} THEN
FRIMT AT adld,bf1);" ": LET ail)
=10: LET bii)=14: FRINT AT ail},
bii})jCHRS (147+t): GO TO S10¢
SO73 IF x=a{Z) AND y=b{2} THEN
PRINT AT a(2),b(2)3" "t LET ai2)
=11: LET bi{2i=14: PRINT AT aiZ},
b{Z)jCHRS (147+t}: GO TO 5100
5074 IF x«wma(3} AND w=b (3} THEN
FRINT AT ail),b(37;" "z LET al3)

=113 LET bi{3)=14; PRIMNT AT at(3},

biZ);CHR® (147+t}: GO TO S100
SO7S IF #=ald4) AND ymb(4) THEN

PRINT AT ai(4),bi{4);" “: LET atld4}
miily LET bid)=15: FRINT AT aid},

bl4)3CHRS {(147+ti: GO TO S100
SO%0 GO TO 135
3100 BEEF .1,20:
TO 135

&000 BORDER I: FAPER I: CLE

&O0S FOR d=7 TO O STEP -1

4010 FOR i=1 TO 4: FRINT AT Z,11
1 INK di FPAFER & "ACORRALADO": B

LET p=p+100: GO

EEF .1,d: MEXT i: MEXT d

&021 FOR i=4& TO 24: FOR 4=7 TO 1

S5: PRINT AT j,i; INK &6;"H": MNEXT
3¢ MEXT i

&024 INK O: FLOT 47;120: DRAW 1&

9.,0: DRAW O,=73: DRAW =159,0: DR

AW O, 7T

&0T0 PRINT AT 8,73 FPAFPER 4; INK

" g"y PAPER &1" cc.euas 10 FUNT

as* ; 4
&040 FPRINT AT 11,73 FAPER 43 INK

O3y INK O3 PAPER &3" sreeces

50 PUNTOS"

&0%0 PRINT AT 14,73 INK 23 FAPER

7i"E"; INK O3 PAFER &§"
100 PUNTOS™ ,
&0&0 PRINT AT 18,23 PAPER &; INK
03 "CADA S000 PUNTOS CONSIGUES";
AT 19,2;“BONDS COMIENDOTE “; FAF
ER 3; INK 53 BRIGHT 1; FLASH 13"

B EEEEEE

&

&04% PRINT *"Pulsa una teécla®
&070 IF INKEYS$="% THEN 601 TO &0
70 . * =

&OBC BRIGHT Oi FLASH &

&l00 BORDER 1: FPAFER 1: INEK &3 C
LS 31 PRINT AT 2,113 FAFER &3 INHK
0 "LDS MEJORES":1 LET x=0: FOR i
ml TO S: PRINT INEK &:AT i+5+x;1
14 IMK Agh$ir)z™ "inSi{ile LET &
mu+ly NEXT &

6150 FRINT AT Z1,4:"Fulse una te
cla"”

&la0 IF IMEEYS="" THEN GO TO &1
S0 -

&170 GO TD 10

7000 BORDER 1: PAPER 1: INE &3 C
LS ¢ LET h$i(S)=a%: LET m$=""3: LE
T 1=15

FO10 FRINT AT 2,23 "ENHORAEBUEMA H
AS CONSEGULIDD UM& DE LAS MA
XIMAS FUNTUA= CIONES IMTROD

UCE LA LETRA
SFECTRUM"
701% PRINT AT 13,15 ===
7020 FPOKE 23658,8
702% PRINT AT 14,1
BI040 LET bsmINKEYS:

M GO TO 7025

BI0% IF b#=CHRS$ 13 THEN GO TO 7
025

B310 PRINT AT 13,1
T 1ib%: BEEF .003,20
B3IZ0 LET m$=m$+b%: FRINT AT 14,1
#" "3 LET l=1+1: FOR i=1 TO S0
NEXT i: IF 1=18 THEN GO TO BS00
8340 GO TO 8290

8505 LET n# (%) =ms

B%10 LET k=0y FOR i=1 TO 4r IF V¥
AL heii)<VAL h#{i+1) THEN GO TO
B350

BSZ0 NEXT i
ES10

8530 G0 TO &100

BSS0 LET is=h$(i): LET o%=ns(il:
LET hs(i)=hs{i+1): LET nsi{i)=ns
{i+1)1 LET h®(i+1}mis; LET nsii+
1}=o%: LET k=1; BO TO B520

ELEGIDA DE TU

INE 7;:"IE
IF bs="" THE

INE S; BRIGH

IF k=1 THEM GO TO

~

LOS NEJDRES

~

L sl i e e

o




..MI ORDENADOR ES
SINCLAIR, |
M SERVICIO TECNICO

-
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Y es lo logico. Si has elegido Y recuerda que no tendras
el mejor microordenador del mercado,  Sobresaltos con el precio.

no vas a repararlo con cualquiera. “COSTE ESTANDAR POR

Solo HISSA, Semvicio Oficial de Investronica Z

| para los ordenadores SINCLAIR, REPARACION
| fe puede garantizar la ufilizacion
| de piezas originales SINCLAIR
y expertos fécnicos en reparacion.

Acude a la delegacion

DELEGACIONES HISSA
C/. Aribau, n® 80, pisp 5° 1.° C/. San Sotero, n® 3 C/. Avda. de la Libertad, n= 6. Blog. 1.° Entl. Izq. D.
Tells.: (93) 323 41 65 - 323 44 04 Tells: 754 31 97 - 754 32 34 Telf. (968) 23 18 34
08036 BARCELONA 28037 MADRID 30009 MURCIA
P2 de Rondo, n® 82, 1°E C/. 19 de Julio, n° 10 - 22 local 3 C/. Hermanos del Rio Rodriguez, n® 7 bis
Telf.: (958) 26 15 94 Telf: (985) 21 88 95 Telf.: (954) 36 17 0B
18006 GRANADA 33002 OMEDO 41009 SEVILLA
C/. Universidod, n® 4 - 29 12 fwda de Gosteiz. n® 19 A-1°D C/. Travesia de Vigo, n® 32 - 1.°
Telf.: (96) 352 48 82 Telf.: (945) 22 52 05 Telf. (986) 37 78 87
46002 VALENCIA 01008 VITORIA 6 VIGO0

C/. Mares, n®4-5°D
Telf.: (976) 22 47 09
50003 ZARAGOZA
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JUEGOS LLEVEN LA™ LT
NERADA, PARA PODER , :
FANTASTICO SORTEO, DE
NTON DE PROGRAMAS GRATIS!
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JESTRO PRIMER
JUEGO» |

L

: AmMOS @ Programar nuestro
. W/ primer juego. Mas adelante
" ¥ veremos de quesc trata, Pri-
'mero necesitaremos conocer algo
| “sobre nimeros aleatorios, listas de
'datos y subrutinas:
' Piensa un mimero del uno al
diez. ¢{Lo ticnes? Bien, eso eslo que
‘en matematicas se llama un nime-
“ro aleatorio. La lista de premios de
‘fa loterfa o el resultado de tirar un
“dado son también ejemplos de ni-
‘meras aleatorios, o dicho de otra
“orma, de nimeros obtenidos al
L ER Ty —t—t
¢ Podrias explicar ¢l proceso que
has seguido para pensar en el ni-
| mero que has elegido y no ¢n otro?
| Sipuedes hacerlo es que ¢l nimero
no era aleatorio.
~ Como un ordenador es incapaz
de hacer nada «porque si», es prac-
ticamente imposible obtener nu-
‘meros verdaderamente aleatorios
en un programa. Sin embargo en la
rictica es como si lu tuviéramos.
az la siguiente prueba en'tu Spec-
trum:

FPREGELCIRINET T T 1]

La funcién RND se obtiene pul-
sando la tecla «T» con el cursor en
modo E. Obtendris un nimero en-
tre 0y 1 con muchos decimales. Pe-
ro si lo. intentas otra vez:

AODEEEE

poooQ

Cada vez obtendras un nimero
entre 0y 1 que se puede considerar
aleatorio. En realidad se trata de
una serie de niimeros fija pero muy
*

e,
b,
e

larga (mis de 65.000) y lo que hace
el Spectrum es encontrar el si-
guicnte cada vez que debe ejecutar
un RND. i
Como esto no es precisamente
muy aleatorio, disponemos de un
comando para indicar al Spectrum
desde qué punto de la larga seric
debe empezar a cxtracr [os ndme-

——‘ :

. ros diferentes.¢ impredecibles pors

varias veces. Ahorasi que danime-

que la seric se posiciona depens
diendo del rato gue lleva conecta-
do el Spectrum. 1

Normalmente necesitaremos nu-
meros al azar mayores que 1, Para
ello basta con multiplicar ¢l nume-_
ro obtenido con RND por el limite @)
necesitemos. Para simular los g

ros: que
resultadas de lanzar un dado:
aTanlofomli [z]e] [ |ole|®
plrl) n]T] |[R]M|D [PlﬁlllNiT1 [n[uiul ]![ ].51
[ ]

dara el nimero 0.14552307. Tantas
veces como hagamos RANDOMI-
ZE 1000 y RND obtendremos ese
piimero. Seguimos sin solucionar
el problema. Lo que nos falta es
que la serie se pueda «posicionar

Como un dado no da decimales,
lo que necesitamos es solo la parte
entera del namero, cortando los W&
decimales. Esto se puede hacer con ﬂ
la funcion INT:

PlRILINIT I |NT a].|zj3lsa]5
Pl{RLIN|T LIN]T 4|.|@|@]1
PlR|I[N|T LIN|T 4 9!95-.

solas en un punto desconocido pa-
_ra nosotros. Intenta lo siguiente:

8

(]
T

Mmii]z]|e
| [rinjo

RIA|N|D
e lr]

N

£l

QUE "",':{“.%#SWE“M §

3
a
5
-‘..-
5

PERDERAS. SOLD HAY QUE
L EMGARAR AL ORDENAPOR




“Fijate que INT no redondea los §E i i
- decimales al entero mas proximo, =1

® ™o quesencillamente «os cortan.
- Hagamos ahora algunas «tiradas»

DATOS DEL PROARA MA P

| enonces, ouT OF DATA Hs’ il
GUE HaM DESA PABE CIDG LD, o \

con nuestro dado informatico:

- |
e lrl i n]r] TiTwr] [q] Rinfo [x[e[H] ]
S

Te apuesto lo que quicras a que
nunca obtendris un 6, porque
RND da nimeros entre 0 ¥
0,00000... perono ¢l 1. Lo que tenc-
mos es un «dador numerado de 0 a
3. Para tencrlo de 1 a 6 no hay que
sumarle | al resultado:

T TR RSB0

H Dpge

separandolos por comas, Ahora va-
mos a «lcerloss y guardarlos en la
variable a, y a ponerlos en Ia panta-
Ifa:

[R"]E 4 lp &
plrli InlT A
rRlEfafo] [a
'Thr_:_ff'uir A
Veamos ahora una forma intere- Rle(alo] |a
sante de guardar una lista fija de da- PIRIIINIT a
tos en el Spectrum para que los uti- rRlelalo] [a]
lice wn programa. Supongamos '_prn‘__| NiTT [al |

que queremos poner en la pantalla
la secuencia de nimeros 1,9,8y5.

: : Si intentamos leer mis némeros
Una posible forma de hacerlo po-

L Bt s que los que hay en la linea DATA:
'- PIRIIIN[T] T [#[efa]o] [a] []
5 PIR|IINIT] |s
PIRIIINIT] |8
® PIRjuIN]T] 5T}

No es nada prictica, pero las hay

peores:

. L _E.T A :llr
PlRITIn]TT &
L(E|T n]: g
Pir|i [N T[ A
LIe|T| lal=[a] |
leIrlInr] [a] [
NEE Alz |8
g T
LPIR|YIN[T] [aT 1]

Afortunadamente hay una forma

i < SR S

i Fls (5t B0 B

NaREar

NO EXATAMENTE. Siamir
SUE TODOS HAN SID0 LE Bos,
ESOECIE ASIaNADAS,

A DETEQMINA 5%2@3:.&5]

£ ¥ b "

-

del Spectrum
que no hay mis datos que |
leer. Para volyvera poner el puntero |
de DATA al principio de la linea (o
de cualquier otra) empleamos la
instrucciéon «RESTORE | nimero

de lineas: i

obtencmos un error
diciendo

Rlelstlolole] T T

Y podemos volver leerlos. §i |
hubié¢ramos colocado varias lineas
*DATA» alola rgo de un programa
el Spectrum busca la siguiente cada |
vez que acaba con una, aunque no
esté a continuacion en ¢l listado,
dari el error «OUT OF DATA»
cuando no haya mas lineas en todo
el listado. '

Otra forma mas elegante de ha-
cer ¢l ejemplo anterior puede ser:

de guardar esta lista en una linea

IN[=1]1

del programa para leerla ndmero a
numero a medida que los necesite-
mos. Guardamos la lista en una

* linea DATA («DATOS» en inglés):

5]

T BT LTl T

e R e

L8 R ET R

ﬁ&ﬂﬂﬁ
=lx[=Ip|q

R ERE =]

T T ——T




La estructura <FOR NEXT> la vi-
mos ¢l mes pasado.

Hay muchas ecasiones en que
nos interesa hacer la misma cosa
varias veces a lo largo de un progra-
ma. El sistema mas sencillo (y mas
fastidioso) consiste en programarla
cada vez que la necesitemos. Por
ejemplo:

Y 31 oGO mas RETURNS
QUE GOBUBS & GUE PASARIA T

k

1 |e] [PIR[I[N|T “Injo|imle S ]
Tale| (plrlo[n]T] [ i
Talel |e|rltn|T “loluR|E (4 3
lalg| (P[R|v[N]T EE "
“Aelol Jelr|rfnir] |"IT|E]L]E .
s le| lelrliin]x] | &

Cada vez que necesitamos una

linea de guiones estamos repitien-
do la misma linea de programa solo
que con distinto nimero.
Otro método mas eficaz y que
ocupa menos memoria s organi-
zar una subrutina para poner la
linca de guiones. Una subrutina es
un trozo de programa que sec llama
desde el «programa principals y
que cuando se ha terminado de eje-
cutar regresa al lugar desde donde
se la llamo.

Para que el programa salte a una

subrutina se emplea la instruccion
GO SUB nimero de linea», que en
castellano se podria traducir por
«ve a la subrutina». Se comporta de
forma muy parecidaa «GO TO» pe-
ro el Spectrum se acuerda desde
que linea de programa ha saltado y
i lucgo serd capaz de regresar.
; Cuando encuentra una instruc-
u cion «RETURN>» en la subrutina, el
. programa salta otra vez inmediata-
mente a continuacion del GO SUB
de donde venia. Vamos a ver si el
propio Spectrum nos aclara todo
esto:

— T e e

En la linea 60 hay que poner un
«STOPs para que el programa prin-
cipal termine y no entre dentro de
la subrutina. Si el programa princi-
pal encontrase un RETURN sin ve-
nir de ningiin GO SUB no sabria a
donde «regresar» y daria un error
«RETURN sin GO SUB-~.

En el ejemplo de la «ficha= po-
driamos organizar una subrutina
para poner una linea de guiones y
llamarla cada vez que la necesite-
mos:

DaTs ERDOR . Mo SABHLA A GUE
(%1 E DEL [ef=Faleir Nt TEMOR LA
QUE WOLVER

[ Thle elrli|n]T
[2]e] [clo[s]ule
3|8 iF E'IE_LT_
alg| |slofs|uls
5 (@] |P{R|VIN]|T
6o iG_G‘.;I.JEI
7lel Isltlo]r]
[ fefs] leirii|nT)
[T lel [rlelr]ulr

Hu#@'ﬁﬁTﬁT TelsitIa] Tels] [cla] |t
z|e| lelols(ule] |1]2]® '
3le| [plroNiT] |"|¥ elslrlal lels| lcla
al@| |s|o|sfule] |'|9|®
slg] |p{rinin]T “lalnjolria elsltloly] &
lels]| [s]|T]o]|P =
v(ple] [plR1]IN]T "Tels|r els| |Lfal |slu
” 1lp| [rlE TlU y

i
F

e

LLE B E N B B B E R R R T T & &9 B

Una subrutina puede llamar®
otra subrutina sin ningin probl}
ma.

Ahora ya hemos visto todo lo m
cesario para plantear el juego. Cof
siste en lo siguiente:

e LM et e =




TY

e8ssvden

Disponemos de nueve fichas
con ndmeros entre cero y ocho
—pueden estar repetidos— dispues-
tas en fila de izquierda a derecha de
la pantalla sin ningan orden. Sélo
podemos intercambiar las posicio-
nes de una cualquiera de ellas con
la que esti mis a la izquierda. Se
trata de ordenar la secuencia de
menor a mayor con ¢l menor na-
mero de movimientos.

Lo primero que vamos a hacer es
entrar la instruccion NEW para eli-
minar las pruebas que hemos esta-
do haciendo.

Vamosa ver el listado por partes.
Cuando lo hayas entrado veris que
el Spectrum pone cada linea de
programa en el lugar que le corres-
ponde, aunque nosotros las entre-
mos de forma un tanto desordena-
da.

Organizaremos el juego en una
seric de subrutinas que hagan ta-
reas especificas, y luego las llama-
remos en ¢l orden adecuado desde
un lazo principal. Estas son las su-
brutinas que necesitaremos:

3000 TOMAR NUEVE NUME-
ROS DE FICHA AL AZAR EN-
TREOY 8

2000 PINTAR UNA FICHA EN
PANTALLA

1000 PINTAR TODAS LAS FI-
CHAS (usara la subrutina 2000)

4000 ENTRAR EN MOVI-
MIENTO Y COMPROBAR QUE
SEA VALIDO

J000 INTERCAMBIAR LAS PO-
SICIONES DE DOS FICHAS

6000 COMPROBAR SI LAS FI-
CHAS ESTAN YA ORDENADAS

En las lineas 10 y 20 pondremos
los colores de pantalla y declarare-
mos algunas variables,

En las lineas 100 a 160 pondre-
mos el lazo principal que llame a
las subrutinas.

Vamos a guardar los nimeros de
las fichas en una variable de carac-
teres, todos pegados uno a conti-
nuacion de otra, en el mismo orden
€n que tengamos las fichas.

Para poder guardar un nimero
cn una variable de caracteres hay
que convertirlo en un caricter con
la funcion STRS. Esta secuencia de
fichas la pondremos en la variable
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Recordemos que «sumar» carac:
teres en BASIC 5 lo mismo que po-
nerlos a continuacién. La linea
3020 quiere decir spon en la varia-
ble §8 lo que tenga y a continua-
cion el caracter del nimero que re-
sulte de multiplicar por 9 un nime-
ro al azar entre 0y 0.9999... y cortar
los decimaless.

Esto lo hacemos nueve veces me-
diante un lazo «FOR NEXT>» de for-
ma que obtenemos un caracter por
cada ficha. Por ejemplo al final de
la subrutina S$ podria  tener
«JI102B5664 .

La subrutina para poner una f-
cha seri:

T
1T | ca =t |

En la variable C vendri la colum-
na de pantalla donde va la ficha. En
NUM su nimero. N es su namero
de orden, Al final ponemos el bor-
de de la pantalla de un color dife-
rente cada vez como una especia de
«efectos especialess. Esta subrutina
esta controlada por la que empieza
en_ 1000,

Ahora vamos a poner todas las fi-
chas en pantalla, con un namero de
orden debajo, de 1 a 9:
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Vamos a usar la variable C para
indicar la columna donde pintare-
mos cada ficha. Los valores de estas
columnas los pondremos en una
linea 9000 DATA y los leeremos
con la linea 1010, El nimero de ca-
da ficha lo guardaremos en la varia-
ble NUM. Para obtener ¢l nimero
que tenemos guardado como ca ric-
ter empleamos la funcion VAL. Asi
la linea 1020 quiere decir «guarda
en la variable numérica NUM el
niimero del caracter de $$ que ocu-
pa la posicion N».

En la linea 1030 llamamos a la su-
brutina 2000 que pinta una ficha en
la columna C y con el namero
NUM.

Esto lo hacemos 9 veces, una pa-
ra cada ficha. Al final ponemos ¢l
borde otra vez en color amarillo.

Le indicaremos al programa cl nu-
mero de orden de la ficha que hay
que intercambiar con la primera de
la izquicrda. Este nimero lo guar-
daremos como un caracter en la va-
riable de caracteres MS.

posicion a intercambiar hay que
convertir la variable M$ en un ni-
mero que guardaremos en la varia-
ble M:

La linca 5010 quiere decir «guar-
da en la variable S§ lo siguiente: el
caracter que ocupe la posicion M,a
continuacion los caracteres desde
¢l segundo hasta el anterior a la po-
sicibn M, a continuacion ¢l primer
caricter, y a continuacion los carac-
teres desde el siguiente a la posi-
cion M hasta el final».

Esta forma de cortar y cmpalmar &
trozos de variables de caracteres lo
vimos el mes pasado. ! 1

Desde la linea 5020 llamamos ala ™=
subrutina 1000 para que ponga uira
vez en pantalla todas las fichas, pe-
ro ya con ¢l nuevo orden.

Nos queda mirar si la serie de fi- 5
chas estd ordenada de menor a
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Si detectamos una entrada mas
larga o mas corta que un digito
(4010}, o quc no esté entre 0 y 9
(4020 y 4030) volvemos a la linca
4000 para que sc repita la entrada.
Si todo es correcto la subrutina re-
gresa al lugar desde ¢l que sc la
llamo.

Para intercambiar la posicion de
las dos fichas lo que hacemos es
reordenar la variable 55 que con-
tiene el orden de las fichas, de for-
"ma que al volver a pintarlas todas
encima de las anteriores parecera
que solo se intercambian dos. Para
poder trabajar con el nimero de la

- e B .

-— -

o
mayor, de izquierda a derecha. Pa-@P
ra hacer esto miramos una a una las g |
fichas desde la segunda hasta laal-
tima, comparandolas con la antc-g
rior. St hay alguna con nimero me- 8
nos que la anterior querra decir
que no estan ordenadas todavia. E "ﬂ
este caso saltamos a la linca 6040
donde sumamos 1 a la variable JUG &%
que cuenta el namero de movi- gl
mientos que llevamos realizados. a

Si toda la serie estd bien ordena-=
da ponemaos un mensaje en la pan_-g
talla y colocamos un indicador de gl
fin —la variable FIN—a 1 para quc'é
el lazo principal se entere de que se
ha terminado el jucgo. Este ¢s una_
sistema para pasar informacion en-
tre una subrutina y otra parte dcla
programa. =

-
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P Nos queda la linea de DATA con . —1
~ las columnas donde pintar las fi- ! : R
@ chas: = 4 e

OCBE PR BLELBLER LT RLERLERLER
. Ya tenemos todos los strozos de.
- programar» que realizan las distin-
- — . las tareas gue se requieren en ¢l jue-
| 80. S6lo nos falta el programa prin- i
@ cipal que las vaya Hamando en el ! BN .
@ °7den adecuado. 2 a4l \ : ' )
_ Pnmero ponemos el indicador g :
' de fin y el nimero de jugadas reali- ST
@ zada" a cero, asi como ¢l borde y i1 7
™ papel en amarillo y la tinta en ne- '
TEARLOE
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- Esto se puedcinterpretar asi: (no
entres esto en el Spectrum)
Y vames por fin con el lazo prin- - 100.TOMA 9 FIC[—{;.QS AL mﬂ
cipal: : CON/NUMEROS DE 0 A 8.
' ' 110" PINTA TODAS LAS FlI-
CHAS. i et

120 PIDE UN MOVIMIENTO Y
MIRA QUE SEA CORRECTO. |
= 130 INTERCAMBIA LAS 'FI-
CHAS. : =
Al Jefol [v[o] [1[z]® 140 MIRA ST HAN QUEDADO
ORDENADAS.

ESTO S| QUE MOLA., M) PRIM 150 PON EL NUMEROQ DE JU-
JUEGO SERA, {::"h?o DE mEEE%Ez GADAS EN PANTALLA.

CON COCE NIVELES ;
160 SI NO SE HA TERMINA- |
DO VUELVE A 120. :

170 S1 SE HATERMINADO PA-
RATE. # |

s

o oleio|e
wlelulals
Ma|wlamwig

wlalelalgle
L]

»lololololo
b o LT I S S

088

.......-_1....-'

MR
slsinisae

[
a8

Jrlelielalelelr] (2] [viv]e [,

== |=|E|lc|=ic|c

A
Als
N|=

-
"
-
x
™

wi-ltlg|®|alale |

wine | Z|w| o] oo

2
9

"
wim

T|o

(R}

¢Teatreves a modificar el jucgoa |
tu gusto? Puedes cambiar el nime- |
ro de fichas, su color, hacer que de- |
ban ordenarse. de derecha a iz- [
(quicrda. Cuantas mis cosas prue- [
bes mas aprenderds, tanto si cosi-
gues lo que te propones como |
S1 no. i 1

S ND TE PARECE DEMASIADD
PARA EMPEEAR 7 TOMALD CON
CALMA Y MO TE PIERDAS EL L1 } |
SIGUIENTE CAPITULO TSR UL S 1 O O S D M O DR R SR A
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sentadas como grificos son mas
agradables de leer que los mismi-
SiMOs NUMEros,

Este programa de utilidad llamado
PLOTTER DE GRAFICOS, dibujari
un grifico en la pantalla 0 en la im-
presora, a partir de los datos que te-
nemos almacenados en las instruc-
ciones DATAs. También se puede
utilizar para representar funciones
de cualquier tipo, por ejempo, y =
s51n X.

En el listado del programa se asu-
me que se posee la ZX Printer o simi-
lar. Si tiene otro tipo de impresora,
probablemente tendrd que alterar la
linea 990 del programa. -

La escala del eje Y se caleula auto-
maticamente, y los incrementos pue-
den varnar desde milésimas de una
unidad a una millonésima de unidad.
El tnico problema referente al eje Y
es que contiene al 0. El eje X puede
ser de cualquier longitud y solo esta
limitado al niimero de instrucciones
DATAs que se almacenan en la me-
moria de una vez.

Para utilizar el programa, primero
teclee el listado y gribelo, por moti-
vo de seguridad. Para ¢jecutarlo in-
troduzca RUN 1000. Las instruccio-
nes DATA comienzan en la linea
1030 y el nimero dentro de cada una
de ellas esta almacenado en una va-
riable denominada NUMERQ, que
se inicializa en la linea 1008. El lista-
do incluye una pequena demostra-
cion de 28 numeros. Ejecatelo pn-
mero con estos datos, para compro-
bar su correcto funcionamiento.

Compruebe la salida con lo obte-
nido en los ejemplos (fig. 1) y si eje-
cuta el programa con la instruccion
RUN 2000 deberi obtener el listado
de la figura 2.

Hay una serie de preguntas a res-
ponder antes de pasar a ejecutar el
programa: por ejemplo, el grafico se

I ndudablemente las cifras repre -

puede representar con un fondo
blanco o cuadriculado para simular
el papel milimetrado. Esto es todo lo
que se necesita [J'.]]’.‘-I hacer un PLOT
correcto de cualquier programa pre-
parado para ello. Para generar un gra-
fico de una determinada funcion,
hay que alterar la linea 2024 y susti-
tuirla por la funcion adecuada.

Hay una serie de parametros a ini-
ciar antes de ejecutar cualquier fun-
cion. XSTART es el primer valor de
la funcion, normalmente valdra 0.
NUMERO guarda el nimero total
de puntos que se representarin, en el
caso del Spectrum este es 45, sin que
el ordenador pregunte «scroll?».
XESCALA almacena el nimero de
unidades que representan un cuadra-
do del grifico.

Finalmente, si deseas representar
graficos a partir de datos generados
por otro programa, debes seguir los
pasos siguientes;

—Afadir la linea DIM b(n) al pro-
grama generador de los datos, siendo
n el nimero de puntos a representar.

—Alterar el programa de manera
que todos los nimeros se almacenen
secuencialmente en la tabla, empe-
zando a partir de b(1).

—Ejecuta tu programa.

—Teclea SAVE «nombre» DATA
b(), para grabar en cinta la tabla con
el nombre deseado. Se podri verifi-
car con la instruccion VERIFY
«nombres DATA b().

—Carga el programa PLOTTER
DE GRAFICOS.

—Carga la tabla almacenada a par-
tir del programa que la generé con la
instruccion, LOAD «nombre» DA-
TA bi).

—No haga RUN, en su lugar teclee
GO TO 8 y el grifico se representara.

En suma, una forma muy simple
de sustituir los niumeros tan aburri-

dos por graficos algo mis entreteni-
dos. O
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1-REM PLOT DE GRAFICODS
2 PRINT "Teclea RUN 1000 o RU
N 2000"
X STOP
B8 LET NUMERO=1000000
9 LET XESCALA=2.5
14 LET PR=0: LET SG=0
15 INPUT "Papel cuadriculadois
/ml";cs
15 IF c%="g" THEN LET SG=1
17 INPUT "Salida por impresora
(s/n)";cs
1B IF ce¢="g" THEN LET FR=1
19 INPUT "Teclea el titulo del
gafico ";C%
20 INFUT "Cuantos puntos a rep
resentar:"; LONGITUD
21 60 SUB 995
88 LET C=0: LET MAX=0: LET MIN
=0
B9 CLS : FRINT "UN MOMENTO"
20 FOR I=1 TO LONGITUD
22 IF B(I)>MAX THEN LET MAX=BE
(I)
2% IF B(I)<MIN THEN LET MIN=E
(1)
94 NEXT 1: GO SuBp 992
95 LET RATIO=1
?& LET RATIO=RATIO 1O
F8 IF (RATIO) > ((MAX=MIN) /1000)
THEN GO TO %96
102 GO0 SUB 800
104 LET INC=0
106 IF MIN=0 THEN GO TO 124
107 LET INC=10¥RATIDECINT ({(O=-M
INY / (10%RATIO) ) +1)
108 LET MAX=MAX+INC
110 GO0 SUB BOO
112 LET MaX=MAX-INC
114 LET INC=10¥RATIO® (INT ((QO—=M
IN) A (1OXRATIO) Y +1)
116 LET MAX=MAX+INC :
117 LET PLOT=0
120 IF MAX<>0 THEN LET PLOT=IN
T (MAX/RATIO+.S)
121 IF PLOT>255 THEN GO TO 110
124 CLS : LET ¥S=4
125 LET XNEW=INT ((B(1)+INC)/RA
TIO+.5)
126 PLOT XNEW, 175
127 LET XFPOS=(PEEK 23&77)
128 GO SUB 365
129 FOR I=2 TO LONGITUD
130 LET XOLD=XNEW
131 LET XNEW=INT ((B{I)+INC)/RA
TIO+.S)
134 DRAW XMEW-XOLD, (—4+ (PEEK 23
&78=175))
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135 IF PEEK 23478=0 OR I=LONGIT
UD THEN GO TO 139
138 GO TO 155
139 G0 SUE 350
155 NEXT I
158 CLS
160 FOR ¥Y=0 TO 255 STEF 10
161 FOR X=175 TO 165 STEP -1
163 PLOT Y,X
165 NEXT X: NEXT Y
164 FOR ¥=0 TD 255 STEP 20
167 FOR X=165 TO (1S5-10%(Y/40=
INT (Y/40))) STEP -1
168 PLOT Y,X
169 NEXT Xz NEXT Y
170 FOR I=0 TO 32 STEP S
172 PRINT AT 4,1;CHR$ (&5+1/2.5
; ;
173 IF I<30 THEN FRINT AT 3,I+
2:CHRS (65+1/2.5+1)
174 NEXT I
179 PRINT *“EJE Yi"
180 FOR I=0 TO 12

182 PRINT ;" “;CHR$ (55+I)3" ES
"; (IXZ0XRATIO) =INC
184 MNEXT 1

184 GO SUBR 98BS

187 PRINT "EJE X"?'"Un cuadrado
= "2 XESCALA:" unidades"

190 PRINT AT 3,03;LONGITUD; " pun
tos"*C$

192 GO SUB 283

199 STOF

396 LET XFOS=(FEEkK 23&77)

340 G0 SUB 985

345 CLS

X270 IF I=LONGITUD THEN RETURN
380 IF NOT 58 THEN GD TO S04
400 LET YS=YS+1

410 FOR X=0 TO 255 STEP 5

414 FOR Y=YS TO 175 STEF 10
4165 PLOT X,Y

417 NEXT ¥z NEXT X

90 f ZX




Ordenadores personales

REMSHOP-BILBAO c/ General Concha, 12
RENOVACION EN MARCHA, S.A. REM SHOP 1 REM SHOP 2
OFICINAS C/. Galileo, 4 - 28015 MADRID G/. Dr. Gastelo, 14 - 28009 MADRID
C/. Espronceda, 34-29 int. Teléfono (91) 445 28 0B Teléfono (91) 274 98 43
28003 MADRID REMSHOP-OVIEDO
REMSHOP-3 Taiiono (ios] 23 2o REM SHOP - LAS PALMAS
C/. Modesto Lafuente, 33 REMSHOP-BARCELONA Gral. Mas de Gaminde, 45
28003 MADRID ¢ Muntaner, 55 08011 BARCELONA Teléfono (928) 23 02 90
Teletono (91) 233 8319 Tedélono (33) 253 26 18 (Inauguracion) 25/2/85

HARD SPECTRUM +

1ZX Spectrum+ ....onvves
1 Cassette especial
1 Interface Joystick (Dos salidas)......
1 Joystick pufio...........
1TV +Monitor 16" ... iviiiivarans

KNIGHT LORE ...........

LUNDERWULDE

SABREWULF . ......onvivivmiinsnsnns
GHOSTBURSTERS. ......
MATCH POINT ....cvvmrmmmmrnnnsnynss
BRUGELEE: . i s moms

KARMATH

GIFT FROM THE GODS ..............

ZAXXON

BLUE MAX ... .eooveeeniiiinaeeenns

“PRECIO TOT
22500

AL

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

Y COMMODORE

Funcizna como un club de video Se
adquiene una cinla y se inlercambia
con oiras a 200 plas semana En
cintas inglesas 400 plas semana
Sodo versones onginakes

aLuB

Para usuaros del OL Solicata infor-
machon

REM CURSOS

Basic 1/2 M/C y aphcaciones

REM FRANCHISING

S gueeres montar lu propia mins-
tenda de inlormabica o una Benda
ESpeCiahzada, envidnos lu derecidn
y recibiras informacion completa
REM DETALL

S gueeres vender nuesiros produc-

104 envianos tu direccuan y neCibiras
puntual inlormacion

REM PEGATINAS

25 plas. 3 modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU. REM
FOREVER

REM CAMISETAS

890 ptas. 3 modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU, REM
FOREVERA Indicar talia peguena
novmal y grande

REM GRAPH

Kl grahcos 6 colores 980 plas (REU-
TILIZABLE)

REM GRAPH

10 plantiias teclado reulikzable 300
oias

HARD MSX SPECTRAVIDEO

5 1 P e e e
1 Impresora DP 100
1 Cassette especial ordenador

& “PRECIO TOTAL
127 =
SOFT MSX TOP TEN
SAMURBAININJA ... 2.900
TAMNQUE DESTRUCTOR ...... Eep 1.900
COMPUTADORA ADIVINA ........... 1.800
PAISESDELMUNDO 1y 2 .....c..... 2.900
B 2.900
CAHTUCHD JUNO FLASH ........u.. 4,800
CAR JAN BOREE....... 4.800
= BATTLE CROSS | .. 4.B00
n ALl BABA AND
40 THIEVES .. 4.800
COMPUTER EILL EHD 2.700
“PRECIO TOTAL
32.760

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre y Apellidos

Direccion y Telélono

Deseo recitir mas nlormacion

Deseo adguinr

Frecio total (incluye 300 ptas de gasios de envig)

Giro Postat O Girg Telegralico O Translerencia Bancana O
ingreso en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAQ. Rios Rosas, 44

MADRID-3
Talgn adjunto O Talon conformado adyjunto D

Tareta VISA numero

Fecha caducidad Firma
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I ES &g
J EE S
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418
a1
420
422
424
4246
S04
S06
800
804
B80S

LET YS=YS-5

IF ¥8<0O THEM LET YS=YS+10
FOR x=0 TO 255 STEP 10

FOR ¥Y=¥YS TO 175 STEF 10
PLOT X,Y

NEXT ¥: NEXT X

FLOT XPOS,173

RETURN

REM GOSUB

LET FPLODT=0

IF MAX< >0 THEN LET FLOT=IN

T (MAX/RATIO+.S)

BOA&
gos
809
B30
840
01
o2

203
784
285

IF PLOT<25& THEN RETURN
LET C=C+1

IF C=4 THEN LET C=1

GO SUB FO0O+C

GO TO B804

LET RATIO=RATIO%*2: RETURN
LET RATIO=RATIOX®2.5: RETURN
LET RATIO=RATIOX®Z2: RETURN
RETURN

IF PR THEN GO TO 220

]_,.A.MST_,J:&"LMJML; ©

la suficlente calidad m S g
hesie LOOO.000 de Pias. come

por su expletacién.

COMPULOGICAL sa

Sta. Cruz de Maorcenodo, 31
Tel. 241 10 &3
28015-MADRID




287 INPUT "PULSA ENTER" ;A%

88 RETURN

250 COPY

231 RETURN

992 IF NOT (MIN=0 AND MAX=0) TH
EM RETURN =

993 FPRINT ‘"EL GRAFICO ES TODO C
EROS"

A 10346"7 "UN MOMENTO"

1008
1010
1011
1012
1014
1016
1017
1018

1030
1032
1034
1036
1999
2000

ION DE X"*"UMN MOMENTO"

2012

LET NUMERO=28

DIM B(NUMERO)
RESTORE 1030

FOR I=1 TO NUMERD
READ X: LET B(I)=X
NEXT 1

LET XESCALA=2.5

G0 TO 10

DATA 100,90, 40,39, 38, 30,30
DATA 29,25,29,32,36,38,3
DATA 14,28,40,38,37,36,35
DATA 34,35,35,27,25,30,32
REM ——————v ——————

PRINT “GRAFICO DE Y EN FUNC

G0 SUB 2019
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295 IF LONGITUD<=NUMEROD THEN R
ETURN .

994 PRINT AT 10,0; "DEMASIADOS,
EL MAXIMD ES "j;NUMERO

997 BEEF 3,—-10: CLS : GO TO 20
299 REM e
1000 PRINT "GRAFICO REPRESENTADO
CON DATOS"""DE LAS LINEAS 1030

2013
2015
2018
2019
2020
2022
2023
2024
2026
2040
2041
2042
2044
2045
2060
2064
10

2065
2080

DIM BI{(NUMERO)

GO TO 2041

REM RkRkkEkdkkkxk
LET XSTART=0

LET XESCALA=.S5
LET NUMERO=80
RETURN

LET ¥=5IN X
RETURN

REM ®¥XExEsxXxikkxy
LET CONT=1

LET X=XSTART

60 SUB 2024

LET B{(CONT)=Y
LET CONT=CONT+1
IF CONT>*NUMERDOD THEN GO TO

LET X=X+XESCALA/2.5
G0 TO 2044

2x /93




COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO

Vendo o cambio por
ZX Spectrum 48 K conso-
la de video juegos Philips,
con cuatro cartuchos de
juegos, comprado hace 8
meses, apenas usado. To-
do en perfecto estado.
Abonaré diferencia. An-
drés Sinchez. Paseo Ma-
ria Agustin, 25. 1-9-B. Za-
ragoza. Tel. 229904,

Vendo consola video-
juego Atari, con dos tipos
de mandos, transforma-
dor de corriente y cuatro
cartuchos de juegos, todo
nuevo y en perfecto esta-
do por solo 15.000 pese-
tas. Raul Domingo Jordi.
Reus (Tarragona). Tel.
(977)317813.

Vendo ZX 81 de am-
pliacion de 64 K con to-
dos los accesorios y ma-
nual en espanol. Esta todo
en perfecto estado de fun-
cionamiento y al precio
de 19.500 pesetas. Lo ven-
deria junto o separado
(precio a convenir). Din-
girse a: Juan Grau Monta-
ner. Paseo Villanueva, 26.
Sitges (Barcelona). Tel.
(93)8941261.

Vendo impresora ZX
Printer en perfecto estado.
Incluyo 6 rollos de papel.
Todo por 14.000 pesetas.
Dirigirse a Andrés Fer-
nandez. Tel. (94)4242449,
Bilbao. Horas de oficina.

Vendo ZX Spectrum
48 K nuevo con garantia.

43.000 pesetas. Regalo li-
bro curso programacion y
revistas. Félix Gonzilez.
C/L. Sagnier, 27. 08032

Barcelona. Tel. (93)
3470146 !
Vendo ordenador

SORD M-5 nuevo, 40.000
pesetas. Carmelo. Tel.
(94)4413175. Bilbao.

Vendo £X 81 (16 K), 7
cassettes comerciales (16
K), 52 listados, revistas (El
mundo del ZX 81, Mi
Computer, Basic, etc. 21
fasciculos), Libro: ZX 81,
La pequefia gran puerta,
de Antonio Bellido. Tel.
bre, 45. Viladecans (Bar-
celona). Tel. 6588469,

(93)2244628. Jordi.

Vendo Spectrum 16 K.
Poco usado, solo fines de
semana. Se acompana
manual en inglés y caste-
llano, asi como la cinta de
presentacion, alimenta-
dor, cables. Todo en per-
fectas condiciones. Todo
por 25.000 pesetas. Rega-
lo un monton de revistas
ZX. Preguntar por Anto-
nio Polo. 11 de Septiem-

Vendo Spectrum de
48 K comprado en octu-
bre 84, completo (cables y
alimentador), con garan-
tia y manual en castella-
no, mas 6 programas Vu-
File, Contabilidad Gene-
ral, Fred, Atic Atac, Time
Gate y Bandera a cuadros.
Todo a 28.000 pesetas.
Gian Luca Gecchini. Ma-
nuel Girona, 36-3-3.
08024 Barcelona. Tel.
2042897,

Vendo New-Brain
pricticamente nuevo,
Modelo AD con amplio
software, Cederia a precio
razonable. Patricio San-
chez Valls. Empalme, 6.

Sant Cugat del Alles (Bar-
celona). Tel. (93)6746835.

Vendo un lote com-
puésto por un ZX Spec-
trum de 16 K, en perfecto
estado, una impresora Sei-
kosha GP50S, nueva, un
televisor Elve Sharp 127
con tres canales en B/N a
125V, en buen estado, un
cassette Philips D 6600/
30 P, en perfecto estado y
extraplano, y un video
juegos Philips 67000, con
dos juegos completamen-
te nuevo. Todo el lote por
80.000 pesetas, mcluyen-
do como regalo todas las
revistas ZX publicadas, 2
revistas Todospectrum y
otras. Interesados llamar
al 2583035 de Barcelona,
preguntar por Jorge,-o por
Carlos, precio negociable.

Vendo ZX 81 en per-
fecto estado, manual en
castellano, conexiones,
transformador y ademas
yn libro de programacion
a A. Bellido para ese mis-
mo ordenador. Preguntar
por Jesus. Avda. Fernan-
dez Ladreda, 4-5-dcha.
Gijon  (Astunias).  Tel.
(985)343400.

Vendo ZX 81 en per-
fecto estado, con amplia-
cion de 16 K Indescomp,
manual en castellano, ca-
bles, fuentes de alimenta-
cion y juego «3D-Defen-
der», todo por 12.000 pe-
setas. Ponerse en contacto
con: Miguel Vicuna
Sainz. Paseo Ruisenores,
7-1-F. 50006 Zaragoza, o
bien llamar al Tel. (976)
379492,

Vendo ordenador ZX
81, con amplacién de
memoria a 16 Kbytes in-
corporada, dos cassettes
de juegos y tres revistas de
ZX. En el ordenador se in-

cluyen las instrucciones
en inglés y espanol. Todo
por 16.000 pesetas. Joa-
quin Bachs Bantis. Telé-
grafo, 48-sba-1. Barcelo-
na. Tel. (91)2562292.

Vendo Sinclair ZX 81,
manual en castellano, co-
nectores TV Yy cassette,
ademas del transforma-
dor; también programas
tanto en listado como en
cassette y revistas. Los in-
teresados podeis llamar al
Tel. (93)2043025 o éscri-
bir a P. de la Rosaleda, 16.
08034 Barcelona. Pregun-
tar por Enrique. El precio
son 10.000 pesetas.

Venao ZX 81 (16 K)
completo, sonido en te-
clado, manual en castella-
no, libro de programacion
en codigo maquina para
ZX 81, regalo 10 progra-
mas. Carlos Garcia Orte-
ga. Bersolari Txirrita, 8-8-
D (Larratxo). 20017 San
Sebastiin. Tel. (943)
392751, de 20,00 horas en
adelante.

Vendo ZX 81, 16 K
BAM, manual en castella-
no, fuente de alimenta-
cion y cables. Todo por
14.000 pesetas. Compra-
do en agosto del 84, poco
usado. Manuel Joaquin.
Avda. Mendiana, 348-1-
D. 08027 Barcelona. Tel.
(93)3116897.

Vendo ordenador Sin-
clair ZX 81, de menos de
un ano, mas amplifica-
cién de 32 K, por 18.000
pesetas, incluido en el

recio transformador, ca-
Eles TV y cassette. Ma-
nual en castellano. David
Dahoz. Fibregas, 42-1.
Esplugues de Llobregat
(Barcelona). Tel.3710855.

D-COMPRO-VENDO-CAME
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Vendo Sinclair ZX
Spectrum de 48 K (sin am-

pliar), con todos sus acce-
sorios; por 31.000 pesetas.
Fernando Delgado. Avda.
Italia, 60-62-4C. Sala-
manca. Tel. (923)228907,

Vendo-1 Modem Tele-
tonico para ZX Spectrum
(precio a discutir); 1 am-
plificador de sonido para
el Spectrum por 3.300 pe-
setas: 1 joystick de disparo
para el Spectrum por
6.500 pesetas; todo este
material estd nuevo, sin
estrenar. Interesados dirni-
ngﬁL‘ pur esSCrito a M.'IHL[L"
Garcia. Apartado 360,
Avilés (Asturias).

Vendo Spectrum 48 K
con interface 1, microdri-
ve, un cartucho microdn-

Javier Etayo Lezaun.

Yo, CONCXIONCS, I'I'I.!!'I'I,J.'Ilt'ﬁ
en castellano, revistas ZX
y cinco cintas de progra-
mas. Todo por 65.000 pe-
setas. Todo en perfecto es-
tado. Felix Barthe Garcia

Olalla. Torre 3-3-dcha.
24002 Leon. Tel. (987)
243222

Vendo video juegos

Atari con dos clases de
mandos v 4 cartuchos o
cambio por f‘i-ptrtrum 48
K abonando diterencia.
lel.
(948)222337. Monasterio
de Yarte, 2-6-C. Pamplo-
na (Nawvarra).

‘.-l'rl.‘!'ldl‘l ordenador Sin-
clair ZX 81, ampliado a

l6 K RAM con alimenta-
dor, cables de conexion
!].ll.t K'I [L'lﬂ.'vlhi:ll-. L'.lblf?\ dL'

Fr.!l:'.l.]t 1, I!I.I]"I.lil.l.] en Cas-
tellano y en inglés; com-
pletamente nuevo (adqui-
rido el 10-9-84) y en per-
fecto estado de conserva-
'i_ll::l['l v h]l'lllﬂl'l.'lﬂ'll.l.lﬂ.ﬂ.
Ademas regalo de una cin-
ta de 8 juegos. Precio todo
incluido 18.000 pesetas.
Preguntar por Jose Anto-
ne Mazo., Tel. (93)
3052169,

Vendo Sinclair ZX 81
conamplificacion de 16 K
RAM, alimentador, ca-
bles para conectar a la gra-
badora, manual para uso,
cables para conectar a la
TV y 7 cintas de cassette
con programas. Todo por
18.000 pesetas. Llamar a
Alejandro de lunes a vier-
nes a partir de las 6 de la
tarde. Tel. (93)2563800.
Barcelona.

Vendo Spectrum 16 K
(comprado en mayo 84)
por 27.000 pesetas, In-
cluyendo fuente de ah-
mentacion, manual de
uso, cassettes de inicia-
clon, asi como  revistas
con programas. Tel. (94)
4696717. Preguntar por
Pedro.

Vendo consola video-
juegos «Atari», con trans-
formador, dos clases de

mandos, un cartucho de
regalo, porsolo 15.000 pe-
setas. También vendo
aparte los cartuchos de
Frogger, Pitufo, Defender
y Space Invaders (muy ba-
ratos). Dirigirse a: José
Maria Ferrer Almazan C/
Santander, 8-1-C. Zarago-
za, 10. Tel. 325903.

distribuye en exclusiva para toda Espana.

Al 5 € PIIV s
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COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO

Vendo ZX 81 de 1 Ken
pertecto estado, con todos
los accesonos. El precio

esta  alrededor de las
10.000 pesetas. Ademas
regalo libros de programa-
cion (4 por lo menos) y va-
rias cintas, Llamarde 7a 8
los jueves y viernes por la

tarde (975)213920.

Vendo ordenador ZX
Spectrum 16 K con ma-
nual de instrucciones y
varias cintas, con garan-
tia. Precio a convenir. Ma-
nuel Cesar Carpio Garcia.
Arcos de Jalén, 78. Tel.
2131264.

Vendo ordenador
Spectrum 48 K, adquirido
en octubre 83, con todos
SUS ACCesOrios y manua-
les; interface para joystick
Kempston, todo por solo
30.000 pesetas; también
impresora ZX con cinco
rollos  de papel por
14.000. José Golbano.
Madnd. Tel. 7731368.

Vendo Spectrum 48
Kbytes y 15 juegos valora-
dos en 30.000 pesetas. To-
do por 40.000 pesetas o
los juegos a la mitad de
precio. Javier. Tel. (91)
4043937.

Vendo ZX Printer co-
mo nueva, con rollo de
papel y funda protectora,
por 9.000 pesetas; regalo
programa de tratamiento

de textos. Interesados lla-
mar al teléfono de Madnd
(91)2608726, a cualquier
hora. Preguntar por Car-
los.

Vendo joystick Quick-
hot 11 Autofire, mando
anatomico, nuevo, por
3.500 pesetas. Ademas
vendo interface Kemston
por 3.000. José. Tel
(91)2524430 de Madnd.
Dejar niamero de teléfo-
no.

Vendo impresora Sei-
kosha GP-100 apenas usa-
da, muy barata. Tel. (971)
202253, Palma de Mallor-
ca. preguntar por Bruno.

Vendo ZX B1 en per-
fecto estado con amplia-
cion a 16 K manuales in-
cluidos ¥ conexiones, to-
do ello por 11.000 pesetas,
en perfecto estado. Intere-
sados escribir a: Fermin
Tudon Valls. Avda. de
Castellon, 61-2. 12520
Nules (Castellon).

Vendo Spectrum 48 K,
instrucciones en espanol,
comprado 8-84 (pertecto
estado) mas libro A. Belli-
do «Como programar su
Spectrum= mas 50 progra-
mas (todos comerciales).
Todo por 33.000 pesetas.
Adolfo. Madnd. Tel.
7722783. Tardes.

Vendo libro de progra-
macion Fortran IV. Au-
tor: J. Astor Vignau. Estd
en buen estado. Precio:
600  pesetas. Llamar
7639592, Madnd. Pregun-
tar por Angel.

Vendo ZX 81 con am-
pliacion a 16 Kb y teclado
profesional Indescomp.
Adjunto el juego de ca-
bles, manual en castella-
no y 3 cassettes, una de

ellas es el ajedrez de 16
Kb, las otras dos de aplica-
ciones de  Investronica.
Razon Tel. (91)7335449,
Juan Antonio. 20,000 pe-

setas.

Vendo ampliacion de
32 K para ZX 81 en perfec-
to estado (compra 4-84)
por solo 5.990 pesetas.
Ademis vendo fuente de
alimentacion Sinclair por
solo 2.990 pesetas. Regalo
mas de 100 listados por
compra. Llamar a Jorge
Redigner. Tel. 6501738.
Fortuny, 280-10. Madnd.
Ademis vendo cassette de
Ajedrez porsalo 1.900 pe-
setas. (£X 81.)

Vendo VIC-20 con cas-
sette Commodore, se in-
cluye también libro de
instrucciones, se regala
cartucho con juegos y 3
CINtas con programas, o se
cambiaria por ZX Spec-
trum de 48 K. Luciano Lo-
pez Fernindez. Gral. Vi-
ves Camino, 10-6-D. Gua-
dalajara.  Tel.  (211)
225757.

Vendo Spectrum 48 K,
con garantia hasta abnl
85, impecable, con cone-
xiones, transformador v
manual en castellano. Re-
galo cinta con 20 progra-
mas originales, 2 libros so-
bre el Spectrum, asi como
diversas revistas sobre
Spectrum. Taodo ello por
30.000 pesetas. Miguel
Ortiz  Castillo.  Pza.
Mayor, 3. Llina (Valen-

cia). Tel. (96)2781349.

Vendo (precio a conve-
nir), o cambio por Currah
Microspeech, un interfa-
ce programable para joys-
tick de Indescomp, con
caja, Instrucciones y ga-
rantia. Esti nuevo, lo he
usado tres veces. Pregun-

tar por Julio. Tel. (91)
4077889 por la manana o
a partr de las 23 horas.

Vendo ZX 81 de 32 K
de memoria. Comprado
el 1-7-84. Adjunto ma-
nual, cables, etc. Regalo
juegos (AIR TRAFFIC,
etc.). Precio 13.500 pese-
tas. Interesados conectar
con Feo. Javier Collado
Garcia. Oliva de Plasen-
cia, 2. 28044 Madnd. Tel.
7064594, Preferentemen-
te por carta.

Vendo interface 1 y mi-
crodrive con garantia y
programas daptados
15.000 pesetas cada uno.
También impresora GP-
80 por 33.000 pesetas. Ja-
vier  Martinez.  Tel.
4195734. Noches.

Vendo ZX 81 a estre-
nar, con todas las conesio-
nes y el transformador,
con libro de instrucciones
en castellano y en ingles
por 9.000 pesetas. Vicente
José. Tel. 3761593 de Va-
lencia.

Vendo ZX 81 compra-
do el 8-8-84 por 12.000
pesetas. También vendo
amphiacion de 16 K para
ZX 81 comprado el 11-8-
84 por 6.000 pesetas. Lla-
mar al teléfono (91)
4619958 de Madnd, o es-
cribira la C/ Apondra 23-

I. Preguntar por Javier.

Vendo ordenador
Spectrum 48 K comprado
en abril 1984 y apenas
usado por falta de tiempo.
Podria regalar revistas
¥ una cinta con Juegos.
Precio a convenir. Miguel
Angel Barrios. C/ Badalo-
na, 86. 28034 Madnd.
Tel. 7342679 por las no-
ches.

96/ ZX
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| FANTASTICAS

NOTICIAS PARA LOS SOCIOS DEL

| CLUB NACIONAL DE USUARIOS DE LOS ZX

A partir de ahora DESCUENTO MINIMO del 10% en TODOS nuestros productas, FABULOSAS OFERTAS
ESPECIALES, NUEVO BOLETIN y CARNET DE SOCIO TIPO TARJETA DE CREDITO

2

INSCRIBETE AHORA MISMO, ;YA

NUEVOS PRECIOS
SPECTRUM 48K Y
SPECTRUM PLUS

1} Spe{lrurrl 48K + Lote B cossettes Softwa
re [Autostopista Galactico, Mad Cors,
El Constructor, Wreckoge, Robot Foc-
tory, Galaxians + Spynods, Cier pigs +
Stormfighters, Spectrumania)
5éle 29.900,— ptas.

2] Spectrum Plus + lote seis cossettes softwo-
re (VU-3D, Tosword Two, Moke-o-chip
Screbble, Bandera a cuadros, Ajedrez)
56lo 39.900,— ptas.

Sais meses de garantio. Manual en

castellano.

jijSocios Club Macional Usvarios IX:
10% descuantalll

LIBROS EN
CASTELLANO

Disponibles mas de 40 titulos de kbros en cos-
| tallone porae ZX-SPECTRUM y ZX81. También
disponibles libres para COMMODORE &4,
sobre LOGO, BASIC, PASCAL, INFORMATI

CA en general, etc. y libros en inglés

~_ _TITULOS
RECOMENDADOS

L] --g":':-inrc-r.‘n-::' 1 W X -Micredrives: Que son
Porg qué sirven y comao e usans

1.300,— ptas.

* «Progromocidn en Lﬁd?ﬂ maquing pora el
IXB1 y el Spectrums. 1.200 ptas.

* «los Superjuagos del IX-Specirums,
1.500,— ptas.

* slosSuperivegos del ZX-Specirum [cossel-
te}s. 1.500,— ptas.

* «Guia practica del Bouic del ZXB1 y del
Spectrums, 1.200,— ptas.

* «lo mejor programaocion del Spectrum por
la practicas, &Jﬂ'.— ptas.

DISPONIBLE EN
~ INGLES

# «The complete Spectrum Rom Dissos-
semblys. 2.300,— ptas.

I.llll SOCIOS CLUB NACIONAL
us

RIOS ZX: 10% DESCUENTO;j;

{ATENCION
PROGRAMADORES!

Mecesitamos 3010 EXCELEMTES PROGRA-
Mas de TODO TIPO para CUALQUIER
MICRO-ORDEMADOR. Pogomo: HASTA
200.000,— ptas. UENTA DE RO.

YALTIES. 5i quieres progromar para nosofros |
teniende o tu disposicidn nuestro fantdstico
equipo, demuésirancs tus posibibdodes, Tam
bign buscomos Coloboradores - Redoctores -
Pregramadores y un Super-Especialisto del
COMMODORE &4,

EL SPECTRUM
EDUCATIVO
(48K y PLUS)

* LOGO para ZX-SPECTRUM. Disponible por
fin. 4.000,— inl
« AREAS, 2.

. CGNJUNTOS + D
2.500,— pras. ;
» GEQOGRAFIA DE ESPARNA,
2.500,— ptas.

= TRES EM RAYA
2.500,— ptas.

iu 100.

ORTOGRAFICO,

IJ“. SOCIO5 CLUB NACIONAL
us 105 ZX: 10% DESCUENTOIN

EL SPECTRUM UTIL
~ (48K/PLUS)

 [COM IMSTRUCCIOMNES EM
T CASTELLAND)

= BETABASIC: mas de 50 nuevas instruccio-
nes y comandos para el BASIC del Spectrum
la convierten en el micro-ardenador con el BA-
SIC mas patente. 3.000,— ptas.

= HISOFT DEVPALC: el mejor ensamblador /
desensamblador [ editer de cédigo méquina
Z80 para el Spectrum, 3.500,— ptas.

= HISOFT PASCAL: &l dnica compilodor PAS-
CAL para Spectrum que incorpora todos las
instrucciones y comandos standord y odemas,
comandos extendidos de graficos. 6.000,—
ptas.

* COPYSCREEM SERIE: poro hocer copios de
pontalle con uno gran variedad de impresa
ros a trovés del interfoce RS232 del IX
IMTERFACE 1. Con simulecidn de color ma-
diante escalo de grises. 2.500,— ptas.

* ASTROLOGIA: el programa mas completo
de este fipo disponible para el Spectrum, aho-
ra compatible con una gron variedod de im-
presoras @ interfaces. 2.000,— Pras.

« ULTRAVIOLET / INFRARED: el ensambla-
dor [ desensamblader de ACS ideal para los
principiantes del cédige magquina.
2.500,— ptas.

* COL&4C + LISTADOR BASIC ESPAMOL:
permite incorporar texios v listodos con 64 co-
récteres por linga o sut propios progromas y
edemds, listar les programas en BASIC caste-
llanc. 2.000,— ptas.

* EMISION [ RECEPCION MORSE: con lo
mayoria de los Spectrum, puede ulilizorse po-
ra recibir o emifir directamente mediante los
conexiones adecuados. 2.000,— ptas.

1j130CI105 CLUB NACIONAL
RIOS ZX: 10% DESCUENTOIlI

+ |MTERFACE JOYSTICK TIPO KEMPSTOM.
3.550,— ptas.
. INTERFACE JO‘ES'I.’I{:K PROGRAMABLE
COMCOM, 5.900,— gtnl.

« INTERFACE JOYSTICK SIMCLAIR [£X

IMTERFACE 2): pora 2 Joysticks

4.300,— ptas.

o JOYSTICK SPECFRA‘LHDED QUICKSHOT

I. Ahore solc 2.500,— ptas.

« CYRUS-IS-CHESS [4BK}: el mejor, mas ra-
pido, mds potente y més completo programa
de AJEDREZ para el Spectrum.

1.800,— ptas.

= SPEAKER SYSTEM (4BK): la voz de TU

SPECTRUM, en CASTELLAND, extracrding

| rio facilidad de progromacién, permite incor-

porar voI a us propios progromas.

3.0000,— ptas.

111SOCIOS CLUB NACIONAL
USUARIOS ZX: 10% DESCUENTOII

VEN A COMNOCERMNOS. Somo: los
SUPER-ESPECIALISTAS del SPECTRUM
y ol COMMODORE 64 v lo tenemos TO=
DO para TU SPECTRUM - COMMODO-
RE &4.

VENTAMATIC - C/, Cércega, 89, enflo. -
08029 BARCELOMA. Tel.: (%3) 230 97 90,
Metro Entenza (linea V). Bus: 41, 27, 13, 54,
&6, Cursos de BASIC, CODIGO MAQUINA,
OPERADOR COMTEXT, SITI vy CONTABILI-
DAD PYME, DISENO GEAFIgO y COMER-
CIAL MICRO-IMNFORMATICA,

BOLETIN DE PEDIDO

Enviar a: VENTAMATIC - Avdo. de Rhode,
253 - ROSES (Girona). Tel.: (9732) 257 920.
SOLICITA CATALOGO COMPLETO (32 PA.
GINAS) ENVIANDO 200, ptas. en sellos,

Pravingia: D.P.:

Deseo ser inscrito como socko del Club Macional
de Usuarios de los 7K W recibir ol Carnet de Socio
¥ & boletines a partic del ndmere ...... inclusive
plas.

Deseo recibir bos siguignies orticubos:

Sefalor con ena cruz o forma de page:

Taldn udiunrn | gostos dé envia)
Cantra-Reembakio TSDD.— Plas. gosios envio)
Guro Postal n® ...oiinas ] goilod de eivial
Tarpeta VISA | MASTERCARD n.®
Coduca: . (500, — Pras. gostes envia)
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Vendo ZX 81 en 13.000
pesetas. Regalo con el or-
denador programas. Esta
en perfecto estado. Vendo
cinta 1 K para ZX 81 para
jugar al ajedrez, 900 pese-
tas. Jos¢ Giron Gomez.

"u"ahnua 5-2-A. 18007
Gr.mad.i. Tel. 112035.

Vendo ZX 81 con am-
pliacion de memoria de
32 K con alimentacion y
manual en castellano. Re-
galo programas de juegos
y una cinta de aprendien-
do a programar. Todo por
15.000 pesetas. Interesa-
dos dingirse a: Alejandro
Navarrete Gonzilez. Ga-
llo, 17. Ubeda (Jaén). Tel.
(953)754369de 6 a 8 de la

tarde.

Vendo ZX Spectrum 48
K en pertecto estado con
sus conexiones y transfor-
madores, sus hbros de
programacion, la cnta
Horizontes y un progra-
ma de juego. También
vendo un cassette Charp
bitension para que puedas
grabar-reproducir los pro-
gramas. lTodo ello por
40.000 pesetas. Pedro Ma-
nuel Vizcaino Salvador.
Gral. Polavieja, 46. Meh-
lla. Tel. (952)686211.

Vendo ordenador QL
de Sinclair, mas cuatro
MEEAProgramas, mas cua-
tro cartuchos virgenes,
manuales, etc. con garan-
tia por seis meses. precio
susperinteresante. Intere-

sados llamar preguntando °

r Tomis al teléfono
(943) 284407 de 2 a 4 me-
diodia y de 11 a 12 noche.

Vende Spectrum total-
mente NUEVo, con Seis me-
ses de garantia, incluye cas-
sette hornizontales, fuente
de alimentacién y manua-
les. Todo por 45.000 pras.
Juan Carlos Garcia, C/ Car-
denal Divalos, 16. Puerta
de Segura (Jaen). Tel. (953)
48 61 52.

Vendo ZX Spectrum 48
K, nuevo, con mis de 20
programas comerciales, y
todos los accesorios, todo
por 42.000 ptas. Interesa-
dos mandar ofertas a : Luis
Naranjo Parres. C/Travie-
50, 29. Las Palmas (Gran

Canaria). Tel. (928) 38
18 13.
Intercambio  progra-

mas del Spectrum 16/48
K. José lg. Fernindez Ra-
mos. C/ Bolos, 1-3-F.
30005 Murcia. Tel. (968)
297119.

Entrego  calculadora
traductor de idiomas invi-
ceversa con mas de 6.000
términos (marca Casio)
mas 2.000 pesetas a cam-
bio de la ZX-Printer en
perfecto estado. También
venderia el traductor. Pre-
c1o a convenir. Preguntar
por: Francisco Jose Ca-
rrion. C/ Sevilla, 2. Mire-
na del Alcor (Sevilla). Tel.
(954) 742303 y 701137,

Intercambio, comproy
vendo programas de todo
tipo para el Spectrum lé o
48 K interesados llamar al
(954) 868115, o escribir
mandando lista a Carlos
Ruiz. C/ Utrera, 1. Las
Cabezas de San Juan (Se-
villa).

98/ XX

Venda ZX51 con am-
pliacidn a 16K de Sinclair,
de 3 cassetres onginales de
1K, un libro de 34 progra-
mas del Spectrum. Escribir
interesados a Pedro Carre-
res Tubillas. Cf La Pila 3
La Umion. Muraa.

Somos un grupo de
usuarios del Spectrum que
buscamos ideas, rutinas,
montajes, informacion va-
riada sobre el Basic del
Spectrum vy el codigo mi-
quina, listados de revistas,
inglesas, programas buenos
vy todo lo que sea informa-
cion sobre ¢l Spectrum. Pa-
gamos fotocopias si es ne-
cesario. Escribir a José Luis
Cantero Lorente. Bda. Fe-
derico Mayo C/Fn.® 2_ Je-
rez de la Fronvera (Cadiz).
O llamar al (956) 34 56 68.

Dresearia contactar con
usuarios del ZX Spectrum

para intercambiar progra-
mas ¢ informacion. Poseo
mas de 200 timulos. Clara
Martinez Garcia. Plaza de
la Cruz, 4; piso 2.° (Mur-

L‘i:i.j.

Vendo cassette de simu-
lador de vuelo por 1.700
ptas. David Marin Garcia.
C/ Alfonso de Orleans v
Borbdn, Blq. 5-2.9-D. Ta-
blada (Sevilla). Tel. 45 67
24

Vendo ZX Spectrum
48 K nuevo, con garantia
de sei1s meses, conexiones,
con Jd.lpt.ldur y libro ori-
ginal d» BASIC en caste-
llano por 32.000 pesetas.
Francisco Rocha Betan-
cor. Carretera del Centro,
7. Tarja Baja, km 6. 35017
Las Palmas. Tel. (928)
353550.

< 59900

PERIFERICOS COMMODORE

DIGILOG DCR 20/64 (cassette) ..
DIGILOG FD-20/64 (floppy-disk)
QUICK SHOT I ...

8.700
49.900

........... .. 3.200

y tambien Spectrum QL, Commodore 64, ZX
Spectrum, 48 K Spectrum Plus, Amstrad, etc.

CONDICIONES ESPECIALES
PARA DISTRIBUIDORES

PAMPLONA

+%

[

[ ]
T m}:lnl FTEL 04 C
[

C/AHenss of Batalisgdor 16 (lrasera)
Posial 307

SAN SERASTIAN

COMPUTERS, S\A. Soanat 008

Plaga de Bibao 1
Tidex I6095-LAR




LOIMPUTIOUE

Embajadores, 90 VENTA A TIENDAS
28012 Madrid Y ALMACENES
Tino. 2270980

IMPRESORA GP55-AS
Pensada para tu Spectrum e
Interface 1. Papel normal,
friccion, caracteras
graflicos

CENTRONICS «E=
INTERFACE

Para coneclar tu impresora.
Mo necesita Software
Reconoce LLIST,

LPRINT y COPY

Dibuja en alta resolucion én
tu propia TV. Graficos
animados

KEMPSTON FORMULA 1
El joystick mas resistente y

KEMPSTON JOYSTICK

INTERFACE sensitiva. Construccion
Una marca que ha creado de Nylon con interior
un Standard:

de acero

=KEMPSTON-

* * RAT.

INTEHF"FE Joystick e interface a control
El universal: dos jugadores, remolo. Maneja tus juegos
Kempsion, Sinclair cursor desde al silldén
Carluchos ROM

DECATHLON MATCH DAY FLl) OVER MOSCIW GHOSTBUSTERS



ARSI RAD.

CPC-464

“Lo increible”
anfirmado por Ia prensa especializada

==—————=1 Computer Schau el BE’"E"_“:_E"_Petsﬁn]im_l ey

Micro, cassette Y monitor

W Mido

[Jsuarios y técnicos Por un precio sorprendente

en plena armonia. Sy Basi : R :

eselmasrapidodesy 0 confirman: Seofrecealgo increible.

;:r%%?:a’ ;é‘mfﬂ"dﬂ al o ofrece una relacion &0 Basic superlativo.,
modore, aldelBBC T . . - -

@ incluso al del S == ygre cio/prestaciones | 1 —

Za == @que parece imposible. & ok it
mCI0 S m=m (| Un ordenador personal
N imercado | IFCT | extraordinario con unas
ningun ordenacil = | iSolucion total _enormes posibilidades
este nivel A€ BT e € aun preciofenomenal! {€omo ordenador
que pueda enfrenta™” g P " L de gestion.

all. 0 bit =
ersonal Computer World _@ : 3 =
s — Su Basic se puede

L considerar impresionante...

Su Basic es rapido, mas rapido 8
todos los basics de 8 bits ‘fiene unas caracteristicas

que casi S _ ; \
y que algunos de 16 bits. f no usuales en microordenadores
" = —— de su categoria.
coupuren choice R SCIENCE VIE MICRO ' '
El mejor Se asedia a los
Basic . distribuidores
i L para conseguir
que he visto. § \n AMSTRAD.
 Lademanda

Microg o L es desbordante.
‘ 3 i oY
| Calificg B —
| laspryq increjpyg
loh S regjj ’
tod: ",C" firmag. - 22s asi =
| s en 2 — x
esy Osa



