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Sinclair Research ya no es de Sinclair,
consecuencia de la compra de la compaffa por
Robert Maxwell, propietario asimismo del Daily
Mirror, prestigioso diario inglés. De ello
informamos ampliamente en la seccién de noticias.
En cuanto al mercado nacional, este mes entramos
en la época veraniega. Mds tiempo libre y mds
horas para dedicar al ordenador: libros, programas,
Vv por supuesto, los dltimos juegos del mercado.
Este nimero de julio y el proximo de agosto van en
esta linea. Por que ya sabemos que el ordenador
sirve para algo mds que jugar, pero ello no significa
que haya que olvidar los maravillosos juegos
creados para este ordenador.

2n agosto también estaremos en el kiosco. Hasta

cnionces
a CAMPAMENTOS DE VERANO. %
Una forma diferente de pasarlo bien, - %
aprendiendo informidrica.
1 0 CRITICAS, Skoof daze, Knight Lore, Black A 5 : \

hawk, Danger morse, D-day, Trash-man, Ve

Desarrallos 1-X-2. Siti.

2 0 NOTICIAS. Clive Sinclair deja la

direccidn de la empresa.

24 PROGRAMA ESPECIAL. Ficheros de

datos,
34 SOIS MUY DIVERTIDOS. Una nueva -
seccidn para unos lectores distintos, &%’

3 6 LECTORES.

3 B LIBROS. Pasaporte para Appie-soff, ZX

Mieradrive, Contabilidad.

4 0 MONTAJE. Construccidn de placas.

4 B FORTH. Ultimo capitulo.

54 UN POCO DE FISICA: Movimiento

armdnico simple.

5 B PROGRAMAS: Mimimos cuadrados,

complejos.

6 & SPECTRUM MUSICAL. El bard y cl sf

que hacen posible la misica con Spectrum.,

Bo LZXGRAMA. Rellena el crucigrama y
gana una Unidad de Discos.

Informcitica
musical con

Spectrum.

B 1 TRUM. Nace un nuevo personaje con el

tinico fin de divertirnos un poco.

94 COMPRO-VENDO-CAMBIO.

Campamentos
de verano.
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veraniego sea mas ffeva-
dero. >

b L [
vidudes son tan
F Tuven una travesia
T e nucionales (Comuni-

~ dad .d!- adnd]. restauracion de

i ementerio drabe en Cadalso
los Vidrios en Madrid Comuni-
dad de Mndnd&n ampos de traba-
jo en Asturias (Instituto de la Ju-
mcntud{ v Burcelona (Direccidon
General de la Juventud de la Ge-
nﬂr:lllta?, un intercambio eul-
tal con Egipto o México (Comu-
nidad de Madrid), ¢ incluso un
vigje por Marruecos, con ocasion
de 1o Operacion Atas llevada
cabo por Ia Asociacion Recreativa
Aire Libre Nemus.

I"nrm.tm

VACACIONES

Antes, el verano era sinonimo de vacaciones. Momentos
de ocio para no practicar el mas minimo esfuerzo.
Ahora, sin embargo, los tiempos han cambiado y

el verano es el momento de poder mejorar los
idiomas e incluso practicar con algun que
otro ordenador. Todo ello acompanha-
do de diversas actividades y ex- :
cursiones para que el calor .

7

ik 1!‘,5!\_ €xo recoge la mayor
¢ los organismos que in
n: tl{,:im tipo de actividad in-

urante los meses de ju-
L2 Sieste es su deseo,
“demore; la mavor parte de

.-'hl'«- cursas esein o punto de com-

|}l¢t.tm: Y en cualquier caso,
sicmpre le queda la solueion de
coger un buen libeo, transportar
SUSpectrium v "d.!ﬁva k1 tec li’a en
las tediosas horas de la siesta,

A unos y i ‘otros jFelices vacacio-
nes!

Para mas informacion:

— Comunidad de Madrid. Tel
(919424222

— Instituto de la Juventud.
Telf, (91) 401 1300

— Asociacion  Recreativa Aire
Libre Nemus. Tel. (91)
675 2993

— Direccion General de la Juve-
tud de la Generalitat. Tel.
(93) 302 28 58
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Jugando con el Dragon

1
t. Noose trat de anadie mas fuegd al
Ccalor veranicgo. Dragon ¢s el or
denador elegido por Promocion
Educativa v Cultural, empresa
e reciente Ccredcion, que incluyve
Cilre actividades  dos alber-
aues de informiitica para este ve
FLiblimos con s vicepresi
e, Maeria Antonii Otz

fiehre” informatica aun no es

wn importante como el aprendi

sl

ctje de inglés, al menos para los

dres: “los chicos quieren

s de informuitica, pero los pa
lres estin nuis interesados por el
neles. Cliertamente ¢l inglés su
pord todas las previsiones. OLros
oreanizan cursos de inglés ¢ infor
matic, pero los psicalogos creen
due es sobrecargar o los chicos,
especialmente después de un cur

<01 eseoln

lias

|

W0 ||'--\.|| m o los

campamentos,
ofrece wm serie de viies v excur

SHHICS LLJJI!!]]*.'IHL'III.'.I1'1'.1.‘1. ALITRCpLIL
el objetivo de “ligar” no es il
U5 CUrIOsSO, pero on informsitica
toclons chicos, La edad
norneal es de der diecisiewe
anos v un ordenador por cada dos
chicos, con un meaximo de 20 ni
Il s

Cilsd =0

20 dias en Piedrahita

Como viemplo de lo que puede
ser un curso Jde verana de infor
nuitic, vemos ¢l contenido  del

programa de intormdtica de Pro-
mocidn Educativa v Cultural:
1 Inroduccion a ordenadores
(software, hardware...)
2. Caracteristicas del BASIC.
3. Iniciacion programas, varia
bles, INPUT, PRINT.
i.  Bifurcaciones v programas
de aplicacion,
5. Diagramas de flujos.
6. Contadores v acumuladores.
7. Variables altanuméricas o de
caden:.
8. Bucles sencillos,
0 Bucles aniadados.
1. Funciones de libreria.
I NOomeros alemorios.
2 REAL-DATA-RESTORE.
3. Periféricos.
. Funciones de variables alfa-
NUMEricas.
15. Variables subindicadas
16, Aplicaciones
Variables con dos indices,
8. Aplicaciones
19, Gorificos
20, Resolucion de grificos,

LOCALIDAD CURSO FECHA PRECIO ENTIDAD
|| Santander Inteligencia artificial 8/7 al 12/7 Universidad Internacional
| | (Seminario) Menendez Pelayo
' Telf. (91) 419 02 23
nbinde Fendencias actrles de 26/8 al 30/8 Universidad Internacional
Lt microclectrica v sus Menenz Pelavo.
! aplicaciones Telf. (91) 419 02 23

(Seminarms)

St

e las aulas

Infornitica v educa-
ciomn: los ordenadores

2/9 4l 6/9

Universidad Internacional
Menendez Pelayo.
Telf. (91) 419 02 23

vl

BUP, FP v El

Curso de verano pari
[ Wesores de EGR,

cle for
macion Jde profesorado.
{ Posibilidaces diddceti
cas del ordenador)

8/7 al 13/7 £.500 ptas

Instituto de Estudios Pedago
gico de Somosaguas.
Tell. (91) 411 12 63

S Mg

Informatica v ensenanz

B/7 al 20/7 10,000 pras.
¥ (40 horas)
2977 al 10/8

Institute de Ciencias de la
Educacion. Universidad Pon-
tificia de Salamanca.

Telf. (923) 21 65 40

vmpurdan

METHRETIHE

Lcion

Cursos de informaitica
(8 a 15 anos). Ademas:
ingles, natacion v equi

1/7 al 30/7 44.500 pras.
; v (2 sema
1/8 al 30/8 nias)

King's College
Telt. (91) 259 88 00




o cle
Vinuelas
i Madrid)

Inglés ¢ informuitica
(8 a 14 anos)

1/8 al 30/8

575000 ats,

King's College.
Tell. (91) 259 88 00

Madrid Inglés e Informaitica L/ 7 al 3047 46.000 ptas.  Logos. Telf, (91) 637 43 14
Picdrahita Informatica 1/7 al 30/7 38525 pras. Promocion Educativa y Cul-
{Avila) (9 a 16 anos) v tural. Telf, (91) 276 97 48

1/8 al 30/8

Col Laedes
Villalba
(Aaddrid)

Informatica
(92 16 anos)

L/7 al 3077
fi
1/8 al 30/8

IB.525 s,

Promocion Educativa y Cul-
tural. Tell. (91) 276 97 88

Jaranddilla
Viera
LCiceres)

Informatica
(9 a 16 anos)

/7 al 30/7
i
1/8 al 30/8

AHA25 pras.

Promocidon Educativa v Cul-
tural. Tell. (V1) 276 97 H8

Mailaga

Jurnadas sobre didacti-

e voeviluacion de la
educacion Fisica

2/8 al 10/8

(000 P,

Universidad Internacional
deportiva de verano de Anda-
luce. Telf, (952) 262 23 00

Mailagea

La informacion al servi
cio del deporte.

2/8 al 10/8

sin deter
i

Universidad Internacional
Deportiva de verano de An-
daluc,

Tell. (952) 262 23 00

Stz Campamentos de in- 7/7 al 10/8 sin deter- Instituter Le Rosey CH-1150
ulés ¢ infornxitica v niner Rolle. suiz.
(90 10 anos) 11/8 al 17/8 Tell. 0741/21/751537.
Giajon Talleres de Informeitica 14/7 al 27/7  H.000 plas Instituto de la Juventud.

FAstUrias)

Telf(91) 419 76 00

Barcelona

Vel a Catalu: a tri-
ves de la radio,
Priacticas en emisons
comarcales v municipa
lees,

13 al 23 ju-
licy
i

20 al 30 julio

1OLOUED ptas.

Direccion General de la Ju-
u_-ngml de lan Generalitat,
Tell. (93) 302 28 S8

Madrid

Campamento de infor-
mitica

2/7 al 30/7

Desde
TOO00 pLas.

SEK. Cira. Burgos Km 27,
Tell. 415 42 89

Dubhlin

Inglés ¢ informaitica +h.
inglés v 2,5h de infor-
nuitica a la semang

/7 al 20/7

102006 ptas,

Newman College, C/ Clau-
dio Coello 71, 2°. 28001 Ma-
drid. Telf. 431 73 75

Estepona Informeitica v vela e in- 2/7 al3/9 Desde The English Montessori

( Miilaga) uleés. 23405 44.500 Pras  Schoool
(Ninos-ninas de 8 a 14 semanas (dos sema- IELIu_:lrr.,iﬂ Vela, 10, (Aravaca)
ANOs ). nas ) Telf. 207 03 05

Aravica Inglés ¢ Informeitica 1/7al 27/7 11.250 ptas.  The English Montessori

i Madrid)

school
Eduardo Vela, 10. (Aravaca)
Telf. 207 03 05

X717




Tarrigond
Residencia
“sun Jordi”

Campamentos Juveniles
pairi aprendizije de la
informatica.
{Chicos-chicas de 8 a
18 anos).

1/7al 15/7
it

15/7 al 30/7

+8.000 ptas,

Asociacion Juvenil de Ami-
gos de la Informaica. C/ Ge-
nent] Arrando 42, 28010 Ma-
drid.

Telf. 410 25 29

salardu
(Valle de
Aran-Leérida)

Campamentos Juveniles
para aprendizaje de la
informatic.

{ Chicos-chicas de 8 a
18 anos)

1/7:al 15/7
0
15/7al 30/7

48.500 pras.

AJAL General Arando 42,
20010 Madrid.
Tell. 410 25 29

Husting
{ Inglaterra)
v Lpsala Co-

Inglés para informdtica

Todo €] ano
De 2a50
SCIMEN:AS,

Desde
73.800 ptas.
(2 sema-

EF Language Colleges
Madrid. Telf, 250 98 00
Barcelona. Telf. 204 12 16

Hege nas)
(Nuewva Inglés v computadoras 30/6 al 28/7 165000 ptas.  Welcome Internacional
York) (de 15 a 18 anos). C/ Rodriguez San Pedro 2

Crovdon
( Londres)

se requiere nivel inter-
medio de inglés.

28015 Madrid.
Telf. 446 71 66

Minnesota
(EE.LILJ)
Suixst

Informdtica

(12 o 18 anos)
Procesamiento de datos
(8 a 18 anos)

julio

julio v agos-
Lo

Sunflowers Language Studies
Barcelona. Telf. 211 75 41
Swiaa School Le Champ des
Pesses, CH-1618 Chatel
ST.Denis

S/ Montreux. Suizi,

SUSCRIBASE A

SUSCRIBASE
POR TELEFONO

* mas facil,

* INas comodo,
* INas rapido

Telf. (91) 7337969

7 dias por semana, 24 horas a su servicio

B/ZX




SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL

ASTES E1 QL DE SINCLAIR
HECHO PARA NOSOTROS

Phra ios profesionales que
necesitamos un teclado en
nuestro icioma, QL nos ofrece,
en castellano, su QWERTY
standard
de 65 teclas moviles.

Phara los que deseamos
comunicarnos a gran
velocidad y capacidad con
nuestro ordenador, QL nos
presenta su lenguaje SUPER
BASIC.

Para los que necesitamos
gran margen operativo, ahora
disponemos de un ordenador
con memoria ROM de 32K
que contiene el sistema
operativo QDOS, un sistema
mono-usuario, multi-tarea y
con particion de tiempo.

Para los que
deseamos tener
perfectamente
ordenada nuestra
agenda de trabajo,
presupuestos, fichas de
productos, nuestra
correspondencia, estadisticas
de venta, archivo... QL viene
dotado de cuatro microdrives
totalmente interactivados entre

si. QL QUILL de Tratamiento de

Textos, QL ARCHIVE Base de
Datos, QL ABACUS Hoja
Electronica de Cdlculo y el
QL FEASEL para realizacién de
todo tipo de gréficos.

Para los que nos gustan
las cosas bien acabadas, QL

®  CHSIRBUDOR

EXCLUSVD investronica
Rl =i e stal s = — ||

Se suministra con su fuente de
alimentacion, cables de
conexion y adaptadores de
TV, monitor y red local, cuatro
programas de software de uso
generico, cuatro cartuchos en
blanco para los microdrives y
manual de Instrucciones en
castellano.

Phra los gue creemos que
lo bien hecho puede tener
también el mejor precio, QL
ahora por solo 125.000 pts.

Para los gque nos
gusta siempre ir bien
acompanados, Sinclair
—el mayor vendedor
del mundo en
ordenadores
personales— e
Investrénica, la mayor
red de distribucion de
Espania, son nuestras
mejores Comparnias.
Nuestra mejor garantia.

En definitiva, para

los que queremos

Ordenarnos y nunca nos
habiamos atrevido.

Con QL ya no hay
exCcusas.
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unque la expresion parezca ex-
trafia, este programa es un «si-
mulador de escuelan en el que
intervienen rodos los personaje habi-
tuales en un colegio, eamalos» incluidos.

El juego transcurre en un edificio de
tres pisos con aulas, salas de profesores
y zonas de recreo. En algunas habita-
ciones, las paredes estdn decoradas con
escudos, vitales para el desarrollo del
juego.

[L.a escuela tiene muchos alumnos,
pero sélo los mds importantes en el
juego tienen nombre. Ednstein es el em-
pollon. Normalmente se sienta en el dl-
timo banco de la clase y siempre se
porta bien. Su unico defecto es ser un
chivato. El matdn del colegio es Ange/-
face, siempre dispuesto a enzarzarse en
una pelea a punetazos. Tampoco falta
¢l llorica, Boywander. Es un pequefio
diablo aficionado a hacer trastadas y
que otros paguen las consecuencias.
Pero el auténtico protagonista es Eric
Tiene un expediente desastroso y quie



| e A
re sacarlo de la caja fuerte del colegio
antes de que lo lea el director.

La combinacidn de la caja estd for-
mada por cuatro letras. Cada maestro
conoce una. Para averiguar la combi-
nacién, Erie debe golpear primero to-
dos los escudos de la escuela. En la
planta alta basta con saltar, pero en las
otras es mucho mis complicado. Una
de las maneras de conseguirlo es atacar
con el tirachinas a un profesor que esté
caido en el suelo,

Después de golpear todos los escu-
dos, los maestros quedan bastante de-
sorientados. 51 se usa ahora el tirachi-
nas, no les quedard mds remedio que
decir su parte de la combinacién. Pero
¢l profesor de historia es demasiado
anciano y no recuerda su letra. Es ne-
cesario ayudarle escribiendo en la piza-
rra la fecha de su nacimiento.

HET O S Y

r

= il A
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Una vez conocidas las letras, hay que
escribirlas en el orden correcto, que
hallaremos por tanteo. El juego no ter-
mina cuando se abre la caja fuerte. Para
completarlo hace falta volver a golpear
todos los escudos.

El castigo por mala conducta consis-
te en copiar lineas. Erie no puede acu-
mular mds de 10.000 porque le expul-
sarfan de la escuela. Asf pues, debe te-
ner cuidado de no ser sorprendido por
algin profesor al usar el tirachinas,
golpear a sus compafieros o simple-
mente al saltar, También estd obligado
a asistir a todas las clases. Los recreos y
los cambios de aula se indican median-
te un timbre. En el margen inferior de
la pantalla aparece siempre un cartel
con el nombre de la clase a la que tiene
que ir Eric. Una caracterfstica muy in-
teresante es que se puede cambiar el

WP

i
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nombre de todos los personajes, y po-
nerles, por ejemplo, el de los profesores
y alumnos de vuestro colegio.

Es uno de los mejores juegos que se
han producido iltimamente para el
Spectrum, y sin duda alguna, el mis
original. Tiene muy buenos grificos y
las instrucciones, en castellano, son
completisimas. Explican con claridad
como se jucga y contienen la traduc-
cién de todas las frases que pueden
pronunciar los profesores y los alum-
nos.

Adiccidn: 9
Presentacidn: 9
Claridad: 9

Rapidez: 9

i




KNIGHT LORE

he
ELECfrum 48 K

1.950 pts-

as anteriores aventuras de Sa

Breman han hecho de Ultimate

una de las empresas con mis re-
nombre en la e wluceidn de il.JL"i_[l'}h. l<n
esta ocasion se han superado a s mis-
maos. Los grificos del programa son los
mis espectaculares que hemos visto en
un Spectrum, con la dmica limitacion

(impuesta por ¢l ordenador) de que
cada pantalla tiene solamente un color.
1 efecto rridimensional roza la perfec

cion. Sabreman no sdlo puede recoger
objetos, ademis puede moverlos v su-
birse a ellos. Para pasar ciertas panta-
llas tendrd que empujar mesas v bailes,
colocar algo encima y entonces saltar,
La transformacidn del protagonista en
lobe es sencillamente genial.

Pero no solamente son muv buenos
los grificos. También el argumento de
la aventura lo es. Todos los dias, al caer
la noche, Sabreman se convierte en lobo,

12 4 ZX

Para librarse de su maldicion tiene que
preparar una pocidn migica. Pero si no
lo consigue antes de cuarenra dias, mo-
riri. En un laberintico castllo estin to-
dos los ingredientes necesarios v el cal-
dero en el que debe depositarlos, vigi-
lado por un hechicero. En total tiene
que echar a la marmita catorce objetos,
siguiendo un orden determinado. Para
completar la formula dispone en prin-
cipio de cinco vidas, pero pucde en-
contrar mas ¢n algunas habitaciones
del castillo,

Adiccidn: 9
Presentacion: 9
Claridad: 9
Rapidez: 8

ck HAWK

jogical
Cum 48 K

unque la cardtula de la cinta

induce a pensar en un simula-

dor de vuelo, se trata en reali-
I.!'.H.l L:li_" Lun rﬁrf]_i:ri“'“ii r'l'l.l_]fh(i r'r'l'.'i.\' "‘\Lﬂ:tl'
llo. El avion mds destructivo jamds
construido debe destruir el campo aé-
rec enemigo v sus bases de lanzamien-
tor de misiles.

Es un juego muy ripido. Un peque-
fo descuido es suficiente para ser de-
rribado por helicdpteros o misiles ene-
migos. El porcentaje de impactos por
misiles lanzados (OTPF) tiene gran
importancia. Cuanto mds elevado sea,
mejor armamento se recibe,

Hav dos diferentes tipos de pantalla,
de defensa (borde rojo) v de atague
{borde negro). La principal diferencia
es el tipo de armamento: un candn de
accién rdpida o un lanzador de misiles
teledirigidos. Otras armas sélo estardn
disponibles cuando el OTPF alcance
determinados valores,

Existen blancos mdviles (aviones,
ranques, etc.} v fijos (radares, canones y
otros). Estos dltimos aparecen en la
pantalla de ataque y controlan los blan-

cos maviles. Destruvéndolos se reduce

el nimero de atacantes,

El juego presenta dos niveles de difi-
cultad: Reskde, para principiantes, v
Hunehs, para pilotos mids avanzados. En
:'u:|]1.|LLiL'r:| de los dos, las misiones au-
mentan ¢n dificultad gradualmente. En
el nivel superior, los puntos se multi-
plican por el nimero de la mision.

Las instrucciones son claras, pese a
que hacen parecer el programa mids
complicado de lo que es en realidad.
Los grificos son bastante simples, es-
pecialmente en la pantalla de defensa.

Adiccion: 7
Presentacion: 8
Claridad: 7
Rapidez: 8

in duda este programa redne to-

dos los ingredientes necesarios

para tener éxitor grificos impeca-
bles, colores llamativos y rapidez Las
teclas de control de movimiento mues-
tran una distribucicn comoda,
Por si fuera poco, las instrucciones es-
tin en castellano v son muy claras;
itoda una novedad!

El juego estd dividido en tres episo-
dios diferentes, Comienza con una lla-
mada telefdnica que informa a Danger-
mouse de los nuevos planes del malvado
Bardn Greenback. Este siniestro perso-
naje se encuentra en la selva cons-
truyendo un raton androide que serd
indestructible.

muy



Mada mds recibir la noticia, Danper-
monse v su amigo Pemfald saltan a su ae-
rocar y emprenden el vuelo hacia Coco-
drilig. Como defensa dispone de un
arma peculiar: una gramola con la que
ahuventar a los enemigos sdlo con to-
car la nota adecuada. En este primer
episodio se puede obtener una vida ex-
tra chocando con el wagente 57». Aun-
que estd disfrazado de robot, se le reco-
noce por su color magenta.

El segundo episodio se desarrolla en

la jungla. Pewfold v Dangermagse tendrin
quc atravesar pantanos usando coco-
drilos como puente. El mayor obsticu-
lo con que se van a encontrar son los
pumas. Como no pueden luchar con
ellos, deberdin ahuventarlos. Danger-
monse tiene que subirse al drbol mis
priximo v lanzar el grito de Tarzin,
Esto provoca una estampida de elefan-
tes que hace huir al puma.

En el dltimo episodio, encontramos
a Dangermonse en la base de su enemigo,
que estd programando el androide. [a
ucaja de control del programans estid ro-
deada por una superficie de alto volta-
je. La dnica forma de desacrivarla es
saltar sobre los interruptores apoydn-
dose en ellos con el dedo indice. Dan-
germonse tiene gue apagar asi una cade-

na de cuatro luces amarillas. 5i lo con-
sigue, habrd salvado el mundo del peli-
groso androide,

Hay dos niveles de dificultad. El ni-
vel uno es muy apropiado para conse-
guir ripidamente un buen dominio de
los controles.

El juego termina cuando se agota el
tiempo. 31 pretendemos salvar el mun-
do tendremos que darnos prisa en lle-
gar i la base del Bardw Greenback.

Con todo, la caracreristica mds so-
bresaliente del programa es su deshor-
dante fantasia, pues intervienen cle-
mentos tan extranos v dispares como
ratones, androides programables, aero-
naves v ldser-gramolas.

Adiccidon: 8
Presentacion: 9
Claridad: 9

Rapidez: 8

D DAY

ermada
> ectrum 48 K

1.900 pts:

mbientado en la sepunda gue-

rra mundial, D-Day es un

wargame o Juego de guerra, pro-
grama de estrategia que simula situa-
ciones bélicas,

Un jugador controla los ejércitos
alemanes v el otro los aliados. Existen
cuatro escenarios distintos que se car-
gan independientemente del programa
principal. |.a complejidad del proceso
de carga es precisamente su mayor de-
fecto,

Cada unidad tiene cuatro valores

EANCE % BOVE

* PEFENT

que miden la capacidad de ataque. de-
fensa, aleance de tiro v movilidad. La
pantalla se divide en tres ventanas. La
primera muestra el mapa del drea en
que se encuentra el cursor. En la se-
gunca aparecen los mensajes del juego
o un mapa de todo el frente, Por lt-
mo, en la tercera se escriben los infor-
mes relativos a la unidad en accidn.

l.a batalla comienza tras la distribu-
cidn de las unidades en el frente. El
proceso es sicmpre el mismo: primero
hay una fase de disparo v después una
de movimiento. El desplazamiento se
realiza mediante cursores, La velocidad
puede aumentarse pulsando Caps shift
para que ¢l cursor se desplace de tres
en tres caracteres, de olra forma el mo-
vimiento es demasiado lento., El tipo
de terreno es un factor que afecta a los
movimientos v a la capacidad de fuego,
Los barcos, como es logico, sdlo se
mueven por mares o lagos, pero de-
sempenan un papel decisivo en el jue-
o,

En estos programas la velocidad no
tiene demasiada importancia: una par-
tida suele durar varias horas. Los grifi-
cos son aceptables, si bien el mapa ge-
neral del terreno es demasiado peque-
fio vy consecuentemente todas las uni-
dades aparecen como puntos, sin dife-
rencia apreciable entre los distintos ti-
pos. Las instrucciones, pese a estar en
inglés, son muy compleras y explican
claramente ¢l desarrollo del juego.

Adiccidn: 6
Presentacion: 8

Claridad: 8
Rapidez: 6

ZX F 13



FORTH
In des.;.-omp

x-81
2.200 pts-

Es ésta probablemente, la primera
version que aparecic en Espafia de este
lenguaje para ordenadores personales y
atin asf tiene una alta ealidad.

Posee todas las instrucclones stan-
dar del Forth 79, siendo muy il y re-
comendable para iniciarse en este len-
guaje, No viene acompanado de nin-
gin tipo de instruccion, cosa normal,
va que se necesitan libros especializa-
dos para su estudio, aunque todo lo
visto estos meses atris en ZX puede
ser aplicado y servir de base.

Este programa en el ZX-81 se con-
vierte en un arma poderosa en cuanto
a potencia de cilculo y otras aplicacio-
ries muy diferentes del BASIC,

l.o primero curioso que aparece s la
propia presentacicn del programa, in-
dicando la memoria disponible v el
mensaje OK. Presenta scroll automati-
co v funciones tipicas del ZX-81, adap-
tadas al Forth como SLOW v FAST.
Mecesita de un editor para hacer pro-
gramas, escrito en Forth, que en la cin-

14 7 ZX

ta viene inmediatamente después del
programa y posee tres partes, cada una
de 1 K de memoria, forma que tiene
este programa de almacenar sus blo-
ques que es de forma diferente a como
lo hace el BASIC. Un punto muy criti-
CO €5 que es muy estricto en cuanto a la
longitud del PAD, donde se almacenan
los datos intermedios, permitiendo
solo 64 caracteres y cuando se sobrepa-
sa se pierde todo lo anterior.

Tiene instrucciones especiales como
BYE, que devuelve ¢l control ai B.A-
SIC v muchos de los comandos estdn
definidos dentro del Forth, es decir,
hay unos cuantos comandos esenciales,
escritos en CM v los demds son defini-
dos.

Algo indicativo del tamano del pro-
grama es que tarda aproximadamente 6
minutes ¢n cargarse, tiempo en el cual
da tiempo casi a repasarse todos los ar-
ticulos de Forth escritos en ZX v com-
probar los ejemplos, que es una forma
buena de empezar.

Adiccion: 9
Presentacion: 9
Claridad: 8

Rapidez: 8

BASURERO
,"vesfrﬂﬂlca
Spectrum
1.900 pts:

uandoe Malcolm Evans hizo
Trashman (Basurcro), pensaba
£n un juego que interesase A
toda 1a familia v no sélo a los adoles-
centes, Esto descartaba los programas
de monstruos o marcianos va que, si
bien son muy del gusto de los jdvenes
de Ia casa, raramente atraen a los
mavores. En un momento de inspira-
cion decidio que ¢l héroe de su juego
seria un basurero.
En lugar de grificos en tres dimen-
siones en Trashman se utiliza la avista
isométricas, una representacion plana

S e B s
At

de las calles, pero con las casas en umni
perspectiva pseudo-tridimensional. Do
esta forma, ¢l jugador puede ver con
cierto realismo como el basurero es
perseguido por los perros o como pa-
san los ciclistas por Ia calle. El juego
fue minuciosamente planificado antes
de comenzar a programar., cuidando al
miximo hasta los menores detalles. [
resultado esed a la vista: ha sido uno de
los wsuperventass en el mercado inglés
¢ indudablemente el mavor éxito de
Mew Generation, la compadia de
Malcolm Evans.

Como va habréis adivinado, el obe-
tives ¢5 recoper todos los cubos de ba-

sura de cada calle antes de que se aca-
ben los bonos, que funcionan como
medida de tiempo. Se pueden conse-
guir mds bonos siendo amables con los
vecinos que pidan avuda. Pero siose
pisa la hierba deerecen ripidamente.
Aunque a primera vista no lo parez-
ca, ¢l rabajo de basurero es muy arries-
gado. En algunas casas hay perros que
s¢ enfurecen v lo persiguen cuando
pisa la hierba. 5i llegan a morderle, el
dolor le hard ir mids lento. Lo mismo
ocurre si le atropella alpuna bicicleta,
Cruzar la carretera ¢s muv peligroso: si



le golpea un coche pierde todas las vi-
das finalizando con ello el juego.

El mejor método para obtener mu-
chos bonos es entrar en ¢l pub o la ca-
feteria. Pero beber en exceso tiene muy
malas consecuencias. El unico defecto
que tiene el juego es que resulta dema-
siado lento. Los grificos de las casas
estan muy bien realizados, con muchos
pequenios detalles que les dan realismo.
El perro, la bicicleta v el basurero son
peores nor su pequeno tamano.

Adiceion: 8
Presentacidon: 7
Claridad: 8

Rapidez: 6

pESARROLLOS 1%
-crggeﬁ?
Mi o um 48 K

3.900 pts:

ambién para ¢l amundo quinie-

listicon puede servir un Spec-

trum. Este completo programa
tiene fundamentalmente dos aplicacio-
nes: desarrollo de apuestas mailtiples v
ESCrutinios.

En el mend principal encontramos
cuatro opciones: ¢ddigos de impresora,
cargar apuestas de casreffe, rellenar
miultiples v escrutinio. El primer paso
es rellenar Ja multiple, calculando el
programa el numero de apuestas v su
valor. Después se introducen las res-
tricciones para el desarrollo de la mul-
tiple: mimero maximo de X v 2, nime-
ro minimo de X v 2, mdximo de X2
sepuidas, maximo de X seguidas v md-
ximo de 2 seguidos. Impuestas las limi-
taciones, el programa obtiene el desa-
rrollo de la midltiple v selecciona las
columnas que cumplen las restriccio-
nes.

L.a salida puede ser por pantalla o
por impresora. Utilizando la impresora
Admate se pueden rellenar directa-
mente los beletos, lo que resulta muy
interesante cuando la cantidad de
apuestas es elevada. Otras opciones
disponibles en el segundo mend son

salvar las apuestas en casselte, quitar co-
lumnas al azar. introducir una nueva
muiltiple o volver al comienzo del pro-
grama.

Grabar las apuestas es imprescindi-
ble para poder utilizar el escrutinio au-
tomatico. Esta opcion se encarga de
realizar la comprobacion de los resulra-
dos, dando para cada columna ¢l na-
mero de aciertos conseguido.

El programa es bastante ripido, ape-
nas tarda 6 segundos en desarrollar
una muiltiple de 5.184 apuestas. Con la
avuda de una impresora capaz de relle-
nar boletos, convierte al Spectrum en
un valiosisimo auxiliar para todos los
quinielistas.

nes disponibles, que son muchas, Enere
sus principales caracteristicas destacan
sobre todo la adaptabilidad v flexibili-
dad. Puede trabajar con la impresora
ZX Printer v sus homdlogas o con im-
presoras wde verdads, va sea con inver-
face RS232 (duterface 1) o con Centro-
nics. Una vez cargado (la primera vez
desde cassette, pero luego podemos ha-
cer una copia en microdrive) quedan a
nuestra disposicion 32 K libres para
introducir fichas. Incorpora la capaci-
dad de creacion de archivos auxiliares
v de reunicn v mezcla de ficheros, as(
como otras muchas posibilidades.

Puede decirse que este programa es
una pequefia joya para todo aquel que
quiera usar su Spectrum en aplicacio-
nes algo mds serias que los juegos. Su
manejo es Ficil v las instrucciones,
como viene siendo habitual en los pro-
gramas de gestion presentados por
Ventamatic, muy buenas. Incluso
para quien nunca haya usado progra-
mas semejantes, serd sencillo entender-
las.

Utilidad: 8
Presentacion: 7
Claridad: 8

Rapidez: 8

S tic
Ventama
Spectrum 48 K

4.000 pts.

Cualquier ordenador que se precie
debe disponer de dos importantes pro-
gramas: la base de datos y la hoja de
cilculo. El Spectrum tiene varios mo-
delos, producidos por distintas casas de
software, a su disposicion. EI SITT (Siste-
ma Integrado de Tratamiento de Infor-
macién) introduce la novedad de inte-
grar en uno solo esos dos programas.
Esto conlleva la ventaja de poder reali-
zar cdlculos complejos con la informa-
cidn,

Una vez completada la carga el pro-
grama se autoejecuta, apareciendo en
pantalla un meni con todas las opcio-

§L 1L (OJean Seles B4 UEOTNMRTIC
Leferencas Riticula o
Iz ExEsfias z3e
1310008 Flahir icacien Fimancie s .50
$1313001 Bl 1.500
1313007 (mentas Bancarias 1.0
31513081 Libco de Compras .00
FAEs ] u-File 2.5
310008 Singlex 2.500
31300003 Contrel de Stocks 380
51510004 contest U8 4080
1310001 Contabilidad Persomal 0.6 250
31317 SITI 4,509

CHTRLOG DE PROCRANAS DE CESTION PANR ZH-SPECTREN

LI Frocio wenta: L300 530 plas
Frecan proveedor: 580 530 plas

Cantidhd sTeck: B85350 wnidades
Stock minimw: 35,335 mnudadis

Bago miname:d

IbaJy mananisd Cantidad-S10ghi 00 |
Candaciencs - F
[Inpocte total & F.UF =Precie venta=Cantadadl

Inporte Total a FUF 8300330 paS

ITotal ac=Totad acelaportel

Total acumulide a PP 0,330,348 plas

IIngorte total a P prov=Cantidad-Prelie provecdor
Inpante Tatal a Foprow.: 3330338 ;m

ITatal & Poprov=Total & Pprevelnperte Total a P.pioul
Totak @ F.pvon.: ToHL B pras .

Utiiidad: 9
Presentacion: 8

Claridad: 9
Rapidez: 8
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AREAS
veﬂtamaﬂﬂ
Sp ectrum
2.500 pts.

Los programas de tipo educativo
son sélo un pequefio porcentaje de los
disponibles para el Spectrum, pero
poco a poco va aumentando su nime-
ro. «Areass estd dedicado al quinto ni-
vel de EG.B. y como su nombre indica,
ha sido creado para ensefiar a calcular
dreas. Concretamente las de cuadrados,
rectdngulos, tridngulos y eirculos. El
programa tiene cinco opciones. Las
cuatro primeras explican cémo hallar
el drea de la fipura correspondiente,
planteando a continuacidén diez ejerci-
cios. Cada uno de ellos debe ser resuel-

to para poder pasar al siguiente.
En la quinta opcidn, denominada

Progreso, se hace un control de los co-
nocimientos adquiridos, pasando de un
ejercicio a otro aungque la respuesta no
sea la adecuada. Cuando terminamos,
muestra los resultados introducidos
junto a los correctos; si el mimero de
respuestas acertadas es suficientemen-
te alto, nos recompensa con un sencillo

juego.

En todas las opciones, los cdlculos
incluyen decimales, Los ejercicios pro-
puestos son distintos cada vez que lo
usamos. En general el programa estd

ras tardan demasiado en completarse,
especialmente en el caso de los cfrcu-
los.

Utilidad: 7
Presentacion: 6

Claridad: 8
Rapidez: 6

TRIRNSSs o' LdtnityBositEl" ;It
CUadrado,el drea de dicho Lridn-
gulo, serd La mitad de La del
cuadrado.

¢HAS PROBADO?

SABRE WULF

No hay nada como disponer
de infinitas vidas para poder
llevar al final con toda rranqui-
lidad. Para ello carga la prime-
ra parte del programa, presio-
na BREAK y para la cinta. Te-

bien realizado, pero creemos que se po- ~ RECUERDA

dfan haber aprovechado mejor las posi-

bilidades grificas y sonoras del ordena- « P9Nd% "B" = base

dor. Considerado globalmente, resulta ¥ AL S.aliure

un poco lento. La presentacién de los {838, [9{auLa sirve para todos

textos se hace a una velocidad general- L uUnos mJercicies con

mente muy bien ajustada a la de lectu- :Hﬂ‘:ﬂlﬁtg“it:i?' los decl-

ra. Sin embargo, los dibujos de las figu-
clea POKE 23756,1: CLEAR  y teclea RUN para cargar el Hastings 1066, Waterloo
65535, Edita la linea, mueve el resto del programa. 1815; San |acinto 1265; Tra-
cursor al final y suprime la ins- ' falgar 1805; Balaclava 1854,
truccidn PRINT USR 23424, Flodden 1513; Yorktown
Anade la linea 10 con cual- 1781; Shrewsbury 1403; Poi-
quiera de los siguientes PO- tiers 1356, Sedgemore 1685;
KE—&- POKE 43575,255 para F;;Shm et

) SKOOL DAZE 5; Borodino 1812 Lepan-

infiniras vidas en un jugador,

— POKE 45520,255 para
infinitas vidas en dos jugade-
res,

— POKE 45599,255 nu-
mero de vidas iniciales (1 a
255)

— POKE 41725,255 sin li-
mite en ¢l mimero de vidas ga-
nadas,

Después afiade la siguiente
Iinea:

20 PRINT SUR 23424

5i alguno tenéis problemas
con las fechas de algunas bata-
llas, he aqui las respuestas

to 1571.

A menudo te obligan a co-
piar lineas por no estar senta-
do en tu sitio, consecuencia del
elevado nimero de alumnos
de la clase de Geografia. Para
engafar al profe, siguele hasta
el final de la clase y coldcate
detrds de éL Dard la clase sin
enterarse, En la sala de lectura
siéntate en el dltimo asiento va
que nadie ocupa este sitio.
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SEIKOSHA SP-800

El fruto de laInvestigacion

La nueva impresora de SEIKOSHA SP-800, con un ordenador perscnal puede
escribir 96 combinaciones de letra diferentes, desde 96 caracteres por segundo

a 2¢ con muy alta calidad de letra, ademis es grafica en alta densidad.
Su precio es de 69.900 R con introductor automéitico hgja a hoja.

Con un pequefio ordenador personal, un procesador de textos puede
alrededor de cien mil pesetas.
Inféraese y comprenderd por qué las mAquinas de escribir tisnen demasiades aflos.

Huestra calidad e=s "SEIKO; EGTOR EON NUEGTROS WODELOS|
nuestros precios, finlcos
51 desea mis informacibn,

consulte con nuestro distribuidor wrote  in pravean

mfs cercano, llame o escriba a: aF-Goe EcoNORICA
DIRECCION CORERCIAL: BF-E68 LA ETANDARD
Av, Blasco [bafisz, 11d=116 BP-Qae LA PERFECCEOM
Rt VALENCTS aF-78® LA DE COLOR
Fel (963 372 B8 8% BP-EI9¢ LA DE OFICIMA
Aok E35ae BF-Gd2e LA MAE RAFIDA 136-272
DIRECCION COMERCIAL EN CATALURA| =
CAMuntaner, BB=I=dFis
#E0) ] BARCELONA
Ted (53 323 37 19 inc nke
EiLé pié df phgins hs sido reslizade inlegramente con I nueys ispresorsl

SEIHKHOSHA SP—E800

costar

F.V. P R H
IMTERFAC
FARALELD

Fimesdd indicedos son los recossndados pers conesldén
par o Centronlcm; pars olro Llipo de conemidén,mufren un ligero




iAPROVECHA AL MAXIMO TU SPECTRUM!

Ahora, a tu alcance. dos obras fundamentales para que podais sacar todo el partido posible a vuestro ordenador.

v Peser Schedickd

Ei__a;gﬂnuu_rﬂ.-r

Esta publicacion esta disenada para guiar al nuevo Este libro. escrito en estilo ameno y practico, esta
usuario del ZX Spectrum desde el momento que el dirigido a todos aquellos usuarios que han dejado
ordenador se conecta hasta conseguir una base sufi- atras la etapa de los ]LJE?US ¥ necesitan adentrarse

ciente de la programacion BASIC en el fabuloso mundo de Ta programacion.
Incluye temas como El temario incluye:

* Introduccion al teclado. . * Reglas y herramientas del BASIC.

* Instrumentos utiles para la programacion * La tecnica de los organigramas

¢ Uso de comandos faciles. * Lomo planificar un programa,

e Como construir un programa * £l mundo de las rutinas

* Técnicas de programacion * Varniables y cadenas.

¢ Aplicaciones practicas * Funciones matematicas usuales

100 pags. - 750 PTAS 109 pags. - 790 PTAS

CUPON DE PEDIDO
Recomna este cupon debidamente cumplimentade v envielo a INFODIS. S. A C/ BRAVO MURILLD 37T7-5.7 A - 28020 MADRID
,-_H_-—————--—-———-—-—————_-—--—_—---—--

' vignma el (los) librofs) que a continuacion detalio al precic de 750 plas. ibro, mas 100 ptas. en conceplo de A

151 le embalaje v envio l
' | nporte o abonare; POR CHEQUE O CONTRAREEMBOLSO CON TARJETA DE CREDITO (VISA o I
I AMERICAN EXPRESS ) (INTERBANK 0O I
I m 1a ta l
' Tl I
| NoweR :‘
j Cwpap D |
I PR INCIA I
] I
-
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BUENAS RAZONES
PARA SUSCRIBIRSE A:

Recibira cada mes en su domicilio
una revista para usuarios a un
precio increible.

Dispondra de la mas reciente
informacién sobre programacion,
periféricos, aplicaciones, programas,
etc., escrita por expertos profesionales
que le ayudara a aumentar la utilidad
de su “Spectrum”.

SUSCRIBASE HOY MISMO A

SOLO 1.895 Ptas. por 12 ejemplares
y un ahorro del 37%

Envienos, hoy mismo, la tarjeta de
suscripcion que encontrara en este
ejemplar debidamente cumplimentada.




Sinclair Research
ya no es de Sinclair

Como se venia ru-
moreando en las ulti-
mas semanas, Sinclair
ya no es de Sinclair. El
célebre inventor briti-
nico ha cedido el con-
trol de su empresa de
ordenadores domésticos
Sinclair Research a Ro-
bert Maxwell, magnate
de la prensa britinica.

20/ ZX

Los problemas vienen de lejos,
concretamente de las dltimas navida
des, cuvas venias estuvieron a punto
de congelarse. Al final de ano, los al

macenes de Sinclair estaban llenos de
Spectrum, por un valor de 34 millones
de libras.

A esto ha de anadirse los proble
mas de los restantes productos, espe
cialmente del QL. Hasta el momento
Sinclair declara haber vendido 60.000
QLs, lo que supone 40.000 menos de
lo presupuestado. Es decir, miis dine-
ro inmovilizado en almacén

Un tercer problema a tener en
cuenta es la incesante bajada de los
precios de Spectrum, lo que ha redun
dado en menores margenes v benefi
cios por producto. Las estadisticas in
dican que los volumenes de ventas no
han wvariado significativamente si se
comparan periodos anuales, sin em
bargo ya no es tan rentable

El resultado ha sido una falta de i
quidez impornante que obligé a Sin-
clair a buscar entre 10 v 15 millones
de libras (aproximadamente entre
2.000 v 3,000 millones de Ptas.). con
los que reestructurar la compania. Y
los encontrd, aungue ello le ha su
puesto abandonar la presidencia de la
compania. Sinclair emitird, ademds,
acciones por valor de doce millones
de libras esterlinas (2.600 millones de
pesetas) que Maxwell adquirird en su
mayor parte. Sir Clive se quedard con
stlo el 20 %, "No me siento herido por
no poseer el control” senald Sinclair
“La compaiiia estd a partir de ahora
mucho muis segura con este tipo de di
reccidn, porque yo no soy persona
adecuada para la gerencia. No soy un
L'J]]]'I-]'L'H;Il'll.]. S1N0 MmMaas ITH..'” Ul 1mmven
tor”.

Maxwell es presidente de Perga-
mon Press, editorial que publica mas
de 350 revistas técnicas en Gran Breta
fia. Antiguo diputado laborista y mece
nas del deporte, es también presiden
te del grupo Mirror constituido por
tres diarios que tiran unos diez millo
nes de ejemplares.

Formula 1.
Joystick de

Disenando sobre la
base del popular Pro-
Yojotisk 5000 de Kemps
twm, of firmaula 1 presen-
ta la pecularidad (.L- estar
construido con nylon ¢
interior de acero. Otra
diferencia con el ante-

en
castellanc

Decir que ERBE
presenta este mes el
rograma Lords of
Midnight no  seria
ninguna novedad. Sin
embargo, se trata de
una auténtica primi-
cia, al ser ¢l primer
programa de aventu-
ras traducido




acero

rior modelo, cosiste en la
incorporacion de ocho
nuevo micro interrupto-
res para una mas ripida
accion v larga vida. Dis-
tribuye Kev Imfornuitica
al precio de 5.500 ptas.

Erase una vez un QL

Efectivamente, parece ¢l cuento de nunca aca
bar. El retraso del QL en Inglaterra, le sucede ahora
¢l retraso en Espana de la version local, como fuer
calificado por medio de Sinclair, Especialmente
molesto para quines acudieron a la Feria Informat
de Barcelona v pudieron observar la “presentacion”
de la version espanola, atin no disponible para el

publico

Estus demoras han hundido las previsiones de
ventas en Inglaterra v sin doda estan weniendo va
sus efectos negativos en el mercado espanol. El
parque actual de ordenadores QL en Espani se esti-

maoen 3400 unidades.

Ayuda
a Etiopia

También la industria
del sofware se une para
ayudar a Etiopia.

Softaid  feed the
World (Ayuda soft para
alimentar al mundo) es
el titulo de la cinta que
distribuye  Serma La
cara B del cassette con-
tiene la cancion Do they
know it's Christmas?, /e
sigren diversos juegos e
indudable calidad:- Spe-

llelbound, Starbike, Ko-
kotoni, Wilf, The Pyra-

G .
By -
48K SPECTRUM
mid, Horace Goes

Ski-ing, Gilligan's, Ant

Attack, 3D Tank Duel,
%ack and the Beanstalk,
oreery.

En la Cindad Condal,
Sofware Centre va a co
mercializar  para  este
mes de julio una revista
en cassette  denoming
Cassette Magazine. £ la
primera cara se incluyen
diversos programas para
ordenador, mientras que
la cara B pretende dar
informacion de tipo ge-
neral: musica, deportes,
etc. los beneficios de la
primera cassette al pre-
cio de 1.000 Ptas., se des-
tnardn integramente a
la campana pro-Etiopia.

BALTEX,
escnibir
en
castellano

Todos los editores
de texto parten de las
rutinas del Tasword, el
primer editor de texto
para Spectrum comer-
cializado por Tasmun
Sofware.,

Tal es el caso de
BALTEX, editor que se
comercializard en mij-
crodrive a partir del
mes de julio por Key In-
formdtica. Dispone de
caracteres propios (acen-
tos, diéresis, “efies”,
entradas de signos djv.;
interrogacion y admi-
racion), asi como de sof:
weare especial para im-
primirlos en todo tipo
de impresoras. El pro-
grama incluye una pro-
teccion hard y saldra al
precio de 8.000 Ptas.

Con este editor se
indica una serie de pro-
gramas de aplicaciones
y gestion para Spec-
trum, que podremos
ver después del verano,
Igualmente distribui-

os por Kev Imformati-
ca.

ZX 21




Revistas en cassette: | Periféricos Indescomp

En el nimero an-
terior de ZX habliba-
mos de las revistas en
cassette y nos dejaba-
mos una de las mais
importantes: Spectru-
mani. analizamos el
niumero 2 de esta cas-
sette, que en realidad

& ASTROMNDMIA & LS HEAMANDS MARD

= CLIATRO EN RAYA

= WRECKAGE
= TENIS » PULILE

# RED CAR = PUENTES
* ROBOT FACTOAY & QUICK-SORT

= SUFEA-STORE

¥ MILCHD MAS

fue la primera, apare-
cida en junio del 84.
Sin embargo, su dis-
tribucidn no ha alcan-
zado los circuitos ma-
sivos de kioskos hasta
¢l mes anterior. (Lo
que se diferencia cla-
ramente por el rotulo
de “segunda etapa”).

El ceassette analiza-
do tiene un nivel muy
alto. El contenido es
¢l siguiente: ocho jue-
gos, una rutina de c'la—
sificacion en codigo
maquina, un progra-
ma de¢ astronomia ¥y
una sencilla base de
datos. Tampoco falta
la presentacion, edito-
rial, indice, curso y
algo mucho mas cu-
rioso, pantalla de pro-

gramas  comerciales
acompanadas de un
pequeno  comentario

de cada uno en la alti-
ma linea de la panta-
11a.
La presentacion esta
muy bien cuidada. Las
instruccions necesa-
rias estan incluidas en
cada programa vy la
carga se realiza en
forma encadenada en
la mayoria de los ca-
S08.

Distribuye: Venia-
matic.  Precio: 695
ptas.

A partir de este mes, los conocidos periféricos de
la empresa Indescomp serin comercializados por
L.S.B. Sociedad Anénima, empresa de reciente creacion
que arranca sus actividades con la distrubucion de
los peritéricos Spectrum. Entre éstos, destaca el tecla-
do profesional, memoria externa 32K, interface Cen-
tronics, v diversos interface joystick.

Centronic’e’ interface

Distribeeddo por Key Informdtica, efinterface Cen
fronies ¢ puede wtilizarse con cualgiier impreso-
Ll (e ONea esie SIStenta de cominicacion.

lodos {os comandos de operdacion estdn graba-
dox en EPRON, por (o guee pueden ser wtlizados sin
oC P valores de la RAM

Ly compatible con ef ZX nterface 1, Micronet 1
diversas inidades de diseo, '

Red local QL-Spectrum

Pensando en las
aplicaciones didacticas
de los ordenadores,
Investronica ha desa-
rrollado un Aula In-
Jormdtica, con orde-
nadores Spectrum y
QL. El paquete de sof-
ware incluye tres ti-
pos de programas:

—Soporte de red y
gobierno de las es-
tancias de trabajo

desde el puesto
central del profe-
sor.

- Sofware educacio-
nalpara su utiliza-

[+
L]

! EX

cion en la ensenan-
za de informatica o
de otras materias
con la ayuda del
ordenador (Len-
uaje BASIC,
ogo, Pascal, etc.,
y aplicaciones de
utilidad: graficos,
tratamiento de
textos, etc.)
—S(J(lrwv de desa-
rrollo para ser uti-
lizado por el pro-
fesor.

De esta forma,In-
vestrénica  pretende

potenciar el uso de sus
ordenadores domésti-
cos en las escuelas, La
mejor  caracteristica

sigue siendo sus pre-
Ci0s, comparativamente
inferior a cualquier otro
ordenador.




Concurso
de

informatica
Formacion
Profesional

Con uny viaje a M
lia de un senuna de
l_|Li.4'.|\._'|.l:II'I O ]'H't'
miv. ¢l Patronato de
Promocion de la For-
macion Profesional h
convocado un concur
s0 e trabaios de infor
meaitica, en el que pue-
den participar  odos
lows slumnos de segun
do grado de Formacion
Pritesional, ¢Jue esiu
dien en un ceniro cuvi
o de  gestion Jde
penda del Ministerio
de Educacion v Cien-
cia.

El teabajo consiste
el realivacion de un
programa de informd
tici con fines educati
vos en alaung de las
.,.'.\!::.:I'I;,IIL'.!".I.H EE'.,H,' CiOm
ponen la FP,oo para L
resolucion de  cual
quier problema que se
pueda dar en el desa-
rrollo de ung actividadd
profesional.

Los trabajos se divi-
dirin en dos partes
claramente diferencia-
das: exposcidn razona
da del problema o ta
red escogida, v
descripcion  detallada
de su disenio: estructu-
ra del programa, orga.
MGgramas, erc.

Los trabajos deben
enviarse a Direccion
General de Ensenan-
zas Medias. Paseo del
Prado 28, planta
28014 Madrid, antes
del 30 de ocrubre del
presente ano

Conmutador
television-ordenador

A mis de tres mil unidades se elevan las ventas
de este sencillo mecanismo. Como su propio nom-
bre indica. evita tener que desconectar la entrada
de antena del televisor para conectar el Spectrum.
Un interruptor selecciona la television o el orde-

nador,

ble: 600 Pras.

Utilidad innegable a un precio mas que asequi- \

Otro de los juegos quc veremos a
partir de este mes, ¢s el misil versus mi-
sil. Guerra de misiles entre las fuerzas
americanas y soviéticas en la que, como
siempre, los rusos atacan primero.

Ell juego dura mas de una hora,
tiempo real para poder contrarrestar
los efectos del cohete enemigo. Entre
los aspectos novedosos que incorpora,
destaca un telex para ponerse en con-
tacto con otros paises y pedir ayuda: o
un ordenador para obtener informa-
cion del ataque.

Logicamente, los rusos contestan en
ruso v hay que traducirlo mediante el
ordenador que incorpora ¢l juego.

‘Misil versus misil Objetivo Moncloa

Basado en cuatro partidos politicos,
¢l objetivo de este juego es ganar las
elecciones de distintas rcgimlcﬂ de Es-
pana. Para ello han de tomarse impor-
tantes decisiones relativas a publicidad,
campanas de promocion en diversas re-
giones, ctc.

Al parccer contiene situaciones rea-
les como la vida misma, como la situa
cion en que ¢l economista se fuga con
los fondos de la campana.

~_Ambos juegos se han realizado por
Sofware Centre y se espera su comer-
cializacion para este mes de julio.

unidades

tado es

El Lngu va estd en
la calle, v se estiman
en mil ¢l namero de
vendidas
hasta el momento. Sin
embargo, la
critica q}ut_}'ﬂ. ha susci-

a falta de una

Manual de Logo

buena documenta-
ciom. Por este motivo,
s¢ firma fdealogic ha
editado un manual en
castellano en que co-
mercializard a partir
de este mes al precio
de 1,100 plas.

I'I'Iﬂ.:. 0o

£X 723




El programa especial de este mes va
dedicado a un viejo tema en Spectrum:
los archivos de datos. El largo listado
que incluimos, ha sido realizado por
Pedro Luis Arribas de L'Hospitalet
(Barcelona) v permite distintas opcio-
nes para ¢l manejo de «fichas» en cas-
SCITE,

Como decimos, el tema no es nuevo,

pero siempre requiereé unos conoci-
mientos adicionales de programacidn.
Mo basta con conocer el manejo de va-
riables y tablas, también hay que cono-
cer diversos arrucoss para guardar y lo-
calizar los datos de forma que no ocu-
pen demasiada memoria (especialmen-
te si disponemos sdlo de 16 K) v se
pueda acceder a los datos rdpidamente.

El aspecto mds positivo del progra-
ma de Pedro Luis, consiste en la posi-
bilidad de definir un fichero segin las
necesidades del usuario. La configura-
cidn de la ficha se tiene en cuenta en
los criterios de bisqueda de la infor-
macidn. Légicamente siempre con las
limitaciones del cassette, es decir, tra-
bajar en memoria para realizar, al final
de la sesion, las operaciones de graba-
cion.

Veamos ¢l programa en detalle, si-
guiendo las distintas opciones  del
menu.

CION DE DATOS";AT 11,3;"C-...CRE
ACCION DE FICHERO";AT 13,3;"D-..
.GRABACION DE FICHERD"3;AT 15,3;"
E-...CARGA DE FICHERO";AT 17,3;"
F-...INSTRUCCIONES"
220 LET X$=INKEY$

% PAPER 1: INK 7: BORDER O: C
LS
4 FPOKE 234%58,B
180 LET CHIVATO=0
200 CLS : BEEP 0.1,20: FRINT AT

5,105 PAPER 7; INK O3 BRIGHT 1j;

FLASH 1;"H MENU W 230 IF X$="A" THEN B0 SUB Z0Q0
210 PRINT AT 7,3;"A—-...BUSGUEDA 240 IF X$="B" THEN GO SUB 4450
DE DATOS":;AT 9,33 "B-...INTRODUC 250 IF Xs="C" THEM GO SUEB 3110

247 £X




260 IF X$="D" THEN GO SUB 8400
270 IF X$="E" THEN GO SUB BS00
280 IF X$="F" THEN GO TO %000
285 IF CODE X$<&5 OR CODE X$>70
THEN GO TO 203

290 GO TO 200

310 REM BUSGUEDA DE DATOS

20 IF CHIVATO=0 THEM CLS : PR

INT AT 10,3; "BUSQUEDA DE DATOS I
MFOSIBLE"3;AT 12,63 FLASH 1; FAFE
R O3 "FICHERQO INEXISISTENTE": BEE
P 0.5,0: PAUSE 20: RETURN

330 CLS

340 PRINT AT 5,B8; FLASH 1; FAFE
R O3 BRIGHT 1;"MENU DE BUSGUEDA"
345 PRINT : PRINT

350 FOR A=1 TO ¥

340 PRINT TAB 13 INVERSE 1;A; I
NVERSE 03".."3 PAPER 03 INK &3;C$
(4,4 TO 1+VAL C$(A,1 TO 3))

365 PRINT

370 NEXT A

380 INFUT "N. OFCION BUSQUEDA:
“FE

390 IF B<=0 OR B>Y THEN GO TO
380

401 CLS

402 PRINT AT 1,7; BRIGHT 1; FAP
ER O3 FLASH 1;"ORDEN DE BUSGUEDA

410 FRINT AT 5,2; PAPER O3 INK
£:C$(B,4 TO 2+VAL C#$(B,1 TO 3)):
PRINT : PRINT TAE 2;"_";

315 PAUSE O

416 LET X$=""

417 LET AUXI=0

420 FOR A=1 TO L-3

430 LET Y$=INKEYS$

435 IF IN 49150=254 THEN GO TO
480

440 IF Y$="" THEN GO TO 430
450 PRINT CHR$ B;Y$;"_"3: BEEP
0.1,30: LET X$=X$+Y$

470 NEXT A

475 PRINT CHR$ 8;"

480 PRINT #1;TAB 4;"A...SEGUIR
E...CORREGIR"

490 LET Y$=INKEYS

495 IF CODE Y$<65 OR CODE Y$>&é
THEN GO TO 490

500 IF Y$="B" THEN GO TO 400C
S10 CLS : PRINT AT 10,7;"ORDEN

DE BUSQUEDA"; FAFER 03 FLASH 1;A

T 12,12; "CURSADA": BEEP 0.1,0: P

AUSE 100

S15 GO SUB 2900

S$20 FOR A=1 TO CTD-1

525 PRINT AT 3,203;A3;" "

530 IF X$=A%(A,B,4 TO I+LEN X$)

THEN LET AUXI=1: BEEP 0.1,20:

G0 TD BOO

550 NEXT A

555 IF AUXI=0 THEN PRINT #1;TA
B 7; FLASH 1;"FICHA DESCONOCIDA"

BEEF 0.5,0: PAUSE 100: 60 TO 2
00

560 CLS : PRINT AT 10,5; "BARRID
0O DEL FICHERO";AT 12,103 FAFPER O
3 BRIGHT 13 FLASH 13 "CONCLUIDO":
BEEF 0.5,10: PAUSE S0: GO TO 20
0

BOS FRINT AT 5,5

810 FOR F=1 TO Y

820 POKE 23692, 255

830 PRINT PAPER 03 INK &;C$(P,
4 TD 1+VAL C$(F,1 TO 3));: PRINT

LA |
B40 FRINT A$(A.F,4 TO Z+VAL A%
A,F,1 TO 3))

8350 FRINT
8460 NEXT P
B70 FRINT #1;"A.IMFRES. E.BUS
QUEDA C.BAJA D.MODIFICAR
E.SALIR"

890 LET YE=INKEYS

900 IF Y$="A" THEMN FOR F=1 TO
¥Y: LPRINT INVERSE 1;C&(F,4 TD 1
+VAL C$(F,1 TO 3)); INVERSE 0;":
":1: LPRINT As(A,FP,4 TO I+VAL AT
(A, F,1 TO 3)): LPRINT : NEXT F13
=20 TO 890

710 IF Ys="B" THEN CLS : GO SU
B 2900: GO TO S50

912 IF Ys="C" THEMN GO SUB Z00O
: GO TO 870

215 IF ¥$="D" THEN LET AUX=700
O: GO SUB &000: GO SUR 2900: GO
™ R70

920 IF Ys$<>"E" THEN GO TO 890
930 GO0 TO 200
2000 REM BAJA
2005 LET CTD=CTD=-1
2010 CLS : PRINT AT 10,83 "FICHA
"sA3" EN BAJA";AT 13,12; PAPER O
3 FLASH 1; BRIGHT 1l;"FROCEDD";AT
15,83 UN MOMENTO ™
2100 FOR S=A TO CTD-1: FOR D=1 T
0O ¥: LET A$(S,D)=A%(S+1,D): MNEXT
D: NEXT S _
2110 FOR D=1 TO ¥Y: LET A$(CTD,D)
="": NEXT D

2200 PRINT AT 19,7:; PAFER 03 FLA
SH 1;"CONCLUIDA LA BAJA": EBEEFP O
« S5, 10: FAUSE 100: LET A=A-1: GO
TO 515

2800 CLS : FRINT AT 10,73 "ORDEN
DE BUSQUEDA"; PAFPER 03 FLASH 1:4A
T 12,12; "CURSADA": BEEF 0.5,0: P
AUSE 100
2900 CLS : PRINT AT 3,33;" FICHA
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EN CURSO:": PLOT 20,142: DRAW 20
0,0: DRAW O,12: DRAW —-200,0: DRA
W 0,-12: RETURN

3111 CLEAR

%115 REM CONFIGURACION FICHERD

T130 PRINT AT 10,33 FAPER 73 INK
1; FLASH 13 BRIGHT 13 "CONFIGURA

CION DEL FICHERO"

T200 DIM B$(5,9)

3500 PRINT AT 19,73 "NOMBRE DEL A

RCHIVO": INFUT "MAX. 9 CARACTERE

S :"; LINE B$(1)

IS50T FRINT AT 19,7;"

IS10 INFUT "NUMERDO DE FAG.: "3 L
INE B$(2): LET X=VAL B$(2): LET

CTD=X+1

TEN6O UNA TRRRIBLE DVA.....
d SERA LONG PLAY O SING

530 INPUT “NUMERO DE APARTADOS:
"y LINE B$(3): LET Y=VAL B$(3)
2S60 INFUT "LONGITUD MAXIMA DE C
ADENA: “;L: LET L=L+3: LET B$(4)

=STR$ L

3610 IF XEYEL+ (S1XY) >28500 THEN

FRINT #1;TAE 2; BRIGHT 13 FLASH
: "NO HAY SUFICIENTE MEMORIA":

PAUSE 200: GO TO 3500

2700 GO SUB BOOO

4000 REM ENTRADA AFARTADOS

4001 CLS

4005 DIM C$(Y,31)

4006 DIM A$(X,Y,L)

4015 FPLOT 7,168: DRAW 243,0

40146 DRAW O,-10: DRAW -243,0: DR

AW 0,10

4017 FLDT 7,0: DRAW 0, 158: FLOT

250,0: DRAW 0,158

4018 PRINT AT 1,7; BRIGHT 13"A F

ARTADDS"

F.L A

4019 FRINT AT 4,0

4020 FOR U=1 TQ Y

4025 POKE 23I4692,255

4030 INPUT "AFARTADD: (MAX 29 CA
RACT.) "3X%: LET X&=X$+": "

4040 G0 SUEB &2490

4050 FRINT TAB 3; X$: FRINT

4060 FLOT 7,0: DRAW 0, 158: FLOT

'250,0: DRAW 0,158

4100 NEXT U

4200 FPRINT #1j3;"PULSE A-CORRECCIO

N B-CONTINUAR "

4205 LET X$=INKEYS®

4210 IF X$="A" THEN LET AUX=6064
S: GO SUB &000: CLE : LET Xs="B"
4220 1r X$<>"B" THEN GO TO 4205
4220 CLS ¢ FRINT AT 10,104"F I C
HEROD";AT 12,13 FLASH 1: FAPF
R 03 IMK 7; BRIGHT 13;"LISTO FARA
RECEFCCIDON DE DATOS": PAUSE 100

| EMNU B
B-.. .BUSQUEDA CE CATOS

B-...INTRODUCCION OE DATOS
H-...CREACCIONM DE FICHERO
B-. . .RABARCION DE FICHERD

B-...CcArRGEA DE FICHERD
B=s s +» INSTRUCCIOHNES

Memi de opciones.

4202 LET CHIVATO=1: LET EBf(5)="1

"i: LET CTD=1

4303 BO TO 200

FAE ) ] ————————————

4450 IF CHIVATO=O THEN CLS : PR

INT AT 10,43 "IMFOSIELE ARCHIVYVAR

DATOS";AT 12,25 FLASH 13 PAPER O

: "NO DISFONGO DE NINMGUN FICHERO"

: BEEFP 0.5,0: FAUSE 200: RETURN

4480 GO SUBR SO00

4490 FOR A=CTD TO X

4472 CLS : FPLOT 0,169 DRAW 255,

O: FLOT ©,174: DRAW 235,0: PRINT
INK 7: FPAFPER O3 FLASH 1: ERIGH

T 1:AT 0,33 "INTRODUCCION DE DAT

os"

4495 LET CTD=CTD+1

4500 PRINT AT 3,03

4510 FOR B=1 TO ¥

4520 FOKE 23692, 2535

4550 FRINT C®i{B,4 TD Z+VAL C%(H,

1. TO F));

4535 LET Ys=""




——_—’"“'D’

Santa Cruz de Marcenado, 31
abc an.alog 28015 MADRID. Tel. 248 82 13
Télex: 44561 BABC E

PROGRAMAS FABRICADOS
EN ESPANA POR ABC SOFT
CON LICENCIA DE:

ii"l "‘ ﬁlw*ﬁ‘#
Gy Ui W nmwuhﬂ A e

PLAYS THE GAME

SABHE WULF-EPECTRUM
UNDERWURLDE-SPECTRUM

HNIGH LORE-SPECTRUM

ALIEN 8-SPECTRUM

STAFF OF KARNATH-COMMODORE &4
ENTOMBED-COMMODORE &4

KNIGH LORE-AMSTRAD CPC 464
ALTEN 8-AMSTRAD CPC 464

- = - - . - * ®

PVP: 1.950 PTS.

DISTRIBUIDORES:

- INVESTRONICA (SPECTRUM)
- ABC ANALOG (TODOS)

DE VENTA EN:

- Comercios Especializados
- Departamentos de microinformatica

de

- Directamente en abc analog

O por correo, SIS
iJE. § BRETIL v a.
POV T e e




4534 PAUSE 10

4540 FOR C=4 TO L

4550 LET Xs=INKEYS

4570 IF X$s="" THEMN GO TO 4550

4575 IF IN 49150=254 THEN GO TO
44610

4580 FPRINT X#$3: BEEF 0©.1,30

4590 LET Y$=YE+XS

4500 MNEXT C

46510 BEEF Q.2,40: G0 SUBR 4700

4514 PRINT : PRINT

4615 LET Y$=""3: NEXT B

4520 PRINT *1; INK 7; PAFER 13 B

RIGHT 1:;:"A..MODIF. B. .SEGUIR
C..SALIR"

4470 LET X#=INKEY$: IF Xs="A" TH

EN LET AUX=7000: GO SUBE &000: &

0D TO 4&20

45640 IF X$="C" THEN CLE : GO SU

B 8265: GO TA 200

4545 IF XE<>"B" THEN GO TO 4530

4630 CLS ¢ FRINT AT 10,43 FLASH

1; PAFPER 03 BRIGHT 13"FICHA "3Aj;

—

= =T = e L =]
HOMNBRE

cEDE

FICHAS MENENGEE =o
FICHAS NS o

—

Creacidn de un archivo, Se introduce la denominacidn,
nimern de fichas o pdginas v nimero de apartados por fi-
cha.

" INTRODUCIDA": BEEF 0.2,20: PAU

SE S0: MNEXT A

4660 IF AXX THEN CLS : FRINT AT
10,73 FLASH 13 PAPER (O3 BRIGHT
1;"FICHERO COMFLETO": FAUSE 100z
RETURN

45670 IF X$="A" THEN LET AUX=700

0: GO SUB &00O0

4680 GO TO 4650

4700 IF (LEN ¥Y#)<10 THEN LET AS
{A,B)=STR$% ((LEN Y$))+" "+Y%
4710 IF (LEN Y$)>=10 THEN LET A
£ (A.B)=5TR% ((LEN Y$))+" "+¥&
4720 IF (LEN Y$%)>=100 THEN LET
A (A, B)=STR% ({(LEN Y&%))+Y$

4730 RETURN

4800 IF (LEN ¥$}<10 THEN LET A%
(A,U)=STR% ((LEN Y%))+" "+¥%
4810 IF (LEN ¥s)3>=10 THEM LET A

28/ ZX

(A, U)=STRE ((LEN Y$))+" "+Y%

4820 1IF (LEN ¥%)>=100 THEN LET

AR (A, U)=5TRE ((LEN ¥YSH))+¥$

4830 RETURN

5000 IF CTD-1=X THEN CLS : FRIN

T AT 12,7; FLASH 1; BRIGHT 1;"FI

CHERO COMFLETO": BEEF 0.5,10: FR

INT AT 16,2;"PULSE SPACE SI QUIE

RE REINTRO DUCIR NUEVDS DATOS U

OTRA TE- CLA FARA SEGUIR"

S010 LET Xg#=INKEY$: IF X&=" " TH

EN LET CTD=1: GO TO 4490

9020 IF X%="" THEN GO TO S010

S040 IF X%<>" " AND CTD-1=X THEN
G0 TO Z0O

S0S0 RETURN

B T R e R

6002 REM CORRECCION

6005 CLS

6008 PRINT AT 5,5; FLASH 13 "SECT

OR DE CORRECCION"

4010 FRINT AT 13,9:"A....NUEVD A

INTRODUCC IOM CE DRATOS

CoODIGD: 1=3
DPEHOHMIMACION: SINCLAIR P
UNIDRDES: LTo02

FRECID S2.002

ATOCHK :

Ejemplo de imroduccidn de datos. En esta ficha se han
definido cinco apanados: cddigo, denominacidn, unida-
des, precio v stock.

FPARTADD"; AT 15,9;"B....CORREGIR"
;AT 17,93"C...SALIR OPCCION"
6020 FLOT 7,78: DRAW 241,0: DRAW
0,12: DRAW —-241,0: DRAW 0,-12
&£030 LET U=1
6040 FRINT AT 11,1;C$(U,4 TO 3I+V
AL Cs(U,1 TO 3))
6045 FAUSE O
6055 IF INKEY$="A" AND U<Y THEN
LET U=uU+1: PRINT AT 11,1;"
"y GO TO
5040
6056 IF INKEY$="A" AND U=Y THEN
LET U=1: PRINT AT 11,1;"
": GO TO &0
40
6060 IF INKEY$="B" THEN GO TO A
UX
6062 IF INKEY$<>"C" THEN GO TO
5040
6063 CLS : PRINT AT 10,63 FLASH
1; BRIGHT 1;"CORRECCION EFECTUAD




A": BEEF 0.2,10: PAUSE S0: CLS :
RETURN '

4065 LET X$=""

4073 BEEP 0.5,10: PRINT AT 11,13
PAFER 73 INK O; OVER 1; BRIGHT
1; FLASH 1;"H

4075 FOR B=1 TO 27

L0080 LET Y$=INKEY®

L0090 IF Ys="" THEN GO TO &080
6100 IF IN 45150=254 THEN GO TO
&220

4200 PRINT AT 11,B;Y%: LET X$=X$
+Y%

6201 PRINT AT 11,B+1; FAFER 73 I
NK O3 OVER 13 BRIGHT 13 FLASH 1j
Il.!‘

&20% BEEP 0.1,30

4210 NEXT B

6220 BEEF 0.5,20: PRINT AT 11,13

HMEMU DE BUSRUEDA

B..COoDIGO
B. .CEMOMIMACION
B..UNIDADES

B..FRECIO
B..s5T0CK

Meni de buisqueda. Se puede seleccionar una ficha por
cualquiera de los apanados definidos.

E2T0 LET X#=X&+":; ";: GD SUB &Z40
&2Z5 GO TO &040

6740 IF (LEN X$)<10 THEM LET C%
(U)=STR% ((LEN X%))+" "+X%

&245 IF (LEN Xs)>=10 THEN LET C
$(U=STRE ({(LEN X$))+" "+X%

62446 RETURN

7000 REM CORRECCION

7005 CLS

7007 PRINT AT S,13

7010 PRINT CeiUu,4 TO 3+VAL C*U,
1 TO 3))3 FLASH 1;"IN':

7035 FAUSE O

7036 LET Y#=""

7040 FOR N=4 TO L

JOS0O LET X$=INKEY$

7080 IF X&="" THEN GO TO 7050
7070 IF IM 491%0=2%4 THEN GO TO
7100

7080 FPRINT CHRE B:X$: FLASH 13 O
VER 1;"W"3i: BEEP 0.1,30: LET Y%=
Y8+ XS

7090 MEXT N

7100 G0 SUB 4800

7110 PRINT #¥1;TAE B; FLASH 13 BR
IGHT 1: PAFPER 13"M MODIFICADD W'
:+ BEEFP 0.2,5: FAUSE 50

7200 G0 TO &000

7999 REM

8000 CLS
TD 28
BO1O INK &: FREAD U,V

goz20 IF U=0 OR V=0 THEN DRAW U,
V: BO TO 8050

8030 PLOT U,V

BOSO MEXT A

BZ0C FRINT INK ©O: FAFER 53 BRIG

HT 13AT 2,2;" ARCHIUW
ﬂ "

BZ10 INK 7: FRINT AT S,13; "NOMBR

EI! .

RESTORE ?7790: FOR A=l

m s s DESCONECTADO
B. . .COMECTRDO

GRABACIOMN DE FICHERO

PREFARE EL CRSETTE.
PULSE UMNA TECLA

Opcidn grabacidn. El archivo se puede grabar en cinta.
Una cuidada presentacidn en pantalla recuerda la necesi-
dad de desconectar la clavija de EAR.

8230 FRINT AT 10,53 "FAGINAS";AT
10,193 "APARTADOS"

240 FRINT AT 7,73: FOR A=1 TO 7

PRINT B$(1,A)3" “3: NEXT A
8250 FRINT AT 12,7;B%(2,1 TO 4)
8260 FRINT AT 12,21:;B8(3,1 TO 4)
8261 GO SUE B265: GO TO 8270
8265 FRINT AT 17,5 "FICHAS OCUFA
DAS ";CTD-13AT 19,5; "FICHAS LIBR
ES ";3X-CTD+1: FAUSE 100: RETURN

8270 COFY

8280 GO SUB 9090

8300 RETURN

8400 REM SAVE FICHERO

8405 IF CHIVATO=0 THEN CLS : BE
EP 0.5,0: PRINT AT 10,4;"IMPOSIB
LE GRABAR DATOS"; FLASH 1; PAFE
R O;AT 12,23 "NO DISPONGO DE NING
UM FICHERO": FAUSE 150: RETURN
8410 CLS : PRINT AT 10,5; FLASH
1: PAPER 03 "GRABACION DE FICHERO
": GO0 SUB 8900

LX /29




W
//// B415 PRINT AT 12,19;"a "§AT 18, 4;
"PREPARE EL CASETTE."’’'TAB &; FL
ASH 1§ "FULSE UNA TECLA"
8416 LET B®(S)=5TR$ CTD
8420 SAVE "1"+E$(1) DATA B$()
8430 SAVE "2"+B$(1) DATA C$()
B440 SAVE "I"+B#(1) DATA A$()
8450 PRINT AT 12,19; “M";AT 10,5;
FLASH 13 FAFER O3 "VERIFICACION®
: FLASH 03" DE DATOS";AT 18,4; "R
ETROCEDA LA CINTA “3;AT 20,63 F
LASH 13" FULSE - FLAY "
5470 VERIFY "1"+B$(1) DATA E$():
VERIFY "2"+H$(1) DATA C$(): VEFR
IFY "I"+B$(1) DATA A%()
B490 CLS : BEEF 0.3,30: PRINT AT
10,33 PAFER 03 FLASH 1;"GRABACI
ON CONCLUIDA®

CERCH DB T ICHERD

ms s DESCONECTAED
M. .. .CONECTACDC

=S - - - -1
F T OIS

PREPARA EL CRASSETTE
FPLLESS =

Opcion carga. En este caso se pucden mantener conecta-
dos las dos clavijas EAR v MIC.

8495 PAUSE 100z GO TO 200

g5s00 REM CARGA FICHEROS

8510 CLEAR : FRINT AT 1,3; "CARGA
DE FICHERD"

BSZ0 INFUT "NOMBRE DEL FICHERO:
"+ X%: GO SUB BF0O

BSZ0 FRINT AT 18,1; "FREFARA EL C
ASSETTE"; AT 20,63 FLASH 1;" FUL
SA FLAY 5

8540 LDAD "1"+X$% DATA B%(}

BSS0 LOAD "2"+X% DATA C=()

8560 LOAD "I"+XxE DATA A%()

B570 LET X=vaL B®(2): LET Y=VAL
Bs(3): LET L=VAL B$(4): LET CTD=
vaL Esi(5)

8580 GO SUEB BOOO

B850 LET CHIVATO=1: GO TO Z00
8900 PRINT AT 3,10;"w ... DESCONEC
TADO"3;AT S, 10:" M. .. CONECTADOD"

8910 PRINT AT 12,12; "EAR----';A
WX

T 14,123 "MIC-—-I"

2920 RETURN

QOOCG LET D$=" ESTE FROGRAM
A LE FERMI- TE DEFINIR UN FI
CHERO ADE- CuADO A SUS NECES

IDADES, EN VARIDS ASPECTOS:
—-EN EL NUMERO

DE PAGINAS -EM LA DIVI
SION DE LA FAGINA EN SE
CCIONES -EM LA ROTULA
CIONM DE LAS DIFERENTES S
ECCIONES iy
010 LET D$=Ds+" =EN EL NUMER
0 MAXIMOD DE CARACTERES UTIL
IZABLES EN CADA SECCION.

TODO ESTO

ESTE FROGRAMA LE PERMI-
TE DEFINIFE UM FICHERO ADE-
CUADD A SUS NECESIDADES, EN
VARIDS ASFECTOS:
-EN EL NUMERO DE FAGINAS
-EN LA DIVIEION DE LA
FAGINA EN SECCIONES
-EN LA ROTULACION DE LAS
DIFERENTES SECCIONES
-EN EL NUMERD MAXIMO DE
CARACTERES UTILIZABLES EN
CADA SECCIOM.

TODO ESTO SE REALIZA EN
LA OFCION C DEL MENU PRIN-

CIFAL.

COM LA OFCION B SE IN-
TRODUCEN LOS DATOS EM EL FI-
CHERD, TOTAL O FARCIALMENTE.

Una de las tres pantallas correspondientes a la opcidn de

informaciin,

SE R"M.IZA EN LA OPCION C DE
L MENg FRIN- CIFAL.
CON LA OF
CION B SE IN- TRODUCEM LOS DA
TOE& EM EL F1- CHERD, TOTAL O
FARCIALMENTE. "
020 GO SUB F070
O30 LET D$=" LA DPCION
A FRESENTA VARIAS OFERACION
ES COMD SON: -SALIDA A IMP
RESORA DE LA FICHA SELECC
IONADA. -DAR DE BAJA
A LA FICHA. -MODIFICARLA
LAS OFCION
ES D ¥ E PER MITEN LA GRABALCI
OM ¥ CARGA DE FICHEROS EM C

INTA. "




040 GO SUB FO70
2050 LET Ds="
ODUCCION DE
LFANUMER ICO
RRECCION HME-

DE CORRECCI

Sl QUIERE O-
HERO HA DE

M .

ALGUIER MOTI

ESE EL FRO-
INSTRUCCION
RESTABLECERA
Qoae0 GO SUEBE FOTO
TQ 200

EN LA INTR
CUALGUIER DATOD A
SE PERMITE SuU CO
DIANTE EL SECTOR
ON GEMERAL .
RECUERDE:
CON UN FIC

EL FROGRA
SI POR CU
VO SE INTERFRUMFI
GRAMA TECLEE LA

(GO TD 200) Y
EL CONTROL"
g LET Dg=""

FERAR
CARGAR

GO

070 CLS : FPRINT AT Z,0

FOB0 FOR A=1 TO LEN D%: FPRINT D%
(AYz: IF D&tayd»" THEM BEEF O
L01,40

SO8S NEXT A

090 FRINT #1;TAE 13 FLAEH 1; BR
IGHT 1; FAFER 73 INK O;"PULSE UN
A TECLA FARA CONTINUAR": FAUSE O
100 RETURN

990 DATA 10,460,0,100,235,0,0,-1
00, -235,0,10, 151,:?5.H 15,1356,22
59:0;0,-35;-225,0;0;39; 15,127,225
-5115.¢5,U-51.11” ” Dy=31,-110,0
,15,5?.11G.0,1_D,—&q ﬁ,;l,llu.ﬁ,
0y =31,=-110,0,130,87,110,0

r.,‘.'irl",-u

PROTEJA SU SPECTRUM PLUS CON EST

PRACTICA FUNDA

"A UN PRECIO ESPECIAL

. OFERTA LIMITADA
Y EXCLUSIVA PARA
" NUESTROS LECTORES

=\ - 5
Aproveche la oportunidad de mantener G “f,{;éof,-k\
como nuevo su Spectrum Plus Y Co0
E{:nn esta funda, y beneficiese S S W
de un 30% de descuento S T et et 7
- sobre su precio normal. 1{«/ % e h et oS T
\ fa,j* - ol b G,
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Poseo un Spectrum de 16K desde
hiace 6 meses v tengo el siguiente
problema:

Dentro de poco me iré de vacacio-
nes v quisiera llevarme el ordenador
pero al estar este lugar cerca del mar
hay mucha humedad, v junto con la
sal lo oxidan todo.

¢Creen que esto puede danar al or-
denador?

Por favor, contesten pronto y
manden pegatinas.

Alfonso Navarro
Barcelona

Alfonso Navarmo se preccupa por la salinidad del mar.
Tranguilo, el Spectrum ha demostrado saguantarlos todo,

bt s vk e b onidad e EAEEET _]
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Cristina Cabarrocas nos manda esta cana, color esperanza
desde Barcelona, para el sDepanamento de Soreoss.
iSuerne!
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ME LLAMO EUGENTO MANSILLA RUIZ Y
NEI?TEIMH.EI‘EPLHLIDRSEFLUSIEJI-

VENDO//CRMBI0 PROGRAMAS PRRA EL
2X-SPECTRUM 15748K, TENGD UNOS 200
¥ EN CONTINUO ALMENTO,

JUEGD-HUT TLIDAD-GEST ION-EDUCAT TU03

MANDO LISTA A TODOS LOS INTERESADOS

INDICAR LA CLRSE DE PROGRAHAS GLE
INTERESAN OE LOS ARRIEA INDICADOS

Hotass

JUSCO EL PROGRAMA (RRTIST). LO

CAMBIO POR OTRO PROGRAMA (0 COMPRO

ESCRIBIR A : EUGENID MANSILLA RUIZ
T/ BAJR DEL BARRID NUEVD, &

BRIHUEGR (Guadalajara)

Eugenio Mansilla busca el programa ARTIST con
tanta ansiedad que se despreocupa de las faltas de onografia.

A




..Ml ORDENADOR ES
_ SINCLAIR,
MI SERVICIO TECNICO
ES HISSA...

Y es lo logico. Si has elegido Y recuerda que no tendras
el mejor microordenador del mercado, ~ Sobresalfos con el precio.

NO Vas a reparario con cualguiera. “COSTE ESTANDAR POR

Solo HISSA, Servicio Oficial de Investronica ARA 2
para los ordenadores SINCLAIR, REP CION

fe puede garantizar la utilizacion

de piezas originales SINCLAIR

v expertos técnicos en reparacion.

Acude a la delegacion FEE2
DELEGACIONES HISSA

C/. Anbau, n° B0, piso 52 1° C/. San Sotero, n® 3 C/. Awda. de lo Libered, n® €. Blog 1.2 Enfl. Izqg D
Telfs: (93) 323 41 65 - 323 44 04 Telfs.: 754 31 97 - 754 32 34 Tell. (968) 23 18 34
08036 BARCELONA 28037 MADRID 30009 MURCIA
P de Ronda, n° B2, 1°E C/. 19 de Julio, n® 10 - 2° local 3 C/. Hermanos del Rio Rodnguez, n® 7 bis
Tell.: (958) 26 15 94 Telf: (985) 21 88 95 Telf.: (954) 36 17 08
18006 GRAMNADA 33002 OWVIEDOQ 41009 SEVILLA
C/. Universidod, n= 4 - 2° 12 Awdo. de Gasteiz, n® 19A- 12D C/. Travesia de Vigo, n® 32 - 1
Tell: (9G) 352 48 B2 Teli: (945) 22 52 05 Tell. (986) 37 78 &7
46002 VALENCIA 01008 VITORLA & \VIGOD

C/. Mares, n® 4 -5°D
Tell: (976) 22 47 09
50003 ZARAGOZA




Lectores

Aumentando los
caracieres

Pregunta: He hecho un
programa cuya longitud es
de unos 13.000 bytes v
queria aplicar la rutina en
cadigo miquina para
aumentar los caracteres.
Esta rutina salid en las
revistas ZX niumeros 5 v
14. Como sea que esta
rutina estaba loealizada a
partir de la direccion 32256
en la revista ZX, vy mi
programa ocupaba esta
direccion, supuse que debia
colocar el inicio del cdadigo
maquina en una direccion
mis alta para que el BASIC
no la destruvera. Asi lo he
hecho y 1a he colocado a
partir de la direccién
50000, pero no me sirve.
Cuando se ejecuta la rutina
el ordenador queda
bloqueado y tengo que
desconectarlo, He hecho
todas las pruebas posibles:
comprobar que el BASIC
no horra el CM; utilizar
esra ru[iﬂﬂ cn un corto
programa que lo dnico que
hace es aumentar los
caracteres que vo le
intoduzco, Pues bien, en
ninguna de las dos pruchas
rodo va bien.

En la parte posterior de la
carta os mando un extracto
del programa con las lineas
esenciales del problema.
Esperando me poddis
solucionar este programa,
os saluda atentamente:

Bartolomé Girones
Tarragona

Respuesta: El programaa '
que te refieres en tu carta cs

e/ ZX

debido a que esta rutina no
es relocalizable, puedes
utilizar la que se encuentra
en el nimero 7 de ZX tras
¢l programa «Othelor con
¢l nombre 1-B. Esta rutina
estd localizada a partir de la
direccitn 64869, por lo que
no te dard problemas.

e
Red local

Pregunta: <5¢ pueden
comunicar dos Spectrum a
distancia® 5i la respuesta es
afirmativa, ccomo? Es
compatible el raffware del
Spectrum con ¢l del
Spectrum plus?, es decir, fse
puede cargar un programa
del Spectrum de 48 K en ¢l
Spectrum plus? Cudl es el
Jaystick mids recomendable
para el Spectrum? iHasta
otra y gracias!

Juan Carlos Menéndez
Aranda de Duero

Respuesta: Ln efecto,
puede comunicarse dos
Spectrum a distancia por
medio del Inferface 1 v su
red local, aunque si
queremos hacerlo a mis de
10 metros posiblemente
necesitaremos amplificar la
sefial. Otra posibilidad serfa
utilizar un sadem, con el
cual podremos
comunicarlos por teléfono
(en cuvo caso el alcance es,
evidentemente, muy
superior).

En cuanto a la segunda
pregunta, el ssffware del
Spectrum 48 K es
totalmente compatible con
el del Plus, ya que
bdsicamente ambos

ordenadores sdlo se
diferencian en el teclado.
Es dificil aconsejar entre la
gran cantidad de joysticks
existentes en ¢l mercado,
aunque ¢5 interesante que
el que elijas sea
programable, pues asi
podris utilizarlo con
cualquier juego, aungue no
esté especificamente
preparado para cllo.

——
éPlus de 64 Kbytes?

Pregunta: Me gustaria que
me resolvieseis estas dudas:
fLleva el Kit del Plus la
ampliacion a 64 K?

¢Se pueden producir dos
sonidos a la vez en el
Sp&:ctrum?t

dCamo se hace para que un
programa se ejecute
automdticamente sin RLUIN?
Crracias.

Carlos ]. Pérez
Tarragona

Respuesta: La cantidad de
memoria del Spectrum Plus
v la del Spectrum 48 K es
exactamente LA MISMA,
16 K ROM y 48 K RAM.
Astutamente, la campafia
de publicidad de
Investronica dio la cifra
toral de (64 K, con lo que
la sensacidn es que la
midquina es mayor. La unica
direrencia importante entre
los dos modelos es su
teclade, mejor acabado en
el segundo, y la
incorporacion de un boton
de reset que ahorra el tener
que desconectar la fuente
de alimentacion cada vez
que el ordenador se
wcuelgan o para salir de los

programas comerciales.

La respuesta a tu segunda
pregunta es negativa, pero
se pueden combinar varios
BEEP seguidos para crear
este efecto.

Para que un programa se
autoejecute deberis
cargarlo de la siguiente
forma: SAVE «nombres
LINE n, donde snombres
es el nombre que le quieras
dar al programa y «n» es el
numero de linea donde
quieres que empiece a
ejecutar,

Calendario de cualquier
ano

Pregunta: Les escribo en
relacion a un programa
publicado en el nrimero 2
de ZX, con el titulo «Segin
pasan los afioss, cuyo
objetivo es obtener ¢l
calendario de cualquier afo
superior a 1752,

El hecho de que muestre
los meses empezando por la
columna de los domingos
dificulta su uso.
Modificando dos lineas del
programa y afadiendo una,
se soluciona ¢l problema:

210 PRINT AT 7.2 “Lun
Mar Mie Jue Vie Sab Dom”
320LET

p={( 2445 (a+d=T+INT
()4
3221F p< 0 THEN LET

p=26
Jordi Franquesa
Vic
Respuesta: Agradecemos

tu colaboracidn. Muchas
gracias.
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Pregunta: Mi pregunta es
referente al programa
eAventura en el castillos,
de la pagina 6 del nimero 8
de su revista ZX. Me
refiero al error de
programacion que se
encuentra en las lineas 220
v 225, Dicho error consiste
en que en esas dos
condiciones se utiliza
directamente la funcidn
RND, haciendo que el
nimero generado en cada
una de esas dos
condiciones sea distinto,
con lo que dichas
condiciones no se realizan
correctamente, dando
como resultado que el
conjuro para abrir el arcén
sea siempre ¢l mismo. La
solucidn a este problema
¢std en cambiar esas dos
lineas por las siguientes:

Z20 LET a=RND: IFa>>.5
THEN LET mS=«astrax
galaxs : LET b$=«gollem
dercus

2251IFa< STHENLET

bS=sastrar galars: LET
m3=ugollem dereun
Con lo cual el conjuro
podrd ser uno u otro.

Respuesta: Esperamos
sigas fiel a nuestros
programas que tan a fondo
has  escudrifade,

."'!.F?'.l'il[ll‘{'i'll.l(r i (H.jl:_-'ll

maguina

Pregunta: Soy un chico de
12 afios v sigo con intérés
la serie «Aprendiendo
codigo maquinas, no
obstante, hay varias cosas
que no entiendo:

17 <Existe algin
mnaemotico de eddigo
decimal 2032, en el
apéndice A del manual
aparece en blanco.

2} 4Cdmo se introduce en
MEMOTIA un NUmero
decimal de dos byfec? ¢Es
imprescindible pasarlo a
hexadecimal?

3)  &Qué significa PRINT
=]

4) Hay errores en las
notas grificas de los
programas «A la caza de el
canibal» (nimero 8, pigina
30, v «Pesea submarinas
(numera 9, pigina 30); en
¢l primero creo que deberia
poner:

Linea 5: AB; Linea 110
CI; Linea 5340: CD

Y en el sepundo:

Linea 70: B: f =B; L.inea
120: CDx; Linea
330,340,3000 y 6000k A;
Linea 8020: CD.B.A.

Carlos J. Gonzilez
Malaga

Respuesta:

1) Eleddigo 203 (CB
Hexadecimal) igual que el
237 (ED) son utilizados
como «prefijoss para la
ampliacidn del juego de
instrucciones del Z80. Asi
203 seguido de & equivale
al mnemdnico rlc b, que
rota hacia la izquierda y bir

a fit el contenido del
registro b, coplando el bt 7
en ¢l flag de acarreo. lgual
que €sta hay otras muchas
Instrucciones que podrds
encontrar en el manual a
que te refieres en las
columnas donde especifica
wdespués de CBe v adespués
de EDw.

2} Hazlo de la siguiente
forma:

POKE direccidn,
numero-256=INT
(mimero/256% POKE
direccidn+1, INT
(mimero/256)

Es decir, que debes pasarlo
a hexadecimal e introducir
la parte menos significativa
en primer lugar.

3) Estaduda la planteé
otro lector en el nimero
pas.adﬂ, te remitimos a él
esperando que te sca
aclarada,

4) En efecto, se
CSCAPATON £5Las erratas que
te agradecemos nos havas
corregido.

GoldStar /)X

PEHIFERIBUS COMMODORE
DIGILOG DCR 20/64 (cassette) .. 8.700

DIGILOG FD-20/64 (floppy-disk)

QUICK SHOT I ....

y tambien Spectrum QL, Commodore 64, ZX
Spectrum, 48 K Spectrum Plus, Amstrad, etc.

49.900
3.200

LR T ]

PAMPLONA:

i[}.
&

C/Allonso e Batalador, 16 (lrasera)

— Tel. 27 64 04 C. Posial 3107
| GAM SEBASTIAM:

COMPUTERS. S.

Plaza de Bilbao, 1.
Tel. 42 62 37 - Télex IB0S5-IAR
- |G, Postal 20005

X £ 37




Contabilidad

Jesus Lizcano Alvarez
Ed. Everest.

245 pags. 800 pts.

, hay s que ver la P'.}l"l'ﬂ.d:i de

este libro para saber de qué no habla
en su interior. Efectivamente. nada po-
dria resultar mids frustrante que la ad-
quisicion de este libro con vistas a I
mecanizacion de la conrabilidad en un
ordenador personal similar al que apa-
rece en la tlustracion.

Correspondiente a la serie «Bibliote
ca Técnico Administrativas, s un li-
bro de texto acerca de la metadologia
contable. De las 242 pdaginas, tan solo

e
CONTABILIDAD

veinticuatro se dedican a lo que Lizca-
no denomina «Medios teenoldgicos de

registro contables,  Naturalmente,
como todo buen libro de texto, se re-
fiere a todos aquellos aspectos de esca-
sa o nula validez en la prictica, por no
hablar del desfase recnoldgico que su-
pone ¢l capitulo acerca de la utilizacion

8 EX

de fichas perforadas para la documen
tacion contable. Bl desconocimiento
de los ordenadores personales v su uni-
lizacitn en este terreno comercial es
sencillamente inadmisible para un Di-
bro cscrito en 1983,

Al 1rual que hov dia se cuestiona la
urilizacion del ordenador v la caleula-
dora por quienes apenas conocen la ta-
bla de multiplicar, ¢l uso de sofistica-
dos programas de contabilidad siempre
serd mis adecuado por quienes conoe
can la téenica contable. En cualguicr
caso, no hublese estado demds una me-
jor compenctracion entre los mérodos
clisicos v modernos, especialmente s
es0 e5 lo que se insinua en la portada.

Pasaporte para
APPLESOFT

C. Galais

Ed. Elisa, S. A.

160 pags. 1.000 pts.

Extrano titulo para un libro de in-
formaitica v para un mercado como el
espanol, donde Apple siempre ha sido
la gran ausente. No ha ocurrido asi en
Francia, de donde |:-1‘n-r‘.mic este libro
con ¢l titelo orginal de oPasseport
pour Applesots, ni mucho menos en
Estacdos Unidos, donde ocupa el pri-
mer puesto en el mercado de ordena-
dores personales.

Aun asi, muchos se¢ vanaglorian de
ser usuarios de esta marea v este libro
les da fa oportunidad de urilizar miis
mejor el BASIC extendido Apple. Para
poder trabajar con los comandos adi-
cionales a que hace referencia el libro,
previamente  s€¢  necesia la rareta
AZBOODOX o el casserte A2TOOU4,
ademis del ordenador Apple.

Pasaporte para Applesoft es en reali
dad un manual de reducidas dimensio-
nes (11,5 % 16,5 em. v 150 pdginas) en
el que se contienen clasificados alfabeé-
ricamente 145 funciones v comandos
del BASIC extendido. Para cada fun-

cion o comando se incluye la traduc-
cidn al castellano, un programa ejem-
plo v una explicacion del listado. Todo
u¢'|‘|:.'r:t|l'|‘|t.'1'llr ©n uni p'fi.gi.l‘l.il por co-
mando o funcidn, para aceeder ripida-
mente il concepto gue se desea recor-
dar. [De esta forma resulta muy indica-

C GALAIG \
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APFLESITFT

EMNCHINES ELISA, 5. &

do para la consulta rdpida, especial-
mente POr su tamano, pero nNe para
profundizar en algun tema en particu-
lar.

ZX Microdrive

Andrew Pennell
Ed. Rede

-
176 pags. pis.

Ha habide que esperar al Plus v al
(L para que Sinclair se diese cuenta
de que sus manuales eran algo mis que
deficientes, o cual es todo un elogio si
hablamos de los micrsdrives. El resulea-
do es claro: para muchos, los microdriver
sclo suponen mavor rapidez que el cas-
setre.




Sinclair tiene buena culpa, por tan-
ta, del éxito de este libro de Pennel en
Inglaterra. Pera en honor a la verdad,
se trata de un libro enccesarion para
quienes quieran conocer las posibilida-
ces de los micradrives.

Los cinco primeros capitulos (las
das terceras partes del libro) se dedican
a los micradrives: corrientes v canales,
uso de miersdrives, pestion de ficheros,
gestion de una base de datos, v protec-
cidn de programas. Eminentemente
prictico, se incluven numerosos pro-
gramas v rutinas de gran interés v utili
dad. Entre ellos destaca una rutina de

deteccion de fin de archivo (Exd ©f

Fife), posibilidad de hacer copias muilti-
ples, o una rutina de estado para detec-
“tar por programas sio se halla presente
un microdrive e incluso si estdi o no
protegido,

Los cuatro .capitulos siguientes se

dedican al Twferfaee 1 Utilizacion del
R5232, Red Local. Lenguaje midquina,
nuevas instrucoiones BASIC, Dhistintos
ejemplos  mucstran las conexiones A
impresoras Epson v Seikosha, Mis a-
mativo v de posible interés para escue
las, al capitulo dedicado a la red incluye
un programa para la utithzacion con
junta de una impresora v wicredrive por
distintos Spectrum. L igualmente inte
resante, el alomo capitulo nos micia ¢n
la ampliaciin de instrucciones del BA-
SIC o través de las posibilidades del D
derface 1.

Completan ¢l libro tres apéndices
sobre las varibles del sistema del inder
faee, listados en ensamblador v errores
del interface,

Fin resumen, un libro completimen-
te inurtl st no ose dispone de los sver
I"f.")lllf.ll. [ fr)f:'.l".".rh‘# J‘. I'K_'TI:P r_'r'rrn|3|l_'l amonte
T]L‘t_‘l;_'k;l!‘i! VEN Caso Cont r:lrif I

ADQUIERA SU
ORDENADOR
SPECTRUM DONDE
QUIERA

Nuesiro servicio de asis-
tencia técnica, experto en
estos conputers, garanti-
za la puesta en marcha de
cualquier aparato estro-

peado.

nosotros se lo reparamos
y GARANTIZAMOS
la reparacion durante
un mes.

HAGALO VD. MISMO
AMPLIE SU SINCLAIR
16 Kad48 K

POR PTAS:

Vendemos Kits ampliacion
con instrucciones de mon-
taje y programa de compro-
bacion.

ENVIAMOS CONTRA
REEMBOLSO

NUEVO SERVICIO A
LOS SERVICIOS DE
REPARACION

tenemos a su disposicion
todas las piezas y recam-
bios para los siguientes
aparatos:

SINCLAIR
ZX 81
ZX SPECTRUM
SPECTRUM PLUS

COMPUTERS SERVICE

Corcega, 361 tda. derecha - Tel. 207 11 16 — 08037 BARCELONA
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ds de una vez hemos abierto

cualquier aparato  tipico

como cassetler o radios y al-
gunos hasta nos hemos atrevido con el
propio ZX-81 o Spectrum. Pues bien,
siempre hemos encontrado un mundo
de pastillas, resistencias, condensado-
res, etc., que llama la atencidn, sin repa-
rar en el soporte fisico que lo une todo:
la placa de circuito impreso. No por
ello deja de ser importante. De hecho
no podria pensarse en el pequerio ra-
mafio de los electrodomésticos actua-
les (incluidos los ordenadores persona-
les) no sélo por la téenica de integra-
cién a gran escala de los wehipss, sino
también por los circuitos impresos
cuyo disefio es todo un arte para aho-
rrar espacio v problemas,

Una pequena historia de estos cir-
cuitos puede hacerla cualquiera que
tenga en casa de sus abuelos o parien-
tes mayores una de esas tipicas radios
*de vilvulas. Hemos dicho que las pla-
cas de circuito impreso son el soporte
fisico de rtodos los componentes que
forman el aparato en cuestién. Asi,
cuando se plantea un disefio de cual-
quier montaje, por simple que sea, de-
bemos unir estos componentes, aun-
que sélo sea para que les llegue la co-
rriente y luzcan, como seria una bom-
billa. Esta unidn se ha hecho de forma
diferente con el transcurso del tiempo.
En un principio, y debido al gran ta-
mafio de los componentes, se utiliza-
ban cables soldados a las conexiones
de éstos. Foro tenfa el problema de la
fragilidad y que debia sujetarse de algu-
na manera para que no quedase en el
aire. Mds adelante, aparecieron las re-
gletas de terminales, que son las tipicas
en las antiguas radios de vilvulas (si te-
néis alguna abridla y mirar, pero sin to-
car). Con esta solucidn se eviraba en
principio la fragilidad, aunque no del
todo, pero empez6 a tener problemas
cuando los disefios fueron mids compli-
cados, ya que se necesitaban muchas
regletas, cables, etc. Es entonces cuan-
do ¢l circuito impreso hace su apari-
cidn, v con €l la denominacidn wselid
states tantas veces lefda en los primeros
cassettes o televisores de transistores y
que no quiere decir mds que se puede
golpear, caer, etc., y no se va a desajus-
tar, soltar o estropear (tampoco hay

Una placa de
circuito impreso
consiste
bdsicamente en una
base de material
plastico, con una o
dos placas de cobre
muy finas, pegadas,
que sirven como
conductores.

que pasarse, todo tiene un limite) debi-
do a que los componentes estdn bien
sujetos en la placa. Esto ademis se vio
muy impulsado con la aparicidn de los
transistores en forma comercial que ri-
pidamente desbanecaron a las vdlvulas
€n cuanto a uso, con la consiguiente
ganancia de estabilidad que suponia
que un Lransistor no s¢ rompe porque
no es de cristal, ocupa menos, el gasto
es inferior, eteétera,

En sintesis, a medida que este mun-
do de la electrénica ha ido avanzando

se ha ido tendiendo a reducir el tamano
de los componentes ademids de aumen-
tar su potencia, versatilidad y bajo con-
sumo. De hecho, hace menos de veinte
afios nadie podfa suponer que un apa-
ratito tan pequeio como el Spectrum
hiciese cosas que los ordenadores de
entonces (ENIAC, ete)) a duras penas
lograban con el tamafio de una habita-
cién y en bastante mds tiempo. A todo
esto ha contribuido la técnica que ha
desarrollado todos los componentes
electrénicos, abaratando costes, reali-
zando, por tanto, cosas anteriormente
inalcanzbles. Légicamente, los circui-
tos impresos no iban a ser una excep-
cidn y existen departamentos encarga-
dos de estudiar y mejorar disefios ac-
tuales, aumentar conductividades, erc.
siendo en gran medida la causa de que

los electrodomésticos de hoy dfa alcan-
cen la solidez necesaria pudiendo
aguantar lo que se les eche.

Bisicamente, hoy dia, una placa de
circuito impreso consiste en una base
de un material plistico (no siempre de-
rivado de petréleo) como baquelita, fi-
bra de vidrio o poliéster, con una o dos
caras de cobre muy finas, pegadas, que
sirven como conductores. Estas caras
de cobre estin silueteadas simulando
cables que unen los componentes, sien-
do estas siluetas el trabajo de diseno
que se debe hacer al intentar cualquier
montaje.

En el mercado es posible encontrar
dos tipos de placas, unas «en brutos,
capaces de ser modificadas, con una o
dos caras de cobre, que son las que va-
mos a utilizar y a las que podremos si-
luetear de la forma que necesitemos.
Tienen la ventaja de no tener que sol-
dar pricticamente ningin cable a ex-
cepeidn de la alimentacidn v salidas
(altavoces, relés, etc) vy la desventaja
(hasta cierto punto) de que deben ser
preparadas anteriormente, aunque es-
peramos que después de leer todo este
artfculo esto ya no suponga ningin
problema, porque realmente esto no es
tan dificil, convirtiéndose en una ven-
taja, ya que el introducir los compo-
nentes y soldarlos es muy Ficil en una
placa de este estilo.

El otro tipo, conocidas tomo Usi-
print o similares, son placas de cobre ya
realizadas, con siluetas definidas, gene-
ralmente rectas, con agujeros standari-
zados para introducir circuitos integra-
dos. Este tipo de placas tiene la ventaja
de no tener que prepararse, aunque la
desventaja grande de que es mis dificil
seguir el esquema a montar y necesitar-
se muchos cables soldados con el peli-
gro que supone para los principiantes
con el soldador. Suelen utilizarse por
gente con experiencia para comprobar
montajes, aunque al comercializar los
productos no se suelen utilizar por la
complicacién que suponen. Son algo
asl como las regletas de terminales,
pero en moderno, con las desventajas
que suponian éstas.

Orra ventaja del primer tipo de pla-
cas es el precio, ya que generalmente
las placas tipo Usiprint son mucho mds
caras que las primeras.

ZX 741
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Dentro de las del primer tipo caben
distinguir dos tipos dependiendo del
numero de caras de cobre que tengan:

1. Con una sola cara de cobre. Es
la mds tipica, simple y fdcil de realizar,
aunque pasar a realizar una de dos ca-
ras supone mucha experiencia y un es-
quema lo suficientemente complejo.

2. Con dos caras de cobre. Los
montajes que llevan este tipo suelen ser
complicados, aunque en algunos casos
s¢ han utilizado para ahorrar mds espa-
cio, Como ejemplo tipico se puede ob-
servar muy cerca, el mismo Spectrum o
el ZX-81, que sin necesidad de abrirlo,
por ¢l slot de conexiones, puede verse
la doble cara. Su realizacion es dificil
para principiantes, ya que hay que te-
ner mucho cuidado en que coincidan
ambas caras en los terminales de los
componentes. Por lo general en circui-
tos digitales (los ordenadores estin in-
cluidos aqui), son lo suficientemente
complejos como para, de ser posible,
utilizar doble pista.

En realidad, en este articulo nos va-
mos a basar en el empleo de las placas
del primer tipo, su uso y cémo pode-
mos prepararlas para realizar los mon-
tajes que sucesivamente aparecerdn en
ZX:

Preparacion

Existen muchas formas de preparar
las placas. Basicamente nos vamos a
centrar en las dos formas de hacerlo
mis asequibles para cualquier persona,
aunque no tenga ningun conocimiento

421 IX

En el mercado

existen dos tipos de
placas, unas «en
bruto», capaces de

ser modificadas,

otras conocidas por
Uniprint con las

placas ya realizadas
y siluetas definidas.

de electrénica. En realidad no es nece-
sario para lo que se persigue.

La diferencia entre ambas técnicas
tratadas se basa en el marcaje que se va
a hacer para siluetear la placa. Mientras
que en una se van a utilizar métodos fi-
sicos como es obstruir el paso del reve-
ladar, en el otro se va a utilizar una téc-
nica quimica, donde una reaccién va a
siluetear por nosotros. En uno y otro
caso ¢l acabado suele ser el mismo.

Esta primera parte va a tratar estas
técnicas profusamente para después
poner un ejemplo prictico con la mis
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sencilla de ellas para comprobar que lo
contado funciona.

Para denominar de alguna forma a
cada técnica, podemos decir que la pri-
mera es una téenica casera, v la otra fo-
togrifica. En cada una de ellas vamos a
tratar varios puntos claves como son el
marcaje v revelado, mientras que los
puntos comunes se tratarin en ambos
conjuntamente,

En un principio, cuando ya estamos
decididos a hacer un montaje, lo prime-
ro que debemos fijar es el tamafio de la
placa a utilizar. Esto normalmente estd
definido por ¢l espacio de que dispone-
mos para colocar la placa (en el inte-
rior del ordenador como va a ser el
caso del primer montaje), tamano de
los componentes, va que aungue noso-

tros queramos hacerlo muy pequefio,
hay que hacerlo en funcién del tamafio
fisico de los componentes, etcétera.

Una vez determinado el tamano del
circuito, se procede a marcar y cortar.
Para ello sirve cualquier sierra pequena
de las usadas en marqueteria, preferi-
blemente con «pelos» o sierras planas
que con circulares, pues quedan resul-
tados mds bastos.

Al cortar ya la placa debemos empe-
zar a marcarla con ¢l dibujo la silueta
que queremos hacer. Este dibujo se rea-
liza en funcidn del montaje. Suponga-
mos ¢l circuito eléctrico (1), No vamos
a entrar en detalle respecto a lo que
hace. Tiene cuatro componentes elec-
trénicos (R1, R2, T1, LD1) y uno elée-
trico (S1). Si queremos montar este cir-
cuito en placa de cobre, debemos hacer
la silueta para la placa. Para ello se
toma un papel donde iremos dando
forma al esquema hasta adaptarlo al ta-
mano del circuito, al de los componen-
tes y hacer que haya el menor nimero
de pistas posibles. Generalmente el
proceso tiene unos puntos claves:

1. Se trazan dos lineas paralelas se-
paradas, una para el positivo y otra
para ¢l negativo. Normalmente el resto
del esquema se introducird entre am-
bas lineas (fig. 2).

2. Se hacen partir tanto de la linea
positiva como de la negativa todos los
componentes unidos a ellos. En el caso
del ejemplo habria que partir lineas de
la parte positiva para 51 v R2, y de la
negativa para LD1. Tanto T1 como
R1, no influyen por ¢l momento (fig.

3).
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3. Se colocan los componentes
para los que se han hecho lineas, dejan-
do el espacio suficiente, teniendo en
cuenta la posible polaridad que tienen
algunos componentes come LD1 (fig.
4).

4. A partir de cada componente se
trazan tantas lineas como componen-
tes estén unidos a €L Es decir, por
ejemplo, para S1, se traza una linea
para R1, para R2, otra para T1, para
LD1, otra para T1 (fig. 5).

0. Se va otra ver al punto 3, hasta
que todos los componentes se encuen-
tren unidos segiin el esquema eléetrico
(fig. 6).

7. Una vez terminado podemos
terminar de darle forma wartisticamen-
ten anadiendo dngulos, ajustando tama-
fios a los de los componentes, etc., has-
ta llegar al disefo final que seri el que
vamos a utilizar. En este caso, podria-
mos habernos quedado en la figura 6.

Una vez terminado el dibujo, hay
que tener en cuenta que lo que hernos
hecho es una disposicién de los ¢m-
ponentes. Como la placa queda por de-
bajo de donde quedan los compo ien-
tes, el dibujo sobre la placa debe ser si-
métrica, inversa al dibujo obrenido.
Para hacer esta inversion se pueden
utilizar métodos que provoguen un
contraluz, como poner el papel en una
ventana. y dibujar encima, debiendo
quedar un dibujo simétrico de la misma
forma que lo son nuestras manos.

Ahora es cuando aparece la diferen-
cia entre ambas téenicas. El siguiente
paso es pasar del papel a la placa el di-
bujo que hemos hecho. Vamos a tratar
separadamente ambas técnicas:

D
R1
S o o T1 R2
LD1

i

=i

Las técnicas mads

J usuales en el
silueteo de placas se
‘denominan -
- comunmente casera

vy fotogrifica. En la

~ primera se utilizan

- métodos fisicos y en

. & |
‘la segunda quimicos.

e

a) CASERA: No es un término
despectivo, ya que es ¢l método mds
utilizado por los aficionados a los mon-
tajes. En este método, el marcaje se
debe hacer a ldpiz, para después pasar
por encima algo que sea capaz de mar-
car y pueda aguantar el atague de los
reveladores. Se pueden usar diversos
materiales, algunos muy «chapuzas» y
otros mds sofisticados. Entre ellos se
pueden destacar:

Laca de wias. Es 1a solucidn mds sim-
ple utilizando productos de desecho, va

que pueden utilizarse los botes medio
secos, no utilizables. El problema es lo
dificil que resulta hacer un trabajo fino.
Rotwladores. Es la solucidn mis ade-
cuada para cualquier aficionado que
empieza en este mundillo. Los resulta-
dos suelen ser mds que aceptables y el
precio de un rotulador suele ser bajo.
No obstante, no sirve cualquier rotula-
dor, siendo los mds adecuados los tipo
Eding 3000, es decir, los que marcan
pero no se absorben totalmente.
Plantillas. Es un buen método aun-
que resulta caro. Estas plantillas son si-
milares a las letras para rotular que se
marcan con un boligrafo. Constan de
lineas que se ponen encima de lo mar-
cado con ldpiz, pasindose un ldpiz o
boligrafo por encima, quedando impre-

i
°_b._?

o0

!_.._._
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s0. Los resultados, con un poco de ex-
periencia, son muy buenos.

Para el revelado se usan productos
quimicos, llamados cominmente dei-
dos, y aunque en realidad muchos de
ellos presentan cardcter deido, la pro-
piedad mds destacada por la cual se uti-
lizan es por ser oxidantes, Aunque este
no es un rratado de Quimica, bueno es
dar una ligera nocién de lo que se da
en la reaccién del revelador. En la pla-
ca, ¢l cobre se encuentra en estado de
oxidacidn cero, si el estado de oxida-
cién es positivo, ¢l cobre se disolverd
en el seno de la disolucidn, por lo que
lo interesante serd disolver el cobre
que no necesitemos dejando la silueta
del circuito. Esto es lo que hace el reve-
lador. Con el marcaje hemos wtapados
la zona fisica de la siluera que quere-
mos que quede, pudiendo atacar el re-
velador, oxidando el resto del cobre
que no se necesita, solubilizindolo,
quedando el cobre de la silueta desea-
da. '

Como agentes oxidantes se pueden
utilizar muchos y cualquier persona
que haya estudiado algin curso de Qui-
mica avanzada puede aventurarse a
probar su propio revelador, teniendo
en cuenta que tan solo debe oxidar al
cobre y que el cobre positivo de la di-
solucién no debe modificarse, es decir,
no debe intervenir en reacciones se-
cundarias. Ademas, debe ser ficilmente
eliminable y soluble en agua para sim-
plificar el problema. No obstante, para
aquellos que la Quimica no sea su fuer-
te 0 no tengan deseos experimentado-
res (lo cual es loable en este campo),
vamos a detallar algunas de las posibi-
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lidades del mercado, desde las mds ase-
quibles a las mds sofisticadas, desde las
efectivas pero lentas a las expeditivas y
en cierto modo peligrosas si no se to-
man precauciones obvias,

Podemos empezar hablando de lo
mis asequible como es el cloruro férri-

La técnica casera es
el método ideal para
aficionados a los
montajes. Laca de

unas, rotuladores, son

elementos co. Se presenta como un solido amari-
llento por ser una especie hidratada,

lmprSClndlblﬂS €n aunque en estado puro tenga brillo me-
este método y de tdlico. Es un compuesto delicuescente,

. es decir, capta agua del ambiente, per-
costo EI.Sf.*ql_llbl'E Para diendo en cierto modo su aspecto, ana-

tﬂdﬂs los bﬂlSillﬂs- ranjdndose mds aunque puede seguir

PROCESO DE REVELADO POR CLORURO
FERRICO MEDIANTE ROTULADOR O
TRANSFERIBLES

En la ilustracion vemos €l diferente material que

necesitamnos para llevar a4 cabo los dos procesos: placas de C.

i, rotuladores especiales, cloruro férico, letraset, reglas,
cledler,

Lipiz,

El trazado de lux pistas sobre la placa lo podemos hacer con
rotuladores especinles.

Tras dimensionar ka placa con el tamaio meds pequedio
posible, procedemas a seccionar el fragmento que
necesitamos medianie una sermeta.

También se pueden trazar las pistas usando transferibles de
cualguier marca, preferiblemente letraset o mecanorma.
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Para el revelado se
utilizan productos
quimicos, llamados

habitualmente

acidos, en funcion
valiendo para lo que necesitamos. Es de su Prﬂpif‘-dﬂd que nos interesan en rn‘.inn:'i|_‘ri=r;-~ aungue
un tfpico compuesto de los llamados = ayudan a que la reaccién transcurra,
dcidos de Lewis, es decir, sus disolucio- mads destacada: la de sino su cardeter oxidante, dado que el
nes rienen comportamiento dcido, aun- ser elementos h'r:_'-_rm que contiene estd en el grado de
que no contenga protones. No obstan- oxidantes oxidacion mds alto normal, mientras
te, como va hemos dicho anteriormen- = que ¢l cobre lo estd en el menor posi-
te, no son sus propiedades dcidas las ble. Para visualizar lo que ocurre, se

Agui tenemos la placa con todas las pistas ya marcadas, en
este momento se encuentea lista para proceder a ks oxidacion
| del cobre que no se baya cublerto con los transferibles o el

rotulador, , ol ; .“,"'

| L --.l“"‘:; Z-._‘

Una vez eliminado ¢l cobre que no nos interesa,
extracmios la placa de la solucion con la ayuda de unas
pinzas ¥ procedemos a un abundante lavado con agua
corriente.

La eliminacidn de los
transferibles o del
entubidor de la placa, la
poedemos llevar a cabo
con alechol, acetona,
bencina, o cualguier otro
tipn de disolvente y un
alpodin.

Ya tenemos la placa lista, s6lo nos resta efectuar los taladros
con una broca de 16 1,5 mm de didmetro, colocar los
distintos companentes en sus respoectivos lugares, soldarlos
Yool Tumciomard

Un cenicero grande o un plato de cristal o porcelana’ nos
servird como recipiente para la oxidacitn. Diluimos el
clonurn fémico en agua caliente ¢ introducimos la placa en el
baiio, El proceso puede durar de media hora a seis horas,
dependiendo de la eoncentracidn de cloriro fémien,

Aqui vernos una fase
miis avanzada de la
oxidacitn del cobre,
podemos apreciar que la
solucidn de cloro tiene
UM ARPECD MES DSCUnD,
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puede decir que se da un equilibrio en-
tre los grados de oxidacién (muy poco
ortodoxo, pero visual), El método
pricrico €s tomar un recipiente no me-
talico (el cloruro férrico actuaria ram-
bién sobre ¢1) del tamanio adecuado a la
placa, normalmente un plato de ceri-
mica no suele tener problemas. En un
vaso de cristal se echa agua preferente-
mente caliente (del calentador wva
bien), suficiente como para llenar el
plato. Se anade cloruro férrico, dcudn-
to?, no se puede hacer un cdlculo este-
quiométrico porque nuestra casa no s
un laboratorio, por lo que lo mejor es
echar en exceso, es decir, ir afadiendo
hasta que no se disuelve mds. Se coloca
la placa en el plato con la disolucion y
se deja un rato. A medida que transcu-
rre el tiempo vemos como va desapare-
ciendo este color naranja pardo de la
disolucion inicial, apareciendo un co-
lor verdoso. Esto es buena sefal; va
apareciendo cobre bivalente, es decir,
va eliminando el cobre que nos sobra.
Es probable ver en el fondo unos wgra-
nitos» negros, no son mads que deposi-
tos de hierro metilico que se forma en
la reaccion; buena sefal. De vez en
cuando podemos dar la vuelta a la pla-
ca (l6gicamente hemos puesto la placa
dibujada del lade del oxidante) para ver
como va y poder decidir cudindo hemos
terminado. Cuando va no se ve nada de
cobre y sdlo lo urilizado para marcar
(rotulador, plantilla, etc)), podemos
quitar la placa del recipiente, con cui-
dado, ya que el cloruro férrico mancha
y diffcilmente se quita (de la ropa, pric-
ticamente imposible sin dafiarla). Rdpi-
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Desde los mas I
asequibles como el
cloruro férrico, hasta =
el dcido sulfurico,
todos son utilizables |
en funcion de la
habilidad y
experiencia del
aficionado.

=
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damente nos vamos a lavar la placa
para eliminar restos de cloruro férrico
para que ¢l cobre que necesitamos no
se elimine también. Para lavar nada
mejcr que el agua corriente sin escati-
mar y luego secar. Posteriormente ha-
blaremos e6mo quitar lo marcado (ro-
tulador, laca, plantillas, etc.). El reci-
pientede cloruro férrico utilizado ram-
bién es conveniente lavarlo con agua y

-H“* v rr—— .uﬂﬁn—ﬁl—#ﬂ-:_ﬂm
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cualquier detergente para no acabar
con ¢l en dos dias.

En sintesis, este es el modo de uso
del cloruro férrico. Ahora estd ¢l consi-
derar ventajas y desventajas. Por un
lado, es probablemente el método mads
barato, ya que con cien gramos se pue-
de eliminar gran cantidad de placas. En
cuanto al almacenamiento, lo conve-
niente es guardarlo en sitios secos y os-
CUros pira NoO encontrarnos con una
masa parduzca, pues al ir a trabajar con
¢l lo unico que haria serfa mancharnos.
El poder encontrarlo no va a tener
gran problema, v si no se conoce nin-
guna tienda de productos quimicos se
puede ir a la farmacia mds cercana, que
probablemente nos van a decir como
hacernos con €l Los dnicos puntos en
discordia son el tiempo que tarda en

producirse la reaccion (no mucho, pero
generalmente mds de media hora) v lo
ficil que es mancharse si no sc tiene
cuidado. En cuanto a esto iltimo no
tiene mucho arreglo si no se es hdbil, y
en cuanto a lo primero, se puede reba-
jar si se anade cualquier dcido mineral
fuerte como puede ser cloridrico o sul-
firico lo suficientemente concentra-
dos. Esto por una parte es una ventaja
en cuanto al tiempo, pero una desven-
taja en cuanto al uso de productos ya
peligrosos, ya que todo el mundo ha
ofdo hablar de la peligrosidad de los
dcidos, aunque no muchos han experi-
mentado sobre si mismos las «delicias»
de éstos. Asi, el sulfirico, ademds de
dcido es deshidratante y sobre la picl
ejerce el mismo efecto que una quema-
dura, por lo que si nos cae sulfiirico es
probable tener una ampolla considera-
ble. Ademds hay que tener la precau-
cién de anadirse a la disolucién y no la
disolucién sobre €l, que seria perjudi-
cial por poderse dar proyecciones de
disolucién que podrian alcanzar la cara.
Es decir, anadir dcidos al cloruro férri-
co convierte esta técnica en complica-
da, al menos tanto como las siguientes,
por lo que para principiantes dejarfa de
tener ésta validez Lo mejor para espe-
rimentar es utilizar sélo cloruro férrico
y cuando tengamos prisa utilizar cual-
quiera de los métodos siguientes, para
los que hay que tener cierto cuidado.

En el proximo nimero seguiremos
analizando distintos reveladores, asi
como las técnicas fotogrificas mis
usuales.

Alfonso Martin
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ASPECTO DE LA PLACA DE C.L

UNA VEZ TERMINADA. (Vista por
el lado de los componentes).
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MENSUALMENTE
PARTICIPANDO EN NUESTRO CONCURSO
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ZX premiard mensualmente los programas que
hagan llegar los lectores.

Para participar en este concurso abierto, todo
aficionado a los ordenadores ZX81 y ZX Spectrum,
debera hacer llegar a la redaccion de la
revista el listado, un cassette y un texto
explicativo.

E ntre todos los programas que
recibamos cada mes, seran seleccionados
para su publicacién aquellos que retinan
log siguientes criterios:

— Originalidad de la aplicacion.
— Simplicidad del método de programacion.

La tnica condicion para participar

en el concurso sera que los programas e AW
no hayan sido publicados previamente en ,
ninguna revista.

UN Z2X MICRODRIVE"

sera sorteado cada mes entre todos

los programas que recibamos,

con independencia de que sean
publicados o no.




El ultimo capitulo de esta serie destinada a ensenar
los fundamentos y posibles manejos del FORTH, hay
que empezarlo corrigiendo algunos errores que se «cola-
ron» el mes pasado. En primer lugar, la palabra
«CREADIR», que debia crear una lista con las direccio-
nes donde empiezan las lineas de pantalla, no funciona
y, ademads, hace que el ordenador se bloquee o reinicia-
lice. Para aquellos lectores interesados en esta rutina, se
incluye el listado correcto en la figura 1. También se in-
cluye en la figura 2 la tabla de los 192 valores.

Vamos a crear una palabra que nos
borre la pantalla y que, a continuacion,
dibuje una pelota que se desplaza por
ella rebotando en los bordes. Aunque
no tiene ninguna utilidad en si, nos sir-
ve para aprender las técnicas de anima-
cidn que se usan. El organigrama de
funcionamiento de detalla en la figura
tres y la descripeidn de cada une de los
pasos ¢s la que sigue: en primer lugar
se borra la pantalla usando la palabra
«LLENA» descrita en el capitulo ante-
rior. A continuacidn se hacen todas las
tareas de inicializacion. En éstas se in-
cluyen las siguientes: crear una zona de
memoria de B byfes (nuestra pelota va a
tener un tamano de 8 por 8 como se ve
en la figura 4) v llenarla con la bytes co-
rrespondientes al dibujo de la pelota,
sabiendo que un punto que se dibuja es
un uno y uno que no lo hace es un cero.
Después de hecho esto, se asignan las
direcciones iniciales de movimiento
vertical y horizontal (luego veremos
cdmo se realiza este proceso). Podemos
después pasar al movimiento en si, en
esto existen dos partes bien diferencia-
das. El movimiento en si y la compro-
bacidn de si se choca con un borde,
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El movimiento se realiza coh un
método muy sencille. Sabemos que la
pantalla estd dividida en 192 lineas
verticales v 256 horizonrales. Ahora
bien, debido a las limitaciones de las
palabras «C  » v «Cl» solo podemos di-
bujar la pelota tal como la tenemos de-
finida en byes, lo que nos limita las po-
siciones horizontales a 32. Para que ¢
desplazamiento vertical sea similar, de-
bemos hacer que la pelota avance de 8
en 8 verticalmente (recoerde cdmo es
la divisién de la pantalla en memoria
segun explicamos anteriormente), Para
hacer estos movimientos supongamos
que tenemos una variable «X» en la
que estd almacenada la posicidn hori-
zontal actual de la pelota en bytes (y
cada byre son ocho puntos horizontales,
de modo que el bpte 4 de una linea em-
pieza en ¢l punto 33 de csa linea, ya
que contamos a partir del cero v no del
uno), v otra «Y» que almacena las posi-
ciones verticales (éstas si que corres-
ponden a los puntos). Si creamos dos
variables «IV» e «IX» donde almacena-
mos los incrementos, podremos mover
la bola de un modo muy sencillo alma-
cenando en «X» su valor anterior mids

¢l incremento v con «Y» lo mismo. De
maodo que si la posicidnhorizontal era
antes 22 y el incremento es 1, la s-
guiente posicion es 23, Una cosa simi-
lar pasa con las direcciones verticales,
pero hay que tener en cuenta que si el

0 VARIABLE CONTADOR
- CREADIR

0 CONTADOR |
22528 16384 DO
|

256 0 DO

|

2048 0 DO

|

SP@

T+

@

“

SPe

g+

=

+

PUNTERD @
CONT ADOR &
s

|

CONT ADOR @
2+

CONT ADOR 1
256 +LOOP
DROP

12 +L0O0P
DROP

2048 +LOOP

Fugura |

e
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movimiento fiene que ser proporcio-

-nal, el incremento en este caso deberd

ser 8 si el horizontal es 1.

La parte de comprobacién debe ase-
gurarse de que la pelota no se salga de
los limites d ela pantalla ya que, aungue
Mo $¢ genera un €rror cOmo pasaria en
el BASIC, puede destruir datos impor-
rantes ¢ incluso bloguear la miquina.
En esta comprobacion, lo que se hace
es mirar si la pelota ha llegado a uno de
los bordes horizontales o verticales. Si
es asl se cambia la direccidn de movi-
miento crrespondiente, para lo que
basta cambiar el signo del nimero que

se suma. Por ejemplo, si X valia 15y el
incremento era 1, la siguiente posicion
serfa 15 +1 = 16, pero si el incremento
era =1, la siguiente posicidn seria
154=1)= 14, con lo que se moveria
para ¢l lado contrario. Los bordes a
comprobar son: horizeatalmente debe
mirarse si se ha llegado a cero (extre-
mo izquierdo) o a 31 (extremo dere-
cho) v verticalmente se debe mirar si
aY'» vale O (limite superior) o a 184 (li-
mite inferior). La razon de que no se
compruche 191 sino este otro nimero
se debe a que la bola mide ocho puntos
de altura y cuando la parte inferior lle-

gue al 191, que es el borde inferior real
de la pantalla, la parte superior de la
bola, que es la que utilizamos como re-
ferencia, estard ocho puntos mds arri-
ba, que es el 184 como hemos indicado.
Por iltimo, hay que considerar que de-
bemos hacer otra cosa antes de termi-
nar ¢l bucle, si lo dejamos como esti
ahora, se nos irdn dibujando la posicio-
nes siguientes pero sin borrar por las
que ha pasado por lo que acabaremos
con la pantalla llena de circulos. Por
tanto, antes de dibujar la nueva bola
debemes borrar la antigua. Esto se
puede hacer de des modos, el primero
consiste en borrar toda la pantalla por

MAPA DE LA PANTALLA ORDENADD POR LINEAS medio del procedimiento «LI .l"',.’\.:.r"nr‘

S 16384 |» a8 TR T 18540 F" 3 A pe rr; csto pT._:uiLI H.M:IE[H.'E mlnl.jj. !crztn, de
1 14440 49 14832 97 1881& 145 20800 maodo que simplemente re en.ut:.mns a
2 16894 %3 * 17089 og 15072 144 21054 ceros los ocho bytes correspondientes a
3 171352 51 17344 ‘;"E'u ;::i: l:; E::!g la posicidn anterior, para lo que utiliza-
4 17908 52 17400 I 2154
5 17664 53 17854 101 19840 14% 21824
4 17920 54 18112 102 20096 150 22080 ;
i 18174 o5 18348 103 20352 151 22334 { hiiero ]
B8 14414 54 14608 104 18582 152 20578 B e g R
& 16472 57 15844 105 18848 153 20832 l
10 16928 s 17120 104 1104 154 21088 —
1 17184 a9 17374 107 1#340 155 21344 EOREAR LA
12 1 7440 &0 17432 108 19414 156 21400 PANTALLA
13 17494 &1 17888 10% 19872 157 21858
14 17952 42 18144 1o 20128 158 22112 i
15 18208 43 159400 111 20384 159 22348
14 14448 &4 18432 112 |Baz4 140 20408 CREAT
17 16704 45 18488 113 18380 141 20844 PELOTA
18 14980 44 18944 114 19134 142 21120
1% 17214 &7 17200 115 17392 143 21374 =]
20 17472 8 17454 11& 17848 144 21432
21 17728 &5 19712 117 | 7704 145 21g88 ASIGHAR
2z 17984 70 15948 ] 20140 144 22144 WALORES
23 18240 71 20224 117 20414 147 22400 INICIALES
24 14480 7z f8dsd 120 18454 148 20440 -,
25 14734 73 187210 121 18912 147 20894 -
24 16972 74 18774 122 19148 170 21152 0 HOVER LA
27 17248 73 19232 133 19424 171 21408 *| FELOTA
z8 17504 74 17488 124 19480 17z 1484
29 17760 77 19744 125 19934 173 21920 3

1801& 78 20000 124 20192 174 22174
g': 18272 7% 20254 127 20448 175 22432 EOERAF LA
3z 14512 80 18474 129 20480 174 20472 POSICION
33 14748 81 18752 12% 20734 1727 20928 ANTERIOR
34 17024 82 19008 1.30 20992 178 21184 l—r—
35 17280 83 19244 131 21248 17§ 21440 3
34 17534 a4 19520 132 21504 180 21454 SPELOTA>- i
27 17762 85 19776 133 21740 181 21952 < BN BORDE?
38 12048 Bé 20032 134 22014 182 22208 -
37 18304 87 20288 135 ggz?g 1:3 gg;:; +
40 14544 =1 18528 tis 51 i s
41 14800 89 18784 137 20748 185 20980 m::l.
42 17055 A 15040 138 21024 18& Z1eld i
43 17312 7t 19294 139 21280 187 21472
44 17548 w2 17352 140 21534 188 21728
45 17824 23 19808 141 21792 18% 21784
46 18080 24 20044 142 22048 190 22240 3
a7 18334 B 25 20320 p 143 22304 w| 191 22494 4

Figura 2 Figura 3

ZX /49




T T sl e et e S e e e ST A IO

remos otras dos variables «VX» y
«VY» en las que se almacena el valor
anterior que se usa posteriormente
para borrar esas posiciones. Con esto
queda completa la seccion de movi-
miento de modo que todo este proceso
lo metemos dentro de un bucle (en el
ejemplo infinito) v ya tenemos nuestra
palabra como se muestra en la figura 5.
Debe recordarse que hay que definir
antes las variables X, Y, IX, 1Y, VX v
VY.

Con este procedimiento  podemos
mover miltiples objetos por pantalla
de modo que se pueden crear auténti-
cos juegos de calidad similar, en mu-
chos casos, a los existentes comercial-
mente, Los conocimicntos bisicos ne-
cesarios va han sido dados y sdlo hace
falta juntarlos para conseguir nuestro
abjetiva,

Figura -

Conversion de nimeros

Un problema que han podido tener
algunos de los lectores se refiere al he-
cho de que no hay ninguna palabra en
el FORTH estindar que nos permita
leer un numero desde el teclado para
usarlo dentro de una palabra. En este
apartado, vamos a crear una palabra
que lea un conjunto de caracteres nu-
méricos desde el teclado y los convier-
ta en un numero depositado sobre la
pila. En este cjemplo existen una serie
de limitaciones que, aungue no impi-
den su uso para un gran nimero de
aplicaciones, pueden ser corregidas por
los lectores perfeccionistas.

En primer lugar, los numeros han
de ser positivos (por tanto no se admi-
ten signos entre los datos tecleados) v

a0/ EX

c'mnpn:ndidc:x entre el cero y el 32767,
que es el mdximo nimero positivo que
se admite en modo normal. Para termi-
nar se debe pulsar la tecla ENTER vy
también s¢ puede usar ¢l DELETE
que borra el dlimo caracter tecleado.
Por el contrario, no se admiten las de-
miis teclas de movimiento del cursor.

0 YARIABLE X
0 VARIABLE ¥
0 VARIABLE IX
0 VARIABLE 1Y
0 VARIABLE WX
0 VARIABLE WY
0 VARIABLE BOLA
8 ALLOT
CPELOTA

0 LLENA

DROP

60 BOLA 1

126 BOLA 1+
255 B0OLA 2 + |
255 B0LA 3 + |
255 B0LA 4 +!
255 B0LAS + |
126 BOLA 6 + !
60 BOLA 7 +1
11X

ViYL

oxl

DIl

1000 0 DO
XVl
Y@yl
N@|Xes+K!
Y@lYe«y!
7000

BOLA | = @
PUNTERD IY@+2*+B X @+
0
PUNTERD IVY @+ 2* + @ VN @ + |
LOOP

re0=

IF 11X ! ENDIF
Yal0=

IF 1 1Y ! ENDIF
¥@ 3=

IF -1 IX ! ENDIF
Y@ 184 =

IF =1 1Y ! ENDIF
LoorP

F

Figura 5

En la figura 6 se ve el organigrama
correspondicnte al proceso que hay
que realizar. Como los nimeros se van
a almacenar en la pila no es necesario
crear ningun drea de almacenamiento,
sino que, directamente, pasamos a la
primera parte cn la que se utiliza un
bucle en el que se lec un dato del tecla-
do. A continuacion se comprueba si
este dato es el correspondiente al ca-
racter ASCII 13 (la tecla ENTER}) v, si
es asi, se termina ¢l bucle. En caso con-
trario, se comprueba si es la tecla DE-
LETE (codigo 12, que en la mayoria
de los ordenadores significa salto de
pagina de la impresora). Si resulta posi-
tivo, se quita ¢l dltimo caracter de la
pila v se borra de la pantalla, y si no, se
mira por ultimo si el codigo estd entre
el del 0 (48) v el 9 (57),¢n cuyo caso se
mete en la pila v se incrementa un con-
tador que nos indica cudntos caracteres
sc han leido.

Para evitar tener gue crear otra va-
riable en la que almacenar este conta-
dor, se ha recurrido a un procedimien-
to en ¢l que el contador se almacena
también en la pila y va ascendiendo
como si de una burbuja se tratase (ver
figura 7,

Después del bucle se pasa al proceso
de conversidn, en éste se utiliza el con-
tador antes mencionado para contar ¢l
numero de caracteres introducidos. Se
van sacando de la pila por el mismo or-
den en que se han metido, una vez fue-
ra se les resta 48 para obtener el co-
rrespondiente valor decimal (el codigo
del 0 es 48, que menos 48 da 0, el del 9
es el 57, que menos 48 da 9, los valor
intermedios funcionan igual), v se
suma al resultado anterior (puesto en
principio a cero) después de haber
multiplicado éste por 10. Una vez aca-
bado el bucle tendremos sobre la pila el
niimero correspondiente. La definicion
de la palabra estd en la figura 8. Resulta
conveniente examinar bien su funcio-
namiento debido a que se utilizan mu-
chas palabras y manejos habituales en
¢l FORTH y por tanto resulta muy di-
dictica, aunque algo dificil de entender
€1 un principio.

Conclusion

Durante los capftulos de esta serie
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hemaos visto el manejo del FORTH v se
han explicado las principales palabras

del lenguaje, de modo que el aprendiza
je de cualquier otra posterior seri sen

fundamentos. Evidentemente hay mu-
thas palabras existentes en las distintas
versiones disponibles en ¢l mercado

( INICID ! que no hemos dado. Esto se debe a que
—l——" no eran necesarias para ¢l aprendizaje
: que pretendiamos o que no eran estin-
LEER MUMERD dar y cada version las tenfa implemen-
DEL tadas de un modo distinto, con lo que
TECLADD
- CONYERT
T s 1] -
<ES Ef: i BEGIN
i ENTERE e
~ P KEY DUP
i T j2:=
I;'a = IF
T
“ES EL ™ v ?%P
T
DELETE? HALL A EL SWAP
BORR A MaLOR DEL bROP
Fe ULTIMO GIGITO pIGITO SWAP
e
o | GBS UN ¥ ?LES?T
— NUMERD? > SUMALD 4L BB 473
\\,h e AHTERIOR F
L) it DUP 58 ¢
METELD L IF
EH LA ' BUP
S _ d:f"' LTI ™, DLP
B e D O EMIT
Tt ROT
r e
! ,.._...._\l.f.__.., i+
! Fin J SWAP
ENDIF
Figura 6 ENDIF
ENDIF
13 =
caracter 2 um#
carocter | I u 2 g gﬂ 5
l 0 ]—01 1 coracter | caracter 1 SWAP
48 -
10=
IF
ELSE
10D0
1o *
caracter 3 /l 3 LOOP
o z |+ 3 caracter 3 ENDIF
caracter 2 caracter 2| | caracter 2 3
caracter | caracier | caracter 1 Lagr
Figura 7 Figura B
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su inclusién ¢n esta serie sélo hubiera
valido para confundir a muchos lecto-
res. Entre las indicaciones que hemos
dado existen para todos los gustos, ma-
nejo de palabras, dibujos en la pantalla,
elcérera.

Como punto final a la serie se in-
cluye en la figura 9 un listado en el que
figuran todas las palabras que hemos
comentado. En la primera linea de este
listado se da el nombre de la palabra,
en la segunda el nimero de datos que
necesita tener en la pila y que coge, en
la tercera el nimero de los que deja y
en la cuarta se incluye una pequena ex-
plicacién del funcionamiento. Asf por
ejemplo, «+2 1 suma dos mimeross in-
dica que el simbolo «+» suma los dos
numeros situados en la parte superior
de la pila y deja el resultado sobre ella.
Para saber como afecta esto al tamano
de la pila (el nimero de datos que hay
almacenados), basta restar al scgunclr)
nimero el primero. Si el resultado es
positivo, aumenta de tamafio en la can-
tidad indicada por la diferencia y si es

negativa disminuye (en nuestro caso
disminuiria uno). 5i la resta da cero,
quiere decir que no varia el famanis,
aunque puede que si los datos almace-
nados. Por ejemplo, la instruccion
DUP no varfa ¢l tamafio, pero cambia
los dos primeros nimeros, Se debe te-
ner en cuenta que fa pila a la que nos
referimos es la del usuario (la que usan
la mayoria de las palabras) v no la del
sistema, donde éste almacena las varia-
bles de los bucles. No debe resultar ex-
trafio, pues, que la palabra «I» no coja
datos de la pila v devuelva uno, ya que
lo que hace es sacar una copia del dato
superior de la pila del sistema en la del
USUAric,

Es evidente que en esta serie se
hayan colado algunos «gazapos» (debi-
dos a nosotros o a la imprenta) que en
algin caso pueden haber complicado la
vida a alguien, pero esperamos que los
humanos sepan comprender v no
como los ordenadores, que no perdo-
nan el mds minimo fallo.

Fernando Garcia Ferndndez

Nombre Entradas Salidas
nn 0 |
1 0
. 2 1
- 2 1
by 2 1
4 2 I
Dup | F
SWAP . 2
DROP | 0
OVER 2 5
ROT 3 3
EMIT | 0
KEY 0 1
0 0

Descripcidn

introduce el numero nn en la pila.
muestra el nimero sitvado en la
parte superior de la pila.

suma los dos numeros superiores
de la pila.

resta los dos nlimeros superiores
de la pila.

multiplica los dos numeros
superiores de la pila.

divide los dos niimeros superiores
de |a pila.

duplica el nimero superior de la
pila.

cambia entre si los dos niimeros
superiores de la pila.

quita el nimero superior de la pila.
copia el peniltimo numero encima
de la pila.

gira los tres nimeros superiores
con el signjente esquema: 193 20,
293 3% 303 1%

muestra el nimero superior de la
pila como caracter ASCIL
<coge un caracter del teclado y lo
almacena en la pila como su codigo
ASCIL.

inicta una definicion de palabra

Nombre

VLIST
FORGET

CONSTANT

CR
SPACE
SPACES

LOOp

+LOOP

Qe

(4]

IF

ELSE

ENDIF
BEGIN

UNTIL

REPEAT

Entradas

]
0
)

Salidas

Qo
0
L]

=B == ]
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Descripcion

termina una definicion de palabra.
lista todas las palabras definidas.
borra la palabra que se le indique y
todas las posteriores.

define una palabra como un
numero invariable

imprime un saito de linea.
imprime un espacio.

imprime tantos espacios como
indique el nimero superior de la
pila

inicio de un bucte DO. LOOP. El
numero superior de la pila es e

- inicio ¥ el segundo es el final.

fin de un bucle DO..LOOP. Se supone
que el incremento s 1.

- igual que la enterior pero con el

increments indicado en la pila.
oqf:a el contador del bucle en la
pila.

deja un uno si el niimero superior
de la pila es menor que cero, sind
deja un cero.

deja un uno si el nimero superior
de la pila es igual a cero, sind deja
un cero.

deja un uno si el numero superior
de la pila es menor que el segundo,
sind deja un cero.

deja un uno si el nimero superior
de la pila es mayor que el segundo,
sing deja un cero.

deja un uno si el niimero superior
de la pila es igual al segundo, siné
deja un cero.

st en la pila hay un uno, ejecuta las
palabras que vienen a continuacién
hasta el ELSE o ENDIF.

si en el IF el nimero de la pila era
un cero, se ejecuta las palabras que
vienen a continuacion hasta el
ENDIF.

fin del IF o del ELSE.

inicio de un bucle BEGIN. UNTIL ¢
BEGIN. REPEAT.

fin del bucle BEGIN. UNTIL. S &l
numero superior de la pila es cero,
vuelve a repetir desde ¢l BEGIN,
sing ejecuta las palabras que viener
a continuacion de el.

fin del bucle BEGIN. REPEAT.

e

Nombre

WHILE

VARIABLE
000

@

+l

MOD
Ce

c!
annn

D-
2DUP

e
SPe
EDITOR
CLEAR

LOAD

HERE

ALLOT

Entradas

o TN TR X ) Lo B P =

— O
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Vuelve a ejecutar desde el BEGIN.
palabra de salida del bucle BEGIN

.. REPEAT. si el nimero superior de
la pila es mayeor que cero, sigue
ejecutando el bucle, sing sale v
sigue después del REPEAT.

define una variable y almacena en
elfa el nlimero superior de la pila.
devuelve la direccion de la variable
ooEx.

saca el numero de la direccién
indicada en la pila.

almacena el segundo nimero de la
pila en la direccién indicada por el
superior.

suma el segundo numero de la pila
al almacenado en la direccidn

indicada por el de la parte superior.

da el resto de la division.

similar a @ pero con bytes.

similar a | pero con bytes.
introduce en la pila un nimero
doble.

imprime un numero doble.

suma dos numeros dobles,

resta dos nimeros dobles.

duplica un nimers doble,

da la direccidn del puntero de la
parte infericr de la pila.

da la direccion de la base de fa pifa.
da la direccidn del tope de la pila,
entra en el editor.

en ¢l editor, borra una pantalla y la
préepara para editar.

en ¢l editor, lista el contenido de la
pantaila,

en ¢l editor, introduce texto en la
linea indicada por el numero.

en €] editor, indica final del texto,
tambieen introduce una linea en
blanco

en ¢l editor, compila la palabra
contenida en la pantalla indicada
por &l nimero.

indica el comienzo del area libre
en la pila.

<rea un espacio, en bytes, del
tamafio indicado por el nimero
asignandoselo a la variable que se .
indique.
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n el nimero de abril vefamos

¢l movimiento de una particu-

la bajo fuerzas constantes. Va-
mos a analizar ahora una fuerza varia-
ble dependiente de la posicidn de la
particula. Esta fuerza se da en multitud
de dispositivos fisicos, tales como, por
cjemplo: una masa suspendida de un
resorte, el pistén del motor de un auto-
mévil, vibraciones de las cuerdas de
instrumentos musicales, el sonido, el
péndulo, una varilla fija por un extre-
mo, dispositivos mecinicos con aco-
plamiento gira-traslacidn, iones en una
red cristalina, etcétera.

Si llamamos «X» al desplazamiento
de la particula a partir de su posicion
de equilibrio (piensa en un muelle), la
fuerza cumple la ley de Hooke: I =~
kx, donde k es la constante recupera-
dora, v el signo menos indica que tien-
de a llevar a la particula a su primitiva
posicion, Usando la 22 ley de Newrton:

k
F==kx=ma—>a=— — x
m

siendo «m» la masa de la particula.
Se puede demostrar que este movi-

de las siguientes caracterfsticas: radio
igual a la amplitud mixima del movi-
miento armdnico. A una velocidad an-
gular constante «\W» que valga:

k

vV om

L}

=2nf

sicndo «F» la frecuencia del movimien-
to angular. Entonces, el dngulo girado
es ¢ = (i, cuya proyeccion sobre la ho-
rizontal es x = A . cos (et). Una parti-
cula que se mueva segun esta ecuacion
horaria se dice que recorre un MAS
(movimiento armonico simple).

Dindmica de este movi-

miento

Derivando la expresitn anterior te-
nemos la velocidad: v =— Adw sen (i)

Derivando otra vez tendremos la
aceleracidn: a=— Awr cos it == 0P . X.

Comparando con la ecuacién de la
elongacicn x, descubrimos que la velo-
cidad es maxima cada vez que la parti-
cula pasa por la posicidn de equilibrio
{centro del carril), v nula en los extre-
mos (es légico, porque ahi es donde da

....Un poco de fisica: MOVIMIE

la vuelta). Asimismo, la aceleracion cs
mdxima en los extremos, y nula en el
centro.

El impacto visual del movimiento
de una particula se da en la velocidad,
mientras que la aceleracion, mids que
verla, hay que intuirla. Esto es lo que
sucede en el programa.

Aspecto energético

Lo bueno que tiene la fisica es que si
comprendes un fendmeno, compren-
des la familia de ellos que existen se-
mejantes al mismo. Esto nos va a suce-
der con las energias. Veamos cada tipo.

La energia cinética de la particula
depende en cada instante de su veloci-
dad, y vale:

: |
Bowe= — mv?= — mAxe
2 2
1 .F " 3 2
senft= — KA2sen?ot

En cambio, la energia potencial es la
energia necesaria para deformar el su-
puesto muelle, v por tanto depende de
la posicidn x. Hagamos la suma:

miento es equivalente a la proyeccion
de un movimiento circular (ver fig. 1), LRt !
ol B Frecosencia=»1=
__,/ I\-\\
- 7] . .‘/
g" . L \ MOy, CIRCULAR
Y
"|'II "|I J radio=S0
I ] Foid, CIRCULAR "‘\. /
%, ¥
L i \‘_‘_
1 ; o
\ / e
\\ P 7 s
g i - M. R.5 .,
o=t e elonascion @w= 2.58977711
Ma = 3 E. cinetica = s L= |
E. poteEnciala fa o
n— e = -
= T frecUusnciasls o~ = frecuencia=1s
,l/' N i k
: i %
' \‘ MW, S IRCULAR ( L, CTRCLL AR
I [} Fradio=S8 I /! radio=se
LY g W /
% s e :
; ; N &
M\"\-\." ¥ - "H-\.__ =
- = g e
H.RA.S. MeF.S. i
elongacion SRR T glongacion s -39.845833
E . cimetica = = i E . cimat o3 = 3F
E. ‘potencials= =1 R E. Fotencials= B3l
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NTO ARMONICO SIMPLE

ta | —

kxi=

b | =

IMn:
KA® cos® qut

Eew + Epor = —;- K A2 (sen® ot +

KA =Eqypa

I!*v"l—

+cost ft) =

Esta es una cantidad fija, que se va
repartiendo, en cada instante, en los
dos tipos de energfa. Supondremos que
en total son 100 julios.

Seguimiento del programa

El programa visualiza el aspecto di-
ndmico, y las relaciones energéticas, EJ
movimiento circular va a tener un ra-
dio de 30 unidades de PLOT, por lo
que ¢l carril del MAS mide 100, Se
toma la posicién x a partir de su cen-
tro.

El micro pide la frecuencia del mo-
vimiento, limitada por necesidades de
rapidez. Supongamos que introduci-
mos un 12, posibilitando seguir cédmo-
damente el movimiento, Verds como la
particula va muy deprisa por el centro,
v se va parando al llegar al borde

Fijate en la figura 2, tomada al prin-
cipio de la segunda vuelta. La particula
del MAS empiezaa coger velocidad,
por lo que todavia su energia cinética
es muy baja (9 por 100). En la figura 3
s¢ ha invertido la situacion, y ahora la
particula, como estd casi en el centro,
no posee apenas energia potencial (de
deformacion del muelle). Por dltimo,
una situacion intermedia la tienes en la
fig. 4, con una elongacidn negativa.

El programa tiene un PAUSE en la
linea 370 para dar mds realismo al mo-
vimiento. Puedes cambiarlo si quieres,
aunque la frecuencia hace un papel
mds bien cualitativo. Lo importante es
percibir la interconversion de la ener-
gia en sistemas conservativos, de los
que veremos otros casos. El MAS, tan-
10 en su movimiento como en sus
energfas, nos servird de magnifico mo-
delo.

Tomss Diez

1 REM MOVIMIENTO

2 REM ARMONICO

3 REM SIMPLE

10 REM 444+ttt tbtbbtttttbdtttt
20 REM por Tomas Diez

25 REM +++dtttttttrttrrbtb bttt

30 BORDER 1: FAFER S: INK OQ: C
LS

S0 INFUT "frecuencia 7 (10=100
R

&0 IF £#<10 OR £+100 THEN GO T
o S50

100 LET +=+/100: LET r=50: LET
t=0

110 CIRCLE &0,110,54

115 REM ++++++tt+tttttttrtrtt+

117 REM dibujo del carril

119 REM +4++++++++d+++ttdttd+ttt+

120 FLOT 10,46: DRAW 100,0

30 PLOT 10,40: DRAW 100,00

150 PRINT, AT 7,163 INK 13 "MOV.
CIRCULAR":AT la,16;j"M.A.S."

14640 PRIMNT AT 9,143 "radio=S0"3AT

20,53 "E. cipetica =";AT 21,5;"E
« potencial="

170 FRINT AT 1B8,1:"=longacion
="rAT 15,29:;:"x";AT 20,233 "J"3AT
2 2t gt

180 PLOT &0Q0,S1: DRAW 1&0,0

190 DRAW -5,5: DRAW 5,-5: DRAW
o ]

200 PRINT AT 2,17;"frecuencia="
X100

250 REM +4+++44+++++++Frdd++t4+
2593 REM ecuaciones de

257 REM ambos movimientos
2450 REM #+++++++++++++tt+tr+++t+t
JI00 PLDT &40+r%C0S (£Xxt),1104r%S
IN (f%t)

F10 FPLOT &04r%COS (Xt} , 47
I20 LET e=SIN (+Xxt)XSIN (fXxt)x1l
(8 14]

IS0 PRINT AT 20,203 INT e3;AT 21,
203 100=INT e;AT 18,15;r%C0OS5 (fxt
]

I70 FAUSE 4/+

400 FLOT INVERSE 13&0+rxC0S (F
¥t) , 110+ X5IN (fXt)

414 FLOT INVERSE 1;&0+rxCOS (F

T

Xt) , 43
430 FRINT AT 18,15;" L
;AT 20,20;" "yAT 21,205 =

450 LET t=t+1: GO TO 304
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CURSOS DE VERANO
--INFORMATICA--

Cursitlos especiales para NINOS
Eu.‘.’i!-quu!'r desde imiciacion
Impartidos por Analislas y F‘q_'{lng

Grupos reducides

PRACTICAS
ILIMITADAS

: BYTE COMPUTER E.T.I. S.A.
() Escuela Técnica de Informatica

Monlesa, 35 - 1 Izda
Tel. 402 07 63 - MADRID

TELE SANT JUST

C/, Mavyor, 2

Tel. 3717043

SAN JUSTO DESVERN |Barceiona)

LE OFRECE UN MUEVO SERVICIO
Reparacion de ordenadores
SPECTRUM, COMMODORE,
ete., aungue no estén adquiridos en Espana
Servicio para loda Espana con
la maxima rapidez, economia y garanlia
Pidanos informacion

OFERTA LECTORES

4\ 4

o AMSTRAD Fosf. wverde 60.500
® AMSTRAD Color 85.000
& TECLADOD SAGA-I 13.000
o WAFADRIVE BOTRONICS 31.000
o JOYSTICK QUICKSROT-II 3.200
o SPECTRAVIDED 5.V. 328 50,000

GAMA SINCLAIR ¥ COMMODORE
A PRECIDS MAS QUE ESPECIALES
GARANTIA DE SEIS MESES
CURSO BASIC DE 20 Horas
CON ORDENADOR DESDE EL PRIMER DIA
POR SOLO %000 PTAS
PRECIOS ESPECIALES TIENDAS

e

SISTEMAS MICRO

INFORMATICOS, S. A

CEA BERMUDEZ M -4 A - TELS 2848172 - 24MI O3
6003 MABRD

sz
HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

eSINCLAIR ® SPECTRAVIDEO
«COMMODORE ® DRAGON
® AMSTRAD » APPLE
#SPERRY UNIVAC
Colombia, 39.41

Telf. 458 61 71
280G MADRID

Modesto Latuente, 63
Tell. 253 04 54
28003 MADRID

José Oriega y Gasset, 21 Padre Darmuadn, 18
Talf. 411 28 50 Tell, 2589 86 13
28006 MADRID 28036 MADRID

Avda. Gaudi, 15
Tell, 256 19 14
02015 BARCELOMNA

Fuencarcal 100
Tell, 221 23 62
28004 MADRID

Erequiel Gongdles, 28 Stuart, 7
Tell, 43 68 65 Tall. B91 70 36
40007 SEGOVIA ARAMIUEZ (Macdric)

ATENCION

REPARAMOS TU SPECTRUM
CON o SIN garantia espanola

También reparamos:

COMMODORE, MSX y AMSTRAD.

Ampliaciones de memoria
Somos especialistas
PRALEN ELECTRONIC

Antonio Lépez, 115 - MADRID
Tino.: 469 17 08

Teléfonos: 445 75 568-445 76 00-445 18 70-

ELECTRONICA
#SANDOVAL:sx

DISTRIBUIDORES DE:
COMMODORE-64
ORIC-ATMOS
ZX SPECTRUM
SINCLAIR ZX 81
ROCKWELL-AIM-65
DRAGON-32
NEW BRAIN
DRAGON-64

CASIO FP-200

% ok ok ok %k k Kk k %k Kk %k k ¥
ELECTRONICA SANDOVAL, §. A
C/ SANDOVAL 3. 4, 6 - MADRID-10

4474201

x todoinformatica, s.a.

Disponemos de todas las marcas persona-
les y profesionales. SPECTRUM 48K, SIN-
CLAIR OL, COMMODORE. AMSTRAD COLOR,
Bte.

Consulte nuestros precios

Nao los hay mas econdmicos, un ejemplo

__ 45.000 plas:
DORE 64 ol
i::‘:"ﬁﬂhn COLOR - g5.000 P
+12 JUEGOS

Todos los equIpos Se suminesiran con
manual en castellano y garantia de 6
meses

Para mas informacidn dirigirse a:

todoinformatica, s.a.

aviEfidi dé 18 aurdia, 14 - adil. malpaca
lebal 33 81 58 - 29002 milaga

S@rvicid WEnicd] Wedn ¥ rodriguat, - |
29008 mataga

| NFORMATIC A

=lrdEl=

PROGRAMAS
SPECTRUM - AMSTRAD
COMMODORE - QL
SPECTRAVIDEO y MSX

SOFTWARE PROPIO
CONSULTING
PROFESIONAL

PROGRAMAS A MEDIDA

SOMOS EXPERTOS
EN INFORMATICA

C/ Hortaleza, 53 Tel. (91) 231 57 64
28004 MADRID

— CLUB DEL JUEGO —

COMPRA — VENTA
PROGRAMAS DE OCASION
ZX 18-48K

Entre otros: Ajedraz Cirus-Psytron Ava-
lon-Pijamarama-Decathlon-Kingh Lore
Under Wulde-Masterfile-Blade Alley
Everyon's a Willy-Pole Position y 600
titulos mas, pidenos & tuyo.

Por s6lo 200 ptas, mas gastos de envio,
puedes conseguir tu programa preferi-

Pidenos gratis nuestro catdlogo de pro-
gramas.

Aellena este cupdn
DH‘SE‘D recibir contra reambolso:
Nombre del programa .............

POBIBCHON o i s s W e Ve i
Telélono (sl tienes) ..

ENVIAR A: CLUB DEL JUEGO
Apartado Correos 34,155 BARCELOMNA
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CASSETTES
DE CALIDAD PROBADA
PARA ORDENADORES

Libre de gastos de envio contra reamboleo corfeos

CAMAFEO mc Dep, 02
José Lizaro Galdiano, 1. 28036 Madrid.

ORDENADORES wideo )
PERSOMALES o >
J. MACANAS 1 Py
® Microordenadores -~ Y
® Pariféricos J = o

& amplhacionas dé mamona
Le ofrece ademés un nuevo seérvicio de
reparacion para sus ordenadores ZX
Spactrum y Spectrum Plus
TECNICOS ESPECIALIZADOS
oF Welchor Fdee Almageo, B2 B.* del Pilar
Tel. 730 58 &7 28029 MADRID

@ miC o=

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR

SINCLAIR AMSTRAD

SPECTRAVIDED. MSX

IMPRESORAS, MONITORES PERIFERICOS
PROGRAMAS EDUCATIVOS, GESTION
OCID, AMPLIACIONES DE MEMORIA

Vo & :
gERVIC Sitva, 5-4° Tel. 242.24.71
TECMNICO 28013 MADRID

* Ordenadores personales Hard y Soft.
* Cursos de Basic.

RENOVACION EN MARCHA, 5. A
roncadt, 34 2E003-MADRID
b dd41 24 T8

i
Cf Es
Tira, (91

REMSHOP 1
Galilen; 4. 28015 MADRID
Tino, [91) 445 28 08

REMEHOP 2
G/ D, Castela, 14, 28008 MADRID
Timo. [91) 274 98 43

AEMSHOP 3
G/ Modesto Lafuente, 3. 28003 MADRID
Tinc. (81) 233 B3 18

REMSHOP BARCELOMNA
C/Muntaner 55 04 BARCEL

REMSHOP LAS PALMAS

G Gonagral Mas de Gamindez. 45 LAS PALMAS
Tino. (928) 23 02 90

REMSHOP BILBAD
C/ General Concha, 12 - 48008 BILBAD
Tino. (94] 444 88 BB

REMSHOP OVIEDO
C/ Matematico Pedrayes. 6 - 33005 OVIEDO
Tino. (985) 25 25 85

i ARTO %

LOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA
SINCLAIR ¥ COMMODORE
Todo el Hardware y Software nacional
¥ de importacion.
MAS DE 650 PROGRAMAS
Club de wsuvarios y Club de videojuegos
S-F."I'U'ICI:'.I de asistencia ‘:}'{!i—" reparacicn
y ademas venta por correspondancia
ESCRIBENOS
ARTO. C/Angli, 43 - Tienda
08017 BARCELOMA

CURSO DE CONTABILIDAD
PARA Py M EMPRESAS

© ENZXSPECTRUM |

_

POR FIN
SINCLAIR - QL - EN ESPANOL

INFORMATE
CON PROFESIONALES

LTI

C/ Embajadores, 90 28012 MADRID
Tino. 227 09 BO - 227 91 20

MADRID
91) 73396 62

BARCELONA

93) 3014700
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Un problema tipico en
las carreras cientificas y
técnicas, asi como en los
laboratorios, es «obtener

una funcion matematica

que constituya una apro-

ximacion eficaz a una nu-

be de puntos (bidimensio-

nal) que sea resultado de
una experiencia empirica
(experimental).

Este programa calcula

¢l polinomio o interpola-
dor de un conjunto de
puntos por el conocido,
pero excesivamente tedio-
so de realizara mano «mé-
todo de los Minimos Cua-
drados». Debe introducir-

I se como dato ¢l grado del

polinoemio solucion de-
seado que siempre debe
ser inferior al namero de
puntos; y posteriormente
la nube de puntos por pa-
rejas. El resultado serin
los coeficientes del poli-
nomio, ordenados de me-
nor a mayor (empezando
por el término indepen-
diente).

Ademis de la presenta-
c1on en pantalla, con ajus-
te automdtico de escalas
en x ¢ y, se ofrece una cui-
dada presentacion en im-
presora.

Spectrum 16 K
GANADOR PE

Tr

5 500 PTAS]
José Manuel y
Luis Albarrin Segoviano

(Madrid)

1 CLS 1

R 7: FLASH 0O:

ora {(s/n) ";

E USR &4973:

INK 0: PAFER 7:
BRIGHT 0O:
3 INFUT "deseas uso de impres
LINE a%:
O THEN GO 7D 3

5 IF as(1)="g"
POKE &£4524,4
& IF As(1)="8"

BORDE
CLS

IF LEN as=

THEM RANDOMIZ

THEN LPRINT C

0

ADRADOS: "1

20 LET n=m+1

HR% 27;"-";CHR$ 1;"Copyright by
Luis Albarran";CHR$ 27;"-";CHRS

7 IF a$(1)="s" THEN LFRINT C
HR$ 14;" POLINOMID DE MINIMOS CuU
LPRINT

10 INPUT "Introduce el grado d
el polinomiocinterpolante "im

58 ¢ X




30 INPUT "Introduce el numero
de puntos dela nube de datos "jp
32 IF p<n THEN PRINT p;" son
pocos puntos.": PRINT "Introduce
el numero de puntos denuevo": G

0 TO 30
34 CLS
35 PRINT "Introduce la nube de
puntos por parejas": FRINT
346 IF asi{il)="s" THEN LPRINT "
DATOS DE ENTRADA:": LPRINT
38 DIM x{p): DIM vip)
40 FOR i=1 TO p
S0 INPUT "wx{"gdidg") = "pxii),
"Y{“!{i};“} = II;V{i}
&0 PRINT "x("gig") = “gud{id,"
Y{ll;i;uj = |l=yti}
&1 IF as="s" THEN LPRINT "x("

gig ") = Yau{ij;TABR 203" w{"jpip"
) = Ysyd(i)
70 NEXT i

72 IF as{l)="s" THEN LPRINT
75 CLS
78 FRINT AT 11,11|“RUNNINE“
80 DIM f{p,n)
20 FOR i=1 TO p
100 FOR k=1 TO n
110 LET f{i,k)=(ABS x (i) )" (k=1)
120 IF k/2=INT (k/2) THEN LET
fli,kI)=F{i,k)EE6N = (i) .
130 NEXT k: MNEXT i
140 DIM Aln.n+1)
150 FOR i=1 TO n
160 FOR =1 TO n
170 LET Ali, j)=0
i80 FOR k=1 TO p
190 LET Ali, j)=A(i, j)+Ff(k,i)8f{
Ky i)
200 NEXT k: MEXT j: NEXT i
210 FOR i=1 TO n
220 LET A{i,n+1)=0
230 FOR k=1 TO p
240 LET A(i,n+1)=A(i ,n+l1)+y (k)X
Flk,i)
250 NEXT kt: NEXT i
I40 REM Resolucion del sistema
lineal
X45 DIM cin): DIM 1in): DIM hin
]
350 FOR i=1 TO n
360 LET h(i)=0
370 NEXT i
380 FOR i=1 TO n
390 LET Amax=0
400 FOR k=1 TO n
410 IF Amax>ABS {(A(k,1)) THEN
GO TO 450

420 IF hik)=1 THEN GO TO 450
430 LET 1(i)=k

440 LET Amax=ABS (A(k,i))

450 NEXT k

4460 LET hi(l(i))r=1

470 FOR k=1 TO n

475 IF k=1¢i) THEN GD TO 530
480 FOR =1 TO n+1

490 IF i=3; THEN GO TO S10

300 LET Alk, j}=Alk, j)-A(1(i), j)
EAlkyid) /AL (1) ,1)

S10 NEXT j

520 LET Alk,i)=0

S30 NEXT k

540 NEXT i

550 FOR i=1 TO n

560 LET cli)=A(1{i),n+1) /AL (i)
2i)

570 NEXT i

574 REM PRESENTACION

575 CLS

976 PRINT "coeficientes de mini

L0

nmnnn wa

]
1]

La nube 4de pPUNLOoSs PO

&3
W

EXXXE DH
R
[UTART T
e,
WHEBE-
(L EFT

']
]
]
]
]

Llddd
pEnER
B R

mos cuadra-— dos <c(k)>. El polin
omio de mi- nimos cuadrados es:"

PRINT § PRINT "FPix) = Sumalck
Y~ {k—=1))": FRINT

977 IF as(l)="s" THEN LPRINT "
COEFICIENTES DE MINIMOS CUADRADD
S <C{k)>. EL POLINOMIO DE MINIMO
S CUADRADOS ES:": LPRINT 1 LPRIN
T "Pix) = Sumalclk)Ex™{e=1))"s L
PRINT

S8B0 FOR i=1 TO n

590 PRINT "c("3ig") = "pedi)s P
RINT

592 1IF as{l)i="g" THEN LPRINT "
ci"pig")y = "pcl{i)s LFRINT

&S00 NEXT i

605 PRINT "Pulsa una tecla para
continuar"s: PRINT

610 PAUSE ©

900 REM GRAFICA DE POLINOMIO IN
TERFOLANTE

£ZX
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;

E

|

?

97 CLS 1 PRINT AT 0, 1&3"<Y>»";A
T 12,293 "< "

998 LET ex=40; LET ey=40

299 GO SUB 2000

1000 FLOT 0,B5: DRAW 250,0

1010 PLOT 125,0: DRAW 0,170

1015 LET elu=ex: LET ely=ey

10146 IF e21x<S THEN LET elx=10%e
i1x: GO TO 1014

1017 IF ely<S THEN LET ely=10%e
iy: GO TO 1017

1020 FOR »x=0 TO 130 STEP elx
1030 PLOT x+125,86

1040 PLOT =+125,84

1050 PLOT —-=+125,8&

1080 PLOT =x+125,B84

1070 NEXT x

1080 FOR vw=0 TO 90 STEF ely

1090 PLOT 126,y+85

1100 PLOT 124,v+BS

1700 FOR k=1 TO n

1710 LET g=ey¥c(k)*(ABS ((x—12%)
fex))ik=1)

1720 IF {(k/2)=INT (k/2) THEN LE

T g=56N (x—-125)xqg

1730 LET f=f+q

1740 NEXT k

1745 IF <0 OR ¥>175 THEN BO TO
1800

1750 IF NDT POINT (x,f) THEMN FL

OT x,f

1800 NEXT x

1810 GO TO 3000

2000 LET xmax=x{(i): LET xmin=x (1

}t LET ymak=y{(1): LET ymin=y{1)

2010 FOR i=1 TO p

2020 IF =x(i)>xmax THEN LET =zmax

= (i)

2020 IF x{i)<xmin THEN LET xmin

=x{i)

cmficientes de minimos: cuadra=
o8 {c k) > EL polinomio de mi-
imos cuadrados &8 :

Eyume (c (L) s+ (k=1)1}

=

-D . SdaE2TAL

R.425725393

-3 . 72709833

(53 2.2522738

PulLsa una tTecla para continuvar

NN foona o on T Jan
bW B X

L

L

fin de programa

1110 PLOT 124,-y+85

1120 PLOT 126,-y+BS5

1130 NEXT y

1140 FOR i=1 TO p

1150 PLOT 125+ex¥x(i)-—-1,85+eyky!(
i)=1: DRAW 2,2: PLOT 125+ex#x (i)
+],85+eyviy(il—1: DRAW -2,2

1140 NEXT i

1200 LET min=x(1)

1300 LET max=x (1)

1400 FOR i=1 TOQ p

1500 IF x{i)<min THEN LET min=x
(i)

1600 MNEXT i

15410 FOR i=1 TO p

1620 IF x(i)>max THEN LET max=x
(i)

1630 NEXT i

1440 FOR x=eximin+115 TO eximax+
135

1450 LET =BS5S

2040 IF wy(i)>ymax THEN LET ymax

=y (i)

2050 IF y{i)<ymin THEN LET ymin

=y (i)

2060 NEXT i

2070 IF 12S5+ex¥xmax»254 OR 125+e

x¥xmin<l THEM LET ex=ex/2: GO T
0 2070

2071 IF BS+eyiymax>174 OR B3+evk
ymin<l THEN LET ey=ey/2: GO TO
2071

2080 RETURN

3005 IF as(1)="a" THEN LPRINT C

HR% 14; "DIBUJO DE LA GRAFICA"
I010 IF as(l)="s" THEN LPRINT 1:
RANDOMIZE USR &5044

3020 PRINT AT 21,07"fin de progr
ama": IF as{(l1)="g" THEN LPRINT
t LPRINT "= - ———— -

o/ EX




SERVICIO DE EJEMPLARES ATRASADOS

A AVENTURA
ES LA AVENTUR A

Disponemos de tapas para la
encuadernacion de tus ejemplares de ZX

BRECIO UNIDAD
600 pias.__

(en cada tomo se pueden encuadernar 6 nimeros)

Completa tu coleccion de ZX.

A continuacion te resumimos el contenido de los ejemplares

atrasados en existencia.
MNum. 3/250 plas.

El Spectrum por dentro, Quince progra-
mas, juegos y montajes Soltware

Num. 4/250 plas.
QL. el nuevo Sinclair. Dieciocho progra-
mas, juegos, montajes, deas/Movedrdes

Nom, 5250 plas.

Graficos y sonido en @l Spectrum/Libros
Soltwara/13 programas
MNdam. 6/250 plas.

'I:ﬂﬂ':_.'.!'l_l',‘.l U propio jueqos1d programas
¥ montajes’ldeas/ Software
Mam. 7/250 ptas.

Juegos inteligentes/Soltware/11
mas/Libros
MNom. 87250 plas.

La aveniura &5 ia aventura/12 programas
Juegos y moniajes/Codigo maquina
MNum 9/250 plas.

Construye tu propio juego. Calorce pro-
gramas para el verano. Graficos en el Spec-
rurm
Mim. 10/250 plas.

Catorce programas educativos: geografia
cramer, gralicos, razones trigonomeéatricas
elongacidn. Codigo magquina
Num. 11/250 plas.

COmo crear marcianes y olros monsiruos
Diez programas. satélites de jupier, resca-
te, interés, circulp, préstamo hipotecario

progras

Num. 12/250 plas

Present
tulo 1, Garnd
Programas v

Spectrum Plus

man dest Cip-

en el Spectrum. 4 parte. Libros

Mum. 13/250 plas.

Guia del softiwarne parg & Spactrom 10dos 108
sl b T ¥ rth capitulo 2. Viss
tamoa Sinclair £ Libros. Programas
Num. 147250 plas.

i NG KIME

il Hobhbil, G

Forth tercera pario

Mim. 15/250 plas.
Simuladores de vuelo. Fo
Rl

rih. cuara parte: Mon-

BASIC para

St rum

Libyios Proaramas

Hum. 16/250- ptas.

Cassottes solucidn a los prablemas
cion. Test de Sistema
v & ZX-81. Cinemdtica. Pr
3. BASIC para principiantes (2

¢ grivha
Psicologin

BCION

Num. 17/250 plas
Mapa de Atic-ARac, Estira de caracteres. Dina-

e Libros., QL Mg

Frogramas. Converidar analdgico-digital con el P

]

Num. 18/250 plas
RAentas B5 Forin

BASI

Libros, Ls

Icula

sauts Frogramas

Platting Gritheos

Para hacer tu pedido, rellena el cupén adjunto,
cortalo y envialo HOY MISMO a:

ZX, Bravo Murillo, 377 « 28020-MADRID « Tel. 733 74 13 :t;

'————-_l—-ull—-———————i—————— —
Los ejemplares atrasados de ZX serdan una fuente constante de cong-
cimientos, ideas, soluciones y entretenimientos para el futuro. Todo lo
anterior hace recomendable que los guardes ordenadamente en una de
las lapas especiales para ZX. Cada tapa puede contener 6 ejemplares

¥ cuesta solamente 600 ptas

Ruego me envien los siguientes ejemplares atrasados de ZX ........
.......................... al precio de 250 ptas. cada uno

[+ gastos de envio)

tapa(s) al precio de 600 ptas. cada una

O contra reembolso O cheque adjunto O con mi tarjeta de credito
O American Expres O Visa 0O Interbank

Fecha de caducidad
Mumero de mi tarjeta |

NOMEBRE
DIRECCION
POBLACION . ..
PROVINCIA

I
|
I
I
I
I
I
! El importe lo abonare
I
I
|
I
I
I
I




i
fl

\

Las operaciones con nu-

meros complejos son sin

Complejos

pueden convertirse en algo
muy sencillo. Con €l se pue-

siana como con la polar.
Una vez cargado ¢l pro-
grama, haciendo RUN apa-
rece en pantalla un menud
con todas las operaciones
disponibles, pero que de
entrada nos despista un
poco. Cada opcidn viene
precedida por un niimero,
pero no es esto lo que debe-
mos pulsar, sino las dos le-
tras que hay tras el nombre
de la operacién. Salvo este
pequedio detalle, el progra-
ma es muy fdcil de utilizar,
basta con introducir la
componente real ¢ imagi-
naria de cada complejo y
recordar que en forma po-
lar hay que tener en cuenta
que el argumento se intro-
duce en radianes.
Spectrum 16 K

NADOR DE]

sidn de dos complejos, rai-
ces de un complejo y poten-

2. 000 PIAS |

duda una compleja materia de hacer suma de comple-  ciacidn. Para colmo, funcio- Enrique Araoz
Pero con este programz  jos, resta, producto, divi-  natanto con laforma carte-  Logrofio
1 FEM R2EskRx COMPLEIOS f£31%X ELEIOZ  spoy "
KEKkEEREEEy E. ARGOE FEEEXEXRKE 1.':.|;-_Fr-rri. "S5 FARICES DE UN COMP
LLEK LEJIC =0
10 Fiagk O LLE » FRINT AT QL7 140 r~-£f-'f "4y COMFLEJO ELEYADO
THSTRLUCE I GRES" AR EXFOMENTE MNa&TURAL
T0OFRINT & CONTIRUACTION AFARE (En) ™
CE EL MENLI DE FOSIBILIDADRSZ, CAB 153 FRINT "7) COMFLEJD ELEVADO
oa LUMNGS SE— GUIDsS DE ETEAS GEL v LR EXFONENTE COMEFLEI0
S0ON SuU CO-D1&60 DE THNTRODUSCION {(EC) ™
I 12 FRINT @ FRIMT PrINT
=0 FRIANT FEINT FRENT SELLS 170 FRINT "FULSE UnAa TECLA FAFRA
E UnNAa TECLA FaRA YER EL MEMU™ COMERMIAR"
&0 FALISE G CLE » FPRINT AT 35,1 180 FAUSE O
Ty MENL" 190 INFUT "INTRODUZICA SU ELECCI
80 FRINT : PRINT : ERINT on "sA%: CLS
Sa FRINT "1 SUMA DE COMPLEJOS 200 IF AF="SC" OR A$="=c" THEN
4=130 B EC TO 1000
100 FREINT "7i RESTA DE Z COMPL 210 IF A%="RC" OF &f="rc" THEN
EJ05S (RCH™ B0 TO Z000
1180 FRINT "3) PERDUCTD DE COME: 2720 IF AE="FC" DF AZ="pc" THEN
EJOS (PrY 20 TO 3000
120 FREINT "4 DIVISIOMN DE 2 Com 2E0 IF AE="DC" OF As="dc" THEN

62/ EX




El ordenaaor que Vd. tiene es:

Insuficiente

Limitado en lenguajes

De BASIC poco potente
Dificil de ampliarse

De memoria muy limitada
Con teclado de baja calidad
Muy propenso a averias

Poco fiable

De partes sueltas, con multi-
ples cables, adaptadores, etc.
fuera de consola

_ ® Sin impresora-plotter de 4
A colores

las mejores condiciones
por un potente SHARP MZ 721
de las siguientes caracteristicas

68 Kbytes memoria RAM, teclado profesional, cassete incorporado, salidas
TV, monitores, impresoras, floppy disk, quick disk, plotter y muchos
otros opcionales. Lenguajes S BASIC, MS BASIC y
PASCAL incluidos. 10 programas en color. Multi-
ples opciones y cientos de programas de todo

tipo. Ptas. 85.000,— \

SH ARP y .

H

dinn
auoaou

Mz 7 3 Que tiene ademas, =
la impresora plotter trazadora de gréaficos en 4 colores SHARP
Ptas. 119.000,— El mejoramigo

ACEPTANDO SU ORDENADOR COMO PARTE DEL PAGO ;;CONSULTENOS!!

MECANIZACION DE OFIGIVAS, S.A




iIF As="FEA"
1E as="EC"
FEM x%XX COMFLEJOS
1005 FREIMNT
ComME ST
HEI“FOLARY

Ex="T"AFT

11

m

DIM R(7)

ARGUMENTO

TRODUCTRLO RAD1ANES"
MR (1) ,S013

S(Z),R(Z),5(3),8(4),5(4) ,R(5)

SUE 2000

1200 DIM ACT):
CCOMEONENTES

“s8(1) ,Bl1),A(
t2), B (Y, A4} B4, A(S5)

gE‘T‘E-'_:.H"'-'-'|

IMAGIMNAR 1A

1220 FOR M=1

1730 LET A=a{M)+A: LET &

Ll ***-‘-F‘:_"-T|*j.*t
2610 BU SUE 000

Be="P0O_AR"

BImM B2
2050 CLE CINTRODUZCA
M T LIE =1

IETRAENDD

2070 FOF
G SUB B8o00

DIM BO2)

CTNTROGLIZCS

ChMFONENTES

=

E IMREINARIA
=L MTNUENDD

L SUSTRAENDO™
2220 INPUT A(1Y,BO013,AL2),B(2):

CLS

2300

~B(2)
2310

e

LET a=at11-A{2): LET B=B({1)

AR PMULTIFL LOCACTION XXX

GR=EOL AR

2THTO IF RI="CARTESIANA" THEN GO

TC
AOE
ORE=
A (Mg
M
3055

20a0

"riMERDO DE FACT

"INTRODUICA LAS COMFO

NENTES

CADA

s
-\..I|JQ'_"!.:.
A B

o i
LY

S 20

LES E IMaAGINARIAS DE

"B (T) ,B(T)

O B0 SUE B10O

GO TO 3300
"“NUMERD DE FACTORES

MaY M0

Mz

DIM RiM) s

3210 FRINT
LO SEGUI DD

INT

O EN
e
=220

2230

3240
3300
3305
T310

_Te

S

SE20
A
A0
10

4020

"INTRODUZICA
5 ARGUMENTO" &
ARGUMENT

CADA MODU

ReDIANES"Y

INPUT R{T:,S(T)

F=RAIR(C)

S=65+E ()

=0 TO 8BOO
FEM *34% DIVISION ¥X¥X
GO SUBR OO0

IF BFE="CARTESIANA"

TO 4050

QOO
2040
4050

IF Bs="FOLAR" THEN &GO TO 4

DIM Al2): DIM BI(2):

IMm R{2)s:

40460

DIN S(2)
"INTRODUZICA LAS COMFO

MEMTEZ REAL E IMAGINARIA DEL DIV
IDENDO

DESFLUES EL DIVISOR
"TA(L) BIL) ACE) B2




. Sonytel
DIVISION DE INFORMATICA

COMPLEMENTOS PARA SU ORDENADOR

——
o e,

ﬁ: —_—
INTERFACE M 221

-

JOYSTICK Mod. VG 318

Permite conectar un Joystick CASSETTES PARA ORDENADOR

Mando para juegos adaptable al SPECTRUM Disponemos de varios model
os,
iitEPECT RUM, COMMODORE 64, segln sus necesidades,
MONITOR
CONECTORES FOSFORO
Especialas ly VERDE ¥
para perifericos Gran definicion
de imagen.
Adaptable
a cualquier
ordenadaor. ;
QL i
Procesador de 32 bits.
128K de memoria RAM
Teclado profesional s 3
Diie nicmidives Envienme mds informacidén
incorporados,
Color y alta resolucian. NOMBRE

Software incluido:

— Tratamienio de

textos. APELL IDOS

— Base de dalos.
— Hoja de célculo,
— Graficos. CALLE

El ordenador QL posee su propio sistema operative (QDOS) con
memoria ROM de 32K, lenguaje super-BASIC de Sinclair, dos
salidas RS 232C.. D.P. CIUDAD

Se suministra con fuente de alimentacion, cables adaptacidn TV —
monitor y red local, 4 programas de software, 4 cartuchos en blanco

para los microdrives y manual en castellano. =

ENTRE EN (§8) SALDRA GANANDO

CLARA DEL REY, 24 - 28002 MADRID

ALMERIA Hermanos Machado, B 951/23 91 00 JEREZ Josg Luis Diez, 7 B56/34 47 08 EEVILLA Pages del Coma, 173 954/27 92 52
BADAJOZ Avda. Villanueva, 16 924/23 X2 TH LINARES Pas. del Ganaralisimd, 3 953769 17 15 Adnano, 32 954/22 B8 TH
CADIZ Gral, Queipode Llano, 17 956/23 46 53 LUGO Fonda Muralka, 129 98221 T2 13 VALLADOLID Ledn, 1y 2 B85 I5 B0
CORDOBA  Arfe, 3 957/23 45 Td MADRID Canagena, 132 416 04 47 VIGO Gran Via, 52 98E41 08 24
Av. de los Mozarsbes, 7 957741 1918 Maides, 4 234 34 05

CORUNA, LA Avda. de Areijo, 4 SE1/25 B9 02 Paseo de las Delicias, 97 227 52 0B u% Comna de Aragon, 21 97635 48 12
CLUENCA Dalmacks G. lzcara, 4 6622 18 52 MADRID Dea, 40 461 43 O7 CAT : SOLE

FERROL, EL Tiera, 37 QA1/35 30 28 MALAGA Salitre. 13 952731 05 40 HBARCELONA Muntaner, 10 S3/254 58 45
GRANADA  Manuel de Falla, 3 G58725 03 51 ORENSE Concep, 11 S8R 26 95 GEROMNA Santa Eugenia, 59 g72f21 14 18
HUELVA Fuiz de Alda, 3 955/24 39 78 OVIEDO Fray Caferino, 36 QA28 93 40 TARRAGONA Cronsta Sesse, 3 G0 16 37
JAEN Avda. de Madnd, 16 953722 19 40 PONTEVEDRA Sahador Morend, Z7 9B86/85 &2 T2 VILAFRANCA Luna, 8 ge92 28 12




—_— . = = = = == ===
) 6050 LET G=S#C+DILN R

4070 FOR p=1 TO Z

go80 G0 SUBR 8100

4C0F0 MEST M

dio0 G0 TO &200

4200 DIM R{Zy: DIM E{(2): CLS

4710 PRINT "INTRODUZICA EL MOGLLO
¥ ARGUMENTODEL DIVIDENDD ¥ DESF

UES EL DIVISOR": FRINT : FPRINT :
FEINT "EL &REUMEMTO ENM RADIANES
i

4230 INFJT F{1),

EES

4700 LET F=R{1) /R (2): LET 5=5(1)

(n
f

1

: — =
(1) ,R(2), :

4710 GO TE g8oc

=0 REM XXRE RAICES »EXxX

0o Hi} SR SO0

SOZ0 IF HE="CARTESlana" THEW &30
TG0 S050

EnE0 IF Ps="FOLAR" THEN GO T 5
R

EoaG LET N=l: DIM AfmMi: DIM EIN)

DIb Riys DI SO !

EGaAS CLE @ THFUT "COMFONENTEE RE

AL E IMAsINARIA tp iy BN

S070 GO SUBR EL100

SOF0 B T 5300

S200 CLS = IMNPUT "MODLELODO ¥ ARGUM

ENTO (ElL ARGUMENTO EN RADIANES)
e RINY ;S5 (M)

=T CLS + THPUT "INTRODUZA EL R

ADTCAL b

SE10 LET RsRINYTLL/T)

BZ12 LET F=S5iph

=315 DIM 5¢T)

S520 FOR M=1 7O T

ETS0 LET SiMy=(F+{(2¥FIX(M=1)1)3/T

5340 MEXT M

5350 FREINT AT 3,12; "RESULTADO"

S370 FOR X=1 TO T

EZE0 FRIMT "MODULD="3R: FRINT "“A

RGUMENTO=":S(X}: FRINT "CARTESIA

NA= ":RECOS S(X)z"+";RESIN S5(X)g

ity PRINT

5390 NEXT X

5400 G0 TO 8910

&000 REM #%%%¥ COMPLEJO ELEVADO A

EXFONEMTE COMFLEJO X%%%

&010 CLS : INFUT "COMFOMENTES RE

al E IMAGINARIA DE LA BASE
"iALB

&020 CLS : INFPUT "COMPONENTES RE

AL E IMAGINARIA DEL EXFONENTE
“3C,D

&0T0O LET FR=SEF (AXA+BkB): LET 8=

ATHN (BAAD

&040 LET F=CELN F-5xD

S50 LET H=EXF F
HO070 LET R=H: LET S=G: LET A=HXC
0S5 G: LET E=HESIN &
&£080 CLS ¢+ FRINT AT B,0p "RESULTA
PO = “spgt * “gHp"iM
&020 PRINT aT 13,0:;"EN FORMA FOL
Ak = " FRINT AT 13,1%3FR: FRINT
= G o i L RS =T Rl
H100 G0 TO B210
TOOO REM x¥k¥ COMPLEJO ELEVADO A
UN EXFONENTE MATURAL XXk
710 BO SUER 2000
FOR0 IF Es="CARTESIANA"™ THEN 6O
TO OS50
7OTO IF EE="POLAR" THEM GO TO 7
200
FOSO CLS =« INFUT "COMPOMENTES RE
AL E ITMaGTNARTS "shA.B
TOED LET N=i
M70 G0 SUE 8100
7090 (0 TO 7300
"PO0 DS @ INFUT "MODULD Y ARGUM
EMTD (ARGUMENTO EM EADIAMES)
Al 1 o
7300 CLS : INPUT "EXPONENTE ";T7T
7210 LET R=RI{M)"T: LET S=SI{MN)XT
7220 O TO BBGO
SO0 REM xxxxx FAS0 DE FOLAR A C
ARTESTAMNA XXXk X
10 LET A(NI=RIN)XCOS SI(N): LET
EOMY =R (M) ST SN
AOZ0 RETLIEN
B1o0 REM Xxx%xx% FAS0O DE CARTESIAN
& & FPOLAR AXERX
B105S IF BINI=0 AND A(NI=0 THEN
FRETIURN
#1046 IF BN +0 AND A(MN)=0 THEN
B0 TO 2130
B107 TF B(M) <O AND A(M)=0"THEN
&0 TO 8150
81028 IF BEiNI=0 a4nND A(NY<O THEN
60 TO 28170
Blio LET Ein'=50R (AR RANI+BIN
VRBOIN) b LET SI(N)=ATN (BN /&N
¥
B1Z20 RETURM
B170 LET RINI=S6FE (AN EA(N)+RB(N
VRBONI Y e LET S(NI=F1/2: RETURN
BI1S0O LET RiN}=SCF (AN ¥8IN)+BIN
yRS (MY by LET BINY=Z%XFTI/2: RETURN

8170 LET R{NM)=5ER (A{(NY)Xa(N)+EBI(N
P¥BIN) )2 LET SiNI=FI: RETUEM
BEOO REM ¥xxx5kFECULTRDOxkXERXxE
B501 LET N=1: [IM AfN): DIM E(M)
: DIM FRind: DIM SN

Gz JET AitMr=8: LET BI{N)I=B

(=il

66/ LX




HSO= E0 SUER 2100 FOZC FRINT "22POLARY
8210 GO TO 8890 Joe0 PRI BEa O3
BEO0 FEM KXXXXKRESULTADDKXX RS EEX F040 FETURN

BR1G LET N=1: DIM A(Nl: DIM B(N)
: DIM RiNI: DIM SN

8215 LET RiMN)=R: LET S(N)=S MErL
B0 GO SUER BOOOD

2290 PRINT AT I,12: "RESULTADO"
BETS FRINT AT 7,3; "CARTESIANA= "
H =R - "+"=E.I.F-Jl;"] LU

Beoo FRINT AT 10, T "FOLAR: ™MODUL

O= "srRi{M): FRINT AT 11,10 "ARGUM
ENTO= ":5i{MN)

B910 FLASH 1 FRINT "FULSE SI FA
RS VOLVER & EMFEZAR"

8520 IThELET Gy IR Ce="S1" b= LE=
"=1" THEN GO TO 1

B550 FLuAsSH O Ciof o STO0F

SO0 CFEINT "DE Clal DE Las SIEGUT
EMNTES FORFMAS YA & INTRODUCIR | 0OS
MLMEROS 21 FOLAR HODULO=_ S52, 10181

QG110 FREINT @ FEINT "1)}CARTESIANA PULEE LT BARA LELUEE &' " EMBE-as

N-IRAAE (A
1]
i

1
L]
I

{
1
.
4

1
I

_
Y AHORA EN VALLADOLID:

JORGE JUAM, 116 - 28028-MADRID MICROLID C/ GREGORIO FERNANDEZ, 6
DR. DRUMEMN, & - 2B012-MADRID TEL. (983) 35 26 27

JULID ES EL MES DEL SOFTWARE Y DEL PERIFERICO
SPECTRUM 48K + CINTAS 23.900 AMSTRAD CPC-464 + 8 CINTAS 99.800

SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800 TECLADO DK'TRONIKS + 4 PROG.  8.990
JOYSTICK QUICK SHOT Il 2.995 TECLADO SAGA-1 12.800
INTERFACE T. KEMPSTON 2.325 MEGA-SOUND 2.900
JOYSTICK QUICK SHOT | 1.995 AMPLIACION DE MEMORIA 48K 6.900
IMPRESORA GP-50S 19.900 CINTA C-15 ESPECIAL COMPUT. 8o
jiTODAS LAS IMPRESORAS DEL MERCADO CON UN 20 % DE DESCUENTO!
HIPERSPORT ......... 1875 RAID 0. MOSCU...... 1975 ~ UNDERWULDE........ 1.875
TREREN o caiviis 1.976 =/ORO0L DAZE . ..o 1978 =ALIEN B..:..00::..5 1.875
GREMLINS ........... 2.100 - GRAND NATIONAL.... 1.795 TORNADLO L. LEVEL . 1.585
ROGKY . cosnevmmunnna 1.795 “BRUCE LEE.......... 1828 . CYDLONE........coeq. 1.595
SPY HUNTER ........ 19818 /BLUEMAX .......... 1925 ~GHOSTBUSTERS...... 1.975
SHADOWFIRE ........ 19870  ZAXXON............. 1925 DUKES OF HAZARD... 1.750
ABU SIMBEL .........1.900 ®AIRWOLF............ 1.695 KNIGHT LORE........ 1.875

TODOS LOS PROGRAMAS DE ERBE SOFTWARE LLEVAN LA PEGATINA PARA EL SORTEO QUE
SE CELEBRARA EL 24 DE JULIO.

S| DESEAS RECIBIR TU PEDIDO CONTRA-REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO. LLAMA
AL TEL. (91) 274 53 80 O (91) 239 39 26 0 ESCRIBE A CUALQUIERA DE LAS DOS TIENDAS DE
MADRID Y RECIBIRAS TU PEDIDO EN 48 HORAS.
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Los autores de este pro-
grama os desaffan a pasar
de la séptima pantalla, lo
que resulta casi imposible,

El juego consiste en
guiar al pusano Frutolin ha-

Frutolin

cla las frotas, evitando asr
gque muera de inanicidn.
Cada vez que choca con el
Muro o con su propio ras-
tro, pierde la dnica vida de
que dispone. Lo mismo

ocurre i no alcanza la co-
mida en menos de 60 pasos
o sl toca los asteriscos que
deja tras devorar las frutas.

Las pantallas se diferen-
cian dnicamente en el nd-

mero de frutas, que aumen-
ta de diez en diez, y por tan-
to, en la dificultad. Existen
fresas, cerezas y peras, que
valen 10, 20 v 40 puntos
respectivamente. También
podemos encontrar un in-
terrogante, cuya  puntua-
cion se decide al azar.

El movimiento s¢ con-
trola con cuatro teclas, se-
gun la clisica y comoda dis-
tribucidn  (Q-arriba;,  A-
abajo, O-izquierda v P-
derecha. Pero, sin duda, la
caracteristica mas destaca-
ble del juego es su veloci-
dad. El gusano crece tan rd-
pidamente que al menor
descuide chocard con el
borde de la panralla o con-
Slgo mismo,

Spectrum 16 K

GANADOR D

5 000 FPiFAS.

Jesiis Angel Riaza
v Jesiis Javier Sarsa
(Zaragoza)

PRA20S .51

PRANTALLA: 1

FRUTRS: @

EL
cada

Juego
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FOR U T BL XM
cConsistle en Ccomerse

Fruta |QUe aPparezca n
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1 LET hi=0 &

2 BORDER 3: CLS : BORDER 3 2000 FOR m=1 TO p: BEEP .001, INT

T FOR u=0 TO 7: POKE USR "A"+ (RND%11)+50: PRINT AT INT (e(m)
u, INT (RND¥255)+1: NEXT u: /100) ,elm) = (INT (e(m)/100)%100);

4 FOR z=145 TO 149: FOR a=0 T " "3 NEXT m: PRINT AT c,d; INK 1
0 7: READ c: FOKE USR CHR$ (z)+a ;"%": LET h=h+f: PRINT AT 0,273;h
,ct NEXT a: NEXT z : LET p=00: PRINT AT 0,8;" ": FO

5 G0 SUE &000 R x=1 TO 30

& LET h2=0: LET h3=1: LET s=0 2005 LET hZ2=h2+1: PRINT AT 21,22
t LET g=-1: LET p=1: LET w=0: LE sh23" ": IF h2=10%h3 THEN LET h
T h=0 I=h3+1: FOR =2 TD 19: FRINT AT

7.PRINT AT 0,0;" PASODS: H falz"
& pimies PTOS:0 "3AT 0,153h1;AT "y NEXT f: LET h2=0: PRINT AT

21, 13 "PANTALLA: 1" AT 21, 15) "FRU 21,10;h3;AT 21,2230 ™
TAS: 0" 2010 IF hi<h THEN LET hi=h: FRI

10 FOR x=22540 TO 22591: FOKE NT AT 0,15;h1
%,0:1 POKE x+&08,0: NEXT x 2020 GO TO 100
20 FOR x=22592 TO 23168 STEF 3 4700 DATA &0,102,195,129,129,195
21 POKE %,0: POKE x+31,0: NEXT x 3102, 60,4,8,562,127,126,126, 60,24
40 LET a=10: LET b=15: DIM e(l »15,17,34,36, 100, 246, 255, 102, 60,
10) 102, 66,6,8,8,0,8,12, 16,24, 24, 60;
S0 PAUSE 250 126,126,80,.2,12,.2,14,.2,16,.5,

100 LET c=INT (RNDX1B)+2: LET d 28, .2,16,.5,24,.2,16,.5,24,.2,2K
=INT (RNDX2%)+1 002524, .2,26,.2,28,.2,24,.2,26,.

110 LET $$=CHR$ (INT (RND%4)+14 3,28,.18,23,.29,24,.5,24
&): PRINT INK 23AT c,d;fs 6000 RESTORE 1 FOR i=1 TO 76: RE

112 IF f$=CHR$ 148 THEN LET = AD a: NEXT i: FOR k=1 TO 2: FOR
INT (RND%11)%10: GO TO SO0 i=1 TO 16 STEP 2: READ a$

120 LET f=(CODE f$-145)%10: GO 4010 FOR ;=1 TO LEN a$: BEEF .00
TO 500 1, INT (RNDX&0): PRINT INK INT ¢

200 IF ATTR (a,b)=5B THEN GO T | RND¥3);AT i, j3a%(; TO j): FAUSE
0 2000 S: NEXT 32 NEXT i: FAUSE S0: CLS

250 BEEF .003,49 : NEXT k: RETURN :

300 IF ATTR (a,b)=0 OR ATTR (a, 7000 DATA " FRUTOLIN
b)=57 OR ATTR (a,b)=60 DR p=60 T "," El juego consiste en comers
HEN GO TO 1000 e","cada fruta que aparezca ®en",

400 PRINT INK 4;AT a,b;"O%: LE "menos de &0 pasos:"," & ...
T p=p+1:t PRINT AT 0,73p: LET e(p sssses 10 Ptos"," B ishie e
) =ak100+b . 20 Ptos"," & i SR

500 IF INKEY$="p" THEN LET qg=1 Ftos"," g S R R S o
: LET &=0 L O FRUTOL LN Note

510 IF INKEY$="o" THEN LET q=- puedes chocar con:"," - EL MU
1t LET s=0 RO R, - TU RASTRO

520 IF INKEY$="q" THEN LET s=- ~Oooooco~"," - LDS ~k~"," (Cad
1t LET q=0 ' a pantalla aumenta diez"," fruta

S30 IF INKEY$="a" THEN LET s=1 s. O:ARRIBA A:ABAJO","

: LET q=0 0:1ZGD.  P:DECHA"

540 LET a=a+s: LET b=b+g: GO TO

200
1000 FOR x=0 TO 100: FPRINT FLA
SH 1;AT a,bp"¥"1 NEXT x
1005 RESTORE : FOR f=1 TO 40: RE NGTAS GRAFICAS:

AD qi NEXT f1 FOR x=1 TO 18: REA LR Gt g

D y,r: BEEP y,r: NEXT x 1000 A
1010 FOR v=1 TO 100: LET e(v)=10 so00: C D F E BBRER
: NEXT v: RESTORE : CLS : GO TO '
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Frecuencimetro baja frecuencia

¢Por qué no usar ¢l orde-
nador en ¢l laboratorio de
electrdnica? Este es un pro-
grama de aplicacion del
Spectrum como frecuenci-
metro de baja frecuencia
La senal de entrada se apli
card a la entrada EAR v ha
de ser lo mds cuadrada po-
sible. También funciona
con el cassette: por ejemplo,
el tono que oimos de cual-
quier grabacion tiene una
frecuencia de BOO Haz asi
mismo podemos ver las fre-
cuencias  del comando
BEEP grabadas anterior-
mente en la cinta. Y conec-
tando un oscilador en la en-

trada EAR podemos ir
leyendo la frecuencia en
pantalla. Funciona desde 1
Hz aproximadamente hasta
varios KHz.

Spectrum 16 K

5. O00 PIAS
Manuel Gonzdlez
Barcelona

10 REM FRECUENCIMETRO de B.F.

20 FOR £=23300 TO 23352

30 READ a: POKE f,a: NEXT +

40 RANDOMIZE USR 23300

50 LET 1=PEEK 23298+254¥PEEK 2
3299

&0 PRINT AT 10,213" i
70 PRINT AT 10,3:;"Frecuencia e
n Hz. ..;1

80 GO TO 40

100 DATA 237,120,31,56,1,201,33
,0,0,62,0,219,254,230, 64, 32,239,
1,160, 185,11, 120, 177,40,24,62,0,
219, 254, 230, 64, 40, 243,35, 11, 120,
177,40, 10, 62,0,219, 254,230, 64,32
. 243,24,227,34,2,91,201




Tu misidn en este juego
consiste en  bombardear
cuarre barterias antiagreas
que a su vez intentardn de-
rribarte. De paso  debes
también eliminar a dos
hombrecillos que «resuci-
tans cada vez que son al-
canzados, SEEUTAMEente
para evitarnos remordi-
mientos de conciencia. Dis-
pones de un avién con 500
galones de combustible v
50 bombas v no puedes su-
bir a mds de 9.000 pies o
bajar a menos de 2000 por-
que estallaria,

El juego rermiina cuando
se acaba el combustible, la
municion o las vidas. Exis-
ten indicadores de altura,
combustible, municicn,
puntos alcanzados vy vidas
de reserva, Todos ellos es-

Bombardeo

tin rotulados en inglés, se-
gun Pedro «para darle
mayor realismo y exotis-
mow. Como no creemos que
el inglés sea  demasiado
exdtico, quien quiera tradu-
cirlos puede hacerlo alte-
rando las lineas 800 a 850,
Al terminar la partida todo
el combustible sobrante se
sumard a la puntuacidn,

Spectrum 16 K

GANADOK DE

5 OO0 PiAS,
Pedro M. Martin
(Tarragona)

NOTAS GRAFICAS:

LLINEA S50: D R E B ?20: GH
5Bo: E F E F BEG: GH GH
E590: GH 350 GBH GH
&10: D 1540: E F
o=0: D 1400 E F
B30 B 180%5: K
add: B 1814 K
&548: IJ 1Bad: 0
&85 BGH 1910: D
&HP0: Id

200 LET rr=EBIN 11111111

210 FOR z=1 TO 10: READ =%
20 FOR n=0 TO 7: READ a

320 EOKE USK z$+n,a

335 NEXT n: NEXT 2

240 DATA "b",0,0,BIN 00100000,B
IN OO010011,BIN 00001011,BIN 000
D0111,BIN O00111111,BIN 00111111
IS0 DATA "d",0,0,BIN 00000100, E
TN 11001000,BIN 11010000, BIN 111
00000, BIMN 11111100,BIN 11111100

ZX r 71




250 DATA "=",0,0,0,0,BIN 001110
00, BIN 00111000, BIN OO111000,BIN
QRO ] OO0

T70 DATA "+",BIN 11111110,BIN 1
Oi11010,BIN 10111010, BIN 0011100
O,HIN 01111100,BIN 01000100,EBIN
QlOO0100, BIN 11030110

580 DATA “g",BIM QOO11110,BIN 1
1001111, BIN 1100011 ,rr BTN @111
1111,0,0,0

o0 DATA "h",0,BIN 01111000, BIN
1111100, rr,rr, BIN 111310000, BIN
01111000, BTN 00111100

400 DATA "i",0,BIN O0011110,BIN
O0f1111l,rr,rr,BIN COO0O1111,BTN
GOC1L1 110, BIN 00111100

410 DATA "43",BIN 01111000,BIN 1
1110011, BIN 11100011, r-,BEIN 1111
11100, 0.0 .
A70 DATA "k 0.0, 0, BIN O1L1LL11I0
«BIN G1111110,0,.0,0

430 DATA "o",0,BIN 00106100, BIN

OO 1000, BIN G001 1000, RIN G001 va=1: LET as="vag": FRINT AT 1&,
OO0, BIN GOO11000, BIN QOO 11000, O T+al
440 FRINT AT 2,10: FLASH 1; "BOM S05 FAUSE S0
BeROED" 00 B0 SR 250
445 FRIMNT 3 FEINT : FRINT TAE 3 05 IF InEEYE£="0" THEN GO SUB
: "Le apetece probar que tal an—d 1800
a de punteris desde un avion:® F &10 IF ma>=17 AND kc=1 THEN FE
ues agui tiene ia oportunidad d INT AT 11,173"&": LET gc=1: GO T
e compraRarlo. 0 &S50
250 PRINT & PRINT @ FRINT TaR & L£20 IF wad»=14 AND kb=1 THEN FF
s FErD N crea gue Y e SEF TaTt [NT AT 11,143 "x": LET ch=1l: BO T
11, trense 4 baterras antiaere— a3 0 &40
& debaijn gue le derribaran en C AF0 IF wa<=14 AND kb=1 THEMN FR
wanks se descuide, y dos hom— b INT aT il,14:" a": LET ch=-1: GO
Fecitns gue no desaran de mo-— TO &30
erse par =g alcanzados. " 40 IF wa<=17 AND kc=1 THEN FE
455 FEINT A o1 s URULSE CuALSY INT- AT Ti, 173" "1 LET cc==i
IER TECLA" &50 6O SUEB 1000
&40 FAIISE ¢ LS &53 IF INKEYE="0" TN GO SUE
455 FELINT A% “.:_; For =1 s f i 1800
Bra poco ha de estar pendientces 654 IF INKEYE="5S" THEN LET as=
de loz contro les, y2 gue nog o "apyts LLET wa==1: &0 SUEB 930
ebe rebasar ine 7000 pies de alt 455 IF INKEY$="B" THEN LFT as=
itud ni bazar delps Z000." "oge': ILET va=l: BO BUEB 250
470 PEINT : FRINT : FRINT TAB Z S&a0 GO SUEB 250
P Rars mover el avic ki lige | &&S 6O SUB 1500
ac taclas de cursor. Fara lan— 'Z &70 G0 SUB 950
ar bombas pulse G.Y 7 &80 IF INEEY$="0O" THEN GO SUER
475 FRINT = FRINT ¢ SRIMNT TAB = 1800
LHEIINTES: Por bhateria il B 90 IF INKEY$="S" THEM LET as=
PRINT TaR 113;"For hombrecito 10 N LET wva=—-1: GO SUB 950
o TO0 IF IMKEY$®="4" THEN GO SUB
480 FRINT AT 2t,5; "FULSE CitAl Gt G20
iER TECLA" 710 IF INKEY®="7" THEN GO SUB
ARS PAUSE ©: CLS F10
500 PAFPER 7: BORDER S: INK Oz C 720 IF IMKEY$="8" THEN' LET a%=

L_ﬁ

S05 LET av=i: LET ka=l1l: LET kc=

1+ LET kb=11 LET kd=1

S10 FRINT AT 14,03 " S e
Hibida s Ao e g S RO Bl g T

SZ0 PRINT AT 123,03 INE 43" MAeeitse
I el puRifeadg e 0 Podetbydfadn o tiihif s e dagadar e
=0 EET ca=ls LET cbh=—1: LET Cc

== LET cd=-1: LET #u=300% LET
am=50: LET score=Q]

540 GO SUB 300

S50 INK 4: PRINT AT 12,0;"MM';A

T 1:,14;"---;':-.1‘ 1:_‘1_-";".";#'\1- lz’t‘
1:3"M": INK O
550 FRINT AT 1l,1:""sAT 11,14;

L T A T R o T TRASERS o i i [ e B RLLRL T
=570 LET zmi=7: LET zmd=24

580 FRINT AT 11l,xmigz"«"3AT 12,x
miz"MmM"AT 1l,xmd;"«" ;AT 12,xmd;"
Hil

590 LET wa=INT (RENDX8}+1:
1=10000— (yaxloood: LET

LET a
wa=0: LET

21 EX




"uAgy: LET va=1: GO SUB 550

730 GO SUE 1000

740 B0 SUB 1540

790 00 TO &600

BOO FRINT AT 1&,2:"ALT: ":AT 16
G AL o A

B10 FRINT AT 1&4,14;"SCORE: "j=c
ore

20 FRINT AT 18,Z2:;"FUEL: "“ifuin

Teidine Tifie. Mt

B30 FRINT AT 18, 14; "FLANES":AT
15, 74 " aige cagt

B4Q FRINT AT Z0,2:"AM: ";am3AT
20,8 "bombs"

BSO PRINT AT Z20,17;"LEFT:":AT 2
(e N e

B&O FLOT 13,8%9: DRAW 92,0: DRAW
ty=44: DRAW -52,0: DRAW O, 44
870 FLOT 125,4%9: DRAW 115,0: DR
AW ©,-44: DRAW -115,0: DRAW G, 44
BBO RETURNM /

210 PRINT AT ya.xa3® "= LET wa
=ya=1l: LET al=al+1000: GO TO 930
920 PRINT AT ya,xa;" ": LET ya

=vat+ls LET al=al-1000
220 IF al=10G000 OR al=1000 THENM
BO TO 1&50
740G PRINT AT 1&6,735al
220 LET fu=fu-1: PRINT AT 18,8:
" ": PRINT AT 18,B:fu: IF Ffu<i
THEN GO TD 1460

Pa0 FRINT AT wa,uwas" "“: LET =a
=natva

70 IF xa=0 0OR xa=30 THEN &GO T
0 1550

FEQ PRINT AT ya,:na;as

220 RETURN

1000 GO TO (INT (RNDES) +1) X100+1
N

1100 IF ka=C THEN GO TO (INT (R
MDY +2) 2100+ 1000

1110 LET #=3: LET p=3: LET di=1
11540 GO0 TO 1430

1200 IF kb=0 THEM FETURM

1219 IF cb=1 THEW LET ==15: LET
di=lgz LET p=15: GO TO 1230

I%ED LET =13 |-ET p=13: LET di=

1240 GO TO 1430

1300 IF kc=0 THEN KETURN

1310 IF cc=1 THEN LET x=18: LET
p=18: LET di=1: GO TO 1330

1320 LET x=16: LET p=16: LET di=
-1

1340 GO TO 1430

1400 IF kd=0 THEN GO TO (INT (R
NEOXEZ)+1) %1 00+1000

1410 LET #=30: LET p=30: LET di=

=i

1430 FOR »=10 T0O ya STEF =1

1440 PRINT AT wyxz'.": BEEP .008
#4035 PRINT AT wexiz" "“: LET wm=u+d
i

1450 MEXT w1 IF #=xa OR x=ua+l T
HEM GO TO 1450

1455 GO SUB 250

1480 RETURN

1500 PRINT AT 11,xmiz" “;AT 12,x
mdapt

1510 LET umi=umi+{(INT (RMNDx4)-IN
T (RND%4))

1520 IF «xmi =30 THEM LET xmi=29
1530 IF zmi<=18 THEM LET xmi=19
1540 FRINT AT 11,«mi;" «"3AT 12,3
mi;llﬂ.ll

1550 RETURN

1560 PRINT AT 11,xmd;" “;AT 12.x
md;" 1]

1570 LET umd=smd+(INT (RND%4)-IN
T (RNDx4))

1580 IF mmd<=1 THEN LET umd=Z
1590 IF umd>=13 THENM LET #md=12
1600 PRINT AT 11,.xmd:;" «"3AT 12,
md ;" m|"

15610 RETURN .

1650 LET av=awv+l

16460 FRIMNT AT Ya.Hag FLASH 1;"x%xx
": BEEF 1,0: FRINT AT ya,xa;"
: IF fui THEWN 6B TOD 1710

1470 IF av=1 THEN FRINT AT 18,2

T I i B Tl T
16480 IF av=Z THEN FPRINT AT 18,2
Frdsn e R TR 520
1490 IF av=3 THEN PRINT AT 20,2
43" "ro0O0 T 8570
1700 IF 2v=4 THEMN PRINT AT 20,2
Tt e GH TR SR
1710 PRINT AT 18,1&:" "3AT 18,

193y FLASH 13"FIM DEL"

1720 PRINT AT 20,173 "

20% FLASH t:"JuEco"

1730 PRINT AT 16,23; FLASH l3sco

re+(fux?)

1740 FRINT AT 5,5:"0Otra partida?
(s "

1760 IF IMKEY®="=" 0OR INEEY®="g"
THEN RLUN S00

1770 IF ITNMEEYE="n" OR INKEYS="MN"
THEN HNEW

1780 GO TO 1760

1B00 LET bu=ua+ivaxd)

1805 FRINT AT yva+i,xa+va;"=": LE

T mb=wa+{vakd): PAUSE 10: PRINT

AT yat+l,wa+vaz" "

1808 IF bx<0 OR bx:31 THEW RETU

R

”;I:'IT 20,
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3 fp— r . ———"

THI0 FRINT Al ya+2,bu;"=": GO SU 1910 FOR y=ya+4 TO 12 STEF 2: PR
B 950: PRINT AT ya+2,bixs" "3 IF INT AT ¥amby " ¥": FAUSE 20
mb<0 OF mb>31 THEN FETURN 1720 PRINT AT y,mbg"

1813 LET am=am—-1: PRINT AT 20,6; 1930 NEAT wi FRINT AT 11,mb; FLA
W WL AT 50, Az am SH 1: BRIGHT 13:"®"

1820 IF mb=imi OR mb=:md THEN L 1940 FRIMT AT 1 2amb—1i3 FLASH 13
ET scoresscore+idn: GO TO 1810 BRIGHT 1j"mx/": BEEF 1,5,0

1839 IF mbh=1 ANDE kLa=1 THEN LET 1942 FRINT AT 1i,mb:" "3AT 12,mb
ka=0: G0 TO 1S40 2 5 i i

1835 IF mb=134 AND kh=1 THEN LET 1530 FRINT AT 16,233score

kb=0; Tl TO: 1200 1955 IF am=0 THEN &0 TO 1710
1840 IF mh=37 AND ke=1 THEW LET 1960 RETIIEN

ke =09 R TO 1200

1850 IF mb=21 AMD kd=1 THEW LET
k=03 GO T 1<00

1850 FOR y=ya+4 TO 12 STEF 2: FR
INT AT w,mb3" ¥": PAUSE 101 FRIMT
AT y.mbz"™ "

1880 NEXT y: FRINT AT 1Z2,mb: FLA
SH bty BEEF .8,0: FRINT AT 12

i

gmby " " AL T =TT =CORE . @ ]
1285 1IF am=0 THEN GO TO 1710 EE L AEE g a PLAME g uhg
1890 RETURN s s |

1900 LET scoresscore+ZS0

L e T, Wb“*ﬂ
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GANADOR DE UNA VESPA P-200E
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l.a creacion de _1::':il'|c'cr~
definidos poT el usuario es
una de las tareas mas incd
modlas de realizar en el
Spectrum. Una buena for
ma de simphificarla ¢s utili
zar un programa como ¢l
que nos envia Dugan. Al
ejecutarlo, la pantalla mues
[ra un menu con cuarr op-

ciones: definir un caracter,

Yt

o SLELU
Jorderp

un caracter al azar v fin de
programa. La definicidn se
l;,'['lr'l__"\'is{'l_l{' F1'||.|'\'1L']'||:|“| un Ccur
S0Or [M]r un r{_'[.,'uilirl'l'l | 8 T“-HE'IFL'
él, podemos ver un dibujo 4
tamano real del caracter. La
tercera  opcion, definicion
de un caracter al azar, no s
habitual en progra-
mas sermejantes. En rnrlm'i

oIros

fondos o simplemente, ex
perimentar.

l.a opcidn fin de progra-
ma solicita confirmacion
para proceder al borrado
del programa mediante una
sentencia NEW, conser-
vando los UDG para su
posterior utilizacion,

GANADOR DE

= 000 PIAS,

]'h]{:l (L8] '!'.fiIT'L'l‘I;: (1{'”1;1“[.1&53
guardar el juego de caracte dtil, pero puede.servir para Dugan Orlando Porter
res en cinta. definicion de bordear la pantalla, crear Spectrum 16K (Madrid)
= POKE 235&2,%: FOKE 2360%,10 EF. .1,-20: PRINT AT 21,%;"5olo u
¢ B0 TO 0D n caracter;por-favor,®: 6O TO 10
1D FAFER 1: INK &: BORDER 2: C 0
1S 31 GO BUB Z000 115 IF 2z ="A" AND a8<{="7" THEN
20 LET =02 LET =0 LET =1 LET as=CHFE (CCODE aF+32)
100 BEERP  © 1,56 INERUT BRIGHT 1 1210 [F aE "a"™ OR a£>"u" THEN
" Oue carac ter quierse definirc?" CLS = REEF .1,~20: FPEINT AT 21,2
i LINE =% s "Comprendido entre “Matt y Uiy
140 1IF LENM 2% 1 THEN ©TLS * EE ot G0 TO 100
ZX 175




25 DIM niB)

120 BLS s BEER: L 255 FEINT AT -l
LI1: INVERSE 13 BEIGHT 1:"Teclas
naaT JT,83 BRIGHT O3"5 = Trquierd
4":AT 5,B5"6 — Abajo"iAT 7,8;"7
- Arriba"31AT F.E1"E — Derecha’if
T 1i,8:"1 = Dibusa" AT 13y8941N00—

Borra" ;AT 15,6:"C — Limpia cara
cter"1AT 17.682"F = Fin de defini
cion";AT 12,56: "8 — Empezar defin
icion"

140G IF INKEY#$<:>"s" THEN BEEF .
1, INT (IRNDXZ0): GO TO 140

150 BEEF  .2,0: CLS 3 bE SUB 00
A PRINT AT 5,%9: BRIGHT 13"Carac

{0

L%5: PRINT TAB 105" B"3TAE 193"
" BEEF ,01,40-i%%: NEXT i: PRIN
T TAE (0" eeeesess—

170 PRINT AT 1&—w, 11415 INK 23
FOFEFR 55 FLASH 13 BRIGHT 1:"o"
175 IF INEEY$="" THEN GO TOD 172

180G TF THEEY2="0" THEN LET #=Q
120 IF THEEY®="1" THEN LET +=1

185 PEINT AT 1B 1Z; " "Dibua” AND
f+=13:"Borra " AND =0

Zog IF INFEY$="c" THEN REEE ]
—or FOR: d4=) T 8: BEEF il.=i1- F
RINT AT B+1,11: FAFER 13"

e SNENT A5 BEINT AT S 20 i
2106 IF IMNEEYS="+" THEMN EBEEF .Z
i S 2| o SR T i M R e e

220 PRINT AT ta—y, Ll+4g INE 0"
W' AND §: FAFEFR 13" “ AND MNOT 4
22F IF F=1 THEN FPLOT 1a0+:,128
e EBH T 230

227 1F FERINT (1&60+x, 128%vi=1 " TH
EN PLOT OYER 13140+, 128+y

2T0 LET x=u+{INEEYS="8" AND x7
|~ (INKEY$="S" AND 3200z LET s=y+
(INEEY&="7" AND ywa7)=(IHNKEYS="5s"
aND y >0)

275 IF IMEEvE="" THEN GO TO 7
(5]

K7 BEEF .01, BEEF 0l ws EBEE
B oL, i5—y: BEER <0l 15

240 GO TO 170

ZO0 PRINT AT 18.03 BRIBHT 13 FL

aS5H 1: INVERSE 1:3"El caracter 'se
psta definiendo."$AT Z0; 43 "Expe
re un momento."s PRINT AT léa-y,1
1+x3 FAFER NOT #3" ": IF f=1 THE

M FPLOT 15070, 128+y
=20 FOR t=0 TO 7
IZO FOR =0, TO 7: IF POINT (1467

ter "pat;"="3 FRIMNT AT B, 103" e
ey = UK. =1 O B BEERP

=35 135-i)=1 THEN LET nflit+1l=n(i
+ 1)V +2 3

40 NEXT J: NEXT 1

Z50 FOR i=lSR as TO LISE a%+7: P
OKE i.nli+i-USK a%): NEXT i

380 PRINT AT 18,03"

: e TMFLUT LR

gz PAPER 7:"El caracter =alio a
=i: ":CHR%® (CODE a2%+47)7""Guiere
redefinirlo? "; LINME dE: IF dsi(
{)="M" OR dEii)="n" THEN GO TO
1000

7060 TD 125

1000 FPAFER 4: INE O: BRIGHT ©0: 0O
VEER O IMYEFRSE 0: FLASH ©: EBORDE
FE 1: CLS = GO SUE 3008

1010 BEEF .Z.15: FPRINT &AT S,113
FAFER 23 BRIGHT 1:;"M E N L =aT 8
,23 BRIGHT O3 FAFPER 43"t - Defin
icion de un caracter,";AT 10,237
2 — Buardar juego de":TRE &3'"car
acteres en cinta: YAl 1532550 =
Definicion de un'"i;TAR &;'"caracte
r-al azar. AT ey FeE - Parar-p
regrama. "

1620 PEINT &T 20,13 INVEESE 15391
ecles =21 numero de su opocion"
1030 GO TO 1030+ (—1020 AND INKEY
F="1" )4+ (270 AND INKEY#$="2")+ (297
O AND INEEYS="32")+{7970 AND INEE
YE="4")

2000 PAFER 2: INK &: BORDER 1: C
LS = B0 SUB 3000

2010 BEEF .1,10: INFUT "Escriba
el nombre del juego de caracter
es: "3 LIMNE a%

2020 IF a%="" DR LEN a®%-10 THEN
BEEF .2,=10: FREINT AT 19,03 "Nom
bre invalido. Prusbe de nuevo':
O TO Z010

2030 CLE : SAVE asCODE USR “"a“,1
58

2040 BEEF .1,25: PRINT AT 15,03"
Quiere salvarlos otra vez? (s/n)
2050 IF INEEY$#="g" THEN GO TO 2
O30

2060 IF IMNEEYE="n" THEM GO TO 1
(EIN 18]

2070 GO TO 2050

ZO00 FOR i=0 TO 20: PRINT INK O
; PAFER 73AT 1,5+i3CHRE (i+&5):A
T 2,5+i;CHR® (i+144): BEEF « D05,
i: BEEF .005,20-i: MEXT i: RETUR
N

4000 FAFER S: INK Z: BORDER 4: C
LS ¢ GO SUB S000

4010 BEEF .1,27: INPUT " Gue car
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acter quiere definir?"; LINE a% = -
4020 IF LEN a$<>1 THEN CLS : EE SECEERANIZELNNEERRE TS
EP .1,—15: PRINT AT 21,23"Salou -

n caracter ,por favor.": GO TO 40

10

/OZ0 IF as<"a" OF a$>"u" THEN -
ELE 1 BEEF .1,~-15: PRINT AT 21,2
i "Comprendido entre ""a""  "ig"
"M G0 TO 4010

4040 CLS : FOR i=USR a® TOD USF a L Rl
#+7: BEEP .01;i-USR a%: POKE i,I
NT (RNDX25&4&): BEEF .01,—-1i+USR as
: NEXT i ;

4050 BEEF .1,40: GO SUE 3I000: IN FREEERAHISNENNEEREETH
PUT TAB &3;"Dtra wvez? (s/n)y ": LI
NE a%: IF as<>"" THEN IF agil)=
"s" DR a%$(1)="S" THEN GO TO 401 1 -
(4] o 2 =
40460 GO TO 1000

F000 INFUT "Seguro que guiare +i
nalizar el programa? (s/n) "3 L 4 -
INE a%: IF as<>"" THEN IF a®{(1)}
="g" OR af(1)="8" THEN NEW
U100 GO TO 1000
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COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO

Vendo Spectrum Plus
43000 pesetas. Escribir a

Herminio Balbastre, (.
Fresno, 2, le-4. Cornelld
{Barcelona).

Se estd formando en Lg-
rida un club de usuarios
de ZX Spectrum 160 48 K
para intercambiar progra-
mas, ideas, revistas, etc. In-
teresados escribir a Paco
Sinchez Fernandez
Hermanos Carrera Agudo,
45, bajos-A. A ser posible
de Lérida,

Vendo o cambio por
periféricos Spectrum un to-
mavistas super 8, Minolta
XL-50UND-84, con obje-
tivo 7-56 mm (8X), zoom-
macro 17 elementos, sono-
ra, etc. (riene factura de
compra), También inter-
cambio programas. Rafael
Torellds. Tel. (93)
385 01 25. Sta. Coloma de
Gramanet {Barcelona),

Vendo y cambio los
mejores v mds actuales pro-
gramas para Spectrum, Car-

los. €7 Ramodn y Cajal,
I-bajp. Miranda de Ebro
{ Burgos).

Yendoe ZX 81 con
transformador v cables in-
cluidos, mis 16 K de me-
moria, por 1500 pesetas.
Mis teclado semiprofesio-
nal v varios programas. Lla-
mar a Jordi. Tel. {93)
329 91 95,

( PARA APLICACIONES SERIAS ....
UTILICE PERIFERICOS FIABLES

SOFTWARE EN DISCO PARA DISCOVERY 1|

Rl g

" para trabajar con:
— Spectrum 48 K.

Docamentos Que gemnera:

* LISTA DECUENTAS

* LISTA DE ASIENTOS

* EXTRACTOS DE CUENTAS
* LIBAC DIARIO

— Discovery Disk de 3,5"
— TV. o monitor de video — Impresora de B0 col

+ LIBRO MAYOR
* BALANCES PARCIALES
* BALANCES TOTALES

DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA
0 MRECTAMENTE A CONTRAREEMBOLSO

Contiene completisimas intrecciones conwabiles yde aplicacion

Otros programas disponshies:
— Cambio de moneda
L — Tratamiento de taxtos

—  Factiraciin
— Base de datos

v,

Sy

. ¥ |

SISTEMAS LOGICOS GIRONA, S.A.
Avda. San Marcisy, 24 - 17005 Girona - Tel. (972) 237100

Intercambio  progra-
mas para Spectrum 16748
K. Poseo mids de 1.000 titu-
los. Sdlo programas de gran
calidad, Interesados dirigir-
se a: Alfonso Carrasco. Pra.
San Jorge, 41. Montcada-
Reixac (Barcelonal.

Cambio programas de
juegos con usuarios del
Spectrum, especialmente de
16 K, porgue yo tengo uno
con esta memoria. Pregun-
tar por Clriol. Tel (93)
330 B3 61, 5i prefieren en-
viar una carta, escriban a la
sipulente  direccion:  Trav.
de les Corts, 190, 82-1.
8028 Barcelona,

CQuicro  conractar  con
chicos y chicas entre 14 y
18 afos, usuarios del ZX
Spectrum 16748 K residen-
tes en Barcelona, para for-
mar un club, compartien-
do accesorios, programas y
libros. Xavier Monfort, ./
Espronceda, 199, pral. A-2.
Barcelona, Tel (93)
307 72 53

Vendo ¢ intercambio
programas en cinta para el
Spectrum 16 v 48 K. Ga-
briel Sanchez (7 Eduarde
Toda, 46, 42-1; 08031 Bar-
celona. Tel. (93) 427 04 T5.

Vendo ordenador AX
81 con ampliacién 64 K de
RAM v sus accesorios en
perfecto estado, por 25000
pesetas (negociables). Rega-
lo biblioteca de programas
(juegos, aplicaciones y utili-
dades) y literatura para
aprender a usar cddigo mi-
quina ZB1. Victor Moreno.
C/ Majpor, 82 Sant Just
Desvern (Barcelona). Tel
(93) 371 89 00,

Intercambio o vendo
baratos programas para
Spectrum 16748 K. Tengo
una amplia gama de pro-
Eramas. Tel (93}
751 47 24, liborables de 20
a 21 h, Jaime Ensesa. Apt-

do. 88, Premid de Mar (Bar-
celona).,

Vendo Spectrum 48 K,
cables, alimentador, ma-
nual., Sdlo estrenado, con
garantia por 5 meses v ob-
sequio con los mejores 0
programas comerciales,
todo ello por sdlo 41.000
pesetas. Escribir a: Ramén
Macia Riu. Torregrassa, 40,
Solsona (Lérida).

iAtencidn, Sestaa! Intere-
sados en formar un
. L.5. 5 (Club de Usua-
rins del Spectrum de Ses-
tae ), Llamar al tel.
425 6555 (noches). Con
una cuota ridicula, sin dni-
mos lucrativos v grandes
heneficios: programas espa-
fol e importados, revistas
nacionales, inglesas, ideas,
ete. Preguntar por Mikel.

Vendo ordenader ZX
81 1 K. Todos los acceso-
rios v manual en castellano.
ch_r".{lu dos cintas origina-
les ce juegos v programas.
Comprado en Reyes del 84,
Perfecto  estado. Mandar
ofertas a: Roberto Rubudal
Mosquera. Pza. Algalia de
Arriba, 3. Santiago (La Co-
ruri).

Vendo videojuego Mat-
tel Intellivision comprado
en agosto del 84, Micropro-
cesador de 16 bites, Buenos
colores y grificos, con 5
cartuchos de juegos, caja de
conexion de antena TV.
Precio: 29000 pesetas. José
Ignacio Ruiz de Alegria.
Soraluce, 4, 4=-1). Zumi-
rraga  (Guiptizcoa). Tel
(943) 72 29 94,

Vendo, compro, cam-
bio programas para el or-
denador X Spectrum. So0-
licftame  informacidn  sin
compromiso. Carlos Rueda
Rodriguez. Avda. de Santia-
2o, 32 42-A. Orense. Tel.
21 36 60

78/ ZX




Vendo Spectrum 48 K,
CAsserre -:.'.\|"l..'(.'!.4| para orde-
nadores, cinta comercial
MAZE DEATH RACE,
VII0S Programas muy inte
resantes, O cintas virgenes
C60, alimentador,
manuales, ectc,

cahles,
todo ello
con 15 dias de uso iplr.-nn
garantia) por 48000 pese
tas. Oscar Ferndndez C
"~..'lr’t|llt'f’ de Mella, 46,
oA, Oviedo, Tel. (985)

Vendo ZX 51, manual
en castellano, cables TV y
cassette, alimentador, me-
moria 64 K, cargador de
|'§rf};:‘:r'.1r'!"li1"‘\ bt r{'Ll:hll". .'.'rl:l'
rios juegos, asi como varias
cintas de programas, 2 -
bros (34 juegos 1 K y 70
programas inteligentes), in
r‘l"lr"'l'l:l{'lf‘:ll'l il;_"(,'”l.".l "['l'll'{-
montajes (Modem, Interfa-
ces, eic.). Todo en perfecto
funcionamiento por 20,000
pesetas.  También
[uegEos de TV color marca

vendo

Binatone funcionando por
13.000 peseras. Juan Carlos
Cuadrado. ( San .I:lin‘u',
14-22. Rubi (Barcelona).
el (93) 699 08 63, a partir
de las 21,30
Intercambio
programas del ZX Spec

vendo

trum. lengo algunos muy
buenos, JUCEOS | :||gur1|:-' e
utilidades. Interesados pre
guntar por Francisco Javier
Romain. ( Ramon Sala,
A-1e Cornellid de 1lobregar
{(Barcelona). Tel. 377 72 80,
tardes y ]'&:'L'r'x'::'r‘.r:'n|:_':sr<_'
de la provincia de Barcelo
na.

C. 0, P. Tarragona. Club
del  COrdenador Personal
larragona. El primer
croclub de la
."l.||L|'-|:|.a hiblioteca de cintas,

PIrOVINCEL.
FHJl"IlI('.H"IUI'I{'h v libros de
Programacion. \sesora
miento v avuda a la progra
macion. Fstamos en 7 Pa-
saje Forns, 14, bajos {esqui
na 7 Sevilla). Tel |

21 32 84, Tarragona.

ek

)

lisis de
F‘lu:\i];]t'\: i L':srli[utir. Escri-
Lair i I "u 'E"i.ll"!;{dl_:l Lin;_' {o-
rrecs 214, 20080 San Se-
bastidn,

(La Coruna). Tel
59 69 33

Deseo  contactar  con

muy experto ¢n programa-
cidn  Basic-Sinclair para
realizar conjuntamente pro-
grama ornginal “gquinielas”
basado en estadistica v and-

daros. Ganancias

Cambio programas 72X

f‘ﬁ['ur('r:'uru. |';-|||-.1n hastantes

I"'-|I;._[L|r| ";r:l;'_:.'] Pideiro To

rres. Pza, de Vipo, 2, 70-GG,
Santiago  de

If.-:i:npc wstela

(Y81)

Intercambio  progra

mas para ZX Spectrum. Mi
guel Maza Campo. (
Ricardos, 15-30. Barbastro
(Huesecal,

Caral.

El Ud. he reclisade un preg
pare Spediunt ¢ Cetui

G

eeere CA. con -

la suficiente calidad para ser
comerclalizade, icteites Le pegeieues

lweete t

citfdize ce repelifes

por su explotacién.

COMPULOGICAL s s

QL0 ce res. ceie

S5ta. Cruz de Marcenado, 31
Tel. 241 10 &3
28015-MADRID
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Vendo ZX Spectrum 48
K, nuevo a estrenar, tan
sélo por 37000 pesetas.
Angel Colmenares Cana-
mares. Parque Orbasa, Blg.
Ciudad Real. 6-C. Torrejdn
de Ardoz (Madrid). Tel
(91) 676 04 99,

Busco  contactos  con
usuarios del Spectrum 48 K
para el intercambio de
programas. Interesados di-
rigirse & José Miguel Barra-
china. Urb. L'Alter. Picas-
sent (Valencia),

Vendo consola de vi-
deojuegos Philips G-7000
nueva y en perfecto estado,
v varios juegos de los mis
actuales. Todo por 30.000

pesetas. Llamar al Tel.
6190391, o escribir =
Gregorio Morell Rodri-

guez. Avda, de los Castillos,
20, San José de Valderas.
Alcoredn (Madrid).
Cambio Simdn, (Quimi-
cefas numero 3 y nimero 3,
v coleccidn de sellos, valo-
rado todo por mds de
10000 pesetas, por ordena-
dor ZX 81 que no sea ni
mu':i" nueyo ni mu'_r vielo,
pero que incluya alimenta-
dor, cable antena y cable
cassette. Ponerse en con-
tacto con José Ricardo Na-
varro. Tel. (96) 21701 49
de Valencia. Llamar prefe-
rentemente por la mafana.
Vendo Sinclair ZX
Spectrum 48 K. Totalmen-
te nuevo. Incluye conexio-
nes a TV y cassette, fuente,
manual Basic (castellano) v
cinta Horizontes. Funcio-
namiento impecable garan-
tizado. Precio a determinar.

Dirigirse a: J. M. Rubio
Martinez. C/ Virgen de las
Angustias, 12-3. 16003
Cuenca, Tel. (966)

227379, de 7 de la tarde
en adelante,

Vendo o cambio por
programas todos los ejem-
plares que han salido publi-
cados de la revista ZX (in-
cluidos los niumeros 1, 2, 3
v 4). Cada ejemplar a 200
pesetas, v los 12a 1.600 pe-
setas. Interesados llamar al
Tel. 260 87 26 de Madrid,
Preguntar por Carlos.

Amplificador de Indes-
comp para Spectrum por
solo 2000 pesetas, garantia
total. Cambio «Sabre Wulfs
original por «Psytrons. An-
tonio Bravo. Avda. Ferrol,
1. 28029 Madrid.

Desec  intercambiar
programas 48 K. Sobre
todo de avenruras, si es po-
sible con instrucciones.
(Solo 48 K. Vicente Sapifa
Baldovi, €/ San Roc,
18-pta, 2. Sueca (Valencia).

Vendo Spectrum 48 K
en muy buenas condiciones
(comprado en marzo del
B4, v casi sin usar). Incluyo
con la compra un lote de
mis de 100 juegos v revis-
tas inglesas y espanolas,
Todo por unas 30.000 pese-
tas. Escribir & Juan Ponce
de Ledn. Modesto Lafuente
32-3-izda, 28033 Madrid, o
Hamar al Tel. 441 42 31,

Vendo Spectrum ZX 48
K, impresora Seikosha GP
100 A, Interface Centro-
nics RS232 —rodo cllo en
perfecto estado—; tres jue-
gos ingleses v dos espano-
les, un programa de conta-
bilidad —todos nuevos—;
dos libros sobre el Spec-
trum, los 13 primeros nu-
meros de la revista ZX, dos
revistas inglesas, varios lis-
tados de juegos v progra-
mas, v ademds POLLIZA
DE SEGURO para ¢l Spec-

trum a todo riesgo (robo,
averfa, manejo inadecuado,
defecto de Fibrica.). Todo
por sélo 89000 pesetas.
Precio de coste mds de
120000 pesetas. Santiago
Gil de Biedma. C/ Virgen
de los Rosales, 12, 28023
Madrid.

Se vende ZX 81 en per-
fectas condiciones, por
1200 pesetas. En el precio
se incluyen: una ampliacion
de 16 K RAM (valorada en
3000 pesetas), cables para
television y para cassette,
transformador, 2 libros
para su manejo, uno en in-
glés v otro en castellano
ademds regalo una cinta de
juegos por valor de 2.500
pesetas de 1 Ky 16 K. Ade-
mis vendo orros juegos, el
lote por 5000 pesetas, O
todo el contenido del anun-
cio por 16.000 peseras, Lla-
mar al 408 45 25 de Ma-
drid. Preguntar por Paco de
4 2 10 de la tarde.

Cambio sintetizador
Casiotone MT-70 nuevo,
con instrucciones en espa-
fiol ¢ instrumento lector de
partituras codificadas
MS-1, por ordenador ZX
Spectrum 48 K en buen es-
tado. Interesados lamar a
Antonio Rodriguez Lopes
Tel. (913 691 23 06, Sidba-
dos v dias festivos a cual-
quier hora.

Vendo ZX 81 en per-
fecto estado, con cables,
manual en castellano y to-
dos los demds accesorios y
programis por 2000 pese-
tas., ([ambién intercambia-
ria programas para Spec-
trum 48 K. Christian Van-
derdorpe. €/ Mosen Jordi,
fi-pra. 4. 46018 Valencia.

Urge vender ZX 81 16
K en buen estado, compra-
do en mayo del 8B4, con
transformador, cables, ma-
nuales v varias cintas. Pue-

do regalar algunos listados.

Todo por sélo 15000 pese-
tas. Tel. (925) 22 61 96. En-
rique Genillo Blizquez C/
Arago, 6-4-B. 45005 Tole-
do.

Vendo ZX B1, prictica-
mente sin usar, con cables,
manual, transformador
50 juegos, por BOO0 pese-
tas. Angel o Javier Estévez
Tel. (91) 641 12 29. Avda.
Generalisimo, 8-5-D. Al-
corcon (Madrid).

Estoy interesado en
cualquier material sobre
aplicaciones de inteligencia
artificial en el Spectrum (li-
bros, programas, revistas,
ete.), sobre todo en lenpua-
jes (micro-prolog, etc.). Es-
cribir a2 Ramdn Montero
Avala. Paseo Quince de
Mayo, 10. 28019 Madrid.

Vendo Sinclair ZX
Spectrum (16 K), amplia-
cién externa memoria (32
K), cables, adaptador, ma-
nual inglés y castellano,
VU-CALC (hoja electréni-
ca), El Alquimista (48 K) y
los siguientes libros: 1) Co-
digo miiquina en el ZX
Spectrum, 2) Los 20 mejo-
res programas para ZX
Spectrum, y 3) How to
learn ZX Spectrum Com-
puter. El ordenador fue
comprador hace menos de
un ano, Perfecto estado.
Puedo proporcionar mu-
chos listados de programas.
Total 43000 pesetas. John
Stubbs Cruz. € Mirador,
s/n “Albion”. Urb, Cerrada
de Calderdn. 29018 Milaga.
Tel. (952} 29 15 74.

Cambio o vendo pro-
gramas de todo tipo para
ZX Spectrum de 16748 K
en toda Espana. Escribir o
Hamar a Gustavo Martinez,
C/ Alcdzar de Toledo, 38.
42004 Soria. Tel. (975)
2205 20,

COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPROVENDO-CAMBIO
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D-COMPRO-VEN

DO-CA!

BI0

Soy un usuario del ZX
B1 v desearia ponerme en
CONLACTO CON OIros USuArios
de este ordenador. Escribir
a C/ Héroes del Casnllo,

&'n (Taller de Emiliano)
Litiel (Valencia). "u!igu:'i
Angel Gomez Martinez,
I]":l. EJ“ 1% 'I'H. i ri-H:I:H\ hl.l-
ras

Hago programas a en-
cargo para £X Spectrum
(16748 K) Especializado
en programas de bases de
datos. Preguntar por lgna-
cio. Tel, 630 06 10, Madrid.

Intercambio o
programas. Preguntar por
Ramdn Vicente Fenech, C
Porto Crsto, 2-esc. dcha.
9-B, Parque de Lishoa. Al-
coreon  (Madrid). Tel
619 66 96, Preferiblemente
intercambios,

Vendo ZX Spectrum 16
K con garantia v 13 pro-
gramas. Interesados llamar
al B 15 10, preguntar por
Vicente. Av. Constitucicn,
3-4, Don Benito (Badajoz).
Precio 30000 peseras,

vendo

Cambio videojuego en
caolor :
mis fuente de alimentacidén
eléctrica, por interface pro-
gramable con joystick (de
Indescomp). 8i no, lo ven-
deria por 8000 pesetas.
También lo eambiaria por
ZX Inverface 11 con un
jovstick, v si puede ser, con
algunos cartuchos. Eseribir
a: Leonardo Martin Serra-
no. 7 PortoCristo, 7-6-B-
dcha. Alcorcon  (Madrid),
Fel. (91) 610 005 79, a partir
r._||,_' I.i:i 21 L[]” h.

con tit}}'- l:.".?l.l"[ul:]'lﬂﬁ,

DOMOS un grupo de usua
rins del Spectrum v desea
riamos intercambiar pro-
gramas de 16 & 48 K, Diri-
girse a José, 7 Lope de
Vega, 47. San Vieente del
Raspeig  (Alicante), Tel.
GG 12 10,

Cambio  instrucciones
de Coneabilidad General,
de '[:J"l:l'tltit,'l:i.. de Forth o
otras instrucciones de otros
PrOgramas, por programas
nacionales o importados,
Interesados Hamar al (91)
622 10 28 y preguntar por
Pableo.

Intercambio o vendo
programas para el Spec-
trum 16/48 K. lrene. Apar-
tado de Correos 173, Palma
de Malorca. Tel. (971)
40 36 59

Intercambio los pro-
gramas par ¢l Spectrum
«VU-FILE» y «AIRLI-
NER» (simulador de vuelo
de 16 K, por otros progra-
mas de 16 K. Escribir a Or-
lando Arawjo Martin, C/
Ramdn v Cajal, 5-4-A. To-
rrejon de Ardoz (Madrid).
Tel. 676 58 39,

Intercambio  progra-
mias con usuarios del Spec-
trum 16748 K. José Ma-
nuel. (&7 Gral. Millin As-
tray, 54-l-iada. Tel. (91)
706 44 91. Madrid.

Intercambio los mejo-
res programas para Spec-
trum 16748 K. Preguntar
por Juan Carlos en el Tel,
(926) 420495 o (926)
42 13 34, o escribir a: Juan
Carlos Garefa Mudoz Pza.
Viacrucis, 6-1-B. Puertolla-
no (C. Real),

Vendo ZX 81 Sinclair |
K, comprado hace dos me-
ses con garantia sin cadu-
car. Incluvo transformador,
cables, manual en castella-
No, revistas con programas,
libro para aprender Basic y

cassette  €OMN  Programas.
Muy barato. Tel. (911)
2309 42.

Intercambio  progra-

mas ZX Spectrum 16748
K. Mandar las cartas a
nombre de Francisco José,
Apartado de Correos 5.020.
280145 Madrid.

Cambio programas del
spectrum de 16 y 48 K. In-
teresados  llamar al  Tel
(971) 25 64 65 de Palma de
Mallorca, de 14,30 2 15,00
horas. Preguntar por Ana.

Vendo ZX Bl mids am-
pliacidn 16 K RAM (ingle
sa), todo en perfecto esta-
do, por sélo 12000 pesctas.
El precio incluye fuente de
alimentacidn, conectores y
una cinta con 6 juegos. Lla-
mar i Agustin al Tel. (91)
256 27 H5.

Vendo un videojuegos
Atari en perfecto estado
con dos pares distintos de
joystick, todos los cables,
transformador v 4 cartu-
chos, todo valerado en mas
de 60000 pesetas, tan solo
por 23000 pesetas. Lo ven-
do porque va tengo un
Spectrum 48 K. Interesados
llamar al Tel. (971)
34 17 48,

Vendo amplificador de
sonido  Indescomp, com
prado hace muy poco, buen
estado, por 35000 pesetas.
Regalo 2 videojuegos de In-
vestronica (Panic v Time-
Crare), Garantizo el funcio-
namiento de la venta. An-
tonio. Avda. Ferrol, 1-7-4.
280200 Madrid. También
COMPIo juegos o primeras
copias (Hobbit, Atic-Atac,
Scuba-Dive.). Enviar ofer-
tas. Responderé a todos.

COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO
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ASOCIACION DE DISTRIBUIDORES DE MICROINFORMATICA

ADM agradece a las primeras
firmas nacionales del mercado
microinformatico espafiol su
decidida colaboracion, sin la cual
hubiera sido imposible la empresa
de garantizar la comercializacion
de la microinformatica con las
maximas cuotas de honestidad,
continuidad y formacion que el
consumidor necesita. _
Gracias: ABC ANALOG. CECOMSA. COMMODORE.
COMMODORE MAGAZINE. CHIP. DISKETTES NASHUA.
EDITORIAL ANAYA MULTIMEDIA.

EDITORIAL MAC GRAW HILL.

EDITORIAL PARANINFO. EDITORIAL RAMA.

EL ORDENADOR PERSONAL.

ORDENADOR POPULAR. ERBE.

IMPRESORAS RITEMAN. INDESCOMP. INVESTRONICA.
LSB. MEMOREX ESPANA.

MICROS. MSX MAGAZINE.

PARANINFO SOFT. P. C. MAGAZINE.
TODOSPECTRUM. ZX.

5 .RH:.-.’:;;L’:-LJ‘
de Distrabuic l res
e Microinformatica

La Micminfannéuca en grande.
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Vendo amplificadores
de sonido con fuente de ali-
mentacion incorporada

para ZX Spectrum 16/48
K, gran potencia v sin rui-
dos. 3.500 pesetas. Llamar
tel. (953) 75 06 48,

Compro ZX Specturm
de 48 K que esté averiado.
Solo me interesan ciertos
componentes para el mio
que s¢ han estropeado. Inte-
resados escribir a José Gar-
cia Gomez. T/ Quesada, 10,
22 pra. 11, Almeria.

Desearia contactar con
usuarios del Spectrum (16
6 48 K) para intercambio
de programas. Dirigirse a
José Manuel. C/ Minera, 1.
La Union (Murcia). Tel.
(968) 54 01 88,

Intercambio, vendo o
COmMPpro programas para ¢l
ZX Spectrum 16748 K. In-
teresados llamar al (954)
8681 15 o mandar lista a
Carlos Ruiz Ruiz, C7 Utre-

ra, 1, Las Cabezas (Sevilla).

Cambio programas para
Spectrum en cintas. Eduar-
do Abia Sarmentero. C.
Nunez de Arce, 13-32. Lor-
ca {Murcia).

Compro ¢l manual del
Spectrum en castellano por
1800 pesetas, ha de estar
en buen estado. Vendo cas-
sette especial para ordena-
dor por 5000 pesetas, estd
nueva, Miguel Gdlver Raja.
Castillo de Olire, 12, Agui-
las (Murcia). Tel. (968}
41 16 63,

Vendo lote 5 cintas ori-
ginales ZX Spectrum 48 K
(PVP: 13000), sdlo por
8.000 peetas, o cambio por
otras cinco  diferentes.
Francisco Jurado Siez Cer-
cado de la Virgen, Ed. Mo-
tril 11, 6.0-B. Motril (Grana-
da).

Vendo ZX Spectrum 48
K, Master Chess, Ensam-
blador, cinta con varios juc-
gos importantes v varios li-
bros, “Como usar los colo-
res v los grificos en el
Spectrum” y “ZX Spec-
trum, que es, para qué sirve
y como-se usa”. Todo por
40000 peseras. Fady Haj
Al €7 Galicia, 11, 36006
Las Palmas de Gran Cana-
riz. Tel. {928) 24 03 81, ma-
fianas.

Vendo cinta con 1) jue-
gos de creacidn propia para
Spectrum por 1.100 pesetas.
Escribir al apartado postal
821 de Granada,

Intercambio  progra-
mas para ZX Spectrum de
16 y 48 K, con usuarios de
toda Espafia. Interesados
escribir a esta direccidn:
José  Francisco  Ortega
Addn. €/ Santa Maria de
Garacia, (27, Zo-E. Camas
(Sevilla). Tel. (954)
39 03 o), hora de 22 a 24,

Vendo ZX Spectrum de
16 K en perfecto estado de
funcionamiento con o sin
programas comerciales de
juegos. Buenos titulos, Con-
tactar con Alejandro Ruiz
Tel, 33 57 83, Sevilla.

Intercambio  progra-
mas para Spectrum 16748
K. Pueden ponerse en con-
tacto conmigo por el teléfo-
no (956) 44 08 83, o por
carta a mi direccidn: Fran-
cisco Ruiz Olmedo. €/ Bar-
bate, 8. Conil (Cddiz). Tam-

bi¢n quisicra comprar una
impresora que fuese econd-
mica.

Vendo ZX Spectrum 48
K por sdlo 30000 pesetas.
ZX Interface 1 vy ZX Mi-
crodrive por 29.000 pese-
tas. Ordenador personal de
bolsillo Casio PB-100 por
9.500 pesetas. Vendo por
cambio de ordenador. Todo
con menos de dos meses de
uso. Envio a provincias y
sin gastos de envio. Dirigir-
se a: Francisco Rocha Ben-

tancor. C/ Carretera del
Centro, 7. Tafira Baja.
35017 Las Palmas. Tel

(928) 35 35 S0.

Vendo o cambio drga-
no calculadora Casio VL
Tone, totalmente nuevo, a
pilas y a corriente, con ins-
trucciones en  castellano,
por joystick Quickshot 11 o
por Interface joystick pro-
gramable. También cambio
programas ZX Spectrum
16/48 K. Antonio Abarca.
./ Joagquin Dicenta, 2,
1.2-B. Motril (Granada).

Vendo ZX Interface 2
con  instrucciones, total-
mente nuevo, sin usar. Sir-
ve para conectar al Spec-
trum el joystick. Su precio
es de 4.000 pesetas, Escribir
a Pedro ). Mirdn. Avda,
Sdnchez Arjona, 39, 90-D,
41010 Sevilla,

Vendo ZX Microdrive
para Spectrum por 14,000
pesetas, sin estrenar. Razon:

Apartado 32 de Huescar
{Granada). Tel. (958)
74 07 05,

Vendo ordenador Laser
200 por 24000 pesetas mids
fuentes de alimentacidn e
INStrucciones; sin estrenar.
Razén: Apartade 32 de
Huescar (Granada). Tel
(958) 74 07 05.

OMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO

Intercambio  progra-
mas ZX Spectrum 48 K
poOr programas o acceso-
rios. Escribir a Pedro Luis
Bermejo Lazo. C/ Pascual
Martinez, 5, 3e-C. 21000
Huelva. Tel. (955) 23 13 44,

Vendo ordenador ZX
81 completo: manual,
fuente de alimentacion,
cables de conexion. Poco
uso, Comprado en Febre-
ro 84. Ideal para iniciarse.
Precio 9.500 pesetas, Inte-
resados dirigirse al teléfo-
no (958) 281299 o a la di-
reccion: lgnacio Sudrez.
Sta. Clotilde, 41-1. 18003
Granada.

Cambio varios nimeros
de la revista Ordenador Po-
pular (incluyendo especial
juegos, especial impresoras,
extra guia de ordenadores,
¥ VArios mds) por programas
en cinta para el ZX Spec-
trum 16 K, si los programas
son muy caros pago dife-
rencia. Interesados ponerse
en contacto con José Ma-
nuel. C/ Alameda Barceld,
60. Malaga 29014.

VendounZX81de | K
0 32 K de memeoria a con-
venir, también venderia la
memoria de 32 K suelta,
todo es convenirlo. Si te
interesa mi direccion es:
Angel Mufoz. pt. 35.
Puerto Real (Cidiz). Esta
nuevo, con cables, ma-
nual y regalo un libro de
A. Bellido, 18 juegos.

Vendo interface Cen-
tronic R5-232 rtotalmente
nueva por 8.000 pesetas y
también vendo amplia-
cion de memoria a 64 K
para el ZX 81 por 11.000
pesetas también nueva.
Preguntar por Francisco
Ostos Martin, Miguel de
Cervantes, 26. Ecija (sevi-
lla). Tel. (954) 830775.

COMPROVENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO
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Desearia

ponerme  en
contacto con usuarios del
ZX Spectrum en Tene-
rife, para intercambio de
cintas e informacion, v con
vistas a
Prometo contestar. |erdni-
mo Vida Pociello. C-

Zamenhoff, 7-2-izda. La
Lagona (Tenerife). Tel.
2511 37. Tarde.

Vendo Spectrum

16-K, [eyséick alta competi-
cion, Currah Uspeech (sinte-
tizador voz humana), 9 cin-
tas de juegos, libro C/M v
otro, v 21 revistas. Todo
45000 pesetas. A quien lo
compre le regalo ZX-81
con 16-K v 5 cintas de jue-

formar un club.

Dr.

gos. Juan Pérez. O Gerona,
13, Tel. (951) 24 09 81. Al-
meria.

Intercambio  progra-
mas para ¢l Spectrum
48-K. Envia tu programa v
en £sa misma cinta te en-
viaré el programa que tu
elijas. Guillermo Garcfa. C
Gral. Sanjurjo, 20-4. 38006
santa Cruz de Tenerife,

be vende o se cambia vi-

deojuego Arari 2600 por
algin  periférico para ¢l
Spectrum, preferentemente
Interface 1,
Miguel al  Tel. (954)
6% 5600, o escribir a2 Mi-
guel Gasralver. Ramon v
Cajal, 9-9-A. Edificio Jar-
din. 41005 Sevilla.

Intercambio progra-
mas para Spectrum 16748
k. preferentemente Cddiz
Manuel Sdnchez Orriz de
l.aandaluce. €/ Cuesta e
Belén, 15, Arcos de la
Frontera (Cddiz), o €7 Aca-
cias, Blg, 10-4-D, Cadiz Tel.

(9563 700505 Llamar
solo fines de semana.

Vendo Sinclair ZX-81
con manual en castellano,
fuente de alimentacidn v
1":1]':|t:. .'\l;l{.'r'ﬂ:i\ f('_q:llﬁ con ¢l
un libro de programacion
en CML Lo compré el vera-
no pasado. Llamar al Tel
86 28 11, o escribir a V. de
Consolacion, 27,
(Sevilla).

LUltrera

Vendo ZX Spectrum
48-K por sdlo 30,000 pese-
tas. También X Iwierface 1
v AX Microdrive por solo
20000 peseras. Con garan-
tia en vigor, conexiones,
manual v adaprador, Envio
ripido v sin gastos de en-
vio. Francisco Rocha Be-
tancor, (7 Carrctera  del
Centro, 7. 35017 Las Pal-
mas. Tel. (928135 35 0.

Preguntar por .

COMPRO-VENDO-CAMBIO

OFERTA A LECTORES -
Programa de evaluacion es-

colar.

Programa de evaluacion de
una prueba tipo test, cumplien-
do las normas de validez
(exactitud en la medicion), via-
bilidad (obtencion de reultados
semejantes en condiciones pa-
recidas), y tipificacion (escala
que permite interpretar el signi-
ficado de los resultados).

El programa se distribuye
en cinta, grabado dos veces, al
precio de 200 Ptas.

ANUNCIOS GRATUITOS

Todos los anuncios {compras, ventas, cambios o comunicaciones de clubs de usuarios, etc.) que van en esia seccion,
deben tener un maximo de cuarenta palabras. Con el fin de facilitar la transcripcion de los anuncios hemos recuadrado

cuarenta espacios para que en cada uno vaya una palabra. Despueés, recortar y mandar a:
ANUNCIOS GRATUITOS
C/ Bravo Murillo, 377, 5° A
28020 MADRID
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SPECTRUM

SICA

Seamos realistas: la practica totalidad de
los ordenadores disponen hoy dia de
posibilidades sonoras que son la envidia de
cualquier usuario de Spectrum. Sin
embargo, esta caracteristica (o mutilacién)
que impide completar los maravillosos
juegos que estin en la mente de todos, no
es sin embargo imprescindible si nos
fijamos en el aspecto educativo.

En este sentido, ¢l ordenador es lo de
menos, lo importante es que el sonido sea
una referencia del trabajo que se realiza y
disponer de un buen programa que
permita hacer un test. T




Motas
musicales
realizadas
por
ordenador,
gentileza de
ATC (Arte
por
Computadora).

En la Universidad de California se intenta
sintetizar el sonido de una orguesta en un
chip.

B8 /X

iempre se ha dicho que Espania

es diferente. Y, aunque tépico,

en el terreno de la informdtica
musical somos sdemasiados dife-
rentes. Hablamos con Rafaél Pé-
rez, director gerente de Music-
soft, la unica empresa espanola que
parece estar interesada por ¢l tema
de la informdtica musical, a pesar
de los datos desgarradores que él
mismo nos contaba: «kEn Espafa se
vende el 11 de lo que se puede lle-
gar a vender en un pais europeo. Y
no hablemos de Estados Unidos,
donde hay mds de 38 empresas de-
dicadas a la informitica musical. El
cjemplo lo hemos visto con el pro-
grama Melodian, del que se ven-
dieron 60.000 en Inglaterra cuando
en Espafia apenas se han vendido
cuatrocientass,

El problema es realmente pro-
fundo y hay que mirar a los planes
de estudio para entender el desinte-
rés por la misica. «Hay un descono-

cimiento total. A nivel politico o de
ensefanza oficial no existe. A nivel
oficial, en Espafa se nos ha parado
el reloj y la vinica salida por el mo-
mento son los colegios o institucio-
nes privadas. El sector musical estd
muy atrasado. Desconocen y les
asusta la palabra ordenador y creen
que hay que hacer un curso de 24
meses intensivo, En otros pafses cu-
ropeos la muisica forma parte inte-
grante de la cultura del pafs, mien-
tras que en Espafia es como la gim-
nasia, un anadido mds».

Quizd por todos estos problemas
escogid el Spectrum para la realiza-
cién de sus programas. «Escogimos
el Spectrum por ser el mds vendido,
pero el ordenador es lo de menos.
El valor del ordenador no es el so-
nido, a pesar de lo que la gente cree,
sino el grifico, el texto, y que per-
mita hacer un test. Y en todo caso
una representacion por impresora.
Este ¢s el instrumento. El sonido
solo sirve como referencia y no ne-
cesariamente se necesita un sonido
maravillosow.

Y para mejor referencia, en este
articulo analizamos los programas
musicales del mercado de esta em-
presa que cabalga en solitario, con
la excepeion del Melotron, un pro-
grama que comercializd Investréni-
ca en los albores del Spectrum y
que igualmente analizamos en este
articulo que esperamos sea de su in-
terés.




| Instalaciones Ventamatic en Barcelona.
Interface MIDI con Spectrum. (Bajo te-
clado Lo-Profile)

i

¢Que es

el interface MIDI?

normalmen-

Conocido
e coma "el MIDIY, s¢ trata
de un interface serie de
COomunicAcion entre un or

denador ¢ instrumentos
musicales electronicos
que cumple las normas

MIDI fMusical fnstrument
Digital Interface). Es de-
cir, aquellos equipos que
disponen de conexiones
de standar de entrada v sa-
lida, acordes con las nor-
miis M1D1

Pero ;para qué sirve el
MIDI? Las posibilidades
son muchas v variadas v no
siempre conocidas por los
profesionales de la musica
o los ordenadores, Bisica
mente, permite tres Hpos
de trabajos:

1. Representar €n
pantalla todos los pardme-
tros del instrumento. De
esta forma los pardmetros
se  visualizan numérica-
mente y graficamente, ci}l__l-
diéndose realizar modili-
caciones desde el teclado
del ordenador.

2. Los sonidos se al-
macenan en la memoria

del ordenador. Por sonido

se entiende los valores de
todos los parimetros que
constituyen un sopido en
un  determinado instru
mento. Los bancos de me-
moria de sonidos de los
sintetizadores estin limita-
dos normalmente a. 16, 32
& 64 sonidos.

3. Finalmente, la utili-

zacion mds espectacular
consiste en utilizar el or-
denador como un estudio
de grabacion musical digi
tal multipista. De esta for-
ma, cada vez que s¢ hace
sonar la grabacion, ésta se
vuelve a ejecutar, en vez
de reproducirse una ejecu
cion grabada en un sopor
Le mecinico

Estos son  solo  tres
ejemplos de las posibilida-
des mais wtilizadas del
MIDIL. Y no olvide que
silo se trata de un inlerfa-
ce, por lo que sus posibili
dades dependen del pro.
gramia o softeare que se
realice al efecto.

En cuanto al modelo,
MIDIs hay muchos. El que
se fabrica v distribuye en

Espafa por la empresa
Ventamatic, incluye un

estudio de grabacion de 8
pistas nmm?fﬂnicar& paso 3
WASG Y partitura en panta-
la, un sencillo secuencia
dor polifénico con progra-
macion en tempo real,
libreria de sonidos, editor
de sonidos y control de los
parimetros de las funcio-
nes para Yamaha DX-7 v
DX-9. Precio: 19.900 Puas.
interface vy los dos prime-
ros programas y 6.000 Pras
los restantes programas.

Para mis informacion:
Musi-Soft. galileo 25, Ma-
drid.

Ventamatic, Corcega 89, Bar-
celona.

LIBROS PARA TU
MICROORDENADOR

ZX SPECTRUM - QUE ES, PARA QUE SIRVE Y COMO SE USA
por Tim Langdell, P.V.P. 1100 Pras.

£ st

ejevado par Devar &l Spectrum &l e

ZX SPECTRUM - APLICACIONES PRACTICAS PARA LA CASA Y LOS
PEQUENOS NEGOCIOS

por Chris Callender, P.V.P. BT0 Ptas.

18 JUEGOS DINAMICOS PARA TU ZX SPECTRUM
por P, Monsaut, P.V.P. 630 Pas,

008 S et i

PROFUNDIZANDO EN EL ZX SPECTRUM
por Dilwyn

TUS JUEGOS SPECTRUM
P 750 Pas.

coMoC
t R. Rovira, P.V.

DRAGON - QUE ES, PARA QUE SIRVE, COMO SE USA
por lan Sinclair, BV.P. 1.300 Pras.

18 JUEGOS DINAMICOS PARA TU DRAGON 32

por P. Monsaut, P.V.P. 650 Pias.

INTRODUCCION AL MSX
por Vanryb y Politis, P.V.P. 1.250 Pras.

DICCIONARIO MICROINFORMATICO
por R Tapias, PV.P. 880 Ptas,

Pidalos en su libraria, tiends de informatica o solicitelos direclamente a la editoriat
con 8l cupdn adjunto o al teléfono (531 211 11 46,

NOMBRE ¥ APELLIDOS
DIRECCION
POBLACION

TEL.

CODIGO POSTAL

INCLUYD TALON O CONTRA REEMBOLSQ O

TITULD PP

1

2
3

 EDITORIAL NORAY, S.A

de Cassolas 70 - (8022 Barcelons (ESPANA) - Tel (93) 2111146
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Teoria de la ﬁﬂ.’lsicu

cursol

En la misma linea que
Minisolfeo, pero a un ni-
vel mds avanzado, este pro-
grama es una introduccion
a la teoria de la muasica. Se
compone de 12 lecciones
con pdginas numeradas,
como si se tratase de un li-
bro. Tiene muchas caracte-
risticas comunes con Mi-
nisolfen, como ¢l menu
principal v los test al finali-
zar los temas. Otro deralle
comun, del que se nos ad-
vierte en las instrucciones,
es la necesidad de llevar el
cursor al modo C para res-
ponder las preguntas de los
tests. 51 se introduce alguna
letra mindscula, la respues-
ta s¢ considera sicmpre 1n-
correcta. Asl mismo, tanto
en los tests como en el exa-
men final, las preguntas se
repiten frecuentemente.

Desde que se completa la
carga de una leccion hasta

que aparece el mensaje
«Para la cinrta. Pulsa cual-
quier teclas, existe una en-
porrosa demora de unos
15-20 segundos.

Los titulos de los temas
son: introduccidn, las cla-
ves, los silencios, el com-
pds, las alteraciones, repeti-
ciones, signos de prolonga-
cion, los intervalos, sinco-
pas, divisiones artificiales,
la tonalidad vy dindmica.
Presentan conceptos senci-
llos v asimilables, explotan-
do al mdximo la capacidad
grifica del Spectrum. Los
ejemplos con sonido no son
tan abundantes como po-
dria esperarse, si bien hay
gue reconocer que el entra-
fable Beep de nuestro orde-
nador no parece el mis
adecuado para cierto tipo
de demostraciones. El pro-
grama  estd  integramente
realizado en castellano,

Tipo: aprendizaje.
Ordenadar: Spectrum 48 K.

Distribuidor: Musi-soft.
Precia: 2.500) pras.

9 F ZX

curso 2

Como era de esperar, se
trata de una continuacidn
del programa anterior. Los
temas  tratados
complejos v Lwnpr::mi:.:r!us
requiere un esfuerzo adicio-
nal. Existe un libro con el
titulo Teoria de la Muisi-
ca. Cursos 1 y 2 que com-
plementa a estos dos pro-
gramas y que desgraciada-
mente se vende por separa-
do.

En cuanto al temario, las
doce lecciones que integran
esta segunda parte del cur-
so sone articulacidn: notas
de adorno; escalas, arpegios
y acordes; armadura de la
tonalidad;, polirritmia; ins-
trumentos v afinaciones; el
metrénome; ¢l sonido; for-
macion de ondas; el sinteti-
zador: el secuenciador; el
sistema MIDIL Los ejem-
plos con sonido son mis
frecuentes que en el curso
ANTETIOr,

SON  mds

Teoria de la musica

Los dltimos temas cons-
tituyen una introduccidn al
apasionante mundo de la
muisica electronica. En ellos
encontramos  algunos co-
mentarios v definiciones
sobre sintetizadores, se-
cuenciadores v el tan de
moda sistema MIDI1 { Musi-
cal Instrument Digital Interfa-
e ),

Tal vez la mejor virtud
del curso completo sea el
gran nimero de temas mu-
sicales que contempla, lo
gue permite tener una vi-
sidin, aunque NO muy pro-
funda, si muy completa, de
lo que supone el mundo de
la muisica.

Los reguerimientos de
bardware son también mini-
mos: ZX Spectrum de 48
K, televisor vy cassefte.

Recomendado para estu-
diosos que tengan muchas
ganas de aprender.

Tipo: aprendizaje.
Ovrdenador: Spectrum 48 K.
Distribniidor: Musi-saf?.

Precio: 2.500 pras.
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Fichero musical

No se trata de archivar
distintos tipos de musica,
sino simplemente fichas. Su
proposito es llevar un ar-
chivo bibliogrifico o temi-
tico adecuado para estu-
diantes de musica.

Cuenta con las posibili-
dades ya conocidas en pro-
gramas similares: introdu-
cir fichas, borrar, buscar,
ordenar, imprimir, salvar a
cassette, cargar de casselte y
verificar lo grabado. El ni-
mero de fichas que puede
llegar a manejar alcanza las
360, aungue al usuario se le
brinda la opcion de escoger
un numero inferior al ma-
ximo.

La ficha estd predefinida
en tres campos: Autor,
Tema y Editorial. El nime-
ro de caracteres por cada
uno de ellos no puede exce-
der de 32, es decir, una li-

nea. Es una ldstima que no
exista medio alguno de afia-
dir mds campos, ya que po-
dria ser interesante incor-

rar otros datos, tales
como fechas, estrenos, etc.
No obstante, los tres dispo-
nibles son suficientes para
la mayor parte de las aplica-
ciones posibles.

Entre las capacidades del
programa merece la pena
destacar la opcidn de bus-
queda, que permite locali-
zar las fichas que contienen
un dato determinado, y la
clasificacién de fichas por
cualquiera de los campos.

Aunque en las instruc-
ciones no se dice nada al
respecto, en la segunda cara
de la cinta encontramos un
pequefio archivo (diez fi-
chas) de demostracion, que
resulta de suma urilidad
para ir familiarizindose con

el programa.

Tipo: grabacidn.

Ordenador: Spectra.

Distribuidar: Musi-saft.
Precio: 990 ptas.

m A8 K,

Fichero

discogréfico

Similar al Fichero Mu-
sical, la diferencia en este
caso ¢s la informacidn a al-
macenar. datos discografi-
cos. Las opciones disponi-
bles y el manejo del progra-
ma no se diferencian en
nada. Se puede afiadir fi-
chas, borrar, revisar, impri-
mir, buscar, clasificar, sal-
var un fchero en casseffe,
cargarlo y verificarlo.

Para cada archivo, la ca-
pacidad mdxima es de 270
fichas. Los campos predefi-
nidos son cuatroc Autor,
Obra, Intérprete/Orquesta
v Casa discogrifica. El ni-
mero de caracteres por
cada uno de ellos no puede
exceder de una linea.

La clasificacion se realiza
a una velocidad aceptable,
aunque puede resultar lenta
si s¢ la compara con bases
de datos tan conocidas
como VU-File y Master-
file. La busqueda de datos
se puede realizar por cual-
quiera de los cuatro cam-
pos, devolviendo el progra-
ma los nimerns de las fi-
chas en las que aparece el
dato solicitado.

Aconsejable para quienes
quieran poner en orden sus
archivos discogrificos, evi-
tando las complicaciones
de las bases de datos tradi-
cionales. Y aconsejable muy
especialmente  para  los
clubs de fans.

Tipo: grabacicn.
Ordenador: Specirum 48 K.
Distribuidor: Musi-soft.
Precio: 1.500 ptas.
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Melodian

Puede decirse que es ¢l
hermano mayor de Mini-
compositor. Realizado en-
teramente en codigo mi-
quina, sus habilidades son
muy superiores, destacando
sobre todo la velocidad de
ejecucion. Ademds, va pro-
visto de una plantilla que se
adapta al Spectrum simu-
lando el teclado de un pia-
no.

El programa consta de
tres pdginas, numeradas del
0 al 2. La pdgina 0 contiene
el mend principal, con las
opciones Play, Repeat, Write,
Edit, Print, Help, Page 1 y
Page 2. La mds importante
es Write, que permite la
composicién de melodias y
su correccidn. Print se utili-
za para imprimir la picza
seleccionada y Hedp para ac-
ceder a informacidén sobre
esta pagina.

La tonalidad, el compds,
el tempo, la clave y la direc-

921 ZX

cién de las plicas se selec-
cionan desde la pdgina 1.
Por iltimo, la pdgina 2
estd dedicada al control de
las distintas piezas, ya que
Melodian puede tener si-
multdneamente  memoria
hasta 16 melodias diferen-
tes. Las operaciones de gra-
bacion y carga se realizan
también desde esta pdgina.
Pricticamente todos los
simbolos musicales estdn
representados en el progra-
ma: claves de sol v fa, notas,
silencios, puntillos, tresi-
llos, staccato, tenuto, erc.
Sin embargo, no cuenta
con fusas ni semifusas. Pue-
de seleccionarse cualquier
valor de metrdnomo (ferm-
po) de 23 a 255 y cualquier
compds de 2/4 a 8/4 y de
2/8 a 15/8. El control de
las  barras divisorias es,

como en Minicomposi-
tor, automdrico, Se dispone
de 6 octavas y una capac’

dad de almacenamiento de
254 compases.

Aunque ¢l programa no
ha sido traducide al caste-
llano, las instrucciones si,
Son muy completas y con-
tienen la traduccion de to-
dos los mensajes que puc-
den aparecer. Realmente no
son muy necesarias, ya que
otra importante virtud de
este programa e la facih-
dad de su utilizacién.

El bardware que se re-
quiere es un Spectrum de
48 K, un televisor, un cas-
seite y, opcionalmente, una
impresora.

Muy 1itil para un apren-
dizaje entretenide de los
principios de la musica vy,
sin duda, el mejor método
de llevar a la prictica los
conocimientos reGricos
conseguidos con Teoria
de la Musica 1y 2.

Tipa: escritura.
Ordenador: Spectrum 48 K.
Distribuidor: Musi-soft.
Precio: 2.200 pias.

Clasificado como juego
musical, es un programa
que permite componer ¢ in-
terpretar melodias con el
Spectrum. El primer paso
consiste en seleccionar la
tonalidad, el compds y el
tempo. Los 10 tiempos dis-
ponibles van del 23 (Molte
moderato) al 255 (Prestissi-

Mini compositor

mo) vy los compases, del 272
al 68,

La composicidn se reali-
za seleccionando las notas y
su duracidn mediante las
teclas del cursor. A medida
ql.l{.' sC ilﬁatil}n nucyas no-
ras, su representacion apa-
rece en ¢l pentagrama y si-
multineamente se oye el




sonido correspondiente. La
opcion P (play), que permi-
te escuchar toda la compo-
sicidn, resulta, al igual que
¢l resto del programa, exce-
sivamente lenta (estd reali-
zado en BASIC). Existe la
posibilidad de suprimir la
representacion grifica de la
partitura, consiguiéndose
de este modo mayor veloci-
dad.

Las figuras disponibles
son corchea, negra, blanca
y redonda, mds los silencios
correspondientes. La negra
y la blanca admiten puntillo
y, como es légico, pueden
emplearse las tres alteracio-
nes: sostenido, bemol y be-

cuadro. El programa con-
trola una escala de una oc-
tava y media. Su capacidad
de almacenamiento es de
unos cien compases. Las
melodias compuestas pue-
den cargarse y salvarse en
casseffe. También existe la
posibilidad de obtener una
copia por impresora de la
partitura que se estd inter-
pretando.

El bardware necesario es
como en los programas an-
teriores: ZX Spectrum de
48 K, televisor y cassetfe.
Opcionalmente, se puede
incorporar una impresora
para la impresién del pen-
tagrama,

Tipe: escritura.

Ordenador: Spectrum 48 K.

Distribuidor: Musi-soft.

Precio: 1.500 pis.

Mini solfeo

Como ya indica el nom-
bre, se trata de un progra-
ma educative dirigido a los
miis pequefios (de cuatro a
ocho afos) o a quicnes pre-
tendan iniciarse en la mate-
ria.

Consta de siete lecciones
sobre las nociones elemen-
tales del solfeo: figuras, cla-
ves, silencios, compds, alte-
raciones, repeticiones y di-
ndmica. Todas ellas utilizan
con brillantez las posibili-
dades prificas del Spec-
trum: la representacidn de
las notas, silencios, claves v
demds simbolos musicales
es impecable.

El programa conduce al
alumno a través de los fun-
damentos de la escritura

musical con habilidad
sencillez, contando con la
ayuda de algunos cjemplos
sonoros. Al finalizar cada
tema, existe la opcidn de
realizar un test, que permite
verificar la correcta com-

prensién de lo explicado.

Las preguntas, escogidas al
azar en una tabla, se repiten
bastante a menudo. Esto,
que en principio contribuye
a afianzar conocimientos,
puede resultar a la larga un
poco molesto, Tras el estu-
dio de la dltima leccidn, se
realiza un examen de 20
preguntas,  obteniéndose
una puntuacion entre uno y
diez segun el nmimero de
aciertos.

El programa se maneja

mediante un mend de cua-
tro opciones. La primera de
cllas es ver la leccidn. La se-
gunda, realizar el test. La
tercera (pasar a la leccidn
siguiente) requiere la utili-
zacion del cassette para car-
gar ¢l nuevo tema. Y, por

dltimo, la cuarta opcidn
(abandonar el programa)
ejecuta un borrado de la
memoria.

El bardware que se nece-
sita es el minimo: Spectrum
de 4B K, un cassette y una te-
levisidn.

Tipo: aprendizaje.

Ordenador: Spectrum 48 K.

Distribuidor: Musi-soft.
Precio: 1.700 pias.

Melotrén

Si los demds programas
musicales analizados son
bastante recientes, éste lle-
via ya alpin tiempo en el
mercado, El mend principal
muestra tres opciones: te-
clado musical, seguir can-
cidn y componer musica,
mds una demostracidn. La
primera, convierte al Spec-
trum en un sencillo teclado
musical de tres octavas
completas, incluyendo las
wreclas negrasn.

La segunda opcidn no es
tan habitual. Contiene un
pequefio archive con  las

canciones que mis fuerte
estin  apegando»  actual-
mente: Eres alta y delgada,
Triste y sola, Cielito Lindo,
Himno de la alegria, Clave-
litos.. y asi hasta nueve, in-
cluyendo como auténtica
primicia ¢l estreno de Lar
Moasqueperras en  versién
para ordenador. Cada una
de ellas puede escucharse
€n CiNco tonos ¥ cuatro rit-
mos  diferentes. También
podemos  «interpretarlass
con la ayuda del Spectrum,
que nos indica la tecla a
pulsar en cada momento.
La tercera opcidn estd
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dedicada a la composicidn,
pudiéndose escoger entre
dos modos. El primero es el
modo grifico: segin vamos
introduciendo su nombre v
duracidn, las notas se re-
presentan en ¢l pentagra-
ma. No admite bemoles ni
sostenidos y las figuras dis-
ponibles son blanca, negra,
corchea vy semicorchea. El
sepundo se  denomina
modo rdpido. Las notas se
seleccionan mediante el te-
clado y después se afiade el

- s LR A

ritmo, sin que en ningdn
momento aparczca el pen-
tagrama.

Si no estamos demasiado
inspirados, lo mejor es op-
tar por la composicidn au-
tomdtica. En este modo, el
Spectrum compone melo-
dfas al azar y sin reclamar
derechos de autor.

Aungue sus posibilida-
des musicales son notoria-
mente inferiores a las de
Melodian, es un programa
divertido v muy completo,

1. ¥ ¥ ¥ suewcwos

CluadAal el DI D s

Tipo: escritura,
Ordenador: Spectrum
Distribuider: Investrdnica,
Preca:

para el Spectrum.

+0CT

l DITOR AUSICAL
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THSIC SOFT « EPNASTIE BIIT

Ejemplo de teclado musical

Ejemplo de teclado musical
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ZXGRAM

#

Concurso-Sorteo

d

Horizontales: 1. Piel de los peces.
Venden productos ldcteos. 2. Mujer
de Lydn. Cartas. 3. La hubo de piedra,
de metales, de oro.. Planta herbidcea

e un Invesdisk 2

) L] L

textil de Méjico. Preposicidn insepara-
ble. 4. Acto de celebrar. Letra griega.

()

5. Tres. Serpiente. Cuando tienes mu-
cha suerte tienes mucha .., al revés,

(2

6, Las hay en los bares. Vocal. Planta
umbelifera comestible, al revés, 7. La

(4

novia de Popeyve. Solomillo. 8. Deci-
monona letra del abecedario. Oxigeno.

Rasca con los dientes. Vocal. Marcha-
do, al revés. Otra vez el oxigeno.
9. Yocal. Negacidn del BASIC. Final

de una earrera. Tres ipuales. 10. Ne-
gacion. La hay doble. Hay que coger

al toro por ellos. 11. Coche de punto.
Parado, estdtico... Dos iguales. 12. Ad-

jetivo posesivo, al revés. Macedonia de
vocales. Que tienen sal en masculino.

13, Rienda pequefa. Muy blanco,
14. El mejor. Rostro. Telefdnica. Tres

iguales. 15, Se tiene mds en verano.
Punte cardinal, al revés. Otra nega-

cion.
Verticales: 1. Tratamiento médico

que consiste en hacer pasar una co-
rriente eléctrica en los tejidos por me-

dio de agujas, 2. Relativo a los astros,
En el desierto es la salvacidn. 3. Liga,

(9

frente, blogue... Para multiplicar. Vo-
cal. Terminacion plural. 4. Camine.
Miré, al revés. Lo hay lejano v proxi-
mo. 5. Pronombre personal, La segun-
da. Tres. Apéndice de la mano, al re-
vés. 6. Guisar. Famoso cabo en la pro-
vincia de Alicante. Esto es ¢l ... de la
cuestion. 7. Ore. Interjeccion. La alt-
ma vocal. Te. Vocal. 8. La hay doble.

CLAVE

1_!2 d L

B’T

Persiga, Otra te. Vocal. Cable para
suspender el ancla, al revés. 9. Donde
s¢ alojan los dientes. Fruto seco.
—arciso Ibdfez _errador. 10, Empapa.

PALABRA ————

00

-

e COMO GANAR UN INVESDISK 200

PRINT __5, 6;“0.K.". Ser diferente a
los demds por causas genéticas.
11. Animal que tiene la fea costumbre
de reirse. Repetida sirve para arrullar
al nifio. Uno de los principales dialec-
tos de la lengua griega. 12. Consonan-
te, al revés. Que roe. Llegug, ..., v ven-
ci, al reves. 13. Aliteracion, cantinela,
estribillo.. El ... de color rosa que diria
Miguel Rios. 14, Cuerpo que tiene los
mismos clementos quimicos que otro
pero de peso atomico diferente. Todas
iguales. 15, La primera. Lo calzan los
andaluces. Sefial de socorro. Punto
cardinal.

Lina vez resuelio el ZXgrma, las le-
tras que quedan en las 7 casillas nume-
radas, formarin la clave secreta. Inter
cambiando las letras de la clave secreta
se obtienen [a palabra correcta, Esta ul-
tima, ampliamente utilizada en las ma-
temidticas, es la que sirve para concur-
sar,

Remita ung tarje postal o una carta,
anotancdo ka palabra clave, su DN e
1éfono, nombre v dos apellidos, direc
citn completa, poblacion, provincia y
codigo postal

Envie su tafeta o caa a ZX (con

curs) AXgrama). Bravo Muarillo 377, 59
AL 25020 Madrid.

Entre todas las respuestas recibidas
con la palabra correcta al ZXgrama de
julio y/o agosto, se sorteard una unidad
de disco Invesdisk 200.

El soreo se realizard ante notario,
¢l 20 de septiembre de 1985, dindose
4 conocer el nombre del ganador en el
nimero de octubre de 72X,

No podrin concursar los trabajado-
res de Publiinformdtica ni sus familia-
res.
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48K SINCLAIR ZX SPECTRUM
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Underwurlde 594 pantllas para uno de los
mejores laberintos de Ultimate, donde el
mundo exterior se une al reino de las
tiniehlis c
Daniel Julia de Barcelona, v Pedro ¥ '=u ' :
Verduras de Madr Os Cuenti sus ITh - = :

erduras de Madrid, nos cuentan su Pl AY THF GRMEF
AVENTUTIS Con este tortuoso programa, v
nos ofrecen el mapa del juego
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Gane una

Cdédigo maquina unidad de

‘voleccionable”. Acabada la discos #;egumi_a ¥
tultima oportunidad
patra participar ¢n el
concurso de una
Uinidad de Discos
profesional.

serie el Forth, volveremos
al lenguaje que cuenta con
nuis sepuidores después del
BASIC: ¢l codigo maguing
En formato de ficha para
una ficil lectura v
coleccion.

Haciendo la maleta Nada
mejor gue ¢l tiempo libre
del verano para dedicarlo a
nuestros vicios favoritos:
jiuegos, libros, etc. ZX
realiza una cuidada selecion
de los libros de informatica
(ue no deben faltar este
verano en su maleta,




VP 9.950 W FVP 7.500 m EVP 8.900 m

MAS POSIBILIDADES PARA TU
SPECTRUM

PVP 5.250 M PVP 4.800 M PVP 2.950 W

FVP 9.500 m

1-Interface multijoystick*
2-Interface joystick programable
3-Interface joystick "Kempston"
4-Centronics/RS232 con cable
5-Ampliacion de memoria interna
6-Ampliacion de memoria externa I

7-Controlador doméstico
B- TIT

Distribuido por: « permite controlar por 102 jugadores,sin necesidad

de programacion, cualquier juego preparado para
m uno de los cuatro sistemas estandar
S.A.
Sanchez Pacheco, 78 DE VENTA EN TIENDAS ESPECIALIZADAS

28002 - Madrid
Teléfono 413 92 68




UNA TIENDA
A TU MEDIDA

iiPOR FIN!!

UN EQUIPO DE EXPERTOS EN INFORMATICA ESTA
A TU DISPOSICION EN EL CENTRO DE MADRID

— Soft propio.
— Programas a medida.
— Instalacion a domicilio, Madrid.

INFORMATIC A

s ff el =

SERVICIO GRATUITO: C/ HORTALEZA, 53
28004 MADRID
TODOS LOS SABADOS DE 11 A 2 AUTOBUSES
RESOLVEMOS TUS PROBLEMAS 3.7-40 - M3

DE PROGRAMACION Y TE METRO
AYUDAMOS A MANEJAR LOS Tel. (91)231 57 64 GRAN VIA

PERIFERICOS 232 26 40 ALONSO MARTINEZ




