B e — e e e e

as/Juegos/iMonisjes/ Lodigo iMaguina

ALL

Ano Il N.o 22 Septiembre 1985-250 Ptas.

QL ESPANOL
Valia la pena.g

Comienza
la liga

QUINIELAS
EN SPECTRUM

Coleccionable ¢ <
CODIGO
MAQUINA

TECLADOS
PROFESIONALES



/ ;‘i
IIII | K
( -
‘ Ex M/\CH]
| mrrrw"l'summ”” Vi M [
Y ‘.”-

’ L ¢ M”-’-HI.H

SPECTRUM 4
DEUS EX MHCHINH iEL AUDIO-VIDEO!

juego por ordenad Ha nacido el audic-video por ordenador

SPECTRUM. EL MAXIMUN EN SOFTWARE

murestrnnu:a
I P o PR IR T |




Afo Il N2 22 Septiembre 1985
250 Ptas.

DIRECTOR: Simedn Cruz
COORDINADOR EDITORIAL:
Emiliano Juirez «» REDACCION:
Anibal Pardo, Enrique F, Larreta,

Fernando Garcia y Santiago Gala, »
DISENO: Ricardo Segura v Benito Gil
* Editada por
PUBLINFORMATICA, 5. A, =
PRESIDENTE: Fernando Bolin =
DIRECTOR EDITORIAL:
Morberto Gallego =
Administracion, INFODIS, 5. A, =
GERENTE DE CIRCULACION ¥
VENTAS: Luis Carrero ®
PRODUCCION: Miguel Omeva *
DIRECTOR DE MARKETING:
Antomo Goneiler = SERVICIO
CLIENTES: lulia Gonedler,
Teléfonn 731 79 49 =
ADMINISTRACION: Migucl
Arance » JEFE DE
PUBLICIDAD: Maria Jood
Martin ® DIRECCION ¥
REDACCION: Bravae Munlle, 377,
S0A Tel. 733 74 13, 28020

MADRID = PUBLICIDAD Y

ADMINISTRACION: Bravo
Munlle, 377, 3" E. Tel. 7311 96 62/

6. Publicidad Madnd: Emalio

Garcia . Publicidad Barcelana:

Pelayo, 12 Tel {93}

100 47 00 exp, 27 y 28 ORO0T
BARCELONA. Deposito Legal:
M. 3T-432- 1953 {’J-wulhl.lyc-'
S.GE L, Avda, Valdelaparra. 57 m,
Aleohondas, MADRID.
Fotomecania: Karmat, |’|'|I!|l-| 1, 10
|- ntm,q:u'.p: wicion: Espacio v Panea,
S5 AL R della Casiellana, 264,
||1'||1|r||||_" Heroes, Torrclira, #
2R020 MADRID » Comngrsl (312
DERECHOS EXCLUSIVOS DE
SINCLAIR USERS
Distribuidor en VENEZUELA,
SIPAM, S.A
AVIDL REPUBLICA DOMINICANA,
EDIF. FELTREC = OFICINA 48
BOLEITA SLIR
CARACAS (VENEZLELA)

& Eaa publicacion es membin
de Ly asocncion de Revistas de
I rmuacion, m asowrahy o la
Federacon Intemacional de Prensa
Penndachica, FIPP

ROGAMOS DIRIJAM TODA LA CO
REESPOMDEMNCIA RELACIOMADA
COM SUSCRIPCIONES A

K

EDISA: Tel, 4159712

C Lepue de Hovos, 1415
JH00%-MADRID

PARA TODOS LOS PAGIDS RESEMAR
SOLAMENTE: 73

FARA LA COMPRA DF EFEMPLARES
ATRASADCS DIRLANSE & LA FRO
PLA EDITORIAL ZX

L Brava Moo, 377-5" A

Tel 73374 13

| 78020 MADRID

En este mes se celebra el Sonimag en
Barcelona, feria en la que los ordenadores
domésticos juegan un papel decisivo. Después
viene el SIMO en Madrid, donde
encontraremos pabellones repletos de
ordenadores. Y un poco mds tarde las
Navidades, con la reactivacién general del
sector. Todo ello tiene una lectura: el verano
ya ha pasado y renace de nuevo la actividad
informitica. Actividad que, por otra parte,
deberd ser intensa e imaginativa para
conguistar a un mercado en vias de saturacion.
Hasta el préoximo mes.
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Por todos es conocida la grave
situacidn en que se encuentran
las casas de soffware ante los pro-
blemas de pirateria. Sin embar-
go, éste no es s6lo un problema
de Espafa. También Gran Breta-
fia se ve amenazada, ahora por
una empresa espafiola, como re-
fleja la revista Sinclair User en su
iltimo numero, que reproduci-
mos a continuacion:

«5Se¢ ha descubierto una impor-
tante operacién de piraterfa in-
ternacional, que afecta a diversas
casas de sgffware inglesas.

Pirateria
internacional

Inforpress, empresa epsafiola,
produce una revista en cassette en
la que se incluyen 10 programas
por mes. Entre los programas se
incluyen Jer Ser Willy de Software
Projects, Danger Mouse en Double Trou-
be de Creative Sparks y Sewba Dive de
Durrel Software. Otras compafiias
cuyo software ha sido pirateado
por Inforpress son Gargoyle Games,
Vortex, Mikro-Gen, Softek y Artic.

Mike Meek de Micro-Gen dice:
“Es un timo para la industria.
Recientemente he escrito a las
revistas para que la gente se con-
ciencie sobre nuestras experien-
cias sobre pirateria”.

Algunas de estas casas de soff-
ware creen que no se puede hacer
nada sobre la piraterfa interna-
cional. Un portavoz de Durrel
Software comenta: “Hemos sido
timados tantas veces en Espafia
que hemos perdido la cuenta®.

Interface
Multi-joystick

| ¢Desea jugar al Match-Point, Beattle-
cars, o Bruce Leef ¢Quiere tener como
contrincante 4 su ordenador o a su
amigo(a) favorito(a)? Si se inclina por
la segunda opcién le vendrd muy bien
contar con el nuevo interface de Indes-
comp: Multi-joystick.

Como su nombre indica, se trata de

un interface que permite la conexidn si-
multdnea de dos joystick. Se conecta al
bus de expansion,

Un pequefio conmutador selecciona
la opcién joystick Kempston (K/C) o
joystick Sinclair (S1/52).

Distribuye L.S.B. al preciode  pte

Centro
Nacional
de Micro
electrénica

Con ¢l fin de desarrollar la tecnolo-
gia de silicio y otros compuestos deri-
vados de este material, asf como el di-
sefio de circuitos microelectrdnicos, se
ha previsto una inversion aproximada
de 4000 millones de pesetas en los
proximos cuatro afios para la puesta en
marcha de este centro.

Estari compuesto por representan-
tes de los ministerio de Industria y
Energfa, de Educacidn y Ciencia, De-
fensa, Transportes, Turismo y Comu-
nicaciones y las universidades Autdéno-
ma de Barcelona y Politécnica de Ma-
drid. También contardn con la colabo-
racion del Instituto Nacional de Indus-
tria, la Compafifa Telefénica y el Cen-
tro Superior de Investigaciones Cienti-
ficas (CSIC).

Este Centro Nacional de Microelec-
tronica forma parte de las actuaciones
previstas en ¢l Plan Nacional de Inves-
tigacién y Desarrollo de la Microelec-
trénica. Su director serd Juan Peracaula
Roura, catedrdtico de Electrdnica de la
Universidad Politécnica de Catalufia.
El personal cientffico procederd del
CSIC y de las universidades de Madrid
y Barcelona y contard con dos seccio-
nes: una situada en la Auténoma de
Barcelona y otra en la Politécnica de
Madrid.

Muchos organismos implicados y
fuertes inversiones para poder compe-
tir en la alta tecnologia. Al momento
de cerrar esta edicidn no se ha podido
conocer ¢l mimero de Spectrums que
piensa instalar el centro.



Sonimag 85 en Barcelona

En este mes tiene lugar en Bar-
celona el Sonimag, la feria del soni-
do, imagen y la electrénica. Y
dentro de esta feria, cada afio gana
en importancia el pabellén dedi-
cado a la microinformdtica. Al
igual que en ocasiones anteriores,
ZX no faltard a esta cita.

Quien tampoco faltard es el Cen-

tre divulgador de la informdtica, orga-
nismo dependiente de la Generali-
tat de Catalunya que viene desarro-
llando una intensa labor en mate-
ria informidtica. Uno de estos
ejemplos ha sido la organizacién a
nivel nacional del Festival de Soft-
ware, dotado con un premio de

100.000 pesetas al programa mds

creativo de la categorfa senior y
otro de igual cuantia dentro de la
junior.

La presentacidon de los progra-
mas ganadores se hard precisa-
mente en esta feria, a celebrar en-
tre el 29 de septiembre y el 5 de
octubre.

Printerchanger:

Un solo

Especialmente orientado a un pu-
blico mds profesional, Printerchan-
ber es un inferface que trata de susti-
tuir a todos los demds. Es compatible
con la mayor parte de los ordenado-
res domésticos (Spectrum, IBM PC,
Amstrand, etc.). Su objetivo, es el po-
der compartir una impresora por va-
rios ordenadores o varias impresoras
por un ordenador.

Dispone de un pequefio interrup-
tor con el que seleccionar el periféri-
co a utilizar, De esta forma, basta co-
nectarlo al ordenador a través de la
salida paralelo centronics.

interface

Aunque pueda parecer sorpren-
dente para muchos usuarios, a menu-
do con dificultades para la adquisi-
cidn de una impresora, puede ser de
utilidad para quienes dispongan de
mids de un ordenador y una sola im-
presora, prictica normal de quienes
utilizan el Spectrum de forma profe-
sional (Contabilidad, Control Stocks,
etcétera).

Distribuye First. Un micro a dos
impresoras 27.858 pesetas. Dos mi-
cros 4 una impresora 23,863 pesetas.
Tres micros a una impresora 26963
PESE[H'S.

Seikosha
amplia la
gama de
impresoras
pequenas

F:_-.'a

Siguiendo la linea de la impre-
sora GP-50 que se hiciera famosa
para el Spectrum, Seikosha ha in-
cluido en su catdlogo un nuevo
modelo: la GP-55.

De tamafio ligeramente mayor a
la anterior, conserva sus principa-
les caracteristicas: matricial, 46 co-
lumnas, 40 caracteres por segun-
do, etc.

A diferencia de la GP-50, no dis-
pone de conector especial para el
Spectrum, abarcando un sector
mds amplio y standard de ordena-
dores, via conexidn R8232C.

Distribuye Dirak, al precio de
29.900 pts.
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Pese a que el tema ha sido ya muy
explotado, es un juego entretenido. Los
grdficos y la animacidn son buenos. Al-

gunos detalles como las vueltas de
campana al chocar y la gria retirando
el coche, logran mantener el interds,

Adiccion: 7
Presentacion: 7
Claridad: 8
Rapidez: 8

LA PRINCESA
ftware Center
SD Hum 43 k

1800 pts.

as aventuras conversacio-

I nales cuentan con un

gran nimero de adeptos

en Gran Bretana. Sin embargo, en

nuestro pais suelen pasar desaper-

cibidas debido al grave invonve-

niente del idioma. Ahora, por fin,

podremos utilizar estos juegos sin

necesidad de tener a nuestro lado
un intérprete.

El primer intento de realizar un
juego de este tipo en castellano
fue Yenght, un programa excesi-
vamente simple con un vocabula-
rio muy reducido. Las caracteristi-
cas de La Princesa son muy dife-
rentes. Es un juego que carece de
grificos, lo que representa un no-
table ahorro de memoria y permi-
te una aventura de mayor comple-
jidad. Admite un vocabulario muy
amplio con el que pueden cons-
truirse frases relativamente largas
sin que el ordenador las rechace.
Si se prefiere, también es posible
emplear abreviaturas. Para las pa-
labras mds frecuentes (inventario,
mirar, etc) basta con introducir la
primera letra.

El objetivo de la aventura es resca-
tar a la princesa Annia, hija del rey
Satiar, secuestrada en las grutas de
Guarniog. Como recompensa ob-
tendrds su mano v el titulo de XI11
sefior de Arrairs. En las cavernas
puedes encontrar multitud de ob-
jetos de gran utilidad: armas, cuer-
das, candiles, conjuros, etc. Tam-

bién, como es logico, comida vy

bebida para subsistir en el fantds-
tico mundo de Guarniog. La mi-
sion sOlo se completa si ademads
de rescatar a Annia obtienes el
100% de la puntuacién.

Quienes conozcan Otros juegos
semejantes sin duda se verdn agra-
dablemente sorprendidos por la
comodidad de expresarse en su
propia lengua. Las tnicas palabras

que figuran en inglés son save v

load que se usan para grabar y car-
gar la situacion de la aventura en
un momento dado. Las instruccio-
nes contienen una lista de los ver-
bos que reconoce el programa,
aunque es posible utilizar sin difi-
cultades algunos mis.

En cuanto a los grificos, pode-
mos asegurar que al cabo de un
rato no se echan de menosy des-
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pués de todo, su presencia en es-
tos juegos suele ser meramente
testimonial.
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Evesham Micros ha desarrollado
un nuevo invento para realizar co-
pias de cintas, el Interface IIL
Una leve presién en el botén que
aparece en la parte superior del
interface (ver forografia), basta
para volcar todo el contenido de
la memoria del Spectrum a micro-

de pirateria.

drive, evadiendo cualquier siste-
ma de proteccion existente.

Evesham anuncia el producto
como sistema de back-up o copia
personal de seguridad, fina ironia
en un mercado en el que la pirate-
ria amenaza a productores y usua-
rios.

Hasta la aparicion de este inter-
face IIlI, (por el momento no dis
ponible en Espafa), las técnicas
de proteccion de software han
progresado notablemente.

Interface 111
;Un invento o un crimen?

QL-Aplicaciones

Con la aparicién del QL castellano,
v la correspondiente reactivacion en
las ventas, diversas empresas de soffwa-
re espafiolas se han animado a realizar
programas para este ordenador,

Master-comp ¢s la denominacidn
de un complejo y completo programa
de facturacién con soporte en disco.
Dispone de importantes archivos de
daros: hasta 10000 articulos, 1.000
proveedores, 5000 distribuidores y un
numero «ilimitados de clientes (5000

por disco).

Este programa, primero de una serie
de aplicaciones profesionales de Infor-
matica Takis, ha sido desarrollado
pensando en las posibilidades de la
unidad de discos de Micro Periphe-
rals de 3,5 pulgadas.

Siguiendo con las aplicaciones, Alsi
Comercial ha desarrollado una serie
de programas de gestién para el QL:

Alsicont (contabilidad), Cambialsi
(letras de cambio), Alsimail (mailing),
Alsistocks (control almacenes), Co-

mercial 6 (gestion integrada: facrura-
cion, stocks, presupuestos, pedidos,
mailing).

NASTER-CONERCIAL  »ansnamsm®hain. . LONSULTAR ARTICULO
I i Lr ke L]

1333333333 [ Sequir con al proceic [l fbandonar la opcion

Master-com, control de articulos con ()L




El cﬁartn protocolo

El titulo original es The Fourth
Protocol, y se trata del tltimo pro-
grama de Century que en breve
disfrutaremos.

El juego comprende tres sec-
ciones denominadas Documen-
tos NATO, La Bomba y Asalto
SAS. Para conseguir pasar a las
dos iltimas, hay que utilizar un
codigo que se facilita en la pri-
mera parte.

1B et porosacnd, f4 iiliimre o
Cirntury. Una entrada de davar diferente,
fera o preegs fvera de o normad,

El juego utiliza una serie de
atractivas pantallas en forma de
iconos. La entrada de datos se
realiza desplazando «el dedow
que aparece en pantalla al icono
clegido y presionando Enter.
Ademds de esta nueva técnica,
hay que destacar la enorme velo-
cidad con que se suceden los
grificos.

RgP‘DIQT

Fedim:
Fiechrome Parcil oo
Wolie

Desarrollo programas Spectrum sobre

IBM-PC

Ventamatic pone a la venta un
sistema de desarrollo de progra-
mas en cddigo midquina para
Spectrum sobre IBM PC. El siste-
ma consiste en el programa En-
samblador Z80, el mterfac y el ca-
ble de comunicacién entre el IBM
PC y el Spectrum, rutinas de trans-
misién/recepcién necesarias, y
manual de instrucciones,

El sistema minimo requerido es

un ordenador IBM PC o un micro-
ordenador compatible con 256
Kbytes de RAM, un disco de 360
Kbytes y la tarjeta adaptadora de
impresora.

La principal ventaja de desarro-
llar los programas en un ordena-
dor de capacidades superiores, es
la disponibilidad de los 256 Kby-
tes de RAM y un sistema de alma-
cenamiento externo.

i = e A e e et T e g
Se amplian las E.A.T.P.

El artfculo 26 de la Ley General de Educacion establecia por primera vez las
Ensefanzas y Actividades Técnico-Profesionales (conocidas como EATP) en los

programas de Bachillerata,

A fin de adecuarlas mejor a las necesidades actuales, la Direccidn General de
Ensefianzas Medias las amplia ahora para contemplar también la informatica,
imagen y sonido; actividades que en reiteradas ocasiones han sido solicitadas por

los profesores de diversos institutos,

Spectrum
de
128 Kbytes

Por el momento se trata sélo de un
rumor sin confirmar, pero procede de
fuentes dignas de crédito. Una empresa
de software inglesa confirma la
existencia de un nuevo modelo de
Sinclair que podrfa salir al mercado
antes de las navidades.

El nuevo ordenador de 128 Kbytes de
memoria, estarfa basado en el Z80 ¢
incorporarfa un conector para
paginacién de la memoria en bloques
de 16K de RAM, va que el chip de 8
bits no puede direccionar 128 Khbytes.

Y no queda aqui la cosa. También
parece confirmarse un nuevo
Interface 1 que tendrfa incorporado
una unidad de microdrive, al precio de
50 libras (aproximadamente 12000
ptas.), la mitad que el precio actual.

Si a las nuevas
tecnologias

El 61 por ciento de la pobla-
cidn espafiola ve positivamente
la implantacién de las nuevas
tecnologias, frente al 21 por
ciento que manifiesta actitudes
de rechazo y miedo. El 18 por
ciento restante prefiere no ma-
nifestarse sobre el tema.

Este es el resultado de la en-
cuesta patrocinada por Ia Fun-
dacidn para el Desarrollo de la Fun-
cién Social (Fundesco), quienes se
muestran particularmente sor-
prendidos por el alto grado de
aceptacidn,

Se rumorea que el elevado
parque de Spectrums tiene algo
de culpa.
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profesionales
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Romper un teclado no es nada fdcil. Sin embargo
siempre babrd quien, empenandose en conseguir una
mefor marca en el Decatlon o absorto en exterminar de
la pantalla a hostiles alienigenas, consiga superar los
limites de resistencia del ya mitico teclado de goma del
Spectrum.

En fin que hay teclados para todos los gustos,
presupuestos y necesidades. Solamente deberemos tener
claro lo que realmente necesitamos y cudnito nos podenos
gastar. A partir de abi solo resta decidirse por el
modelo gue nos conviene. Puede que en realidad no
necesitenios ninguno de ellos pero tengamos el capricho de
ver crecer nuestro querido Spectram. De una forma o de
otra la eleccion ha de hacerse cuidadosamente, pues se
trata de un periférico que hard que sea mds o menos
comoda la comunicacion con nuestra ordenador.




No es nada raro para los manidticos
de la programacién. Con el uso conti-
nuado, las teclas comienzan a fallar o
sus leyendas acaban borrindose. Ante
estos casos tipicos y frente a los altos
precios que alcanzan las reparaciones,
son muchos los que deciden adquirir
uno de estos teclados llamados profe-
sionales. De esta forma y por poco mds
dinero del que nos costarfa el arreglo,
podemos cambiar a un teclado mis co-
modo y prictico que el original de Sin-
clair. Otros no buscan excusas, lo que
fCﬂ.ImLI'.I.[I: ql.lll..an €5 una mi I)r{}r suav l—
dad vy rapidez, olvidarse de teclas de
goma, incorporar nuevos detalles o
simplemente mejorar la estética de su
ordenador. En uno y otro caso surge
siempre la misma pregunta dqué mo-
delo es el mds conveniente a nuestras
necesidades?

Ante las alternativas que nos ofrece
¢l mercado espanol son muchos los
lectores que nos han escrito con este
tipo de preguntas. Y ya que cada mode-
lo tiene sus ventajas ¢ inconvenicntes
que lo hardn mds aconsejable para cada
necesidad, v no hay nada como estar
informade para poder elegir sin temor
a equivocarse, nos decidimos ha hacer
un estudio detallado de los modelos
ql.ll: F'EI'IEH.I'“DS S0 Mis rCPrtﬁﬂﬂ[atiFﬂ'ﬁ
del mercado actual.
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MULTIFUNCION 1

Lo primero que llama la atencidn al
enfrentarnos con este teclado es lo cui-
dado de su embalaje: una caja vistosa,
segura y comoda de transportar que
quizd lleve a mis de uno a adquirirlo
sin llegar a abrirla. Otro punto fuerte
lo constituye ¢l que no haya que des-
montar el Spectrum para realizar la co-
nexion, pues tanto éste como el Inter-
face 1 (si lo tenemos) se introducen
integramente dentro del teclado, co-
nectindolos a este por el bas de expan-
sidn y fijdndolos, si deseamos una suje-
cion miis solida, a la parte inferior por
medio de dos tornillos que se nos su-
ministran en la caja (tendremos que
destornillar previamente los de la parte
anterior del Spectrum). El principal de-
tecto derivado de esto es su tamado ex-
cesivo, que puede hacer a mis de uno
reconstruir toda su mesa de trabajo.

Dispone también de amplificador de
sonido, por lo que deberemos conectar
Ia clavija de enrrada de éste a la toma
mic del ordenador, Para regular el volu-
men disponemos de un potencidmetro
en la parte posterior derecha, junto a la

toma de alimentacion y a un nuevo de-
talle: un interruptor que hard las veces
de reret v evitard el deterioro de la su-
frida clavija de alimentacidn. En la par-
te delantera disponemos también de un
pequeno piloto rojo que nos avisa
cuando el Spectrum estd conectado.

El teclado en si, consideraciones es-
téticas aparte, es de dudosa calidad.
Mecinico y de distribucidn igual a la
el ""'-pturum presenta el anadido de
una barra espaciadora, v un blogue nu-
mérico en el que, aparte de los nuime-
ros, s¢ repiten ¢l BREAK-SPACE vy ¢l
ENTER, v un supuesto aystick (de cali-
dad discutible) gue actia sobre las te-
clas 5-8, Cada recla lleva los comandos
propios del Spectrum vy sus colores ha-
bituales, por lo que no es dificil adap-
tarse a su uso, exceptuando el hecho de
que la barra espaciadora pueda moles-
tar a quienes estamos habituados a pul-
sar la tecla SIMBOL SHIFT con el
dedo pulgar.

En fin, un teclado para quien no
quiere complicarse la vida en ¢l monta-

je, de un precio no demasiado alto y
que por ser de fabricacidn espafiola se
supone un buen servicio postventa.

’

Denominocion:

MULTIFUNCION 1
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Fabrncante:
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Distribuidor:
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Teclado Multifuncidn. Vista posterior.

Teclado DK Tronic. Vista posterior.

DK’TRONICS

Vilido tanto para el Spectrum como
para ¢l ZX-81, fue el primero que se
comercializd pensando en los ordena-
dores Sinclair. El modelo actual, salvo
algin detalle en la distribucidn de las
teclas, sigue siendo el mismo que se fa-
brica en Inglaterra desde hace va algin
tiempo.

Nos disponemos a realizar ¢l monta-
je v nos encontramos con la primera
sorpresa: iTodas las teclas aparecen en
blancol Afortunadamente se suminis-
tra junto al teclado una plantilla de ad-
hesivos para todas las teclas con las
funciones tipicas del Spectrum, aungue
nos preguntamos cudnto tiempo pasa-
ri antes de que empiecen a despegarse.
Conviene por lo tanto colocarlos con
sumo cuidado, sin tocar con los dedos
la zona adhesiva {con la punta de un
objeto afilado, por cjemplo), estando el
teclado limpio y seco, y sdlo una vesz
estemos completamente seguros de
que esa es su posicion correcta (las del
bloque numérico de la forografia del
embalaje no lo son).

Por lo que respecta al montaje en s/,
las cosas empiezan a complicarse, so-
bre todo si poscemos el Interface 1,
pues tanto éste como el Spectrum de-
ben ser desarmados completamente,
dejando solo las placas de circuito im-
preso, que serdn atornilladas al nuevo
teclado aprovechando los rtornillos
procedentes del Spectrum. El folleto de
instrucciones, aungue no demasiado
claramente, cumple su papel en este
sentide. Deberemos tener mucho cui-
dado al manipular las placas, aunque si
SOMOS un poco manitas no tendremos
demasiados problemas. Las cintas de
colores que conectan el teclado con la
placa deberdin hacerlo de la siguiente
forma: la de cinco pistas debe ir con el

cable negro a la izquierda y serd inser-
tada suave pero firmemente en la len-
glicta marcada como KB en la propia
placa, la de ocho pistas lo hard en la
lengiicta KB2 con el cable rojo a la de-

recha. Una vez hecho esto deberemos

comprobar el funcionamiento del te-
clado, y en caso de que no responda en
absoluto revisar de nuevo la conexidn
(es conveniente efectuar todas las ma-
nipulaciones con ¢l Spectrum desco-
nectado).

Podemos optar por int roducir el ali-
mentador dentro del eclado (itodo un
detalle!) aunque tendremos que apafar-
nos almin sistema de anclaje, ya que
éste no estd previsto (servird un trozo
de goma-espuma). Una vez comproba-
do el funcionamiento bastard atornillar
la tapa inferior para concluir el monta-
je. Cuando intentamaos acoplar al bus de

expansion el conector del monitor, nos
encontramos con un pequeno proble-
ma la nueva carcasa no permite que
éste entre con normalidad. Afortuna-
damente en ¢l folleto de instrucciones
%€ nos avisa que si tenemos algdn pro-
blema en este sentido nos pueden su-
ministrar un cable prolongador.

Una vez solucionados estos proble-
mas Nos encoantramos oon otro tff]ﬂdﬂ
mecinico de calidad aceptable, de as-
pecto algo mds serio que el anterior y
de distribuciéon muy parecida (con la
excepeion de una tecla de DELETE y
un “" en el bloque numérico, al parecer
incluidos a dltima hora). La relacidn
calidad-precio e¢s buena. Resumiendo,
un teclade semiprofesional para quien
quicre sustituir su viejor o estropeado
teclado de goma por otro mds cémodo
y prictico sin gastar demasiado dinero.

DE'TRONIK

Denominacion:

= Precio-

Be ——
Fabricante: DE'Tronics.
Distribuidor: SipE:

%

=
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TIMEX

También podemos encontrar en el
mercado espafol este teclado (muy si-
milar al original de Sinclair) que, aun-
que de calidad bastante baja, puede ser
til para quien quiera recuperar las
leyendas borradas per el uso a un pre-
cio bastante bajo. Este teclado no tiene
membrana propia (uriliza la del Spec-
trum}), por lo cual si lo que queremos es
reemplazar nuestro teclado estropeado
podemos comprobar previamente si el
defecto es de ésta (lo cual e5 mils que
probable).

-

Denominacion:

__Numero de reclos:

TIMEX
40
" Me mibram, Serigrafiado;

Hﬂ'dilp-ond. .

- :'_: ._'_' = | _135-'”,-“

Trowm ! i .
Fabricaonfe: Timex.
Distribuidor: Invest réni.c;.

.

Teclado Multifuncidn L. Unico
teclado espaiiol, fabricado por
Indescomp y exportado en su
mayor parie. Sus defliciencias
forzaron la aparicion de una
nueva versidn,

DE'Tronic. Una casa clasica en
desarrollo de periféricos, Uno de
los teclados mas asépricos ¢
impersonales.
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Septiembre de 1985 UN FABULOSO VIDEO-JUEGO ABSOLUTAMENTE
695,~ Ptas. NUEVO E INEDITO -GARANTIA DE CARGA

JPLUS -

i

ppppp

21 pantallas de fantdsticos
graficos animados. Integramente
realizado en Cadigo Maquina.

BOLETIN DE PEDIDO
Enviar a: VENTAMATIC - ¢/ Cdrcega, 89, entlo.
08029 BARCELONA Tel.: (93) 23097 90

Deseo:

O Recibir el N® 1 de SPECTRUM TOP HITS al precio de 635~ ptas.

O Suscribirme por 6 nameros de SPECTRUM TOP HITS, a partirdel Ne
al precio de 4.000- ptas.

O Recibir el CATALOGO COMPLETO VENTAMATIC (32 paginas) de articulos de micro-
informdtica, al precio de 200~ ptas, a deducir de mi prédximo pedido a VENTAMATIC. | -

ATENCION: Las personas que se suscriban por 6 nimeros de SPECTRUM TOP HITS  [SR A S B

antes del 30 de Septiembre de 1985, recibiran UN PROGRAMA-SORPRESA DE REGALD. "‘-u NMEHAN EXITO

Fecha: — ONTABILIDAD K
Nombre: = S - PERSONAL g
AFEHMDS: e e = 20 Cuentas y 1,400 L4
Direccion: : - Asientos, 64 caracteres of &
Poblacidn: : por linea, Compatible 3 'E
Provincia: DP:___ i Microdrive/Cassette g Q-*"'
Todas las Py
| Seialar con una cruz la forma de pago: Impresoras & d\?’ -4 @.{'@(""
O Talén adjunto (sin gastos de envio). e Interfaces  ,* &l @5‘? \o(e
O Giro Postal N® = __ (sin gastos de envio). > & ﬁ#“ﬁf «\‘K\
O Contra-Reembolso (+ 200~ ptas. de gastos de envio). "" Q’a}'{;\':i ‘97' % E
O Tarjeta VISA / MASTERGARD / AMERICAN EXPRESS (+ 200~ ptas. de gastos envio), S é?"@“ff %@ ‘(" m:? 1
Ne Caduca: IS S R b;gf-’,;'?-ﬁ'p $Sre :
Firma: ,I oﬁk .‘?&(;\\:P}@za@ 1;:;‘4..0
O 38 & 2K &

05 YENTAMATIC £ <5Riendss
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SAGA 1 EMPEROR

Este teclado quizi sea ¢l unico de los
que hemos analizado que merezca el
nombre de aprofesionals, y en ello tal
vez influya el hecho de que no sea un
teclado construide especificamente
para Spectrum, sino adaptado a este or-
denador por la casa inglesa SSL. Es el
primero de una seric compuesta ade-
mids por ¢l SAGA 2+ y ¢l SAGA 3
ELITE, modelos no disponibles hasta
el momento en Esparia.

El aspecto exterior de este teclado es
realmente bueno, con un tacto que re-
cuerda a miquinas mds serias. De nue-
vo nos encontramos con las teclas en
blanco, pero esta vez nos suministran
‘dos juegos completos de adhesivos con
las leyendas del Spectrum y se nos pro-
mete en ¢l folleto de instrucciones su-

ministrarnos mds si lo necesitamos.

El montaje no da demasiados pro-
blemas. Primero deberemos retirar los
cinco tornillos que sujetan la base del
Spectrum y separar el teclado original,
tirando suavemente de las cintas de
pldstico que lo unen a la placa de cir-
cuito impreso. Tras desmontar el nue-
vo teclado deberemos unir la parte in-
ferior de éste a la del Spectrum con los
tornillos que se nos suministran. Las
cintas del nuevo teclado deberdn inser-
tarse en las lenguetas KB1 y KB2 de la
placa y tras esto comprobar su perfecto
funciondmiento, Si no responde a la
primera habrd que revisar la posicion
de las cintas v, si es necesario, retirarlas
y volverlas a poner. Comprobado el co-
rrecto funcionamiento, podremos vol-
ver a colocar la parte superior del te-
clado con los tornillos que trafa de ori-

-

Denominacion:

SAGA 1

o

Fabricante: Saga.

Distribuidor: sllog:
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Saga 1. Vista posterior,



gen. Sélo restard entonces colocar, con
las precauciones anteriormente  ex-
puestas, cada adhesivo en su tecla co-
rrespondiente.

La distribucidn de las teclas deja
mucho que desear, pues a pesar de dis-
poner de 67 ninguna de ellas incorpora
una nueva funcién especifica, simple-
mente se limitan a distribuir algunos
CAPS SHIFT y SYMBOL SHIFT ex-
tras alrededor de los cuales estdn las te-
clas que deberemos pulsar para conse-
guir los signos y funciones de uso mds
comun. Por ejemplo, para conseguir el
signo «» de la esquina superior izquier-
da de este teclado, deberemos pulsar si-
multdineamente la tecla SYMBOL
SHIFT mds cercana a €l. Aunque esto
agiliza algo su uso respecto al 4eclado
cldsico, hubiera bastado una pequefia
modificacidn en las pistas de la mem-
brana para conseguir que una sola tecla
realizase estas funciones. Esto hace que
al principio sea dificil adaptarse a este
teclado, pero la prdctica una vez mids
soluciona estos problemas, y es una vez
superados cuando nos' damos cuenta
de lo agradable que resulta trabajar con
este periférico, gracias a sus teclas se-
mimecdnicas que transmiten las pulsa-
ciones a la membrana con gran suavi-
dad.

El precio de este teclado es acorde
con su calidad, y aunque quizd sca de-
masiado para algunos, pensamos que
puede valer la pena si vamos a utilizar
nuestro Spectrum con mucha asidui-
dad y a dedicarlo para fines mds serios
que los jucgos de marcianitos, para los
que ¢s mds prictico y econdmico el po-

pular jeystick.

Denominacion:

TECLADO PLUS

Nomero de reclas:

=NGENc W= Needl =

Sinclair Research.

Distribuidor:

Investrdnica.

e

=

SPECTRUM PLUS

5i los teclados hasta ahora expuestos
no nos convencen, ain quedan algunas
alternativas posibles para quienes se
han decidido a abandonar las teclas de
goma de su Spectrum. Una de cllas
consiste en convertirlo en Plus me-
diante el ya famoso &if. Esta opcidn se-
rfa, en caso de estar disponible en Es-
pafia, la mds rentable en Inglaterra
(menos de 6.000 pesetas) podriamos
conseguir un teclado que no tiene nada
que envidiar a sus competidores. Sin
embargo, esta ocpion no se da en nues-
tro pafs. Como es sabido, para incorpo-
rar ¢l teclado Plus hay que enviar el or-
denador a Investrénica.

Son muchas las ventajas que ofrece
este nuevo teclado Sinclair. La mds
atrayente quizd sea su estudiada distri-
bucicn de las teclas, con la inclusion de
algunas nuevas con las funciones mds
utilizadas (TRUE e INVERSE VI-

Spectrum plus. Las
mismas conexiones
IFASETAS, PEND CON un
mayor ingulo de
inclinacion por
efecto de las patas.

DEO, DELETE, GRAPHICS, EX-
TEND MODE, EDIT, CAPS LOCK,
BREAK, las flechas del cursor, la
coma, ¢l punto, el punto y como y las
comillas), dispone también de SYM-
BOL SHIFT y CAPS SHIFT en los dos
lados y de una tabla espaciadora cen-
tral. El tacto de este teclado (de mem-
brana, como el de su predecesor) es
bueno, sin llegar a la calidad del SAGA
pero superando ampliamente al tradi-
cional del Spectrum. Por otra parte la
suavidad aumenta con el uso y a medi-
da que nos acostumbramos a él.

Otros detalles incorporados a este
modelo son un botén de RESET en la
parte lateral izquierda y unas patas ple-
gables que dardn un cierto dngulo al te-
clado, haciendo mds cdmodo su em-

- pleo. Estas no serdn necesarias si utili-
zamos el Interface 1, ya que éste de
por sf ya consigue este efecto. Por otra
parte, su conexion a este periférico no
ofrece ningin tipo de problemas, ni
tampoco la de los Microdrives. La
ventilacion del regulador de tensién
estd muy mejorada, gracias al mayor ta-
mafio de la carcasa y la inclusidn de
dos rejillas, una en la parte anterior y
abajo, y otra en la posterior arriba, en-
tre las cuales el propio calentamiento
crea una corriente de conveccidn.

Desde luego el hecho de que este te-
clado haya sido disefado teniendo en
cuenta los principales defectos del mo-
delo anterior de Sinclair, siempre es un
punto fuerte, Solo resta esperar que los
uchicoss de Investrénica se decidan a
distribuirlo en su formato original de
kit, para que quien lo desee pueda aho-
rrarse tiempo y dinero, efectuando él
mismo ¢l montaje.

ZX /17




Timex. El mis barato y el mas
sencillo, No es un teclado
propiamente dicho y las teclas
son m:dhs duras que las del
Spectrom.

Saga 1, En el mercado inglés
existen dos versiones
adicionales, todas caracterizadas
por una buena calidad a un
precio aceprable.

1B/ £X

A la hora de elegir un teclado tenga presente a los
periféricos. Incorporar el microdrive puede suponer
comprar «algunos metros» de cable, en el mejor de

los casos.
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BUENAS RAZONES
PARA SUSCRIBIRSE A:

Recibira cada mes en su domicilio
una revista para usuarios a un
precio increible.

Dispondra de la mas reciente
informacion sobre programacion,
periféricos, aplicaciones, programas,
etc., escrita por expertos profesionales
gue le ayudara a aumentar la utilidad

de su “Spectrum”.
SUSCRIBASE HOY MISMO A

74

SOLO 1.895 Ptas. por 12 ejemplares
y un ahorro del 37%

Envienos, hoy mismo, la tarjeta de
suscripcion que encontrara en este
ejemplar debidamente cumplimentada.
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LO> >PROFILE

il diltimo de los aparecidos en nues-
tro mercado, este teclado de la firma
anglosajona Advanced Memory Sis-
tems Limited es, al menos estética-
mente, de los que pueden causar cual-
quier cosa menos indiferencia. La pri-
mera impresion desde luego es de un
teclado agradable, aunque visto desde
el lado prdctico, excesiva ¢ innecesaria-
mente grande (itres veces la superficie
del Spectrum!). Una vez mds nos en-
contramos con que no ha habido nin-
gin intento de traducir el folleto de
instrucciones (por otra parte no dema-
sindo exhauvstivo), Afortunadamente el
original indica mediante un croquis la

forma de montar nuestro Spectrum en
SU nUeva carcasa.

El montaje no ofrece demasiados
problemas. Primero deberemos separar
la parte superior del Spectrum retiran-
do los cinco tornillos que la unen al
resto y desconectando con suavidad las
cintas de la membrana. A continuacidn
quitaremos los seis tornillos de la base
del nuevo teclado y apartaremos tam-
bién la parte superior de éste. Debere-
mos colocar el Spectrum sobre la men-
cionada base de forma que sobresalga
aproximadamente 5 centimetros por
detris y que coincidan los agujeros de
ambos. Los dos tornillos dorados que
se suministran con este teclado van,
junto con sus correspondientes tuercas

-

Denominacion:

LO-PROFILE

~Nomero de feclos:

- l:ll A0 |

Fabriconte: Lo-Profile.

NG

Distribuidor: Ventamatic.
%
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Lo-Profile. Vista posteriorn.




y arandelas, en los agujeros de la parte
central, uniendo las dos bases. Es hora
entonces de colocar la pieza que se su-
ministra junto a los tornillos de forma
que sustituya, en la parte que sobresale
por detris, a la parte superior del Spec-
trum. Para ello aprovecharemos unao de
los tornillos de éste (para la parte cen-
tral} y los dos plateados que venfan con
el teclado (para los laterales). Una vez
hecho esto bastard conectar las cintas a
las lengiietas correspondientes y vol-

ver a atornillar la base del teclado.
La distribucion de las teclas es muy

parecida a la de los dos primeros mo-
delos analizados: casi igual a la del
Spectrum pero con un bloque numéri-
co, una tabla espaciadora y los supues-
tos CAPS LOCK y «» que en realidad
no son sino «2» t «m» repetidas (ten-
dremos que pulsar CAPS SHIFT o
SYMBOL SHIFT simultdineamente a
ellas para conseguir la funcién impresa
en la tecla). También se repite CAPS
SHIFT en ¢l bloque numérico. Si pro-
fundizamos mds nos encontramos con
un teclado mecdnico de calidad acepta-
ble que, al tacto, da a este periférico
buena sensacidn. Al tener impresos en
cada tecla los comandos tradicionales
del Spectrum, no es dificil habituarse al
uso de este nueve teclado, aungue los
ya mencionados CAPS LOCK y «»
pueden confundir algo al principio.

En fin, que pocos detalles, en cuanto
a funcionalidad, diferencian a este te-
clado de otros como el Dk'tronics, o ¢l
Indescomp. Aquf son mds importantes
los motivos estéticos, v los econdmi-
COS.

Denominacion:

(_ MULTIFUNCION 1

i (e

, =)
14850 pts.
Fabricante: Indescomp
Distribuidor: LSB

MULTIFUNCION 1

No nos hemos equivocado ni vamos
a repetir lo mismo, Se trata del nuevo
teclado de Indescomp.

Aunque de apariencia similar ¢ igual
nombre (con lo ficil que habria sido
llamarle Multifuncién 2), se trata de
una remodelacién de la parte electréni-
ca del anterior, conservando la estruc-
tura fisica.

De esta forma, se han eliminado las
deficiencias del anterior, especialmente
en el teclado, al mismo tiempo que se
han incorporado algunas caracterfsti-
Cas nuevas.

Lamentablemente conservando la
misma carcasa, de dimensiones excesi-

vas.

Multifuncidn 1. Vista

posterior del nuevo
modelo.

Las principales diferencias respecto
al anterior son cuatro:

@ TECLAS
PROFESIONALES

52 teclas serigrafiadas con contacto
metdlico doble, bloque numérico y
control de cursor idéntico al teclado
anterior, pero con una importante dife-
rencia: ahora funciona.

® AMPLIFICADOR
DE SONIDO

Con mando regulable del volumen y
1,5 watios de potencia —frente a 1 wa-
tio del anterior—, €5 un auréntico es-
cdndale. Sin embargo, su colocacidn no

parece la mds adecuada, junto al botdn
de RESET.

& CONMNEXION
DE MONITOR

® PULSADOR
DE RESET

Estas dos dltimas caracteristicas no
se encontraban en el modelo anterior,
precio y apariencia externa similar,
tenga en cuenta estas diferencias si ésta
es su eleccidn. Aunque ain quedan
modelos antiguos, el nueve modelo
reemplaza a los anteriores a partir de
este mes de septiembre, abandonando
Indescomp la comercializacion de la
versidn antigua. No se equivoquen: las
mejoras son importantes, al mismo
precio.

A
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H;rrl,'lra,ull Plus, Para muchos ¢l
mejor teclado, En Inglatcrrma sc
puede comprar el Kity
micmidrselo wno s, Aqui
hay pasar por Investronica. Los
precios son aceptables; los
resultados también,

Lo-Profile. Con mucho, el
teclado mas atractive. Uno de
lps menos conocidos v sin duda
el mds atractivo. Su m:is cercano
rival es el Saga, pero a diferencia
de aqueél, incorpora teclas
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Multifuncidn L. Aungque con
igual nombre, es la nueva
version del viejo reclado de
Indescomp. La carcasa es la
misma. Lo demas es
completamente diferente

ADQUIERA SU
ORDENADOR
SPECTRUM DONDE
QUIERA

Nuestro servicio de asis-
tencia técnica, experto en
estos conputers, garanti-
za la puesta en marcha de
cualquier aparato estro-
peado.

nosotros se lo reparamos |

y GARANTIZAMOS
la reparacion durante
un mes.

HAGALO VD. MISMO
AMPLIE SU SINCLAIR
16 Kad48 K

POR PTAS.

Vendemos Kits ampliacién
con instrucciones de mon-
taje y programa de compro-
bacion.

ENVIAMOS CONTRA
REEMBOLSO

NUEVO SERVICIO A
LOS SERVICIOS DE
REPARACION

tenemos a su disposicion
todas las piezas y recam-
bios para los siguientes
aparatos:

SINCLAIR
ZX 81
ZX SPECTRUM
SPECTRUM PLUS

COMPUTERS SERVICE

Corcega, 361 tda. derecha - Tel. 207 11 16 — 08037 BARCELONA




ROCKY
pinamic

rum 48 K
ifgccfo: 1.800 pts

a programacion de juegos

L se basa en una serie de

técnicas que bdsicamente

son siempre iguales. Encontrar un

buen tema puede ser mds dificil

que su posterior desarrollo. Por

esta razon se recurre, como en

este caso, a buscar inspiracion en
los videojuegos comerciales,

Dinamic, que ya contaba con
experiencia en los juegos deporti-
vos, ha creado para este programa
de boxeo unos magnificos grafi-
cos. Del resto se ha encargado un
nuevo equipo de programadores:
ArmidSoft. Se trata de colabora-
dores que han optado por mante-

ner una identidad propia dentro
del grupo.

El programa cuenta con una
proteccién basada en el sistema
de codigos numéricos. Su eficacia
es muy discutible, puesio que
solo hay 64 cadigos diferentes.:

La pantalla muestra en su parte
superior el cuadrildtero con los
pugiles, y en la inferior, dos re-
cuadros con sus nombres, pesos y
fotografias. En la zona central se
encuentran los indicadores de
fuerza. El boxeador que nos re-
presenta es el situado de espaldas.
Sus movimientos son limitados y
muy ficiles de controlar. Sélo
puede atacar o defenderse, no tie-
ne posibilidad de desplazarse por
el ring.

Los grificos son muy buenos, a
pesar del escaso uso del color. Lo
mismo podria decirse del movi-
miento, si no fuese por lo decep-
cionante que resulta ver a los dos
combatientes siempre en el mis-
mo lugar.

Adicion: 6
Presentacion: 8
Claridad: 9
Rapidez: 8

THE DUK ES OF
HAZZA !}tﬂ
ABC ?:Lm 48K

1,795 pts.

ste extrano titulo corresponde a
Eun programa mds en los que el

coche es el gran protagonista.
En esta ocasidn, aunque parezca un
juego de palabras, se trata de una carre-
ra para llegar a tiempo a la carrera del
condado. La vinica posibilidad de pagar
una vieja deuda es ganar esta competi-
cién. La policia del condado intenta
impedirlo con rodos los medios a su al-
cance. Su coche nos persigue insisten-
temente intentando colocarse junto al
nuestro. En la persecucién intervienen
también helicopteros, globos y avione-
tas armados «hasta los dientes».

También nuestro coche tiene arma-
mento, muy adecuado para despejar la

carretera de wehiculos  indeseables.

Pero antes de usarlo conviene pensdr-
selo dos veces, porque es muy probable
ser alcanzados por los fragmentos re-
sultantes de la explosién. Otra util y
rara habilidad que posee es la de dar
saltos. De esta forma se pueden salvar
situaciones desesperadas, como las que
se dan en las zonas de carretera estre-
cha.

El acelerador funciona pulsando re-
petidamente la tecla que lo controla
Mo existen frenos, basta con dejar de
apretar ¢l acelerador.



Sir Clive...
éen buenas
manos?

Asf ve la prensa britinica la nueva situacidn de Sir Clive Sinclair.

De esta sarcdstica manera
vefa la revista inglesa Sin-
clair Users los cambios en
Sinclair Research.

Controlar «la marionetas
le ha costado a Robert Max-

well 12 millones de libras.

Toda una ganga si se tiene en
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cuenta que tan sdlo hace un
afio hubiera necesitado 100
millones para realizar esta
misma operacion.

De esta forma Sinclair po-
drd hacer frente a sus deudas
con Thorn EMI y Timex,
pero la incdgnita sigue sien-

do si la empresa sacard nue-
vos productos. En palabras
de Clive Sinclair «se conti-

‘nuari el desarrollo de nuevos

productos segun lo planifica-
dow. Si las cifras de ventas
continian estancadas, el éxi-
to de Sinclair Research de-
penderd de sus nuevos pro-
ductos en un sector gue re-
quiere grandes inversiones e

importantes dosis de riesgo.

Solo queda saber si Maxwell

estd dispuesto a poner mis
dinero para la obtencidn de
nuevos productos.

De momento Sir Clive
pasa a controlar el 8 por
ciento de las acciones (antes
85 por ciento), limitindose
su trabajo a aspectos técnicos
en la direccién de nuevos
proyectos. Al menos por cin-
co afios, segin estipula ¢l
WMUEVO contratom.

Robert Maxwell,
nuevo propietario de
Sinclair Research, es uno
de los personajes mds
conocidos en el mun-
do empresarial britdni-
co por el interés que
pone en todos sus ne-
gocios. Na-
cido en
Checoslo-
vaguia en
1923, fue
capturado
por los na-
zis durante
la invasidn-
de Francia
en 1940,
Logrd es-
capar a
Gran Breta-
fia, incorpordndose al
ejército  y tomando
parte mds tarde en la
liberacién de Europa
en 1944,

Sin ningiun tipo de
educacidn especial,
fundé Pergamon Press
en 1951, compaiiia que
hasta la actualidad ha
publicado mds de
6.000 libros.

Aparte de Sinclair Re-
search, recientemete

¢Quién es Robert Maxwell

compré el grupo de
periédicos Mirror, asi
como el club de fiithol
Oxford United.

En cuanto a cuestio-
nes politicas se refiere,
Maxwell se identifica
con el partido laboris-
ta, del que
forma parte.

P ara
Maxwell la
compra de
Sinclair y el
grupo Mi-
rror es tan-
to un obje-
tivo em-
presarial
como un
acto patrid-
tico.

Aunque no ocupa la
posicion de director
ejecutivo de Sinclair Re-
search, como ocurre
con el grupo Mirror,
seguro que Maxwell
imprimird su sello per-
sonal en el rumbo fu-
turo de la empresa,
como viene siendo
normal en las restantes
actividades empresa-
riales de esta contro-
vertida figura.
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¢Quién no ha visto la pelicula o
al menos no ha ofdo hablar de es-
tos simpaticos seres?. Adventure In-
ternational, que en sus anteriores
programas se habia inspirado en
los cémics (The Hulk y Spiderman),
se pasa en esta ocasién al mundo
del cine, aprovechando la enorme
popularidad de Gremlins.

La mision es evitar que Stripe y
los demds Gremlins malvados se
aduefien de Kingston Falls, para lo
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que contamos con la ayuda de Giz-
mo, el pequefio Mogwai. Es un jue-
go un tanto violento:los Gremlins
mueren decapitados, triturados,
cocidos... .

El nivel de dificultad es alto,
pero con un poco de ldgica es po-
sible completar la aventura y,
como ltimo recurso, siempre
puede solicitar a Erbe, la empresa
distribuidora, un libro de consejos
(un auténtico aventurero nunca lo
haria).

El programa estd integramente
traducido al castellano, eliminan-
do por fin el gran obsticulo que
representa el idioma para la difu-

sion de este tipo de juegos. No ob-
sante, tendremos que responder
con la «y» de yes a las preguntas
«tJugar otra vez?» y «iReanudar
juego conservado?». Por lo demas,
la traduccidn es aceptable, aunque
contiene algunas expresiones un
tanto extrafias, como «empujar bo-
ton» en lugar de «pulsam o «apre-
tar boténm,

Como ya es habitual en los pro-
gramas de Adventure International,
los grificos son muy buenos. Ocu-
pan la mitad superior de la panta-
lla y algunos de los personajes que
aparecen estdén dotados de anima-
cién, como en Gremlins que arroja
dardos y el de la batidora.

Los textos y las posibilidades de
didlogo con el ordenador son algo
mejores que en The Hulk, pero si-
guen sin alcanzar las altas cotas de
calidad de programas tan conoci-
dos como The Hobbit y Sherlock,
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' ambos de Melbourne House.

Las instrucciones son extensas y

. sencillas, dirigidas principalmen-

te a quienes se inician en el fasci- |
nante mundo de los juegos de
aventuras.

Gremlins estd disponible, ade-
mis. de para el Spectrum de 48K,
para ¢l Amstrad y Commodore 64,
y para el Commodore 16, BBC y
Electron, aunque en estos iiltimos
carece de grificos.

| Adiccidn: 7
M Presentacion: 9
i Claridad: 8

: i)
RMMEG EEEETRETEEREEEE TR ca ks ke ki kdEs e Rk ek EREERER

LY AHORAR QUET REATO
. Mo entiendo
' Y AHORA QUET BATAR
sDireccicn? Dardo me alcanza i Rarrahh! !
Estoy MUERTO

i 15 sTugar otra vez

————

Los salvajes Gremling nos
hlﬂd!#ﬁﬂinLEhElﬂn

| ETOU #0 UNa o
Morno o@ Microondas  Batidora. Usrtedor
\ ® lavanderia ADL&rto Bjcn cerrado
23 reamlin muerto &n la bat1dors. Restos

A . cocldos de un GREMLIN &n el RHorno de

Mieroondas
P Salidas ESTE
“_ﬂ. | -l.!-..-‘.--.‘-'-“.t--.i-iiitilllll'.t.‘..-
es [ A% AHORA QUET EXAMINA GIZMO

lJEH— .
SEMFUTA EMTER

Hemos encontrazo Gizmo.
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Knight lore
Faltaba un objeto

Aunque no es precisamente un
juego nuevo, ¢l Knight Lore sipue
siendo un juego de impacto, Este es
el caso de los madrilefios Javier y
Marisa, auténticos fandticos de este
juego —como ellos mismos nos in-
dican— quienes nos han enviado
un bonito mapa del juego. En él nos
indican la habitacién en la que falta-
ba un objeto (Ver ZX nimero 19).

«No sabemos quién ha escrito el
articulor nos comentan, «pero si
tiecnen un Knight Lore desprotegi-
do basta con teclear POKE
535670 : RANDOMIZE USR
24832 para que pueda jugar sin que
le maten».

¢HAS PROBADO?

O con niimero
limitado de vidas...

Desde Vall de Ebro (Alicante),
Joaguin Paredes nos envia un truco
para obtener mids vidas en el

Knight Lore
10 LOAD *“" CODE
20 INPUT “Cuantas vidas quie-

nes v

30 POKE 44947 v
40 RANDOMIZE USR 24831

Hacer RUN y cargar winicamente
la tercera parte del Knight Lore,
despreciando la primera cargadora,
y la sepunda que es la pantalla.

Y una curiosidad, el marcador de
vidas estd en hexadecimal, de tal
forma que si pedimos, por ejemplo,
16 vidas, aparecerd OF.

Enhorabuena.

Mas fechas de
batallas para
el Skool Daze

Finalmente, Gonzalo Garcla
(Madrid), nos completa la lista de
batallas aparecida en esta misma

seccidn en el nimero 20 de ZX
Bannockburnt . ......... 1314
Agincourt . ...oiviuien . 1415

Lamentablemente «el profes le
pregunté por la batalla de Grecy,
no conociendo la respuesta. éHa
prebado alguien?

Tus trucos ¥ récords de jeegos

pueden ir aqui. Remitenos m carta

3 ZX (has do). Brave Murille, 377,
5 AL 28020 Madrid.

F1 premio microdrive correspondiente a este mes
se va a Zamora, concretamente a la Avenida de las
Tres Cruces, donde reside José Ferrero Ferndndez.

n
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no vas a reparario con cualquiera. “COSTE ESTANDAR POR
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Los juegos olimpicos de 1984 fue-
ron el punto de partida para el Janza
miente de una interminable serie de vi-
deojuegos deportivos. Desde entonces,
| 1L INMCNsa m: l'..l:l. ..! 1,|IL' |f 1.3 LIL‘F'}(H'!L‘}- e
nen va una o mds versiones para Spec
rrum. La dluma novedad es
|I:I:;:r;1|T1.L:~ LOn ||.|"' ||.Hrr|.]:n1'f.::~ I.E{' |”I|'1.lr'

apoyar los

fanres HE‘;Hr:‘I"- (‘ll'] 'I'I'l':tlll:]{:l
Asi; Frank Bruno, campedn de los pe
sos pesados, presentz Boxing, una de

deportivo

las mds recientes creaciones de Elite.
El objeto del juego es conquistar el
i :irns‘-t't ato I']l!_'] I'I'ILII'II'{-H-':II:_' |'?I1"|?{<_'1 3, ViET
ciendo a los demds aspirantes.

EJU.'\{:'L' un !"'ii reCic i.r] COn
Rocky, programa de Dinamie basa
do en el mismo deporte, Sin embargo,
la calidad de Boxing e¢s muy superior.
Para empezar, por el numero de adver
|-r{'l:ll.ﬂ.' a .‘\.l':ll:('! cuatro <n

i]'l!'lt';_'|.|.| 'lll'.'

sariog ocho,

Rocky

derribarlos tres veces durante un asaloo

Para vencerlos es necesario
de tres minuros,

El movimiento es
completo en Boxing. El
puede golpear y esquivar a izquierda y

tamhién mads
boxeador

BELITE

PRESEMNTS

derecha, bajar v subir la
guardia v lanzar ganchos de derecha y

golpes de abajo a arriba (spperaiis). Es

agacharse,

tos dos dltimos golpes se utilizan sdlo
cuando el indicador de K. O. del adver
sario estd brillando.

El desplaramiento por ei ring cs bas-
tante restringido, aungque consigue una

sensacion de realismo muoy

algo de lo que carecia por completo el
programa de Dinamic.

aceptable,

Incluso los grificos son mejores, El
tercio superior de la pantalla lo ocupa
¢l tablero de intormacidon, con daros
sobre los boxeadores, ticmpo que falta
para el final del asalto y puntuacidn, El
resto 'i.|.l..' |.l ::I.'.Iil..l.:l.l -'.'-:>I'JL'~F1crriL!'c d una
amplia vista del cuadrildtero y parte del
|\LH>Ei:'u.

[Los distintos I'N.lll..,"'.ltll.lrl._"h S Cargan
casredie,

independientemente desde el

Cuando se consigue derrotar a uno de

Frfaar. BIRUND "5 BOMING

ENTER. . . NEXT
L.ORD
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ellos, se nos asigna un «Cddigo de
miembro de la Elite 1idea Boseing Asso-
dationn, Este cddigo es i:':}F'.-r{!:il.‘imiihlc
para pc:._lﬂ enfrentarse con el siguiente
aspirante al titulo. Es vdlido para todas
las versiones de «Frank Brans's Bosxings,
siempre que se utilicen las mismas tres
iniciales. En consecuencia, se puede

5

3,

En la parte superior aparecen los rostros de
los boxeadores y el tiempo restante.

—

b

Tabla de records de los 8 boxeadores, segiin el tiempo que se ha necesitado para

tumbarlos.

P — =

VTG

7. L

pasar de la versidn Spectrum a la de
cualquier otro ordenador sin tener que
comenzar desde el primer boxeador.

Al principio resulta algo incémodo
utilizar el teclado, pero rdpidamente se
adquiere ¢l dominio suficiente para
cont rl"l].i]' 113"'_1{'#}\ |I':l'h rT'I.I:F'-'i“iif.'l‘lTlJ'l. E:..I
programa e¢s ademds compatible con
diversos joysticks,

e

Adiccidn: B
Presentacidn: 9
Claridad: 9

Rapidex 9

Cargando ¢l primer boxeador. Ganarle sig-
nifica enfrentarse a un contrincante «m:s
durom,

ZX 1 31



Lectores

Autofire permanente

Pregunta: Poseo el
interface joystick
programable de
Indescomp vy el jopstick
Quick Shot II, pero no sé
cdmo programar el autofire
{disparo permanente).
fPodrfan indicarme la
manera?

Oriol Domingo
Sabadell

Respuesta: El awrafire no
€5 Sino un interruptor que
actua directamente sobre la
pista del botén de disparo.
Cuando estd conectado,
continuamente da la sefial
de «pulsadon.
Evidentemente no puedes,
desde el menu de tu interface
programable, influir sobre
esta opcién, que debe
funcionarte perfectamente
sin hacerlo. Si tienes
problemas al respecto es
posible que sea el
interruptor del awtafire el
que esté averiado, por lo
que te recomendamos que
lo compruebes
detenidamente.

Sonido en Spectrum

Pregunta: Quisiera que
me dijeseis si hay algun
POKE que controle el
sonido del Spectrum,
porque algunos juegos
comerciales tienen un
sonido muy bueno y no me
explico cémo pueden
conseguirlo.

Francisco Ferndndez
Ciceres

<Coémo puedo sacar sonidos
por el altavoz del Spectrum

1%/ 7Y

que no sean los cldsicos
BEEPs? Ruego pongan
algin ejemplo.

Francisco Martinez
Valencia

Respuesta: Desde el
BASIC no podemos
conseguir otro tipo de
sonide que no sea el tipico
del comando BEEP, de
todas formas combinando
distintos BEEP sucesivos
muy rdpidamente podemos
conseguir efectos
interesantes. Prueba por
ejemplo a ejecutar lo
siguiente:

10 FOR N=10 TO 50
STEP. 5 BEEF004n:
NEXT n: FOR n=n TO
-10STEP. 5% BEEP 01,n:
NEXT n: GOTO 10

Ahora bien, si utilizamos el
codigo mdquina (que es lo
que suelen hacer en los
programas comerciales),
aunque seguiremos
limitados por la baja
capacidad sonora del
Spectrum (monofdnico y
onda cuadrada), podremos
conseguir sonidos bastante
diferentes a los del BASIC.
No es el momento de
escribir un curso completo
del lenguaje mdquina, al
MENos en esta seccion, pero
os recomendamos que
sigdis alguno si queréis
sacarle al ordenador todo el
partido en el aspecto
sONoro (y por supuesto en
todos los demds).
Esperamos, eso s, contéis
con nosotros para resolver
las dudas que os vaydis
encontrando.

Por el momento y para
abrir boca podéis cargar el
programa Sirema mediante
el cargador BASIC adjunto.
Esta rutina en midquina
consigue un sonido

parecido al de una sirena
que quizd te interese incluir
en alguno de tus
programas. Para ello copiar
el listado al pie de la letra y
ejecutarlo. 5i no hay error
en las lineas DATA (en
cuyo caso saldrd el mensaje
correspondiente) podéis
salvarlo en cinta con
SAVE ssirenan CODE
65000,41 de donde podréis
cargarlo posteriormente
con CLEAR 64999 LOAD
“* CODE. Para ponerla en
funcionamiento probar:
FOR n=1 TO 10:
RANDOMIZE USR
65000: NEXT n.

10 REM Cargador “sirena”
20 CLEAR 64999

30 LET =0

40 FOR n=0 TO 41

50 READ a

60 LET c=c+a

70 POKE 65000+n,a
HONEX n

90 PRINT FLASH 1;*
ERROR EN D ATA ™
AND c< >4789

100 DATA
243,205,243,253,52,205
110 DATA
243,253,53,251,201,17

120 DATA 5,0,38,6,58,72
130 DATA
92,31,31,31,14,254

140 DATA
238,16,211,12,67,16

150 DATA
254,37,32,244,28,21

160 DATA
32,232,33,10,254,201

(FOR-NEXTo
PAUSE?

Pregunta: En algunos
programas he observado
que se utiliza un bucle
FOR-NEXT para detener
la ejecucion unos segundos,
en vez de utilizar PAUSE.

<Tiene esto alguna ventaja?
Lo digo porque ha
observado en programas
mios fallos en algunas
instrucciones que utilizan
esta sentencia.

José Francisco
Rodriguez

Alcald de Guadaira
(Sevilla)

Respuesta: La principal
ventaja del FOR-NEXT es
que la pausa continuard
hasta donde hayamos
calculado, siruacidn que no
ocurre usando PAUSE. No
deben ser achacables a este
comando los fallos que
cometas, a no ser que lo
hayas usado erréneamente.

Errores con INPUT ¢
INKEYS

Pregunta: En los INPUT
e INKEYS es ficil salirse
del programa. Por ejemplo,
cuando se introduce una
letra en un INPUT
numérico da Variable not
Sfound, o en INKEY$
algunas veces Nomsense in
BASIC. ¢Qué forma hay de
evitar estos Inconvenientes
en el Spectrum? (Lo he
intentado de varias
maneras pero no son
perfectas).

En el manual del Spectrum,
cap. 24, pdg. 169, al teclear
NEW y después CLEAR
23800, me da el mensaje de
Ramtap no good, cuando del
contemido del texto
mencionado deduzco que
debiera admitirlo. €A qué se
debe?

Manolo Sola
San Juan (Alicante)
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Respuesta: En el caso del
INPUT deberids hacer lo
siguiente:

10 INPUT a$ LINE

15 IF a%=""THEN
GOTO 10

20 FOR n=1 TO LEN a$
30 LET a=CODE a%(n)
401Fa>5TOR a< 48
THEMN GOTO 10

50 NEXTn

60 LET a=V AL a%

Lo primero que hacemos ¢s
un INPUT alfanumérico
(el LINE es para que no
salgan las comillas), en la
linea 15 comprobamos que
no sea una cadena vacia (si
hemos pulsado ENTER sin
mcter nada), A
continuacidn (lineas 20-50)
hay un bucle que se encarga
de introducir en la variable
war (linea 30) el cadigo de
cada elemento de la cadena,
y comprobar si éste no estd
comprendido entre 48 y 57
(que son los codigos de los
caracteres 0-9), en cuyo
caso vuelve a la linea 10
Una vez pasada la criba
convertimos a$ en su
correspondicnte VALor
{linea 60}, con lo que
tenemos en la variable vas
¢l mimero que hayamos
introducido en el INPUT
sin posibilidad de que se
produzean integrupciones.
En el caso de INKEY'S
deberids actuar de modo
parecido, por lo que
tampoco debes tener
problemas.

En cuanto a tu segunda
pregunta, igual a la
remitida por Francisco
Bermudez, de Rute
(Cardaba), al que hemos
de decir que su Spectrum
funciona a la perfeccion,
hace alusidn a un capitulo
del manual en el que se
intenta demostrar lo que
pasa cuando la memoria del

ordenador se llena. Para
ello lo que tienes que hacer
es bajar RAMTOP (la
variable del sistema que
sefiala el limite de la RAM)
hasta que te quedes con una
parte muy pequefia de
memoria disponible. Si
introducimos la cifra que
viene en el manual nos
pasamos un poca, y el
ordenador nos lo indica
con ¢l mensaje que citas.
Pero si introduces CLEAR
23860 verds que en cuanto
teclees més de cinco o seis
caracteres el ordenador
dejari de admitirlos v
sbeepearar un zumbidao
disuasorio. 3i intentas
introducir una orden o
linea de programa cortas,
tu Spectrum no podrd
admitirlas al no tener
espacio ni tan siquiera para
efectuar sus cdlculos
internos.

Traduccidn del BASIC a
cOdigro m;iquin.t

Pregunta:Soy usuario de
un Spectrum y quisicra
saher si se venden
programas gue traduzean
programas en BASIC
directamente al cddigl:l
mdquina, es decir, sin tener
conacimientos sobre este
dltimo lenguaje.

Victor Martinez
Valencia

Respuesta: En efecto,
existen este tipo de
programas y los podrds
encontrar ¢n cualguier
tienda especializada. Su
nombre es compilador
BASIC; pero antes de
adquirir uno de ellos debes
saber un par de cosas
relacionadas con ese dicho

de que «nada es perfecton.
En primer lugar no podrds
compilar cualquier
programa BASIC
dependiendo de qué
modelo ehijas, se te
impondrin una seric de
limitaciones referentes a
los comandos que puedes
utilizar: la forma de usarlos,
las variables, ctc. De esta
forma los programas que
compiles deberdn estar
escritos en una especie de
uminiBASICy (1o cual es,
exagerando un poco, casi
tan dificil como programar
directamente en lenguaje
miquina). Por otra parte,
dado que ¢l sistema de
compilacidn debe seguir
vias muy gl:'l.'ll.‘l':lll.:ﬁ. s
encontraremos con que ¢l
programa resultante, adin
siendo mis ripido que el
original, ocupard mucha
miis memoria y serd mucho
mis lento que el que podria
haberse conseguido,
utilizando el algoritmo
adecuado, programando
directamente en cadigo
mdquing. Aun asf este tipo
de programas pueden ser
utiles para compilar
pequefias rutinas o zonas
de programa (precisamente
aquellas que mas
enlentecen el procesa) para
personas que no conocen, o
no les interesa lo mds
minimeo, el lenguaje
ensamblador.

Catdlogo de la cinta

Pregunta: <Cémo se
podria hacer para que
después de cargar ¢l primer
programa de una cinta
saliese en pantalla una lista
de los demds programas,

pidiera cudl quiero y lo
cargara?
Pedro Maiié
Barcelona

Respuesta: El programa
adjunto hard lo que deseas.
Para ello deberds salvarlo al
principio de cada cinta
ponicndo en la Ifnea 3
{LET x=?) el nimero de
programas que hay en ella,
y en la sentencia DATA
sus nombres y las
posiciones del contador del
casseite para la cabecera de
cada uno tomando como
cero el principio de la cinta
(el programa le restard 15,
que es aproximadamente lo
que oCupa este programa
miis un peguefio margen,
aunque dado que no todos
los contadores funcionan
igual, quizds sea necesaria
una pequedia rectificacion).
Esperamos que esto
solucione tu problema.

3 LET x=3: REM mimero
de programas que hay ¢n la
cinta

5 DIM a$(x,10)

10 PRINT “Introduce ¢l
nimero del programa que
quieres cargar”

20 PRINT : PRINT

30 FOR n=1TO x

40 READ a8(n)

60 PRINT “programa
"n,a%(n)

TONEXT n

80 INPUT a

YFOR n=1TOa

100 READ b: LET b=b—15
11ONEXT n

125 IF b<0 THEN LET
b=l

120 CLS: PRIMNT AT
10,0:*Pon a cero el
contador del cassete, luego
rebovina hasta “b;" y pulsa
PLAY™

130 LOAD a$(a)

140 DATA “grificos”,
“Comecocos”,

“fp”, 10,135,215
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El Spectrum y los rayos donde guardes tus

K prﬂgr:im'.lh el ]3:111':] I'N::'IF CRLOs

controles. Deberds por lo
tanto llevarlos contigo v
avisarlo al funcionario

Pregunta: Curso estudios
en Madrid pero vivo en Las
Palmas, v como mis viajes
Cn avion son I"J'H,]:n,

correspondiente antes de
pasar. Aunque esto pueda
hacérte perder algin
tiempo, es preferible a
perder parte de la
informacion contenida en
la ROM, sin la que tu
“I!'ﬂ"l’..rr:l”'l ] = "i|:'[1r|r'1':|
adesnudeos.

frecuentes, quisiera saber si
puede dafiar a mi Spectrum
su paso por el control de
rayos-X al que es sometido
en ¢l acropuerio. Y 51 asi
fucra, “cudl seria la
solucidn?

Sonia Ojeda
Las Palmasde G.C.  éZX para expertos?
Respuesta: En efecto, no
vs nada aconsejable para las
pastillas de la ROM, ni para
las cintas o mrcrodrives

me ha impulsado a
escribiros es una carta de
un lector de Burgos,

APROVECHE ESTA OPORTUNIDAD
Y BENEFICIESE DE UN 30 %

DE DESCUENTO SOBRE SU
PRECIO NORMAL DE VENTA

Pregunta: El monivo que

aparecida en el mimero 10,
con la que estoy de acuerdo
en la opinidn gue tiene de
que la revista si no cs para
EXPERTOS, por lo menos
los que tenemos la
despracia de no saber
programacion, no nos
enteramos de las cosas. Me
parece muy desafortunada

vuestra contestacion de gL

no os podéis dedicar a dar
cursos de introduceidn al
BASIC y que entendidis que
este lector por el mero
hecho de no saber

programar v no entender
muchas cosas de vuestra
revista, se hava comprado
el ordenador para jugar.
Sois vosotros los de las
revistas como ZX y otras,

Servicio
especial

para nuestros
lectores

y amigos

los que estdis marginando a
los que compramos ¢l
Spectrum sin rener un
conocimiento de
pProgramacion,
obligindonos a dedicarlos a
jugar a marcianitos por no
saber hacer otra cosa.

He renovado hace unos
dias mi suscripeidn, y uno
(casi el dnico) de los
motivos que me ha
impulsade a hacerlo es el
espacio (pequenc) que
desde el mimero 15 estdis
dedicando a BASIC para
principiantes. Me gustaria
que hiciérais una encuesta
para saber el nivel de
programacion de vuestros
lectores y dividir la revista
en varios apartados de

Proteja su ordenador y manténgalo
COmo nuevo con esta practica
funda de teclado transparente

ﬁ

50 ptos.

RECORTE ¥ ENVIE HOY MISMO ESTE CUPON A:
PUBLINFORMATICA, C/BRAVO MURILLO, 377 5° A 28020 MADRID

Sl =n

= CUPON DE PEDIDO i

wma ol procie oo 950 Ptas cado una

adrsrta chegua [

furans garn mi SPECTRLIM

13 oF credilo O Amancan Expross [

" gREleE de envig J




acuerdo a los distintos
niveles que se den.

Espero que podiis dedicar
un espacio mis extenso a
los que como yo tefiemos la
desgracia de no saber por el
momento programar el
Spectrum. Coma referencia
os diré que con lo

apﬁreci:lr} en el nimero 15
en la seccion BASIC para
principiantes he aprt:nﬂirln
mds que con los 14
numeros anteriores.
Comprended que a un
seflor que se le empiezan a
explicar las matematicas se
tiene que comenzar con la
suma v la resta v no con
problemas de dlgebra,
trigonometria o logaritmos,
ya que le sonaria a chino.
De todas formas os
agradezco que no hayidis
caido, como otras revistas,
en la tentacidn de basarse
dnicamente en los
marcianitos.

(s mando una hoja y un
sobre franqueado con mi
direccidn para gue me
contestéls brevemente a
dos prepuntas que os hago:
que me recomendéis un
buen manual de
programacion BASIC y
otro para €] codigo
midquina, y& que, aunque no
tengo ni idea de este dltimo
lenguaje, mg gustaria
también tener un pequefo
conocimiento.
Agradeciendo de antemano
vuestra contestacion y
esperando que mis deseos y
criticas os sirvan para
mejorar nuestra revista, os
mando un saludo atento.

Riaza Tomds
Guadalajara

Respuesta: Queremos
ante todo agrad::ﬂ-:r la

amabilidad y sinceridad

patentes en tu carta. Debes
comprender por otra parte
que si dediciramos la
revista a explicar desde
cero las téenicas de
programacion, nos
repetirfamos en cada
nimero y no serfa justo con
los lectores que pasaron
hace tiempo esa etapa y
quieren seguir aprendiendo.
Hay otras publicaciones (¢l
propio manual del
Spectrum es una de ellas)
que pueden perfectamente
serviros a los que no habéis
alcanzado ese nivel para
daros el empujon inicial.
Ahora bien todo cuesta, y
no basta un buen libro para
aprender a programar,
necesitards echarle muchas
horas en las que lo que mas
cuenta son tus propias
experiencias y deducciones.
De todas formas pensamos
que la seccion «BASIC para
principiantesn que tan
amablemente halagas en tu
carta, cubre
suficientemente este hueco,
quE ESPETAMOs en poco
tiempo elimines de tus
necesidades,

Suponemos que habrds
recibido nuestra carta
referente a los libros sobre
los que pides consejo.

Uso del merge

Pregunta: Desearia saber
para qué sirve la
instruccion MERGE, y
cudl es su uso mds
frecuente,

Jesus Angel F.
Bilbao

Respuesta: |a sentencia

MERGE actia igual a

LOAD, pero con una
particularidad: respeta el
programa BASIC que
hubiera anteriormente. Eso
si, en el caso de que el
nuevo programa cargado
tuviera numeros de linea
que coincidieran con los
del anterior estos si que
serian borrados ¥y
sustiruicdos por los nuevos.
Las aplicaciones son
obvias: podremos cargar un
PrOgrama en varias veces,
CATgAT VATIOS Programas
simultineamente o anadir
subrutinas interesantes a
nuestros programas. Pero
en todos los casos
deberemos tener en cuenta
que los nimeros de linea
no deben coincidir. Otra
utilidad deriva del hecha de
que un programa cargado
con MERGE no
autoejeculard aungue
hubiera sido salvado con
SAYE*"LINE x,05ea
que podemos aprovechar
este comando para cargar
los programas protegidos
de esta forma, si lo que
queremos es “romperlos”
antes de que utilicen
segundos sistemas (en
mieradrive se ha tenido en
cuenta este punto, y no sc
puede hacer MERGE de
un pPrograma que se
autoejecura).

Problemas con los
colores

Pregunta: Cuando doy un
nuevo color al PAPER en
un programa, sélo se
colorea donde hay
caracteres, pero si vuelvo a
hacer correr el programa
(RUN) entonces se colorea
todo, épor qué?

Borja Landa

Bilbao

Respuesta: Cuando
defines nuevos atributos, el
ordenador memoriza esos
valores v sabe que, a partir
de entonces, todo lo que
imprima debe ser de esos
colores. Por eso cuando
escribes algo sobre 1a
pantalla, sale de ese nuevo
color sobre el PAPER
anterior. Ahora bien,
cuando haces RUN, una de
las funciones que el
ordenador realiza (junto a
RESTORE, puesta a cero
del sistema de coordenadas
y GOTO) es CLEAR; lo
cual, a su vez, aparte de
borrar rodas las variables,
elimina también el archivo
de presentacion visual
(CLS), para lo cual tiene en
cuenta los nuevos
atributos, con el resultado
de que toda la pantalla
cambia de golpe de color.
Prueba, después de cambiar
el papel a hacer CLS, con lo
que conseguirds los mismos
resultados,

_ Ae— —

Comunicaciones via
sadeny

Pregunta: Me gustaria
saber si con un medew el
Spectrum podri
COMUNICArse con
ordenadores de distinto
lenguaje o en BASIC de
ordenadores con distinto
microprocesador.

Mikel Rotaeche
Neguin

Respuesta: Con el software
adecuado todo tipo de
COmMunNicaciones son
posibles, aunque, puesto
gue los codigos de un
programa BASIC del
Spectrum poco o nada
dirdn a otro ordenador,
habri que hacer un
programa que se encarguc
de la traduccidn.
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Variaciones en ¢l
volumen de sonido

Pregunta: <Es posible
variar el volumen o la
intensidad de sonido en ¢l
altavoz del Spectrum?
Tengo un amigo que en su
ordenador (VIC-20) lo
puede hacer mediante
POKE, pero yo probé y no
resulta,

Carlos Marco
Benimagrell

Respuesta: Lo que
pretendes no ¢s posible, al
menos por sgftware y en ¢l
Spectrum estindar, aungue
con un poco de
conocimiento de bardware
no debe resultar
problemidtico. De todas
formas, dada la baja
intensidad de sonido de
nuestro amigo, dquién se
preocupa de esas cosas? En
¢l caso de que le conectes
un amplificador externo,
los cuales hoy en dia
aparecen hasta en la sopa
(teclados profesionales,
interfaces foystick, etc.); en ese
caso deciamos, no cs mala
cosa disponer del
correspondiente
potencidémerro para poder
hacer callar al ordenador
cuando nos apetezca (a
muchas personas tampoco
les vendrfa mal, por cierto).

dVAL “5" o sblo “5"?

Pregunta: Me gustaria que
me explicaran por qué en
algunos programas para el
ZX-81 aparecen sentencias
como LET a=VAL“5", en
vez de LET a=5, que es mds
COrto.

lef EX

E. José del Rio
Hospitalet de Llobregat

Respuesta: Aunque pueda
parecerte mds corta la
segunda orden que la
primera, parael 81 o para
¢l propio Spectrum no es
asi. Esto se debe a que
cuando se codifica un
programa BASIC, aparte de
los cadigos
correspondientes a cada
caracter, aparecen, en los
valores numéricos, el
codigo de «lo que sigues, es
un nimero (14) y la
representacion en coma
flotante de dicho nimero.
Fsta forma de representar
los nimeros, aungue muy
préctica para valores
decimales muy altos, no lo
s [nto para NAmeros
enteros pequeios (como es
el caso); con el resultado de
que cuando la primera
orden ocupa 7 bytes la
segunda (segun td, mds
corta) ocupard 10, Este
ahorro de memoria, que al
dueno de un 48K le puede
parecer ridiculo, es
importante para los
sufridos usuarios del
/X-81, que deben velar por
cada bit de su memoria (la
del ordenador).

Otro al que se le quedo
wcolgadow

Pregunta: Posco un
ZX-81y el otro dia estaba
haciendo con él los
resumenes de las lecciones.
Trabajé con él rodo el dia, y
cuando estaba corrigiendo
errores antes de grabarlo,
se me pard ¢l cursor. Este
va no respondfa ni hacia
delante ni hacia atrds. Tuve
que desenchufarlo y perdi

el trabajo de todo €l dia. No
es la primera vez que me
pasa, ésaben cudl es la causa
y cimo se puede
solucionar?

Manolo Zabala
Vitoria

Respuesta: Por si te sirve
de consuelo, he de decirte
que a todos, tarde o
temprano, nos acaban
sucediendo este tipo de
cosas. No es nada
agradable, despuéds de
varias horas de trabajo,
encontrarte con que estds
como al principio, Las
causas pueden ser varias: la
primera y mis frecuente es
la relacionada con bajones
o subidas de tensidn, esto
podremos comprobarlo
conectando al mismo
enchufe que el ordenador
cualquier aparato eléctrico
que gaste bastante. En el
momento que enchufemos
o desenchufemos este
aparato, es muy posible que
¢l ordenador se quede
acolgados. También
cualquier mal contacto que
haya entre el enchufe y la
toma de alimentacidn
puede causar verdaderas
catdstrofes, Por dltimo es
posible que debido al
calentamiento excesivo sea
el propio 81 ¢l que
comience a hacer tonterfas.

Aungue nada es infalible,
posibles soluciones son:
intercalar un estabilizador
de tensidn que amortigiie
los «golpes», comprobar
detenidamente todas las
conexiones para evitar
malos contactos, y la dltima
y mds importante: no
esperar nunca a finalizar un
programa antes de salvarlo.
Hacerlo cada hora como
mdximo, salvando

versiones incompletas Fcro'
que, en caso de producirse
el desastre, nos servirdn
para empezar desde ahi y
no de cero, que es mucho
mis deprimente.

Ahora, con tu permiso, voy
a pasar a microdrive esta
carta antes de que ocurra
alguno de los casos que he
enumerado (itoéa maderal).

Jugar o hablar por
teléfono

Pregunta: Si mientras se
estd jugando, pongamos
por caso, llaman por
teléfono, éno se pueden
presionar a la vez las teclas
CAPS SHIFT v 5YMBOL
SHIFT y cuando se termine
de hablar apretar la tecla
CONTINUE (y después
ENTER, por supuesto), o
no sirve para todos los
programas este método?

Alvaro Santamaria
Gijén

Respuesta: Este método
servird en todos los
programas BASIC que no
estén protegidos, pero cs
raro que en alglin
programa comercial puedas
usarlo, Ahora bien, la
mayorfa de los programas
de accidn suelen tener
alguna tecla o comando
tipe PAUSE, que te
permitird atender al
teléfono aunque estés en
pleno exterminio
smarcianerils o te
encuentres rodeado por los
cinco enemigos del imperin
galdctico,



Hagdir lv que bagdis, estéis downde ertéis, wo or perddis erta recedin of prdscime wes. B
ingento del serand'bu sids tatenso v fraciifero. En erto scaridn obreguiamos con Boxing, fs
#iltime ent baxcen para Specirsen,

Aniimate y remitemss tu carta o fo que fu inapinecion dispenga) a ZX (Sois mry
drveritdor ). Brave Muralls 377, 5 4. 28020 Madrid.

Desde Bilbao nos llega este murcié- |  Nada menos que un Macintosch! ﬁh = e i
lagn apara ver si abrimos esta carta an- | Queda bonito éverdad? Las posibilida- | % ff#‘? = p sy
tes que las demdsw, como nos relata Ja- | des de dibujo de este ordenador son ""“ =
vier Marcos en su carta, realmente impresionantes, pero parece s

Pero no era este ¢l dnico motivo, Ja- | ser que no suficientes para Javier Mal-
vier es muy aficionado a los tebeos de | varez, quien sigue buscando implaca-

Batman y busca algin programa sobre | blemente los juegos del Spectrum.

el mismo. «5¢ que hay sohre Spider- Al recibir esta carta hemos sometido ST e
man, La Masa, Superman, pero no so- | a un curso de informdtica al cartero, a | | re woreie s
bre mi personaje favoriton. fin de que sepa encontrar «los caminos i e

iAnimo seftores programadores! por | ldgicoss y no se pierda «en bifurcacio-
lo menos va tienen un cliente. ness.

)

Os

s lll.-,-_ln_xq 3

aﬁuoo.\."-u de ZX:

EJ‘A-”-I{M\. I-'u..t,u.-_.. Ty LN, Bas '--'-._i.‘u:m-.-‘--'\

Luis Garefa es un joven usuario que
prefiere utilizar su propios «pergaminos»
al standard de las hojas de ordenador. Es

un sisterna un poco mis lento y no
siempre se dispone de fuego a mano.
Quizis con el tiempo se convierta
en un nuevo standard en impresoras.
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Una de las ;1p]ic‘:~tc‘inm>?. ya cldsicas
de los ordenadores es el procesamiento
de textos, El Spectrum, para no ser me-
nos, dispone de varios programas de
este tipo. El mds conocido es el Tas-
word, en cualquiera de sus numerosas
Versiones,

El programa especial de este mes es
un mini-procesador de textos. Aunque
carece de la mayoria de las prestacio
nes caracterfsticas de un buen procesa-
dor, permite la escritura v correccion
en pantalla, salvar textos en cassetre,
cargarlos e imprimirlos,

_“l-

X
H,
2
éf

El listado adjunte corresponde al
Spectrum 48 K, pero con las siguienres
modificaciones también puede urilizar-
seenelde 16 K

Recuerde: cuanda vea “A™ teclee 42" J

1 DIM 1%(5S6e32): LET i=1: LET 60 IF d=9 THEN LET d=8:LET a=10
QW=0: DIM c(3)z LET h=0z2 LET 1l=1 :LET b=15: CLS: PRINT AT 10,8j3FLA
: LET e=0: LET e=0: LET f=0: LET SH 13"FINAL TEXTO": BEEP 1,10z

d=0: LET a=0: LET b=0 Maodificaciones para el Spectrum 16 K.
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Latecla ENTER no sirve para saltar
de linea, sino para volver al mend. INV
VIDEO retrocede a la pantalla ante-
rior y TRUE VIDEO avanza a la si-
guiente. La linea inferior muestra
siempre las coordenadas del cursor y el

numero de pantalla en que se encuen-
tra. La versidn de 48 K puede manejar
hasta cincuenta pantallas de texto y la
de 16 K ocho. La matriz alfanumérica
1% almacena todo el texto,

Con un poco de trabajo propio pue-

de utilizarse como punto de partida
para ¢l desarrollo de un auténtico pro-
cesador de textos que incorpore opcio-
nes como justificacion de lineas, buscar
palabras, insertar pdrrafos, definir mdr-
genes..

B e TS T by e SN L R e ST e R

1 DIM 1%(36000): LET i=1: LET
GW=0r DIM c(3): LET h=0: LET 1=
1: LET c=0: LET e=0: LET +=0: LE
T d=0: LET a=0:; LET b=0
2 LET z=7: LET x=0

S5 PAFER 71 BORDER 7:
LS
10 CLS : PRINT AT 0,0; FLASH 1
s "MENU" " O=para impresora"
12 PRINT AT &,03"2=1load ";AT 4
y 23 "1=save"
17 FPRINT AT 8,03 "Z=acceder a 1
os datos "
14 FPRINT AT
datos " .
15 PRINT AT
calor"
16 FRINT AT 14,0;"4=elegir pan
talla de comienza"
20 LET b$=INKE¥Y%: IF b%<"0" OR
be>"&" THEN GO TO 2¢

INK ©O: C

10,0; "4=borrar los

12,03 "S=cambiar el

de texto

THEN
THEN

GO TO 2000
GO TO 7000

21 IF b$=“1"
22 1F bi="2"

23 IF b%="4" THEN GO TO BOOO
THEN

24 IF b#="35" GO TO 9000

25 IF b#="0" THEN GO TO &000
26 IF b$="&6" THEN GO TO 8100

27 IF bs="7" THEN GO TOD BZ0OO0

52 CLS
&0 IF d=51 THEN LET d=50: LET
a=10: LET b=15: CLS : FRINT AT

10,83 FLASH 1;"FINAL TEXTO": BEE
P 1,10:

&1 FPRINT =0g

"« AT O,13B3" "s AT 0,Bja+22%d;
" "s AT 0, 16; "PANTALLAS ";d

74 PRINT AT Q,0; 1% (dX3I2¥22+1 T
0 dA3I2%22+32X22)

75 PRINT AT a;b; OVER 13"_"

100 LET i=1: LET as=INKEY%

101 IF as="" THEN GO TO 100

105 IF a%$=CHR$ 8 THEN FRINT O
VER 1;AT a,bi"_": LET b=b-1: GO
T0 171

INVERSE 13;AT 0,03

110 IF a$=CHR% 2 THEMN FRINT O
VER 1;AT a,bs"_": LET b=b+1: GO
TO 171

115 IF a¥=CHR% 10 THEN FRINT

ZX /39




OVER 1;AT a,b3"_"3: LET a=a+l: BO
TO 171 HMEMNU @=para impresora
120 IF a$=CHRE 11 THEN FRINT o
OVER 13;AT a,b3;"_"3 LET a=a-1: GO
™D 171 2=Load
124 IF a¢>CHR¢ 15 THEN GO TO 1 3=acceder a Los datos
40 A
125 IF a$=CHR$ 12 THEN FRINT A SEbOLTar 105 fa oS
T a,by" ": BEEP .002,5: LET b=b- S=cambiar el color
13 LET l1%{c+1)=CHR® I2:1 BO 7O 17 E=e legir pantalla de comienzo
1
126 GO SUEB 120
120 IF a$=CHR%$ 1T THEN GO TO 1 134 LET i=1
0 135 IF a$=CHR$ 4 THEN LET d=d+
133 1IF a%$=CHR% 15 THEN LET a%= 1;: GO SUB 190: GO TO &0
“"W": BEEF .002,10: LET i=0: GO T 1237 IF a#=CHR$ S AND d=0 THEN
0 1454 LET c=c-1: GO TO 100

genters

De origen italiane y con residencia en
Barcelona, |.uca Charabini es el autor de
wuestro programa especial de este mes.

Durzd pueda parecer demasiads laboriase
construirse wn programa editor de textos,
habienda variar en el mercade indadablernien-
te mefores.

Pero este tiene buenos detalles, y por su-
puests, el orpulle de baberly realizads éf
mismi: «lo bice para aywdar a wn amigo.
Sas p.rm’re.r le decian que tenia que witlizar el
ordenador para estudiar ¥ wo sabia cdmo ha-
cerlo. De esta forma, al menos puede pasar
las apuntes a limpio con el ordenadors.

Tardd e mes en tenerlo listo y no tuvo es-
peciales problemas, annque al principio era
wn poco lento. wCadea caradter se imprimia
por separado y esto fo hacia muy lento. Inves-
tigue sobre la impresion de variables de cade-
nas y logré bacer un pequesio programa utili-

zando variables de cadena. Es decir, melo
todo el texcto en una variabiles.

wEs wna aynda porgue puedo bacer enal-
guier clase de textos. Hay una raya gwe se
desplaza por la pantalla segin los cursores,
Se puede escribir como si fuese una mdguina
do eseribirs.

Tiene el Spectrum desde bace 2 arios y
bace 5 gue vive en Espania, pais que dice
preferir wporgue agui en Barcelona el paisa-
Je &5 mds bowile, bay mds enllura.. y mds
Spectrum. En los veranos voy a Carpira, en
los alrededores de Roma, y nadie tiene un or-
denador. ES .!n'pm‘mm o estd muy difundido

y las revistas bablan de ordenadores gue no

excisten aguis,

Por supuesto, una de las aplicaciones del
editor de fextos, consiste en eseribir @ sws
amigos italianos con el Spectrum, Y el pro-
ximo programa ya estd en marcha: el diceto-
narip de palabras,

«PASO LOS APUNTES CON EL»

Lo mads fdcil y rdpido es siempre utilizar un
programa comercial. Ya estd hecho y,
normalmente, no presenta errores de programacion.
Cuando ademads se trata de un cldsico de la
programacion, como son los procesadores de textos,
nos encontramos con programas muy dcpuradua Y
completos. No obstante Luca Charabini prefirié
hacerse su propio editor.
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1368 IF a%$=CHR% S AND d>0 THEN
LET d=d-1: GO SUB 190: GO TO 60 £%%%%¥REDACTOR DE TEXTOSX*#5#%%¥%
160 BEEP .002,1 Este programa le permitira hacer
161 GO SUB 190 toda clase de textos (apuntes,art
jculos,etc...).AUN &£in imMPresora
164 LET c=c+1: FRINT AT a,bjas: Lo podra disfrutar.
ol e Si en el menu introduce"s” se &i
165 IF c>»*1 THEN LET l=c tuara en lLa pantalla @.Podra mov
er La"_"por los cursores 4y si re
167 PRINT AT a,bs3;l%${c) dacta Te mueve automaticamente.
170 LET bwb+#i = [HlSeii=sives
171 60O SUE 150: GO TO 191 LE RYUDARAWN LAS ORDENES
190 LET c=aX3I2+b+22%32%d: RETUR Eﬁ$§R5HIFZG$gESgﬂg?&gggﬁlas
N gﬁbETEIDE;Bgrr? %lretr?cqu de 1
s - =pantalla anterior
191 IF b=32 THEN LET a=a+i: LE TRUE UIBED=Pantalla siguiente
T b=0 GR?PHIESbEInprimeb"l". & utié gé
oder di jar en baja resoluci
192 IF b=-1 THEN LET a=a-1: LE | Z-co--- bt s st Sl
T B=31 COORDENRDARS EE LA s
horiz vertic Mum de p
193 IF <0 THEN GO TO 3000 = = 1T H
194 IF a=-1 THEN LET a=21: LET

d=d-1: GO TOD SO
195 IF a»=22 THEN LET a=0: LET 400Z INFUT "Una pantalla o todas

d=d+1: GO TO 30 ?(u/t) "3 LINE k$
199 FRINT AT a,b; OVER 13"_" 6005 IF k$="t" THEN LFRINT 1%(
200 PRINT <03 INVERSE 1;AT C,1; TO 1): GO TO 4014
b;" ";AT 0,83;a+22%d;" "1AT Oy1 4010 INFUT "Cual 7 “"3jk: LPRINT 1
b3 "FANTALLAS "j;d;" o S(LAIZA22+1 TO KRI2KZ2+3T2%22)
205 GO TO 100 6015 GO TO 10
3000 FRINT =0; FLASH 13" 7000 CLS : INPUT "Gue nombre le
comienzo texto "+ FAUS dig? "3 LINE s%
E 50 7001 CLS 3 PRINT AT 10,10; FLASH
3005 LET c=0: LET d=0: LET a=0: : "FPREFARADD"
LET b=0 7010 LOAD s$CODE 27027
3010 CLS 3 GO TO &0 7020 GO TO 10
S000 CLS : INPUT "Color del fond BOOO RUN
o (0=7) Miz B100 CLS : INFUT "A gue pantalla
5005 CLS : INPUT "Color de la ti  quiere situarse? "jd: GO TO 60
nta (0=7) "jx 9000 CLS : INFUT "Gue nombre le
5010 PAFER z: BORDER z: INK x: C 987 "3 LINE s%
LS 3+ GO TO &0 9001 CLS : PRINT FLASH 1;AT 10,
6000 CLS 103 "PREFARESE"

il
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Lupitas
A i LD 4decicie LS quae
i, PRrO 24 ingidted

& 1 [Quierd MEE Jue &
M.
Us cabkbellos, con esa
IGHT 9 &1 dgesplLaZa—
Alta raesoluciaon o

e

QUE So Lo pusds PEMNISET
r esta noche donde
Tragte 2L Underwur Lde|

9010 FAUSE 50: SAVE s$CODE 27027
1
]
9020 INFUT "Verifica? "; LINE m s
. Ho meca
$ fisate For
9025 IF m&="n" THEN GO TO 10 mi Spectiu
2030 INK z: VERIFY s$CODE 27027, St AT
. mien Lo &
l: INK ] todo Ly e
2040 CLS : FPRINT AT 10,14; FLASH en E0 fin,
1;"0.K.": BEEF 1,730 SRR P
ESiI€EmPIre. ¥
050 GO0 TO 10
(] A
9990 FOR a=27027 TO 32755 STEF 1 s
: PRINT PEEEK a: NEXT a

ESLHIEDHT“IDETEXTOS?A

I__:'.r('.IUE

Junto con la boja electranica y la base de
datos, ¢l procesador o editor de texitos es la
aplicaciin mds wiilizada en cualguier orde-
nador. Besicamente es un programa gwe se
comperta como wna maquina de escribir, pero
con caracleriiticas que ni siguiera poseen las
mds recientes mdguinas electrinicas. La es-
critura se realiza sobre la pantalla del orde-
nador y por tanto, la correccidn de errores re-
sulta mucho mds sencilla.

En el Spectrum, bablar de tratamiento de
texctos es hablar del Tasword, desarrollado
por Tasman Software en 1983, De este

rama existen numerosas versiones, La
ms difundida en Esparia es Context, rea-
lizada y distribuida per Ventamatic.
Tanrbién del Context bay varias versiones,
Jas mds recientes son la 7, con caracleres cas-
tellanas, y Ja 8, con caracteres catalanes.

Tasword posee todas las prestaciones de
un buen procesador de textos. Permite mane-
Jar escritos de basta 320 lineas y utiliza 64
caracteres por linea, suffcientes para una im-
presara de 80 caracteres. El programa se
awtoejecuta al cargarse, mastrando directa-
mente la pantalla de escritura o editor.

COMANDOS
Cualquier procesador de textos debe dis-

poner al menos de los siguientes comandos:

— Centrado de linea: centra el texio de
Ja linea en la que se encuentra el cursor de
ererifura.

— Insercion: permite insertar caracteres
o fimeas enleras,

— Fin de texto: desplaza el oursor de
escritura al final del texto.

— Principio de texto: leva el cursor al
inicin del fexto,

— Borrade de linea: suprime la linea
que contiene el cursor.

— Ensamblado del pdrrafo: es uno de
Jos comandos mds potentes y stiles. Permite
recomponer y alinear los pdrrafas manipula-
dos con cualquiera de las restantes apcioner.

— Serall descendente: mueve fodo el texto
wund linea hacia abajo.

word.

Ejemplo de milizn-;r{ﬁr'l del Tas

— Seroll aseendente: comy el anierior,
pero bacia arriba. También debe existir un
seroll de pegina en pdgina en ambas direccio-
nes

— Linea nueva (Enter): coloca el cursor
de escritura al comienzo de fa siguiente linea:

— Justificaciin derecha: cwando estd ac-
tivado, la dltima palabra de cada linea se
desplaza bhacia la derecha, hasta ajustar la
wiltinea letra en fa sltima columma.

— Margen izguierdo: sitvia el margen
izquierdo en la columma que le indiquemas.

— Margen dereche: como el anterior,
pero con el margen derecha.

— Marcado de blogues: marca e princ-
pio y final de un blogue de texto.

— Insercidn de blogues: coloca un blogue
marcade en la {inea que contiene el cursor,
barrando el blogue primitive.

— Biisqueda: busca una palabra deter-
minada indrcandy los lugares donde aparece
y perneite sustituirla.

— Mads de insercion: cuando estd acti-
vada se puede escribir en medio de un texts
sin que se pierda lo eserito anteriormente.

-

A esta larga serie de comandos hay gue
afiadir las apciones que controlen la impre-
sign (en impresoras de 80 colummas) y la
memoria exiterna (microdrives o cassetfe ),
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—GRAFIBGRAMA

Resuclve el grifico-grama relle-
nando de negro las casillas que de-
ban ir vacias y aparecerd un simbo-
lo del juepn de caracteres del Spec-
crum. Las letras solas no se especifi-
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¢Comg tienes el ordenador 2

Horizontaler: 1. Objeto que da

suerte al que lo posee. 2. Aluminio.

Localiza 20 programas @araSpectrm en e ""? B b i s o
UINIEIL E.._S___,_F R|C|I|A|IN los niftos. F. Primer rey de los he-
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Generacion de placas
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Con esta segunda parte damos
por terminado la elaboracion
de placas.

Sin la pretension de formar
técnicos en la materia,
esperamos que os sirva para
realizar vosotros mismos los
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pequernios montajes que siempre

desedsteis hacer.

Una sola recomendacion,

paciencia y mucho cuidado en

el manejo de icidos. ;No
ueremos quedarnos sin

?cctorcs.’



de circuito impreso.......

ecordareis que en el capitu
R lo anterior, tratabamos sobre

los méwdos denominados
“caseros”, pues bien, ahora nos in-
troduciremos en los métodos mis
profestonales. Requieren induda-
blemente algo mis de atencion vy
practica en su realizacion, pero ya
verels como resultan sencillos e
interesantes.

Oxidacion de la placa
por dcidos peligrosos

Comencemos con la utilizacion
del dcido nitrico, muy fuerte y co
rrosivo, actia como oxidante solo
sioestt concentrado. Las solucio
nes diluidas no sirven como reve-
ladores, poseyendo solo cardcter
acido.

Es un méwodo miis ripido gue
el cloruro férrico pero requiere
atenciones  especiales, ya que
aparte de estropear materiales, so-
bre la picl da una tonalidad amari
Henta que se quita después de
mucho tiempo, provocando inclu-
s0 quemaduras, que aungue no
resultan muy doloroso, si son mo-
lestas ¢ incamodas. En cuanto a la
asequibilidad, aunque barawo, lo
es mds el cloruro férrico, por lo
que es mejor wilizarlo como mé-
tado avanzado. En cuanto a locali-
#acion, no tiene muchos proble-
mas v puede ser encontrado en las
mismas tiendas que sirvan el clo-
ruro férrico. En cuanto al almace-
namiento, este debe ser primar
dialmente en sitios oscuros para
que no se pierda su actividad, pu
diendo desprender vapores toxi-
cos peligrosos. Para lavar la placa
después, lo mejor es utilizar agua
corriente en abundancia.

Fl siguiente método seria utili-
zar la mezcla dcido clorhidrico
agua oxigenada, Este es tal vez el
método mds peligroso v de no te
ner una minima experiencia en un
laboratorio o en el manejo de sus-
tancias peligrosas, es preferible
utilizar otro. El agua oxigenada
(no la que venden en las farma-
cias) es un liquido siduoso, mds
azul cuanto mds puro es, bastante

inestable frente al tiempo v la hu-
medad, por lo que es conveniente
guardarlo en sitios secos v no -
nerlo almacenado durante mucho
tiempo. El dcido clorhidrico que
en los comercios se dispone es
una solucion gaseosu, ya que este
acido es un gas, por lo gue des
pues de cierto tiempo, no tendre-
mos nuts que una disolucion i
luida icida aungue no obstnte
podria utilizarse, La proporcion
de la mezcla depende del efecto
que se desee; asi, para el resulia
do ripido, serd conveniente poner
en cantidades iguales los dos pro-
ductos, aunque tiene ¢l problema
de la violencia de la reaccion, pu
diendo darse a veces la provec-
cion de la placa si no se toman las
precauciones  adecuadas.  Poner
menos cantidad de agua oxigena-

Profesionalmente
el método mas uti-
lizado es el “proce-
so fotogrifico” que
permite la fabrica-
cion de placas en
serie.

da frente a dcido tiene la ventaja
de rebajar esta violencia de la
reaccidon, aumentando la seguri-
dad. No ohstante, cada uno debe
conocer sus limitaciones v fabri-
car la mezcla adecuada. Légica-
mente la mezcela hay que prepa-
rarla en el acto, no sirve en nin-
guin momento prepararla y guar-
darla. 5i es que quedase alpo de
mezcla sin reaccionar, lo mds con-
veniente es neutralizarla, bien con
agua, con chatarra o con hicarbo-
nato. Es por tanto este método
adecuado para expertos o para re-
sultados rapidos, aunque no debe
ser este criterio el que nos defien-
da el método a utilizar. Es reco-
mendable para utilizar esta mez-
cla el disponer de un sitio ventila-
do v grande tanto para guardar los

CCACLIVOS  COmo realizar la
reaccion.

Por dltimo, podemos hablar de
los productos que para; este fin
disponen las tiendas de compo-
nentes  eléctricos. Normalmente
se presentan en dos botes separa-
dos. Uno de ellos es un acido, ge-
neralmente acético (el olor nos
recordarid al vinagre ya que éste es
una disolucion al 10 % de dcido
acetico, que proviene de la fer
mentacion o oxidacion del aleo-
hol etilico). Se suele presentar en
un howe diferenciador del otro,
que es el oxidante para no con
fundirse, sobre todo en los tapo-
NS, illll.' s cOonveniente Ill“i."!'{.‘ﬂlﬂ
hiarlos. Generalmente los oxidan-
tes son nuis complejos que los an-
teriores en cuanto a sofisticacion,
;[LJIT(.'UL‘ Y 200 CUniey 3 uso, 'LJ: (.jul.'.'
¢s en podo momento similar.

para

Normualmente se puede seguir
el transcurso de la reaccion por el
cambio de color que experimen-
t, siendo un caso muy tipico el
oxickinte rosa (indica complejos
de coordinacion con metales de
transicion), que a medida que
avanza la reaccion, pasa a verde,-
siendo aun activo, para pasar a in-
coloro, grisiceo, que indica que
el reactivo ya se ha gastado, En
cuanto a la asequibilidad es el mé-
o de este tipo probablemente
Mids caro, aungue no supone mu-
cho dinero v da muy buenos re-
sultados y para realizar montajes
ocasionalmente es muy bueno va
que no necesita grandes esfuerzos
de habiliclad.

Hasta aqui hemos intentado dar
un somera descripcion de los po-
sibles reveladores que se pueden
utilizar de una forma Ficil, sin
complicaciones, no obstante, se
puede hacer de otra forma, para
personas ya experimentadas, con
resultados bastante profesionales,
que en realidad, lo Gnico que re-
quieren son dosis pequernas de
paciencia v habilidad, estas otras
formas son técnicas fotograficas,
que vamos a tratar a continua-
Cron:
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Técnicas fotograficas

Se basan en el mismo principio
de la forografia normal, es decir,
disponemos de un placa sensibili-
zada (pelicula en fotografia), una
exposicion de luz, un revelador,
Lot L

Este s el método que en la in-
dustria se utiliza para hacer a gran
escali todos los circuitos v su es-
pecializacion ha Hegado a una alta
calickid en ¢l producio, haciéndo-
se hov dia casi automadticamente
BLEACIES O nuiguinas con cireuitos
impresos fabricados  segun este
metodo,

Para alguien profano en este
campo, todo esto le puede sonar
MUY FAro v eon muy poca relacion
COn un circuito impreso. Vamos i
intentar ir desglobando punto 2
punto esta téenica, para ello va-
mos o hablar de L placa emulsio-
nada, el filtro, la lux necesaria, el
revelador. etc., dando una idea no
profesional sino una idea para que
en cualquier persona puede optar
por esta wéenica sin necesidad de
grandes esfuerzos economicos v
de especializacion. No obstante,
cualguiera con medianos conoci-
mientos en fotografia va a ver gran
relacion v similitud entre lo dicho
aqui v lo que en fotografia se rea-
liza.

La placa

Vamos a partir de una placa de
cobre de una o dos caras pero que
no es la misma que la hemos utili-
zado hasta ahora, esta hay que ad
quirirla en comercios especializa-
dos a no ser que seamos expertos
en fotoquimica v podamos fabri-
CArNOS nuestra propia  emulsion
(aunque no es muy dificil, no es
recomendable).

Al ir a comprar la placa, el de-
pendiente nos va a preguntar si la
qgqueremos directa o inversa. Para
entender la diferencia, vamos a
explicar brevemente como fun-
ciona una emulsion sensible foto-
guimicamente. Supongamos una
placa con esta sustancia sobre la

46/ ZX

Existe una analo-
gia total entre el
método fotogrifico
y el revelado de
foto convencional.

que puede incidir luz. En las zo-
nas en la que ésta incide, se da
uma perturbacion, una reaccion fo-
toguimica, aparcciendo una clifie-
rencia entre las zonas donde ha
dado la luz v las que no han reci
hido esta luz, Para entenderlo me-
jor, supongamos una playa de
moda con mucha gente donde hay
unias nubes que tapan solo a cier-
Lis personas. Después de cierto
tiempo, habri una diferencia en el
moreno de las personas que esta
ban en las zonas con o sin sol, v
cualquivr persona que venga del
exterior podrd diferenciar ambos
tipos de personas, pues esto es lo
que va o hacer ¢l revelador.

Bien las placas directas ¢ inver-
sy actuan de forma contraria de-
pendiendo de siosensibilizan la
20t expuestn o no. En las placas
directas, se sensihiliza la zona ex-
puestr a la e, de forma que el
revelador actua sobre ella dejando
o que ha estado tapada sin senbi
lizar, no reaccionando con ¢l re-
velador. De esto se desprende
ue en este tipo de placas lo que
Nt resi l:.li'.ﬁ.]l.- Lty ]{I {IIH.‘ llf,"l‘it'llﬂil}ﬁ
gue quede, es decir, la silueta del
Circuito gue se trat, es decir 1a fi-
gur anterior del circuito impreso,

Se denomina placa
directa a la expues-
ta a través de un
positivo, es decir,
los trazos de cobre
que nos interesan
en negro, el resto
en blanco.

L que es siélo la silueta. Las nega-
tvas, por el contrario, sensiblizan
la zona expuesia de forma que no
reacciona con el revelador, mien-
tras que 1a 2ona no expuesta se ve
atacada por el revelador, por lo
que aqui tapar la misma zona gque
en las directas tendria efectos de-
sastrosos, siendo  recomendable
hacer un negativo de la silueta, es
decir, la silueta transparente v la
otra zona en negro (ver figura)

Una vez especiticadas los dos ti-
pos de placas del mercado, hay
que decir que no se tratan de la
misma forma que las anteriores,
normalmente vienen  en bolsas
negras para impedic el paso de la
[z para no sensiblizar toda la pla-
cit, por lo que es recomendable
no sacar la placa de la bolsa mis
que escasos segundos antes de
sensiblizarla, v desde luego no ex-
ponerla a la luz solar intensa, mas
que para insolarla, con ¢l “filiro”
puesto. En algunas tiendas bien
provistas ¢s posible encontrar di
ferentes placas no solo segun si
son directas o inversas sino de-
pendiendo del tipo de luz gue ne-
cesitan para sensibilizar. Normal-
mente, pard empezar lo mejor es
utilizar placas sensibles a la luz vi-
sible, va que para sensibles al ul-
travioleta se necesitan  Eimparas
especiales, de las cuales es prefe-
rible no hablar va que pueden
traer muchos problemas en todos
los sentidos.

Filtros

Una vez vista la diferencia entre
las placas directas e inversas pare
ce Ficil ver que tipo de filtro hay
que utilizar v su uso. No obstante
nos preguntaremos como se hace.
Pues bien, existen dos métodos,
uno “decente” y otro “casero”, con
igual resultado. El primero consis-
te en pintar €n un trozo de papel
vegetal del tamano del circuito a
dibujar, el circuito, bien directo
(silueta) o inverso (negativo),
marcando con un rotulador del
mismo tipo del especificado para
el marcaje o con tinta china. El otro



método ¢s hacer lo mismo sobre
un folio normal, al que después se
le pasa una capa de barniz trans-
rErente o aceie,

Es la fuse donde la placa se va a
sensiblizar en las zonas adecua-
das. Hay que procurar disponer de
luz solar intensa. Se coloca la pla-
ca de cobre poniendo el filiro en-
cima. Normalmente se coloca el
vidrio encima, aunque es preferi-
ble utilizar otro sistema para que
el filro quede bien pegado ya
que el vidrio absorve la radiacion
ultravioleta, lo cual no ayuda mu-
cho, No obstante cada uno desa-
rrolla su téenica, desde sujetar el
filtro con celofan a sujetarlo fuera
de la placa con cualquier peso.
Normalmente en la bolsa de la
placa viene ¢l liempo de exposi-
cion, aungue lo general es tenerla
de 3 a 4 minutos si la luz es acep-
table.

Por ¢l camino del revelado

Aqui vamos a poder observar el
resultado de wodo 1o hecho hasta
ahora, Nada mads que transcurra el
tempo de exposicion podemos
]'{_"'u'{ﬂt:ll']ﬂ 0 51 no vamos a hacerlo
en ese momento hay que guardar
la placa en la bolsa negra inicial
bien tapada hasta que vayamos a
revelarla. Como liguido revelador
se pueden usar varios, aunque los
de fotografia no dan buenos resul-
taclos va que en fotografia se reve-
la plata mientras que aqui se reve-
la cobre. Lo mejor es ir a una
tienda especializada y hacerse con
un revelador. Hay que tener en
cuenta que algunas placas necesi-
tan de un fijador especial, mien-
tras que otras necesitan sélo agua.
Esto hay que contar con ello al
comprar la placa. En cuanto al em-
pleo de revelador, aunque como
norma general, hay que disponer
de cubetas (de plastico son bue-
nas), de un lugar suficientemente
oscuro, ete, las condiciones tipi
cas de revelado fotogrifico. En
cuanto al tiempo de revelado, nor-
malmente, con dos minutos pue-
de servir.

La placa inversa,
expuesta por un
negativo, posce el
cobre a conservar
en blanco v el res-
to en negro.

Una vez revelado, sj no se nece-
sita revelador, se procederi a lavar
con agua corriente abundantemen-
te v la placa se tendri lista para
eliminar ¢l cobre que no quere
MOS (JUe Permanczed, que en und
de las técnicas estd sensibilizado
al ataque del agente oxidante y en
la otra la que se ha sensibilizado
la silueta que queremos conservir
pero logicamente para que le ata
gque el oxidame. En la eleccion
del agente oxidante debemos re
cordar lo dicho anto en este nu
mero como en ¢l anterior, enien
do  especial  cuidado con los
tiempos de reaccion, va que estas
placas son mas sensibles que las
que vienen preparadas Totografi-
camente, aungue lo dicho para
aquellas sirve para éstas.

Una advertencia final, despues
de haber hablado de todos estos
compuestos reveladores, que aun-
que repetida hasta la saciedad,
mucha gente Loma a broma es que
todos estos productos quimicos
son muy toxicos y peligrosos por
lo que es recomendable MANTE-
NER ALEJADOS DEL ALCANCE
DE LOS NINOS Y GUARDAR EN
ZONAS SEGURAS.

Como “filtro” uti-
lizaremos el papel
vegetal por Ig co-
modidad que per-
mite al dibujar y
ser trasfﬂc:'c/a.

Terminacion de la placa

Después de todas estas opera-
ciones, lo que tenemog es una
placa de cobre siluetada con el
circuito que necesitamos. A partir
de ahora, se deben realizar una
serie de operaciones para termi-
nar de poner a punto la placa.

Para ello, debemos hacer los
agujeros necesarios para introdu-
cir los componentes, Para ellos al
dibujar la sileta se deja un espacio
para ellos. El agujero se debe ha-
cer con una broca de 1 mm, aun-
gue e algunos  componentes
especiales (condensadores elec-
tolitcos de gran capacidad) se
necesict ung de 1.5 mm. Para ha-
cer ¢l agujero puede utlizarse o
hien un tiladro eléctrico o uno
manual. La eleccion entre uno u
otro depende de las condiciones
especificas de cadi uno. Con uno
cléctrico, se hace mucho mis ni-
pido, mis seguro, cte, siempre y
clndo Se enga ung minimia ex-
perieneie gue s¢ coge en muy
poco tiempo (cuatro o cinco agu-
jeros), ademids no exige esfuerzo
mecinico nuis que el sujetarlo, ya
que suelen ser pesados, aunque
s¢ hun comercializado  modelos
especiales para este uso, peque
nos, a bajo precio que incluso fun-
cionan a pilas. El manual tiene la
ventaja de pesar poco y no hacer
ruido pero cuando se requiere ha-
cer muchos agujeros (lo cual no
es raro en montajes digitales), es
conveniente modernizarse y optar
por uno eléctrico.

No vamos a hablar de técnica
haciendo agujeros pero  logica-
mente, estos deben ser perpendi-
culares a la placa, no oblicuos vy si
la placa es de doble pista, mucho
cuidado hacia donde se hacen ya
que placas que deben unirse pue-
den quedar separadas o vicever-
Sil.

Una vez hechos los agujeros po-
demos seguir dos caminos, de-
pendiendo, del uso que vayamos
a clar a la placa, podemos barnizar
¢l sistema, con barnices especia-
les para este uso o bien soldar los |
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Panenmes seein L tdenica ha
Ll sobre 1o que ne vamos a ha-
P Este barniz citado se urni
iz noomalmente para aislar ¢l

ey wle posible
1

SO Currientes

canin

L0 simple-
Aungue en los

i 'II_'_-

J5 (LI Y
v

estos PDolediios

malmente presentados COMO
spray, aseguran ser maravillosos,
|hu1ll.- ]'FE]-'L'{?H |‘.|:|.L'L'n piﬂ'l.l mas {lll{'
esto, a pesar de tener colores dife-
rentes (desde verde a rojo). Este
paso de barnizar no suele ser muy
importante, v a no ser para dar
mavor vistosisdad o que el circui-

[0 va 4 permanecer expuesto a la
inclemencia del tiempo, no suele
SCT Necesario,

Hasta aqui, cualquier persona
que ha seguido el desarrollo de
este articulo puede tener warias
opciones como para costruir las

Lo primero s construir un afiltros, que constatied en un trozo de
papel vegetal en el que dibuja el trazado de las piswus de cobre.

ne 4P

Preparado el filtro, se saca la placa emulsionada de su bolsa. En la

foto se aprecia la distinta tonalidad de los frascos que contienen el

revelador y el atacador,

El siguiente paso es la insolacidn. Se enloca la placa, el filtr, ¥ se
cubre todo con un cristal fino y muy limpio. Se puede dejar en el
vierteaguas de una ventana con buen sol, durante tres o cuatro

rinutos.

Procedemuos al revelado de la placa, fuera de la lux, prdcticamente en
penumbra, o con luz rja, aungue no €8 Necesario wWnta precaucidn.
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placas de circuito impreso que se
necesitan  pard los l‘Hl.:-ﬂli;ii;f.w que
en ZX han aparecido o van a apa-
recen sucesivamente en los proxi-
mos numeros

Alfonso Martin

FILTRO PARAPLACA POSITIVA

Una vez revelada la placa, y adn en penumbra, se procede al procede a sa lavado.
lavado intenso de la misma con agua clara y abundante.

Oxidado de las partes de cobre que no han sido protegidas
por el revelador. Este paso es idéntico al de los métodos
antcriores y s¢ puede hacer con dcidocloridrico,

Eliminado
completamente el cobre
sobrante, se saca la placa
del deido y al igual que en
yEeOEs ANTErInres,; ac

Loa restos de sustancias sobre las pistas de cobre se eliminan con
cualquier producto de los mencionados en el capftulo anterdor (ver
ZX ndmero 20).

P |

NOTA:

Como podeis apreciar solamente se diferen
cian del método anterior los pasos 1, 2, 3, y 4. El
resto de los pasos son idénticos a los empleados
en la ei;{]""bllllL:ii.blj ti_l" pl.‘u.”.ﬁ Pt el sistema sim- La placa esta lista para ser utilizads. En realidad es un proceso
ple de oxidacidn. El repetirlos es para que ten sencillo.
gais una vision completa v clara del proceso.

al
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El tiwulo de este pro
grama coincide con el
nombre de uno de los
personajes de Alicia en
el Pais de las Maravi-
llas. la obra mads famosa
de Lewis Carrol. Moi-
ses alirma que escogio
este titulo porque los
perseguidores  rienen
un ligero parecido con

50 / £X

los huevos, aungue ¢l
juego no tiene practica
mente nada que ver con
¢l libro.

El jugador debe co-
mer toda la hierba, que
aparece en la pantalla
de distintos tonos  de
verde,  Los  “huevos”
pueden moverse si tie-
ne alguna salida libre.

Humpty Dumpty

Entonces comienza una
lenta  pero  agobiante
persccucion, que  se
hace mas peligrosa a
medida que pasa el
Lempo

Las teclas de control
son redefinibles, pero
s¢ conservan de un jue-
B0 A Olro

Spectrim 16 K

S OO0 Pias,
Moises Vilalta
Barcelona



QrREM HUMETY DIMPTY
Moises Yilalta Fons 549

1 LET pe=0: LET hi=t: LET R?=
O LET k=1: LET o43=0; LET s=;
ET r1=1: LET r2=0: LET ==J: FOR
=0 TO 7t REAL a: FOEE SR "a"+u
wB2E NEXT e DATA BIN GOO011000,R1
N 00111100, BIN 1111110, BIN 0101
1010, BIN 01011016, BIN 01111110, B
IN 00111100, BIN G001 1000

2 FOR x=0 TD 7: READ .a: FOEE
USR "b'+u,a: MEXT u: DATA O,0,0,
BIN G0OO011000,BIN OO111100, 51N ©1
QI10L0,BIN 01111110,255

o FOR u=0 TO 7 READ a: FOEE
USR "c"+x,a: NEXT x: DATA BIN GO
111100, BIN 01111110 BIN 1603 1001
yBIN uwl'uui,_ﬁﬁ BIN 11000011, R
I G T 10, B oy g ] i

4 FOR ==0 TO 7: READ a: FOLE
LER "d"+  ae NEXT »3 DETA BIM OO
Priloo 85I Ol 11110 BIEL Y000 1o
pEBING 100 10T o 2T, Son, BEM 912111
YO, EIR OOy 13100

5 OFOE w=0 TO 7 STEF 2@ FOHE i
SR el L BIE O1ORGIORE FRICE USSR
Lo B EN L LR BT
= FOR «=0 TO Tt FEEAD & FlKE
LSk "gf+w et NELT s DATA EIL
111110, BII D101 1010,255 in 1010
1051, BInl OQoooonond  BIN aH!KILFl.ﬂ
s BIN DT EET00

7 FOR w=0 T T« BEAD
USR "mten,as NEXT ss DAT
111100, BTN 01611116, BTN
poIN QU010 0, BTN 1 GaLs
OCIOO10, BIN O00LG00T , 0

g DIF gedd) s DM as(Zie TiM b
BLP) s LET ag@li="gg": LET aF{2)=t
@' LET BE(l)="g": LET b (D 3—
¢ LET wides=2Z: LET punts=is: LET
cus=10: Y SUR 35

® BORDER &: FAPER @: CLS : FO
E_ﬁhﬁ TO 3: PRINT AT x,@, FAPER

;:KNE¥T W FQR N =d Tﬂ_?: PR

ErE
ﬂ111w1

=)
& EIN O
{

P, BEN 1

T

®
12 _FOR x=12 TO 16: PRINT AT x,
]

@; PRFER
"y NEXT X: FOR x=16
TO 21 PEINT AT #,03 PAPER &

NERT

11 DIM o(Zl. 31 DI glioust: b
IM wious): FOR #51 TO ous

12 LET 1=IMNT {(FNDRISY+T% LET 1

13 -EF q{n

FAFER S3"
50 TO ag

21 DATA
*,1.:,_5._,a,.n,,,a.ﬁ,a,.

FF]HT T

L1

(RNDE7S5+1:7 [F o(l,11)=t T

:
LET wle)=}1: LE

FRINT . INK 7: PAFER
"-"m"- BEEF .01,2: BEEF

LET h=co=sFEEK TIBEON: BRIGHT
FEINT AT O,0; INK O3 PAFER 5
s "PUNTUACLEON" ¢
ER B "HIGH SCORE ":hsco¥loo

18 FRINT AT Q,205 TNE O3 FAFER
. o3 "RESTAM"
19 FOR x=1 TO videz: FRINT AT

FRINT INK 03 FAF

FARFER S;"® ": BEE

v FPRINT AT 0,254

IF »ides=0 THEN

RESTORE 21z FOR %
eyamt BEERP . 015 13

r=1 TQ 3s%F: BEEF .4d.a: NF

j_-l‘.:‘g ;tE: '__1".‘1',1

2? DATA 7,1,%, 06,73 h Sy o5, .

-y

5 - . ot
'l"'"t:*n!-‘!'!"—sq':":'n""l';

LET pZ=15: FOR x=
FGEER 23 NN T3A

T T, ;"ew;: REEF 02,202 FRINT A

53" s NEXT %: PA
FAPER S3AT JZ,:4=-13

3,:-13 INK T3 FPAPE

e

=, 00008 LET he=INEEYS:
IF L P:',:. nr— 2":':-'5 THEN

IF h#=g%(i) THEN LET rZ=-=1
IF h#=g$(2) THEN LET rZ=1:

LET ri1=0
27 1F hE=g€(%) THEN LET ri=-1

S

ihest ot A - =

g

LS L d e

ifrbaltae Pons

dg rederifnds L ok K-]
bl Zqds A=cdch s
WEarc b Jwmabio
Fremm o Eme = oPdh

ZX 1 5




Muchos aficionados o
la astronomia reparten
su tiempo entre el weles
copio v el Spectrum
."LL|[]*.|L]L‘ ||.3"“1 (_‘IL’[‘I]L]"\ 110N
suene un poco a chino,
ellos saben que para
orientar un telescospio
con montue algzimuog)
hav que transtormar las
coordenadas  ecuatoria
les absolutas del astro
en  coordenadas hori
zontales (azimut v alw-
i),

Este programa realiza
la conversacion rapida
mente, depindonos meis
tiempo libre para la ob
SErVICIOn  astronomics
Lovs datos o inmtroducir
que pueden encontrarse
en el Anuario del Ob-
servatorio  Astronomi-
co. [T81}) IL'I,'II'I[L|L'|'|.H.|;P1

ecuatoriales del astro,
coordenadas  geogrili
cas del punto de obser-
Vil on LlL’I ASLroy, oM
denadas geograticas del
punio de  ohservacion,
hora solar v hora side
rei. Bl resuliido se ob
tiene en  coordenadas
horizontales sexuagesi
males o centesimales.
Spectrum 16 K

GENADOR | l 3

=

5000 PIASS
Rafael Alonso
Valladolid

—

NOTAS GRAFICAS:
A ECDETF G

- . B

ar Aarr

TR aoT 7™y

U L H MO

130
185
N DE COORDENA&—
S ABSOLUTAS EM
I1ZO0NTALES" &
una rtecla':

FAFPER &3

Sirve para po-
telescopic con
utal, hacia el
sea observar.™:
ulsa

una tecla

mpo Universal ":

CLS
FRINT AT 4,32;"TRANSFORMACIO
DAS ECUATORTALE
COORDEMADAS
FRINT AT 20,2;"Pulsa
FAUSE O3z
184 PRINT AT 4,3; "Este programa
der orientar un
montura altazim
astro que se da
FRINT AT 20,25 "F

127 PRINT AT 3,
= los siguientes datos:",," -Co
ordenadas Ecuatoriales del

i3 "Son

n',; " =Coordenadas beografticas
el lugar de pbservacion","

-Hora de la observacion",” =Ho
ra Siderea, a O horas de Tie

FRIMT AT 14,3;"“E

HOFE

ELS

FAUSE O:
necesario

T =
= S ]

aztr

dn
ra
B
-




stog datos sS& consiguen 2n el
Ahvario del Observatorio aczt
ronomico™: FRINT AT ?'-T'!,.'I:; "Fulsa
una tecla": FALSE D: LS
190 PRINT "
DATOS DEL ASTEO A
OESERVAR"

200 FOEE USRE "G".BIN 0011

FOEE USR "G"+1,BIN OCO101000: FPOK
E USR "G"+Z,BIN C00111000: FOKE U
SR "G"+3,BIN 00000000: POKE USR

"G"+4,BIN OOOOOO000: FOKE U
S5,BIN 000Qo000: FOKE USR

BEIN QOOO0000: FOKE USE "G"

sialelalalnlale]
210 POEE USE "S" BIN QOO0

FOKE USR "S"+1,BIN 00101000: POK
E USR "S5"+2,;BIN 01010000 FPOKE U
E USR

SR "S"+Z,BIN GOO000000: POK
"SU+4 ,HIN QOCOOQ00: FDEE LU
+5,BIN Q0Q00000: FPOKE USR
BIN QOOOOOOG: FOKE USR "g8g"
GO0 0
220 DIM a(e)

222 FOR n=1 T &

2724 [F n=1 THEWN FRIMT "
1on recta";

230 IP n= T THEM FRIMNT *
acion'

259 IF n=2 THEN FRINT *
DEL LUGAF DE OBSERVACION"
240 IF p=3F THEN PRINT *
d':

ud'
ﬂ

IF n=4 THEN FRINT "

m - D

IF n=5 THEN FRINT "
DATOS HORARIOS™
260 IF n=5 THEN PERINT "
ficial (descontadas las de
ntel)";
270 IF n=& THEM PRINT "
iderea a Oh de T.U."3

280 IF n=Z 0OF n== THEN GO TO Z

90
270 INFUT "Hora=7",g,"min
Tym, "segqundos=7", 5

Z00 IF n=4 THEN GO TO T30

1000;

SR "G"
"G s,
+7,BIM

Q000

SR “s*
l.sll+ﬁ,
+7,BIN

Declin

DATOS
Latitu

Longit

Hora o
adel a

Hora s

utos=

10 PRINT TAB 1735g:"h"im:"m":5;

_ CERATO=E CEL ASTRO A -:-EEE#—"FIF‘

Hicemnd lon g TE FORZF4AndES

DecLima (= | L2423 +

CRTOAR CEI LuGARER DE OESERVACION

L& g 1 = Sd" 4= w3 ]

Longi Lud EEZREmEBE  w

_ DATO: HORARIOSE

Hore oficCial desgcontadas Lasg 4de

ade N A= sl iBnds

Hdor™ =3 EddE e s = Ehh d8 T,
abkrdmds

= et S B0 B B S

= erdenadas HodfiZom 1t e LEe s = - & =

FESIMELEE 2N QUE =& encuEmnLra

&L BE2Lro

AZITHUT =208* 17 -« B8

ALTURA=SS" 28 2& .29 S e I

Ll - i

ZX 753




n E‘“

220 IF n=1 DR n=9 0OF n=&:THEN
GO TO 340

330 PRINT TAB 17:g:"h"smsz"m"33;
“'E (1.

]
340 GO TO 70

Fo0 INFUT "Grados=7", g, "minutos
=7",m, "segundos=7",5

360 FRINT TAB 17;9:"°"im;""";&;
"o i g

37Q,TF n=2 THEM INFUT "FPositktiw
a o Negakbiva?(+/—)",a%: IF a% "V
+" AND afoxt=" THEM &GO TO Z70

380 IF n=2 THEW FRINT a%

290 IF n=3 THEN IMHFUT "MNorte o

Sur?ins=sl":h%: IF bE{:"n" AND b
g g THEM BO: TO 330

400 IF n=3 THEN FRINT bh%

410 IF n=4 THEN INFUT "Este u
Desta?(e/w) "% IF c2<>="a" AND
CH<="w" THEM GO TODO 210

420 IF n=4 THEHWN FRINT %

AZ0 LET ain)=g+m/ b0+s/IA00

443 NEXT n

44% 1F at="=-" THEM LET a(2)=0=
at2): IF hb3="s" THEN LET a(3¥=0
-a ()

450 IF cE="w" THEM LET ai3)=a(
Sr+(INT (af(3)-0.3)+1)

4450 IF c®="e" THEM LET a{Si=al
SI—{INT (af{d4}-0.51+1}

470 LET ai{S:;=a(Z)kl.0027372 1 +a(
8]

4B0 LET a(S)=a(S)+aid)

420 IF c%="w" THEN LET ai(Si=al(
S)=2%add)

S00 LEY a(l)=a(l)¥1S¥FPI/180: LE
T al2y=a{ZYIPTI /1803 LET aldr=a(3d
JEFI A 120: LET aid4)=ai(d4)x15%kFI/ /1B
Oz LET a(S)=a(3)¥x135%F1.180: LET
atsr=als) x1SxF1./ 180

510 LET a(7i=a(S)=ail)

520 IF a(7)<0 THEM LET a(7Fi=al
Fr+2%F1

oo IF al7) »2%P1 THEM LET ai7)
=a(7)-Z¥F1

530 LET m=ATH (TaN a(2),/C05 al(7
]

S40 LET at8)=ATN (COS mxTap al?
JASIM (a(E)y=m))

S50 IF a(8)<0d THEN LET a(8}=al
B)+PI

550 IF a(7) »=0 AND a{71<=FI1 AMD

a(8)>=PI AND a(8)<=2%F] THEM L
ET ai(B)=a(B})=-FI

570 IF a(7)=FI AND & (7)<=2%FI
AND a¢8) >=0 AND a(B)<=FI THEN L
ET ai{Bl=a(B)+FI

580 LET a(2)=ATN (CDS a(B) /TAN
(a2(Z)—m))

S?0 LET aiB)=a(8)¥180/FI: LET a
(F)=a(F)x180/F1
&00 LET 1=INT ai8)

&10 LET k=(a{8)-1)%x&0

20 LET m=1INT k

Z0 LET s=({k-m)¥s0: LET s=INT
sK100) 100

&40 LET t=4aRS & (%)

&S LET m=TNT L

550 LET h=(t—r 1 x40

&70 LET ,=INT h

&80 LET k=th—3)i%50: LET E=INT (
ExIOO0) 100

H£B4 FPRINMNT "
*II

&F0 INELUT "En coordenadas Sesag
esimales o Cenbtesimales Tisic)"
Ju$: TF u<l's" AND ugdi C" THEM

EO TO &90D

&5 1F uE="=" THEN FRINT " Cra
ordenadas Horizontales Sena- ges
imales sn que =& sncuentra el
astro™y IF us="=" THEN EO TO 80
L

700 IF u$="c" THEM FRIMT " Coo
rdenadas Horizontales Cente— sim
ales en que =g encuentra =l ast
ro"

F10 LET a(8)=a(8)%40/05

720 LET t=t%40/3%

720 LET n=IMT aiB): LET a=(a{B)
-n) X100; LET p=INT o: LET g=(o-I
NT o)®100: LET a=INT (g¥l00) ./ 100

740 LET d=INT t: LET w=(t-d)¥i0
O LET ==INT wi LET y=Cv—3u)¥100:

LET »=INT (yx100) /100

T FRINT * AZIMUT="cr;"g"1pi"m
“gqits”

780 FRINT " ALTURA=":di"g"gxi"m
p ety

785 IF a¢9)»0 THEM FRINT *
re el"," horizonte"

784 IF ai{fi<0 THEM: ‘PRINT " baj
a el"," horizante (es invisible
} LT}

7920 GO TO &30

800 FRINT " AZIMUT="slz"®"smg""
LL} ; E; LL

Bio PRINT " ALTURR=" ;" RMlsgt
nuii,; i r-ll;

82¢ IF a(9)+0 THEN FRINT % sob
re el"," horizonte"

B25 IF a{2)=0 THEM FPRIMNT " baj
ael"," horizonte (es invisible
y

B30 STOF

EEEEKERKE

o

]
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Un poco de imaginacion
y ecste programa  bastan
para que te convicrtas en
un gerial concertista al te
clado Il|l.‘ un Iﬁp-;‘t'i rum de

colas. Al ejecutarlo, dibuja
¢l teclado de un plano ¢ in
dica el tiempo en que esta-
mos, es decir, la duracidn
de cada nora. Existen nueve

=
=

B%T

=-»

o

7 m
o <

-r
-

4 0wz

W e @

Bk

1 FOR K=d@ T
2 POrE usRp
BE REM musica
éb LET princi
-
28 LET p=l
3A REM pPrinfci
48 BORDER p -2
(B=p) ;. BRIGHT
4% GO 2UE =208
EQ PRINT AT B
Os_";p
78 REM IEeg o
S IF IrRNKEY S
a0
S8 LET YSs=IHMK
2@ LET amCODE
1@ IF eS<=a #~
R
18 IrF TFTi«<mpa =
EF prd . a=-a? 0
= o =
388-3E . 2854 0"
129@ G0 TOo jueg
2080 FOR L=l TOD
=10 PORE USSR
=2xd MNEXT L
220 PRINT AT S
2580 FRIMT HT 1
BT BEEE T EH R
S2E FREINT AT 1
E T R E . T ! =
ETE FPRINT A é
BT E !3 M T
2880 FRINT AT 1
o [y B Ft P PRy B el B
22 FRINT AT 1
TETEFTHTJTLTHTOT
209 RETURH
a1 DRTA &, 102 .

e e » S 1=

i e e

RERAD w
+ K, uw o HMEXT k
omd®: LET Juego
L=
T EaRPER RABS
e

s b INK. 9T IEMP

THEN GO TO i
L1
%
Shr=a THEN LET
12 r=ma THEHM BE
o ueas
= F =T
1-."|'E1F'?E'TH|__J ol
+L .24
'ETLEAT BLZES =
3 EREER 7; =]
ol 2 S
1 aFEr Y R
EmE T E
'lé FRAFER . =
T A

1 gﬁgﬁﬁ i T B
iy B S pen b
. bt FRFER 7. =Tz
RTTTUTXTYT?"
0@, X8 48,45 ,0 ,d

tiempos diferentes y se pasa
de uno a otro con las reclas
del 1 al 9 No es recomen
dable usar los tiempos mas
clevados, ya que el sonmido
resulta interminable.

El piano tiene impresa
sobre cada una de las teclas
su equivalente en el orde-
nador, El somido va agudi-
zdndose por orden alfabéri-
cora la A le corresponde el
mds grave y a la Z el mds
agudo. Se dispone de dos
escales, grave vy aguda. La
primera se obtiene usande

las mayadsculas, v la segun-
da, con las minusculas.

Spectrum 16K

GANADOR DE

= 000 PTAS,

Antonio Lopez
(Zaragoza)

NOTAS

L INEA
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LU'na de las mejores aph-
caciones para la limitada
instruccion  BEEP  del
spectrum  es  indudahle-
mente ¢l Morse, por lo que
no ¢s extrano que los pro
gramas dedicados a este
tema sean abundances. El
que nos ha enviado |uan
Alonso tiene dos imporean-
tes virtudes: es muv Fhicil
entender su funcionamien
to v ¢l listado es muv corto,
Las pocas instrucciones ne
cesarias van incluidas en el
programa. Cualquier pala-
bra o frase que introduzca-
mos se descompone en le-
tras y cstas en numeros, A
continuacion  obtiene  los
signos  correspondientes
(puntos v rayas) correspon-
dientes v los convierte en
sonido,

Su unica limitacion s
gue no se pueden escribir
mayusculas, signos de pun-
tuacion ni numeros. Pero si
cometemos ;llgl.in error el
propio programa nos ad-
vertird y podremos hacer
las correcciones necesarias,

Spectrum 16K

50 ZX

5.000 PTAS,
uan Alonso
J (Madrid)

S REM ¥xiMCRESEx kX

10 REM por J. Alonso M.

15 DIM asizéa,=)

20 FOR a=]1 TO 26

30 READ c=

40 LET a%iai=c%

SO NEXT a

&¢r 'FEINT Este programa c
onvierte su frase'frases =2n soni

|_ dos,en el i-dioma Morse




g0 IF CODE (bxlal)<T7 OR CODE
(tb%ia)) 2122 THEN PRINT = PRINT
FLAEH 1:;"No ha respetado las re
glas. Fruebe de nuevo": GO T
o 70

100 HEXT a

110 FOR a=1 TO Z00: NEXT a: CLS

130 G0 SUB BO00

140G TMFUT "Dtra frazse 7 (=/n) "3
q%: IF g®$="=" THEN (GO TO 70

150 IF qg%="n" THEM STOF

160 GO TO 140

BoOd FOR z=1 TO 2
2010 FOR a=1 TO LEN b%

BGZ0 IF bEfar=" " THEMN FEINT aT
;" ": FOR =1 TO 2
: MNEXT £3: GO TO BoOog0
80320 LET c=CODE (b#%is))—-%9%45: LET

1 F=aF (=)
BOZS& FRINT AT 5,03bs{ar:AT 5,3:a
s(c)

B4 FMAOF w=1 T0O LEM 1%

28050 IF l${w)="-" THEN BEEF . =
Z20: FOR =1 TD B: MNEXT q

Bad IF lsiwd="." THEN BEEF .05
20 FDR g=1 TO 8: MNEXT g

070 NEXT w

BOBO MEXT &

BO2O FRIMT AT 1,0z ("Otra vezs" Aan
D z=11: FOR a=1 TO 100: NEXT a
8100 NEXT =

2110 RETURN

o0 DATA "_-"_‘"--.q_" L |

L ]
n i L1} L1] =L (] [ 2= w ar 1] L1 i
» g o= p o EETe REE ST N T e
(1] foe s AT TR i) (1] — i e n L1 i L1}
- . 1 L] L] ] L] s
)] | Jbprs ve P P, | LSS | i =, i Wi
.* - - j Ll L] . L) ! L B
r_lr.ulil-'_-l L,,QT':" ||___!l|-||~-_||.|||.-'_1|.||‘___||
n__ -t A "o 1]
] L] L] " 5 i
= L
Escriba todo an
ml“'..l'&{:'.llﬁ.i_..ﬁl:' pongsa Nl E‘,gllf}‘;—, o |
o rnku = umeros. Eztea rogramsd canvierte =su
£ []Ll.'l__lai.l'_lf': i nNuUumeros P ——— 'fl‘llzil 2'“ S OTiEdOs &N ek §=
= i o [T—1a orEa
65 FRINT e S LR O ‘“"m‘E:c:-:.ba Lodo &N MiNUsculas,
espacins, " Mo ponga ni 2ignos He& puntuacicon
L P S ni NDUmMeE-o8 . %
JO IMFUT "IFItP'DCiIJ;:'._?u ia 'FF:EE': S pUEAEn PONEr ESPAaCicls
"1b% Mo ha raspetadc Las reglasf.
AR ; Frugkse de nuewves
B FOR a=1 TO LEN b#
85 IF CODE (b#%is) =32 THEM &0
TO 100
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=

Siote interesa ¢l de
porte, ¢con este progra-
ma puedes saber en cual
quier momento la clasi
ficacion de i equipo
favorito. No solo de fut
bol, también de balon-
cesto, balonmano v cual

guier oo Con Gunpeo-
natos tipo liga.

peones

de  equipos  permitido
es 20, v odebe ser una
cintidad par. Entre las
opciones disponibles fi-
R“I':ll'l.: lﬂlr(}dul'jr IU.“' re-
sultados de una jornada,
ver la clasificacion, tabla
de resultados, grabar la
informacion en casselle
v ocargarla.

tiene una pantalla de
presentacion cuidadosa-
mente realizada, que re-
presenta a un  jugador
de Inaloncesio. Lamenta
hlemente, su listado
CONSISHri en un inter-
minuable serie de nume-
ros pricticamente impo-
sible de reclear, por lo

Spectrum 16 K

LK

& OO0 SFas .

Manuel Rios

El maximo numero El pragrama original gue no tendria interés. .
Valencia

10006 BORDER C: PAPER O: INK 7: C 1400 BRIGHT O: BORDER 7: FAFER 7
LS g~ BLS . BOTTR 3100
1100 LOAD "FREE"SCREENT FJ000 BRIGHT O: IMK O BORDER 7:
1200 BORDER: 7: FRINT AT 21,935 IN FAFER 7: CLS
K 03 PAPER 7;"PARA LA CINTA": GO 3000 PRINT AT 9y 11; IMK-1: FLASH
s 2779 1; "CAMPEONES" 3" " *3 FLASH 03 INE
1200 PRINT AT 21,143 INE 2@ FarFk 0: "Fuedes: "1 %1 INK 23" ¥SABER EL
R 7;"PULSA UNA TECLA": FPALEE O CALENDARIO DE CUAL-——-=";"" QUIE
CES FE DEFORTE™: "+ IHNE 3:"XAFUNTAR LD

S8/ ZX



S5 RESULTADOS POR JOR-":"" NADAS.
275 INEKE Z:;"%S48BER LA CLASIFICALD
ION EN TODO"; " " MOMENTO":*: INE
F: "¥TAELA DE FESULTADOS DRDEMNADO
S."573 INK 2:"XALMACENAR Y RECUP
ERAR DATOS "3 " " (RESULTADOS ¥ L&
SIFICACION) "3%5 [MNE O "Reruerda:
"3?s IMNE {;"-JORNADA=0:sales del
calendario."§j s INK &3 "-RESULTA
DO==l:equipo no presenta":’™" do.
"$7: INK 1;"RESULTADO=—-C:partido
RO sugado. ":AT Z1.0: IHkK 2: FLA
SH 1;"Pulsa una tecla para canti
nuar": FAUSE 0: CLS
SO0 PRINT AT 5,0:; INE 2:" FPON C
UANTOS EQUIFDS FPARTICIPAN"3;AT 10
23 INE 1:"Tiene gue ser numero
pPAar Y co=md maximo Z0 121 partic
ipan por ejemplo 7 eguipos pon 8
2l Egqui—po gue =ubra 1lamalo =D
esCansn—, 8l eguipn gue le tugue
tescansid—ra esa jornpada,": ™" Pa
ra deportes que no eriste elempa
te tambien vale la clasificacion
wE que aungue no se le da wan p

o all perdedor s clasiti=caci

on frtual o varis. ": IHPUT ;e
125 DIM 1 (TKekie~1),3): DIM ;%(
2Fed (e=11 100

H130 FOR 4=) TO 2fe¥ie-1): LET 1
(Fes)==2: NEXT #

150 IF 2320 OF {a/ 2id2INT (e/2)
THEN PRINT AT 14,5: FLASH 1: I
ME Z3"MALIMO 20 ¥ NUMERD FARY: G

0 Th HF100

S50 CLS

3175 DIM rie): DIM uie): DIM zie
Y1 DIM wie): DIM giels DIM 1{g):
DIM tisds DIM wie)s DIM w(=): D
IM gie): DIM dieds DIM sd(2,2)
SZ00 DM es(e,10v: DIM mEdl, 10)
=210 INFUT "recuperas datos?{(s/n
Yyngs IF cgd>"s THEN 6O TO 23

i

FI20 THPUT “nombre":n®

221 LOAD n%® DATA =%1)

SI2Z LOAD n% DATA = ()

32T LOAD n% DATA = 1)

I3Z24 LOAD nE DATA gil

225 LOAD n% DATA wi}

2ZZ246 LOAD n%g DATA v

3227 LOAD n$ DATA £()

TI28 LOAD n% DATA wul)

2229 L0AD n$ DATA i)

SII0 LOAD ns DATA 1¢)

3331 LOAD n% DATA &)

3370 IF cg="s" THEN GO TO 2490

2399 FOR f=1 TO e

2400 FRIMT AT O,%3; IHE 23 "NOMBRE
DE LOS EQUIFOS ";AT 2,03 INK Oj
"Tien==s gue poner-"3""lp=s por or

den se="; " "gun el numerc guea";t"

tienern de clave."; "51 no lao =s=ab

ex pon"i"numaras del 1 al":""nAuw

mero de equipos, ;" "oon una jorn

ada'y " "oonoecida ¢y compara":? "nom

hres w nunerogs, "3 ""si la jornada
"sPlesta bhien ecolocada'3;?"cada n

Liiigr oy =e 2l " " 'nymero de clave's
*Yre!l o equipn compara's?®"do,apunt

alo v wa"3 ' "ouedes empezar.”: 1IN

FUT sefi+)

3475 PRINT AT £,193f;"~"; INK 3j

2% (flc NEXT f

470 FOR £=1 TD e: FRINT AT f,1%
pEsli=te EhlE ZreSiEYe NEXT +

SO0 TNPUT "mumero equipo favori

to=";eq

Z700 INFUT "Jornada numero= "3 jo

r: LET hd=1

3720 IF jor=0 THEN GO TO 8&50
3722 IF jor>2%(e-1) THEN GO TO
E700

e ]

I7F0-B0 BUR 7000

3735 BORDER ©: INK 7: PAFER ©O: B
RIGHT 1: CLS

740 FRIMT AT 21,03 FLASH 13 INK
7; "JOREMADA-"; jor; INK S3; FLASH
Gty Jdornada maxima="3 IhNK &32%
{e—-1}

I7&0 FOR =0 TO e/2

G764 FLOT Z2,171-(1&6%f): DRAW 250
s 01 NEXT

37466 FOR £+=2 TO 253 STERF 125
768 FLOT +,171: DRAW D,—-1&5%a/2:
MEXT +

ZATOLET pe=D

FRZ20 FOFE =1 TO =2/2

2240 IF yor<e THEWN LET a=k{f):

[Barce Lona =1 AL, Madridmsi
GiJon =2 At. Bilbaoc=S
Betis =g .Dﬁaﬁl.'!'li =3
Re®lL Mad¢~i =@ [Fe s L S0 e Bl

SORMADA =1 dErnadas mAaxima=14

ZX r 59




LET b=k (a—f+1)
39480 IF j;or>=e THEMN LET b=k(f):
. LET a=kig—F+11)

4008 IF a<req THEN LET in=0
4009 TF b= eq THEM LET inwv=0
4010 IF a=eq THEN LET in=1

4011 TF b=eq THEM LET inwv=1
4012 IF pe=0 THEN GO TO 2000
4017 IF pe=1 THEM HMNEXT

4020 PRINT AT h4,1; INVERSBE in:e
$(a)s INVERSE Ci"s=":AT h4,17; IN
VERBE inwjef(b); INVERSE O3 "="
4040 LET hd4=hd4+2: MNEXT

A0S0 INFPUT "“Otra jornada?(s/n) "
yc¥r TF cFE="s" THEM GO TO Z700
40a0 LET hi=1: LET pe=0

4080 RESTORE 73100

4100 FOR f=1 TO =/2

#1200 IF jor.e THEN LET a=k{+):
LET b=kie=f+1)

4140 IF sor i == THEM LET b=b{f):
LET a=kis-£€+1})
I41ﬁﬁ INFUT "Resul bado= "srlal,ri
= %)

4122 IF pa=0 THeEM GO TE 2100
4194 IF ps=1 THEN NEXT a

419% IF ria)=—2 0OR rib)=—2 THEN
GO TO 4500

4200 PRINT AT h4,12;""ir(a) ;AT h
q,285"":rib)

4325 LET zta)=z(a)+]

4350 LET ztbhi=z(bi+1

&375 TF v iayewwrib} THEMN LET xfa)
= fal+l:s LET wib)=wibl+1

4400 IF ria)<rib} THENM LET =ib)
=x{bl+1: LET wialswial+l

8425 IF rilad=ri{b) THEM LET gia}
=gial+l: LET gibi=gib)+1

84427 IF rial=—1 THEM LET ylal=y
ta)+1

4428 IF ribY==1 THEM LET w(b)=y
(b)+1

4430 IF riad< THEM LET riai=0
4447 IF rib}<0 THEN LET ribki=0
4450 LET tta)=ti{at+r{ad: LET uia
y=ultal+r (b)

4475 LET tibr=tib)+r{b): LET uib
Y=uilbi+rdial

4500 LET ha=hd4+Z: MEXT £

4&£50 FOR =1 TO =

B0 LET wif)=wif)=—ywif)

4673 LET di(fi=nif) R2+qlfl=yif)
NEXT +

ez TMRFUT "otra jornada™fsfnd M
ses: IF ce="s" THEN B[O TO 3700
5010 FOR =1 TO =

o020 LET difr=i{+f)

o0Z0g MEXT +

5040 LET p=0

o060 LET 1=1

2070 LET m=ea

5080 LET o=l

5090 LET j=m :

2100 LET s=-1

5110 IF dio)<=d{y) THEN GO TO S

150

E120 LET wv=dig)

S1%0 LET dioy=d{;)

2140 LET dij)=v

ol50 LET ==-s

51&£0 IF s=1 THEM LET o=ag+i

$170 IF s==1 THEN LET j=;-1

2120 IF a3 THEN GO TO 5110

2190 IF o+l >=m THEMN GO TO 3230

5200 LET p=p+i

5210 LET sip, 1}=0+1

5220 LET sip,Z2)i=m

5220 LLET m=n0-1

o240 IF 1<m THEN GO TO S0BO

5250 IF p=0 THEN GO TO 5300

5260 LET l=s(p,1)

S27C LET m=sip,2)

5280 LET p=p-—1

o290 B0 TO 3080

9450 IMFLIT "Tabla de resultados?

(s/n)";b%: IF b%="s" THEN GO SU

E BOOO

S200 INPUT "Clasiticacion? (s/n)

7 "3cH: IF cE="=" THEN GO TO S5&

04

S&00 IMFUT "gquieres grabar datos

Tla/n)y"3c%: IF cE="g" THEN GO 5

UE 2500

5&01 INFUT "pones mas resultados

Pis/n) "jcEr IF cs="s" THEN GO

TO ZF700

S602 INFUT "guieres empezar?(s/n
":c¥: IF cs="g" THEN CLS 3 GO

TO 3000

5607 INK O: STOF

2604 BRIGHT ©: BORDER 7: INE O

PAFER 7: CLS

9605 DIM gfe): LET nZ=0

5650 PRINT AT 0,03 INK Q3" EGUI

FOS J GEF NF FF FC Ft"

Se7S FOR n=1 TO e

S7o0 FOR £=1 TO e

S750 IF din)=1i{+} THEN GO TO S8

S

SBE00 MEXT |

oE50 NMEXT n

5840 FOR c=1 TO &

5870 IF f=c THEN GO TFO 4150

SE90 MEXT o

o F ZX




EOG STOR L0285 INFUT "Equipo=%¥ mal colocad

G000 IF +=eq THEM FLASH 1 gfsint gl 2
4001 1F f<%eq THEM FLASH O B L AbC Re 8 THIEN B0 TR ELg
6002 FRINT 3 IMVERSE t; TMK INT 2B LE. £ 2t 8 TRAND hs cere TR
(ENDXS) s AT 1+ie-nd+1,0;""sas(f); NEXT m

G010 PRINT AT 1+{e-n)+1,113 TNK &077 NEXT m .

1;|| H;:. "F:'; S100 IMFUT "mas correcciones?(s/
6020 PRINT AT 1+(e=~n)+1,1%; INK A A S s T B SRR L e
-__;|=u|-|=}:ﬂ$}; m-l, l'.'i_ FLAZH L';" “: BO TO &0%0
6030 PRINT AT 1+(e—n)+1,15; IMK AR L et R Ll e e
—_'; "”;I'_]‘:'F:l‘; &102 THFUT 'mombre equipo debe e
6040 PRINT AT 1+ (e-n)+1,17; INK shar=tyneil)

&103 FOR =1 TO &

8104 IF mE{l)=e®{f) THEN GO TO

&107

&105 NEXT f£: 6O TO &10Z2

&£107 LET n2=1: LET n=e—-{m—-2):z PR

INT AT 1+{e-n)+1,113 FLASH O:"
": GO TO &OOO

4" "swif);
050 FRINT AT 1+{e—-n)+1,19: INK
Ny (fhg
HOAC REREIMT AT 1+(a-n)+1,21; INK
o ] sl o ol 2 A e
6070 FRINT AT 1+(le-n)+1,75; INK

45" "ulf) g 5110 GO TO 4099 ’

8080 FRINT AT 1+le—ni+l,30: INK &115 FRINT AT m, 103 FLASH O3 "
2§l ) g THNFUT “Fones mas resultados?i(s/
081 IF n=e AND z ($)<)(e-1)%2 AN Ny "ibs

D e<18 THEN PRINT AT J+e,2; FLA &118 FLASH n: IF bE="s" THEN CL
EH 1; INK 43 "ALIROM!! aLIROM ! e - En T STO0

"i7ses(f); "FOR AHORA CAMPEON": &120 INFUT "gquieres grabar datos
GO SUB 7900 “ie'mi"ihE: IF bi="g" THEN GO S
H0BE IF p=ae AMD z(fi=le-131%2 AMD LI soio0

w18 THERM FPEIMT AT -'.{*E, 7; CLas L1272 INEUT "Grabas 1a F'-.?lntﬂl 1571
CLiAS B, <3 0 LIRS ALTRON =/n) “;hE: IF hd=ts" THEN INPUT

Oy Ate s T asiEbEt - CAMPEON': "nombretng: SAVE n$SCREENS

GO SUB 799 £125 INPUT “"tabla resultadas(s/n
&085F IF n=2 AND ()< {(e=1Y%2 AN YMaiplg: IF RE="=z=" TUEH G0 TO BO0
D e=14 THEN FRINT AT 20,2: FLAS g
Hods THIS 4; "ALIRONG!  ALIRON!'! 6170 FLAGH 0: INPUT "quieres emp
"; . H afE{f) H "EOR AHORAS CAMPEONM": & erar?igsn) " g s IF hg="s" THEN
0 SUB 9800 CLE 1 60 TO 000

6085 IF n=e AND z (f)}={=-1)%7 AMND 4140 STOP

erls THEM FRIMT AT 20, e A FLASH 150 LET gilci=gic)+1

13 INK Zp" ALIROM!! ALTROMN ! ! £140 IF gic) =1 THEM GO TO 5800
AT 2, Tiesifrg" CAMFEON": S170 TF giel=1 THEN &G TO &000
0 BUB 3799 7003 LET roj=sor: LET h=1: DIM k
4088 IF n2=1 THEN G0 TO 4110 te¥y TF jors=e THEN LET raieiio
&487 IF n<e THEM GO TO 5350 Py
6070 FOR m=2 TO a+i 7664 IF roj=te-2) THEN LET =i=s
A0FZ PRINT AT m, 103 FLASH 13 INK . LET c2={ay2): GO TO F020

Oy "3NAT m=1,10% FLASH Qg" " 7005 IF ray=te=1) THEM LET ci=1

LET ol=a; G0 TO 7020

FOOE TR Fo =TT Crg g @y ieira i 2

YOTHEN GO0 TO 7Oo15

B RORE PE R S 7010 LET el=a: LET c2=(etl)=(a/2
é‘t E g i g 5 % E '."'E..:'"?:-} l’_“l‘ :ul'l-l-,z-. f: Lr i_:"lr'F "E:l:".;' I
288228 ¢ 3 g Gl SR
L & 8 @& 3 8 2 = =1 ?‘_'{r: 1'_: ‘..‘a'.t__.P _I;HFNL. J_[::r e
AL IFOH ! AL IROr i fe i : o
At. BileacPEOR AHCEA CAFMPECH FTO40 LET cil=sci+l

7oat IF cl<e THEH. LET h=h+l:i LE

ZX /6l




— — — el C— e ee—" S o sese—
. ——— = mm—r O T——— SO

_— — Aee——— p— m— — s — am— e ———
S G R S S . S . . E— - — - A—— A S

T Edihd=a1z IF bk e—=1 THEM:. O 70

F0a
&0 TF h=s=—1 THER Bk TURE!
TOTF0 LET sl=1s LET Seb+ts LET kd
hil=cka 15 b =1 THER: G0 ' TE TFig

L

JOEC FETLIFM

Bo0n BORDER T: FLASH O FAFPER
INK D LS = LET h4=1

BOicy FOR-Ff=0 T =72

gOT0 PLOT Z,171-(14%f): DREAW 250
y o MEXT -

oo Bok =20 00 287 8TER 1235

BO40 ELAOT £,171: DR&W O, —(154s/2
Yo MEXT Of

BOSG THFUT "Mumero Jornada tabla

=tjyor

BOSS TF joridZixlis-11 THEM GO0 TO

oS0

g057 IF jor=0 THEM G0 TO 5500

BO&0 PRINT AT 21,93 FLASH 13 INK
1; "JORNADA="3 jors FLASH Oz " I

menada madima=": Kk (s—-1)

BO7O TME INT (FMDXS)

BORGO FOFR n=l+{eXx{or-1)) TO {(ax(

Jer=li)*g=1 BTEF 2

808t IF ;$(n)=et{eq) THEM LET i

n=1

ROB:Z IF j&int+l)=e${eg) THEK LET
inwv=l

ROBT IF ,%(n+1)<:e¥i{eq) THEN LE

T inwv=D

BOB4 IF ;#(n)<:e%ieq) THEMN LET

in=0

BO9O FRINT AT h4,1; INVERSE ing;

$(n); INVERSE 03"="31(n,3);AT h4
4173 INYERSE inwv; j$(n+1); INVERS

E Og"="1 in+l,35)

B100 LET h4=h4+Z: MEXT n

8110 INFPUT "otra sornadais/n)?";

c%: IF c#="s" THEM GO TO B0OOO

8120 GO TO S5O0

000 FOR j=({(jor—1)%e}+1 TO ({0

r=1)%¥e)+l+e

010 IF /2=INT (;/2) THEN 60 T

0 2040

FOZ0 LET j$(;)=es(a)

Q040 LET ;%{ j)=e%(h)
GO TO 4020

2100 FOR o=({jor—-1Y%e)+1 TO ({jo
F=1i¥a)+1+e

2110 IF o/Z=INT {(os/2) THEN BO T
O F140

2120 LET 1lia,3l=r{a)
2140 LET l{o,3)=ri{b’
GO TO 4195

@500 CLS : FRINT AT 3,53 "prepara

MEXT 5
LET pe=1:

NEXT o
LET pe=1:

te para grabar";AT 10,5;"son 11
datos"

o210 INFUT "nombre":n%

9820 SAVE mnE DATA =%1()

Q521 SAYE n¥ DATA =z i)

9522 SAVE n¥® DATA =)

Q523 BAVE n$ DATA gi)

9224 SAVE n% DATA wi)

G525 SAVE n® DATA i)

9524 SAYE n% DATA £ ()

9527 SAYE nE DATA ul)

9528 SAVE n% DATA iF}

9529 SAVE n® DATA 1 ()

2530 SAVE n% DATA ;20

700 RETURN

7S8 RESTORE

eg0n FOR m=1 TO I35

2801 FEAD to,no

EOZ IF to=28 THEM FAUSE B: MNEX
T m

803 IF to=74 THEM FAUSE 1: NEX
T m

2804 BEEF to,no: MEXT m

9805 DATA «10:%,« 10,920,778, 1
BRI S O e R e Tt = B LS T
S - T R L L N S o
e e 6 W

2005 DATA 25,7,.15,7; .65, 7,.15,
7 - S S, (| SO 1R, S S N T
B, 102800, o o% 0 G i am e ooy
[ | BNl do Ll

07 RETLREM

2900 RESTORE 2907

901 FOR m=1 TO 11

SR0Z BEEF .259,%

@90% READ pa

904 FOR o=1 TO pa

e05 FALISE 1

Q9045 NEXT o MEXT m

207 DRTA Byaplila=y il Tes, 141
Qo008 RETURM

2999 SAVE "CAMPEOMES™ LINE 1000

e HHMEE e
Puedes .
:

FAPUNTAE LOS RESULTH=
DOs POR JORMADRAS.

+* %
sTRELA DE RESULTRDOS
ORDENRGOS .

FHL i

Recuerda

AORMEDE=0 - 251

b2 EX




COdigo maquina:

En esta seccidn nos dedicare-
mos a comentar rutinas en codi-
go mdquina. Procuraremos gque
las rutinas a comentar sean lo
suficientemente sencillas para
que las explicaciones sean a su
vez lo bastante claras para gque
los principiantes y novatos del
codigo maquina puedan introdu-
cirse y comprenderlo poco a
poco, por este motivo las rutinas
que aparezcan en esta seccion
serdn lo mds simplificadas posi-
bles, pero sin embargo procura-
remos gque sean de alguna utili-
dad para todos vosotros, ya que
de esta forma las podréis utilizar
en vuestros programas en BA-
SIC.

En este primer articulo comen-
taremos el programa cargador,
puesto que deseamos que los
lectores no sdlo copien sino que
a su vez comprendan el porqué
de las cosas, ya que entonces po-
drdn modificar los programas a
suU antojo.

Una importante aclaracién: E|
cadigo mdquina consiste en una
sucesion de nimeros (decimales,
hexadecimales o binarios) orde-
nados correctamente y ubicados
en la memoria del ordenador, de-
pendiendo del orden de dichos
nimeros, el ordenador ejecutard
unas nstrucciones u otras. No
vamos a hablar aqui v ahora de
las ventajas del cddigo mdquina
(C.M.), sino que nos limitaremos
a intentar hacer comprender &l
funcionamiento de las rutinas
que expongamos.

Comentario del programa
en BASIC o cargador

Entre varias formas de introdu-
cir los programas en cddigo ma-
quina hemos escogido éste por

su brevedad vy creemos que fdcil
comprension.

Como podéis observar por el
listado, el codigo maquina se in-
troduce por el sencillo sistema de
pokear en las posiciones de me-
moria deseadas los nimeros que
forman la rutina.

Linea num. 5.

Como las rutinas os serdn pro-
porcionadas en hexadecimal de-
finimos una funcidn gue interpre-
tard basdandonos en los cddigos
ASCII los valores de las letras a,
b.c d eyf (a=10, b=11, =12,
d=13, e=14, f=15).

Linea nim. 10 y nim. 20.

Definimos las variables RAM-
TOPy DIR.

Linea num. 30.

Imprimimos la direccién del
programa en codigo maquina di-
reccion que segun las variables
determinadas con anterioridad
serd una mas que BAMTOP, Con
lo cual podremos ubicar el cédi-
go maquina donde nosotros que-
ramos con solo hacer CLEAR
wxxxx (donde xxxxxx = direccidn
de inicio del CM~1) antes de
ejecutar el programa cargador.
Como supongo que sabéis
CLEAR reubica RAMTOP al lugar
por nosotros deseado (entre
otras cosas).

Linea num. 40,

#lnputan el C.M. que tengamos
que entrar, este codigo maquina
se lo introduciremos siempre en
cadenas pares.

Linea nim. 50 y nim. 60.

Establecemos el comando «s»
mediante el cual indicaremos al
programa gque hemos llegado al
fin de los datos que queremos in-
troducirle vy a la vez indicamos
gue si el contenido de la variable
a$ =nada vuelva a INPUT.

Linea nim. 70.

Mediante esta instruccidn ha-
cemos que cada dos datos intro-
ducidos por nosotros se convier-
ta en un numero en decimal. Di-
cho nimero no podrd nunca ser
superior 8@ 255, si no os lo creéis
hacer la prueba con cualquier par
de digitos hexadecimales.

Linea nim. 80.

Coloca los datos suministra-
dos porla Linea 70 en la posicidn
indicada por la variable dir.

Linea nim. 90.

Hacemos imprimir las posicio-
nes de memoria donde coloca-
mos los datos v a la vez estos
mismos de forma que podamos
controlar el tecleo correcto de la
rutina.

Linea nam. 100,

Mediante esta linea consegui-
mos que los datos que ya han
sido «colocados» sean olvidados
¥ que nuestro programa procese
el resto de datos que le hemos
introducido.

Linea num. 110.

Incrementamos el valor de la
direccion de memaria en la gue
colocaremos el siguiente dato.

Linea nim. 120.

Hace que el proceso anterior-
mente descrito continde mien-
tras nosotros le suministremos
cualguier dato que sea correcto o
bien le introduzcamos una“s"mi-
nuscula o hagamos BREAK para
parar el programa.

Y hasta aqui el comentario de
este sencillo cargador,que como
ya hemos indicado anteriormen-
te no es el unico sistema de in-
troducir el C.M. pero creemos
que es lo suficientemente intere-
sante y de fdcil comprension, -
ademds os daremos las rutinas
en hexadecimal, creemos que a
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pesar de los problemas gue en al-
gunos casos esto pueda provo-
car, facilita en gran forma la com-
prensidn del cédigo mdguina, so-
bre todo en lo que a direcciones y
saltos se refiere,

Aconsejamos que grabéis este
programa en cinta y lo tengdis a

vuestra disposicidn para poste-
riores usos.

Esta rutina es un sencillo pro-
grama en cddigo mdguina que
mas adelante os comentaremos,
de momento y para hacer practi-
cas aconsejariamos:

1 hacer CLEAR 29999

2 cargar el programa «cargadory
3 introducir la rutina del cddigo
médquina

4 Randomize USR 30000

MIGUEL ERNESTO PEREZ
FELIPE VALENTIN
ORLANDO CORMNUDELLA

AND x »E
1@ ramtaPtFE
EE% ES 31

@ LET dissramtop+l
Bﬂ PRINT

L s radir
¢E INPUT L

S0 IF as="c" THER gTﬂP
B2 IF ag="" THEWN GO TO 48
.22 LET bute=FN b(ag(2)) +16%FN
8@ PORE di[’:bﬂtﬂ
., B9 PRINT dif;” " a8l 70 21~
180 LET 3$=48(3 To )
118 LET dirmdir+l
120 GO TO S

5 DEF FN héNBI=CDDE x$ 48-1(39
8 EE?SB+EEE*P

dirtcciun inicial de

]
5

Secuencia de numeros Hexadecimales:

"0effe506ffT78d3fe" (y ENTER)
"10fbcl0d20f4c9"

(¥ ENTER)
(y ENTER)

‘inkel

Micro Soft; S.A.
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A MEDIDA

* AMSTRAD DISCO
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52.000 Pts. o
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DISENO DE GRAFICOS Y
VIDEOJUEGOS
Tratamiento en tres
dimensiones

. O. Angell - B. ]. Jones

Ed. Anaya Multimedia

387 p4gs. pts.

Una obra para aquellos que ya co-
nozcan el BASIC, y quieran profundi-
zar en ¢l campo de los grificos por or-
denador. Dedicada especialmente al
Spectrum, la mayorfa de las cuestiones
que trata son vilidas también para
otros ordenadores. Quizd por esta ra-
zon se ha eliminado del titulo espaiiol
toda referencia al Spectrum (el titulo
original, mucho mds acertado, es Ad-
vanced Graphics with the Sinclair ZX Spee-
dria),

La cinta de casrette que lo acompaiia
contiene casi todos los programas que
aparecen listados en ¢] libro. La mayo-
ria se encuentran ¢n forma de subruri-
nas que deben ser ensambladas (me-
diante MERGE) para formar los pro-
Eﬂ'lmﬂﬁ‘

El primer capitulo es un pequefio re-
paso de los comandos grificos del
Spectrum y el modo en que se utilizan,
Los siguientes, con un elevado nivel
tedrico, estin dedicados a la creacidn
de grificos bidimensionales, transfor-
macion de coordenadas reales a pixels,
geometria cartesiana en dos dimensio-
nes y representacion matricial de las
transformaciones en el espacio bidi-
mensional,

Un capitulo sobre los caracteres del
Spectrum y otro sobre diagramas y
grificos de datos constituyen un inte-
resante paréntesis antes de pasar a los
grificos tridimensionales. En esta sec-
cidn, sin duda la de mayor complejidad,
se estudia la geometria cartesiana en
tres dimensiones, representacidn ma-
tricial de transformaciones en el espa-
cio tridimensional, proyecciones orto-
gonales y en perspectiva y algoritmos
de lineas y superficies ocultas,

El libro finaliza con un capftulo so-
bre técnicas avanzadas de programa-
cidn, un ejemplo detallado de videojue-
go y un conjunto de sugerencias ¢ ideas
a desarrollar.

Contiene numerosos listados de pro-
gramas y subrutinas, la mayoria de los
cuales sélo funcionan en el Spectrum
de 48 K. Sin embargo, existe un apén-
dice con las modificaciones necesarias
para adaptarlos a la versién de 16 K.

Tres ejemplos de
programas de la cinta:
cine en Spectrum, curva
de dragin realizada en
BASIC v diagrama de
Moire, efecio
conseguido con la
utilizacidn de la
instruceidon OVER 1.
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BASIC PARA MAESTROS
Antonio Bellido y Arsenio
Sdnchez

Ed. Paraninfo

stamos en septiembre, mes muy

E;spccial para los maestros que

an de preparar sus programas

de estudio. Seguro que mds de uno ha

leido este verano algin que otro libro

de informdtica para irse preparando
auin no se sabe bien para qué.

El libro que comentamos en csta
ocasidn ha sido escrito pensando en
ellos. Basic para maestros, comple-
mentado con otro libro (Basic para
estudiantes), muestra las instruccio-
nes elementales del BASIC, presentes
en cualquier dialecto, de este lenguaje.
No hay referencia a un ordenador en
particular, pero seguro que no habrd
pasado desapercibido. el nombre. de
Antonio Bellido, hombre vinculado
desde hace tiempo al mundo del Spec-
trum. La solucidn a ejercicios se ofrece
con listados realizados por este ordena-
dor, al igual que un sencillo programa
dedicado a la gestion de una biblioteca
escolar, con el que finaliza el libro.

Pero no lleguemos al final tan rdpi-
do. A través de 185 pdginas, se entre-
mezcla la informacién de las instruc-
ciones y comandos mds usuales del

BASIC, con Netas de Diddetica, intento
de sugerir al profesor el mejor aprove-
chamiento del lenguaje, asi como nu-
merosos ejercicios. Lamentablemente,
tan solo se incluye la solucidn de parte
de ellos.

La estructura de cada capitulo, o
mids bien instruccidn, es siempre la
misma: [nterpretacidn, donde se definen
las caracteristicas de esta instruccion;
Posibilidades, donde se incluyen relacio-
nes con otras instrucciones y dialectos
del BASIC; Forma de teclear la instruccidn,
situacidn tan obvia que en la mayorfa
de los casos se limita a un «.y pulse
Enters; y finalmente un Ejempls, donde
simplemente se sitia la instruccion en
una lfnea de programa. Pero no se ve ¢l
resultado en pantalla de este ejemplo,
que hubiese sido lo deseable.

Cerrando ¢l libro, nos encontramos
con un nimero de apéndices mis nu-
meroso y extenso de lo normal: Esque-
mas de los comandos del BASIC. Aqul se
incluyen todos los del Spectrum. Dia-
gramas de flujos. Prdcticamente no se
utilizan en ¢l libro, pero se explican de-
talladamente en este apéndice, junto
con una nueva «Nota de diddcticas. Or-
ganizacion de pantallas, para configurar
prt:vmmt:mL el trabajo a realizar. Fun-
ciones logicas aplicadas. T'roceadsn de cadenas.
Cédigos ASCIL Y, finalmente, Sistemas
de mumeracion, donde se analizan breve-

BASIC PARA
MAESTROS

= Curso do progromacion basic

* Didécticn del basic

= Ejorcicios y aplcaciones resuelios
s introduccion o 1a Informéanica

Artonss BELLIDD
Arpenin SANCHIZ

mente las distintas bases numéricas.

A estos apéndices le sigue un capitu-
lo sobre Sistemas fisicos, resumen de los
principales componentes bard de un
ordenador y periféricos.

Para finalizar, €l listado que indicd-
bamos sobre gestién de biblioteca. Se
trata de un sencillo programa realizado
para ¢l Spectrum. Los datos se guardan
en tablas convenientemente dimensio-
nadas y posteriormente salvadas en
cassette junto con ¢l programa, siguicn-
do la prictica comin de este ordena-
dor. Es decir, un ¢jemplo curioso pero
demasiado simple para querer llevar
seriamente el control de libros de un
centro escolar.

GoIdSI:clr mj?/{
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PERIFERICOS COMMODORE

DIGILOG DCR 20/64 (cassette)
DIGILOG FD-20/64 (floppy-disk)

QUICK SHOT i

y tambien Spectrum QL, Commodore 64, ZX
Spectrum, 48 K Spectrum Plus, Amstrad, etc.
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49.900
3.200
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#— C/Allonsa «f Balsllador, 16 (frasera)
L— Tel. 27 64 04 C. Poslal 3107

| SAMN SEBASTIAN:
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' Plaza de Bilbao, 1.
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GI unque para muchos sea un des-
conocido, la comercializacidn
del QL espanol se inicid a fina-

les de julio. Antes tuvo que salvar mu-

chos escollos y muchas versiones tanto

hard como seft y nada asegura que esta
sea la ltima. Sin embargo es ya un or-

denador mds que aceptable en ambos
aspectos.

I,ﬂ pr&imera pr!.:guﬂt:—l qL'IE F.urg:: C5
dqué tipo de ordenador es?, dviene a cu-
brir algiin hueco del mercado? Parece
ser que si. Desde un primer momento,
la estrategia de marketing de Sinclair

Research ha puesto un especial empe-
fio en demostrar que no ticne que ver
nada con el Spectrum. Que va dirigido
a un sector mds profesional. Y no hay
nada mds que ver el saffware existente
para este ordenador (tanto en Inglate-
rra como en Espafia) para ver que los
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distribuidores y casas de software asi lo
han visto.

La baza de Sinclair ha sido por tan-
to, ofrecer un ordenador profesional a
precios sensiblemente inferiores a los
de la competencia. Lo cual ha significa-
do sustituir la cldsica unidad de discos
por los micradrives, ausencia de pantalla
y conectores de encendido, ¥ un tecla-
do hastante deficiente en las primeras
versiones. El QL espariol ya dispone de
un teclado muy aceptable.

Pero pasemos a analizar en profun-
didad este ordenador, especialmente en
comparacion con las primeras versio-
nes de las que en Espafia se estima
existen cerca de 4.000 unidades.

Empezemos por el bardware. A pri
mera vista se ve que el QL ¢s una md-
quina diferente, con sus dos unidades
de microdrive incorporadas que le dan
esa figura mds alargada de lo normal.

Es precisamente la utilizacion de es-
tas unidades de almacenamiento, las
que mayor criticas han suscitado. No
cabe duda que no admiten compara-
cion con una unidad de discos. Sin em-
bargo, se han de hacer algunas preci-
siones: son mds baratas, para pequeias
aplicaciones pueden resultar suficien-
tes y, ademds, siempre se tiene la op-
cidn de incorporar unidades de disco
adicionales a precios asequibles. Ac-

QL Espaiiol

tualmente ya han salido diversos mo-
delos en el Reino Unido. Aunque la
propia Investrénica parecfa haberse
decantado por los discos de Quest de
5 pulgadas, es pricticamente seguro
que acaben imponiéndose los de 3.5
pulgadas de Micro-peripherials.
Pero a nivel de bard, lo mis llamati-
vo sigue siendo su microprocesador: el
68008 de Motorola. Todo un mons-

e el

Informar 85, Un stand en ¢l que todo podia
pasar desapercibido, menos el QL.

Lruo para un equipo de estas dimensio-
nes. Basta deeir que funciona a una ve-
locidad de 7,5 MHz, mientras que el
Z-80 que incorpora el Spectrum lo

hace a 4 MHz, e incluso el PC de IBM
CON un precio cuatro veces mayor, uti-
liza el B0OBE, logrando una velocidad de
4,77 MHz.

Otro aspecto interesante a tener en
cuenta son las conexiones. Junto a las
grandes capacidades de memoria y ve-
locidad de transmisidn, uno de los
principales objetivos del QL ha sido la
comunicacién con una amplia gama de
periféricos.

De esta forma, para utilizar un
RS232C, por ejemplo, no es necesario
una unidad de expansidn como sucede
en ¢l Spectrum,

En cuanto al teclado, como ya indi-
cdbamos, el QL espaiol no es sélo un
teclado con wefies y acentoss. Ahora sf
se puede utilizar profesionalmente, es-
pecialmente el Quill (procesador de
textos), al haberse realizado cambios
en su estructura que facilitan un teclea-
do mus ripido y comodo.

Para facilitar la incorporacidn de los
caracteres espafioles, se ha creado una
nueva instruccion: TRA 1. Aunque
puﬂlr: LIiSFJUI!Cr de distintas opciones,
de esta forma se seleeciona antomadtica-
mente el jucgo de caracteres espafioles
que, igualmente de forma automadtica,
saldrdn por la impresora sin mayores
complicaciones. (Es una de las prime-
ras Instrucciones que aparecen en to-

QLAN RGE

Salida
RS-232C

'slot
de sxpansion

Slot pora cartucho ROM
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QL Espaiiol

dos los programas de Psion en versién
castellana).

Y de esta forma pasamos a analizar
brevemente el software, para el que he-
mos guardado los mejores calificativos.
Aungue la traduccién pueda resultar
en algunos casos un poco complicada
(como el comando VIA en Archive),
o demasiado expeditiva en otros (como
¢l comando TIRAR en Quill), no cabe
duda que las nuevas versiones en caste-
llano de los programas de Psion no
tienen nada que envidiar a las de cual-
quier otro ordenador.

Y no se trata sdlo de una visidin par-
cial o subjeriva de quienes dfa a dfa ela-
boramos nuestros propios articulos o
clasificamos con la base de datos de
este ordenador.

Pusimos al frente de los nuevos pro-
gr:i.muﬁ a Vafiﬂﬁ Pﬂrﬁflnﬂﬁ quﬂ' nunca
antes habfan visto este ordenador, en-
tre los que se encontraban usuarios de
ordenadores personales de IBM. La
respuesta no pudo ser mds satisfacto-
ria: quedaron entusiasmados con la fa-
cilidad de uso, debido en parte a los

claros mensajes que en todo momento
ofrecen los programas.

Por nuestra parte sélo matizar dos
aspectos de los que ellos, I6gicamente,
no fueron conscientes:

— lLas nuevas versiones no son
solo traduccion al castellano de las an-
teriores. Los programas ocupan menos

eQué pasa Sir Clive? [Queremos nuestros QLs! Vioces inglesas que
recordaban al mayo francés: «Queremos lo imposible y lo queremos
aborap. Sinclair Research todavia necesitaba mds tiempo.

¢16 6 32 bits?

La confusién y polémica se si-
tiia en torno a si ¢l 68000 es un pro-
cesador de 16 6 32 bits. Esto se
debe a que mientras la mayor par-
te de los registros internos y sen-
deros utilizados por los datos son
de 32 bits, el 68000 sdlo puede co-
municarse con el mundo exterior
con 16 bits simultineamente. Se
podria decir asf que se trata de una
CPU de 32/16 bits, refiriéndonos
exclusivamente al tamafio maédxi-
mo de los registros y a la mdxima
dimensién del bus de datos exter-
no, respectivamente.

El 68008 es muy rdpido en com-
paracidn con el Z80 del Spectrum.
La mayoria de las CPUs de 8 bits
buscan y ejecutan las instruccio-
nes en serie (una después de la
otra). Por el contrario, el 68008
puede buscar la siguiente instruc-
cidn mientras ejecuta la anterior.
Este microprocesador utiliza una
unidad completamente separada

para leer las instrucciones, de tal
manera que puede continuar bus-
cando las siguientes instrucciones
mientras el resto del procesador
trabaja a su ritmo.

El resultado es una aceleracion
del ciclo bisqueda/ejecucion, re-
duciendo la diferencia de veloci-
dad existente entre las versiones
cuyo bus externo de datos es de 16
y 8 bits, respectivamente.

El 68008 dispone de instruccio-
nes complejas que pueden hacer
en un solo paso lo que otros proce-
sadores realizarian empleando
muchos mds. Baste un ejemplo: el
68008 puede efectuar una multi-
plicacién y divisidn de 32 bits con
un solo paso, algo que precisaria
de unos 100 pasos en un Z80.

Ademds, el 68008 dispone de 20
lincas externas de direccion, lo
que se traduce en la posibilidad de
direccionar hasta 1.024 Kbytes de
memoria.

Hace mds de tres afios salia al
mercado americano el primer mi-
croordenador que incorporaba un
doble procesador: uno de 8 y otro
de 16 bits, el modelo 16 de Tandy
con el MC68000 de Motorola. Ha-
bria que esperar a épocas cronolé-
gicamente mads recientes, para el
68 K, como sc dio en llamar al mi-
croprocesador de Motorola, resur-
giera de la mano de Sir Clive.

La caracteristica que hace de los
68000 una verdadera familia es su
compatibilidad en sentido ascen-
dente. Los modelos mds potentes
pueden correr el codigo desarro-
llado por los hermanos mayores.
Cabe destacar que todos compar-
ten las mismas caracteristicas bd-

sicas, como son los registros de di-

recciones y datos de 32 bits, 56 ti-
pos de instrucciones, la E/S por
mapa de memoria, los 14 modos
de direccionamiento y los 5 prin-
cipales tipos de datos.

121 EX



Easel. Un paquete grifico que sentra por los ojosw.

memoria v dnicamente acceden al mi-
erodrive para opciones de ayuda: ya no
hay tiempos muecrtos como antes.

— Se puede trabajar continuamente
sin el menu de ayuda de la parte supe-
rior de la pantalla. En la dltima linea de
comandos aparece informacién de las
distintas operaciones que se realizan.

En cuanto a los micredrives, despuds
de un afio de trabajo, no se ha observa-
do problema alguno. Unicamente el
programa de base de datos Archive
ase olvida» de los ficheros que no se

cierran, pero de esto no tienen la culpa
los swserodrives. Asimismo, a pesar de las
erfticas de que siempre han sido objeto,
no hay que olvidar que su precio bajé
recientemente de las 1.500 pts. a las
400 pts. por unidad.

En resumen, el nuevo QL en ver-
sion castellana es algo mds que un or-
denador con «efiess. Hemos renido que
esperar mucho tiempo para poder te-
ner en las manos una versidn comple
ta, y es posible que ain no sea la dlti-
ma.

QL en castellano. Se ve en la «fis, pero hay mds diferencias.

Pero aqui y ahora, Sinclair nos ofre-
ce de nuevo una miquina revoluciona-
ria en prestaciones y precio. Quizd no
sea tanto un Salte Owantico como indican
las siglas de su nombre (Owantum
Leap), y desde luego no estd tan sola en
un mercado que ha sabido responder a
la competencia, en parte por los retra-
sos habidos,

Mirando al mercado en torno al QL
(aspecto en ocasiones mids importante
que ¢l propio ordenador), tanto en
nuestro pafs como en Inglaterra asisti

¢Quiere decir todo esto que el
QL es un ordenador de 32 bits?
Cuando se habla del QL y del
68008 la polémica salta en torno a
su microprocesador. Todo podria
reducirse a cuestionar si se¢ ha
puesto un motor Porsche a un mo-
desto 600, pero no seria justo decir
que es un ordenador de 8 bits por

el mero hecho de llevar un bus de
datos de tan sdlo 8 bits. Por otro
lado, la existencia del pipeline acre-
cienta la velocidad de ejecucidon
del programa, comportindose

wcomo sis fuera un 16 bits, pero la
utilizacién de registros internos de
32 hits aumenta la versatilidad y
velocidad en el manejo de datos.

La polémica continuard, pero lo
importante es que todos los hijos
del proyecto original del micro-
procesador de 32 bits, pueden
compartir su software en sentido
ascendente. A esto hacia referen-
cia Sir Clive cuando dijo que el
sotfware del QL no seria imitil en
futuras miquinas de 32 bits reales.

El QL par
dentro.
Obsdroere a lu
derecha de ti
pﬂ'ﬂ-ﬁl el
W.f-fl‘-l'.'lpl"l'.lfvt‘—
fador GROOS
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QL Espaiiol

mos desde hace varios meses a una re-
vitalizacion del software y bardware. El
verano no ha sido precisamente la épo-
ca mds propicia, pero hay ya indicios
de que el letargo espanol, pendiente de
la evolucidn del mercade, ha finalizado.

E/ Jetargo de las casas de software espariolas ha finalizado. Por fin se
deciden a programar para este ordenador y a la importacion de los
periféricos mds importantes.

Ajedrez de Psion. Es el best-seller de programas para QL.

5

rECHH THICLD

Paguete de QL-Néminas. Permite llevar 500 néminas
parametrizables por el usuario, con un 1otal de hasta 40 devengos ¥
10 deducciones.

74/ ZX

Curiosamente, se da el caso de que el
(JL. parece tener mds aceptacidn ¢n Es-
pafia que en la propia Inglaterra, lo que
ha originado un importante traslado de
QLs ingleses que, tras una rapida «ope-
racidns, cambian de nacionalidad, Des-
graciadamente esta «operacidn» resulta
infructuosa en un porcentaje demasia-
do alto de casos. Nuevamente un fallo
del marketing imperdonable para la
imagen de Sinclair Research, v una de-
cepcidn profunda para el ilusionado
comprador que ve cémo el teclado no
reacciona a sus deseos. Un sencillo
cambio de membrana acaba con los
problemas, pero lo mejor es comprobar
¢l funcionamiento antes de realizar la
compra.

Problemas a parte, aqul y ahora, Sin-
clair QL en espafiol. Un ordenador por
el que valfa la pena la espera.

AR FLOHA Fz LER  F Lo
OTROS  COMIANDOS F <
BLUSCAR PRALABRAS <ESC> FIN F'PP'JI..'J.H'F:MF

ILHNSERTAaR

L —

]

QL-Medicina. Incluye un Vademecum para archivar datos sohre
medicamentos. Permite clasificarlos y realizar bisquedas por
contenidos y/o especificaciones, as{ como emisidn de recetas.




Consigue tu
“VALUE PAK”.
que incluye:

- Unidad SVI 328

- Magnetéfono $VI 904
- Joystick “QUICKSHOT I” §vi 101
- Diez programas en cassette

e T s T B B
T T T T T L L L

==

le ofrecemos una oferta sin precedentas: al “Value Pak” Ahoro puedes conseguir &l

arcdenador SPFECTRAVIEED 5VI-3728. con feciodo profesional, 37 K RO, B0 K A 14
colors, alla meolucion, sancdo  junt ol Al AS5E un eyvshick "Cunclksh
Je altg sensibiliciod, 10 progran

e la tercera parte de su walor

Y es gue Quaremmos Que entres en al munck {i

la informatca a lo grande, por un precio
pequer

Y Gue tengas un eguipo gue voyd |

ley roecicly e 1uUs conocimean?
O }, gracias al SUPEREXFAN
corvertirse en un equipo alla
{hasto dos unidodas da disco. Interface
Impresora, cualro Slots para comuchos de ! =
expansion, efc ) con Sislema Of v CRIV vy o foclidod. de ampleor una
amplia varedad de lenguajes AR, ENSAMBLADOIR, PASCAL, MBASIC, et
¥ adermads gl ordenodor SPECTRAVIDED 5

compatible con el standard intemnacione

Ahora o nunca.
Spectravideo. La informética del future, hoy




on este sencillo programa, el
‘ QL calcula la factorial de un

mimero de tamafio arbitrario
con precision total. Siempre dentro de
las capacidades de la memoria.

QL Espaiiol

Al margen de la utilidad de este pro-
grama, lo intercsante es ver las poten-
tes instrucciones del SuperBASIC, es-
pecialmente el siempre llamativo fend-
meno de la recursividad: lineas 610 a

660, La funcion de ceros se llama a si
misma, hasta que se cumple la condi-
cidn de que la variable temp sea cero.

QL-Programa

100 KEMark factorial
110 REMark con todas las cifras
120 REMark

130 REFeat principal

140 FREFeat entrada

150 INFUT itactorial de 7'!n

160 IF ns=1 AND n=INT{(n): EXIT entrada
170 END REFeat entrada

180 nc=cerasin)

190 g=INTil+nc/4)

200 FREMark log de la aprox. de Stirling
210 REMark £ es el nimero de cifras del numero a calcular
220 csINT(Cin+. S)#LNIN) —n+. SELN(2#FPI)) ALNC(LIOY)Y @ IF c<0Q @ c=0
230 Ek=INT({l+c/4)

240 REMark Trabajaremos en base 10000,

250 DIM alk): DIM blk)

250 alfl)=l1

270 FOR p=1 740 r

280 FOR i1i=1 TO k

290 alil=afi)#p:IF ati)=0 AND 1>g:EXIT i
o0 blid=INT (aii) /10000)

10 END FOR 1

20 FOR i=2 TO &

> afi1)=a(1})+bt1-17

S EMD FOR 1

QL Magazine.
Unica publicacién mensual dedicada al mundo del

QL.

Este mes

ARCHIVE. Base de datos programable, ideal para cualquier tipo de
aplicacién por muy compleja que ésta sea.

CARTRIDGE DOCTOR. Lo ulumo de Talent Software para arre-
glar los «problemas de saludw que puedan tener sus microdrives,

SCREEN-DUMP. Volcado de pantallas por impresora.

NOVEDADES. Software nacional para el QL espafiol facturacién,
control stocks, etcétera.

QL Magazine es un suplemento mensual de la re-
vista TODOSPECTRUM.




OQL-Resultados

350 FOR i=1 TO k

360 alil=ali) ~10000*INT (ali) /10000)

370 END FOR 1

80 NEXT p

390 BEEP 1,1

400 PRINT p; " '="!

410 PRINT atk):

420 FOR i=k-=1 TO 1 STEF -1

430 REMark La linea siguiente asegura gue los numeros intermedios
440 REMark se imprimirdn con los ceros correctos.
430 afF="0000 %ali): j=LEN(aF)

4460 PRINT a$(i-3 TO j)s

470 EMD FDR 1

480 PRINT " con todas las cifras.”™

490 FRINT "Calculado mediante BASIC:"'fac(n):FPRINT
S00 END REFPeat princaipal

510 DEFine FuNction facin)

S20 LOCal res

330 res=l

540 FOR i=1 TO n
S50 res=sres%i
S50 NEXT 1

S70 RETurn res
580 END FOR 1

570 RETurn 1

&00 END DEFine fac

610 DEFine FubNction cerosi{nf)
&20 LOCal temp

630 temp=INT(nf/3)

&40 IF temp=0:RETurmn O

&50 RETurn temp+ceros (temp)
&60 END DEFinme ceros

ifactarial de 7 10 QL-Resultados

10!'=T428800 con todas las cifras.

Calculado mediante BASIC: 3.4ZBBES

ifactarial de 7 20

20'=24329020081 76440000 con todas las cifras.

Calculado mediante BASIC: 2.432%902E18

ifactorial de 7 .50

501 =20414093201 713378043461 2560B1 6604647688442 7 7654156896051 2000000000000 con todas
las cifras.

Calculado mediante BASIC: 3.041409EL44

ifactorial de 7 100

100! =533262154439441524681 8992388542487 004907 1 5968264381621 4468572946346 3F 3268056237
GEE?EEO???EE???&?E?Z1?22?0?&32?33&4240?32558251135210?168&40000ﬂ¢ﬂﬂ000ﬂ¢¢¢000Gﬂﬂ
000 con todas las cifras.

Calculado mediante BASIC: 9.332&822E157

X7






Pasadas las vacaciones para la gran mayoria,
es hora de desempoivar el Spectrum —si no se lo
Hevi— y prepararlo para la nueva temporada.

Hasta abora nos hemos venide ocupando de los
distintos deportes (uno de nuestros sltimos pro-
gramas especiales estaba dedicado a la Quiniela
Hipica), pero quizd no le habiamos prestado la
suficiente importancia al «Deporte Reyy.

Creemos que el momento es el mds aportuno.
Con el comienzo de la lipa, empiee el Spectrum
también para sus proyecciones qﬂinief;:rtirla.r e im-
presidn de boletos. La apcidn que le damos no es
precisamente barata, pero ZX le ofrece la posibi-
lidad de obtener un importante descuento si este
programa le resulta de interes.

Y sea cual sea su programa elegido, ya sabe
que lo importante es participar. iSuerte!

3na0
0 BREE-
—" R



B
p—

-
i
t
i
-
%

CQienes no estén al corriente de los
costes del soffware para maquinas de
mayor capacidad que el Spectrum, ne-
cesitardn leer mds de una vez ¢l precio
de este «1 X 2w 80,000 peseras en ver
sion microdrive y 25000 en casserte. El
p:u‘.]uq:lr: contiene el programa (3 cartu
chos de mrcredrive titulados Cdlculo 1,
Cilculo 2 v Salida o la casreite, 1ns
trucciones, garantia por un afo y co-
nector de proteccion hard.

Cdlculo 1

El primer paso para poner en mar-
cha el programa es alojar la proteccion
bard en la parte posterior del smverface
de la impresora (necesaria para la Im
presion de boletos). A continuacidn sc
conecta el Spectrum y se introduce ¢l

cartucho Cdlculo 1 en el wicrodrive 1.

Al pulsar RUN, el programa se carga y
autocjecuta, mostrando en pantalla el
siguiente menik

uan para experimentar

«bw para desarrollar

La unica diferencia consiste en que
cn ¢l segundo casb se necesita tener
cartuchos formateados para salvar las
columnas que se obtengan,

Condiciones totales

Despuds de esta decisidn inicial, se
rellena el boleto utilizando en los pro-
ndsticos los signos 1, X y 2, tanto para
los fijos como para los dobles y lri[_‘1|l:5.
Sc entra entonces en la fase de condi
ciones totales, entendiendo como tales
las restricciones al desarrollo de las co
lumnas. La primera pregunta que apa-
rece sz ¢Quicre condicionar las varian-
tes por minimo-maximo o por valores
exactos? Escogiendo la primera op-
citn, si se introduce, por ejemplo, un
minimo de 5 variantes y un mdximo de
8, implica que se admiten 5,6, 7 u 8 va-
riantes. La segunda opcidn, poco utili
zada en la prictica, permite seleccionar
¢l nimero exacto de’variantes, por
ejemplo 6 y 8, sin admitir 7.

B0 ZX

Después de ajustar el nimero de va-
riantes por cualquiera de los dos méto-
dos, se introducen los siguientes datos:

Minimo de equis, miximo de equis,
minimo de doses, miximo de doses.

Es posible rectificar, v si las condi-
ciones esrablecidas son errdneas, el
programa muestra ¢l mensaje «Lrror.
Daros no vdlidos. Pulse una reclan.

Grupos

Si todo marcha correctamente, la si-
guienre pregunta serd: «?Quiere condi-
cionar un grupo de partidos? (5/N)n.
Respondiendo «be, se obriene una nue-
va interrogacion: «/Cuantos partidoses.
La respuesta en este caso €5 un numero
comprendido entre el 2 v el 14, Des-
puds se teclean los nimeros de dichos
partidos v se repite el proceso de con-
dicionar variantes, equis v doses. Esta
operacion puede realizarse con un ma-
ximo de hasta ocho grupos.

Figuras

También pueden condicionarse las
columnas a figuras de variantes. El me-
canismo es idéntico a lo visto hasta
ahora. Se introduce ¢l minimo y madxi-
mo de figuras de variantes dc equis,

Tres fases en el
desarenllo de la
quiniclu. En la
tercera pantalla se
introducen algunaos
condicionantes.

doses v unos. Si, por ejemplo, el mini-
mo de figuras de variantes es dos y el
mdximo cinco, todas las columnas vili-
das presentardn entre dos y cinco va-
riantes  consecutivas. Exactamente
igual sucede con las figuras de equis,
doses v unos.

8i no se desea condicionar alguna f1-
gura por minimo se pulsa «0» y si no se
gquiere condicionar por médximo, «14s,
Las figuras pueden aplicarse incluyen-
do los signos fijos o sin incluirlos,

Desarrollo

Tras la introduccidn del precio por
apuesta v una tiltima oportunidad para
corregir errores, el programa realiza un
breve acceso a microdrive v pasa al desa-
rrollo de la multiple. La combinacién
se desarrolla a una velocidad de
350,000 columnas‘hora, indicindose
en todo momento ¢l nimero de colum-
nas va verificadas v el de columnas vd-
lidas (las que cumplen todas las condi-
ciones impuestas al sistema), asl como
¢l tiempo que tarda ¢l ordenador en
completar el cilculo,

Cuando finaliza el desarrollo, la pan-
talla muestra un menu con tres opcio-
nes: informacidn por impresora, desa-
rrollo de la combinacién —repite el
desarrollo, pero sin tener gue volver a
introducir el boleto con las condicio-
nes—, y retorno a menud principal. La
informacién por impresora €s un com-
pictl'}:imn analisis del sistema, con da-
tos coma el total de columnas, total de

PRONDSTICO 7



columnas vilidas, dinero a invertir, bo-
letos necesarios y nimero de columnas
rechazado por no cumplir cada una de
las condiciones.

Cilculo 2

El segundo cartuche de microdrive
tiene la misma funcion que el primero.
La diferencia estriba en que en este, el
desarrollo del sistema se realiza por el
métado de correccidn de errores. Se re-
llena en primer lugar la columna base y
después la columna de prondstico, que
también puede contener dobles v tri-
ples. Excepro estos pequedios detalles,
€5 priacticamente idéntico a cdlculo 1.

Salida

El tercer cartucho de micradrive es el
encargado de la salida de datos por im-
presora. Con las columnas vdlidas sal
vadas en mucredrive mediante Caleulo
10 Cileculo 2, se hace un reset del or-
denador, Se introduce el cartucho Sali-
da en el micradrive 1y se carga median-
te RUN. En unos segundos la pantalla
mostrard un mend con diversas opcio-
nes:

[mpresidn de boledos. E| programa pide
¢l nimero de la unidad de microdrive de
la que se leerdn las columnas. A cont-
nuacion se introducen dos pardmetros
para controlar la impresora: valor de
arrastre y valor de retardo en modo
auto. E| primerc permite una impre-
sién optima en cualquier caso, ya que

FCONMDICY TOTALES -
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tAPROVECHA AL MAXIMO TU SPECTRUM!

Ahora. a tu alcance. dos obras fundamentales para que podais sacar todo el partido posible a vuestro ordenador.

Esta publicacion esta disefada para quiar al nuevo
usuario del ZX Spectrum desde el momento que el
ordenador se conecta hasta consequir una base sufi-
ciente de la programacion BASIC

Incluye lemas como:

Introduccion al teclado ”
Instrumenlos utiles para la programacion,

Uso de comandos faciles.

Como construir un programa.

Tecnicas de programacion.

Aplicaciones practicas.

100 pags. - 190 PTAS

rl’,d A MINF (2] .. 3

Este libro, escrito en estilo ameno y practico, esta
dirigido a todos aquellos usuarios que han dejado
atras la etapa de los iue_rﬂus y necesitan adentrarse
en el fabuloso mundo de la programacion

El temario incluye:

¢ Reglas y herramientas del BASIC,
® |La técnica de los organigramas.
® Como planificar un programa.

¢ £l mundo de las rulinas

¢ Variables y cadenas.

* Funciones matematicas usuales.

109 pags. - 790 PTAS

CUPCNMN DE PEDIDO
Recorta este cupon debidamente cumplimentado v envielo a INFODIS, 8§ A C/ BRAVO MURILLO, 377-5.° A - 28020 MADRID

B e L e e e

PROVIMNCIA

{ gaslos de embalae y envio
El importe lo abonare: POR CHEQUE 0O
I (AMERICAN EXPRESS
I Mumero de mi larjeta
I TITULO
l NOMBRE
l CALLE
l CIUnAD
|

h-___---—--________—______._--_--------'_-

i epvienme el{los) librols) que a comtinuacion detallo al precio de 750 plas. libio,

CONTRAREEMBOLSC O
) (INTERBANK ©O)

mas 100 ptas. en conceplo de

CON TARJETA DE CREDITO (VISA O

Firma

\-—_——_————_
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mente ltil para entregar copias de las
columnas a todos los apostantes.

Realizar el escrutinfo. Introduciendo la
columna ganadora, el programa realiza
de modo automitico ¢l escrutinio, que
pucde ser real o de prueba. La veloci-
dad de escrutinio es de 1.000 bolctos
por minuto.

Obiener copras de seguridad. Esta op-
cién permite realizar copias de seguri-
dad de los tres cartuchos que compo-
nen ¢l programa. Como es logico, no
funcionardn sin la proteccion bardware.

Formatear cariwchos. Los cartuchos

no todos los boletos ticnen la misma

longitud. El segundo controla el tiem- necesarios para almacenar las colum-
po (de 0 a 20 segundos) de retardo en- Impresidn de las condiciones introducidas.
tre |.Fl impresicin de un boleto v la del i B G CONDICIGNES: TOTALES
siguiente, g T e
La prepunta que aparece a continua-
iy p;Dﬂ1 9 : IPI RS ; C. PARTIDOD 1 ... 1 Minimo de variantes: 5
cion, «dDesde qué boleto desea empe- ¢ EARTIDO 2 ... iX Maximo de wvariantes: %
zaren, tiene la finalidad de poder dete- © PARTIDD 3 ... 1¥2
i HeS PARTIDD 4 ... 1 Minimo de X a3
ner la impresion en un boleto determi- g Matine de €% 3 &7
nado v reanudarla posteriormente sin PARTIDO S 7
tener que empezar de nuevo desdesel o FARTIDO & ... 1 Minimo de < 2 * 1 1
: : O FARTIDD 7 +us 1 Maximo de € 2 > : S
primero. El control de impresidn pue 0 PARTIOOD © 1
de realizarse en modo automdtico o o .
manual. La segunda opcidn esalgomds O | FPARTIDO 9 ... 1
o PARTIDOD 1@ ... 1X2
PARTIDD 11 ... 1 2
O
O PARTIDD 12 ... 1 2
c PARTIDOD 13 ... 1%2
QUIERE EXPERIMENTAR OIATIMTAS o FARTIDDO 14 ... 1
COMBINACIONMES 0O DESARROLLAR o
TOTALHENTE UN 3IsTEMA @ e
) GRUPO 1 PARTIDOS: 2 - 3
i
"SRR Sh oS e T SE] O Minimo de variantes: ©
S TR o ! Maximo de variantes: 2
g | Mimimo de 2 H
Maximo de <K > a2
O |
: o Minimo de 2 ?
Dos opciones: experimentar o desarrollar. O | Maximo de L. F 5
La sepunda almacena los datos. 9]
o
lenta, pero al principio es la mds reco- O | F iGLRAS
mendable. g M
Durante el proceso de impresion, la |
1l ; il 6 - [ MINIMO de <VAR> seguidas: 2
panta amutstra U MEnu con :U|.'H;0— o MAXIMD de <VAR> seguidas: 3
nes: cambio a control manual, cambioa g
control auto, retorno a menu principal, o | :.iﬂ;g :9 ' ; » 5*'?”1::"“ g
: 3 X B < » sEguidas:
cambio de nimero de boleto, ajuste del O |
arrastre y ajuste del tiempo de espera  © | MINIMO de < 2 » seguidos: ©
€0 Auto, g 1 MAXIMO de < 2 » seguidos: 3
Impresiin de bﬂf’{tﬂ: Hfﬂ'.raj‘. la opeién g | ST e S el
es pricticamente idéntica.a la anterior, o | MAXIMO de < 1 > seguidos: 14
excepto que permite imprimir boletos O |
sueltos introduciendo sus mimeros. C
Impresian papel continwe. Es especial © SE INCLUYEN LOS F1JOS AL AFLICAR FIGURAS

B4/ EX




ras wilidas, deben formatearse me-
diante esta opcion.

Conclusiones

1X 2 se caracteriza por una extre-
ma facilidad de manejo. Las instruceto-
nes que lo acompanan son detalladas y
extensas, de forma que no es impres-
cindible conocer el Spectrum para po-
der utilizarlo,

Se encuentra en preparacion (proba-
blemente disponible para finales de

Informacidn por impresora. Andilisis del

BHALTISTE DEL

TOTAL COLUMNMAS EM DIRECTO:

TOTAL DINERD A INVERTIR : 330

COMDICIONES TOTALES
COLUMNAS RECHAZADAS FOR NO

CoLLMMAS RECHAZADAS FOR MO

COLLUMNAS RECHAZADAS FOR NO

| GRUFDO 1
| COLUMNAS RECHAZIADAS FDR NO
| COLUMNAS RECHATZADAS POR NO

COLUMNAS RECHAZADAS FPDR NO

| FIGURAS

COLUMMNAE RECHAZADAS FPOR MO
COLUMNAE RECHAZADAS FOR NO
| COLUMNAS RECHAZADAS FOR NO

COLWMNAS RECHAZADAS FOR ND

CO0000000000000000C00D0C00DO0O0O00CCOO0O0O0000000000000

COLUMMAS CON @ DOSES: @
COLUMNAS CON 2 DOBES: 13
COLUMMNAS COW 4 DOSES: @

| COLUMNAS CON & DOSES: @

| couurmAs con 8 DOSES: ©

PO@ETILE  —-

CuMFLIR DE 5 A 9
CUMPLIR DE 3 A 7

CUMPLIR DE 1 A o

CLHMPLIR

CUMFLIR

CUMPLIR MIMIMO DE
CUMFLIR MAXIMO DE 3
CUMFLIR MAXIMO DE 3 L

CURMFLIR MAXIMOD DE 3 <2

AMALISIS DE DDSES DE LAB COLUMNAS VALIDAS ¥ MO VALIDAS DEL SISTEHA

este mes) una nueva version del pro-
gr:tm:l ’

Los poseedores de la versidn ac
tual podrdn realizar ¢l cambio gratuita-
mente.

1X 2 puede adquirirse en cassette o
en micradrive, También se comercializa
la configuracion completa, al precio de
317950 pesetas: el programa junto con
Spectrum +, interface 1, dos unidades
de microdrive, interface de impresora e
impresora C-Itoh 85105 de 180 carac-
teres por segundo.

El autor del 1 X 2, Takis Tsiambou-
ris, dirije la seccidn «CQuinielas por or-

sigtema.

SISTEMA

TOTAL COLUMNAS wvaLIDaS: 22

= BOLETOS DE B AFUESTARS : 3

VERIANTES: 18&
<EQUIB>» @ B2

DOSEB> 31 @

CUMPLIR VARJANTES: @

{EDUISE ¢ @

<DOSES> 1 @

(&)

VARIAMTEE SEGUIDAS:
VARIANTES SEGUIDAG:
SEGUIDAS

SEGUIDAS

COLUMNAS COM 1§ DOSES: 1
COLUMMAS CON 3 DODSES: B
COLUMNAS CON S DOSES: O
COLUMNAS COM 7 DOSES: @
COLUMNAS CON % DDSES: @

aea

coLUMrAS & DESARACOLLAR ]
BT T Y R LR T N T T- dedndnd -
NG T R, ST

IHFORMACION POR IMPRESORA

DESARROLLAR LA COHMBIMACION

RETORND A HEMU PRINCIFAL

Desarrollo de la quiniela por el método de
correccidn de errores.

denadors y el concurso «Jugar y ganars
del diario deportivo Marca.

En resumen, un programa muy
completo que, aunque caro para los
precios usuales de este ordenador, pue-
de ser de gran utilidad para aplicacio-
nes profesionales y, como no, intere-
sante para scguir los avatares de una
apasionante jornada.

BOLETO WO UALIDO
N S U [T -



El mes pasado empezamos a Ver
algunas técnicas para tratar in-
formacion en BASIC, aplicando-
las a un programa de Base de Da-
tos para mantcner ordenada
nuestra coleccion de programas
del Spectrum.

De este programa vimos sola-
mente dos de las seis opciones de
que consta. En esta ocasion va-
mos a ver el resto con detalle.
Como ya €s habitual, el progra-
ma es en realidad una excusa para
poder seguir paso a paso la forma
de programar en BASIC con el
Spectrum.

Para todos los que os perdistéis
el nimero anterior de la revista,
al final esta el listado completo
del programa, con la parte de lis-
tado que vimos el mes pasado y la

arte que veremos ahora.

Los que habeis continuado el

| programa por vuestra cuenta, po-
dréie comprobar que en BASIC
' hay muchas formas de solucionar
un problema. La mejor suele ser
la mas rapida, que ocupa menos
memoria, y que estd mejor es-
tructurada —es mas clara—.

Los que tengdis el programa
del mes pasado en cassette podéis
cargarlo con LOAD "" para ter-
minarlo.

Recordemos que el programa
que estamos haciendo tiene seis
opciones en ¢l MENLU:

| ENTRAR/MODIFICAR/
| VER UNA FICHA

. 5 LISTADO POR TIPO DE
. PROGRAMA |

3 LISTADO POR AUTOR

4 LISTADO DE TODO

5 GUARDAR ARCHIVO

6 CARGAR ARCHIVO

De éstas, el mes pasado desarro-
llamos las dos primeras. Ahora
veremos el resto, pero antes va=
mos a introducir una mejora esté-
ticas

Vamos a dibujar unas lineas

ue separen los diferentes aparta-
305 en los listados de pantalla y
que faciliten la lectura, Lo orga-
nizaremos como una subrutina
para que se pueda llamar desde
distintos puntos del programa,
cada vez que la necesitemos. La
escribiremos a partir de la linea
9.000.

El primer problema que s¢ nosp=
plantea es que si en una pantalla®
ponemos primero las lineas, éstas
van desapareciendo a medida que
vamos poniendo el texto. Una
posible solucién a este problema
podria ser dibujar las lineas al fi-
Lal cuando la pantalla ya esta
llena de texto.

Otra solucion consiste en utili-
zar OVER 1 al llenar la pantalla.
Recordemos que OVER puede es-
tar 2 0 —impresion normal— o2
1 —las cosas se ponen en pantalla
“encima” de las que hubiera ante-
riormente—:

9|@#| @ @ olv|elrR 1] lPlL
lDH“‘N 21515,

Al utilizar OVR 1 como co-
mando la impresion queda en
esta forma hasta que no emplee-
mos OVER 0. A continuacion
ponemos un punto ¢n las coorde-
nadas de pantalla (C,165) —a la
iz%uierda y bastante arriba— ¥
dibujamos una linea que avania
255 puntos (pixels) hacia la dere-
cha y O hacia arriba: es una linea
horizontal que va de extremo a




-

Wextremo de la pantalla, debajo En este momento puedes hacer

@ de! encabezamicnto. a]gunas pruebas para ver el resul-
_ tado concreto de lo que hemos

Telels] T[] v [e[. [#]: [o[r]a[w[ Te[-Ti]7 5] heero,
[ Y ahora vamos a completar las
opciones que nos-faltan del pro-

e . ;

Esta es una linea que va desde grama:
la esquina inferior izquierda de la . 1. El apartado —también se
@ pantalla hasta la superior iz- llama campo— a comparar tiene
= quierda. A continuacion pone- 6 caracteres de largo en lugar de

¥ mos las otras lineas verticales que 5: es la variable As.

@ nos separan los apartados: 2. Para saltarnos una ficha

hay que comprobar que Ds —la
variable que contendri el nom-

sleli|e PlLiofT| [3]@].|@]|: |orjafw| (8], ]i]7]s bre a seleccionar— sea diferente
s|@|z(@| |PlLijo|T| |7le]|,|@|:lolrlalw| |o],[t]lz7]s de As (N).

sjei3igl Iefrjoiv] j2f@jef, |#]: joirjalw] lal.[r|7]s Una manera de hacer esta par-
sjej4|@]| |PlrjojT] j2|s 5|, |@|: |o|rfa|w] [@f. |1 |75 te del programa podria ser copiar

otra vez todas las lineas que in-
tervienen en la opcién 2 a partir
de la linea 3000. Esto, ademds de
ser pesado de teclear, ocupa me-
MOria con cosas que ya estin pro-
gramadas antes.

Lo que vamos a hacer es escri- |
bir a partir de la linea 3000 las
primeras lineas de la nueva op-
cion, hasta que todo lo que quede
sea comun, y entonces haremos
saltar el programa a ese trozo co-
mun de Ig opcion anterior.

Y al final volveremos al pro-
grama principal —a la instruc-

cion siguiente de donde lo haya-
mos llamado— con RETURN:

sT8[s[8] [w[E[7[s[]H]

Los valores correctos de las
coordenadas se obtienen por el
sencillo procedimiento de ir pro-
bando valores hasta que nos gus-
ten. 'ara situar un punto de tor-
ma aproximada va bien recordar

que un caracter son 8 puntos (pi- [3[@[@ T Flilolal=-18] |6

Tl=]o] :[L]e
o] [s|u

B 9P|

xr_'."s) ¥ por tanto para poner un

(1]

punto en la fila 9, por ejemplo, la
coordenada x sera 9*8=72, Con ésto hemos puesto el con- |

nemos: hay que llamarla cuando Ha.

se empieza el listado, después de Glelels] ol W sD L sPluT AN o [rR[: " [ [o]s

poner la cabecera:

[2]e]e]2] fe]o] [su]a| [s]e|p|o]

Y también cada vez que pasa-
mos de pigina. Haremos una lla-
mada al final de la linea 2070:

2lef7[e] TelcTsT IcTelr] IFThlclal=18] :lelc] [sluls aliJale

Cada vez que pasemos por cl
MENU pondremos OVER a %
para volver a impresion normal
porque sino al modificar fichas se
obtienen efectos bastante curio-
508!
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=) Vamos a incorporar ¢sta rutina tador de fichas a cero, colocado la
@ al trozo de programa que ya te- cabecera y las lineas en la panta-
E




MENSUALMENTE
PARTICIPANDO EN NUESTRO CONCURSO

ZX premiarda mensualmente los programas que
hagan llegar los lectores.

Pd.‘l‘d, participar en este concurso abierto, todo
aficionado a los ordenadores ZX81 y ZX Spectrum,
debera hacer llegar a la redaccion de la
revista el listado, un cassette y un texto
explicativo.

E ntre todos los programas que
recibamos cada mes, seran seleccionados
para su publicacién aquﬁllﬂq que refanan
los siguientes criterios:

— Originalidad de la aplicacion.
— Simplicidad del método de programacion.

La Gnica condicién para participar
en el concurso sera que los programas
no hayan sido publicados previamente en
ninguna revista.

Y1am

UN Z2X MICRODRIVE™
sera sorteado cada mes entre todos
los programas que recibamos,
con independencia de que sean
publicados o no.




SERVICIO DE EJEMPLARES ATRASADOS

< AVENTUR A
!ln LA AVENTUR A

Disponemos de tapas para la

encuadernacion de tus ejemplares de ZX

Completa tu coleccion de ZX.

A continuacion te resumimos el contenido de los ejemplares

atrasades en existencia.

Mum. 3250 ptas.

El Spectrum por dentro. Quince progra
mas, juegos ¥y monlajes Software
Mim. 4/250 plas.

aL, & nuevo Sinclair. Diecioche progra-
mas, jusgos, montajes, ideas/Movadades
Mum. 5/250 plas.

Gralicos y sonido en el Specirum/iLibros
Software /13 programas

Mum, 6/250 plas.
Construys su propio juego/1d programas
Y montajeas ideas Sotiwarn

MWum. T/250 plas.

Juegos inteligentes/Soltware/11 progra-
mas'Libros
Mum. 8/250 plas.

La avenlurp 3 la aventura/ 12 programas
Juegos y mantajes/Codige magquina
Mium 9/250 plas.

Construye u propio juego. Catorce pro-
gramas para el verano. Graficos on ol Spec
Lruarm
Nam. 10/250 plas.

Calorce programas educatives: geagrafia,
cramar, gralicos, razones lrigonomatricas,
elongacion, Codigo maquina
Mam. 11/250 ptas.

Como craar marcianos y olros monsiruos
Disr pragramas: salélites de jupiter, resca-
le. interés, circulo, préstama hipolecano

Nam, 12250 plas

Prosentacion del Spectrum Plus, Forth eapi-
lwlg 1. Graficos en @ Spoclrum, 4 pare: Libros
Frogramas ¥y moniaes

Minm. 137250 plas,

Guka del soltware para & Specirem lodos bos
programas del mercado. Forth, capitulo. 2. Visi-
lamog Sinclair Resbarch. Librog, Programas
Muim. 14/250 plas.

Como lugar &l Hobba, Gralicog do fungionos
Fragramas de ajedrer Gonexiones con e P 1D
Programas. Mulliplic onsefar gelaitando. Libiros
Farlh lercers [T
Num. 15250 plas.

Simuladores e vusto Forth cuaria parie. Momn-
lajes. Reloj digial pera Spectrum, BASIC parn
principiantes. Libros. Programas.

Num. 16/250- plas.

Cnssetiaa: sofucin @ los problemas de graba-
cign. Tesl de Psicoloqgis: Sistema de Desarrollo
para &l ZX-A1 Cinamalica F-"-r:.g: amas, Animacin
Grafica. BASIC para principiantes (2). Forth quin-
tn parte

Num. 17/250 ptas.
Mapa de Abs-AL

b

c. Eslirn e carpclares. Dina-
wa Libros. OL  Magarine
tidor Anmonico-digital con ol P

Programas. &

=]

Num, 18/250 plas.
Rgntag B85, Forth Saxla parte Prooramas

BASIC para prin paantes {3} Photting Graficos

Libros, Usuanas Crilica

—

Para hacer tu pedido, rellena el cupéon adjunto
cortalo y envialo HOY MISMO a:

ZX, Bravo Murillo, 377 « 28020-MADRID = Tel. 733 74 13

I———-—-——-_—-_—————_—_—,—-,___ —_——

Los ejemplares atrasados de ZX serdan una fuente constante de cono-
cimientos, ideas, soluciones y entretenimientos para el futuro. Todo lo
anterior hace recomendable que los guardes ordenadamente en una de
las tapas especiales para ZX. Cada tapa puede contener 6 ejemplares
y cuesta solamente 800 ptas.

Ruego me envien los siguientes ejemplares atrasados de ZX _.......
A s e A e «veea @l precio de 250 ptas. cada uno

Por favor envien . _........ tapa(s) al precio de 600 ptas. cada una
(+ gastos de envio)

El importe lo abonaré:
O contra reembolso 0O cheque adjunte O con mi tarjeta de crédito
0O American Expres 0O Visa 0O Interbank.

Fecha de caducidad .....
Mumero de mi tarjeta

NEAMBRE: ..ivicicsin e L S e
RIREGEARN, s e s i g s il e e e T A
{en cada tomo se pueden encuadernar 6 nimeros) EHDSETSCI:&N """"""""""""""""" P s hts s i

B e e e — — — — — — — — — —



La variable D8 se dimensiona a das las fichas, sin comprobar si es-
tan llenas o no. Pero si por ejem-

otra longitud —la misma que la

del campo que vamos a buscar—. plo tenemos 100 fichas en el
Cuando hacemos un DIM sobre archive, esto no obligara a ver |
una variable ?ue ya estaba di- 999 fichas, de las -::unh:s muchas
mensionada, ¢ contenido v di- estaran en blanco.

mensiones anteriores se pierden y La otra forma consiste en. mi-

quedan sustituidas por las nue- rar primero que haya algo en uno
vas. de los campos de la ficha, y poner

! : . solamente las fichas que real-
BONDENEENEGENMOE [z [FTo[r] In8[=]1] [r]o 8 [3[2] mente tienen algo escrito. Vamos

a poner tan solo las fichas que
tengan algo en el apartado TIPO

- Nos preparamos para la impre-
P —variable Ts (N)-.

sion de las fichas y comenzamos

el lazo para mirar una a una to-
das la fichas del archivo. El [a|gja|p| jcjL|si: |LIEIT sT-Tol:lclelr ] [rftic]al=|el: l6i0
NEXT que cierra este lazo vere- stute] Tel1 |el@|:le|o| [slule] [sfp|@|®

mos que es la opcion 2 —linea
2080—, pero esto no es ningun
problema.

GTeTe[e] [l A [(ND K[ [s[TIH[E w] [s[o] [7]oT [z[¢[e®]

$i los campos no coinciden sal-
tamos al NEXT para pasar a otra

ficha.

84680

Dimensionaremos la variable @
que utilizamos para las compara-
ciones —Ds— a 5 caracteres, que €5
la longitud del campo que quere- gt
mos comparar: @

Glelz]s] [elo] [rlo] [2[efe]e]

En esta linea desviamos el pro-
grama a la parte coman de la op-
cion 2 de que hablibamos, Esta
opcion termina de ejecutarse por
esa parte. Podemos hacer algunas
pruebas de seleccion por el campo
AUTOR para comprobar que _
funciona.

La siguiente opcion LISTADO [ale[ifel [clelr] |Flt [CTal= [z [Flefr] In|: T Tr]el }s_lﬂa
DE TODO es muy parecida a las
dos anteriores. ; Si el campo esta vacio -Ts @@

) (N)=Ds pasamos a la linea con

Hay dos formas de listarlo _
todo: una es listar realmente to- ¢l NEXT para saltar a la siguien-

. R
[alelels[ ol [u] [ofs]C]sD | g
i

Nos preparamos para imprimir g
y empezamos ¢l lazo para revisar &
todo el fichero ficha por ficha: P

[ PUES MO WE

| {,I:'I\'*FEI'-'I%q
|ESTO CELIVERL|
| LAPNTALLA  romarTes AuMOUE
;%'f__l:{;‘.rlé:é?iﬂ ;,.F_.fﬁ:«.—g:é fg'%%fi_ STy 1
E‘f‘-\‘EQ :Tf&t‘.’[‘u\} = I':\:EEE? E‘_ﬁﬂ_% L'.".:"-_"H‘MF‘J:{ :‘L-?-
|H____9 B B Al LY N

|%ﬁ'{f5':: DE 7 Eh_%a.ﬁiaiai'nmﬁ:{.m | /

pE—————

g ¥ ® % % ¥ E E @ R



te ficha. Sino vamos a la parte del
lazo que imprime la ficha ¥ pasa
a la siguiente. En los dos casos
utilizamos la r:lrle comun de la

opeidn 2, igual que antes:

BASIC, sin el programa. Para h;
cer esto se utiliza:

SAVE “nombre” DATA As ().

0 el nombre de la variable qu

4 |gl2|g I|{F TIs[U|IN]I]=])

8|8

4|glaip Glo T|g 2(mn|3

Igual que antes, podemos pro-
bar esta opcion para comprobar
que funciona correctamente,

Nos sirve de muy poca cosa lle-
nar todo un archivo de informa-
cion si la vamos a perder al apa-
gar ¢l Specturm. Para evitar ésto
podemos guardar la informacion
en una cinta de cassette, de forma
que la podamos recuperar mas
adelante.

En el BASIC del Spectrum se
uede guardar el programa mas
as variables en un solo bloque,
las variables solas, una pantalla
con dibujos, 0 un trozo cualquie-
ra_de da memoria —usado nor-
malmente para guardar codigo
maquina—,

La informacion que guardamos
lleva un nombre de hasta 10 ca-
racteres: Si al cargar del cassette
no ponemos ningtin nombre, se

carga la primera informacion de
ese tipo de Spectrum encuen-
tre en la cinta.

Para guardar un programa BA-
SIC —mads las variables si las
hay— se usa la instruccion:

SAVE “nombre”
Para cargar el programa de
nuevo se utiliza:

LOAD “nombre” o LOAD™

Esto dltimo lo habris hecho
mas de una vez al cargar video-
juegos o programas comerciales.

Podemos verificar que la gra-
bacion se ha efectuado correcta-
mente si una vez grabado el pro-
grama con SAVE rebobinamos la
cinta, cambiamos los cables, po-
nemos el cassette en “PLAY” y
usamos la instruccion:

VERIFY “nombre” o VERIFY™

El Specturm hace como que
carga el programa, pero en reali-
dad esta comparando que éste ha
quedado correctamente grabado.
Si al final aparece OK la graba-
cién es correcta. Si durante la
carga 0 al final aparece un error
es que la cinta esta mal grabada,
pero todavia tenemos el progra-
ma en el ordenador para intentar
una nueva grabacion.

queramos grabar. Hay que pone;
siempre el paréntesis vacio, tante
al grabar como al cargar con:

LOAD “nombre” DATA As

[
LOAD™ DATA As () Y

Podemos cargar la variable en
otra diferente sin ningtin proble-
ma, aunque normalmente se usa
la misma.

Si queremos guardar o cargar
varias variables tenemos que ha-
cer todo esto para cada una de
ellas,

En nuestro programa usaremos
este sistema de grabar las varia-
bles aisladas, sin el programa.
Esto nos permitira tener mas de
un archivo en una cinta aparte, y
cargar ¢l archivo que queramos
sin_tener que cargar cada vez el
programa.

También  podemos grabar y
cargar una variable aislada de Nuestro archivo ests formado
por 3 variables: Ts, ns y As, La
rutina para guardar el archive
scra:
s|ejele] Te[LIs[: TV InTRr[UTT "InJo]m[s[R]E] [alr]clali
f NOEERDC




Concurso
Invesdisk

A finales de julio (antes de tomarnos unos dias de vacaciones con el Spectrum), realizamos un recuento de los acertantes al
concurso del Inverdisk aparecido en ¢l numero de julio.
Y como vamos de modernos, utilizamos el QL, concretamente el programa Archive, para clasificar las cartas por provincias, y

dentro de cada una, la clasificacidn alfabética.

Una observacidn final, Hemos recibido algunas cartas con la clave correcta, pero no con la palabra correcta que se tenfa que
deducir de aquella. Por tal motivo, si su nombre no aparcce en la relacion quizd sea por este motivo, o simplemente porque
todavia no se le ha incorporado a nuestra shase de datoss.

Seguiremos informando,

Cruadad MNombre

Alava Garefa de Andod, bedn
Marquinez Mauledn, Carlos

Albacete
Alicante

Ciller Lapecz, Luds

Pascual Fermindes, Santiago
Sdez Alarcdn, Juan
Walthon Dura, Antenio

Almeria Ldpex Gonzdlves, Javier

Lopez Martinez, [osé Antonio

Asturia

Dinz Gamez, Manuel

Diaz Gdmes, Roberio Euschio

Crarcla Garcia, Andrés
Crarcia Garcfa, Enrique
Crarcia Garcla, Vicenie
Huertai R.odd'!uer, ﬁnpp:l

Bueno Tarres, Pedra
Hustade Bowsa, Amomnio

Badapoz

Boner Gari, Isabel Mariu
Delopo Gdmes, Rogelio
Craspar Juan, Salon
Granados Crespi, Miguel
CHliver Bordoy, jorge
Argonés Amaz, Alberto
Azemar i Riera, Joan
Aznar Pastor, Josd
Bellido Merine, Jorge

Baleares

Barcelona

Caballern de la Toree, Manuel

De Leiva Hourgueigt, Pedro
DCHez Canas, Francisco
Durin Tomas, Resa

Farina Pages, Jorge

Ferranz Lorencio, joan
Girabal Ros, José

Gamez Donoso, Pablo
Guillén Serra, Juan

beern i Guasch, Albert
Laorden Mag, Manuel
Ldpez Lépez, Emesto
Magadabeno Navarrw, Pedro
Martincz Valdés, Francisco

92/ ZX

Montenisos Blanca, Antonio

Ciudad

Miomhre

Caudacl

Mombre

Cidceres

Cadiz

Cantabria

Leuta
Ciwdad Real

Cerdola

Grerona

Grranada

Guadalajira
Huelva
Juén
LaCorufa

Marrinez Vilaseca, Jordi
Negre Carrio, Ricardn
Obiol Jordana, josé

Pruna Ldpez, Enrique
Pullada Sempere, Alberto
Sarifiena Virumbrales, Montserrat
Segura Martinez, Francisca
Uzgel Mas, José

Vila Artes, Cosme

Yillalba Fuertes, Domingo
Vifiolas Tarragn, Crriol

Esteban, Miguel Antonio
Rodriguez Preciados, José
Deprado Aymerich, Ricardo
Garcia Rodrigues, Julio
Mordn Rodrigues, Jorge

Arce Canver, Miguel

Duque Calve, Fernando
Puerta Gonzdler, Amparo
Salas Dicgro, Rafacl

Hamirez Sepiilveda, Miguel
Viirquez Romero, José Angel

Redondo Fermdmde:, Cecilia
Mifambres Maises, nan
Mifambres E\':lsfs,}nd:
Mifambres, Milagros
Molina Oirtiz, Antomin

Catald Sdnches, Pedro
Coll Tepudor, [oan
Pons 'h"r:l:l:nguc:, }mé

Blanco Mordn, Marna Elena
Diax Giménez, Miguel
Ramaos Cortés, José Luis

Dredios del Valle, Ricardo
Moreno Monteverde, Francison

Cirrega Molla, Juan
Boquere Gibello, Josd Antonin

La Rioja

Madrid

Ferndndex Olea, Enrigue

Lueas Dominguer, Mas del Rosario
Macho Senra, Antonin

Romero Burgns, Rafacl

Tenrreiro Afonso, Amador

Sdiz Murtines de Pisdn, Bernals

Blaneo Alonse, Angel

Albarranz Segoviano, José
Albors Pérez, Luis

Alcoriza Vara, Alberto
Alonuo, o

Alvarez Granell, Lugs
Aparicio Berrocal, Fernando
Arrayo Péree, Jaime
Bagcones Muioz, Angel
Baseones Mufiar, Victor
Helvis Serrano, Miguel
Beacasa {_.zrru.rn, .-\.nw:l
Carmena Ayusn, Juan
Castafio Gomez, Federion
Chamores Atance, Franciseo
Corbache Margalko, Joad

De Fuentes Bescos, Luis

e Gregorio Rodeiues, Jesis
De la Cruz Yagues, Lucia
D ln Crux Moreno, Diego
Defueres Rodripuez, lhigo
Drace Leiva, Pedro

Fuentes Pardo, Juan

Cralleg Sdnchez, Eduardo
Ciarcia Arista Prieto, Eduirdo
Crareia Blanco, Mercedex
Crarcia Puente, Alejandre
Crarcia Pamentel, Migus!
Cishert Canters, Joné
Crolhana Garelz, Carmen
Golbano Garri, Jnsé
Gonzdler Mufioz, Victor
Guijarro Ponzela, Carlos
Hermoso Franco, Andeés
Manfredi Mayoral, Francisco




VAMOS  EMILITO, TIRA LAS CARTAS AL AIRE Y
COGE UNA, QUE EL SENOR WNOTARID SE TIENE

Ciucaed ™

Milaga

Momihre

Mirquer Sdnchez, Tomds
Marrin Pastor, Pedro Pablo
Martin Pastor, Manucl
Martinez M., José

Martinez Abilal, Jaime
Martinez Tomosa, Francisco
Martfnes: Mufio:, _l:.t'ier
Martinez Mufoz, M. del Carmen
Mateo Gumikdn, Juan

Mayo Martin, Carlos
Navarro Criado, Juan

Orprax, Gabriel

Ovrtas Gondler, Gabriel
Pelfon Ledn, Cnofre

Pérez Gdmiez, Alberto
|"'¢rfz_1J|.r.a|r._||:|r|rI-

Pérez, fosd

Puente Alonso, Canting
Rarmns Chispn, Fernando
Rengipo Calderdn, Juan
Rodrigwes de Sevilla, Juan
Ruiz Blasco, Joséd

Rupérez Garcia, Franciseo
Sanz Maestre, José Ipnacio
Seguen, Julidn

Serna Garcia, Fermandeo
Serrano Romdn, Alvaro
Soreafio |'-1:i'||.i'.|:|13|:.|:. Jnﬁ:
Taboso Peente, David

Viera Muarcos, Francisco
Veldrquer Caja, Carlos
Vera, |osé

Alvarez Pérez, Juan
Dominguer Zambrana, Adelaida
Escolano Bueno, Amparo
Gil Guti¢rres, Rafacl

Trurbe Camacho, Gronzalo
Iturbe Ezeolano, Alvaro
lourbe Escolano, lgnacio
Martin Espafz |uan
Muosatosa Cabello, Encarnacidn
Megrete Herlanga josd Franciscn

Victoria Casgueere, Marda

Murem

Mavarra

{Irense

Chriedo

Pantevedra

Salamanca
San Sehastidn
Sanra Oy
e Tenerife

Sevilla

Tarragona

Toledo

Walencia

Waltadolid

Vizcayd

Zamors

FLaragord

Mombre

Fermando Taviel, José
Murmlu Hzrl[nn:. Fermandn

Ligper Cia, ligo

Hianco Vidal, Mamuel
Farohar de la Maz, Lws

Dre la Mora Parra. Angel
Ledn Requejo Alvaro
Ldpex Lintiaga, Francisco
Lisper Valedreel, Franciseo
lzquierdn Caberas, Josd Manoel
Herrero Cachans, José
Ferninder Raposo, Manuel
Ferninder Gonziler, Olvido

Casado Gongdler, Amparo
Macias Miranda, Manuel
Bunz fiménez, Manucl
Sdncher Rarbudn, Caros
Tardio de la Pedia, Julio

Giirones Andréu, Bartolomeé
Losantos Vifolas, Pedro
Pittod Margabe, Francisco

Martin Rodefgues, José Luis
Pérez Dius, Alfonso

Del Alcdear Gonzdlvesr, Luis
Deleozn Gonzdlez, Carlos
Ferrer Rodngo, Amparo
Mornano Ballona, Fernando
Orwola lcardo, Josd lgnacio
Pacheco v Ges, Pablo
Ajgruado Sanzo, Francisco
Martinez Gonzdlez, Josd
Peeruzzella Lacare, Vicente
Arostegui Luzarraga, Agustin
Magro Sdez, Luis

Mellado Pallo, José

Ferrando Sabate, Padro
{rarcia Gedmer, Francisen
Grutiérrez Loger, Pablo
Hermoso de Mendoza, lpnacio
San Juan Ruiz, feuis

SOLUCIONES
A LOS PASATIEMPOS
DE AGOSTO:

SERPIENTEGRAMA

Comenzando por. la cola POINT,
TAN, NEW, DRAYW, DELETE, EXDP,
Pl, INK, PEEK, POKE, RANDOMI-
ZE, READ, DIM, MOVE, CODE, COS,
STOP, PLOT, PRINT, PAPER, RES-
TORE. PAUSE, BEEP, BORDER,
RUN, NEXT, TAB, BRIGHT, INPUT,
INVERSE, ERASE, INVERSLE, IN-
KEY, COPY, CONTINUE, MERGE,
DIM, LOAD, LET, LIST, VAL, VERI-
FY, COPY, CLS, 5IN, NOT,

ZOPADELETRAX

PROGRAMA, INSTRUCCION,
ROM, RAM, CARACTER, CADENA,
ORGANIGRAMA, BUCLE, LINEA,
LISTADO, MATRIZ, TECLADO,
SET, VARIABLE, MEMORIA.

EL TECLADO LOCO

Dos o mis bucles FOR-NEXT deben
estar siempre uno en el interior del otro
o completamente separados.,

SOLUCIONES
A LOS PASATIEMPOS
DE ESTE NUMERO:

GRAFICO-GRAMA

Herizontales 1 Talisman. 2 Al 5ol 3
Sapo. 4 Olas. 6 Ogro. 7 Sadl. 8 Apostade.

Verticales: 1 T;aqnill]:_ 2 AL 3 Sn. Oso.
4 AL Gas5 Pa Rut. 6 Os. Ola. 7 As. 8
Mocturno,

Caracter que aparece: A,

SOPA DELETRAX

Skool Daze. Knight Lore. Avalon, 5a-
bre Wull. Underwurlde, Decathlon, Eve-
ryones a Wally. Match Day. Raid Ower
Moscow. Ghostbuster. Cyelone. TLL.

Tineles marcianos. Babaliba.  Saima-
room, Blue Thunder. Tranz am. Combar

Loyvnax, Vafile. Tutor.

Jeroglifico
Saturado a veces, SATURND - NO
HADO AVE CES.

HUMBERTO Y SPEC-
TRUM
Cable mimero 5.

ZX /93




NO ENTIENDO TODAS ESTAS
FORMAS DE CARGAR UN PRO-
GRAMA . LOAD "' DATA, LOAD
WIDATA a$ (), etc.
* S| TODOS LOS JUEGOS
FUNCIONAN CON LOAD"'Jd

SERO EL ORDENADOR
NO SOLO SIRVE PARA
TOGAR

==

¢ QUEESE ROLLO YA ME

POEJA

DE DATOS, PROCESADOR _DE
TEXTOS... A PROPOSITO,EUNA

DE INTELECTUAL Y PREFIERES EL
LORDS OF MIDNIGHT 7

LO SE,HOFAS DE CALCULO, BASES

PARTIDITAAL MATCH-DAY O VAS

%

)

Ya tenemos el futuro nombre
del archivo en la variable Rs.
Para que a la hora de cargar de
nuevo no se confunda ¢l progra-
ma y cargue el contenido de una
variable en otra, para cada varia-
ble anadiremos al nombre 1,20 3:

slpll|@ A|lVI|E R + | nAT[n L E
5|gl2|@ glalv|E A ol e - plalTla Mgt
s|e|3|e| [s|afvIE rls|+«|"[3]"]|ofa|T]A afs|t])

Y volvemos al programa prin-
cipal con:

Glelele] [rlelr{ulrln]

Para cargar las variables de
nuevo la rutina es muy parecida
—solo que con la instruccion

LOAD en lugar de SAVE—.

6|ad|@id ELSZLNPuu_NH}HaRE aAlrlc|H
viol:1"|:]|R|®S p

6l@|1|@ Lio|a|D CHE = D A Tis(L])

6|@|2|@ Ljiolall RIS+ 2 DA A CHE ANS R

elg|3|e Liolalo R|S "Tal"lolalr |a als|t]

G(@|4|@ RIE|T]U|R|N | |

Es importante recordar que al
rogramar rutinas de este tipo,
T-:'-s nombres de los trozos a car-
gar deben estar en ¢l mismo or-
den que cuando se grabaron, por-
que es en ese orden como el
Spectrum los encontrarda en la
cinta del cassette.

Con esto hemos visto todas las
opciones del programa. Otra op-
cibn interesante podria ser pre-
sentar todos los datos de un pro-
grama del archivo entrando su
titulo. Es un buen ejercicio inten-
tar ésta o cualquier otra modifi-
cacidon que se Le ocurra,

De lo que se trata es de perder-
le el miedo al ordenador y pro-
bar, que ¢s como se aprende.

A continuacion damos el lista-
do final de como queda todo lo
que hemos visto en estos dos ulti-
mos articulos.
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Lo g 4

L1
L

8. 8. 8. W

10
100
110
120
130
140
1350
150
170
180
170
pRe
1000

1005

1040
1050
1080
1070
1080
10%0
1100
2000
2002
2008
2010
2020
2030
2040
2050
2050
2070
2080
2090
2100
2999
3000
3003
3010
3020
3028
1999
4000
4005
4010
4020
4030
ayee
S000
S010
=020
3030
5040
Sepg
&000
4010
6020
&030
&040
8000
8100
F000
FO003
F010
F020
FO30
2040
F050

1010
1020
1030

FRINT AT FILA,CQiNA{TAE AiTE(MA)

BORDER O! PAPER 0: INK 7: CLS : GO TD too

DIM TS(999,5): DIM NELPPP, 15): DIM AB(999,4)
OVER 0: CLS FRINT AT 0,7} "FROGRAMAS SFECTRUM®"
PRINT AT 501 %1 ENTRRR!MDDIFICHRIUER UMA FICHA"
FPRINT : PRINT -2 LISTADD POR TIFOD DE PROGRAMA"
PRINT FRINT "3 LISTADO POR AUTOR"

PRINT : PRINT *“4 LISTADO DE ToDo*

PRINT : PRINT “3 GUARDAR ARCHIVO*

PRINT : PRINT *"& CARGAR ARCHIVO®
INPUT ="DPCION:"30: IF 04 THEM
GO SUB 0O#1000

GO TO 100

REM ENTRADA/MODIF ICACION

CLS : LET FILA=10: GO SUB 8100: LET FILA=L1Z
INPUT "MUMERO: " NA: IF MAX99% THEM GO TO 100%
G0 SUEB 8000
INPUT *"TIPO:";
G0 SUB 8000
INFUT “TITULO:="jRE&:
GO SuUB BOOO

INPUT “"AUTOR: ";R®:
G0 SUE 8000

INPUT “CDRRECTO?:'IH#:
INFUT "OTRO?:"jR&:
RETURN

CLS ' LET T=D:
GO SUE %000
DIM D®i(S): INPUT "TIPO:*

LET FILA=2: FOR N=1 TO Fye

IF T®(MNI<)DE THEM G0 TO 2080
LET MA=N: GO SUB 8000

LET T=T+i: LET FILA=FILA+]

IF FILA{22 THEN GO ToO 2080
INPUT "PULSA ENTER: i R%

CLS ! LET FILA=D: GO SUB B100:
MHEXT N

FRINT : PRINT “HAY "iT§i™ EN TOTAL"™
PAUSE 1% PAUSE 0O: RETURN
REM LISTADO POR AUTOR
CLS : LET Tm=0: LET FILA=0: GO SUF B100:
DIM D®i&): INPUT "AUTOR: "; D%
LET FILA=2: FOR N=i TO o9

IF A%(N)<3>D%E THEN G0 TO ZoBO

GO TO 2030

REM LISTA TODO
CLS ¢ LET TwoO:
DIM D®(5)
LET FILA=Z:
IF T&i(N)mDE
GO TO 2030
REM SAVE
CLS : INPUT
SAVE R®+*1"
SAVE R+
SAVE Rs+"3v
RETURMN

REM LOAD
CLS INPUT
LOAD R&+" 1~
LOAD R®E+"2"
LOAD RE+="3"
RETURN

GO TO 170

R%: IF R®ECY™™ THEN LET THEINAL =R

IF R$L3"Y THEN LET NS(NA)=RS

IF RE(2"" THEN LET A®(NA)=RS
IF. RE<»=g5"

IF RE="5S" THEHN

THEN
GO TO 1000

LET FILA=0: GO SUB B100

LET FILA=2:

LET FILA=0! GO SUB 8100:
FOR N=1 TO 599
THEN GO TO 2080

“MOMBRE ARCHIVO:* iR
DATA T®i()
DATA NS()
DATA A®()

"MOMBRE ARCHIVO:":Rs
DATA TH()
DATA NS()
DATA AS()

G0 TO 1010

FRINT AT FILA,O;"NUM TIPO

1t PLOT 0,145:
DRAW O, 175

OVER
FLOT

PLOT
PLOT
PLOT
PLOT

0,9;

20,08
7g,0:
206,0!
255 0

RETURN

DRAW 0,175
DRAW 0,175

DRAW 0, 175
DRAW 0,175

TITULD

DRAW 255, 0

AUTOR" :

TCRE O QUE APGER
PREMNDES,
[_fE‘\»‘A%.AHJ:: EF-’I'.&I.M

GO SUB ¥o00

00 SUB 7000

GO0 SUB 5000

ITAE 10jNS(NAL;TAR Z26iABINA): RETURN

RETURMN
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GUIA PRACTICA

- GUIA PRACTICA =

GUIA PRACTICA

CURSOS DE VERANO
--INFORMATICA--

Cursillos especiales para NINOS
l:l.ralmfler lenguaje desde iniciacion
Imparlidos por Analistas y Pedagogos

Grupos reducidos
PRACTICAS
ILIMITADAS

t BYTE COMPUTER E.T.I. S.A,
() Escuela Teécnica de Informalica

Montesa, 35 - 1. lzda
Tel 402 07 63 - MADRID

NFORMATICA

= =

PROGRAMAS QL:

CONTROL STOCK
FACTURACION BASE DATOS
FICHEROS

SPECTRUM -AMSTRAD - QL
COMMODORE -SPECTRAVIDEO
MsX

SOFTWARE PROPIO
CONSULTING PROFESIONAL
PROGRAMAS A MEDIDA

SOMOS EXPERTOS
EN INFORMATICA

C/ Hortaleza, 53 Tal. (91) 231 57 B4
28004 MADRID

todoinformatica. s.a.

Disponemos de todas las marcas persona-
les y profesionales. SPECTRUM 48K, SIN.
CLAIR OL, COMMODORE, AMSTRAD COLOR,
eic.

Consulte nuestros precios.

No les hay mas econdmicos, un ejemplo

__ 45.000 plas-

ORE &4 4
anﬂi?: cOLOR - g5.000 pta
p: 12 JUEGOS

Todos los equipos seé suministran con
manual en castellano y garantia de &
meses.

Para mas informacidn dirigirse a

todoinformatica, s.a.

avenida de la aurora, 14 - edil, malpica
telaf, 33 81 58 - 28002 mélaga

SENVICsD tecrmicd: fepon ¥ rodriguaz, 9
29008 malaga

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

eSINCLAIR @ SPECTRAVIDEO
«COMMODORE # DREAGON
e AMSTRHRAD @ APPLE
¢SPERRY UNIVAC
Colombia, 3941

Telf. 458 61 71
2B016 MADRID

Modusto Latuente, 53
Telt. 253 94 54
28003 MADRID
Padre Damidn, 18
Telf. 259 8513
ZBO3E MADRID

José Ortega v Gasser, 21
Tell. 411 28 50
28006 MADRID

Fuencarral, 100
Tell, 221 23 62
2B004 MADRID

Avda. Gaudi, 15
Tell. 256 19 14
DB015 BARCELOMA

Erequiel Gonzdlez, 28 Stuart, 7
Telf. 41 BB GBS Tell, 891 70 36
40002 SEGOVIA ARANJUEZ (Madrid)

ATENCION

REPARAMOS TU SPECTRUM
CON o SIN garantia espafola
También reparamos:
COMMODORE, MSX y AMSTRAD

SERVICIO TECNICO A DISTRIBUIDORES

Somos especialistas
PRALEN ELECTRONIC
Antonio Lopez, 115 - MADRID
Tino.: 469 17 08

* Ordenadores personales Hard y Soft.
* Cursos de Basic.

Oficina RENOVACION EN MARCHA, §. A.
C/ Espronceda, 34. 28003-MADRID
Tino. (91) 441 24 T8

AEMEHOP 1
Galiten, 4, 26013 MADRID
Ting, (91) 445 28 08

REMSHOP 2
C/ Dr. Castolo, 14, 28008 MADRID
Tino. {(81) 274 58 43

REMSHOP 3
L/ Modesto Latuenie, 33, 28003 MADRID
Tino. (81) 233 B3 19

REMSHOP BARCELOMNA

CollY ¢ 5 . 0804 BARCELOMNA
1 26 18

REMSHOP LAS PALMAS

Cf General Mas de Gamindez, 45. LAS PALMAS
Tirg, {(928) 23 02 80

Tino i

REMSHOP BILBAD
C/ General Comcha, 12 - 48008 BILBAD
Tino. {04) 444 68 B8

REMSHOP OVIEDO
C/ Matematico Pedrayes, 6 -
Tino. (HBS) 25 25 95

33005 OVIEDD

ELECTRONICA
#SANDOVAL ;A

%k k % % k K k k % k %k %
DISTRIBUIDORES DE:

COMMODORE-64
ORIC-ATMOS

ZX SPECTRUM
SINCLAIR ZX 81
ROCKWELL'-AIM-65
DRAGON-32

NEW BRAIN
DRAGON-64

CASIO FP-200

WO OB K R N oK R R oM ok ¥ %
ELECTROMICA SANDOWVAL, S. A,
C/. SANDOVAL 3. 4, 6 - MADRID-10
Teléfongs: 44575 58-445 76 00-445 18 70-
4474201

—— CLUB DEL JUEGO —

COMPRA — VENTA
PROGRAMAS DE OCASION
ZX 16-4BK

Entre olros: Ajedraz Cirus-Psytron Ava-
lon-Pijamarama-Decathlon-Kingh Lore
Under Wulde-Masterfile-Blade Alley
Everyon's a Willy-Pole Position y 600
titulos mas, pidenos al tuyo.

Por sdlo 900 ptas, mas gastos de envio,
puedes consaguir tu programa preferi-
do, garantizados y comprobados.

Pidenos gratis nuestro catalago de pro-
gra mas

Rellena este cupdn:
Deseo recibir contra reembolso:
Nombre del programa  .............

ME LO EMVIAN A:

B s s s e e s
G o e
Poblacldn .. .....ccociiiiiiniiiinars
Teidfono (i tlenes) .........coecuie

ENVIAR A: CLUB DEL JUEGOD

Apartado Correos 34,155 BARCELOMNA




GUIA PRACTICA = PRACTICA = GUIA PRACTICA
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7\ CAMAFEO i TELE SANT JUST ARTO
| t " C/. Mayor, 2 LOS ESPECIALISTAS EN  INFORMATICA
’. | P, CASSETTES Tel 3717043 SIMNCLAIR Y CUMMDLK)HE
= Efni”&':;:nﬂ%i’;? SAN JUSTO DESVERN (Barceions| Todo HHTZ:”;: :ﬁ::;:;anrenﬂmnal
Gada ina Cagn do 10 Caja oo 30 LE OFRECE UN NUEVO SERVICIO MAS DF 650 PROGRAMAS
C-5 109 ploa 1303 pias 1582 plas Reparacion de ordenadores Club de usuarios y Club de videojuegos
Sy S dise e G SPECTRUM, COMMODORE, Servicio de asiatencia y de reparacién,
S0 26 plan 1,602 plis 412% s elc., aungue no estén adquirdos en Espafa y ademads venta por correspondencia
Libre de gastos de envio contra reembolsd correos Servicio para loda Espana con ESCRIBENOS
CAMAFEQ se. Dep. 02 la maxima rapidez, economia y garantia ARTO. rf;”“‘éi:_‘w‘m Jf""m
José Lézaro Galdiano, 1. 26036 Madrid. Pidanos informacién QBO17 BARCELO

CURSO DE CONTARILIDAD
PARA Py M EMPRESAS

POR FIN [ EnzxspEcTRUM | z )
SINCLAIR - QL - EN ESPANOL - s
s Contabilida
lNFDRMATE Diarios. | & H.:'||.:r'||'p:';-. e
CGN FHDFESIDHALES I|,|r| e i

COMPLTCRE

C/ Embajadores, 80 28012 MADRID
Tino. 227 09 80 - 227 91 90

ORDENADORES

PERSONALES M
Hard & Solware

SERVICIO TECMICO
SINCLAIR
MSK

G miCr o=

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR

SINCLAIR. AMSTRAD

SPECTRAVIDED MSX

IMPRESORAS. MOMNITORES PERIFERICOS
PFRAOGRAMAS EDUCATIVOS, GESTION
OCIO. AMPLIACIONES DE MEMORIA

C/ Melchor Fdez. Almagro. 82

AVICIO o saeTe 242.24.71
sE = TIN. 739 58 67 28029 MADRID

TECNIC 28013 MADRID

i
gﬁsﬁm
i

MADRID
AN“'%?ESE (91) 73396 62
P BARCELONA

MODULOS (93) 3014700




.. TECLADO

.. JOYSTKK
- JUGAR
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UND
PARA JUGAR
¥ NO ME

TOQUEIS LAS

NARICES




- SEIKOSHA SP-800
_Elfruto de laInvestigacion

La nueva impresora de SEIKOSHA SP-800, con un ordenador personal puede
escribir 96 combipnaciones de letra diferentes, desde 96 caracteres por segundo
a 20 con muy alta calidad de letra, ademis es grafica en alta densidad.

Su precip es de 69.900 R con introductor auvtomstico bhojs a bhoja.

Con un pequefio ordenador personal, un procesador de textos puede

alrededor de cien mil Fﬂesatas.
Inféraese y comprenderd por qué las miquinas de escrilbilr tienen demasiadoes afios.

Nuestra calidad es "SEIKOY; . .
n tr pr 1 Gnd EFTDF SOM NUEETHOE MODELDS |
nestros L A
51 desea mas informacidn,
consulte con nuestro distribuldor - R Ty
mis cercano, llame o escriba a: PEGUERA
DIRECC1ON COMERCIAL: ) E“"EHE“
Ay Blamcc [bafez, 114=116 LA PERFECCIOM
45827 VALENCTA P-E288 LA DE TFICINA
Tel, (96} 372 ¥R B9 BP-E4Z28 LA HAE RAPIOA
T;"' g1224 . ¥ Los precics indicados son los recomendados pars fonedsion tipe
né!’t_iﬁﬁiit'cmli._gl_“‘i‘in CATALURA p‘ftl.‘lﬁ! \_':Aﬂlferuel. pars obhre Lige de conemion,sufren wn llg-rv
#A01 | BARCEL ONS ERCCRSERLY
Tel ¢33 323 32 1%
Esls pie d¢ pigins ha aids FeallEade (NLegrEEEnts® COn 18 NUSVE INGreucrs’

SEIXKOSHA SP—200

costar




MASTER - COM
Q.L

NFORMATICA

=L =

C/ HORTALEZA, 53
28004 MADRID

TEL. (91) 231 57 64 - 232 26 40
AUTOBUSES 3-7-M3-40

METRO: ALONSO MARTINEZ
CHUECA
TRIBUNAL




