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Los fieles seguidores de ZX notarin algunos cambios
e€n este numero.

No tenemos la serie de codigo mdquina. Tam poco te-
nemos las pdginas habituales del BASIC. Por no tener,
ni siquiera comentamos las iiltimas novedades biblio-
grdficas del momento.

Todo ello ha sido necesario para dar dos soberbios ma-

pas (y nos quedamos cortos) de dos j juegos auin msds
impresionantes. Finalmente, en este nimero hemos

podido dar cabida a todos los usuarios Sinclair,
desde los atin fandticos por el ZX81 pasando
por lo mejor del Spectrum.

Critica. Nightshade, Olympic challenge y
mapa completo del Nodes of Yesod.

Has probado. Pokes para adentrarte en el
Nightshade.

MNoticias. Entrevista con Bill Jeffrey, €l
nuevo Jefe ejecutivo de Sinclair novedades
Sonimag; v toda la actualidad de Spectrum.
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Sois muy divertidos. A la orilla de la
redaccidn ha llegado un mensaje.. y muchas
OIras COSas.

QL-DOSSIER.
Programas para
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todos los gustos.
Lords of Midnight. El largo camino
hacia la libertad. Mapa de este completo
fuego.

explomea thea spic wonld

THE LORDE OF HIDNIGHT

Hikae Singleton
¢

Lectores. Recibimos a los primeros
corresponsables y descubrimos amigos de

ZX en Argentina.

Usuario. Descubrimos a un programador
que se fabrica sus propios ordenadores.
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Ajuste de grificas. Matemiticas «en -
SETION.
&
i ] - Ihu-v-q. u-"'-
Multisearch. Una rutina muy poco dtil, — " =
pero muy divertida, Lords of Midnight. Una aventura muy
especial
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Programas. Siete y media,
Exdimenes, Salte la banca,
Rotacion.

Montaje. Video inverso parael
ZXB1,

74

Dossier QL. Todo el software
disponible para este ordenador.

93

Gana 2 QL. Regalamos dos
ordenadores (L.,

94

Compro-vendo-cambio.

98
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Trum. Nodes of Yesod. Otra estrella del softwars.
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Si piensas que no hay vida en la
luna deberias dedicar al menos
unos minutos a este programa de
Odin. iLas cavernas lunares estdn
casi tan concurridas comao el me-
tro en hora apuntan!

La finalidad del juego es ayudar
a Charliec Fotheringham, conocido
aventurero, a localizar un gigan-
tesco monolito (a los entusiastas
de «2001» les resultard familiar la
historia). El primer paso ¢s captu-
rar uno de los amistosos topos de
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la superficie lunar. Estas criaturas
pucden devorar las paredes de al-
gunas cavernas, facilitando enor-
memente la exploracion.

El siguiente paso es dejarse caer
a través de algin criter y comen-
zar la busqueda de ocho «al-
chiems», ohjetos que constituyen
la llave para acceder al monolito.
Vestido con un traje espacial,
Charlie se desplaza andando o a

saltos por un escenario que re-
cuerda al de Underwurlde. Las
caidas desde gran altura provocan,
como en el juego de Ultimate, la
pérdida de una vida. Los encon-
tronaxzos con las extranas criaturas
sublunares no suelen ser mortales,
pero disminuyen el nivel de ener-
ria.

Uno de los personajes mis enig-
m:iticos es un astronauta fantasma

que se empeia en robarle los «al-
chiems» a Charlic. Debe esquivir-
sele ripidamente, ya que no hay
modo de hacerle desaparecer.

La calidad de los grificos y el
movimiento es extraordinaria. La
originalidad no tanto, pues contic-
ne ingredientes caracteristicos de
programas tan conocidos como
Underwurlde y Bugaboo. Sin em-
bargo, detalles como el topo lunar,




los peces que nadan en ausencia
de gravedad y algunos otros son
realmente innovadores vy atracti-
VS,

El nimera de pantallas diferen-
tes o5 muy clevado, resultando
casi imprescindible un  buen
mapa del juego para consepuir de-
sactivar €l monolito y salvar asi la
tierra.

Adiccidn: 8
Presentacion: 7
Claridad: 8
Rapidez: 8
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xisten muchos programas
para Spectrum que nos abu-
rren, no por estar mal realiza-
dos sino por tener poca o nula imagi-
nacién y muchas veces, aun demostran-
do una gran idea, no tienen ¢l suficiente
nivel de programacion que se puede
pedir a un juego que, mirando la porta

da o leyendo sus instrucciones nos pro-
mete interminables horas de diversion.

El jucgo que en estas piginas vamos
a comentar contiene el suficiente gra-
do de adiccién (por grdficos, nimero
de pantallas, color, ctcétera) para
mantenernos pendientes por lo menos
hasta terminar el jucgo.

Charlie ha llegado a la «luna» con ¢l
fin de encontrar el monohta que, se-
gun los cientificos, dicen tiene la pro-
piedad de poder mandar mensajes con
gran rapidez a través del espacio, pero
no solo tendremos que ayudar a Char-
lie a encontrar el monolite C-3 sino
que tendremos que coger ocho llaves.

6/ EX




Como jugar

Nada mds cargar el juego suena una
voz digitalizada a la que acompaiia una
muy bien realizada mudsica {cuesta
creer que la genere el Spectrum) con
las tipicas opciones para controlar ¢l
movimiento.
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Nos encontramos en un paisaje lu-
nar con crdteres y agujeros. Lo primero
que tenemos que hacer es buscar a
nuestro aliado, un pequenio alienfgena,
que sale por los criteres de vez en
cuando. Tenemos que saltar sobre ¢l
{los saltos no son come en la rierra)
operacién que hay que hacer rdpida-
mente, porque sdlo sale a wcoger aires.
St suena un BEEP es que lo hemos co-
gido, si no, debemos buscarle en otros
crdteres y cuidado con caer por los
agujeros sin alienigena, no dispondrias
de ningiin tipo de proteccion contra
los ataques.

l.os mensajes dé informacidn de la
pantalla son:

I Personaje que manejamos (Charlie
o alienfgena)

2 Llaves (alchiems) distinguidas por
colores

3 Vidas y fuerza de éstas

4 Tiempo que estamos jugando.

51 ya tenemos a nuestro amigo pode-
mos defendernos de los ataques mds
frecuentes (gudus, muelles vivientes,
gases intoxicantes, temporating) y en
algunas pantallas nos abrird conductos
para trasladarnos a otras (de otra for-
ma, inaccesibles).

Hay que coger mucha prictica en los
saltos (piruetas) y saber en todo mo-
mento dénde te encuentras, En NO-
DES of YESOD verds grutas cristali-
nas, estalactitas, cabras, abondigas, gu-
sanos, pdjaros y cucarachas. Todos ha-
bitantes lunares.

El objetivo del juego es coger ocho
llaves (ALCHIEMS) con una secuen-
cia determinada, por cjemplo, dos lla-

ves de cada ordenada (parece ficil) v
llevarlas al monolito,

No es recomendable bajar 2 una pro-
fundidad mayor de 10 porque puedes
terminar con tus 'lr'].dﬂﬁu €N un oorto I'N;‘-
riodo de tiempo. Bajar ¢s sumamente
ficil, pero cuidado de no caer de mis
de una pantalla de altura (vida menos),
salve una excepeion; desde G-1 hasta
G-6 puedes caer sin ningin temor y
para subir por aqui nada mis ficil que
saltar para ir ascendiendo hasta G-1,
pero recucrda donde te comiste la pa-
red para saltar mirando hacia alli. En
las demids pantallas la forma de subir es
como en ¢l juego de Ultimate Under-
wurlde, pero no son saltos sino pirue-
tas {es mucho mis divertido),

Aprende a utilizar los temporating
(huracanes), pero cuidado con el de
M-6, sus efectos secundarios te pueden
producir mds de una vez la muerte por
caida.

Cuidado con el suelo de D-4 y de
F-6: en la mitad de su tramo es simple-
mente imaginacicn, tantea el suelo con
el alienfgena, Salta antes de donde se
hunde y pasarids sin caerte. La cafda no
es mortal, pero te desvia de tu ruta (si
es que la tienes),

Mucho cuidado con unes astronau-
tas rojos que solo piensan en quitarte
una de tus llaves. Cuando no tengas
ninguna no molestan y se matan con el
contacto de Charlic, pero cuando s tie-
nes, al tocarte te restardn la dltima lla-
ve cogida. Se puede combatir de tres
formas:

1 Largarte de la pantalla

2 Coger una llave si estd cerca y no
te sirve y regaldrsela

3 Si tienes mds de tres llaves, rdpida-
mente sacar al alienfgena y bajarlo so-
bre la cabeza de Charlie, con lo que sol-
tarfa una «antenar que se clava en el
suela (si no sale nada, vrilizar el méto-
do 1), verds como el sastronauta rojon
cambia su trayectoria, en este momen-
to eres inmunc al robo y le destruyes
con ¢l contacto de Charlie (mientras la
antena no desaparezca).

El método 3 se puede utilizar en
cudlquier parte del juego, pero es reco-
mendado cuando estds ocupado escar-
bando una nueva gruta.

Paqueen

EX AT
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En un valle escondido entre las
montanas purpuras y los mares tlt' las
Siete Islas se encuentra Nightshade,
una- villa antato |J'.1CI'[-il:.'i b lr,im|u':|,t.
L'n mal dia la oscuridad se aduefid del
lugar y se desencadenaron las fuerzas
del mal. La muerte y el hambre se ex
tendieron v los habitantes que perma-
necieron en la ciudad se transformaron
en horrendas eriaturas.

Han pasado ya muchos afios. Qe
nes osaron internarse en €l valle nunca
reEresaron para contarlo. Nigh[ﬁh:uit:

pronto sc convertird en una olvidada
levenda. Afortunadamente, un valiente
aventurero que dispone de cinco vidas
intenta salvar la cradad. Su mision es
localizar v eliminar las cuatro plagas
que la asolan: un esqueleto, un mono
loce, un fantasma y la muerte. Los cua
tro objetos que destruyen a cada una de
las plagas (un martillo, un crucihjo,

B /AN

una Biblia y un reloj de arena) estdin
ocultos en los mds reconditos lugares
de la villa. Si Sabreman alcanza su obje
tive desaparecerdn las tnieblas y el rel
no de Nighishade serd suyo.

El programa utiliza una técnica
de animacion tridimensional de-
nominada Filmation I, version me
jprada del sistema empleado por Ulti-
mate en sus anteriores produccio-
nes, Los grificos son excelentes,
con mds colorido que los de
Knight Lore y Alien 8. Cuando 5a
breman entra en las casas los muros
.:||;.~.:q:.|rcl;g;l1 para facilitar la observa-
cidn del aventurero. En su lugar que

OLIMPIC CHAI LENGE

l.a moda de los programas deporti
vos contintia. Mind Games Espaifia,
empresa cuya creacion coincicde con la
reciente celebracidn de Sonimag, ha
lanzado Olympic Challenge, basado
en el decathlon olimpico.

A diferencia de lo que ocurre en el
Decathlon de Ocean, éste contiene
las diez pruebas en la misma cara de la

dan unas lineas blancas que no se pue
atravesar. El movimiento, tanto
del protagonista como de las restantes
criaturas que deambulan por la cludad,

den

s pricticamente insuperable.

Mo obstante, a pesar de la perfec-
cion técnica alcanzada, los juegos de
Ultimate sc¢ parecen demasiado entre
si v comienzan a perder la originalidad
que les caracterizaba.

Adiccion: 7

Presentacidn: 8 |
Claridad: 7

Rapidez: 8

cinta. Los lanzamientos de peso, disco
y jabalina, junto al salto con pértiga,
son las competiciones mejor realizadas.
Las carreras de 100 metros y 110 me-
tros vallas son Mrl:lph.‘lnt'[h!{' mediocres
v el resto de las pruebas (400 m., 1.500
m,, salto de altura v salto de longitud)
dejan mucho que desear, en especial las
carreras de 400 ¥ 1.500 m.

El dibujo del estadio ocupa la mayor
parte de la pantalla. El teclado no es re-
definible y no estd prevista la posibili-
dad de utilizar joystick. Realizado par-
cialmente en BASIL, no alcanza la es-
pectacularidad de juegos como Hy-
persports o Super Test. Los grificos
501 -.u'r['-l:ﬂrh:h lexcepto en los 400 y



1.500 m.), pero el movimiento estd
muy poco elaborado. No obstante, te-
niendo en cuenta el precio del progra-
ma, puede afirmarse que no es una
mala adquisicion. En el Reino Unido
son muchas las empresas que comer-
cializan seffware cuvo nivel de calidad
no alcanza altas cotas, como Master-
tronic v Firebird con su «serie platas.
Por ejemplo, Firebird es responsable
de dos programas tan diferentes como
Gyron (un fantdstico juego de laberin-
tos perteneciente a la serie oro) y Run
Baby run (serie plata y bastante me-
diocre). La existencia de estos dos ran-
gos proporciona a los nuevos progra-
madores mis posibilidades de introdu-
cirse en el mercado, y al mismo tiempo
se pueden dar casos tan curiosos como
el de Booty, programa de la serie plata
producido por Firebird, que consi-
guio ventas superiores a los cien mil
ejemplares. Por tanto, parece una idea
positiva que casas espanolas, como

il
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Mind Games, se decidan a hacer algo
semejante, aunque, eso si, deberfan di-
ferenciar claramente los programas de
la wserie Ba de los buenos productos
que sin duda también distribuyen.

Adiccion: 6
Presentacidon: 6
Claridad: 8
Rapidez: 6
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Pokes para
Nightshade

Manuel Arana es el autor de este
pequefio programa ef eddigo mdqui-
na que realiza todas las modificacio-
nes imaginables en Nightshade. Los
pasos a seguir para poderlo utilizar
son: cargarlo, teclear RUN y EN-
TER, colocar en el cassette la cintg

original del juego y pulsar Play. Fina-

Vibas JLINITABAS BO
IENORTal 31
PARTIMG Flda O
PARTIMG FACIL 31
ACELERABOD

lizada la carga, la pantalla mostrard el
meni habitual de seleccidn de tecla-
do o joystick v, a continuacidn, otro
totalmente nuevo con las siguientes
opciones: vidas ilimitadas, inmortal,
partida fija, partida ficil y movimien-
to acelerado,

L LET nm&t&a90:
1120 STEF 10

20 REAL a%,a: LET s=Q

Z0 FOR =] TO LEM a%-1 STEF =2

40 LET dmlés (CODE afijr-48-7x¢
A% 41 2"F" ) +C0ODE &di j+1)=-48=-75(a
L B B ek R

S0 FORE n,as
g+2r NEXT 34

&0 IF s<>a THEN
#r linea “zi: STOP

TO NELT 1

B FAFER U: INK 71 BORLER ©: C
LS ¢ INFUT :;:. LOAD "“ESCREENS : R
ANDOMI IE USH &s]1otn
1HAD AT "BOZ1O0ae01 1 008R3EFFITC
DS&s0SI0F 1DDZ100FOL L 2800 ZEFFITCDS
sUSTUFLZ15E" , 3098
1210 DATA “&B22I6SCIIZBFO3ACTE0N0
OFO3IEESIZRORCZICODASECIZ1IISRDZ2E
102100522, 3587

FOR 2=10:00 TO

LET n=a+l: LET s=

FRINT "error

1020 DATA "ZSBEZLIS2F11 100SB01EC)
CEDBOL L 1IGS DO SCOGEDEBOC IOABECDCAC
eCOTDESCDIS", 2850
1020 DATA "CAZIDECBESSFAZIIASEZSE
SECSEISIZC2CEZ1AABBCDSSSDZ1ESLFC
DEFSDIECASZT, 3579
1040 DATA "4CBEI25sDAZLIEDSBZ27EC
BCDDESB1&A0SCESA49444 153304540454
LagF5a414441 ", TO50
1030 DATA "S3FFCD10SDI00B21DECES
8342533805233 600CDDESEL S070B4F4ES
DAFSZIS44 140", 2627
1se0 DATA "FFCDIOSDIOOSZ2IC2CEIAD
OCOLESBLAODOES0S 15254454441 TCA64
F4A41ZCFFCDY, 3045
1070 DATA "10SD300621 7ESCCDSSSDC
DOESELS0B0ORS0 15254494441 3Ca4414
JAFACFFCD10", 2754
1080 PATA "SD3015213IE1BCOSESDESC
D&SSDZI FECEIS 11 2336 TAZIIA0ZCDDES
Bl&0DB41 43" 2542
1090 DATA "454C4T5241444FFFCD10OS
DIOORIELI 2I24CREI2PADACPFD2 1 3ASCE
17EZZESFEFF" . 3708
1100 DATA "CBO718F2AFCDIPEZZOFAT
EF DCDEPEZ200F SE7FCDISEZZBF 2CDDES
BEICAEAFFFCT" , 4&alé&
1110 DATHA “"CDDESBICSI49FFIFCICES
BCACTIDACDATSODETBOLMOCCA04TFCIDOD
AZIBISCIEFT", 4424
1120 DATA "DBFEQSO4LIFDCLOFCCY228
OCEZ2F Z2DR22FFDBCYZ2FADBRZFFDEZ2A
IDEZZASDBCET" . 4685
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Entrevistamos a

Bill Jeffrey

Director Ejecutivo

de Sinclair Research

El Spectrum 128 sigue
acaparando la  atencidn
mundial, hasta tal punto
que la prensa britdnica se
desplazd a Barcclona para
asistir a la presentacién de
este ordenador que, por
primera ves, era totalmente
desconocido ¢n Inglaterra.

Quienes también se des-
plazaron para el «eventos,
fueron Bill Jeffrey, nuevo
director ejecutivo de Sin-
clair (ver ZX mim. 23), y
Charles Cotton, director de
Relaciones Internacionales.
Hablamos con Jeffrey, a fin
de conocer mds de cerca la
situacidn de Sinclair Re-
search.

—SCdma se ve a Esparia
desde Sinclair Research? 2Cud-
les som sus expectativast

—Para hablar de expec-
tativas en Espafia hay que
hablar con Investrénica
Pero no cabe duda que ve-
mos a Espafia de una forma
muy especial. El mercado
espafiol es muy importante
para nosotros, y por ¢so ha
sido el primero en recibir
una versién local para el
L, ordenador en el que te-
nemos depositadas muchas
esperanzas. Piense que en
Inglaterra, con la bajada de
prccins, 5e estd prmlucicﬂ—
do mucho softwarc que en
breve vendrd a Espafia.

—Cwdl e la sitwacidn ac-
tual de Sir Clive?

—El es ¢l Chairman y
coma tal decide sobre las
cuestiones de wvital impor-
tancia para la compafifa,

pero su trabajo diario se
centra mds en la investiga-
cién. No cabe duda de que
5 un genio y esta faceta no
puede olvidarse,

—Una de las preguntas que
se ban becho lor mediar de co-
mrnicacion y el priblico es, dpor
qué se retird Robert Masxwelld
WCudl o5 su opinicn al respector

—Bucno, esto habria que

preguntdrselo a €l Ahora
Maxwell ya no estd, pero
tampoco estdn los proble-
mas financieros que lo ha-
cfan necesario. Como qui-
zds ya sabrd, las deudas
contrafdas con los bancos
han sido renegociadas en
condiciones muy favora-
bles, al mismo tiempo que
se ha obtenido un mmpor-

Este mes se celebra en
Madrid la feria de
Sistemas Informédticos vy
Material de Oficina,
conocida por SIMO, que
este afto celebra su 25
aniversario. Allf estaremos,
al igual que las casas mds
destacadas del mundo de la
informédtica. Un buen
MOMENto PAra CONOCernos
y conocer de cerca las
novedades,

Coincidiendo con la

muestrs, el Centro de
Informitica, Telemadtica
v Medios Afines
(CITEMA) ha convocado
el Primer Concurso
Macional de Proyecto
Pedagdgico de Ensefianza
Asistida por Ordenador
(EAC), al objeto de
promover la introduccidn
de la informidtica como
instrumento educarivo,
Pueden participar
profesares de colegios
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| te, no hay mds que compa- Los programas de deportes ya no son no-
| rar sus prestaciones, micro- vedad. Pero cuando Elite decide poner en
! procesador y so nuevo pre- circulacidn un nuevo programa, no cabe
i cio. Esto basta ya para deci- duda que se le debe prestar atencidn. Y esto
t dirse. En realidad, es la dni- es lo que vamos a hacer con el Internatio-
' ca decisién posible para nal Basketball que se comercializard en
[ quien estd bien informado. Espafia a partir de este mes. Asi titula el matutino § Dvas la noti-
| El programa permite seleccionar distin- cia sobre un aperiféricon muy especiak
tos colores para su equipos favorito, ademas la cafia de pescar.
de las cldsicas opciones de Joystick y dife-
rentes niveles de dificulead. Se trata del Wltimo ingenio lanzado

por la compafifa norteamericana Out-
door Electronics, consistente en
combinar la cldsica cafia de pescar con
un microprocdesador con sensores co-
nectado a una pantalla. El ingenio in-
forma cuando la presa estd cerca, si ha
picado, el tirdn del pez y hasta su peso.

publicos o privados que
elaboren un proyecto
pedagdgico de ensefianza
asistida por ordenador,

El ganador del proyecto
recibird 400,000 ptas.,
pudie ndo concederse
adicionalmente dos aceésits
de 150,000 ptas. cada uno.
Para mayor informacién o
enviar los proyectos
CITEMA, Plaza Alonso
Martinez, 3, 22 dcha. 28004
Madrid.

QOutdoor Electronics tiene previs-
to un nuevo modelo mds perfecciona-
do que aconsejarfa al pescador sobre
los movimientos a realizar segin el
comportamiento de la presa.

Corre el rumor de que el préximo
paso serd sustituir al pescador por un
robot inteligente que maneje la cafta
inteligente de forma inteligente.

LxX /1




Encuentro en la autopista es la dltima novedad de
Vortex, que tiene todos los ingredientes para convertirse
en superéxitor grificos excelentes y adiccidn asegurada.
El objetivo de Highway encounter ¢s recorrer un largo
pasillo (antopista), seccionando en distintas zonas, cada
una de las cuales ocupa el espacio de una pantalla (hasta
30,

Se dispone de cinco vidas (robots) para llegar al final del
trayecto. Los robots estin preparados para aniquilar
cualquier obstdculo, siempre que actie con rapidez, con el
objeta de dejar libre el camino a la carga que hay que
transportar.

LIBER’85

aMids de la mitad de los espafioles
no Jeen siquiera un libro por afos.
Esta es una de las conclusiones a
que a llegado el diario E/ Padt en
una encuesia sobre la lectura de li-
bros en Espana.

El dato es lo suficientemente
preocupante para impulsar las fe
rins de hbros, como es ¢l caso de
Liber'85, que este afio celebraba su
tercer aniversario en ¢l Recinto Fe-
rial de Madrid.

Es de destacar en este tipo de fe-
rias el creciente nimero de titulos
informiticos, del que extractamos
tres editoriales por su peso dentro
del sector de publicaciones infor-
midticas, importancia que se depd
notar con ocasion del Liber’85.

Anaya Multimedia daba una
avance de sus praximos libros: Pro-

gramacidn del interface 1 y Micro-
drive; ensefanza y aprendizaje con
ordenadores; El gran libro de los
programas en BASIC.

Por su parte, Ediciones SM in-
clufa un Spectrum en su stand, con
¢l fin de poder ver su ltima crea-
citn en materia de informdrica: Los
Gases. Ley de Boyle Mariotte. Los
nimeros sucesivos estardn dedica-
dos a la refraccion de la luz, planes
inclinados, y corriente continua.
Novedades interesantes para labo-
res educativas,

Finalmente destacar a Ferret
Moret por su amplia biblioteca de
libros para MSX, Amstrand, Com-
modore y Spectrum.

Como ya viene ocurriendo con la
oferta informdrica, el problema es
informarse antes de comprar, por-
que aqui también le pueden «dar
gato por lichrer a nada que se des-
piste.




CLUB DEL JOC
A LA FEINA

El Centre Divulgador
de la Informitica depen-
diente de la Generalitat
no cumplié en cuanto a la
entrega de los premios del
Primer Festival de Soft-
ware. Estaba previsto que
dicha entrega tuviese lugar
con motive del Sonimag
en Barcelona, pero ha sido
postpuesto.

En lo que sf cumple —y
mucho— e¢s en su labor
como centro divulgador de
la informdtica. Una de sus
dltimas iniciativas ha sido
la creacidn del Club del
joc a la feina, con el obje-
to de impulsar los clubes de
ordenadores dentro de la
zona de Catalufia.

El centro se encarga de
la asistencia técnica de los
clubes, suministrando los
programas necesarios, ¥
formacidn del personal. Y
lo mds importante, todos
estos servicios son total-
mente gratuitos,

Para mds informacidn, se
puede llamar (de 16 a 21
horas) a los teléfonos si-
guientes:

Lérida: Sr. Aleix Vilalea:
24 35 54.

Gerona: Sr. Josep Ferré
20 09 50.

Tarragona: Sr. Joan Ca-
rrera: 23 38 52,

Sabadell: 5r. Xavier Gon-
zdlez 725 71 44,

Sants (Barna)} Sr. Jesis
Bellostes: 422 68 11.

La Sagrera (Barna) Sr.
Jordi Mari: 351 72 12.

TECLADO PROFESIONAL SAGA 3 ELITE
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El teclado profesional SAGA 3 ELITE es la frontera final en el disefio de teclados para el
Spectrum / Spectrum +. Con una presencia impecable, y un tacto de precision, usted
podra disfrutar de la comodidad y rapidez de un auténtico teclado profesional tipo IBM.

Principales caracteristicas:
« Disefo ergondmico y estética ultramoderna con un total de 88 teclas optimamente distribuidas para

facilitar su trabajo.

e 28teclas de entrada directa con los comandos mas empleados en la elaboracion de programas.
s Teclado numérico separado con teclas de operacion de entrada directa.
s Totalmente compatible con los periféricos existentes para el ZX-Spectrum en el mercado.

Dimensiones: 44 x 18 x 4'5 cm.

SCA LA MAXIMA CALIDAD, PAGUE ALGO MAS POR LO MEJOR

SISTEMAS LOGICOS GIRONA, S.A. Avda. San Narciso, 24 - 17005 GERONA - Tel. (972) 237100



Esto es lo que nos pro-
ponen First para no tener
mds problemas con el pa-
pel. Se trata de un soporte
—que ellos califican de
ideal— para cualquier im-
presora de las cldsicas 80
columnas.

Estd realizado en meta-
crilato de una sola pieza
con soportes posteriores
del mismo material. Al ser
transparente se puede vi-

sualizar el astocks de papel
(Interesante para impreso-
ras que no dispongan de
posibilidad de cambio sin
pérdida de informacidn).

Su nombre es Ian Prin-
ter Stand, pero le aconse-
jamos que lo solicite sim-
plemente como esoporte de
papel» (también le entende-
rin), uniendo a su peticién
3800 ptas., que es el precio
del invento.

FANTASTIC
. VOYAGE

Coincidiendo con el So-
nimag de Barcelona, tuvo
lugar la presentacidn de un
nueve  selle  comerciak
Mind Games Espaiia.

La nueva empresa se de-
dicard a la produccidn, edi-
cidn y distribucidn de soft-

QUIGKSIAn

ware doméstico, gestidn y
entretenimiento.

Y para empezar, comer-
cializard diversos progra-
mas de las conocidas em-
presas britdnicas Argus
Press, Quicksilva, New
Generation Software,
Century City v Big-Bite.

PROTEJA SU SPECTRUM PLUS CON ESTA

PRACTICA FUNDA

A UN PRECIO ESPECIAL

OFERTA LIMITADA
Y EXCLUSIVA PARA
NUESTROS LECTORES
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Dentro hay
servilleras, como e
de csperar. Sin
embargn, su utilidad
es bien distinta. Se
trata de una carta
wpor servilletass,
con paginacion
automatica.
Sinceramente: (es
mejor un procesador

g de textos). Esta
M T F idea nos ha sido
HL.{! ._-';?J -5 remitida por Gabriel
A :.1;?;‘ . Ignacio deade
~ s Zaragoza.

Puerto de Santa Mariad
es sindnimo de calor.
Y si no que se¢ lo
digan a Luis Yanes,
guien nos escribe en
este original sobre
apor aquello de las
altas temperaturass.
Por cierto, desea
comprar un ZX#1
averiado pero con
teclas en perfecto
estado para poder asi
I arreglar el suyo. Su
direccidn es calle San
' Juan (Marina), bg. IV,
bajo centro. Puerto de
Santa Maria (Cddiz).

Cada mes premiamos las mejores ideas con el mejor programa del
momento. Muchos han recibido ya el suyo, v si no ¢s asi protestad

limnites. Esperamos vuestras ideas a ZX (sois muy divertidos). Bravo
: k

Este amensaje en la
botellaw no nos Hegd
por mar {adn no
tenemos agui en
Madrid), pero si nos
fue remitida desde la
orilla del idem.
Concretamente, nos
fue remitida por José
Tarrasd desde
Valencia.

Desde Santiago de Compostela, José
Manuel Aldrey ha conseguido una
nueva version de ZX en edicidn de
balsillo. Nuestro director de
produccion estd encantado. Segin sus
palabras, de esta forma wel coste de
papel se puede reducir
significativamentes. Por ¢l momento,
¢l praximo mimero saldri en su
formato habitoal,

(]

enérgicamente: (la culpa siempre es de Correns).
El sohomo sigue en pie y, como veis, li imaginaciion no tiene

Murillo, 377, 5-A. 28020 Madrid.
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YAESTA A LAVENTA

PIDALA EN SU QUIOSCO HABITUAL f,,,.‘
O SOLICITELA A: e

INFODIS, S.A.
Bravo Murillo, 377 « 28020 Madrid




PROGRAMACION DEL INTERFACET |
Y MICRODRIVE

96 peigs. 1.000 pes.

e La extensién del Spectrum con el Interface |y el
! Microdrive supone un cambio dristico en |4 uriliza-
®®: ciin de este microordenador. De ser un micro para
\rldmy jegos.y aprendizaje pasa a ser un equipo con

b Biecien disirrollar aplicaciones serias, den-

1a.mb|m perspnal. Con imaginacion, tu Spec
PRAGRARACION DEL INTERFACE Ly

SR Epﬁ&mﬁcﬁmr tu propio ]mmm;u

PARA ZX SPECTRUM
Richard Hurley

128 pigs, 1,300 pes. _
Se trata de una recopllacitn de sicte jueges
tura, cada uno modelo de unn técnica di
disefio y programacidn. Este ¢s el primer
cado especificamente al disefio de juegos deE
turi graﬁcm, pot lo que, no stlo interesa a os
usuarios de ZX Spectrum, sino también a los usua-
rios de otwos ordenadores con interds en & disefin
de jusgos,

PROGRAMACION AVANZADA DEL
IX SPECTRUM: Rutinas de la ROM y
Sistema Operativo

Steve Kramer

128 pdgs. 1100 pis.

Es una obra fundamentalmente de referencia para
consultar datos que necesitard cualquier programa-
dor en lenguaje miquina del Specrrum. El libro da
¥ toda b informacién sobre los programas que hay en
# Ja ROM del ZX Spectrum y cudl es el Sistema COpe
rativo interno del microordenador. Explica como

podemas utilizar ki potencia interna de la méquina
en uestros programas, Su tramiento esquemicco. Anaya Multimedia pone a tu dlsposmun un camino seguro p

y cluro de forma, permite que la informacitn se

encuentre ripidamente,
INTELIGENCIA ARTIFICIAL:
CONCEPTOS Y PROGRAMAS

Tim Hartnell
272 pigs. 1300 pes,
Una aventura fascinante en un reino donde se
difuminan las barreras enire ¢ hecho cientifico y I
ciencia ficcion vivida a través de algunos de los
gjemplos meis famosos: SILOGISMOS: Un pro-
e rgzoiis. TICTAC: Un juego de TRESEN
’ﬁ’!‘: dprende amedida que juecga. BLOQUE-
PLNDL"'. ATLPTOETAN Gue Se COmunica con nos-
ellana DOCTOR: L version BASIC
e ‘s& ha publicado nunca del
FELIZA. TRADUCTOR: Un programa
” adduce el espafiol &l Mspanglish”’. HANSHAN:
Un poeta automitico. APRENDESOLC: Un sis-
tema experta que aprende.,




DISENO DE GRAFICOS Y
VIDEQJUEGOS. TRATAMIENTO EN
R, ] TRES DIMENSIONES.
|| i| = ﬁ ban ). Angel v Brian |, Jones
| = { Incluye cassete)
392 pdips. 2900 pts.

Libro de cardcrer prictico con multitud de progra-
mas, gue tiene gue ser leido con e ordenador en
funcionamiento, Trata sobre ¢omo utilizar un
microcrdenader ZX Spectrum para dibujar fimurae
en dos v tres dimensiones y moverlss o manipulbar-
las. Profundiza en los temas importantes de disefio
Eidhedrificos por ordenador y o dltimo capitulo ese
dedicado ol disefio de videojuepos.

ﬁmé 3 ﬂmn[mm&r de un casseite.

LENGUAJE MAQUINA AVANZADO
PARA ZX SPECTRUM

David Webb

192 pejos. 1300 prs. 1
D cardcter muy préctico y con multitud de listados

y rutinas de ejemplo, desarrolla vécnicas wvanzadas
que utilizan los profesionales del disefio de video-
juegos para consepuir efectos sofisticados en el |
ardenador.

Va dirigido a programadaores del £X Spectrum que
deseen mejorar su conocimiento de las posibilidades
del ZBO para disefiar programas ripidos.

’NOVEDAD

OTROS TITULOS

"SPRITES" Y GRAFICOS EN
LENGUAJE MAQUINA.
(ZX SPECTRUM)

Johey Duret

184 pigs. 1350 pes.

EL LIBRO GIGANTE DE LOS JUEGOS
PARA ZX SPECTRUM
Tim Harmell

272 peigs. 1.250 pes.

Adpsirabin en us bserts haberaal S o le o g malde 13 ke o e erveinmon pascsing
ooy, el e cupe o
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No hay contestacidn a esta corriente
de opinidn, sin embargo, dcémo se ex-
plica uno ¢l enorme éxito de los video-
juegos entre estudiantes, profesionales
¢ intelectuales? No se trata de un suce-
dineo del fiitbol, lo que sucede es que
cxiste una amplia variedad de juegos
que se relacionan con actividades inte-
resantes. Por cjemplo, los juegos de es-
trategia v azar, los simuladores, los jue-
gos deportivos, las video-aventuras y
los juegos de guerra (war-games). To-
dos recordamos aquella pelicula re-
ciente —«Juegos de Guerran— en la
que un muchacho comunica con la
computadora central del sistema de de-
fensa de los Estados Unidos y estd a
punto de desencadenar la tercera y ul-
tima guerra mundial,

Lo que se entiende por juegos de
guerra tiene poco que ver con la peli-
cula. Generalmente, de lo que sc trata
en estos juegos es de elaborar una cs-
trategia mds o menos compleja ¢ ir re-
solviendo los problemas ticticos y lo-
gisticos que se van presentando a nues-
tros ejéreitos hasra conseguir ¢l objeti-
vo deseado. El primer juego de este
tipo para el Spectrum fue Stonkers, de
la firma Imagine, toda una creacién

12 14X
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para los estindares de aquellos mo-
mentos. Hoy en dfa el juego resulta
bastante elemental, incluso en los nive-
les mds altos.

Dentro de esta categoria de juegos
se enmarca la trilogfa de Beyond
Software compuesta por Lords of
Midnight, Doomdark’s Revenge v
The Eye of the Moon. Beyond califi-
ca 4 estos juegos como €hics porgue
contienen adicionalmente mds aventu-
ra, de modo que puede clegirse entre
intentar vencer a las fuerzas del mal o
resolver la aventura. Desgraciadamen-
te todavia no estin comercializados en

Espafia ninguno de los tres elementos
de la trilogia, aunque hay rumores de
que la casa Erbe va a lanzar al merca-
do al menos los dos primeros titulos.
El autor de la trilogfa (Mike Sin-
gleton) utilizé una téenica de combi-
nacién de elementos a distintas distan-
cias que denominé landscaping vy
cuyn resultado es que en Lords of
Midnight se tienen mds de 32000
pantallas diferentes. Aparte de esto y
de las técnicas de inteligencia artificial
que utilizan los programas para mani-
pular las fuerzas enemigas, prdctica-
mente tados los bytes del Spectrum to-




Los amantes de los juegas tenemos fama de personas que dedican boras y bhoras a matar
marcianitos enfrente de una pantalla de television. Por otra parte, muchos usuarios de
computadoras afirman gue a ellos los videojuegos no les enganchan y que prefieren dedicar su
tiempo a tareas mds productivas como por ejemplo la programacion.

RORTHRONM THE WISE
He stands 1n the
Forest of Dhispens,
Looking Hootheast fo
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Hith kim

es la region que aparece con detalle en
cl mapa y es, ademds, el lugar donde se
desarrolla la accidn. Cada cuadro hori-
zontal o vertical representa una legua,
pero en diagonal, la longitud es de 1,4
leguas. Basicamente, la region Midnight

Luxcor. Principe de la Luna

Corieth. El feroz

Rorthron. El mago

Morkin. Hijo de Luxor

m'"l----

man parte. Se dirfa que se utiliza e] 100
por 100 de los recursos de memoria.

El objeto de este articulo es el pro-
grama Lords of Midnight. Midnight

estd dividida en dos zonas por una cor-
dillera central que se compone de las
montanas de Asbimar, Doorak, Gor-
grath, Ithril v Kumar. E]l Norte, salvo ra-
ras excepciones, estd nrupa:‘in por las
fuerzas del mal capitaneadas por Doom-
dark, rey de los brujos, cuyo cuartel ge-
neral se halla al Norte, en la ciudadela
de Ushgarak, El Sur estd ocupado por

las fuerzas de la libertad, cuyo coman-
dante y protagonista del juego es Lu-
scor, Principe de la Luna.

Doomdark ha declarado la guerra el
dia del solsticio de invierno a los ejérei-
tos de la libertad. Su objetivo es tomar
la ciudadcla de Xajorkith situada en las
llanuras de Corelay, al Sureste de Mid-
night,

Doomdark dispone de diversas venta-
jas:

a) Sus ejércitos son mds numerosos
que los de la liberrad, en propor-
cidn de tres a uno aproximada-
mente.

b) Todos sus hombres estdn en pie
de puerra desde el primer mo-
mento, es decir, conocen la situa-
cidn y obedecen las drdenes de
su comandante,

¢) De su corona de hielo, celosa-
mente guardada, emana un efecto
desmoralizador sobre las fuerzas
de la libertad que se denomina lee
fear (miedo al hiclo). El efecto
desciende conforme un ejército
estd mids proximo a Lexoer, ya que
solo €l posee el antidoto en su
Moon ring (anillo de la Luna). La
fuerza desmoralizadora se incre-

EX 7 23




menta con la distancia hacia La Para que Duomdark, Rey de los bru- I. Matar a Laxer y a Morkin, su hijo
wor y también conforme los cjér-  jos, obtenga la victorna final tiene que  adoptivo.

citos de Doomdark avanzan hacia  darse una de las dos circunstancias si- 2. Matar a Morkin v tomar la ciuda-
su objetivo dlumo. guicntes: dela de Xajarkith.
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HOREIN
He stands 1 the
D S

Lookinc Mo
Towven of |

Mientras que Morkin siga vivo el  rra hecha por Deomdark y, ademds, se
juego continuard. hallan dispersos a lo largo de la region
Los eércitos de la liberrad descono-  de Midnight. Luxor y sus embajadores
cen en principio la declaracidn de gue-  deben ir reclutando ejércitos, rrasla-
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dindose para cllo a los distintos luga-
res donde se encuentran. Al comenzar

Todos ellos son ficles a Luxor, co-  paso. A su vez, los capitanes de los ejér-

nocen la situacion de guerra y los tres  citos que se reclutan pueden reclutar a ,

¢l jucgo Lauxor controla a otros perso-  primeros pueden ganar para la causa a - otros y asi sucesivamente, conforman- h
najes cuyos nombres son los siguientes:  los ejéreitos que van encontrando a su  do una interesante estructura arborea.
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LORD ATHORII
He stonts in the
Fomest 1}1 G

MGEIn,
Lanl::'r_s 5
the Cit

Luxor, Corleth, Rorthrom y Morkin  tiene que darse una de las circunstan-
parten de la torre de la Luna en el bos-  cias siguientes:
I que de las sombras. Para que los ejérci 1. Merkin ha encontrado la corona
tos de la libertad obtengan la victoria  de hiclo, situada en la torre de Doom
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LOH HERATH

He stonds 1n the
Hountoinrs of Death.
Look ing est.

THE LORHD OF HaRaKITH
He sta 2 the

PlLains o r,  Look g 2 S

flest to o i the o 1 Pri Losd Heanoth
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X ﬁ ﬁ ﬁ Q /ﬁ ﬂ ﬁ . Cuadro2 phienly To0i500acas Fon 1ce,
: Distintos esfados e mieds vaRy tgfnu 1.

inoks Gagoin. ...

Lltterly bold Arrevidisimo Z
Very bold Muy atrevide
Bald Arrevido
cerca de la ciudadela de Ushgarak, v la Sliphtly afFraid Ligeramente asus- sion del anillo de la Luna le seria prdc.
ha trasladado hasta el lago de los espe- tadt ticamente imposible localizar y des-
jos (lake mirror), donde se destruye la Quite affraid Algo asustado truir la corona de hielo. El motivo es
corona y, por tanto, la fuente del poder K Asibrads triba en que los ejércitos del mal detec-
de Doamdark, Very affraid Muy asustado tan con facilidad la siruacion de quien
2, El ejército de la libertad toma la Ulttexlo s fFeaid P RS posee el anillo v actdan en consecuen-

ciudadela de Ushparak cii.

Se puede elegir uno u otro objetivo
e incluso, los dos al mismo tiempo. La
busqueda por Morkin de la corona de Cuadro 1. Situaciin de los Lords

hiclo: constituye una ayentura, por el MNombre del Infanteria  Caballeri: :
contrario, vencer a los ejércitos de : e AeAba e A Lugar illﬂmil-
: : : ; Lord esti

Doamdark requicre estrategia y tdetica, - e — — —
y, por tanto, cae dentro de los juegos de Shimeril 1.000 800 Ciudadela del
guerra. La persecucion de los dos obije- mismo nombre
tivos 4 un tiempo constituye un juego Crard 1.000 00 =
épico y es la versién mds diffcil. Gloom 1.0 500 4

En principio, lo mads sencillo es que *Dreams 1.000 =0 .
Markin encuentre y destruya la corona Dawn BOG 500 a
de hielo. Conforme Merkin se va acer- Marakith 1.0060) 50t “
cando a la torre de Doom, el efecto des- Najorkith 1.200 800 o |
moralizador se va retirande de los ejér- Ithrorn 1.200 1. 000 = |
citos de la libertad y se va concentran Kumar 1.000 T00 %
do en ¢, aunque no tienen efecto, por- *Dregrim 1.200 400 "
que Morkin estd inmunizado. De este Brith 304 500 Castille de Brith
modo, aunque se pretenda derrotar a Rorath 400 1.000 Castillo de Rorath
Dosmdark conviene ayudarse de Mor- Blood ~ 1.200 Castillo de Blood
kin para impedir que gran cantidad del Mitarg GO0 S0 Castillo de Mitarg
efecto desmoralizador recaiga sobre *Timrath 400 600 Castillo de Timrath
nuestros aliados, produciendo deser- Trorn B0 400 Castillo de Trorn
clones, Althoril 400 800 Casrillo de Althoril

Si durante el juego Laxor mucre, se **Utarg - 1.200 Castillo de Utarg
perderi el control sobre los demis ca- Heralth 800 500 Castillo de Heralth
pitanes del ¢jército de la libertad, sélo Whispers GO0 400 Castillo de Whispers
se conservard el control sobre Morkin. Morning 300 BOO Castillo de Morning
Este podria volver a encontrar ¢l anillo *Lothoril 300 300 Castillo de Lothoril
de la Luna y con ¢l recuperaria los po- *Thrall 300 200 Bosque de Thrall
deres de Lauxor, entre los cuales esti el *Shadows 400 600 Bosque de Shadows
control sobre los demids personajes, Total 16000 15700 ' A TS

ahora bien, estando Morkin cn pose-
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biendo perdido la ciudadela de Xajor-
kith es posible reconquistarla,

La primera preocupacion que se
debe tener es reclutar el mayor numero
posible de Lerds, para lo cual hay que
saber ddnde estdn v planificar cuidado
samente ¢l recorrido de cada personaje
que esté bajo nuestro control. El cua
dro 1 da una relacion de todos los
Lords que pueden reclutarse, junto con
las fuerzas que mandan y el lugar don-
de se encuentran,

Como ya se ha comentado, todos es-
ros personajes pueden ganarse para los
ci¢rcitos de la libertad, reclutdindolos
con uno de los tres personajes adultos
iniciales o con ellos mismos. Ahora
bien, existen algunas limitaciones que
obedecen a relaciones jerdrquicas entre
los distintos personajes y también a su
naturaleza. Los Lords con un asterisco
son una raz denominada Fey (feroz),
especialmente adaptada a vivir en los
bosques. 5e pueden reclurar entre ellos,
pero ni ellos pueden reclutar a alguien
que no sea de su raza ni al revés, a me-
nos que se trate de Rortbron el mago o
de Laxcar (Cordeth es de raza Fey).

Los Lords de las ciudadelas pueden
reclutar a los de los castillos de Ia mis-
ma raza péro no al revés, El sefor de
Utarg s de una tercera raza y solo pue-
de ser reclutado por Rorthron, Luxcor o

Cordeth.

Todas estas limitaciones deben te-
nerse muy en cuenta a la hora de plani.
ficar el recorride de cada personaje con
el fin de cumplir el pnimer objetive b
sicon ganar ef mayor wimero de adepros a la
canga en el menor nemers de dias.

THE LORD OF EUMOR
He stoands 1n
Plains of
Look ing

the
P lisnath,
st .

Cuadro 3
Estados de aprovisionamiento

Utterly invicorated Descansadizimos
Very invicorated  Muy Descansados

Invicorated Descansados

Lighyly tired Ligeramente cansa-
das

Chaiee tired Alpo cansados

Tired Cansados

Very tired Muy cansados

Litterly tired Cansadisimos

Urterly rired Cansadfsimos

can not continue no pueden conti-
fuar

Otro dato a tener en cuenta es que el
recorrido que puede hacerse con un
personaje depende, entre otras cosas,
de st monta un caballo o va a pie, del
terreno, del mayor o menor cansancio,
ercérera. En el I'I'It.'itﬁl" de los casos l:[r:-
rreno llano, a caballo y descansado)
cada personaje puede recorrer aproxi-
madamente siete leguas diarias. Cuan-
ido s¢ ha movido a un personaje lo sufi-
ciente, caerd la noche para él y no po-
drd continuar, ahora bien, su tiempo es
independiente del de los demis,

De hecho, si al final de su dia un
personaje llegase a un lugar donde pu-
diera reclutar a otro, entonces para el
nuevo ¢l dia comenzaria, Todo debe
aprovecharse para ganar tiempo v re-
clutar a los guerrcros mis lejanos cuan-
to antes, Es como una reaccion en ca-
dena que comicnza con Laxor, Corleth
v Roribran.

Serd preciso alternar esta reaccicn
en cadena con pequefias escaramuezas
con el enemigo que sigue desde ¢l prin-
cipio un plan de ataque bien disefiado.
El gjército del rey de los brujos cfecnia
sus movimientos por la noche, durante
el dia permanece estitico. Al encon-
trarse con un ejército se puede optar
por dar un rodeo o por entablar baralla.
Para esto dltimo es preciso pulsar la te-
cla del mend de opciones, entre las
cuales, por lo peneral, el nimero siete
corresponderd a fo battle, cuya traduc-
cion es abvia

Mo siempre un Jord estd dispuesto a
enrablar una batalla. A veces su miedo
es tan grande que ni siquicra aparece
esra opcion en el mend.

La pregunta obvia es, fcomo puede
conocerse el nivel de miedo de un per-
sonaje’ Es muy simple, pulsando la te-
cla informacidn se consigue conocer
no sdlo este dato sino también otros
muy importantes, Con relacidn al mie-
do, los distintos estados por los que
puede pasar un ce ymandante se ilustran
en ¢l cuadro 2,

Sdlo cuando un ford estd asustadisi-
mo no aparece la opcidn To battle en ¢l
meni. El nivel de miedo depende de la
personalidad del Jord, unos son mds va-
lientes y otros mads cobardes, pero tam-
bién depende de las veces que se le
haya enfrentado con ¢l enemigo, del
resultado de estos combates vy, sobre
todo, de la fortaleza del efecto desmo-
ralizador del fee fear. Lord Heralth es es-
pecialmente miedoso, lo mismo puede
decirse de Lord Dann. Los elementos
mds cobardes no son necesariamente
ineficaces en los combares (ellos no
atacan, pero pueden ser atacados) v
pueden utilizarse positivamente en la-
bores defensivas.

éQué criterios usa ¢l ordenador para
decidir una batalla? Vamos a pasar a
analizar lo que debe tenerse en cuenta
antes de entablar combate:

a) Nimero de combatientes. El
efecto con mis combatientes lle
va ventaja que tenderd a reflejar-
se en nuevas bajas propias y mas
ajenas.

b} Situacidn en el campo. Un ejérei-
to a la defensiva bien pertrecha-
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do en una ciudadela o en un cas-
tillo goza de una posicidn privile-
giada.

¢) Nivel de aprovisionamiento. Un
ejército hambriento y cansado
serd menos cficaz que otro bien
alimentado y descansado.

Los tres puntos anteriores son im-
portantes para el resultado de un com-
bate, pero no son los dnicos. Existe un
factor aleatorio que tamhbién es impor-
rante. Con relacion al nivel de aprovi-
sionamicnto hay que indicar que en
cualquier momento se puede compro-
bar dicho nivel para un egércio, basta
pulsar la tecla informacion. Cuadro 3.

Los ejércitos se van cansando al des-
plazarse, la infanteria se cansa mds rd-
pidamente que la caballeria. Los terre-
nos montafiosos y los bosques son mids
dificiles de atravesar y pgeneran mds
CANSANCIO,

El combate también produce can-
sancio, entonces, <cdmo se recupera el
nivel de aprovisionamiento? Hay dos
formas de recuperar fuerzas. La prime-
ra consiste en dejar descansar durante
algunos dias a un ejército y asf se ird re-
cuperando lentamente n{la caballeria se
recupera antes gue la infantera). El se-
gundo procedimicnto estd mids cerca
de la realidad v consiste en encontrar
alimentos y comer. Estos alimentos
pueden encontrarse en los castillos,
ciudadelas, villas, cuevas v, sobre todo,
en los lagos. Solo podremos alimentar-
nos una vez en cada sitio, por ello con-
viene racionalizar ¢l consumo y siem-
pre que sea posible, es mejor dejar a los
ejércitos que se recuperen poco a poco.

Aparte de los ejércitos del enemigo,
pueden encontrarse otros accidentes al
recorrer Midmight. Entre otros:

a) Caballos salvajes. Que pueden re-
frescar a la caballerfa y también
servir a algin Lord que haya per-
dido ¢l suyo en alguna batalla.

b} Lobos. Peligrosos si no se dispo-
ne de la espada Waolflayer. Con la
espada se les puede combatir sin
peligro, si no sc tiene 4 mano, €s
preferible esquivarlos dando un
rodeo. Las espadas Walffayer se
encuentran en muchos lugares
de Midnight.
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Cuadro 4
Teclas de control del jucgo

Tecla Funcidn

] MNorte

2 Mordeste

3 Este

4 Sureste

5 Sur

Suroeste
Oleste
Noroeste
Avanzaren la

el =y

direccion que se mira
Retornar al paisaje
Informacion

Eleceidn

MNoche

Grabar

Cargar

Si'y No, respectivamente
Se selecciona a Luxor

Se selecciona a Morkin
Se selecciona a Corleth
Se¢ selecciona a Rorthron
Menu de seleccidn

de personajes

EY)

st o il 1 e ol oo [ e i~

—

¢) Dragones. Viven en las monta
fias y son también [‘x:tigrﬁms 51
no se dispene de la espada Dra
conlayer,

) Skewikryn. Especie de enanos sal-
vajes, independientes y hostiles a
las fuerzas de la libertad. Siempre
es preferible esquivarles pero no
siempre es posible. Viven en las
montafias, depresiones v en los
bosques.

Conviene tener una idea de cédmo se

produce el ataque de las fuerzas del rey

THE LORD OF KUMOR
e stands 1 the

Ploins n! Isenath,

Look ing Hest to the

Citadel of Shimeril.

de los brujos. En primer lugar el grueso
del ejército entra a través de la cioda-
dela Gargrath hacia las llanuras de
Bioad, alli se encuentra en dos dias. En
dichas llanuras es imposible detenerles,
puesto que rodavia no se han reclutado
suficientes fuerzas, ahora bien se pue-
den producir escaramuzas para irles
diezmando. Una segunda columna mu-
cho menos importante cruza los mon-
tes de [ebiri! a la altura del castllo de
Heralth con destino a la ciudadela de
Marakith Una tercera columna se diri-
ge mds avanzada la guerra hacia [throrn.
El primer cjército se dividird dirigién
dose hacia Gard Shimeril, Thratl Mi-
targ, después se reagrupan atacando
por una parte Dauww v por otra Timrath.
La segunda columna atacard Xajarkith
por la derecha, pero llegard bastante
diezmada.

Al principio, los gjércitos de la liber-
tad deben oponer resistencia ¢ irse re-
tirando, causando bajas al enemigo
encajando cuantas menos mejor. Puede
que al comenzar un combate Drooprdark
disponga de pocas fuerzas, pero si tiene
hombres en las cercanias los destinard
a reforzar su ejército en batalla. La ver-
dadera batalla debe producirse por la
salvacion de Xajorkith v para ello hay
que defender el castillo de Timrath v
los que se encuentren cn ¢l paso desde
Dawer a l:..l'.lﬂ‘.l':r-.']'.

Solo cuando se tenga seguridad de
que Najorkith estd sobradamente de-
fendida (cuando el enemigo haya per-
dide mds de 40,000 hombres) se pue-
den enviar tropas en masa hacia el
Norte,




THE LORD OF GalD

He stoands on thae
HFloins of HLood,

Look ing Sontheasft o
the Dovns of Hithoog.

THE LORD OF DHISPENS
He stomds 1n the
Pln ns uE RotChrorn ,
Loak ]

ROt

st to Loke
mnnn

LORD HLITHAHG

He stonds 1 the
PlLains of Blood,
Looking Nomthuest to
the Keep of Hlood.

No conviene forzar la marcha hacia
el Norte v hay que procurar que lle-
guen descansados. Se puede empezar
tomando la ciudadela de Kor y concen-
trando alli ejército, dejindoles recupe-
rarse poco a poco hasta que se tengan
alrededor de 20,000 hombres bien per-
trechados. Entonces se puede lanzar a
todos al asalto de Usboarak.

La batalla por Ushgarak durard dos o
tres dias y después de tomada se debe
pulsar la tecla de «dia siguiente» y se
imprimird el mensaje:

Ushparak-bas fallen. 1ictory to the Freei

Si por el contrario se ha optado por
la aventura y se ha capturado con Mor-
kin la corona de hielo, llevindola al
lago del espejo, al pulsar la tecla «dia si-
guientes se imprimird la frase:

The Iee Crown has been destroyed. V'icto-
ry to de Freel

Alfonso Camafio

Lond Taonn

It is down
Ice Fean

] otad
sLICHELY Cold. TRone is uttenly
ofRa1o,
e #. InkKs OGoIk. ...

Tn-nnn 15 bany

t%gl}ﬁgu‘ﬁ hhas Fallen. Victomy fo

ARG OF UTARG
G Et the

Ths Ice Cw
oy .

1 Etﬁ-ﬁ? ?gnghn Fuee!

ESTAREMOS
EN EL SIMO'85

Del 15 al 22 de Noviembre

En nuestros Stands E-14 (Pabellon XII) y D-168 (Pabellon XI)
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REGISTROS PARA CODIGO
MAQUINA

{En qué posiciones de
memoria se almacena
el valor de los registros
cuando usas el cddigo
méquina?

Marco A. Gonzédlez
Madrid

La principal razén por la que la
CPU maneja tan rapidamente los
valores de los registros es, pre-
cisamente, porque estos no se
almacenan en una posicion de
memoria de las que estamos
acostumbrados a tratar. El mi-
croprocesador no necesita «salir
de casa», ni tan siquiera «llamar
por telefono» cada vez que ne-

cesita tomar o poner un dato en
uno de estos registros, yva que
las celdillas de memoria donde
estos se almacenan se encuen-
tran dentro del propio micropro-
cesador. De ahi que estos valo-
res pueden ser leidos o modifi-
cados desde el BASIC mediante
PEEK y POKE como sus compa-
neros residentes en memoria.

Por otra parte, conviene gque se-
pas que, aunque estas progra-
mando en BASIC, estos regis-
tros siguen jugando un papel
esencial, pues el ordenador si-
gue trabajando en C/M, aungue
bajo el interprete BASIC, gue es
un programa (residente en ROM)
que traduce los comandos a ruti-
nas en codigo maquina, que es
el unico lenguaje que la CPU
puede entender. ®

Empresa.

REGISTER LATELY
CONTINENTAL, S.A.

Avda. de Roma, 175, 5.°-4.*
0B011-BARCELONA
Tel. (93) 254 45 38

Informacion: Sr. FERRER

NUESTRA EMPRESA
AL SERVICIO DETODOS

DEPARTAMENTO COMERCIAL:

— Microprocesadores v ordenadores de gestion (gama
Commodore) para el particular vy Empresa.

— Programas educativos, de juegos y de diferentes aplica-
ciones. (Gestion, contabilidad).

DEPARTAMENTO DE ESTUDIOS:

— Cursos Programacion Basic y Cobol.
— Cursillos de grabacion.
— Practicas con ordenadores y micro en la propa

MONITOR O TELEVISOR

¢Cudles son las venta-
fjas de un monitor frente
a una televisidn en co-
lor?

Juan J. Segovia
Mdlaga

La calidad de imagen que da un
buen monitor para Spectrum es
evidentemente muy superior a la
que pueda dar el mejor televisor.
Las diferencias de precio son
poco importantes, por lo que
todo depende del uso que se
vaya a dar al Spectrum. Para un
profesional, aun mas si su traba-
jo incluye graficos, el monitor se
declara imprescindible, mientra
que para jugar o0 hacer pequenos
programas en casa una TV bara-
ta parece lo mas sensato. La de-
cision gueda en tus manos.

®

UN BUEN PROGRAMADOR

Soy un buen programa-

dor y creo que si man- =3
dara mis «10 mejores
programas» tocarian 8.
¢Publicarian todos en la misma
ZX?

Carlos Fernandez
Madrid

No pensamos que pudiera «to-
carte» nada, pues esto no es un
sorteo; simplemente elejimos o
mas interesante entre los pro-
gramas que nos enviais. Matices
aparte, vemos que estas muy se-
guro de ti mismo, pero la unica
forma de que lo compruebes es
mandandonos tus programas. Si



realmente son tan buenos como
dices y sus temas son variados
prometemos hacerte un especial
con todos ellos. Esperamos noti-
cias tuyas.

&

CARGAS, {MAS LENTAS?

Hace unos dias estaba
cargando un programa

con un ordenador que ﬁ

no es mio, «Spectrum

48K». El programa era Manic
Miner y un chico me dijo que tar-
daba mucho en cargarlo. Este
chico también posee el mismo
juego y a él le tardaba en cargar
2'50", mientras a mi 3'55", {Por
que? El me dijo que hay varios
modelos de «Spectrum 48K», o
sea, son todos iguales exterior-
mente pero interiormente cam-
bian los circuitos. £¢Qué modelo
es mas rapido? {Cudl es el me-
jorde los dos?

Oscar Pombo
La Coruna

Efectivamente, hay varios mode-
los de Spectrum 48K, pero las
diferencias son minimas, y, des-
de luego, no llegan al punto de
gque un mismo programa tarde
M&as en cargar en uno gue en
otro. La velocidad dependera, en
todo caso, del cassette que esta

reproduciendo, v aun asi la dife-
rencia no puede ser importante.

BORRAR LINEAS CON DRAW

rrar lineas realizadas &5
con el comando DRAW,
sin tener que borrar
todo el dibujo y empezar de
nuevo? ¢Se puede utilizar FLOT
con CIRCLE al igual que con
DRAW?

César Fort
Valencia

La sclucion mas sencilla a’'la pri-
mera pragunta quiza sea la de
repetir el comando DRAW cam-
biando el signo de los valores
anteriormente dados v en IN-
VERSE 1. Si la linea pasaba so-
bre algun dibujo anterior el re-
sultado sera que en este queda-
ran huellas del paso de aguélla.
Esto lo puedes solucionar si,
tanto cuando traces la linea
como cuando la borres, utilizas
OVER 1 (suprimiendo entonces
el INVERSE 1), con lo que el di-
bujo quedara como nuevo,

Seria una perdida de tiempo uti-
lizar FLOT para marcar la posi-
cion de una circunferencia en la
pantalla, pues los dos primeros
parametros gue van detras de

una sentencia CIRCLE hacen
precisamente eso: senalan el
centro de la futura circunferen-
cia (el siguiente es el radio de
@sta). No ocurre lo mismo con
DRAW, en donde lo que indica-
mos es el desplazamiento de la
recta o el arco de circunferencia
desde el ultimo punto trazado,
por lo que si queremos que aste
esté situado en un punto concre-
to de la pantalla tendremos que
utilizar previamente el comando
FLOT. @

COMPARACIONES LOGICAS

Puede hacerse la si-
guijente linea con el
Spectrum: INPUT «TEX-

TO»; < <« TEXTO2»

AND variable=0)+{«TEXTO3»
AND variable=1- ~; Si la res-
puesta es negativa, ¢como po-
dria hacerse una linea de esias
caracteristicas?

Juan L. Montero
Ubeda (Jaén)

Es perfectamente posible ejecu-
tar una linea de ese tipo en el
Spectrum, con el resultado de
que antes del cursor del INPUT
se imprimira el TEXTO seguido
del TEXTOZ2 si la variable «varia-
blex es O, 0 del TEXTCO3 en el
caso de que «variable» valga 1.

GoldStar /-

AMSTRAD, etc.

COMMODORE 128

y también SPECTRUM QL, COMMODORE
64ZX SPECTRUM, 48K SPECTRUM PLUS,
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111
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% ¢ él se ha llegado a decir que
Y fabricaba ¢bips. Modestamente

matiza «lo dnico que he hecho es
construir un ordenador, que es una
médquina que programa memorias, en-
sambla programas sencillos y sirve de
esclavo para la realizacion de prototi-
pos. Es cierto que he realizado el hard-
ware y el software, pero de ahf a realizar
los chips va un abismo». Se trata de
Paco Cobian, un sgenios de los orde-
nadores en general, y del Spectrum en
particular, para quien casi todo €5 posi-
ble, electronicamente hablando, y que
obtuve su Spectrum como pago por un
trabajo.

uEfectivamente, me pagaron con un
Spectrum. Se trataba de un nrg’lmﬁmn
oficial que necesitaba un microproce-
saclor para un visimilimetro, un apara-
to que mide la visibilidad, El pago fue
¢l Spectrumas

Con su ayuda se construyd otro or-
denador donde, curiosamente, el Spec-
trum era solo una pieza mds: wSe trata
de una miquina un poco obsoleta por
que tiene ya cinco afos. Es un sistema
de placas con bus, basada en el 8085,
que es el antecesor del Z80 del Spec-
trum. La placa mds importante es la
CPU, que lleva un conversor analdgico
digital de 8 canales, 8 ports de 8 bats
programables y el programa monitor
especial para la mdquina, Dado que la
interface del Spectrum RS 232 no ¢s de-
masiado rdpida (v menos desde BA-
SIC), hice uno especial para el Spec-
trum. Después tendria que escribir un
programa que simule un terminal para
el Spectrumas

De esta forma contemplamos lo que
quizd pueda describirse como un caso
tnico en el mundo: el Spectrum como
terminal, un sistema esclavo para la
realizacion de prototipos.

Estudiante de la Facultad de Teleco-
municaciones, becado por la Siemens
en Munich, y colaborador de distintos
organismos, entre los que destaca el
Consejo Superior de Investigaciones
Cientificas, cree que este es un buen

47 EX

momento para todos: «El Spectrum tie-
ne el mérido de haber sido el introduc-
tor en Espafa de la informdrica mo-

desta. Ahora ya hay una base. Esto sc

ve bien en la Escuela de Telecomuni
caciones de Madrid. Antes no habia or-
denadores y ahora en cada cditedra hay
cinco o seis personales. La ensefanza
es mids amplia, es un enfoque mds in-
terdisciplinario y por ahi va el progre-
S0M

Progreso que va unido a investiga-
cidn y de eso Paco sabe mucho «En

este pafs hay investigadores muy hue-
nos, pere hay que incentivarlos econg-
micamente y dirigir su investigacion,
sino cada uno se dedica a lo que mis le
gusta, especialmente si tiene un sueldo
bajos

Ahi ponia el dedo en la llaga. Y st no
que se lo digan a los programadores es-
pafioles que ven su trabajo pirateado.
Y, por tanto, mal remunerado. La frase
wque inventen ellos» sigue en plena vi-
gencia. Total, sélo hay que rcllenar la
solicitud de importacion.
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s frecuente en las ciencias expe-
rimentales ¢l estudie de algun
fenameno mediante la observa-

.eion de la dependencia existente entre

diversas magnitudes que afectan a di-
cho fendmeno.

Quizd la forma mis clemental de es-
tudiar en un laboratorio la eapacidad
calorifica de una sustancia sea suminis-
trindole diversas cantidades de energfa
v midiendo las correspondientes varia-
ciones de temperatura.

En cierto rango de temperaturas, la
capacidad calorifica s constante, y vie-
nec dada por

Q

mAT

donde () ¢s la energfa suministrada en
forma de calor, m es la masa de la sus-
tancia y AT es el incremento de tempe-
ratura.

l.a anterior expresidn puede tam-
hi¢n cscribirse como

AT = Ey /A

mc

queé representa una recta de pendiente
|/me, v ordenada en el origen nula.

Seria de esperar que, para diversos
valores de (, los correspondientes de
AT fueran tales que la relacién Q/AT
permaneciera constante. Pero hay mul-
titud de factores que impiden conocer
con plena exactitud el valor de AT, sin
contar con que, quizd, las hipdtesis que
se han supuesto para realizar el experi-
mento (por ejemplo, que ¢ es constan-
te), no sean cxactamente las reales.

Supongamos que se ha obtenido el
siguiente cuadro de valores experimen-
tales para una masa de 1 gramo de sus-
tancra

g cal

Q (cal) AT ("C) T C
1,00 2,20 0,45
200 4,30 0.47
3,00 6,75 0,44
4 100 8,80 0,45
5,00 11,05 0,45

Mo se conoce con exactitud ¢l valor
de la capacidad calorifica, pero se ob-
serva que los valores obtenidos para
()/AT no difieren mucho entre si.

La relacidn entre Q y AT es lineal,
es decir, es de la forma Q = 2AT + b,
donde a es la pendiente de la rectay b
la ordenada en el origen.




El ajuste por minimo cuadrados es un cldsico de la
matemdtica y de la programacion. Juan Carlos
Angulo, aventajado estudiante de Ciencias Fisicas,
estudia el problema desde el punto de vista
matematico. Como complemento, un programa

realizado en BASIC permite

la realizacion del ajuste

para todos los usuarios Spectrum, con una doble
opcion: elegir un determinado modelo matematico o
decidirse por la seleccion automdtica por parte del

ordenador.

€Cudnro valen a y b? Es probable
que no existan valores de a y b tales
que la recta Q) = 24T + b pase por to-
dos los puntos experimentales.

Lo mejor serd buscar una recta tal
que la suma de los cuadrados de las dis-
tancias de los puntos experimentales a
los correspondientes tedricos sea mini-
ma, Esto es el método de los minimos cwa-
drados.

5 REM PFEEEHtaEiDn
20 BORDER S: PAFPER &:
LS

25 FRINT AT 0,03 "AJUSTE DE GRA

FICAS FOR EL METODO
MOS CUADRADOS"
30 PRINT AT 21,4;
s Angulo, 1985.":
31 LET d$=ryg
32 LET c${l1)="Lineal.
«» s y=h+a¥n e
COwwwe o Ysb+aklM x"

3 !-ET C${3>=“F'C}tenﬂia1-.--.-- L]
LET c#{(4)="Exzponenci

y=bkix"al"s:
a-l - Y=ht fa‘-l-':"{ : .

34 LET c#(S)="Hiperbolico.....
LET c$(&)="0tros....

. ySbh+a/uw "
ceegly)=h+axf G

Juan
PAUSE Z00
DIM c%{&,25)

LET c$(2)="Logaritmi

e graficas

Método de minimos
cuadrados

Se obtienen n puntos experimenta-
les de la forma (x,y) en un caso genéri-
co. Se desea hallar 2 y b en la expresion
y = ax + b, Usando ¢l método de mini-
mos cuadrados, ha de hacerse minima

L]

la suma s= X (y,—ax,— b} Para sea lineal. En forma general es y = f(x).
i=1 " Hay varios casos de particular interés:
55 BORDER S: PAPER &: INK O
INK ©: C 56 CLS : FRINT AT 1,113"ATENCI
ON": FLASH 1l: PRINT AT 11,3:"m":
FLASH O3 PRINT AT 11,5;3"= Error
DE MINI multiplicativg"
Z7 FRINT AT 16,33 "EJEMFLO: a=5
Carlo s Brror de a="t FLABH 1: FRINT A
T 16,293 "m": FLASH O: PRINT AT 1
&, 302

& "a’ puede variar": PRINT AT 19
23 "entre 2.5 y 10" PRINT AT 21
23 "Fulse cualguier tecla": PAUS
E O
39 CLE 2 GD SUR B0O: REM Menu
40 IF de="g" THEN GO TO B0
42 CLS : IF e$<>"4&" THEN GO T
0 80
o LS

I8 PRINT AT 18,2:"significa qu

cllo, se anulan las derivadas parciales
de s respectode a y de b,
Die este modo, se obtiene
&

n Zxy, — Ix Iy,

:1 = ¥ W *
n Zx?—(Zx)

2y, Exl - Xx, Ixy
2 T = (Be)

Y ya se tiecne la recta buscada. En el
ejemplo anterior, se obtendrfa una ca-
pacidad calorifica ¢ = 045 + 0,02
cal/gr "C,

Para medir el grado de adecuacicn
del modelo lineal propuesto a los datos
empiricos se usa ¢l coeficiente de co-
rrelacion. Es un valor comprendido, en
valor absoluto, entre 0 y 1. Si el coefi
ciente de correlacidn vale 1 significa
que los datos se ajustan perfectamente
al modelo lineal.

El coeficicnte de correlacién, r, se
calcula ficilmente como r = vaa', sien-
do a’ el valor de la pendiente de la recta
que s¢ obtiene de ajustar los datos de x
frente a y, y no de y frente a x.

Se calculan los errores de la pen-
diente y de la ordenada en el origen
usando la distribucidn t de Student
para n — 1 grados de libertad, siendo n
¢l mimero de pares de datos abtenidos.

Modelos linealizables

Es también frecuente que la depen-
dencia entre las mapnitudes x e y no

A S



Modelo lineal
Es el visto anteriormente, y respon-
de a la expresion y = ax + b. Ya sc ha
puesto algin ejemplo de este modelo.

f— a}

— - b) Modelo logaritmico

El caso general es y =b+a In x. Hay
una dependencia /ireal de y con los va-
lores de In x. Por tanto, los valores de a
y b pueden hallarse ficilmenre por el
método de minimos cuadrados.

Ejemplo: en un sistema termoding-
mico, para aumentar la presidn de p, a
p mediante un proceso isotermo es ne-
cesario un rrabajo

W = NRT In -

o bien,
W=-NRT Inp,+NRT Inp
Se pueden medir los trabajos necesa-
rios, W, para alcanzar distintas presio-
nes, p, y aplicar el modelo logarftmico.

¢) Modelo potencial

Es el caso y = bx2. Aplicando logarit-

mos et ambos miembros, se obtiene;
Iny=alnx+lnh

Por tanto, hay dependencia lincal entre
Inxviny.

Ejemplo: Tercera Ley de Kepler. El
periodo de traslacidn, T, de un cuerpo
situado a una distancia r de otro cuer-
po de masa M, en torno del cual gira,
es:

on
VGM

[-.1.-"2

Si se miden los perfodos de trasla-
cién para diversas distancias, se podrd

47 REM Definir funciones
50 INPUT "Funcion de la abscis

Ay fixw)="31%

== INFUT “"Funcion de la oardena
da, gly)="3,%

54 REM Transformar funciones

57 LET ni=LEN i%: LET nZ=LEN j
%

59 LET «g="": LET t&=""

&0 FOR m=1 TO ni

51 LET re=i%im TO m)

&2 IF r$<>"x" THEN LET wu$=r%

63 IF re="ux" THEM LET uk="x(m
}I-l

&4 LET s$==3+us$

£S5 NEXT m

a6 FOR m=1 TO nZ

&7 LET q#=;i%(m TO m)

48 IF q$<»"y" THEN LET vE=0%

59 1IF gH="y" THEN LET vE="v (m
)H

70 LET té=ts+vs

75 NEXT m

80 REM Definir funciones

90 DEF FN £ (m)=VAL s$%: DEF FN
g(m)=VAL t#
92 IF d$="a" THEN GO TO 102
o5 REM Introducir datoss

N g(m)

Ps aplicar el modelo potencial.

calculo de diversos sumatorios
100 INFUT "Numero de parejas de
datos”",n

102 IF n>31 THEN LET tt=1.9599
&

10Z IF n>31 THEN GO TO 105

104 GO TO &00+n-—1

105 IF d¢$="a" THEN GO TO 158
ing DIM xin): DIM yin)

110 LET a=0: LET d=0

120 FRINT “"datos ®"

130 FOR m=1 TO n

140 INPUT (m) o ¥ {m)

141 IF (1=2 OR 1=3) AND x(m)<=0
THEN GO TO 140

142 IF 1=5 AND x(m)=0 THEN GO
TO 140

145 LET a=a+FN fim): LET d=d+FN
£ (m)*FN £ (m)

150 NEXT m

151 PRINT AT 0,03 "datos y": LET
g=0: LET b=0: LET c=0

152 FOR m=1 TO n

154 INPUT (m) Ly (m)

155 IF (1=3 OR 1=4)
THEN GO TO 154

156 LET b=b+FN g(m): LET e=e+FN
g(m)¥FN gi{m): LET c=c+FN f (m)XF

AND y (m) <=0




NEXT m
60 TO 230
REM Resultados
IF ds="a" THEN GD TD 214
LET r=5S0R {(pp¥q)
PRINT AT &,22:r
GO TO 2&7
LET p={(n¥c-axb)/ (n¥Xd-a%xa)
LET pp=p

LET g={n¥c—a%b)/{n¥ke—-bxb)
240 LET o={(b¥d-aXc)/ {n¥d—axa)
242 LET ep=tt¥SGR ABS ((e-o¥b-p
¥e)/iin=2)¥(d=(a¥Xa/n)}))

24% LET eo=ep*SGR (d/n)

244 IF 1=3% OR 1=4 THEN LET o=E
XF o

24% IF 1=Z OR 1=4 THEN LET eo=
EXF =0

244 IF 1=4 THEN LET p=EXF p
247 IF 1l=4 THEN LET ep=EXF ep
250 FRINT AT 0.0;"Coeficiente °
a*": PRINT AT 3,0;"Coeficiente *
*ves PRINT AT 6,03"Coe+. de corr
elacion": PRINT AT 9,0;"Error co
eficiente *a’": FRINT AT 12,03"E
rror coeficiente *b*"
260 FRINT AT 0,22:p:

157
158
200
214
213
216
220
230
232

235

PRINT AT 3

,2230: PRINT AT 9,223ep: FRINT A
T 12,22780
251 FRINT AT 18,23c%(l)
262 PRINT AT 10,03"
e PRINT AT
13,03 "
": FRINT AT 1,03"
s PRINT
AT 2,03"

26T FLASH 1: IF 1=3 OR 1=4 THEM

PRINT AT 12,21;"m"
264 IF 1=4 THEN FRINT AT 9,213

L1} mll

265 FLASH O: PRINT AT 4,0:;"
266 GO TO 214

267 FPRINT AT 7,0;"

270 PRINT AT 21,4;"Fulse cualqu
ier tecla": IF d$<>"a" THEN GO

TQO 279
271 IF INKEY#="" THEN GO TO 27

1

272 CLE = PRINT AT 1,2;"COEFICI
ENTES DE CORRELACION": PRINT AT
3,0:"1) Lineal";AT 4,03"2) Logar
itmico";AT S,03"3) Potencial“;AT

6,03 "4) Exponencial ";AT 7,03"5)

Hiperbolico"

273 FOR x=1 TO S: PRINT AT x+2,
iB:r(u): NEXT u

274 PRINT AT 21,5;"Fulse cualqgu

ier tecla"
REM Trazado de la grafica

278
279 IF INKEY$<>"" THEN GO TO 2
79

280 IF INKEY#="" THEN GO TO 28
0

281 BORDER ©: CLS

282 PRINT AT 11,&;"ESPERE UN MO
MENTO. "

287 FRINT AT .12,2; "ESTOY AJUSTA

NDO LA ESCALA."
IF 1=4 THEN 6D SUE Z500

290

295 IF 1=6 THEN GO TO 500
J00 FOR r=1 TO n

305 LET k=0

210 FOR g=1 TO n

220 IF ud{g)»=uir) THEN LET k=k
+1

325 IF k=n THEM LET xm=x {r)
326 IF k=n THEN GO TO 350
330 NEXT g

340 NEXT r

350 FOR s=1 TO n

360 LET g=0

I70 FOR =1 TO n

380 IF x(t)<=u(s) THEN LET g=g
+1

390 IF g=n THEN LET ux=ux(s)
43¢0 IF g=n THEN GO TO 421
410 NEXT t

420 NEXT s

421 FOR r=1 TD n

422 LET k=0

422 FOR g=1 TO n

424 IF yiqr>=y{r)} THEN LET k=k
o |

425 IF k=n THEN LET ym=y{r)
426 IF k=n THEN GO TO 429
427 NEXT q

428 NEXT r

429 FOR s=1 TO n

430 LET g=0

ZX

i ; L]



ot i =1 evRe
g e donde I, es la intensidad de corriente
/4y 431 FOR t=1 TO n ; zgg tg;
fj7*232 IF y(t)<=y(s) THEN LET g=g i e
3 433 IF g=n THEN LET yx=y(s) 409 LET
474 IF g=n THEN GO TO 437 610 LET
435 NEXT t zié tg$
436 NEXT s
437 CLS 413 LET
440 FOR u=1 TO n 614 LET
450 LET aa=8+{x (u)—xm) X240/ (un~— 615 LET
wm): LET bb=8+(y(u)-ym) X180/ (yx- &16 LET
ym) 617 LET
452 PLOT aa,bb: FLOT aa+l,bb: F &£18 LET
LOT aa+2,bb: FPLOT aa-—1i,bb: PLOT 6519 LET
aa-2,bb: PLOT aa,bb-2: FLOT aa,b 620 LET
b-1: PLOT aa,bb+l: PLOT aa,bb+2. 621 LET
460 NEXT u &22 LET
500 GO SUB 1100 623 LET
520 GO TO 3000 &24 LET
550 REM Tabla de valores de la &75 LET
t de Student para un nivel de £05 LET
conftianza del 25% &27 LET
599 LET tt=0: GO TO 100 £29 LET
&00 LET tt=0: GO TO 10% &30 LET
401 LET tt=12.704: 60 TO 1035 goo REM
502 LET tt=4.3027: GO TD 105 810
403 LET tt=3.1825: GO TO 103 g15
604 LET tt=2.7764: GO TO 105
405 LET tt=2.570&: GO TO 105

. A0 EX

d) Modelo exponencial

Responde a la expresidn y = ba.
Igualmente, tomando logaritmos nepe-
TIANGS COMe antes:

Iny=xlna+inb

Hay dependiencia lineal entre x y In
- .

Ejemplo: un circuito con una resis-
tencia y un condensador cargado, co-
nectados en serie. Durante el proceso
de descarga, la intensidad de corriente
transcurrido en un tiempo L, €5

inicial, R la resistencia y C la capacidad
del condensador.

e} Modelo hiperbdlico
En este caso, ¥ = 2 4b Sere pre-
X

senta lincalmente y frente a 1/%.
Ejemplo: en todo gas ideal se verifi-

fica PV =NRT. o bien, P= ._N\I%L

La dependencia entre P y V es de tipe
hiperbdlico.

f} Otros modelos

En este ultimo apartado se recoge la
posibilidad de escoger dos funciones
cualesquiera, f(x), g(v), de forma que,
tras introducir los datos (xy) se hace
un ajuste fweal de la forma gy) = af(x)
+h.

Ejemplo: un termistor es un instru-
mento de laborarorio que consta de
una resistencia que varfa de forma co-

tt=2,4456%:
tt=2.34646:
tt=2.30&01
tt=2.246225
te=2.2281:
tt=2.2010:
tt=2.1788:
tt=2,14604:
tt=2.1448:
tt=2,.1315:
te=2.1199:
tt=2.1098:
tt=2.1009:
tt=2.0930:
tt=2.0860:
tt=2.0796:
tt=2.073%:
tt=2,0487:
tt=2.063%:
tt=2.0595:
tt=2.0590:
tt=2.0518s:
tt=2.0484:
=2, 0452
te=2.0423:
Menu

G0
GO
GO0
G0
G0
GO
GO
GO
GO
GO
GO
GO
GO
G0
GO
GO0
G0
GO
(CIN]
&0
GO
G0
GO
GO
G0

TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
T0
TO
TO
T0
TO
70
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO

FPRINT AT 1,133 "MENU"

PRINT AT 3,1:"Eleccion del
modelo de aj;uste’
817 PLOT 8,142:

DRAW

105
105
105
105
108
105
105
105
105
105
105
105
105
105
105
105
105
105
105
105
105
105
105
105
105

232,0




HERL
ElLgcdcion del mode Lo 48 SjUus ve

A ELeccion BULOMELTICa
-3 ELlsgcion Yoluntearis
éin Lo s Lo e lein aits ("R

v= LogQaritmico.. YebEsnwl B x
= POTANCLAL. v« MEtetxta)
A= EXFONEACIAL ... Yeah TR
E.~ HipErbBo Lico. . YskE+dsox -
[ B e w AR o P ¢ FW) mb4a ¥ (%)
En. La opcion 6. = r

SUPEL Mtk bR i M L
Hogigr en ordenadas

nocida con la temperarura. Aproxima- 1
damente, se verifica que fi(x) TR
R =AchT
o bien, "
logR=b+ T
31 se introducen las funciones b.

820 PRINT AT S,13"A Eleccion
automatica": PRINT AT 7,1;"E E
leccion voluntaria"

820 PRINT AT 10,13"1.—- Lineal..
nswa y=b+akx"

840 FRINT AT 11,1;"2.— Logaritm
ico.. y=b+a¥LN u"

850 PRINT AT 12.1;"3.- Fotencia
leees ymbX(x™ad"

860 PRINT AT 13,1:;"4.- Exponenc
ial.. y=bx{a"x)"

870 PRINT AT 14,1;"S.—- Hiperbol
ico.. y=b+a/u"

875 PRINT AT 15.1;"46.— Dtros...
g l(y)=b+axf (x)"

18,13 "En la opcion
representa +
v givy) 2n or

8B0 FRINT AT
*4.— Dtros? se
() en abscisas

denadas"

881 IF INKEY®<»"" THEMN GO TO B
81

BBZ IF INKEY#="" THEN GO TO 828
2

et

88% LET de=IMEKEY®

884 IF d#«<>"a" AND ds<>"b" THEN
GO TD B81
B8S IF d$="a" THEN GO TO ZOO0O
884 FLASH 1: FRINT AT 7,1;"B":
"FLABH ©

g0 IF INKEY®<>"" THEN GO 7O B

y después se meten los pares de valores
(T.R), ¢l programa servird inmediata-
mente los valores de los parimetros a v

.__Iny  Representacion grifica
8= Ta10

Una vez que el ordenador ha sumi-
nistrado los datos esperados, se puede
ver en la pantalla la representacion
grafica correspondiente.

En todos los modelos, excepto en el

0

FOO IF IMEEY#$=""
0O

201 LET e#$=INKEYS$
2?11 FOR +=1 T0Q &
212 IF STR% f=e% THEN GO TO %2
0

915 NEXT f

218 GO TO 8%0

20 LET 1=VAL e%

725 CLS

926 PRINT AT 6,33c®(1): PRINT A
T 10,43 "Desea rectificar? (s/n)"

THEN GO TO 20

927 IF INEKEY$<>"" THEN GO TOD 9
27

928 IF INKEYS="" THEN GO TO 92
=]

9279 IF INKEY¢="s" THEN GO TO B,
aly]

P30 GO SUB 990+10k1

240 RETURN

1000 LET s#="x(m)": LET t%="v{m)
": RETURN

1010 LET s#$="LN x(m)": LET t&="v
(m}": RETUEN

1020 LET s#="LN x{(m)": LET t#="L
M yvyim)": RETURN

1030 LET s%$="x{m)": LET t$="LMN v
(mi": RETURN

1040 LET s#="1/%(m)": LET t$="w(

£X 141




apartado «Otros», se representa y fren-
tedax.

Los puntos experimentales se dibu-

jan en forma de cruz, y posteriormente
se traza la curva tedrica obtenida.
e El programa ajusta por s{ mismo la
—- gscala y la posicion del origen de coor-
denadas, de tal forima que los puntos
experimentales ocupen el miximo po-
sible de la superficie de antalla.

En el apartado de «Ot os modelos»
se representa g(y) frente a x), y no y
frente a x. Ello se debe princi palmente
a la dificultad de despejar y de L. expre-
sién g(y) = af(x) + b, para lo que 1. 1bria
que conocer necesariamente la func 45n

Este dltimo apartado, aungue con-
templa solo el ajuste lineal, puede ser
prictico. Aparte de permitir una apro-
ximacién a un mejor modelo si no sa-
tisfacen los propuestos, puede suponer
una comodidad en ciertos ajustes linea-
les. :

Como se ha visto anteriormente, en
algunas ocasiones, el valor de una re-
sistencia en funcidn de su temperatura
viene dada por

log R = b 4 ===
Dg ‘_r

La opcion «Otrosy nos permite in-
troducir directamente los valores de R
y T, y no necesariamente los de log R y
1/T, a la hora de deshacer el ajuste li-
neal.

Concretamente, en este cjemplo es
ficil despejar la resistencia

b+ —
R=10 T

pero no siempre es tan fdcil hallar la

S m)"e

inversa de g.

RETURN

1050 RETURM

1100 FOR h=um TD :xx STEF ((xx-—um
1/240)

1101 GD SUB 1102+1

1102 GO TO 1120

1103 LET v=o+p%kh: RETURNM

1104 LET v=o+piLN h: RETURN

1105 LET v=o%¥{h*p): RETURN

1106 LET v=oX%(p~h): RETURN

1107 LET w=o+p/h: RETURN

1108 LET v=o+pxh: RETURN

1120 LET s=B+{v—ym) X160/ (yx—ym)
1125 IF O<== AND =<=175 THEN PL
OT 8+ (h—xm) X240/ (xx—xm) , 8

1130 NEXT h
1140 RETURN
2000 CLS
2001 INFUT
datos".,n
2002 CLS
2003 DIM xin):
2005 LET al=0: LET a2=0: LET as=
O: LET di=0: LET d2=0: LET dS=0
2008 LET zxl=0: LET zuZ=0

2010 FOR m=1 TO n

2020 IMPUT (m), xim!}

2025 IF uim)<=0 THEM LET zul=1l:
IF % {m)=0 THEN LET zxZ=1

“Mumero de parejas de

FRIMT "datos ="
DIM yin)

funcidn inversa de gfy).

2030 LET al=al+x(m): LET di=dl+x

(m) ¥ (m)
2031 IF 2 {m)<=0 THEN
2032 LET a2=a2+LN x (m):
24 (LN = (m))E{LN xim))

2033 IF uim)=0 THEN GO TO 2040
2034 LET aS=aS+1/x#(m): LET d5S=d3
+1 /(s {m) ¥ (m) )
2040 NEXT m

2050 LET bl=0:

GO TO ZO3Z3
LET d2=

LET b3=0: LET cl1=

O: LET c2=0: LET c3=0: LET €4=0:
LET c5=0: LET ei1=0: LET e3=0
2055 CLS : FPRINT "datos y"

2057 LET zx3=0

2080 FOR m=1 TO n

2070 INPUT (m).y(m)

2075 1F y{m)<=0 THEN LET zu3=1
2080 LET bl=bi+yi(m): LET el=el+y
(m)*y(m): LET cl=cl+x(m)¥y(m)
2081 IF y(m)<=0 THEN GO TD 2083
2082 LET b3=b3F+LN y(m}: LET es=e
I+LN y(m ) ¥ (LN yim)): LET cé4=c4h
+x (m) kLN v {m)

2083 IF 2 (m)<=0 THEN GO TO 2083
2084 LET c2Z=c2+yvim)iLN x{(m)

2085 IF xim)<=0 OR y(m)<=0 THEN
GO0 To 2087

2085 LET c3=c3+ (LN #{m))X¥ (LN y(m
})
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Eleccion automatica

No siempre se puede tener la certeza
de que un conjunto de datos experi-
mentales s¢ van a ajustar a un modelo
concreto.

HAPErBOLICO vy bl

nomio de grado n que pase por los n
puntos experimentales, Sin embargo, el
tratamiento del modelo polindmico es
demasiado complejo.

No obstante, ¢l programa de ajuste
presenta una opeion interesante: la
eleccidn automdtica del modelo de

i - ) B R @A mbra T )

ajuste. En este caso, después de intro-
ducir los datos, se estudiarin los coefi-
cientes de correlacidn de los cinco mo-
delos presentados anteriormente (li-
neal, logarftmico, potencial, exponen-
cial ¢ hiperbolico), y se escogerd el mids
alto. Evidentemente, habrd modelos

Siempre se puede encontrar un poli-

2087 IF #(m)=0 THEN GO TO 2095

2088 LET c5=cS+y(m)/x (m)

ZO9S NEXT m

2099 LET pl=0: LET p2=0: LET p3=
O: LET p4=0: LET pS5=0: LET gl=0:
LET gq2=0: LET g3=0: LET g4=0: L
ET gS=0

2100 IF nkxdi-al%¥al=0 THEN GO TO
2102
2101 LET pl=(n¥cl-al¥bi)/i{nXdl-a

1%al): LET pé4=(n¥cd4—-alib3)/i(n¥dl

—alxal)

2102 IF n¥dzZ-aZ¥aZ=0 THEM GO TO
2104

2103 LET p2=(nkc2-a2%bl)/(n¥dZ-a
2¥a2): LET p3=(n¥c3-aZ¥b3) / (n¥d2
—-azZkaz)

2104 IF n¥dS—-aS¥aS=0 THEN GO TO
21046

2105 LET pS=(n¥c5-aS¥bl)/ (nkdS-a

Ska3)

2110
2112

2111 LET ql=(nkcl-alkbl)/{n¥el-b
1¥bl): LET g2=(n¥c2-a2k%bl)/ (nxeal
-bi%¥bl): LET g3=(n¥cS-aSkbil)/ (nx
el-blxb1l)

2112 IF n¥eZ-b3xb3I=0 THEN GO TO

2114

IF n¥cl-alkxbi=0 THEN GO TO

211Z LET g3=(n¥cZ—-a2xb3) / (n¥eaZ-b

3¥b3): LET g4=(nXcd4-alkb3)/{(nXel

-b3%kb3)

2115 DIM r(S)

2116 FOR =1 TO 5:

EXT #

2120 LET r(1)=SGR (pliXxql)

2121 IF zx1=0 THEN LET r(2)=SGR
(p2%q2)

2122 IF zx1=0 AND

T r(3)=S0R (p3¥xg3)

2123 IF 2x3=0 THEN LET
(p4a%xg4)

2125 IF zxZ=0Q
(pS%xg3)

2130 FOR k=1 TO 5

2135 LET t=0

2140 FOR =1 TO S

2150 IF rik)»=r(f) THEN

+1

ik

21460

2170

LET rifi=0:z p

zxn3=0 THEMN LE
r (4)=80R

THEN LET r(3)=EQR

il

LET t=t
IF £t=5 THEN GO TO 21BO
NEXT

NEXT k

2180 LET 1=k

2181 LET a=alx(l=1)+aZk(1=2)+allX
(l=3)+alkx(l=4)+aS%k (1=5)

2182 LET b=bil%(l=1)+bl¥(1=2)+b3IX
(1=3)+b3%(1=4)+b1%x(1=5)

2182 LET c=ci¥x(1=1)+c2k (1=2)+cT%

X f43




— mis complicados.

El error,

i

#

SR

como factor

(1=3) +ca% (1=4) +cS5* (1=5)

-{;-2154 LET d=di%(1=1)+d2%({1=2)+d2%
A® (1=T)+d1¥ (1=4)+d5x% (1=5)

3

2185 LET e=elk(l=1)+elXx(1=2)+e3kK
(1=3)+23%(1=4)+elk(l=3)

2187 LET r=r (k)

2188 LET e$=5TR% 1

2190 B0 TO 230

2500 FOR r=1 TO n

2505 LET k=0

2510 FOR g=1 TO n

2520 IF FN f(qg)»=FN f{(r) THEN L
ET k=k+1

2528 IF k=n THEM LET z#m=FN f{r)
2524 IF k=n THEN GO TO 2350
2530 NEXT g

2540 NEXT r

2550 FOR s=1 TO n

2560 LET g=0

2570 FOR t=1 TO n

2580 IF FN f(t)y<=FM f{s)
ET g=g+1

2500 IF g=n THEN LET ux=FN f(s)
2600 IF g=n THEN GO TO 2621
2610 NEXT t

2620 NEXT s

2621 FOR r=1 TO n

2622 LET k=0

246427 FOR g=1 TO n

2624 IF FN gig) >=FN gir)

THEMN L

THEN L

44 1 £X

mucho mejores, pero también mucho

como sumando y

Considérese el caso del modelo po-
tencial, ¢s decir, y=bx, obienlny=a

In x + In b, Se ve que In b s una cons-
tante. Se puede, por tanto, escribir In y
=alnx+B.

El ajuste lineal nos proporciona a, B
y Sus respectivos crrores, ef decir,a +
Aay B = AB. Como B = In b, tendre-
mos b = eB. El valor de b estard com-

prendido entre efell y ¢B/edb o tea conre
stB v b/edB Por tanto, no podemos dar

el error de b en la forma b = Ab, sino
como un factor. En este caso, el pro-
grama lo advierte con una m parpa-
deante.

Algo similar ocurre en el ajuste ex-
ponencial. Se tiene y =ba, o bien Iny =
x Ina+Inb.O sea, In y=Ax+ B. Ten-
dremos A = AA y B + AB. El valor
de a estard comprendido entre ag y
a/e2t, v el de b entre bedb y b/e®,

Hay que hacer notar que un error
Gptimo ¢n estos Casos es el de valor 1,
y no 0, como en los otros casos. No tie-
ne aqui sentido un factor de error nulo.

ET k=k+1

2625 IF k=n THEN LET vm=FN g(r?
2626 IF k=n THEN 60 TO 2629
2627 MNEXT g

2628 NEXT r

2629 FOR s=1 TO n

2630 LET g=0

2631 FOR t=1 TO n

2632 IF FN gi{t)«=FN gis) THEN L
ET g=g+l

24622 IF g=n THEMN LET yx=FN g(s)
2624 IF g=n THEN (0 TO 2637
2635 NEXT t

2636 NEXT s

2637 CLS

2640 FOR u=1 TO n

2650 LET aa=8+(FN + (u)—-um) x240/ (
uu=um): LET bb=8+(FN g{ul-ym)¥14
O/ (yx—=ym)

2652 FLOT aa.bb: FLOT aa+i,bb: F
LOT aa+2,bb: PLOT aa-1,.bb: FLOT
aa-2,bb: PLOT aa.bb—-2: FLOT aa.b

b=-1: FLOT aa,bb+1: FLOT aa,.bb+2

2660 NEXT u

2700 RETURN

JI000 INPUT "Otra? (s/ni".n%

3010 IF n$<>»"s" AND né${>"n" THEN
60 TO ZO00

Z020 IF n#="=" THEN RUN 31

FO3I0 1IF n$="n" THEN NEW




SERVICIO DE EJEMPLARES ATRASADOS

&R AVENTURA
E LA SENTUR A

—— 600ptos.__

Disponemos de tapas para la

encuadernacion de tus ejemplares de 7X

PRECIO UNIDAD

(en cada tomo se pueden encuadernar 6 nameros)

Completa tu coleccion de ZX.

A continuacion te resumimos el contenido de los ejemplares

atrasados en existencia.

Niam, 37250 plas,

El Spectrum por dentro. Quince progra
mas, jusgos ¥y moniaes Software
Num. 4/250 ptas.

QL. el nuevo Sinclair, Dieciocho progra-
mils, |UBgos. montajas, ideas/Novedades
Num. 5/250 ptas.

Grificos v sonido an @ Specirum/Libros
Soliware/13 programas

Num. B/250 ptas.

Construya su propio jusgo/13 programas
y montajes/Ideas/Sollware
Num. 7/250 ptas.

Juegos inteligentes/Soltware/11 progra-
mas Libros
Nom. 8/250 plas.

La aveniura s la aventura/12 programas.
Juegos ¥y monlages I:Ll-!hn'_..‘l:' maquina
Mum 8/250 plas.

Construye lu propio juego. Catorce pro
gramas para & verano. Graficos an el Spec-
fraim
Num. 10/250 plas.

Catarce programas educativos: gec
cramer, graficos, razones irigonomdéincas
elpngacion. Cogdigo maquina
Mum. 11/250 plas.

CHmo crear marcianos ¥ olros monsiruos
Diaz programas. salehtes de jupiter, rgsca
e, interds, circulo, préstamo hipotecario

afia

Mom, 12/250 ptas

Pragantacion o o
ificos on @l S s
L 8 ¥ Mmonaes
Num. 13/250 plas
Gl dal software | &l Specinun I
L del m I
kEm: ingl@r Rese L

Miim, 147250 plas

irmas,. Muliie
Forin. tesoarn parke
Num. 157250 plas.

Simuladores de vuelo. Forth cuarta parte
lajes. Fle 5

dicgibal para Specing

ks ihros. Proaramess

Hum. 16/250- plas.
O B r Am @ oS

saetlos: solu

Mum. 17/250 plas.
Mapa de Alic=Alic, Eslira do carsciorog Dhirk
i dm ITF pan
Programas, Canvertiaor anali Meo-digital con al P

Mum. 18:250 plas

Rentas B85 Forth sexta parle. Prograimass
BAE pikté principennies G Plotting Grahcos
Libros. Uswarios. Crilics

Para hacer tu pedido, rellena el cupén adjunto,
cortalo y envialo HOY MISMO a:

ZX, Bravo Murillo, 377 « 28020-MADRID « Tel. 733 74 13 B
P AT RETRACH st il =i
| Los mempl_&res atrasados de ZX seran una fuente constante de cono-

cimienlos, ideas, soluciones y entretenimientos para el future. Tode lo
| anterior hace recomendable que los guardes ordenadamente en una de
| las tapas especiales para ZX. Cada tapa puede contener 8 ejemplares

y cuesta solamente 800 ptas

| Ruego me envien los siguientes ejemplares atrasados de ZX
............................ al precio de 250 ptas. cada uno

Por favor envien .....
(+ gastos de envio)

El importe lo abonare:

Mumero de mi tarjeta

NOMBRE ......
DIRECCION . .......
FPOBLAGCION ,.............

—— i ——— — — — —

PROVINGIA .00 .

tapa(s) al precio de 600 ptas. cada una

O contra reembolso O chegue adjunto O con mi tarjeta de crédito
O American Expres 0O Visa 0O Interbank

Fecha de caducidad ............
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Comenzaremos por la
explicacion del pro-
E[ﬂ.TI!IE.., para pasﬂr a
continuacién a comentar sus
usos. Hacemos notar que,
para comprender perfecta-
mente ¢l funcionamiento del

programa, es imprescindible

haber asimilado el capitulo
24 del Manual del Spectrum.

EL
PROGRAMA

La rutina ha sido pensada
para funcionar desde ¢l baffer
de la impresora, por lo que
estard en uso mientras no ha-
gamos un COPY, LPRINT o
LLIST {incluso sin impreso-
ra). Asi es que icuidadol Si se
dispone de un ensamblador,

el uvsuario podrd localizarla
donde mds desee. El progra-
ma funcionard tanto en las
miquinas de 16 como de 48
K.

Veamos cdmo manejar la
rutina. Previamente e ha-
brin definido dos cadenas
V$ v N§. La variable V$ al-
macenari el texto, trozo de
programa.. que s¢ desea cam-
biar (V viene de Vieja) N§
(M de MNuevo) indicard el sus-
tituto que se desea. Insisti-
mos en el hecho de que no
nos limitaremos 4 sustituir
rexto, sing rambién progra-
ma. En estos casos ¢l sistema
de teclado del Spectrum no
nos permitird hacerlo direc-
tamente. La solucidn consiste
en escribir THEN v, a conti-
nuacion, los comandos de-
seados, Por dltimo, retroce-
deremos el cursor y borrare-
mos el THEN,

] FRER1 (

QRGH BIPPE | FEFEEEFEFEEEEEEEIEE

apad @@eEs ;. ¥+ MULTISERRCH =+

oEpe HPDAE &

) 20aas ORG 23295

SEQR R2pan7

SEQR SRans

SEQQ 1ESE DAGRD ER s

SE@2 CDRISE @i CARLL FINUJP £
USCamos Us

SEQS @04 L JR RS, HAMDLY,
LOBCaLiZaas

=807 OF #3812 ERRORE R3T @8

SEoE 0L CReLs DEFE ?i,tuarsab
e ot

SEQS goeid :

Found

SRpo CF GR@1S ERRORG R3T @3

SES 12 oR@LE DEFE 25:"Paranes
ter error”

SERE QLT

SERE 2= AR21E HANDLY INC HL

SEQRD RF fRgla iR R

SEpD - BE pagza (=] iHL )

SEQE 25F2 a@@2l R 2 ERRORG
long = @

ER1@ 22 2REEE InC  HL

EEL1: AF AQB2 5 XOF A

SEiz 8BS eRdcd OR 1HEY

ER1E 2854 EOREE JR pELERRORG;

' foma s 258

Indicaremos también que
la longitud de las cadenas no
puede ser mayor de 255 byfes
y que V$ no puede estar va-
cfa. Si por accidente $e viola-
ran aiguna de estas normas,
el programa se encargard de
generar un mensaje de Para-
meter error. Y por supuesto,
las longitudes de las cadenas
no tienen por qué ser iguales.

Por dltimo, antes de pasar
a la explicacidén, comentare-
mos que MULTISEARCH
muestra  toda su  potencia
usado desde programa.

MNuestra rutina puede divi-
dirse en dos partes funda-
mentales. Una primera sirve
para localizar la posicién de
VS y NS. La segunda es la
encargada de realizar la bis-
queda y sustitucidn del texto,
Veamos ahora aquella.

Como puede leerse en el
manual que acompafa al

Spectrum, el nombre que
presenta toda cadena de ca-
racteres en el drea de varia-
bles, es el de la letra mayis-
cula que haya asignado el
programador. Asf a v§ le co-
rresponde el identificativo V.
Y el mismo nombre tiene
V$. Por ello ambos nombres
son tratados de idénrica ma-
nera por el ZX-BASIC. Para
localizar una determinada ca-
dena, cargaremos previa-
mente en el registro D el
nombre correspondiente (en
mayusculas).

Pricticamente todo el tra-
bajo es gestionado por una
subrutinaz FINDVR. Empe-
zaremos a buscar al principio
del drea de variables (linea
141). Si la letra encontrada
coincide con la nuestra, vol-
veremos al programa princi-
pal con el earry a cero. A con-
tinuacidn comprobaremos si

SB1S 23 | Q@028 IHC HL

SE1S ES QABI7 PUSH HL

SB17 DDEL 29es POE  IX;apunts
‘&l princi-

SE1a 20029 pic del 1e

w0 de Vs

SRls 1545 wodal D DN

SEIE COALSE QD@3 CALL FINDUR

Sep omm R R

! [ ;

SE2l SOAESC  22B3S LD (M_LEN:  HL

: sDireccion

SE24 ; FORIE | del Bute m

=43 S14an

Eggi _ i QOR37 de La Long

e hE / !

SERZ4 23 PR3 INC HL

SE2S AP 20032 X0F A

SP2f BE 23D OR (ML)

SEE7 20ED BdPal JR NZ,ERRORY

SRZG PR e :

SE28 @984 ; Inicializamos punier

E% gara 2 00244 busgueda

5550 ENSESISC 20945 LD DE. (PROGI

SB20 1B ggﬁ CEC OE

BgsE 13 2045 LINE INC DE

Sea0 13 Sss . e e

-_E'Ee.i EDSIACSC Q@951 LD ILMJ.ENJ o
i Lang

—I#“-—

ZX 147



MULTISEARCH

queda todavia alguna cadena
por explorar. Esto es ficil de
comprobar simplemente ve-
remos si nos encontramos
con el valor 80H, que marca
¢l final de la zona de waria-
bles. Caso de ser asi, retorna-
mos con el flag de carrya 1, lo

BE35 sz
rograma
] e [riin T L
SE36 15 PRas4
SEa7 DS FEREs
SE32 DD4SFE GORESE
SESB LRES GRSE7
SESD EL frn
SBEE el o=t
SB3E 1R ARJEH
SBoF BE [
SE4@ 2B3E i o
BB4D 25 APAES
SBE4S 15 GAAnG
] - A BAAsS
SE48 SEBEE |
EE4S GRGET
Femfias
SBdE a@ase |
SE4E 2BAESC BEREaS
S48 7E SRETE
SodR DROSFE QIBTL
SE40 QERTa .
JEE,
SEdD 281 HOATE
EEdF Z013 @oa74
sBal BRATE
v BORATE
Coric que
SB51 Bag77
5ol 8% BRRTE
SB52 CDE4SE fARTS
SETS Sads
BEEE Zloaag @aasl

que servird para generar in-
mediatamente un crror del
tipo Variable not fosnd en la li-
nea 12 5i todavia no hemos
dado con nuestra wvariable,
haremos uso de una subruti-
na de ROM, gue nos permiti-
rd saltar a la siguiente varia-

i Linea de
IMC  DOE
INC DE;Princip
it texio
FIND | PUSH DE; Guardan
o8 puntero
LD EJ' (IH=2] i
ong cadens
PLUSH Ix
FOP HL
fATOH LD i tDE: ;Uem
0s. 51 &b
CF (HLY  rpre
arams coin
JRO WZ,DIFcid
e COn L=
IMC HL s tad
EME,
IMC DE
DdMZ MATCH: 23
coincide
continuang
Esiudiemos dife
de tongiiudes,
LD HEGENCLEN
L-U ﬁ..,l' ”'"-.l
SR (IX-21:8
guards dif
de Lorgitu
JR ZrlENO
Lona dgual
R MG, RDOD_A
(EL nuewo 1exto €5 mas

T oaet Wiguhe

DEC B ;RkOr3 B=
FFH

CALL MUPOIN Rt
ual izamos
pURtErSs,
HL, @883, Ca

ble. Es la que hemos llamado
NXTWVAR (1988). Al volver,
¢l par HL. guarda la direccion
de comienzo de la variable
seleccionada.

Para el caso de V3, com-
probaremos si la variable tie-
ne longitud no nula v si ésta
es menor de 255 byres. En el
caso de N§, la comprobacién
s¢ limita al caso de la cota
mdxima.

El puntero fndice IX serd
finalmente apuntado al texto

de V% (linea 28), mientras

que guardaremos en
N__LEN la direccién de me-
moria en la qye se encuentra
la longitudrde N§ (linea 35).

Y con esto se acaba la pri-
mera parte, La segunda tiene
la misién de localizar en el
programa el texto que guarda
V8§, y sustituirlo por el conte-
nido de N3,

Una vez situados al princi-
pio de la zona BASIC (linea
45), guardamos en L__LEN
la direccién en la que se en-
cuentra la longitud de la If-

2 meismns el
SEEE A7 aadse A H; Eigna
EESO EL042 it T P SBC HL,BG
SESE 44 DaEsg ED- o EBiH
SBESC 40 aP@Es |0 et B
SBSD E1 aPEIE POPE  HL
SEEE ES 2ee57 FLISH HL
SESF CDEZ1Zz 29833 CALL DELETE
sBez SRBES HL: comienzo de
L textio
SEez GRESH BC: Long gel ie
Eégaalgaér dagsl '

iR LEWM 0k
SE6d e :
SEE4 BR9SE EL nuevo iexto es mas
LHrED U
el et fR@Sd el vie oo
=854 o5 QRBIE HDD_H PLiEH DE
SEES CDB4SE FraEn Aoy CHLL MUPOIN
SEhE EL rinin =i POF HL
S2e0 CDSE1s QQeos CALL HMEROOM Hac
EN0s 2sPaC
SESE gbas2
L i e SOLA3 LEN Ok POP DE; Punterc
de ermlor
SEel 2RAESC ARIR] LD,  HL . iN [LEN)
SEV@ Bodd oaLaz LD B, o@
SEFE. 4E OLdE Lo B B | e
Long del
SRS ahiad tewtio 5 1o
ahs rﬂ'. )
SE7E 75 Ty LD A.C
SR BE 2Rias ar A ]
SEFS 2503 QALAT = ZiMEXT IS
=L nuews
SB7T7 20185 texto =ts
wACLD
SEVT daigs NEMOS &Cab
=i -
L Sy i‘E‘- gaiig THC HL
EBTE 23 2111 ING: HL
SB7S EDB@ 2@Liz LDIR
SEFD 1882 PRLILc JRNEXT Trans
Ferences
SEFH a@ild ; real izada,
SEFD- DL gRiis oIF FOF [OE




nea de programa (linea 51).
El par DE se usardi como
puntero de exploracidn, y se
apuntard al principio de la li-
nea de programa. Su conteni-
do se guardard en el rtack.
Tomando como referencia
la longitud de V§, comenza-
remos nuestra labor de andli-
sis de semejanza (lineas 60 a
65). Compararemos los valo-
res obtenidos de V§ y del
programa BASIC. 5i se detec-
ta alguna diferencia, parare-
mos la exploracién y nos di-

rigiremos  directamente  a
DIF (115), donde avanzare-
mos una posicidn. Aprove
charemos este momento para
muestrear la tecla BREAK y
volver al control BASIC si
hubiera sido pulsada. De no
ser asi, comprobamos sl nos
hallamos ya al final del pro-
grama BASIC, en cuye caso
pararfamos; si hemos topado
con un mimero, ante lo cual
saltarfamos O posiciones de
memoria para esquivarlo; o si
hemos chocado con el eddigo

r JUNA

_f_'\-.w - e

E SUERUTINA DE MOVBYENTO

EERE LG @ails INC DE apisc ExX DE . HL
SEFF Apily 2T s JdR o NETE
BB7F 3E7F » @@118 MEXT LD R,127;Para PBiS4
; ' WDS S1 SE g@lss
SEZ1l DBFE glla I g, (AFEHY ;5 @Biss HUPOIM LD (e = o =1 w <
; _ priets de pute:
SgesE 1F Ppion RR# S SERE BRISE = Sumar o
. FPRCE resiar, '
SES4 12@2 a@izl = CONT SEBT 2RBCEC SEIEs Lo HL,tLH _LEN
SBaa CF gaize R3T @SH PrActUsisz?
BEST 14 walzs DEFE 2@, "Break SERS sl e S ig Lopa de
' i _ Errar” Ly LifEs
ERaS @dlzd SBEZ RALIE dE proaramn
EBSE SA4BSC 84125 CONT LD HL, (URRE! 2,
SB35 A7 g@lzs AND A SEES SE pRlcl B S
SBSC EDS2 oRl27 SBC - HL,BE SBRS 23 BELEE THC HL
SBSE 05 B@LES RET C;Memps aC  SBEBR 55 BRies LD O, (HL
: abad SEEE EE 2aing EX DE . HL
SBSF 1R aaizs Lk R, (DE: SERC 8% 2@los ROD  HL.BEC
EESR FE@D i R L= EMTER SBED EE 2A1EE EX BE,HL
SE22 CR2ESE 1] 6 B JE 2, LINE SREE 72 s e LD L LE
SES5 FEQC GRl3z oF PLIMER SBEF ZB bl et 0ER - HE
SB97 C2378E  QA133 JB O NE FIND SETH 7o BA1ES Lo HED LE
SESA @505 BRL34 LD B.@6;Salta  EpCl 20178
N nre J | mos €L num  SBOE i B Nos preparaic:s
sgaC 13 BPLIS JHF INC [DE pars La
SRS 19FD e BT DUNZ JMP SR gai7a . substitucion
SEOF 18E7 @ol37 R ICEET SECL DDeg BRiTE =1 R A
2BAL BRLES SECS 2RRESC BRivd LD HL . it _LEME
SEAL 30133 SUBRUTIMAS SECE @9 PRALTE abD - HL,EC
SBel L e e ! SECT 22RESC @2iT5 Lo (LB HL
SBR1 2R4ESC @014l FINDVR LD HL, (MRRZ) SECHR o HBITT BET
S5BR4 DS g@ldz pUSH DE SRCR aal7e
SBRT 7L #3143 MXTU LD A.(HL} 5058 BRLTD PROG EQLl 23855
SERS [ falad FOF DE DEdE QRLER VARSI EQU 23627
SBRT BR fR14As CP O Mombre 4 SCHE palal sLLEN  EQll 23725 87es
B E L3 war destifiads
SoRc G2 BRL4E RET 2Z:La encon SCAC PAISE LN LENM EQU 2372421 ¢
= ‘alfulador.
SRS FESQ a1 i B CP  8@FRFin Z0  SECE BELES
e na de war o) BRis4 EMTER EQU 13
SEAE 37 il B ] B DOQE aRias nuMER EQL 14
ERAC D8 ddld4s RET, Ziho L3 &n SBLE Q156
I contramos 1SES 2@iEy DELETE EQl! 2ISESH
=ERE DS BRLED FLSH DE 1555 FR1ES HEROOM EQU  1eESH
SBRE CDEpElS  @dlsl CARLL MIL??P.ELG 1cE3 BRlSe METUAR EOU 19B8H
Uente war

H




de ENTER. Ante esta even-
tualidad, la estrategia a seguir
serfa el dirigirnos a LINE en
lugar de FIND.

Supongamos ahora que
hemos localizado un trozo de
programa que coincide con
V$. éQué hacemos? La pri-
mera medida a tomar es
comprobar si las longitudes
de las cadenas son iguales.
En este caso, realizarfamos
directamente la sustitucidn
(LEN__OK, linea 100). En
otro caso debemos previa-
mente igualar los espacios li-
bres.

MULTISEARCH

En primer lugar modifica-
remos el valor de la longitud
de la linea de programa. En
seguida nos prepararemos
para la operacidn de borrado
o insercidn. Todas estas ta-
reas son llevadas a cabo por
rutina MVPOIN, que sirve
igualmente para los casos de
diferencia de longitudes posi-
tiva o negativa.

Si necesitamos borrar tex-
to, haremos vso de una ruri-
na de ROM, en la direccidn
19E8H, DELETE. En HL
guardaremos la direccién de
comienzo para borrar. Apun-

tard al texto. En BC guarda-
remos ¢l nimero de bytes a
borrar. Por ello se hace nece-
sario cambiar de signo BC
(linea 81 a 85). Una vez reali-
zada la tarea, nos dirigiremos
a LEN__OK, pues el espacio
disponible coincide con el

necesario para la sustitucion.

En el caso contrario de que
el espacio libre fuera escaso,
la subrutina MKROOM
{1655H) nos solucionard el
problema.

I..l.'!!'i tres casos C{Jn'\'ﬁfﬁcn
sobre LEN__OK. Aqui recu-
peraremos el puntero DE,
que nos indica la direccidn
de destino de los datos. En
BC cargaremos la longitud
del bloque a transferir. En el
caso de ser cero, saltaremos
hacia adelante, pues ya he-
mos acabado. En HL almace-
naremos la direccién de ori-

gen de los datos, Esta direc-
cidn se tomard a partir de
N_LEN, incrementindose
dos veces. Un LDIR nos re-
suelve el problema de la
transferencia  rdpidamente.
Al acabar ésta, DE apunta al
final del rexto, esto es, a la di-
reccidn que nos interesa.

A partir de aquf, nos diri-
gimos a NEXT, que ya ha
sido comentado,

APLICACIONES

Pudicra pensarse que este
programa sélo sirve para ju-
gar en el programa BASIC.
Nada mds falso. Veamos un
ejempla.

PSR rr oG R A 1 T e

ED{?’EE&'!EDO’ESJI]]. E’EJ,&‘.‘O’L].?:* 2

8]

10 DATA 22,86,

208,161,91,48,4,

207,1,207,25,35,175, 182, 40,249
20 DATA 35,175,182,32,244,35,2

E?, :21 1 _-f._., '.Jj aﬁ--‘\'—.-; “?B}

21

N5,141,91,58,2

30 DATA 35,34,174,9%,35,175,18
232,254, 23? 21 53,??,?? 1? 19

,:13 221,70, 254 221 2"”"" E.EE,

GO

e, 19
Doy 1

=50 DATA 32,5?,35,1?,15,243,42,
174,92, 126, 221, 150,254, 40, 29, 48
[-18) DﬁTﬁ 19, 5,2‘1}5,150 Pl St 0,0

y 167,

OR7 .y bb aa,?7 225,229,205

?ﬂ'pATﬁ ng 25.724,8, 213,¢m5 18
m,?1,225?305,95,? 2&? 42,174,92
80 DATA 6,0,78,121,183,40,8,35
35,237,176, 24,2,209,19,62
© 90 DATA 127,219,254,31,24,2,20

720,42, 7%, 92 147 227 .82 2

16,26

100 DATA 254,13,202,46,91,754,
14,194,55,91,6.6, 19, 16, 253,24
110 DATA 231,.42,75,92.213,126,

0%, 184

120 DATA 25,235,24,7241,79,42,1
72,92,94,35,88,235,9, 235, 114,43

130 DATA 115,
4,174,92,201
200 3LET

221,99, 45 174 99 5 =

SUM=0:1_ET ADDR=2IT2%4

219 FOR I=0 TOD 203-1

220 READ A:
SUM=SUM+A

230 NEXT I
240 IF SUM<
=40 FRINT
8T0F

230 REM
260 REM
270 REM

280 LET Ve="IX-Bpectrum':
g="Z¥X-Sperpentum":
ANDOMIZE USF ADDR:

TP

220 FRINT "Hola,

trum"**: RETURN

FOKE ADDR+I,A:

P T

"ERROR EM EL DATA":

EET

THEN.  BEEF

DEMOSTRACION

LET
GO0 SUB 290:
G0 SUE 290:

mIDZ

say el IX-Spec

B R o e e .

500 ZX




S it

10 LET WY$="110"; LET MNE="100"

30 GOTO 110
100 FRINT

110 PRINT

"Resultado esperado':

"Fesul tado abtenido':

20 RAMDOMIZE WUSR Z2T294

STOF

STOP

Al ejecutar ¢l programa,
CSPEraremos que aparezca en
pantalla el mensaje de la linea
100. Sin embargo aparece el
de la linea 110. Temiendo un
error, listamos el programa.
Y para médxima desespera-
cidn, vemos que el GOTO
110 se ha convertido en
GOTO 100, aunque al ejecu-
tarse efectia realmente un
salto a 110, Divertido, éno?

Veamos como esto es po-
sible. Hemos wvisto cdmo
nuestro programa altera el
listado. El nimero ha sido
cambiado. Sin embargo esto
no es sino una tapadera,
Todo mimero que aparece en
una linea BASIC contendrd,
junto a su expresién decimal,
un equivalente en el llamado
formato de punto flotante.
Esta es la que usa el calcu-
lador y el intérprete, sien-
do aquella una ayuda para
los humanos. Estos datos no
son tocados por MULTI-
SEARCH. Por tanto, conti-
nidan guardando los valores
antiguos, v a la hora de reali-
zar un salto se hard a la direc-
cidn anterior. Una forma de
eambiar la informacidn ocul-
ta consiste en hacer la edi-
cidn de la linea de programa.
Al hacer ¢l EDIT-ENTER
solucionaremos el problema,
dejando ¢l asunto en un susto
pasajero.

El lector dird con toda ra-
zon que entonces la utilidad
del programa es bastante re-
ducida. Por un lado piensen

en la faena que se presenta a
un pirata que se encucntra
frente a un programa en el
que si se lee 10 hay. icual-
quier cosal 5i bien es factible
que las modificaciones en las
instrucciones provoquen
mensajes de error, los men-
cionados ndmeros pueden
sustituirse por auténticas
aberraciones, siempre que re-
cuerden algo a un mimero.

Cuando la sonrisa malévo-
la se haya borrado de sus ros-
tros, pasaremos a4 mostrar

BN PROGRAMA 2 B R aer e

geg0 CLEAR 3
y B3

(Tiexto?":
(4% 1

LET V=01
LET Ag="Buscamos TN)umeros a’
GO SURB 9993: LET Vé=

FOKE 232658

99591 LET A$="lLo substituimos por

(NJumeros o (Tiexto?":

9931 LET Ns=A%

G0 SUR <9

FREZ RANDOMI ZE USR 232961 STOF

6293 PRINT AT 0,0:;AS:
IF B$< "N

ET B3=INKEY®:

FPAUSE O3 L
AND B3

F"T" THEN GD TO 9993

9994 INFLT
: IF Eg="T"

"Escriba 21 dato "3A%
THENM RETURN
PP LET V=VAL AS:

LET As=A%+CHR

$ 14: LET 1=FEEK 23&627+2S4XFEEK

| 22628
AE+CHRE FEEE J:

FOR J=I+1 TO I+5:
NEXT J:

LET A%=
RETURN

UMNA DE SUBRUTINA DE MOVBIENTC,

50kt ] Fpbetoled B P 5413,

que l?cmas previsto la posibi-
lidad de que sea necesario al-
terar ¢l valor numérico. Esto
podrd verse en el programa
1.

El principio de funciona-
miento es muy simple. La ca-
dena N$ no solo incluird el
numero ¢n formato decimal
sino también el de punto flo-
tante. Igual puede decirse de
NE. De este modo la sustitu-
cidn también supondrd cam-
bio en la informacion que
permanece oculta al progra-
mader. El problema es como
conseguir el equivalente de
un nimero en ¢l mencionado
formato, Para tal misidn ten-
drcnms €n cuenta qllC cs pﬂ.‘.-
cisamente de este modo
como se almacenan los nd-
meros en el drea de variables,
Asf, para conocer el equiva-
lente de un nimero, lo alma-
cenamos en una variable y
buscamos en memoria la va-
riable mencionada. El proce-
so s¢ verd notablemente ace-
lerado si precisamente esta es
la primera variable existente
en ¢l drea destinada a este fin.
El programa 2 ilustra este
proceso.

Luis M. Brugarolas

ZX 7 51




Siete y media

Uno de los juegos de
curtas mas  sencillos,
pero al mismo tempo
mas adictivo: el conoci-
do “siete y media”, Esta
version  para Spectrum
conserva todas sus ca
racteristicas v tiene la
ventaja de que si le ha
cemaos  immpEias noo Se
entad.

Cada carta posee el
valor que  representad,
salvo Ta sota, el caballo

wovoel ey, que valen me-
! dio punto, se
obtener una |'.1LIL‘|I:!-.‘E-.J|1'
ler ks Proxom: a siete v

tratil e

media, pero sin sobre-
pasarla. En el caso de
empate,  la banca (el
spectrum ) gama. El pre
MY P CONSCRLILY sie-

e v media es el doble
de o apostado,

Los gritficos represen-
tan los naipes de la ba-
raja espanola, poco fre-
cuente en juegos de or
denador. Se utiliza la te-
cla "p” para plantiarse v
cualquier owra part pe
dir cartas,

Spectrum 48 K

5 OO0 PIAS.
Fidel Pérez
Barcelona

A E C b EF G H I o K
Kk el "X 89"
L. ™M M2 F e R E T U
e oy g T AW

100 REM
EXEEEXRERRRXRAXRRXRRREARRRRRXRENK
KXEXXRARRE 7 YV MEDIO RXARERRRARR
txxx FIDEL FEREZ 1.984 XEXXXK
EEERRRRRRRRRERERRRRRRRR AR KR F R AR

rrxxxxx PO HAGAS TRAMFAS ¥¥X¥¥x¥ ¥
NDO HaGRA TRAMFAS ¥ NO HAGA TRAMFA
EXXXEEXx MO HAGRS TRAMFAS XXEXX¥X
105 REM B Establece dinerc B
106 REM B Introduce graficos B
110
LET pts=3500: LOAD “"“CODE 1 CLEB =
INFUT "Mecesita instrucciones 7
"ra%: IF aF="s" ORE a%x="S" THENM
GO SUB 470
115 FEM BB Evalua dinero B
120 FOKE 2T&0%,72: IF pts<
EM GO TD 10
120 ELS 1 IF pts=0 THEN FRINT

=0 TH

esea empEIar

R ce="S" THEN

TO 150
140 STOF

|
150 CLS: =

t= para hacer
n esta
HEM
to dinero":
1ZE

170 DIM pi2ks
S : BORDER 4:

i
impresora

a,0: MEXT a

AT 12,0;"5e arruino,":
a jugar de nuevo co
n las=s Z00 pts."jcE:
LET pts=500: G0

190 FOR a=2Z200 TO 234003

INFUT " D

IF c$="c" O

145 FEM M Realizacion apuestas

FAFEFR 4: FEINT AT 1,0
: PAPER 7;"Usted posee "jpts;® p

zus apuestas.”

: INPUT " Cuanto decea apostar &
jugada 7?"jb:
FRINT AaT 12
FAUSE 125:
150 LET pts=pts-b: CLE =2

IF bopts T

03 "No tiene tan

DO TO 150
RANDOM

155 FEM B Establece variables W
LET cant=p{i}: CL
FAFEFR 4:
180 LET ==1: LET y=0:

INE ©
LET cont=

185 FEM M Fone a © memoria int.

FOKE

155 REM M Genera cartas W

i




Z00 LET c=INT (RNDX40)

210 GO TO =10
22060 TO 240

230 IF-IMEEY$="p" DR INKEY$="p"
THEM GO TO 1150
240 INE ©O: FAFPEFR 4: GO SUR 330:
GO SUB 440: LET y=vy+b&: IF v >28
THEN LET y=0: LET u=B:

250 60 TO 200
Z£55 REM M Compruebas la demanda
de cartsa o si1 se desea plantarse
|
260 LET as=T1NMEEYS®
270 IF ag="¢" THEN BO TO 230
ZB0 IF a%z="p" OR as="F" THEN G
0 TO 11460
220 B0 TO 240
00 REM M Comprueba la posible
repeticion de la carta y genera
una nueva si existe essta B
10 IF PEEE (Z23300+c)=255 THEN
GO TA Z00
320 FOKE Z3Z00+c,255: PAUSE O:
GO TO 230
325 REM M Da valor a la carta vy
llama a su impresion visual W
330 FOR a=0 TO 3: IF c=a THEN
LET cont=cont+1l: GD SUB 7S50:

340 NEXT a: FOR a=4 TO 7: IF c=
& THEN LET cont=cont+2: GO SUEB
800

350 MEXT a: FOR a=B TO 11: IF c
=a THEN LET cont=cont+3: GO SURB

B40:

60 MEXT a: FOR a=12 TO 1S5: IF
c=a THEN LET cont=cont+4: G0O-SU
B 8B0:

370 NEXT a: FOR a=i&6 TO 19: IF
c=a THEN LET cont=cont+5: GO SU
B 220:

380 NEXT a1 FOR a=20 TO 23: IF
c=a THEN LET cont=cont+&: GO Su

B 1000:

290 NMEXT a: FOR a=28B TO 31:
c=a THEM LET cont=cont+0.5:
SuUB 1040

400 MEXT ar FOR a=24 TO 27:

IF
=0

IF

c=a THEN LET cont=cant+7: GO SU

B 1080:

41a NEXT a: FOR a=32 TO 35:
c=a THEM LET cont=cont+0.5:
ElLiE S&0:

420 NEXT a: FOF a=3& TO 39:
c=a THEN LET cont=cont+0.5:
SUE 1120

IF
50

IF
GO

425 RFEM - Impresion v evaluacico

n del marcador de puntos H
450 NEXT a: PRINT AT 21,0:"

": FRINT AT 21,0;"Fun

tos=";cant: RETURN

4440 IF cont=7.5 THEM FRINT
13,15; BRIGHT 1; FLASH 13 "Ha
enido 7.5": GO TO 70

450 IF cont>7.5 THEN FRINT
1%,1é6; BRIGHT 1; FLASH 1;"Se
pasada": GO TO 570

4460 RETURERN

465 REM B Instrucciones W

aT
cbt

AT
ha

470 PRINT TAB 4; BRIGHT 1;"0 %

& P T v medio # =¥ O

480 PRINT : PRINT " Este s e

1 popular juego, por casi ya

tod

os conocido, del "“7 vy madig"e"

470 FRINT " Las reglas, por =
i alguien no las congce, son muy
sencillas: = El objetivo e=s c
onseguir 7.5 - dno se puede pla
ntar cuando lo considere oportu
no dando turno al Sr. Spectru
m. " i
500 FRINT " = Para intentar gan

ar es mejor plantarse lo mas ce

rca posible del 7.5

- Fara plantar=se ba

=] 31

EER
EER

Ha obktenide 7.5

Funitos=7,9

11 = 2 i1
n!::ll ) = ‘1::]
17 ua W 13

£2E HA PLANTARDO

£X ¢

5




———_—— — — " — S— — f—— e
_——_L—_—_——_ r— = e = —  e—
o T ——— I —— i — T S— T—— -
e e =1
" —
R e —— —
e —— e~ — e —
sta oprimir la tecla ""p""" do",: GO SUEB 6&0: GO TO 720

510 FRINT " - Fara pedir carta
hay gque pre-sionar cualquier tec
la - Lpos valores de la
s cartas son los siguientes:": P
FEINT FLASH 13 BRIGHT 1;AT 21,0;
" PULSE UNA TECLA FARA CONTINUAR

520 FAUSE O: CLS 1 PRINT AT 2,0
st - Ases —--—> 1 punto
- Doses ——*F Z puntos
- Treses -> 3 puntos
s=s ¥ Aasi sucesivamente

530 PRINT AT 0,4; BRIGHT 1;"0 X
& ;7 oy medio # &~ X 0": FRINT A

T &,0;" — Las figuras 0.5
puntos (sota, caballo. rey
.1": PRINT @ PRINT " Los premio
& sont S5i pier
de s= le descuenta lo ante
riormente apostado 51 gana
consigue €1 impor— de lo a
postado"

540 FRINT *® Si gana con 7.3

consigue el doble de lo apao
stado”: FRIMT : FPRINT "A continu
acion un ejemplo d2 una jugada d
2] Sr. Spectrum.": PRINT AT 21,0
M EHLESE g TECLA FARA CONTINUA
E L1]

545 REM M Benera una jugada eje
mplo W

==0 PAUSE ©O: CLS : DIWM pt2): LE
T pi1)=0: LET punt=0: LET cont=0
LET pts=500: LET b=0: LET x=15
ILET y=0: GO SUE S80: FRINT BR
JGHT 1: FLASH 13AT 21,1;"FULSE U
NA TECLA PARA CONTIMUAR": FAUSE
0z GO TO 120

550 REM M Genera jugada del ord
enador y establece sus variables
|

570 PAUSE S0: CLS : LET p(i)=co
nt: LET y=0: LET x=0: PRINT AT 1
9,0: "Turna Sr. Spectrum”,"Tu pun
tuacion ha sido de t"3p(i}: LET
cont=0t LET pi2Zi=conts:

580 LET d=INT (RNDx*2): IF d=0 T
HEN LET ==&.5:

520 IF d=1 THEN LET s=&

555 REM B Evalucion puntos orde
nador y generacion de sus cartas
=

00 1IF cont>7.5 THEN FRIMNT AT
10,0;"El Sr. Spectrum se ha pasa

TR

&10 IF cont>=s THEN FRINT AT 1
0,03 "E1l Sr. Spectrum se ha plant
ado": 60 TO 540

&20 LET c=INT (RMD¥*40): BO TO &
= (]

&30 B0 SUB FZ0

&40 IF p(13>7.5 THEN LET punt=
0: IF cont>=punt THEN FPRINT "Ga
ne yo!!!'Ys GO TO 730

&S50 IF pll)<=cont THEN FRINT
Yo gano, usted pierde": GO TO 73
0

&50 IF p(1737.5 THEN FRINT "El
Sr. Spectrum gana": B0 TO 7I0

&70 IF pi1)«<=7.5 THEN FRINT AT

11,0; "Usted gana“: LET pts=ptst
b+b: BO TO 720
575 KEM E Comprueba posible rep
eticion de las cartas y genera n
uevas si opcurre
&80 IF PEEEK {(23FT00+c)=255 THEN
G0 TO &L0O ’

£90 FOKE 23300+c,255: FAUSE 75:
GO TO o0

700 INK ©O: FAFER 4: BO SUB Z30:
LET y=y+&: IF y>28 THEN LET y=
03 LET x=8:

710 6O TO 570

720 1F pt1)=7.5 THEM LET pts=p
ts+b

7320 INFUT "Otra partidita ?";a%
: IF a$="s" OR as$="S" THEN GO T
0 120
740 STOP

745 REM B Vizualizacion grafica
de las cartas B
744 FREM H RAcsez R

750 IF c=0 THEN FRINT FAFER 2
5 T é\:p'-]]' 1r’-..-;""|..\_"+"._ =5, ||;p|T ..-+i!-.r_.-;
"o e AT 4T et ey, MoAT T,
vi'" Rl "3AT u+d, " WP "3 AT x4+
S.vs" AAdl": RETURN
740 IF c=1 THEN FRINT FAFER 7
: THK Z3AT Gyl A AT wiliys
ho g AT e D s Sl " S AT eED,,
Yi" hMd Y5AT x+4,y3" A MIAT uwk
B,y ' =eme ] RETURN
770 IF ==2 THEN FRINT PAPER 7
3 INK S3AT xyyi™l b EAT utla
" h® ":AT u+2 v ole "3AT 23

vi'" AP “5AT wtd,yi'EF AT it
Syoyat 1" RETURN
B0 IF ©=3 THEMN FRINT FAFER 7

el

: INK 43AT mays"1l FE"3AT A+l v5
" OEAEAT s+l LU AT v,

54/ 7%




vi" I U3AT s+4,y"IFEE M3AT u+
S.¥i"Bd 1": RETURHM

790 REM M Doses W

g00 IF =5 THEWN PRINT PAPER
71 IMK Z3AT oo, yit2 i - 1| [ A
T We AT w2,y " neAT u+4
?Y.“ I “;F'-"I-T r+3’?;u rl;ﬁT
+5, s 2": RETURN

Bl1Q IF c=4 THEN FRINT PFAFER 2
= IhikE: &:AT w, vy "2 e AT H+lvd
) AT e "rAT ks,
}J;u ";lﬁT “_._q,}‘,;n ) ";ﬁT e
A 2": RETURMN

820 IF c=4 THEN PRINT PAPER 7

i INE S31AT w,yi"2 “3AT k¥l v
TR " AT w42, s BT wad,
Y; 1] ":."I FI;QT i +'_:-, }.; i L) ; QT ::+
S, y3" 2: RETURN

BZ0 IF c=7 THENM FRINT F&FER 7

i IME d:AT =, y3"2 PR s
n ; -u_;"_-.‘T .h+i:, ,..’ Ir;'l_-'T “.i_vs
,:rl.,ll H;QT ‘|+4!}, L[] } ll;ﬁT ::+
Sy " 2": RETURN

825 REM M Treses M

8B40 IF c=8 THEN FRINT PAFER 2
i INEC o3AT 3, wih3 UIAT m+l,vys
e Ty T et g "2 AT u+3,
" T yal v dyyr™ R MEAT st
Sy 3": RETURN

BEQ IF =% THEM FRINT F&FER
73 INE 23AT u,y3"3 AT stlyy

G S I T R ";AT +4

TR Tt LS I S T R “eAT
+Syys " F": RETURN

B&G IF c=10 THEN FRINT FAFER

23 I S:AT xyyi"S YEAT xtl,v

; il ‘?: ‘;.": II;ﬁT =.+2 y; 1]
i AR B BT S
=T Rl | RETURN
870 IF e=11 THEN FRINT FAFPER
73 INKE 43AT ®,y;"3 "3AT x+l,y

"iAT u+4
“rAT x

i|n| ‘, ; “EHT 5‘%+2,Yi" |1;n]’ v E
1¥3 " “PAT w+d,y3"  # “3AT K
45 st 3"t RETURN

E?ﬁ REM WM Cuatros= H
880 IF c=12 THEN FPRINT PAFER
2; INE 63AT x,y;"4 YIAT x+l,y

3OO AT Ry "AT x+3
s ¥ " IAT x+d,y3" O O "3AT x
+S,vs " 4": RETURMN

890 IF c=13 THEN FPRINT FAFER
7: INE 2:AT x,y:"4 EAT wtlyy
e e R Y ST "eAT x+4
W s e R LG S LAl n
+5 s ! 4" RETURN

go0 IF =14 THEM FRINT FAFPER

73 ANE SEiaT ey Nr AT =Ly
PR . L R L T "eAT w+d
L TR S SR - P L Ry "y AT &
Ry g 4" RETURN

Q10 IF c=15S THEN FRINT FAFER
73 INK 4;AT syystd meaT adloy
DR TR RS D i ey ekl
]':I”” “;HT H"‘q';‘;":“ " " ”;ﬁT 1
R R 4": RETURN

215 REM M Cincos M

220 IF c=14 THEN FRINT FAPER
Zx IMKE &31AT sayi"a EAT Ml Y
P00 UEAT S et D SNepTraceD
PR e BT S, w0 a5 AT

e RN "+ RETUEN

930 IF c=17 THEN FRINT FAFER
7 CINE 20AT. Rayaths AT HELLY
R R0 o ";l‘-‘qT piacToagag . e ST HES
gt RN EAT sy AT
+4 g™ “: RETLEN

249 IF c=18 THEN FRIMT FAPER
75 INK S3AT 2yyi"D "r AT w+lyy
TR e SR - e e SR A R o ] e ]
syt AR AT nk st "3AT
il fe ": RETURM

gEd IF =19 THEN FRINT FAFEE
Fy N 45T w.yita W= ]y
IR R - R R PR 5~ T
sy3 " "PAT u+S,y3" & #SUIAT =
L e ": RETURN

955 FREM M Czballos R

250 IF c=52 THEM PRINT PFPAFER
2 INE &3AT <oyl bk 1 T B o8 TR
;'H._". Tl - B L e e Rt | M "5AT s+3
+¥3" B B UsAT x45,y3" 11%3AT
o st L T RETLEN

270 IF =33 THEN FPRINT PFPAPER
Fiamin ||| SR R VR B CeEET ey
;n:._. “;HT .."‘_'g‘f'“ I . ll;.-'_}.'r ::+_'.:'_
e TRE Dt 11"3AT
Floagett  EEEROE Y RETURN

980 IF c=34 THEN PRINT FAFER
T INE S3AT xay3tlil "IAT atl,y
e AT 2 B RN RT S
ayi™ K R AT ardeyi piteaT
st TR e FE‘ET'UF\N

290 IF c=35 THEN PRINT FAFER
73 INK 4:AT qiyi"il W T T
0 Mgy yAT 192, y3" BB VRAT w3
. | B ";AT =®x+5,v3 L1M3 AT ¥
+4,y;" " M RETURN

95 REM M Seises B

1000 IF c=20 THEM FRINT FAPER

23 INK
;il ‘:' O

S3AT my3"b

"$AT n+2,yp" ;AT

"eAT utl,w

i "

p ¥ " OO “3AT x45,y;" O 06";AT =

£X
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+4,y3" "+ RETURN

1010 IF c=21 THEN FRINT FAFER
73 INK 23AT x,y3"6 HOAT Kel,y
3" XX "FAT w43,y X X “IAT x40

p¥i" X TEYGAT x+2,y; " "3AT x
+4,y5 " ": RETURN
1020 IF c=22 THEN PRINT FAPER

Ti INE S3AT =,y;"é “IAT s+l,y
g A M AT keI, ys" & A VgAT K+

gt A ABNEAT K+Z, vy "PAT x
+q, ;" ": RETURN
1030 IF =23 THEM FRINT FAFER

75 INK 4;AT x,y;"& "eAT u+l,y

g PR AT xeZ, vy BB "IAT w42
o e "PAT a+I,v;" M ME"3AT x
b 4 T g “: RETURN

1075 REM B Sota= B

1040 IF ==28 THEM FRINT FAFER

25 INK L3BT w,.v3™1o “e AT 4+l v

$"0 g "3AT RFZ " B ":AT =+3
o3 = B VIAT meS, v 10" ;AT «
+4,y;" "sam® 0"z RETURN

1050 IF =29 THEN FRINT FAFPER

T3 INE Z9AT: . va"1Q "L AT M1,y
"X o "FAT ul, " B ";A0 x+3
s¥i" m B "SAT u4S " 10%5AT
3, y:" Y™ X': RETURN

1ga0 IF c=30 THEM FRINT FAFER

73 INE S3AT nywi"io "1AT nFl,y
" oamm "3AT u+2 gt B "zAal w2
srpow AT REews! 10%s AT
+3, 95" "™ &Mt RETURN

1O70 IF e=31 THEMN. PFRINT FAFER

Zy INE 4:AT x,y;" L0 e AT ekl oy
1" oumm MIAT 3" | B T R
S TITELTE [ - S PR 10": AT «

T4, ¥i" "mm" #": RETURN
1075 FREM M Sietes W

1080 IF ¢=24 THEN FRINT FPAPER

25 INE 63AT x,y;"7 "FAT ntl,y
$" O D "gAT u+2,y3" WP AT w+3X

s Y3 " Q00 MzAT x+S,y;" O O7"5AT x
+4,ys " "y RETURN

1090 IF =25 THEM FRINT FAFER

Tz TN 25AT wivs ™7 AT wdlyy
7 XX "FAT nEs, vyt XXX "3AT w40

PVt RCTULAT w4y “yAT
ta, x5 " ": HETURMN
1100 IF =25 THEN FRINT FAFER

7 INE S:AT u,yi "7 R el
P AT RS, vt A AT w4
s ¥3" & FTVGAT A, v TEAT x
+4.y5 " ": RETURN

1110 IF c=27 THENM FRINT FAFER

AT | e B T TR R WAl wEFElyw
g A RTTAT xSy RS VAT wwl

s “IAT w¥Says" M FTU5AT w®
+4, 3" ": RETURN

1115 REM B Reyss M

1120 IF ==35 THEW PRINT FASPER
23 INK &3AT xyy3 12  “3AT xtl,y

s UOMLR VAT xeRovr . g PrAT S
a¥E" WMe VEAT WS v 12" AT &
+q,y:" o BRO": RETURM

1130 IF c=37 THEN PRINT  FAFER
Foa TNME29AT woyyvr "2 VAT MLy
UM "iAT w+2,viY et YiAT ne3

’y;u r. h:Fi-I .:+ﬁ‘y;ﬂ- EI“:HT
+4,v;" &l BXE"': RETURM
1140 IF c=38 THEN FRINT FAFER

TaaTME SraT e eih] e
;"M I VAT a+Z,vi" "
s¥3" WPa "FAT x+S,vi"
+4,y:" o Ba#": RETURN
1150 IF ¢=3%9 THEN PRINT FPAPER

7: INK 4:AT x,y3"172 "IAT u+l,y
;“H | o “;HT ::+2!Y;“ y ”;ﬁT w+3
sy3" WPPa "3AT u+G,y3" 12"3AT =«
+4,y;" o B#': RETURN

1140 PRINT AT 12,1&6; FLASH 1; BR
IGHT 1;"SE HA FLANTADO": GO TO S
70

"yAT H+l,y
“FAT x+E
12" 3 AT =

1 BEM creacion de los UDGs
5 FOR n=UsSkR “a" TO USRK "“a"+1&

7t READ a: POKE n,a: MNEXT n

10 DATA Q00,000,024, 024, 050,12
&, 255, 085,024,024,0248, 080, 060,046
043 1246, 255, 000, 000, 000, 000, 001 , 00
Z, 007,015, 000,001 ,001,003,007,15
S 295,205,000, 128,128, 192, 224,24
b . 290, 205, 003, 015, 0865, 127, 000, 00
0, 000,000, 192,240,252, 254, 000,60
0,000 000, 125, 255,126, 080,024, 02
R o B e P o ST TPt o T L e
S, 126, 060,000,000, 05683,079,144,14
4,072,072, 080,080,285, 255,024 ,02
4,024,024, 000,000, 254, 24Z, 00, 00
2,018,018, 000,000, 003 015,083,25
2, 200,240,.029 126, 255,251, 129,00
0y OO0, 000, 000, GO0, 192,240, 252,04
3,015,015, 025,004,014,021,041,08
2,096, 000, 00, 060 121, 243, 231, 20
I, 188,080,120, 240,224,192, 128,00
QL 000, Oo0 , 007 015,015,031, 030,04
0, 112,192,255, 254,252, 248,240, 22
4,192,128, 235,248,224, 224,192; 19
2,128,128

20 SAVE "graficos"CODE USR "a"
. 168
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7= BANE =&
5.000 PESETAS

MENSUALMENTE
PARTICIPANDO EN NUESTRO CONCURSO

ZX premiara mensualmente los programas que
hagan llegar los lectores. &

Para participar en este concurso abierto, todo
aficionado a los ordenadores ZX81 y ZX Spectrum,
debera hacer llegar a la redacecion de la
revista el listado, un cassette y un texto
explicativo.

E ntre todos los programas que
recibamos cada mes, seran seleccionados
para su publicacion aquellos que retinan
los siguientes criterios:

— Originalidad de la aplicacion.
— Simplicidad del método de programacion.

La inica condicion para participar

en el concurso sera que los programas
no hayan sido publicados previamente en ;
ninguna revista. ;

UN ZX MICRODRIVE™
sera sorteado cada mes entre todos
los programas que recibamos,
con independencia de que sean
publicados o no.




e IR N~y TP
VEO, QUE EL ALUMNO GOREIRO N
SE HA PREPARADO MUY BIEN

PARA ESTE EXAMEN
fﬁéfhmh_gfﬁxﬁm_ﬂx/hhﬁuﬂ_,,f”“

Tiene razon nuestro
amigo Francisco al afi
mar que no existen pro-
gramas dirigidos a los
educadores. En lugar de
quedarse de brizos cru
zados, se ha puesto a
trabajar en el tema v no
has enviado un intere-
sante programa que, sin
duda, agilizard la tarea
de los profesores.

Su aplicacion ¢s reali-
Zar examenes Hpo rest.
Los alumnos van pasan-
do de uno en uno v, al
finalizar el ¢jercicio, ob-
tienen inmediatamente
su calificacion. Cuando
todos han terminado, el
Spectrum ordena alfa-

SR/ EX

Réticamente la lista €
informa de los  datos
particulares  de  cada

unco: nota, numero de
respuestias COrrectas,
ere. Por aliimo obtiene
las indices de  dificul-
tad, Habilidad v discri-
minacion del test, asi
como la media y desvia-
cion tipica. La correcion

s¢ hace mediante las
formulas  de  Kuder-
Richardson.

El listado mds corto
crea los ficheros de pre
guntas que  posterior-
mente utilizard ¢l pro
grama principal.

Spectrum 16 K

Francisco de Asis
Condec
Granada

5 OO0 FiaAS.

10 FAFPER 1: CLS : BORDER 1: IN
K7
20 PRINT AT 12,0;" =]
GRAMA TRON
ESFERA
UMOS MOMENTOS ESTOY GRAR

ANDD LOS FICHEROSM

IO DIM £2(10,50)




40 LOAD “ficherg! DATA %)
50 CLS = PRINT AT T 08

¥ ESTA
Hol
a soy el X Spectrum ¥oowoy
a ayvudarte a hacer un
: Sxamen "

&0 FRINT 2 FRINT 2 PRINF "GCuan
tos alumnos van a hacarlao™™%;

7O OTMNPUT "alumnos “in

BO FRINT INE 13 FAPER 7;in

0 FRINT @ FRINT "De que cuarso
P OIMUM. v LETEAY "3

100 INFUT “Cursoc "5 LINE 2%
130 PRINT INK 13 FAFER 7ics
120 FOR i=1 TO T0d: BEXKT i/ CLE

125 LET n=0: LET s=il: LET sl=0
1Z0 DIM kElin,a493 s DIM pind: DIM
ciny: DIM £i(n}: DiMbiny: DIM h
C10od

140 FOR 1i=1 TO n

1560 PRIKNT AT S.03"

HOLA

Escribae tus &

pellidos v nombre y Fu
1=a ENTER"

150 IMFUT "Apell. ¥ nombm. "; L
INE kL%(i)

170 PRINT : PRINT InNK 1; FAFER
Tak&(i)
180 PRINT : FRINT 2 FEINT

190 PRINT " Ahora saldran en 1
a pantalla diez pregunktas con =
S5~ po=sibles respuestas cad
a LnAa

Deberas pulsar =1 ¢
umgra de la corraecta v E
NTER"
200 PRINT : FPRINT : FRIMT "
PULSA UMA TECLA ™

240 IF IHEEY®="" THEM GO TO 21
(%}

220 GLE ¢ FOE j=1 TO 10

230 PRINT : PRINT

240 FOR h=2 TO 1560

245 IF f#(5,h)y=" " THEN FRINT
e ETE R B E T

250 FRINT $%(;,hiz: BEEFP .01,0:

PELISE 3

250 MNEXT h

270 PRINT AT 15,03 "Escribe tu r
espussta’;

2B INFUT "Respuesta "3 LIME r%

290 FRINT INK 13 FAFER 75r#

Z00 PRIMNT : PRIMT "Es la gue ha

& pulsado tu™"j;

=10 FAUSE O

I20 IF INEKEYS="=" THEM FRINT
INE 1: FPAFER 73 "S5IL%: PaUSE 20: &
g TO Z50

340 IF IMNEEY$="n" THEHN FRINT
IMK, 1: FPAFER 7;"NO": FPAUSE 10: G
BTl 270

350 IF r$="5" THEM LET b{i)=b{
1hln B0 TO 3280

Za0 IF rE=+%{5,1) THEMN FRIMT A
T Yé&aap! Mty BIEM"s L
ET ctal=c{i1¥+l: PALUSE 150: BE O
=0

Fa0 IR rsiais 5,1 THEN. PRIMNT
AT [&yD8" MUY MAL"™:
LET f(il=f(11+1

B0 FRINT = PRINT "La rasoussta
correcta s=: “og=g o 1) PAUSE 1
= 5]

e I Bl R

00 LET olir=cliy—fi1)/5

40%= IF piiYy<0 THEM LET 5iiX=0
110 PRINT 4T 10, 0:"Tu pontuacis
e e R PR R

El STEHIENTE": ERINT = (PR

TMT ¢ FRIMNT 3° FLULSA LNA
TECLA "y PAUSE s g8lSg

A5G NEYXT

470 LET pman=pilYs LET pminz=p il
1

440 FOF 1= TO n

459 IF pmas<p(i) THEN LET pmas:
=p i)

460 IF pmin>pii) THEM LET pmin
=g (1)

470 NEXT 4

480 LET disc=ipmax—pmin) /30X 00
494 FOR i=1 TO n

500 LET s=s+p{i}

510 NEXT i

S0 LET mediz==sin

rES . ELEanco: @ FiLann ., <+

RLummo L& Larryg

rTREE . Correc: L@ res FaLL:i@

wes ElLan<o @ Funt 2.3
CATOS CENERALES

HMeg s L

des v . Lipic<a =2 .25 18097T

indice FiBdk. Bleildliiilid

indice diadc. =8

LX /59




— — i — — ==
= = = =

70 LET dif=media/Z0x100
540 FDR i=1 T0O n

S50 LET sl=si+ipli)-medialt¥(pli

y—medi &)

Sa0 MNEXET i

=70 LET desv=fel/n) ™. 0

580 FOR i=1 TO 10

00 LET a=1-hii): LET t=g¥h(i):
EET =3+t

&00 NEXT 1

10 LET fia=n/in=1)=(1l=r/desv™2
]

&20 FOR w=1 TO n=1

&30 FOR p=1i TO mn—1

A0 LET u$=ksip)tli: LET ys=hk${
gl Gl

&50 LET »=C0ODE =%

&51 LET w=CODE w®

&0 IF ==y THEN GO TD &F0

&70 IF »n>»y THEN GO TO-740

&B0 NEXT p

&85 NEXT w

&84 GO TO BOO

690 FOR q=2 TO &4

70O LET x#$=k%(p) (gls LET y$=k®(
p+1)(q)

7i0 LET ==CDDE =#®

711 LET y=CODE y#%

720 IF u=y THEN NEXT g

730 IF uw<y THEN GO TO &BO

740 LET ve=k&ipl: LET wvi=ci(p):
LET w2=ffpt: LET wi=bip): LET w4
=pip) '

750 LET ks(p)=k%i(p+1): LET cip}
=cip+1): LET #i{p}=fi{p+i): LET b{
pi=hip+1): LET p(p)=p(p+l)

740 LET k$(p+1i=v$: LET cliptl)=
wl: LET fi{p+1)=v2: LET bi(p+1)=+v2

FICHERD DEMOSTRACIOM

ZQue aparato excretor tisnen los
crustaceos”
{-Rinpnes 7-Tubos de Malpigi
-Gl andulas verdes 4-nefridios
SE—Respuessta e blanco

4Cual de sstos animales es un de

scdentado™ _
1—-Manati 2-0Oso Z-Rata 4-Ferezos

aS-Respussta en blanzo

iGQue forma tienen los valles gla
ciares?

1—-EM U Z-EM J Z-EMN ™M 4-EN V
E—FRespuesta en blanco

4Cual de estas rocas es sediment
aria?

1-Marmol Z-Cuarcita Z-Gneis 4-Y
een S-respuesta en blanco

e sustancia -con HZD disuelve
a los carbonatos?
1-CO03 2-SH2 T-C0O2 4-HF S5-Respue
2ta en blanco

IAue Tipo de raiz tienen loas arb

olaes?
1—MNapi +orme
amorfas d-=Fasciculada 5

an blanicno

20omo s 1lama 21 conjunteo de es
tambras?
i=-Fetalos Z2-Androceo Z-Carpelo

d=-E=stilo S—-Respussts en blanco

2Cual dAg estas e una ralz con
bulba?
1=Patata ‘—Rabano 4-32

anahoria S—-Respussta en blanco

a—L.ebol 1l a

"1fual de estas plantas es= una +a

nerogama’
1-Fino Z=-Carcoficeas Z=Liguenes
4=Hongons S—-Respuesta an blanco

ZCual de estas hormonas regula e
lerecimiento™

1=-F=strogino= Z?-Androginos Z-Som
atotropa 4-Insulina S—-Respuesta
en blanco

6l |
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PROGRAMA 2
: LET pip+1)=v4
770 GO TG &5BC :
800 CLS 10 DI Fe (10 500
g10 FRINT " FESUL TADD 20 PRINT “& continuacion intro
= “ dguzca las preguntas gus guiers
EZ0 FEINT @ FRINT grabar . )
820 PRINT "CURSO: “izt: ERIMT Fecuerde que_gl prin
g4t FRINT “Mumesro de alumnos:s " cipio de ca da una debe Flgurar
srn: PEIMT : PRINT el numers dela respussta correct
B850 FOR i=1 TO n e e :
240 PRINT “Alumno Y313 's VikEll IO FOR 1i=1 TO 1C {
) 40 INFUT “pregunta “;f% (i)
BTO FREIMT "res. correc:selid v o0 NEXT |
res. falliMsfizd, "res. blarnco: s 60 CLS ]
hti), "Punt.: "ypiids PRINT 70 FOR i=1 T0 10
ago NEXT i 280 PRINT $%(i)
BoO PRINT 20 DATOS BEKE 20 NEXT i
RALEZVT rruadig: Yamod: 8t toesy. 100 INFUT "CORRELTODZ “iug
i . S &t 110 IF »%<. %" AND #%<>"n" THEN
200 PRINT ""indice fisabes "jfia GO TN 150
rrindlce rliEc.s "'Fi‘l"—'l'_.1“|r1-.'|:" 53 20 IF as%s="n" THEN: ‘RN
i DU B T e i 120 SAVE “fichern” DATA f8()

biscovery 11

El sistema compacto que reiine en una sola unidad los siguientes elementos:

* UUnidad de disco ultramoderna de 3.5 con 180 K. * Salida para monitor MoONOCromao.
* Interface paralele Centronics. * Repeticién del bus trasero del Spectrum,
* [Interface de joystick tipo Kempston, * Almentacion interna de todo el sistema.

FACILMENTE AMPLIABLE A 360 Kybtes.
PROGRAMAS DISPONIBLES O DE PROXIMA APARICION

Contabilidad PNC (500 cuentas/4000 asientos) * Facturacion
Tratamiento de textos ¢ Nominas
Cambio de Moneda * Base de Datos
Contral de stocks

PODEMOS PASARLE SU PROGRAMA FAVORITO A DISCO

® @ 8 @

DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA

S g P




Salta la banca

Reproducir el  am
hiente de un casino en
¢l Spectrum es ¢asi im
posible, pero este pro
grama al menos lo in
fenta.

Es un sencillo juego
de apuestas en el que
pueden participar hasta
cinco jugadores v el or-
dumuhw.cuu~iumc el
papel de banca

Los participantes de-
ben apostir @ un nume-
ro cualquieny entre uno
vocineo, va gue el seis
gueda reservado para L
hanca

Hecho esto, el Spec
triem agitacd un cubilete
pard lanzar aleatoria-
mente un dado. 5i sale
un numero del uno al
cinco, las apuestas se
pagan al cuadruple de
su valor, mientras que si
e obtiene el seis o

banca se  queda  con
todo.

Bl juego terming
cuando wdos los juga
dores se quedan sin fi
chas o cuando la lanc
se arrmina. Para que
toder este no ocurra de
mastado pronwo, es re-
comendable  aumentar
el valor de la variable ¢
en la linea 240,

Spectrum 16 K

!31Ef;£%fgri?ﬁlli;q

= 000 PTAS,
Francisco Hernanz
Ibiza

1 REM
198 REN
12@ REM
135 REM
i3@ REM
14@ BORD 4
LS : RHANDOMIZE

SALTE LA BANCAH

B2 an =u haber .

108 & reoarbten

mansr ;"

fumero entre 3
guedar - 1o
tros roawese s

#% SALTE LA BANCA #*#

§ Paco Hermanz Costa

15@ PRINT RT @,8; INVERSE 1;"

18@ PRINT AT R.2."0e2 1 a4 & juga
dores.Intente ha-cer saltar La B
ANCH con 2l mayarnum=ro de fi1oha
Las 20 4ichas d
B principio las

los numeros del

170 PRELNHNT AT 10y
v Uiy 1A BRENCA pags
ra cualee veges 1o aposbado v S8

apnetadin a4 los o

TR FPRIHT AT 14,45"=581 sale un

1384

iU =5i =als w

nLynErn no apos= tado o el b, toda
& las anuesl g se las llevara 1
a BANCA. "

190 FEINT &~ 1."'1_‘ b2 " i misma

3
I_'- rada = plisie sa=nost A T
Os FPuahEs g distn=—kis J.:n__].qll"- [l e T
2w m:sEmo nomsEra, "

200 FRINT

FlaSH 18T =145 "e]

=28 CLiad |:=F- | e i 1| & g ;';Ll:'-'.-i_ 0
Z1C CLS ¢ INPUT "Mumero e jugs
dares? i{max. SR
Can L .

w2ty TE pal OFneh THEN S ED T2

oe REM 20 fichas

M oF Ly, 1)

62 ¢ EX

— ]




ar FEINT a7 21,0: "Nombre: de @i
1a ﬂ:_i]. o R e Bt T | i

Sl FNFLLE aS )

SenhlPeR T ki RES

ZA0 BEmM Davios

T4 FOF k=1 T &3 Lon

SO0 READ e REA&DF ri FLETY =
S DRSO TR DRAw: 2 s
—FTs DRAN ==500

A48T FOR n=t TO 4

=
-

=
i

Sed PLOT p+P2o+hor+he DRAW o, 33
S4d4 PLOT e+h,r+i5+h1 DRAW 24,0
208 KEXT h

ZI PATA 180 1R, BRZ A P07 2
S S e e Bt i A1 B S 15T PR

TEG NEXT K

RO FOR k=1 TO 21

A0 READ ez MEAD r3 FRIMNT AT =,
F..u*ll

FUG-DATH 2,29 6,08, by B0 TR, e
]!‘-}-?3161‘--t11*~! F!“'Iﬂ:qiilr:l‘-rl:""-li'lil
Za

420 DATH #,:ﬁ,*,:ﬂ,p s TOs,
C2 B, B0 TUIN L PR n_—?*n;F?25
G5 NEXT k: Tills ©

440 DM ai85,n)

450 GE SUE 1110

450 FOR w=1 TO &

47¢ FOR k=1 TG 7

480 LET aty,k)=0

450 NEXT k

500 NEXT

S LET a=0

520 FOR k=1 T nd REM Beran Do
cle de apluestas

530 LET d=d++ (ki

Saey IF FEEY=0 THER E00TE 210
S50 FRINT AT 20,0538k

SA0 FRINT BT Z1:49; "5 gue. numero
apusstas’™ i

A0 ENELUT 2

SE0 IEL INT =4 THEN BEF 58575
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H00 FRINT AT 21,03 "Cusntas £1-h
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S10 INFUT afz, k)
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GEE T H10

THEN

&5 IF etz kl=fiky THEN GO TEO

&1
S40 LET Fiki=+iki—aiz, k)
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"El &3 la BANCH
s FRISE 50
270 FIR w=1 TO

290 IF w=p THEN
0 T 1620

1500 LET t=t+aiw
1010 MNEXT k

1020 NEXT w

1650 6O TO 1080

Fled+iaip, bi%g) s
x4}

10560 NEXT k

1070 RETLUEN

1060 GO SUEB 1110
1050 SaUsE 200:
TO 11280

tiof o0 0 1179

s L0 " ITHAG"
1120 FRINT AT 2

A

240 IF p=& THEN

FRINT AT 21,03
g2 1o lleva todo

5

9RO FOR t=1 T n

S BlUR 10400 (5

y k)

1040 FOR k=1 TD n
1050 IF aip, k>0 THEN

LT #ikl=
LET t=t—{sf{p,k)

IF t<=0 THEN =0

1116 FRINT AT O, 08 "JUGADOR" AT O

T3 "EHANCA g

I_;.I" ..:,i-'_:_:ll,:l“ n=_ !'*'.‘:.IF-II"
1o Bk BR=1 T n
1id0 PEIND asthigtetylt e thijgh

- | 2

1150 MNEXT K

11860 FETURH

1178 &0 TO 450

L1560 LET y=131 FOR h=Z T n

1I90 IF fiyir=tihi THEN &3 T
210

L1200 LET w=h

1210 NEXT h
1220 CLs 5 PRIFNT &T 16, 0:"Ls Eal

mos2 halla en numar-os
- tanto el geanador es: ' aT 13,
Thgat (v

12306 FRINT AT 21,03 "JUEAMDE OTRA
Lo ML

1280 IF IMNEEY$="" THEN GO TC 12
40

1250 LET 12=THEEYS: [F jg='=' TH
EHCORUN

1 ZA0 STOF

1270 FEM Fin de programa

e
[ )
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POR TELEFONO
* mas facil,

* INas comodo,

* MM Aas rapido

Telf. (91) 7337969

7 dias por semana, 24 horas a su servicio
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Rotacion

/8| Joe , de nuevo
a cogi al reves

La mcjor forma de co perspectiva mds  habi- o disminuir el dngulo

nocer los distintos tpos
de perspectivas es ver el
mismo  abjetivo repre-
sentado en cada una de
ellas. Esta es sdlo una

tuales: espacial, caballe
rl e isomerric,

se puede girar el cu
B alrededor de sus tres
ejes (x. v, z) v ampliar o
reducir su tamano den-

de giro. Pero lo mds in-
teresante v diddctico es
pasar en cualquier mo-
mento de una a ot
perspectiva para  ver
como varia la represen

LT

de las posibilidades e o O e

5000 PTAS.
I"ablo Barrachina
Valencia

este  programa, que o de unos amplios  tacion del cubo.
muestra el dibujo tridi mirgenes., También es
mensional de un cubo  posible cambiar el paso,

en los tres modos de  es deeir, para aumentar  Spectrum 16 K

1% EEH e 230 LET bin)=bo%*cos ang+coksin
@ REM £ i ang
E% EEH @PablLo Barrachina 240 LET ci{n)=co%*cos ang—-boiXsin
8@ REM ang

70 250 NEXT n

BO POKE 23458.8 260 GO TO o

90 GO SUE 1400 290

100 GO SUE 1700 300 REM rotacion b

120 GO SUB 1200 310 FOR n=1 TO 8

320 LET ac=ai(n): LET co=cin)
Z30 LET aln)=aoXcos ang-coXsin
ang .

240 LET cin)=co¥%cos ang+aoc¥sin

200 REM rotacion a
210 FOR n=1 TO 8
220 LET I::n=b{n1': LET co=ci(n)

ZX /65




ang
I50 NEXT n

340 6O TO o

S0

400 REM rotacion c

410 FOR n=1 TO B

420 LET aoc=ain): LET bo=bi{n)
430 LET bin)=bo¥cos ang—ao¥sin
ang

440 LET a(n)=aokcos ang+boXsin
ang

450 NEXT n

460 GO TO a

490

200 REM cambip de amp figura
S10 IF amp=40 THEN GO TO o
SZ20 LET amp=amp+5S

530 60 TO o

540 IF amp=5 THEN GO 70O o

S50 LET amp=amp-5

S840 G0 TOD o

S90

600 REM cambio del paso

510 CLS

620 PRINT AT 5,0:;"introduce el
nuevo pasa (1-340) positivo o ne
gativo "

&30 INPUT paso

&40 IF paso>3&60 OR paso<=-I&580 TH
EN GO TO &30

650 LET ang=(pasoXZ%FI1) /380
660 LET cos ang=C0S ang

670 LET sin ang=SIN ang

&80 GO TO o

&0

700 REM prespectiva caballera
710 FOR n=1 TO 8

720 LET #{n)=127+{a(n)=-b(n)Xcos
45%1/2) kamp

730 LET yin)=BB+(c(n)=-bin)¥xsind
S9X1/2) xamp

740 NEXT n

790 60 TO 1000

790

BOO REM perspectiva espacial
810 FOR n=1 TO 8

B2Q LET x{(n)=127+ain)Xamp

830 LET y(n)=88+c(n)*amp

B40O NEXT n

850 GO0 TO 1000

BZO

700 REM perspectiva isometrica
7?10 FOR n=1 TO 8

220 LET x(n)=127+(cos30¥(ain)-b
{n))xamp

930 LET v (n)=BB+(c(n)={(sin30% (b
(ni+ainl})))Xamp

240 NEXT n

990

1000 REM impresion
1010 CLS

1020 FOR n=1 TO 4

1030 PLOT #(n),y(n): DRAW x(n+4)
=x (N}, yin+d)=yvin)

1040 MNEXT n

1050 FOR n=1 TO 3

10680 PLOT x(n),y(n): DRAW % (n+1)
=xin) . yin+l)—y{n)

1070 PLOT xin+4),yin+4): DRAW
N+3) =5 {n+4) , ¥y (N+5) —v (n+4)

1080 NEXT n

1090 PLOT %(8),y(B): DRAW % (S)-x
(B) sy (Sk=y(8)

1100 PLOT «(4),y(4): DRAW (1) —u
(4) ,y(1)=y(4)

1110 60 TO 1330

1190

1200 REM menu

1210 CLS

1220 PRINT AT 5,.5;"OFCIONES"
1230 PRINT AT 7,3;"rotacion—*"
1240 PRINT AT B,8;"x pulsar X"
1250 PRINT AT 9,8;3"y pulsar YY"
1260 PRINT AT 10,8;3"=z pulsar Z
o

1270 FRINT AT 12,3;"Ampliar figu
ra LY b

1280 PRINT AT 13,3;"Reducir figu
r.a HII

1290 PRINT AT 14,3;"Cambiar el p
aso ¥ b

1300 FPRINT AT 15,3;"Volver al me
[p]¥1 i

1310 FRINT AT 146,3;"Cambiar pers
pectiva R"

1320 PRINT AT 19,153"S continuar
1530 PAUSE O

1340 LET as=INKEYS

1350 IF CODE a$>%0 OF CODE as<BZ

iy

ZX




H

THEN GO TD 1330
1360 IF a%="R" THEN GO SUB 1700
1370 LET f=(o0 AND (a%$="S8" OR a®$=
"RU"))+ (200 AND as="X")+(Z00 AND
as="Y")+ (400 AND 2%="Z")+(500 AN
D as="V")+(540 AND a$="W")+ (1200
AND a$="T")+ (500 AND a%="U")
1380 GO TO +
13590
1400 REM wvariables
1410 DIM a(8)
1420 DIM bi{B)
1430 DIM c(8)
1440 DIM «(8)
1450 DIM yw(B)
1460 LET cos45=C0OS (FI1/4)
1470 LET sind43=SIN (FI/4)
1480 LET sin30=SIN (FI/&)
1490 LET cos30=CO8 (FI1/&)
1500 LET ang=FI/ 12
1510 LET sin ang=SIN ang
1520 LET cos ang=CD0S ang
1530 LET amp=20
1540

1550 REM iniciacion vert. cubo
1560 FOR n=1 TO B8

1570 READ ai(n),bin),.cin)

1580 NEXT M

1590 REETURN

1600 DATA 1,1,1,—-1,1,;1,-1;-1,1,;1
s—lalylyly=ly=1,1,-1,~1,-1,-1,1,
4—1,-1 i

1690

1700 REM copciones de prespectiva
1710 CLS

1720 PRINT AT X,.3;"PERSFECTIVAS"
1730 PRINT AT 5,5;"-espacial {
1"

1740 PRINT AT &,3;"-caballera (
2}"

1750 PRINT AT 7,51 "-isometrica {
31||

1760 FAUSE ©

1770 LET k=VAL INKEYS

1780 LET o=(BO0 AND k=1)+{(700 AN
D k=2)+{(200 AND k=3)

1790 RETURN

ADQUIERA SU ORDENADOR SPECTRUM
DONDE QUIERA

Muestro servicio de asistencia técnica, experto en estos com-
puters, garantiza la puesta en marcha de cualquier aparato
estropeado,

Nosotros lo reparamos y GARANTIZAMOS la reparacion
durante un mes.

%

TRANSFORME UD. MISMO SU ZX SPECTRUM
A ZX SPECTRUM PLUS POR 8.500 PTAS.

Vendemos kits completos de transformacidn con instruccio-
nes en castellano.

*

HAGALO UD. MISMO
AMPLIE SU SINCLAIR 16 Ka 48 K
Por 7.500 PTAS.

Vendemos Kits ampliacién con instrucciones de montaje v
programa de comprobacion,

COMPUTERS SERVICE

Cércega, 361 - Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA
Télex 98569 HYTL E

NUEVO SERVICIO
A LOS SERVICIOS DE REPARACION

tenamos a su disposicidn todas las piezas y recambios

ULA

C-PU

Transist ZTX

LM 1889 CON COMPVTERS
MEMBRANAS, etc. sERVICE, MAS K"

PeL MEN O3 DiN€Rp

para los siguientes aparatos: [ ——

SINCLAIR
ZX 81 -~ 8
ZX SPECTRUM

SPECTRUM PLUS

ENVIAMOS CONTRA REEMBOLSO
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Inversor de video parva el ZX-51,

Inversorde

Muchas veces hemos notado
que después de trabajar
varias horas delante del
televisor la vista llega a
cansarse y perdemos la

posibilidad de enfocar la
vision fdacilmente.

Esto es debido a la pantalla
del ZX-81, es decir, el color
negro de los caracteres sobre
fondo blanco, por no hablar
de la forma de los caracteres.

| nombre en si lo dice todo so-

bre lo que es capaz de hacer este
montaje. Toda sefal que aparez-

ca blanea en el modo normal de pre-
sentacidn del ZX-81 aparecerd oscura
{tan oscura como quEramos, como ve-
remns mis adelante), mientras que
cualquicr sefial negra aparecerd blanca.
Presenta, ademds, la ventaja de po-
der seleccionar el modo que se desee
{normal o inverso), poder seleccionar
la graduacidn en el contraste v brillo
con dos resistencias variables, una me-
jorfa en la definiciin muy apreciable,

va que como veremos mds adelante ac-
nia como un filero digital. Una (dltima
ventaja muy importante: la salida del
propio inversor es capaz de atacar Ia
entrada de un monitor. profesional
convencional. Aunque, como decimos,
de versatilidad al ZQ-81, dudamos que
alguien tenga un moniror disponible
para conectar el Z(J-81.

El montaje no requiere conocimien-
tos excesivos de electrdnica y siguien-
do las operaciones descritas a conti-
nuacion no tiene por qué presentarse
ningin problema.




Compra de materiales
y preparacion
de placa

Los materiales descritos pueden ser
adquiridos en cualguier tienda de com-
ponentes electrénicos vy, aunque pue-
den oscilar dependiendo de la tienda,
pucden costar aproximadamente 550
pts. sin la placa y el estuno,

Para realizar la placa convendrfa re-
visar los anteriores nimeros de ZX y
elegir el método mis adecuado.

Realizacion

Realizada la placa, pasamos a mon-
tar los componentes, 51 no es experto
en la soldadura, también seria reco-
mendable leer en los primeros nime-
ros de ZX un comentario sobre «la sol-
dadura hien hechas,

Es mejor utilizar un soldador del
tipo ldpiz de potencia igual o menor de
30 watios con la punta limpia.

Empezaremos con unos alicates es-
peciales 0 un simple cortaufias, procu-
cando dejar las resistencias ajustables
hacia los lados de afuera para mejor
ajuste, En principio, las colocamos a
mitad de recorrido para después modi-
ficarlas dependiendo de las nccesida-
des,

Pasteriormente, se colocan los con-
densadores, primero C1 v luego C2,
con atencién‘especial a la polaridad de
tste, colocando la parte negativa en la
corriente negativa, El objeto de C2 es
desacoplar y filtrar la seial de entrada
de corriente. Dado que puede variar la
forma fisica de los condensadores de-
pendiendo de la fibrica indicamos las

posibles carcasas, asf come su repre-
sentacion esquemtica (figura 1).

Ahora entran en juego los xdécalos.
Antes decfamos que eran opcionales
dependiendo de la habilidad de cada
uno, El utilizarlos es para evitar soldar
los integrados, aungue si somos unos
expertos en el manejo del soldador po-
demos evitarlos, No obstante, dado su
bajo precio y sus muiltiples ventajas, los
recomendamos porque, ademds, ofre-
cen una ventaj adicional: poder poner
v quitar los circuitos integrados con
suma facilidad,

Vamos ahora a introducir el diodo,
D1, que también tiene polaridad que

ideo para




Abrimos el ZX-81.

Figura 1.

Componentes necesarios.

{algo mis largos tampoco vendrian
mal).

En el interruptor hay tres patillas,
los dos que salen del integrado wet,
marcado en Ia placa van a los extremos
mientras que el otro va al centro y al
otro integrado (figura 4),

Montaje en el ordenador

Demos la vuelta al ZX-81 observan-
do que hay 5 tornillos, de los cuales 3

debemos seguir (figura 2). También T1
tiene polaridad a seguir (figura 3).

Por dltime se introducen cables de
aproximadamente 8-10 em, de didme-
tro fino para lo siguiente:

— Pasitivo y negativo (de diferen-
tes colores).

— Entrada y salida (de diferentes
colores),

— Tres cables para el interruptor

70/ FX

Fipura 2.

Figura 3.

estdn tapados por una goma. Desator-
nillamos y quitamos la parte de abajo.
La placa propiamente dicha estd sujeta
con unos tornillos gque también quita-
mos. Es conveniente no mover mucha
la placa para que la banda conductora
gue une el teclado v el ordenador no se
rompa, va que tiene dificil arreglo. No
ohstante, es posible moverlo fdcilmen-
te sin romperlo.

En el lado de componentes nos fija-
mos en el modulador (figura 5). En el




Montafe del circuito,

Incorporacion de la corriente al circuito.

Figura 4.

—Ppo—

m)

modulador es posible ver dos cables. El
marcado en la figura 6 se corta soldan-
do sobre la parte mds cercana a la placa
de componentes la entrada del inver-
sor y la otra a la salida, es decir, se in-
tercala entre la ULA y el modulador.

Si en este punto disponemos de un
monitor profesional es posible sacar de
la salida del inversor, ademis de conec-
tarlo al modulador una accesoria para
¢l monitor.

LISTA DE COMPONENTES

— Semiconductores
T1 2N2369
D1 1N4148
IC1 741514
IC2 741503

— Resistencias

R1 4K7 (47 Ohmnios) 1/2 watios

R2 2K 2 (2200 Ohmnios) 1/2 watios

P1, P2 IK (1000 Ohmnios),Estos son resistencias variables. Existen dos
tamafios, es preferible utilizarlas pequefias. También es posible encontrarlas
horizontales o verticales. Esto puede ir en gustos, En nuestro montaje
hemos utilizado las verticales, pero es arbitrario.

— Condensadores .
C1 100 pF (0,1 n)
C2 10 microF de voltaje comprendido entre 6 y 16 voltios.

— Varios

2 zécalos de 14 pins (opcionales, dependiendo de cada uno).
1 interruptor 81, dos posiciones 1 circuito.

1 placa de cobre.

Cable,

Estano.

EX T




Ahora queda la conexién de la ali-
mentacion. Demos la vaelta otra vez a
la ]'_',Im‘_",j Con i'l..lli.!:!d{'] y observemos la
placa de refrigeracion conectada al ne-
gativo (Figura 7).

Y ya estamos en condiciones de
comprobar su funcionamiento. Cul-
dande de que no haya cortocircuito al-
guno y revisando los puntos de duda,

enchufamos normalmente el ZX-81,

Figura 5.
modulador

u

L

A
O
s
O

Interruptor lateral de conirol del inversor.

Entrada y salida del inversor.

Figura 6.

?D
o
{Caoble a cortar

Figura 7.

6\ Placa_refrigerante
x

g ©

ajustando P1 hasta que aparece imagen
y P2 para el contraste.

Debe quedar de forma que al mover
51 cambie de fondo y se vea bien en
ambas opciones.

iManos a la obral

Y esto es todo. Para este numero se-
leccionamos un montaje para el ZX 81,
debido a las multiples numerosas peti-
ciones gue hemos recibido en este sen-
tido.

Aprovechamos la ocasion para soli-
citar el comentario sobre las distintas
secciones de ZX, asf como de los mon-
tajes que realicéis para cualquiera de
los ordenadores Sinclair.

Légicamente el ordenador «estrellay
es el Spectrum, pero no dejamos fuera
a los restantes miembros de la familia,

iQue Vd. se lo monte bien!

Alfonso Martin




Llega combatiendo hasta las tres bases
enemigas. ¢ Tienes el valor, la resistencia
y la destreza para ser un “Game Lord”
(sefnor del juego)?

De

Los juegos mas poderosos del Universo

Disponible en los mejores establecimientos de Software.

De estar agotado escribe a:




Pero nunca ¢

g
-

74 EX




QL Software

Todo lo que usted queria saber
> atrevio a preguntar

Dicen las casas de
software que el QL tiene
un problema: las
aplicaciones principales
ya se ofrecen con el
ordenador y es imposible
ofrecer versiones
mejoradas.

Dicen las casas de
software que el QL es un
ordenador serio, que nadie
piensa en juegos para esta
maquina.

Dicen las casas de
software que no se conoce
esta maquina. Que ha sido
mal tratada (y en
ocasiones maltratada).
Que es como la ténica:
ihay que probarla!

Con la importante baja de
precio, el QL sigue siendo
una de las mejores ofertas
calidad/precio, aunque la
oferta de software aun sea
maés bien modesta. No
obstante ya existen
diversos titulos en el
mercado espariol a los que
pasamos revista en este
numero en forma
exahustiva. Por todo ello, y
digan lo que digan las

Se podria decir que un ordenador sin software casas de software, hemos

5 como un drbol sin hojas. ¥ hay que .
reconocer que el QL tiene muy pocas hojas. El considerado de absoluta
W ;ﬂ.w I;gu:: c:nv:ﬂl;::n :t“ un frondoso necesidad informar a
Sgrmednne ordenador adornado de abundante software es r
s solo cuestion de tiempo y de apoyo por parte todos los usuarios QL de
del distribuidor oficial. todo aquello que deben

saber, pero nunca se
atrevieron a preguntar
sobre el software QL.

X/ 75




Dossier QL

QL EASEL

Aungue quizds sea el menes il de los cuatro
PrOEramAs que i M AR AN al QL. ex 5in duda el

mas espectacular. Capar de convencer a cualguie
e gJuE WG ImEEEn vile mas guc mil palabras,
Easel simplifica al mdsima la realizacion de prd
Ficos pre festonales.

Dezde el instante en que fermimng la carpa, co
mient i repreacntar ks datos inteoducidos, ajus-
tanid automidtrcamente b escala. Se dispone de
ocho formatos o o5
mas e barras, v un ||I.:|:|_::.2:'|'|.'| de lineas v uno de
sectones o startms: S ninguno de ellos se adapta o
sied necesilacdes, ol usuarso r:L||.-.|-L dizefiar un nue

s predefinidos seis dig

vo formato modificando ¢ grosor v ¢ colo de
las barras, el color del fondo v las restantes carac
teristicas del ;._::'.t;ﬁrn

Easel pucde representar sinultdneamente cli-
ferentes jucgos de datos, v penera nuevos ucgos

mediante fa aphcaciin de firmulas a los ya exis-
tenies (por cemplo, paniendo de los diagramas
de venmas ¥ costos e ohtiene inmediatamente el
de hencficios mediante la fdemula benelicios =
- costoR ). Lt de las caracterfsticas sobre
sulientes de Fasel e a posihilidad de importar
dhatos nuaidnicos procedenies de Abacus, la hoga
de cilculo de Psion

S PNt débil es la obtencidn de COPIS T Co-
lor de bos grificos realizados. 5dlo se poeden lo
grar meerliante r.-:ﬂ:l;.:r:l!-lf'l._ Vit e T el momento
Ny EXISTE MINETHN Programa de voleado de panta
Ila para impresoras de color, Pese a cste inconve:
MIERTE ]"_ﬂﬁﬂ E8 U m J|;;r:1l-||'|1 !'\;u,]ucfr de Rrjﬁr_ns
e adna b sencillex de uso con una welestrelsied
sorprendonto.

wETI:

QL QUILL

Elprocesador de textos de Psion es el progra-
ma gue muis ha infludo en lns ventas del QL.
Dotndo de mdas las caracteristicas propins de un
buen editor —blisqueda, sestitocidn, copia y des-
plammiento de blogues, etc—, Quiill es prdcrica-
menie o8 dnico F11-r|-:"<'\:'|(h’:-r e p-,'m'uilg' vier el
texto tal comp guedard al imprimirio,

Su maneo cs senoillo ¥ cdmodo. La justifica-
cidn s¢ realiza auromdticamente v 1os diferentes
Lo de letra [negnilla, cxponent l.'.-'\-l.l..rlll'hLi:IL'L‘ ¥ Su-
brayada) sé diferencian pertectamente én la pan-
tadly. Existen tres modos de presentacidne 80, 64

ABACUS

Cuando en 1979 dos estudiantes de la Har-
vard Business School crearon I primera hoja
clectronica, el famoso Visicale, nunca pudieron
imaginar el éxito que ohtendrian. Ea muy poco
tiempo s hops de cilculo se convirtieron en he-

reamientas mprescindibles. para todo tpo de
profesicnales,

Abacus es la aportaciin de Psion en este
CAMPO. ]'ii-t]'wm-' de G4 eolumnas v 256 i

14, U
clicue sistcrma de e Ii_|'|:||:;l.u!.11 de cebdas v un eleva-
do niamern de funciones de tratamiento de cade-
Thdh.

Iracdicionalmente, cada celda de una boja de
cilculo se nombra modiante coordenadas, tales

¢ 4] caracteres r‘i:m-, por linea El pPrigrama selec
clomna el jrrimecs modo para monitor v el wpun-:l-:r

para televisidn, aungue puede optarse por ol ter-
cero s fa resalocion o insatisfactoria

Las primeras versiones de Quill fueron muy
eriticadas por su cxoesivi lentitud, pero el proble-
ma esth otalmente resuelto en b versidn espano-
la. La impresidn de las vocales acentuadas 'y fa f
S CONSIEUE tacilmente mediante el Programa Ins-
tall-bas, que contiene o duos de las impresoras
miis frecusntes

ain las complicaciones innecesarias que camc
terizan a la mavora t‘l: los r'-l‘f'h"'l.'ﬁ..h'll'lfl."\. de pextn
pari CPAM ' MS-D0S, Chaill e un editor profe-
sional capaz de satisfacer las necesidades del
USLEARIO TS cxXiente,

comn A2, C4 o BoR4, Sin embargo, algunas de
I:\'] ﬂ'l.i$ v o ||'|rk:ll'F'l:lT.H'| N SErema I.1I:! (=4
quetado que permite as
las celdas, En Abacus todos los textos de b hoja
s¢ pueden utilizar como ctiquetas. Bl progoima
deduce nutomeiticamente lis celulis alectadas

FIAT L'.u:lil.;ulr.r nombre a

Las hogas eleoirdancas Fnsr.'l.ll.'r\ AFrUpTse on
dos prandes prupos. Las primeras, como Visi-
Cale, estaban disefiadas asumicndo que lh misma
|?{:|'hr|:|:l introclucirfa lns foemuks ¥ livs L]Jh’!-:.'.
Posteriormente ApArecicron fyjas realizacas ke
niendo. en cuenta gue la persona que introduce
lax fyrmulas no siempre es la que afade los datos,
Estas dltumas incgrporan diversas protecciones
pArE Asepurarse e CjLee GpuiET) eseribe los dagos no

puede destruir las fdrmolss. Abacus pertenece a
la’ primera categoria, va gue N cuenta con nin
Eun s de !“’L’I—ll.‘l.'f]l.':ll.'!l de celdas.

® CHERN hdE § m
! Towbar i e imid el da o b | inmemn e peedat i

ARCHIVE

Las bazes de dares i1f|!|-;1_-_:r.1|'|'|.|||-|-::=\. son indiscuti-
blemente fas mads potentes v Hexibles, pero pene
ratrmente tienen la contrapartida de una excesiva
compleidid: Psion ha incosporado a su base de
datos el QL un lenguaje de programacidn b sufi-
cientemente parecido al SuperBasic como para
que resulic extremadamente ficil de aprender,

ﬁl:hih‘ﬂ' cisEnia OO unoes Cuanbos l'r|r"d|11hl:|
hdsiorns para inseroar, ordendr v localizar regis
tros. Pero su verdadera fucrea radica en la pro-
gramabilidad. Disponc e un completo lengune
frtegramentes en castellano v un editor inteligen

te. Los procedimientos defmidos por el usuario
st convierten en comandos idénticos a los va

Th 7 EX

EXISTENles, Vo PO supucito, se ks puede Hamar
deade otros procedimientos.

Las dmicas limiaciones del programa son |n
velocidad (excesivamente lento con mreradriver) v
la capacidad, pero ambas pueden resolverse utili-
zando diskettes ¥ unn ampliscidn de memoria. En
estas condictones entra de lleno en el campo pro-
fesional v puede competir sin’ problemas con’ ks
bases de dares mids afamadas.

Sin duda es el programa mids |‘|:|r|14||i:m{u de
b euatro incluidos ¢n el precio del QL pero, en
comparacion con otras bases de datos equivalen-
tes, incluso el procedimientte mis enrevesado de
Archive es relatvamenre sencillo.
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Dossier QL

Basado en una versidn previa pra el Spec-
trum, D-Day cs uno de bos primeros juegos pro-
ducidosdos frFa el q],.. fh.'ulu unog 200 K de
memaoria, almacenados en dos cartuchos de seiors-
drire,

Terminada |1 carga, la pantalla muestea una se
rie de mends. En el primero se opta por uno o
dos jugadores v en el sepundo se decide el escena-
tio de la batalla Pese al nombre de! programa,
s6lo dos de los cuntro escenarios disponibles co
rresponden a ki campafia de Normandic «The
Landinge y «The Breakouts. Los dos restantes re
producen distintas fases de la-hatalla de Arnben:

ol Ambeme v «Armhem Invasions. La tercera
decisidn previa al comienzo del juege es el nime-
o de unidades de cada epéresto: 15 & 50,

La |:-.L||u||-.1 estd dividida en dos dreas. La Supe-
rior conticne el mapd téctico, con las caracteristi-
cas del terreno v la representcicn de b unidades
existentes en |a soni. Diebajo se encucniea el drea

de entrada v salida de Ir:l!‘l.ltl:]n;li_l(}n,

Crrdficamente, 1a calidad del juepo es bastante
..iL'r.'F“:lhll'. Aungue N iy \lu’\{'riur a lo va wisto
en el Sp:r:r_mm. Como ocurre con la miyorii de
los juepos de guerra, el principal defecto es ef len-
tisimo desarrollo de los combates.

QL-CHESS

El mejor juego desarrollado hasta el momenro
para el QL es el apxdrez de Paion, ganador del
campeonato. de micrordenadores celebrado ol
afio pasade en Glasgow.

La representacicn tridimensional del mablero
ez la novedad mds espectacular que incorpora,
hasta cl punto gue ya han comenzando a aparecer
para Otras Mdquinds Programis con esta mism:a
caracteristica Pero también dispone de la repre-
sentacion tradicional, con una vista plana del ta-
blero, el reloj, las dltimas jugadas cealizadas v el
meni de opeiones.

Los catorce niveles de juepn existentes se des-

doblan en veintiocho al utilizar la oprion Easy,
que irn'pidr._' al ardenador pensar mientras el ad-
versario decide su movimiento.

QL-Chess permite lus rectificaciones v volver
arrds hosrn la jupada deseada. También da conse-
jos sobre el juepo siempre que se |2 pidan, aungue
utilizando estas dos opciones no concede el tiulo
de campedn a quicn logra derrotarle, El almace-
namiento en seoradrnie facilita el andlisis del juego
v la continuacidn de partidas interrumpidas.

El programa maneja una libreria de aperturas
de unos cuatro mil movimienios y desarrolla, in-
cluso a los niveles mas hajos, un juego coherente
¥ de calicad. Ha sido adaptado ya para ¢l Macin-
tosh de Apple ¥ se estd trabajando en una ver-
sidin para IBM PC, con lo que va camino de con-
vertirse en todo un chisico entre los juegos de or-
denador, i

STAR GUARD &
GALACTIC INVADERS

Los dox mejores jucgos para QL realizados por
Shadow Games se encuentran agrupados £n un
mismo mcradrive. MNinguno traspasa la barrera de
la mediccridad, pero al menos su nivel es ligera-
mente superior al de Might Nurse v Area Ra-
dar Controler.

En Star Guard ¢l obetivo s terminar con
una invasion de alicnigenas antes de que ellos
destruvan nuestras células. Para extermnarlos se
dispone de un cafidn liser controlable con las te-

clas del cursor. Las eriaturas éxtrarerrestres silo
mueren tras disparariis con el alcance adecuado
(existen cinco grados de aleance diferentes).

Galactic Invaders también e un programa
de smarcianitoss, sungue mucho mids clisico que
el antenior se trata de ana version del ya viejo
Space Invaders. La finalidad del juego es defen-
derse de un atague masivo de extraterrestres, evi-
tando que desciendan hasta el nivel de noestro
cafidn liser. Unos parpetos indestructibles nos
permiten respunrdarnos de los disparos del ene-
g,

La calidad de bos juegos de esta empresa britg-
nica basta por sf sola para acabar con 2 pirateriz

o creemos que nadie desperdicie mioradriver co-
r’iﬂ"l!l"‘ SuIs FI!T_IF{!.“I'I..I?-

copage Lght |

BEADOA] GINFEET

QL SUPER
BACKGAMMON

Los romanos ya prac ticaban este antiguisimo
juesgen, aundgue utilizaban tres dados v lo conocian
como slas doce lingass. Super Backgammon
se puede utilizar como tableno en: partidas entre
doa persnnas o de un modo mds activee jugandn
contra ¢l QL. La pantalla se divide en dos cam-
pas, separados por una barri Cada campo contie
ne 12 lineas sobre las que s disponen las fichas,
15 por jugador. El objetivo és recorrer ¢l tablero

intreluciendo todas las fichas en casa antes que
el adversario. El movimiento se decide mediante

dos dados lanzados alternativanrnte por ambos
jugadores

El programa dispone de sus niveles de juepo.
En el mds fuere de ellos, el QL riene ana sospe-
chosa tendencia a sacar los dados que necesita,
aungue no s, nlmucho menos, tan tramposo
como los Backpammaon de otras madguinas,

Las instrucciones completas del juego se en-
cuentran en el mirodrie en forma de documento
|]J: {Jui“, WA 411-i,'_-.||:|u|| iiln"::i |1f‘|r:|, e ,ﬂf‘lfﬂm' el !'rr\ﬂ-
grama. Aungue ni en el nivel mis elevado es rival
serio para los jupadores avezados, Lo calidad de
los grificos y la buena: presentacion le sindan cn-
tre los mejores juegos desarrollados para el QL.

TR X
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1 PROCESADOR DE TEXTOS
ildeal para escribir cartas e informes!
Caracteristicas: Visualizacién continua del
tiempo * Contador de palabras (indicando
las palabras por minuto) = Texto normal o
doble, en pantalla o impresora.

2 HOJA DE CALCULO

{Utiliza tu micro para controlar tus cuentas!
Caracteristicas: Cifras visualizadas en filas

Zaisponipnles:

s &
=
= A Y (=1
BT i 1 ""’Nl = d
T s B opu =t T 4,.. e e
e o =Y pil i

i T

P age saﬂgr

i
genpstracion 46 trando 1as

fsto ¢8 W SEEICE demos
H - ae WIN Fegistro nos 4

y columnas e Actualizacién permanente ® | ée :;‘:ﬂg opoie o 2 e sa—
Actualizacion reflejada instantGneamente A sponibles: noee s m.i".'." i )
en toda la hoja ® Grabacion de los Hickros o LN
resultados para futuras modificacionas. =By 15

3 GRAF'GOS .r:.l-'l (Y L .._r-.p: CE B8 1 Rk .h.l_u-.ll'l.'lln ‘.ﬂ.ﬂ:lll;-ﬁ-l L
iConvierte esos nimeros en maravillosos DIFECEionisc/ 1A OF whia 3 DIAECCIONLLC/ MEAA 74
grdficos! Caracteristicas: Graficos de barras TELErG; 9L 721383y THLCHONNY N MDA
en tres dimensiones # Graficos de pastel e
Hisfogramas. Rigietoniom &

4 BASE DE DATOS

ilgual que los archivos de la oficina!

Caracteristicas: Cargar ficheros con solo
pulsar una tecla ¢ Clasificacion e : : - :
Modificacion e Listados e Blsqueda BALANCE

* En Costeliano
* Senvimos en
48 Horas

-

| Envienos a M1GRO' BYTE I

— P2 Costellano, 179, 1.7 - 28046 MADRID 1

& Nombre
Apellidos
! Direcion
Paobilacién
D.P Taléfono

| E 1 = 4 Al ol D ue me envien[_] ejemplar/es
S\ ﬂ!&'l v e/ i 1Y/ 4 as pogromo MINI OFFICE

T - ; S -t PARA EL MICROORDENADOR
e i s il SENALADO
[0 AMSTRAD OO COMMODORE LI SPECTRUM

i O AMSTRAD VERSION DISCO
i Sin gostos de envio

INCLUYO TALON NOMINATIVO |8
CONTRA-REEMBOLSO L

Pedidos por teléfono
91 - 442 54 33/44
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AREA RADAR
CONTROLLER

El :I.t:r_i_[;.m.l'.11-::- EREITH de carga de este predira

i ex sobo una primera advertencia de lo que vie-

ne a continuacion. La |'\-.|||r,|||'.| de presentacion no
prarccer halscr requerichn mucho mds de media
hoea de r:"'lll:l.|ll v, teniendo en cucnta su calidad,
huhiera sido mejor prescindie de elia

El olyetivo del juepo es comtiolar el traficeo ad
red de una extensa :"lll'!'l'rrl'.'li' surcada AT Wy ThLE

mero de aviones que varia enire 100y 6%, 3 elec
cion del jugador, Las: instrucciones gue '|‘II|'|1|':I1
recilir Ios aviones son de trés tipos: inperrogE
e, cambao e altura v eambiee de direreicn. | |

codipo .|1!-_-|-'_'_|iu para las comunicciones e ab-

wilutamente ahsurdo L [1r.=;n:'ls:'.|n1r':1!|.' irnn'.rrlHi-
Lle.

El juego termina por colisidn o por faba de
combustible de un avidn cualguiery 4 zona con-
trolac por el jugador conricne dos AETOPUCTIOS Y
nueve catrdas v salidas en los el rgencs e Ia
pantalii. Los aviones se agrupdn en Lres cabego-
rias que se diferencian por el color concorde o
wwiones militares ripidos en azal, jets de tamafio

miecho en verde v aviones kentos en magenta

Realizadn integramente en Super-Basic, ¢l jue-
gor 5 de una lenutud exasperante v los grificos
son sencillamente derestables.

IGHT NURSE

\ortunadamente mo es ficil encontrar mu
chos PrORTATES pomerciales como este de Sha-
dow Games: escrito por BASIC, lenro v tremen-
damente simple

La fina
lasea la
del hospial, El echiicio estd form
v gue ¢ pueden encontrar
W que auméntan I puntoacion, permiten

lidad de |GEED €3 FIEA & LR enfermera

BCSEL CpUE S0 cielebra en una i

i I“'! EFCENLA
galas diferentes en

ol
repeler lis apresiones o facilitan I enteads a la

fiestn. Pero tambien diversos tipos de seres que

hacen disminuir la enerpin de la enfermeri. Los

objinog sihho ||',:r:!|.'n EFAnS POrTArse de uno en uno

y cada ver gue el mivel de ensrgia {stamnina) llega
a cero, b enfermera pierde una de las custro vi-
das con las gue comicnea el e

La puntuacitin final depende de los oljetos re-
cogridos v del tiempao invertido en llegar a la sala
en la gue se celebra la fiesta. Los desplazamicntos
se controlan con las teclas del cursor, siendo im
p-u-ui-ir_' 11'.u|.|i|.|r\|. [=a] -.|i.'|1zl’:l:"|.|| Loz R‘I'.'i.rjf.'l'l"‘- (e &
tidn poco elaborados, ¢l movimiento de los persa-
apes ca lento v, en definitiva, el jueps solo e re-
comendable para quien tenga un QI_, sea aficio-
rm-:lu a los 1|'I:I|i:-:. progrimis ¥ no sepaen l_'|LH." Eas-
EAL S0 o IiIIL F

QL-ASSEMBLER

los ensambladores ex
OFNAr s MNEMOonicos, |4|.||: j'lk'rIT-'h'!' A -|:!
5 humanos entender el codipo mdguina, en
nimeros hinarios, lo dnico que entienden los mi

.5 P |:-:|.'\:|::'; il-:'

ooesadores, Para facilitar su utilizacion, ad-

miten tambidn etiquetas y pseadomnemdnicos.
Estas carscterfsticns estin presenies en todos

ambladores, por lo gue s diferencias en

tre ellos se o tores: formato del lis

tacdi, |5.|,n:||||;| lad de relocalizacidn, cjecuckin si-

B E

cbain @ oifeos

multinea de orros programas, editor incorpora
do; ete

QL-Assembler es un paguete integrado por
un editor de Metacomen v un cnsamblador de
GST. Esta meacla
arigen agrupados bajo la marca Sinclair es espe-
cialmente curipss 31 e tienc en cuenta qu b cal
dad del ensamblador de Metacomoo s superios
ala del GST. En ¢l Reino Unido se comentd que
s trataba de una compensacion de Sinclair 2

de dos productos de diferente

GST pror haber rechazado su sistema operativo
KOS para ¢l QL.

El ensambladior ocupa w0lo 17 K de memoria,
CCOONaETIER Ir'||'|1':{'1lr'|l- &N una rrl.'ll..luln:l ‘LL i-:!\.\ H

Resubia un tanto imcdmodo de mansjar, ¥ mis te-
niendo en cuenta que se trar de una herramienta
heisica para programadores

CARTRIDGE DOCTOR

Minguno de los medios de almacenamiento de
datos existente actualmente es pertecto, [:] mrera-
drive €5 bastante mis frdgil que los discos y no &
extraiio que de ver en cuando alguno resulte da
fiado, Para estos casos, Talent ha creado un doc-
tor encargade de recuperar 1a informacicn alma
cenada en los cantuchos endermos

Canridge Doctor, que ufilizs tecncas de in
telipencia artidicial, « ||a.|se.-|1r de cinen opeones ili
ferentes Autoclone copia un cartucho cn oteo,
incluyende los ficheros que habian sido borrados

los que dan |'-r1.-|1||.||l..|.'-\. de Canga

Anicrormee y
File Parch permite editar v eparchears archivos

de cualquice tipoe BASIC . rextos escritos en
QUILL, ec. Salvage Sections sc utiliza para
recuperar fragmentos no dafadeos de ficheros en
ran mal estado que m iquiera Cartridge Doctor
puede reparar. List Directory obtiene un catdlo
go-ampliado del cartucho en tratamiento. Por dl-
timo, Transliterate copia un archivo reempla-
zando todas las ocurrencias de un caracter deter-
|'ﬁ||'|.'|'||1\ !'Hlf G

Aunque en los casos de dafos caastrdlicos
apenas puede hacer nada por los camechos afec
tados, Cartridge Doctor es ano de los progra-
s mas dtiles desarrollados para ¢l QL y sin
[

tuda o3 recomendable tenerlo 'l-.ll.'I!'li'lﬁ' ar

By /X




CONTROL
DE STOCKS

Impresionante, es el primer calificativo ante la
cuidada presentacidn de este programa. Un ma-
nugl completo con todo lujo de detalles acompa-
fia 3 las pantallas que ganan a un publico no acos-
tumbrado a acstos lujoss.

Control de stocks es un programa de gestion
de almacenes, compuesto por tres cartuchos: con-
trol, articulos y movimicntos. El primero contie-

ne ¢l programa v jos otros dos son los ficherns de
articulos y movimientos {(Compras y ventas),

El programa permite trabajar con un numerno
midximo de 750 articulos por cartucho. En cuan-
to al mimero de movimientos, la capacidad apro-
ximada es de mil. {También se distribuye en dis-
oo, en coyo caso las capacidades ascienden a
5000 articulos y 6,000 movimicntos).

Se pueden obtener listados totales o parciales
de almacén, ya sea por oidige, proveedores, o
precio de compra, Otras opciones tipicas son los
listados de arfculos bajo minimo e interesantes
andlisis de compras o ventas,

STOCKS

Incluido en &l programa Comercial 6 (miis
amplic y mds caro), sc trata de una versitn redu-
cida de aquél, limitado al almacenamienta de ar-
tleulos: eddign, nombre, cantidad o precio.

Coma todo programa de stocks, su objetivo es
la mecanizacidn/archivo de ariculos para, una
mejor control, con las ventajas de informacidn
sobre control de minimos y la valoracidn total de
almacén.

La presentacion deja bastante que descar, en-
contrindonos con mends del ripa: DIR MDV1 o
DIR MDV2, en vez de hacer referencia al cardlo-
go o directorico, Ademds, este tipe de programas
que requiere trabajar con grandes cantidades de
datos deberd estar preparade para operar con dis-
eo, Un error mids de presentacicn.

En cuanto a la nformacidn por cliente, se
efectia mediante codigo. Otros datos a almace-
nar son el nombre y la canndad o precio

'IX2|

IX2|X2'IX2

CINTA... 25.000 Pts.
DISCO.. . 80.000 Pts.

KL

Leoe
x\"\h \\ , 1"|
A W, - SEGURD QUE
"\-L%“x- TIENE EL 4% 2
L oy

DE TAKIS

TEL.: (91) 231 57 64-232 26 40
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QL TOOLKIT

Escrita por Tany Tebby, autor del sistema
aperative QDOS, exte conjunto de programas y
extensiones de SuperBasic ez el complemento
perfecto del QL. Los nucvos comandos se en-
cuentran en un fichero de Y K en codigo mdgqui-
ma - que se carga automaiticamente al shotare el
toolkit. Contiene pricticamente todas has funcio-
ncs que se posdian echar de menos entel ordenn
dor: editor de pantalla completa, comandos de
tratamicnto. de ficheros, fpeafer de mpresora, y
otras minchas.

En el drea de b programacion maltitares ¢l
QL Toalkit proporciona abundantes mejoras
respecto al operative original. El comando [OBS
muestra un listado en pantalla de todos los pro-

gramas que se estin ejecutando simultineamente
AJOB, 5PJOB y R|OB permitcn activar, Suspen-
der o terminar una tarea (job) detcrminada

la mavoria de las nuevas funcicnes estin di
rectamente relacionadas con el tratamiento de fi-
cheros, como BPUT, BGET, GET v PUT, que
controlan el acceso aleatorco,

Chros comandos permiten modificar e modo
de pantalla de relevisor 1 monitor ¥ viceversa,
cambiar los caracteres del QL, cambiar la posi-
cidn del cursor, conversion instantines, hexade-
cimal, binanio, etc.

Altamente recomendable, en especial para los
ya Iniciados en el fascinente mundo del SuperBa-
$8C,

GRAPHI-QL

El QL es un ondenador dotado de una gran
capacidad grifica. No es de extrafiar por tanto
que disponga ya de varios programas de dibujo.
Graphi-QL trabaja con ocho colores sobre una
pantalla de 256 x 256 pixels, es decir, en ¢l modo
de baja resolucion de b maquina. Dispone de un
interesante conjunto de comandos para dibujar 1i-
neas, chipses, circulos v rectingulos. También
cuenia con la opcidn de aumentar hasta 16 veces
la zona de la pantalla en la que se estd trabajando,
como ya es habitual en pricticamente todos los
programas de dibujo.

El cursor cstd reprzsentado por una pequefia
cruz de color blanco que se mueve mediante un

joystick conectado al puerio CTL1 o mediante
las teclas del cursor. Los comandos de desplaza-
miento y copia de blogues permiten modificar la
posicitn de cualquicer drea de pantalla de ramano
inferior a 4000 puntos. Pero la capacidad de defi-
nir v utilizar hasea 26 texmuras diferentes es la que
otorga mayor potencia al programa.

El énico punto negativo €5 la ausencia de un
memi grifico. Las instrucciones deben introdu-
cirse tecleando a ciggas el nombre de lod coman-
dos, formado generalmente por dos o mids letras.
For In demds, se trata de una herramienta real-
mente profesional que aprovecha al fiximo la
capacidad grifica del ordenador.

BPCL
DEVOLOPMENT KIT

El BCPL, cuyas siglas corresponden al inglés
Basic Computer Programming Language
{ Lenpuaje Bisico de Programacion de Ordenado-
res), no es un lenguaje en absoluto similar al BA-
SIC, nuestro vicjo amigo, sino una herramienta
creada para el desarmollo de sistemas operativos,
eompiladores & intérpretes de ofros lengusies. Se
engloba, pues, en la familia a la que pertenecen
los lenguajes P (wrilizada par la compilacidn de
Pascal) y C {usado en ¢l desarrollo del sistema
operative UINIX)

Es un lenpuzje altamente estructurade que
permite acceso aleatorio o ficheros, sintaxis sim-
plificada y unificada de los comandos especificos
de grificos, etc. La implementacion realizada cn
el QL puede definirse eon tres adjetives: compac
ta, completa ¥ clegante,

Contiene todos los comandos bdsicos del len-
gaaje, tal y como se definen en su manuaal de refe
rencia, incluyendo algunos que quedan obsoletos
frente a otros mids completos creados especifica-
mente para el QL.

El programa estd muy bien preseniade, eomo
ya es habitual con la casa Metacomco, Acomipa-
flado por un manual que represanta por s sole
una mediana introduceidn al lengagje. Sin embae-

2o, s echa en falrn dlmin programa complejo de
demostracidn o alguna librerfa de natinas intere-
siriies,

QL MONITOR

Loz monitores son programas ©on dos funeio-
nes complémentarias desensamblar rutinas en
cdidigo midquina y ayudar en la comprobacidn y
correceion de los programas escritos en este len-
griaje.

El monitor presentado por Sinclair ocupa
dnicamente 10 Kbytes y afiade dos nuevos co-
mandos 2l BASIC: QMOMN v JOBS. El primene
s& utiliza para entrar en ¢l monitor y el segundo
lista en pantalla las rareas (jobs) que s¢ estdn ge-
cutando en esc instante, dando wu nombre y -
mer, propietario y prioridad. En el mismo miors-

drive se encuentra una version ministura del pro-
grama, reducida a salo @ Klbytes.

-

Como es habitual en todos los monitores, puc-
dle ejecutar programas pRso A Ao © inscrrar pun-
tos de ruprura {(breakpoints). Tambsén cuenta
con eomandos para modificar la memioria v para
visualizar su contenido v ol de los registros. Y,
por supuesto, desensambla, busea eadenas de has-
tz 8 bytes v s capaz de abrir canales de entrada-
‘salida sin necesidad de volver al BASIC,

Sin embargo, pese a esta larga lista de caracte-
fl"}i“l._:“h EXislcn &n |;| r:n::h.‘mln QLRGSO Ores.
para QL mis completos ¥ con mayornes posibili-
dades que el scleccionade por Sinclair Re-
search.

]2/ FX
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ESTRUCTURAS
METALICAS

Unicamente vilido para el (L. cspanol, sc trata
de un programa técnico realizado por ¥ para pro
fesionales de b arquitectura

El programa consta de tees cartuchos. El pry-
mero contiene los subprogramas de imtroduccicon
e datos para impresicn v generales de edloulo. El
m.:w.lll.l.!l.- contiene los datos de imtroduccwin de
datos peométricos y cargas oe vigas, asl como el
o clewlo de los momentos v valores estdricns oe

!trr.lh;'\ MCCCSATION Parn el o dbculos, Finalmen
te, en el tercer cartucho estin los subprogramas
para cdlculo de pilares v cimentacidn, asl como
los datos necesarios de perfiles.

El cilculo de vigas se realiza con perfiles do-
hlemenre apovados, El programa otiliza las for

mulas y tahlas de valores de las normas EM-62,
MWV-T005, My-102, EH-82,

Lin programa muy téonico para necesicades
muy profesionales

VIGAS
TRIANGULADAS

Fambi¢n valido anicamente para cl f_:ll. o5pa-
fiol, Informética Té
cicin (en breve aparecerdn mds programas de es-
tas caracteristicas) de aplicaciones para ef QL.

aumenta su colec-

Vigas trianguladas consta de dos cartuchos,
El primero contiene los subprogramas de intro-
duccién de datos, en el scgundo estdn los de
cdleuls de las cargas v perfiles de las barras; junto

a los ficheros de valores estiticos de perfiles y
coeficientes de panden,
Las vigas a calcular ticne que sor isosiincns, 5

CLET e T W T

relacida al de nudos nn.

Existe ln opcidn de elegir entre dos tipos de
AN r!r'

viga, el primoro para vigas Con apoyos d

ol _'\.I_":.:I,llll.;.l_] COTE WPOYos laverales, es decir,
en ménsula, segin el caso & calealar.

Para la realizacidn del programa se tienen en
coenta las frmulas v tablas de valores corres-
pondientes a ks normas NEM-62, MV-103,
MV-102

Finalmente, ¢l método de cilculo augui-:l-:: o5
analities, consstente en resolver un sistema de
dos couaciones con dos ineogTHias o cada nsdo
de la viga

PCPYME

Al igoal que el programa de ndminas, Pepy-
e para ka construceidn de los

me utilon el Archa
archivos v del programa misme,

Pepyme {su nombre va lo dice) va destinado
nl |3¢:\:|u|:ﬁr:| EMPresirm, apusiado al Plan Ciencral
de Contabilidad paraeste tipo de empresas.

El phin de cuentas consta de 77 cuentas de ba-
lance, 27 de pestidn ¥ 4 de resultados. En cuanio
al diarin, pg_-n.'nin. la° anotacidn de 3K asientos.
l',,':|}¢|;"|l,‘|:1d.l,"-\. suficientes para ¢l ipo de empresa al
que va dirigido

Pepyme maneja tres ficheros Cuentas, Em-
presas y MHarin, El rlrirl'n:'rrr de ellos eontiene el
|:']:“1 1|{ I:I.SCI:!!:I.‘\. ¥ resicle en el carmuehio l.]l: pll'-
gramas. Los otros dos son anchivos de datos que
vanen un scrad e adicional

a ¢l tltimo asiento v el

El diarte 3¢ facilita h
mayor viene representdo por el extracto de todas
las cuentas con movimiento, Bl balance de com
pr\crh:l-;_'in:ll'l L +‘:u'i[ir.: rras la FE'Q1||.1I‘|.-’.E-.'i- iij

En cuanto a la repulsrizacion, opcidn no in
corporida cn el programa de Spectrum com Feia-
lizadn por Warld Micro, i se ha tenido en cucnta
i, 51 bien con una '|r:|'|:|'|l'|I'Tﬁ1'Irc lirn-

o e i LB

racion: es definitiva. La situacidn es irreverstble y

NOMINAS

Warld Micro, conocida casa pionera ¢n pro-
gramas para-QL, ha elegido ¢l Archive como
base para la eonstruccidn de sus programos,
CONTI0  OCUETE - OO C5ie, orentado a fl!’."‘]."-lflh'i":
|-|r|:|r'|:'x||:'|1'|.|.|c~. o pestarfas administrativas, De esta
forma, el cartuche én el que sc comercializa el
PrOgITRITI incluye el programa Archive al que
neccsaramente hay que acceder para utilizar fos
archivos creados,

El progrima procesa nominas ordinaiss o ex-
tras, realizando ¢l cdleulo de bas distintas claves

seguin los impresos ofictales TC1 vy TC2/1 de la
Seyunidad Social. Pam ello disponc de cuatro i

ﬁ_ | o

s |11_'r|:|;: T i, |'-.‘::.'|."- '\.ﬁ_-uf|-:|'.|-:| \;:a-{l.lL 1:;'.-..1'\ |.1|;'

'\.'r!._[nrni:lli sactal, convemia), BEstos ores Ginimos
contienen los valores hpos gue sdlo han de moh-
ficarse cuando cambien los tipos o bases de la S¢
H-IJTI':I.I':I I."I\."IJ«I (&) \'.'I {.r.lu"l'u'r.':lli'* tll =-||'Ih.!|'| |1|' CETY
presa contiene los dotos de la entidad que se ex
plasta

El programa esed especificamente  previsto
1!'.I|.i. i..'l\.l.l SECLOT v i:‘L':r'III":' |LIH_'||T UTEL TROETNGE
cuantas veces se-desee sin alverarse bos datos gou
muladns. Ulna danica limitacion: el wieradrmee. 12D
cartucho de datos tiene ca

Ia nomina de muds de 13 productores.

'|.II.'I.|I..HE |"".l| i .IIII:I:I.I. CTIAT
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ferentes, 100 para articulos y otros 10 para fichas

Este ¢l programa estrella de ALSL, y que dicha
empresa anuncia como el programa de gestidn
integeada mds completo, Prucba de ello es la pro-
teceidn adiferentes que se ha incorporado a este
programia, gue obliga-a telefonear a csta empresa
para preguniar scierto cddipos que el ordermnador
pregunta al cabo de wvarias horas de utilizacidn.
Aspecto que se ve completado por ki garantia de
0 meses.

Comercial & cs un progranmia de facturacidn-
contral de stocks que admite hasta 20 ticheros di-

de clientes, suministradores, etc.

Fntre sus caracterfsticas principales destaca el
control de minimos de stock; valoracidn de Gactu-
racidn total, mensual y anual valoracidn de pedi-
dos a proveedores ¥ volumen de ofertas mensua-
les; suma de lox totales de dlmacén; posibilidad de
realizar presupucstos; mantenimiento en memao-
na de facturas creadas con posibalidad de efectuar
una impresion de varias facturas juntas; impre
sidn pegatinas para mailing de varios conceptos;
ELC,

MASTERCONT

La capacidad de asientos del discio estd lmiia-

da por la capacidad de almacenamiento del mims-
drive (va sc sabe que poca pars éstos menecsteres).

Como ya es habitual en los programas de con-
tabilidad, s estructura &l plan contable en coen-
tas de tres digitos y subcuentas de 6

En la creacidn del plan se establece el ndmero,
nombre de la cuenta, v saldo inicial de la misma.
En el balance de sumas v saldos sc informa del
numero de cuentas, subcuentas, descripeion de la
cuenta con los datos acomulzdos de debe y haber
v sakdo. En cuanto en los balances de situacidn
aparecen las correspondientes cuentas agrupada-
das en el grupo a que corresponden con el Plan
Contable.

Al Ilggqr al final de la capacidad se puede efectuar
una actualizacidn con las cuentas de balance,

El programa realiza la regularizecion al final
del gjercicio, o hien una repularizacidn ficticia o
provisional en cualguier momento, como cual-
QUIET PROEIAM: que S& precie.

También es de destacar —y agradecer— las
utilidades de que se informan en las instroccio-
nex formas de obtenere relacidn de proveedores
pendicntes de pago, clientes pendicates de cobro,
vencimientos pendientes de pago, ¥ vencimien-
tos pendientes de cobro.

El primer libro didactico, que incluye explicaciones de los programas de ordenador
y no requiere conocimientos ni experiencia previa, para

AFPRENDER H

Un volumen de 21

ameri,

Recorte y envie HOY mismo este cupdn a: COLIBAC
Comandante Zorita, 19 - Tel.: (91) 254 31 20 - 28020 MADRID

CUPON DE PEDIDOD

Enviame al precio de 7.500 ptas., la obra APRENDER A PROGRA
MAR. El importe lo abonare

O contra reambolso

O 2 plazos mensuales de 4.000 Plas.
NOMBRE......

DIRECGION

CILDAD 4

PROVINCIA

O adjunto chegque

D.P

< 27,5 cm., con 258
paginas en c<olor, encuadernade on
guaflex y un estuche de scoverlar con-
teniendo 8 cassettes, que ofrecen lue-
gos, subrulinas, aplicaciones senclllas
y un gran surtido de programas ame-
nos y a lodo color para que el aprendi-
zaje de la programacion sea grafica y

PRECIO 12.900 Ptas.
OFERTA ESPECIAL
7.500 Ptas.

{Incluidos gastos de envio)

x ™ !
**"L'o ¥x

X
¥x

X ;?O

X

PROGRAMAR

El contenido de cada cassette, que se explica y desarrolla en el
libro adaplado al ZX SPECTRUM, es el siguiente:

ML TIRALINEAS. =PORTADA, programa de un afAdis datoa Al programa Momle SUBRUTING
aauncia THALINEAS, grograma paia hacad o8- oo Rguras y Sljod Sesmddinitsd
DuoE linealsy on (3 panias. INICIACION AL M5 BARRAS —Frograma BARRAS, reproLoniacio-
BASIC; margiar msruccignes (Run, Ieput. Em s e usdios esiadiicos. INICIACION: AL
for, Priat, Go to y Rem). Tranaformacion de uni- BASIE: operadores bdslcos. SUBALITINAS: para
dndes de madida, ciloulo do kongitud, cambio de fellgnar figuron goomatross
moredi. CIX O — Trucos dol Spagbom N & FEMPLU —Mogiama FEMPLL somo mano|ad
M3 COORDENMADAR —FProgiama HORMIGA s foe femen ivend ' bk plutales o a8 puoedds ha-
An @ mover un dibujo. COORDENADAL, progrs cér un programs de gramétics INIGIAGION AL
mia matemidtico-goomsdrico sobro & ofe de coar. BASIC: como funclonan los iogaridmos. ablizan
denadas. INICIASION AL RASIC vasbles que da las irsirvociongs. del ordenador. SUBRLITING
¢ pueden ulilizar con el ordenadar. CXEZ 1: - EN DASIC: complomentos a los programas Mon
co3 parn ahornas tiempos Iy Codrdenadas
MP 3 MONTE—FPrograma MONTE |wego d<lictics NE T, ABACO |—Frogrami ABACT 0, M&irumsnia
CRQRA bByles objsios leiras en  casinlbans de chldule  Piogiama ARACO 188 Prograrma
SUBRUTINA EN cbm:ﬁmauwwue CAM CODHGO POBTAL SUBAUTINAS dibujn para-
BiA LOS ATRIBUTOS, SUBRUTINA EN BASIC liogrameos, rerianguice relanog
glbujn una cEja, dibaiga Lna puera MfR ABACO IL—Programa ABACO =+, mplicacion
M 4 CUADRILATERD.—Programa METEDATOS praclica del imatrumenio deé clloula SLUBRUTI-

Todos los pedidos cursados en los 30 dias siguientes a la publi-
cacion de este anuncio, recibirdn el obsequio de un encendedar

para reprosentar higtogramas. SLIBRUTINA: para

marca CIPPO, (valorado en 2.500 Plas.).

MAS Nutvis aphoationon




Dossier QL

ALSIFIN

Micntras Investronica no se decida por co-
mercializar ¢l raffmarr de aplicaciones Sinchur
para QL, seguiremos constrefidos a la produe-
e nacional, escasa pero significativie Esee es el
caso de Alsifin, que cubre el avacion académien
enuna triple vertiente simulador finacicro, mate-
a !1rz.||1:'i¢!r1} earacdfsticn fimanciern

El simulador, ¢omo su propio nombre indica,
efectda simulaciones de diferentes supuestos de
una determinada cmpresa (volumen, ventas, cos
tes varaldes, !i||_-:u. F1|.|.|'!|I!n-\. e L'\G.lulllhfll..l. margen
beneficios, eted. Interesante, sungue demasizdo
lirmitscko para la compici realidad empresarial

La matemdrica financiera comprende cuatro
opciones interes, simple, compuesto, anualidades
de amortimcicn y capitalizacion

Finalmente, la estadistica financicea permite
los siguientes cdleulog generacidn de minimos
aleatorios, cetadistica descripova, cdleulo de posi
bilicdades, distribuciones unidimensionales v hidi-
mensionales y anilizis de regresion y correlacion

Cada ‘una de cstas opciones constituye, gene
ralmente; un olo programea. Ello ha rl:}‘:!'t.'itnl:ﬂdﬂ
mavor sencilles ¥ limitacion en lng t'l]H!innl:'}. real
mente disponibles.

LETRAS DE
CAMBIO

Segutende los pasos que anteriormente les He
varfa a redlizur este programa para el Spectrum,
ALSI ha seguido ¢l mismo camine con 1 QL.

Se trata de un archivo de ditos para un mdx
mo de 250 letras diferentes (chientes, importes ¥
fechias) Esta cantidad estd limitada por In capacs-
dad de digitos del ordenadac, al repetirse In mis-
ma letra imprimiendo en cada una el siguiente
mes de vencimeento, El dia 29 de febrero de los
afios bisiestos mo ests incluido.

La creacidn de una letra supone la creacidn de
los siguientes campos localidnd, fecha de l.'&i"cl:h-
Cidn, iImporte, cantidad de lerms v domicilio del
Iibraclo,

Por necesidades de impresion del nmbre ofi-
cial, se necesiti una impresora de friccion

El programa permite salvar y mantener archi-
vadis letras creadas impresas o sin imprimir para
i'ﬂ']ﬁ'lr,t!'iﬂ-r s,

RECIBOS

Pensindo especialmente en los of slemos; ALSI
ha preparado un proprama. con ¢l objetive de
crear un fichero de direcciones con opcidn salida
de recibos (localidad de expedicidn, feeha de ex-
pedicidn e importe del recibo).

En total, pueden abrirse hasta un total de 10
ficheros diferentes, para contener los campos si-
guictites nombre (25 cts), clave (3 cts), calle (36
c1a.), ciudad (29 ct<); provingia (28 crs:)

En cuanro a b impresicn, las fichas s¢ pueden

abtencr por clave, nombre, poblacidn, provinca
O VArios I:_'I.I1'|.N:f_|'§||.|f|.

Interesante, especialmente para quienes no
quicean meterse en labores de programarcidn. De
oira forma, utilizande el Archive se puede lepar
asimilares resultaclos,

Es una verdadera ldstima que teclavia no se
haya pensado en el QL como ordenador para L
eduacion, mixime cuando su diversidad de len-

puajes permiticfin si uso para distintos fines,

aparte de obtener recibos.

Y HAY MAS...

Finalmente, hemos de hacer mencidn a los di
ferentes proyecios o marcha de Informadtica
Takis para este ordenador con Base de datos
s podrd trabapar con 720 fichas {en total T cam-
pos repartidos en tres de quince caractercs; dos
de veintisicte ¥ uno de once), Contabilidad Ge-
nerl preves trabagar con 300 cuentas y B0
asteritoa (6N carcteres por medicamenno para
G060 fichas o 2100 en disco). Agenda/planing
permitird al gjecutivo mecanizar su agenda, pla-

ning v listing telefdnicn, stempre que no sea de-
masiado agresivo: estard limitado a 45 dins.

Finalmente destacar ¢l QL-Paint de Puri-
corp. Un programa que da batalla al conocido
MacPaint del Macintosh, v coya comercializa-
cidin se espera para navidades.




GUIARA PRACTICA =« GUIA PRACTICA =« GUIA PRACTICA

CURSOS DE VERANO
--INFORMATICA--

Cursillos especiales para NINOS
Cualquier lenguaje desde iniciacion
Impartidos por Analistas y Pedagogos

ATENCION

REPARAMOS TU SPECTRUM
COMN o SIN garantia espanola
También reparamos:
COMMODORE, MSX y AMSTRAD.

SERVICIO TECNICO A DISTRIBUIDORES
Somos especialistas

Grupos reducidos

PRACTICAS
ILIMITADAS

* BYTE COMPUTER E.T.l. S.A, — PRALEN ELECTRONIC
() Escuela T.F'CI"IH'_'ii de Inlormalica Antonio Lﬂp&zf 115 - MADRID
e _—_M —_— Tino.: 469 17 08
SORMATCS HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA ELECTRONICA
PROGRAMAS QL: eSINCLAIR @ SPECTRAVIDEO #SANDOVAL s
eCOMMODORE ® DRAGON ¥ ok R F % ¥ % ¥ k% ¥ ¥ ¥
FACTURACION BASE DATOS FEMATRAD B Al e
FICHEROS eSPERRY UNIVAC COMMODORE-64
esto Lafuente 6 Colamibia, 39 DH'G'ATM DS
SPECTRUM -AMSTRAD - QL r';l:-l-'HrJ 21511:}-"_--11..“? lh-llr -'I-I‘I\:H.E}Jﬁll | zx SPECT HUM
COMMODORE -SPECTRAVIDEO 28003 MADRID 28016 MADRID
MSX José Dirtega y Gasset, 21 Padre Darruan, 18 SINCLAIR Zx 81
SOFTWARE PROPIO Talf 411 28 50 Telf, 259 B6 13 HDCKWELL _AIM-B5
ZB006 MADRID F8036 MADRID N"
CONSULTING PROFESIONAL S e e ﬁg&agﬁﬁﬁ
ROGRAMAS A MEDIDA Tell, 221 23 6
s :ay,}}nzig:rf;izt?.} IJHH1€J;;~1;£1:| ONA DRAGOMN-64
SOMOS EXPERTOS Ersauel Gonsller, 38 Stuert, T CASIO FP-200
TEELJ3GHES. Tt B a0 % ok ok ok ok ok ok K K K K
EN INFORMATICA ADEI SERLVIA e ) ELECTRONICA SANDOVAL. S. A
L 31 57 B4 C/ SANDOVAL 3, 4. 8 - MADRID-10
2 Hmmlezgaﬁu‘r::aa JEE&?E’ - : Teléfonos: 445 75 58-445 78 00-445 18 70-
447 4201
{"’% CAMAFEO e — CLUB DEL JUEGO —
COMPRA — VENTA
=) L IDAD: PHGRADA PROGRAMAS DE OCASION

PARA ORDENADORES ZX 16-48K
T, Entre otros: Ajedrez Cirug-Psylron Ava-

L lan-Pijamarama-Decathlon-Kingh Lore
S4BS eke ! : ; Under Wulde-Masterfile-Blade Alley
1,533 plas m Evaryon's a Willy-Pole Position y 600
C-2 502 phas mtr—n ntulrn mas, pldﬂnﬂs el tuyo.
L hH" (=24 JrI.'|!l'.\'| IJQ El"'\'ll:l Contra rcem{:-c 30 COfreos ESPECIALISTAS EN EINCLAIH P{'I-f q.ﬁl-ﬂ QDI} ptﬂ& I'I‘lﬂ,ﬁ- ﬂaﬁlﬂ& dB envio,
CAMAFEQ e Dep, 02 3 puedes conseguir Wi programa praferi-
r SINGLAIR. AMSTRAD
José Lazaro Galdiano, 1. 28036 Madrid, SPECTRAVIDED MSX.. do, garantizados y comprobados.
IMPRESORAS MONITORES. PERIFERICOS Pidenos gralis nuestro catdlogo de pro-
PROGRAMAS EDUCATIVOS GESTION grames.
OCID AMPLIACIONES DE MEMORIA o T
ellena este cupdn:
GHDENADDHES E,Fl"'n‘'l":'-!"":‘1 Siva 5-4° Tel 242.24.71 Deseo recibir conlra reembolso:
e QL - AMSTRAD - SPECTRUM TECHNICO 28013 MADRID Nomibre del Programa .............
PROGRAMAS st S
® Contabilidad QL ..20.000 ptas. (R N P e S e
e Nominas QL ..... 25.000 ptas. GBI 5T T e b
—— Poblaghn o ichcvnrsnes wissasme s
T, Teldfono (S Uenes) ......cocseeaeas
= 1*lf'v'::rl-:i-‘,l\a'.h:r«:- sa. Biona (sl lienes)

ENVIAR A: CLUB DEL JUEGO
.;'.I-:.-l..- F::I' l.: I|I : _',H, |?I e Apartado Correos 34.155 BARCELONA
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El QL también tiene
sus fans, y sin duda David
Ugarte es uno de sus me-
jores representantes: «El
SuperBasic ¢s alucinante...
estoy loco por encontrar
un libro de cédigo méqui-
na. Mi ilusidn es hacer un
juego en cddipo miquina
tipo Rocky, especialmente
con las posibilidades mul-
titarea para desarrollar ¢l
juego en distintas panta-
llass.

Esperamos que pronto
lo consiga v que mejore
sus técnicas de programa-
cién. A propdsito, la ver-

si6n original era un poco
lenta, asf que nos decidi-
mos a cambiar las mudlei-

ples instrucciones
KEY$ por una sola (Ii-

neas 440 a 470,

M-

maos una

También incorpora-

instrucciudn

nueva que nos permitiese

e

= e

i T
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sacar copias de pantalla ! ' i : ; L
por impresora (linea 435). ;e 1 ,’e 1
Recuerde que la instruc- ! ' |
cion SECREEN-DUMP i | 7S -
no existe en ¢l QL, pero | : { D -

puede incorporarla fdcil- ! N7 i | oy |
mente mediante ¢l pro- | P e - f B0 = -;
grama toolkir QL screen iz - J 1L [
dump de la firma inglesa | |
Miracle Systems Limi- | fiatar
ted, que ahora se comer- | ¥ -
cializa también en Espa- | i< o
fia, ;

En cuanto al programa, i : . F !

o i ; . : |
se trata de la cldsica ver- e ! e a {
sion del juego de las cua-

tro en raya. Para despla-
zarse por la pantalla se /%
presionan las teclas del |
curser. Y para poner la
wcruzm o la wcaran, basta
con presionar la barra es-
paciadora.

El programa detecta
cudndo se ha logrado ob-
tener las cuatro en raya. L 1

)
‘ 3

PR

e e

10 REMark 4 pn raya 3=D DUGsoft 83

ZO DEFine PROCedure cruz  (x ,y} :

30 LET x=x~8

G0 LINE %,y TO x,y+3 TO w+3 ,y}7 TO w43,y TO %,y -

S0 LINE #+3,y+3 TO w+B,y+8 TO xn+B, w+4 TO x+3,y:LINE x,¥y+3 TO xtbd,y+10. T0 *
+1,y+15 TO =+5, y+15 TO x+B, y+12 TO x+11l,y+15 TO x+15, y+19

&0 LINE #+15,y+15 TO =+10, y+10 TO n+lé,y+35:LINE m+lb4,y+3 TO =x+135, y+3 TO =+13,

o TE) x*l&, w10 H*lﬁ. v*S'LINE.n+12,y TU H*E, y+41LINE_H+15, [ ?ﬂ i B
y+8 WL e
70 LINE x+1,y+15 TO ;-:+1 Jf-l-i], Tl;l w4 1,7+E::LINE )i+11.r.,,!f+15 TO x+151y+11 TEI e L
2. yHE . : e i)

80 END DEFine

20 DEFine FROCedure rosco. .la.b)

100 IME 7

110 FOR f=b TO b+7 STEFP .S:CIRCLE a,f+4,4,2.5,;2%FL:NEXT +
120 INW QsCIRCLE a;b+ll 4,2 5,2*?1

150 TR ?

140 END !JEF:.nE : : i ity iy i e
1ﬁﬁ;nE?1ﬁn PRUCedure panenxguiun (donde PR e P e
160 af=' Cuatra en raya 3—-D por Davzd de Ugarte.Fulsa una te

&la para empezar.
L70-FOR =170 LEN {ta#$)
180 a#=a$(2 TO)&'
190 AT 0,25:PRINT a$i{l TO 22)
200 PRUSE S ;
210 IF "INKEY$<ZT " THEN B0 TO: donde zea
20 NEXT +
230 END DEFine
240 DEFine FPROCedure tablero_en_blanco
250 DIM at(o,3)
260 - FOR 421 708 . 0 : REET ’ i £ S
290 FOR n=1 TH 5 i e B : : : : o
280 LET al#f, ) =0
290 NEXT n
300 MEXT +
s S10END DEFine

#
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Eeanie
Ry
Za.

e
240
370
.17
Z80
S50

T

iig8,
110
B
4500
dao

450
460
470

420
450
eI

MODE &

PﬂPEﬁ~0=1wK 71 QLE

LINE 10,0 TO 18,95 TO 142,95 TO 15m O TO 10,0

LET h=0 :

LINE 15,78 TO 16,78:LINE 13,57 TO 14,57:LINE 12,35

tablero-en. blan:n presentacion. 370: GO TH. 380

'ﬁT

T

&y ﬂ:PRiN1

w=1Try=1

6O
GO
i

ek

iF

e

AT
AT
iF

S20

510

G0

sUB 1100
SuUB 1310

AINEEYS  =CHR# (192) ANDix > 1 THEN LET n=x-1:AT
IMKEYS = CHRE (200) AND n<3 THEM: LET x=sktli: AT Gi(x-iﬁ+ll+ : PRENT

WINDOW 512 EE& 0 O PﬁFER Q'ELB Nlﬂﬂﬂﬂ 452, Eﬂb 40, 15 ELE

TO 15, 5&6:LINE 10,17 To 11

QodndliHili+2: PRINT

INICEY$= CHR$(208) AND y>1 THENM LET ysy-2:AT (y+2)%2,0: PRINT = °

Q. u*l1+2:PRINT *2°
WHZ, D TFRINT ="
INKEYS$ =" THEN LET h=h+1:AT 0O,x%#%11+2:FPRINT

TO &40

INKEY$ sCHRE (216) AND y<9 THEN LET y=y+2:1AT (y—2)*2,0:PRINT

“tAT ywZ 01 PRINT

LINE 43, ?? Td 43 ?b.LINE ﬁﬂ F TG &8, ?& LIME 92,56 TO 93,97:LINE 118,568 TO

faBE T

520 LET y=INT (y/21+121F & (e,y}=0 THEN LET a(x¢v}=LMI{thIEJ lNT(thi+1 S)eooon
B TS50, AH0 TS0 E?G;?EG:ELSExLET h=h—1: BO. 7O 42D

el

=40
=]
Sl
S0
JEEG

590

B0

s

&20
&30
SH80

A

BEL

&70
r.izing

&0
FEd 8]
710
Friin

L0

740
S0

=1
770
780
290
151818

gilg

Bil

850
BE0

850
8560
B70
L
890

FO0:
710

Q20
L

i
IF
=0
ILF
50

AE

GO
EF
GO
LE
GO
(B¢
i
G0
] o
GU
IF
Gu
IF
Go
IF

60 1

By
Go
1F
G0
LE
&0

“IF

wid

LE

=o
IF
=0

ON =

LE
GO

iF R
fcia

IF
GO

W0 0 54@ a0, 580,600 620

hfhnlNT{hIE} THEN cruz 3>0,80: ELSE roscao EU,EU
0 420

h/2=INT{h/2) THEN cruz 58,B0:ELSE rosco 58,80
T0 410

h/2=INT(h/2) THEM cruz BO,H0:ELSE rosco BO,B0
T0 810 : ' S

hfinlmT[HJ’J THEN: cruz 102,80:ELSE rosco 10Z,80
TO 810

h/2=INT(R/2) THEM. cruz 130,80:ELSE rosco 130,80
a 410

w BO TO &50,470,6%90,710,730

hdZ2=INTAh/ 2 THEN sruz: EE,ﬁQ:ELEE rnﬁuu_EE,eﬂ
TO 410 ;

h/2 =INT(h/2) THEN crur %6,60:ELSE rosco 56,60

10 410 - : : .
h/Z=INT{h/2) THEN cruz BO,&60:ELSE rosco BO,60
B u B p e

ns2=LNTIRAZ2) THEN cruz 104, &0:ELSE rosco 104,60
TO 410

hiﬁﬂINT{hf21THEM cruz 1&4 G0 ELSE rosco 132,&&
T0 410

¥ B0 TO ??0 ??ﬂ 810, EEO Hﬁb

T 810 -

h/2=INT (h/2) 1HEN cruz 2&,@?:ELEE rosco 26,39
O 410

h/2=INT.(h/2) THEN cruz 54,29:ELSE rosco 54,39
T0 410

I/ 2=INT (h/2) THEN cruz 80,32 ELSE rosco BO,3%

FIE

HAZ=INT (h/ 21 THEN :ruz 1&& 3? ELﬁE rasca 106,39

T80 410

h/2=INT(h/2} THEN cruz 134,39:ELSE rosco 134,3%
DO 410

GO TO B8G,T00,920,940,760

HZ2=INT (b 20 THEN cruz 24,19:ELBE rosco 24,17
Ta'aio- : ' : : :
2=THT{h/2) THEM cruz 52,19:ELSE rosco 52,19

:Tﬂ 41ﬂ

h/2-INT(h/2) THEN cruz 80,19:ELSE rosco B0, 19
TO 410 .

i



A0 IF hiZ=INT{h/2) THEN cruz 108,19:ELES8E rosco 108,19

Fo0-80 TO 410 ; i

960 IF h/2=INJ (h/2) THEN cruz 136,19:ELSE rosco 136,19

FP0ED TO 410

F80 ON % 60 TO 990,1010,1030,1050,1070

FI0 1IF h/2=INT{h/2) THEM cruz 22,1:ELSE rosco 22,1

1000 60 TO 410

LO;G IF. h/2=INT (h/f2) THEN cruz S0,1:ELSE rosco. 50,1

ro20.60 TO 410 - :

050 IF h/2=INTth/2) THEN cruz BO,1:ELSE rosco 80,1

1040 G0 TO 410

150 IF Wy Z=INTORAZ2Y THEN cruz 110,1YELSE rosco 110,1

o600 GO TOo 410

1070 IF h/2=INT (h/2Z) THEN cruz 138,1:ELSE rosco 138,1

1080 GO TO 410

1990 presentacion 320:60 TO 1090

1100 FOR n=1 TO S :

A1 T FOR $=1"TQ 2

11200 0IF jatf,n) 30 AND atf,ni=alf+1l ,n) AND aif.ni= alf+2,n) AND a(F,ni=afE+I,ny T
HEN GO TO 1090

1130 NEXT. ¥

1140 NEXT n

11%0 FOR n=1 TO S

P60 FOR =1 T2 i :

1170 IF ‘aln, 2420 AND: ain,fY=atn,f+1) AND aln,fl= aln,f+2) &ND aln.fi=alnFf+3..TH
EN GO TO 1090

1180 NEXT +

1190 NEXT n

1200 FOR +=1 TO 2

1210 IF alf,f)<>0 AND al(f, fl=a(f+l,f+1) AND aif,fi=a(f+2, F+2) AND alf,fi=aifed, ¥
+4) THEN GO Td 1090

1220 NEXT + :

250 IF afd,1) L0 AND ald,1)=al3,2) AND al(d,1)=ai2, %5 AND ai{d,ll=ail,q4} THEN BO
TH - 1090

1240 1IF -alS; 21450 AND a5, 21=a{4,3) AND afS,2)=a(34) AND al(S, 2 =aliZ,5) THEMN GO
TO 1090

1250 FOR +=1 TO 2

1260 IF ats—f ,#r<20 AND alé=f,fr=2alS-Ff ,F+1) AND als&=F,f1=ald—F,Ff+2) AND ala=F,+)
=ali—F,f+3) THEN GO TO 1090

LEVO NEXT + ; v
1280 IF ai2,1)<»0 AND a(2,1)=al3,2) AND a(2,1)=a(4,3) AND a(Z,1)=a(5,4) THEN GO
B o T ; e i
29077 IF S0, 20230 AND a1l 2Zy=a(Z Z) AND al(l1,2)=al3,8) AND all,2)=a(4.,5) THEN G0
T4 10590

1300 RETurn

1310 FOR +=1 TO S

A G20 FOR n=1-T0 &

IEROIF aif n) =20 THEM RETurn

L5840 NEXT n

1ES0 NEXT # :

13460 tablero_en_blanco

1370 G0 TR 1LOF0

Version méds rdpida y volcado de pantalla con ayuda del Screen Dump.

451 REFPmat lee

H32 tecl a=CODE (INKEY® (=11 )1 AT O, x*1 T42: PRINT 2 10AT weZ,, 0 PRINT. &7
{35 SELect UM tecla

4735 DM tecla =CODE("C") : OPEN#Z,ser:SCREEN_DUMP#3,EFS0N,S: CLUSERS
4400 Eecla ="192 JIF & ¥ 10 LET w=i—1:AT O, (R+1®11+2:PRINT"
450 0 tecla, = 200 :IF =<5 : LET x=u+l:AT O, (x—1)#11+2:FRINT

A40 DN tecla= 20U 2 IF vl THEN LET y=y-23AT (y+2)%2,0: FRINT * -
700N tecla = 214 2 IF iywds THEN LET yw=y+2:AT (y-23%2,0:FRINT
So0 0N tecla =32 =LET h=h+11AT O.x#l1+2:PRINE ° “2A7T y*2d,0:FPRINT TEEO TO I S20
8501 END SELect

S02 AT Q.x*e11+2: PRINT 2

50T AT y#2 0:PRINT ‘="

910 END RKEFeat lee

9r IX
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COMPRO:

Vendo ordenador Spectrum 48
K (con fuente de alimentacion, libros
de instrucciones, revistas y juegos ori-
ginales) tan sdlo por 24000 pescias
{negociables). Todo en perfecto estado
v valorado en 35000 pesetas. Interesa-
dos llamar al tel: (91} 455 64 57. Ma-

drid. Preguntar por José.

Vendo unidad de discos
Oric Atmos a estrenar (junio
1984), fuente de alimenta-
cion, manual de instruccio-
nes, disco sistema, 3 micro-
discos de regalo. Todo por
77.000 pesetas. Angel Julio
Miré Pérez. C/ Almirante
Cadarso, 3. 46005 Valencia.

Tel: (96) 374 04 42, a partir
de las 7,30 tarde.
/ POR FAVOR, ANTONIO,
L TAMBIA DE CANAL.

HO QUIERD. [
ME GUSTA.

~

ikl

Vendo £ZX Spectrum 48 K por
30,000 pesetas, También in‘lprr.\ﬂr.l
Seikosha GP-50 (no precisa mferface)
por 28000 pesetas. Junto o separado.
Todo -.:'mnpr-.i(l:n en agosto, 1984, con
sus manuales de instrucciones en cas-

tellano, cables, fuentes de alimentacidn
v ¢n sus embalajes originales. José Mi-
guel Blanco. C/ Oriente, 19-11. 46006
Valencia,

Vendo Spectrum de 48 K en per-

fecto estado, precio a convenir, ma-
nual, cinta horizonces, 10 juegos, Knipht
fore, Underwunride, libro de BASIC
«(Cdmo programar ru Spectrums y re-
vistas del Spectrum. También vendo
juegos de 48 K, T2EN 45 8 1476. Gon
zalo Marin. G Victor de la Serna,
A6-3-A. Madrid.
; Desearfamos  intercambiar  toda
%:%sc de software. Tenemos buenos
juegos. David Cebrnidn Piera. (7 Cos
mografo Ramirez, 13-2 Xativa (Valen-
cial.

Vendo ZX Spectrum 48 K, ¢n
perfecto estado, fuente de alimenta-
cion, cables de conexidn para TV y ras-
setfe. Regalo también muchas revistas,
un libro de programacion y mis de 100
juegos: Airwolf, Pyjamarama, Blumax,
Sabre Wull, etc, todo por 45.000) pese-
tas o cambio por ordenador Commo
dore-64, Antonio Marqués Martin. C/
Principe de Vergara, 133-4-A. 28002
Madrid, o telefonear al (91) 411 72 80,
de2advdeBall.

Cambio programas para ¢l Spec-

“rtum 16 v 48 K. Enrique Genillo Bliz-
quez C/ Aragon, 6-4-B. 45005 Toledo.

lel: 22 61 96,

Vendo ZX Spectrum 16 K com-
P]un {cinta Horizontes, cables, 1[‘:II.I:-|-
formador, manual) ¢ cinta con varios
jucgos por 2100000 pesetas, Interesados
lamar al teléfono (91) 202 65 12, C

Anastro, 9-3-C. Madrid. Jorge Miguel
ZC'\ s

Vendo ordenador Philips Vi-
deopac C 7400, nueve, con garantia v
juegos incluidos. Precio a convenir.
Telz (913 419 08 57, por las mananas.
r}ii\'ill.

Vendo Spectrum, ampliacicn, in-
terface programable y jovstick sélo por
35000 peseras. Regalo 40 juegos
(T.L.].. Underwurld, Decathlon, ctc.) v
20 revistas. Llamar a Javier a partir de
las 10 de la noche. Tel: (91) 773 39 06,

i Pica de los Armlleros, 532-1-0.

28030 Madrid.

(- Vendo ZX Spectrum 48 P

(memoria externa), manual en
castellano, eables, fuente de ali-
mentacion, cinta «Horizontes»
e interruptor ON/OFF/RESET,
todo en perfectas condiciones
por 25.000 pesetas. Jesus Zorri-
lla Asensio. Tel: (91) 645 92 27.

Moastoles (Madrid). J

e

Y Yo UN SOMIER
PUES QUE CORT

Me pustarfa contactar con aficio-
nados que viven en Ciceres para
intercambiar software e informacion,
Preguntar por Mario. En dias festivos
y sibados a cualquier hora. Dias ordi-
narios a partir de las 19,00 horas. Tel:
(927) 24 42 38.

Vendo ZX-81 con ampliacidn a 16
K, manual en castellano, fuente de ali-

(PERDONE QUE LE MOLESTE,
cABALLERD, PEROD...

Vendo ldpiz dptico para el
Spectrum que no necesita el
i, pues se conceta €n la entrada
REC, totalmente nuevo, con ins-
trucciones de uso v cinta para su
manecjo, por 4000 pesctas. Tel.:
(91) 730 61 19. Javier Armentia.

NI CASO PUNETEROD.

4. EX




>, CAMBIO

mentacidn, cables, Todo por 12000
pesetas. Llamar tardes al tel: (91)
228 77 74. Preguntar por Jorge.
Vendo Spectrum 48 K en perfec-
tas condiciones con fuente de alimen-
tacion, cables, manual de instrucciones.
Regalo programas (Knight Lore, Sabre
Wulf, Match Point, Simulador de Vue-

Vendo im-
presora Seikos-
ha GP50-S con
garantia, nue-
va, 2 meses, por
22.000 pesetas
o cambio por
emisora John Q
President. Rafa
Biedma. (965)
56 47 45. Onil
(Alicante).

ley, Jugador de Ajedrez, Olympicen, La
Pulga, Ant Attack, Hobbit, Cheque,
Red Flag, Combat Zone, Jet Pac y
mds). Todo por 34000 pesetas o
30,000 sin programas. Juan, Tel: (91)
650 06 10. Comidas. Madrid.

Vendo Spectrum 16 K con cables,
manual en castellano, cinta Horinzon-
tes de demostracién y programas de
software a clegir (Alien 8, Skool Daze,
Knight Lore, Pole Position, Gift From
the Gods, Ghostbusters, Under Wulde,
Bruce Lee, Kung Fu, Decathlon, Gilli-
gans Gold, Kokoton Wilf, etc). Todo
por 31.000 pesetas (el software sélo
vale mis). Alfonso Pastor, Plaza Pais
Valenciano, 4-26. Rocafort (Valencia).
Tel: (96) 131 01 44. Llarnar de 17 a 22
horas.

Vendo consola Atari con sus 11
mejores jucgos (Phoenix, Freeway, In-
vaders, Berzek, River Raid, Circus,
etc.), con transformador y mandos, ete,

por 30000 pesetas (valor real: 85000
pesetas), o cambio por Spectrum 48 K
o Plus. Llamar a Nicolds. Tel: (91)
250 09 05. Madrid.

Vendo Spectravideo §V-328 con
casseite SV-904 mis tres juegos comer-
ciales y manuales por 60000 pesetas,
aparte Super Expander SV-605 con 14
discos y 4 juegos comerciales por
90,000 pesetas o mandar ofertas.” Tam-
bién comprarfa Interface 1 por 14,000
pesetas. Salvador Martinez. C/ Pefiala-
ra, 23-2-A. Tres Cantos. Madrid. Tel:
(919 803 22 24.

Vendo teclado  profesional
MULTIFUNCION-1 de Indescomp
sin estrenar por 14.000 pesetas. Com-
puesto de 52 teclas tipo IBM, amplifi-
cador de sonide, interruptor ON/OFF
con piloto de aviso y joystick para mo-
vimiento de cursores. Dirigirse a: José
Antonio Addn. Tel: (91) 675 44 68 de
Madrid.

Vendo ZX 81 en buen estado. In-
cluye manual, conectores TV, transfor-
mador y ampliacién a 16 K. Todo por
12000 pesetas. Jorge Barrientos Case-
ro. Tel: (91) 228 77 74.

Vendo programas a precios bajisi-
mos a convenir Daaley Thompso's,
Decathlén, P_a;:r,‘g{as;}, Flight Simula-
tion, Horacio y las Arafias, Horacio
Goes Skiing, Ave Pheenix %ompilado—
res, Androide 2 y muchos mds. Tel:
(971)69 09 67. Preguntar por Ricardo.

Vendo Oric Atmos 48 K casi a es-
trenar (mayo 1984), varias cassettes de
juego, manual en castellano y libros en
francés. Tado por 46.000 pesetas. An-

LT T S LB
R TSRS
94 Vendo los prime- -8}

‘-h}/ms 16 numeros de §

[ ZX por 3.100 pese-

' tas, y los 5 primeros
nimeros de TO-
DOSPECTRUM
por L1000 pesetas.
Escribir a: Juan G-
mez Martin. Calle

Cuenca, 27-12.
d’ 4l5ﬂﬂ'? ancncm. =

i it I
:;.._'-/:ni: programas para
Spectrum 48K: Knight Lore,
Bandera a Cuadros, La Pul-

ga, Trashman y Simulador

ir de  Vuelo. Tel: (91)
k 738 07 68. Preguntar por Mi-

guel de 19,00 a 22,30 hum
todos los dias.

k’.” : |t
e PARECE 5‘55 TUPEND)
PERD ,jﬂGU LOSS 5

gel Julio Mird Pérez ¢/ Almirante Ca-
darsn, 3. 46005 Valencia. Tel: (96)
374 04 42, a partir de las 7, 30 tarde.

Vendo Interface Oric para dos
joysticks, 2.500 pesetas. Programas
de utilidad para Oric Atmos: Aut-
hor (Trat. Textos), 2.500 pesetas, y
Oric Mon (Ensamblador/Desen-
samblador Coédigo Miquina),
2.750 pesetas. Todo ello comprado
el 11-4-85. Lote completo, 7.000
pesetas. Angel Julio Mird Pérez.
Tel.: (96) 374 04 42.

Vendo Spectrum 48 K adquirido’
en enero de 1984 (con la unidad de ali-
mentacidn, cables, etc), 15 revistas
ZX, el libro «Cdmo usar los colores y
los grificos en el Spectrumy, el libro-
cassette eAprendiendo informidtica con
¢l ZX Spectrums, v una cinta con 20
programas comerciales. Todo 40.000
pesetas.  Juan  Manuel. Tel: (93)
224 91 12, a partir de las 21 horas.

Vendo interface 'y v mucrodrive
(feb/85) por 25.000 pesetas, tablero de
ajedrez chess challenger 7 niveles
(oct/84) por 10000 pesetas, teclado
Spectrum (dic/84) por 3.000 pesetas.

LX 195




| chez

José M. Arriasol. C/ Padre Rodes,
3-2-1. Sabadell (Barcelona).

Cambio programas Spectrum por
programas ZX 81 16 K. Cambio por
compilador o ens/des. o rapid saved
para ZX 81 16 K por (maniminer, cos-
mic cruiser, jet man, basurero y alche-
mist), Interesados llamar al tel: (93)
386 49 93 de Barcelona. Preguntar por
José,

Vendo Spectrum 48 K con todos
los complementos y mids de 100 pro-
gramas. Llamar fines de semana, no-
ches, al rel: (94) 496 31 28 o escribir a
Matfas Vaquero. C/ Autonomia, 18-4
C. 48000 Sestao (Vizcaya).
~Intercambio programas Spec-
trum 16/48 K (mds de 300), también

" por periféricos y libros. Gabriel 5dn-
Madrid. C/ Eduardo Toda,
46-4-1.08031 Barcelona.

Vendo Spectrum 48 K, fuenre de
alimentacién y todos sus cables por
40.000 pesetas. Regalo cerca de 30 jue-
gos valorados en mds de 22000 pese-
tas. Llamar al tel: (93) 373 30 31. Pre-
guntar por Jorge Mollén.

Intercambio software para el or-
. denador Sinclair ZX Spectrum. Carles
/Jordi Ferndndez i San José, Ctra. a
| Baga, 42-2. Guardiola de Bergueda
|| (Barcelona).

Estoy interesado en formar un club
acerca del Spectrum, donde se puedan
intercambiar trucos, programas, ideas.
Interesados ponerse en contacto com:
Carles Jordi Ferndndez i San José. Ctra.
a Bagh, 42-2. Guardiola de Bergueda
(Barcelona),

Vendo ordenador Spectrum 48
K, manual castellano mds cinta Hori-
zontes, garantia Investrdnica (compra-
do 15-1-85). Regalo 8 cintas de jucgos,
magnetdfono, revistas Micro Hobby
desde el nimero 1 y varias cintas mds,
todo por 40.000 pesetas discutibles.
Ramdn. Tel: (93) 322 32 50 a las 9 de
la noche. Barcelona.

Vendo £X-81 con ampliacién a 64
K por 18000 peseras. Regalo 2 cintas
de programas (reloj, control, gastos,
mensajes, erc.). Autxdn de Blas. G/ Ttu-
rriapa, 100-3-L. 48004 Bilbao. Tel:
(94) 411 29 57, de 6 a 9,30 de la tarde.

Vendo Spectrum 48 K con todas
las conexiones y manual en castellano.
Ademis alrededor de 70 programas y
una grabadora especial (programas) y
también gran nimero de revistas y un
libro BASIC. Todo por sélo 45000 pe-
setas. Tel: (94) 4159197, de 6 a 9 de
la tarde. Preguntar por Oscar.

Vendo o cambio consola de vi-
deo juegos Philips G-7000 y un cartu-
cho de juego, por algin periférico del
Spectrum 48 K o por algin drgano
clectrdnico. Su precio serfa a convenir.
Estd en perfecto estado de conserva-
cion. Llamar al tel: (93) 218 2705 a
partir de las 19 horas, dias laborales
sdlo. Preguntar por Carlos.

Vendo Spectrum 48 K con moni-
tor B/N 12", mds programas Contabi-
lidad Oficial, Tratamiento de Texto,
Base de Datos, Control de Stock, Hoja
Electrénica, Caja Registradora y dos
mis de juegos, completos manuales de
instrucciones, Todo por 50000 pesetas.
Jests Sudrez Gutidrrez. C/ Ramdn y

Dieseo entrar en contacto
por correo con usuarios del
QL para intercambiar api-
niones, conscjos o progra-
mas no comerciales, Michael
Iglesian Rodripuez.  Avda.
Castilla, BA-5-A. 19002 Gua-
dalajara.

Vendo ordenador estro-
peado 16K, el teclado en
perfecto estado, por 7.500
pesetas. También vendo
memoria externa 16/48 K
por 7.500 pesetas, o cam-
biaria por periféricos o
emisora de radio. Asimis-
mo, vendo programas,
Escribir a Manuel Vilano-
= va. Maeswo Victoria, 12-1-B.
¢ Alcorcon (Madrid).

W' X A /

Cajal, 45. La Robla (Ledn), Tel: (987)
5700 37,

Vendo completisimo laborato-
rio fotogrdfico B/N, precio a consul-
tar. Jesis Sudrez Gutiérrez, C/ Ramdn
y Cajal, 45. La Robla (Ledn). Tel: (987)
57 00 37,

Intercambio o vendo programas
Bpectrum 48 K. C/Mn. Ramdn Avella-
~ra, s/n. Mata-Banolas (Gerona). Tel:

(973) 57 36 73. Preguntar por Pedro.

Vendo ordenador ORIC con dos
memorias ROM incorporadas (la del
Oric-1 y la del Oric-Atmos), intercam-
biables mediante un interruptor, con
mis de 15 libros de software y mds de
25 cassettes de programas de aplica-
cidn y juegos. Todo por 60.000 pesetas.
Xavier Bassols. C/ Gral. Mitre, 121,
08022 Barcelona. Tel: (93) 248 15 04.

Vendo calculadora programable
Casio EX-802 P, con impresora incor-
porada y muchos programas. Todo por
25000 pesetas. Xavier Bassols. C/
Gral. Mitre, 121, 08022 Barcelona. Tel.
(93) 248 15 04,

Vendo o cambio programas ZX
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Spectrum 48 K. Los mejores. Tengo
mds de 300. Bajo costo negociable y lis-
tado de instrucciones. También busco
interface. Centronics RS 232 para im-
presora normal. Remitir ofertas a: Jesus
Guti¢rres. (7 Madrnd, 37-7 A. 09001
Burgos.

Vendo Spectrum 16 K (25000},
teclado profesional (10.000), amplia-
cion de memoria a 48 K ex, (7.000),
cassette (4.000), televisior B/N portitil
(7.000), impresora GP-50S (22.000),
TRO. estabilizador 125 V y 220 V
(5000). En conjunto 75000 pesetas,
con regalo de cintas y libros de mds de
10,000 pesetas.

Vendo  impresora  Seikosha
GP-505, comprada hace 5 meses y
usada sdélo para probarla, manual ins-
trucciones, fuente alimentacidn, emba-
laje original. Todo por 20,000 pesetas.
Regalo rollos de papel. También com-
pro forocopias de las instrucciones ori-
ginales (a ser posible en espafiol) de
juepos. Pago fotocopias, gastos de en-
vio v gratifico con un 48 K a escoger
entre mds de 20. Escribir a: Joaguin.
Apdo. 27.149, 08020 Barcelona.

/Cambio programas para el Spec-
-.,Hllm 16748 K. También cambiaria
| programas por periféricos para Spec-
trum. Preguntar por Avelino. Tel:
(976) 21 7905, o eseribir a Avelino

( Vendo interface joystick
programable, nuevo en ga-
rantia, por 4.500 pesectas ne-
gociables. Tel.: (91)
218 37 77, de 21
horas. Jimmy.

ESTA BIEN
SE Lo CompRO

00 a 22,00 “T:

o ————

Compro impfesora para el -
ZX Spectrum con o sin Jnfer-
Jaee, que sea barata. Asimis-
mo, también compro com-
ponentes para el ordenador
o impresoras que no tengan
reparacion para piezas. No
importa marca. También es-
toy interesado en la amplia-
cion para el Spectrum a 128
K o cualquier otro circuito
de las mismas caracteristi-
cas, Ofertas: José Manuel

Martin Santos. C/ Moncada,
LH]-ZJL 12005 Castellon.

Gonzilez. CF Dr. Horno, 19, 50004 #a
FAgOZL

Vendo sintetizador de voz v
Spectrum 48 K, dos libros (Indes-
comp) y programas, todo por 350000
pesetas. Llamar al (972)
Position, Tir Nanog, Airwolf para in-
Ier_‘*'nmh'?ar por otros. Tengo muchos
otros y haria una buena oferta, Tam-
bién cambio programas para periféri-
cos. Escribir az Pedro Morales. C/ Me-
diodia, 68, pra. 306-3. Lloret de Mar
{(Gerona),

ra el ZX Specrrum 16748 K con

suarios de toda Lspana. También cs-
toy interesado en la compra de libros
de Cadigo Midquina en espanol. Intere-
sados mandar lista a José Carlos San-
judn Paz C/ Loureiro Crespo, 23, 2-A.
Pontevedra.

_@Imurcambiu y vendo programas
u

Vendo ordenador Commodore
Vic-20 (comprado hace apenas 3 me-
ses), con dos libros inrroduccion al
BASIC y con un juego de regalo (Road

Race). Todo esto por sdlo 29.900 pese-

36 02 46,
También busco los programas Pole

tas. Para mds informacidn llamar al rel:
(973) 24 59 81.

Vendo impresora Seikosha
GP-50 A (paralelo), prdcticamente
nueva, con garantfa y funcionando
]’x_rf::q_[,uugn'l.c, en 20,000 pesctas. Re-
galo cinta mds entintador de repuesto
y dos rollos de papel. También cambia-
rfa por interface 1 y/0 microdrive.
Ofertas al tel: (983) 77 04 24, Pregun-
tar por José.

Jymmambin programas de todo

Interesados llamar o escribir a
|. anusco Javier Olmos Vela. €/ Al-
fonso VI, 64, 22 izda. Miranda de Ebro
(Burgos). Tel: 31 14 52

Desearfa contactar con usuarios del
ZX Spectrum (16748 K} con ¢l fin de
intercambiar programas de juegos,
conocimientos,  grificos, utilidades,
trucos, etc. Dirigirse & Jesus Precedo.
Caja Postal. 32070 Orense,

Desearia que alguna persona pudie-
ra facilitarme fotocopia instrucciones
y/o aclaraciones de uso del programa
Compiler que posco. Me interesaria
contactar con profesores de EGB, a
ser posible de la region gallega para in-
ll‘n‘:ﬂ‘llhidf |‘.-r{::granm'1 ¥ L"’-}'}Eflf_‘ﬂtlaq
Arturo Sdnchez €/ Ramdn Barés, s/n.
Bueu (Pontevedra).

Vendo ZX-81 con 16 K,
semiprofesional, manuales, alimenta-
cién, cables. Regalo cintas ajedrez, bio
rritmos, ete. Todo por 14000 pesetas.
Emilio Moliné. Avda. Hospital Milirar,
246, 4. Barcelona, Tel: (93) 211 63 54,

teclado

aRATMBOWSPEC-
TRUM» Club de amigos
usuarios del Spectrum inte-
resados en agrandar el club.
Para mds informacion  diri-
girse a: José Agustin Monre-
ro, C/ San Secunding, 17-3-A.
28017 Madrid. Tel: (91)
246 01 29, El club estd dedi-
cado a inercambio de pro-
gramas (16/48 K), informa-

cion ideas, etc.
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