smﬂlﬂs
ngsm l"ﬂ""“Ill HC“”“

P'lrat/erlla

i la hlstorla
\ Jlnt‘e[ﬂ




as unnu:].'tus.
el and.

.r'\.p:l.g‘.,ld arice-
;\Iimcg_-um:i.:’rn con dos pil
Puracion ap uxumd‘.lmul.ﬂ.

CION ES

.3.304 )
v R:}GRhM.-'\HI_'I-.
: =2

Con o
G4 funeione
y 10 Adighos-
§ 990 par

ALVARD SOBRINO




DIRECTOR:
Emiliano Juérez
REDACTOR JEFE:
Enrique F. Larreta
Luis Gal Higél'm'fué}ﬂ i
s Gala, José C. Tomas, Octavio Lopez
Jua-énh. Rovira, Miguel Sanchez
DISENO:
Ricardo Segura v Benito Gil
Editado por PUBLINFORMATICA, 8. A,
Preaidente:

Farnando Bolin
Dirsctor Editorial Revistas de Usuarios:
Juan Arencibia
Administracitn:
PUBLINFORMATICA, 8, A.
Gerente de circulacién y ventas:
Luis Carraro
Produccidn:
Miguel Onieva
Director de Marketing:
Antonio Gonzélez
Servicio al cliente:
Julla Gonzalez. Tel. 733 7969
Administracion:
Miguel Atance
Publicidad:
Emillo Garcla
Direccidn y Redaccion:

Bravo Murilio, 377. 50 A. Tel. 733 74 13,
Télax: 48877 OPZX e 28020 Madrid
Administracién y Publicidad:
Bravo Murillo, 377, 3.0E. Tels.
7339662-96
Publicidad Barcelona:

Maria del Carmen Rios. Pelayo, 12. Tel.
(93) 318 02 89, 08001 Barcelona
Depadsito Legal: M-37-432-1983,
Distribuye: S.G.EL Avda. Valdalaparra,
s/n. Alcobendas (Madrid)
Fotomecanica: Karmat, Pantoja, 10.
Fotocomposicion: Artecomp,
Albarracin, 50,

Imprime: Héroes, Torrelara, 8. 28020
Madrid
Control OJD
DERECHOS EICLUG!H\;PS DE SINCLAIR

USE
Distribuidor an VENEZUELA,
SIPAM, 5. A,

AVD. REPUBLICA DOMINICANA, EDIF,
FELTRED - OFICINA 4B BOLEITA SUR
CARACAS (VENEZUELA)

Esta publicacion es miembro de la
asoclacion da Revistas de
Informacién, ¢y asociadaala
Federacion Internacional de Prensa
Periodica, FIPP,

ROGAMOS DIRIJAN TODA LA
CORRESPONDENCIA RELACIONADA
CON SUSCRIPCIONES A:

X

EDISA: Tel41597 12

C/ Lopez de Hoyos, 141, 5.0

28002 MADRID

PARA TODOS LOS PAGOS RESENAR
SOLAMENTE: ZX

PARA LA COMPRA DE EJEMPLARES
ATRASADOS DIRLJANSE: ALA PROPIA
EDITORIAL ZX

C/ Bravo Murillo, 377. 50 A

Tel. 73374 13

28020 MADRID

EDITORIAL

AL OLMO VIE]JO...

Criticado, vituperado, enajenado y escarnecido
por muchos, nuestro querido Spectrum ha
sufrido una verdadera prueba de fuego durante
este invierno.
Desde la aparicion de ofras marcas
competidoras, tanto en precio como en calidad,
no se daba dos reales por este pequefio
aparatito.
Contra todo prondstico, nuestro buen amigo el
Spectrum, ha respondido con un indice de
ventas excepcional durante los meses pasados.
Colocdndose en un segundo lugar a nivel
nacional, y creando axeacfa cion con sus
hermanos mayores QLy*128, el ZX Spectrum ha
copado el 37 por ciento del mercado inglés,
g?fmitfenda la recuperacion economica del tio
ive.
Su programoteca, la mas amplia de un
ordenador en la actualidad, ha resultado un
argumento comodin para los vendedores e
incontestable por los clientes.
Sin embargo, la tendencia a la profesionalidad
de algunas casas, tanto inglesas como
espainolas, puede dar una nueva dimension a
nuestro ordenador, que se empieza a encontrar
dotado de una red de software aplicado
envidiable por otros ordenadores de mayor
potencia y costo econdmico.
Gestion empresarial, bases de datos,
contabilidad para la PYME, cédlculos de
estructuras arquitecténicas, control de Stock y
diversos programas a medida en cada una de
las profesiones, componen un cuadro de
programas atractivo para cualquier profesional
liberal o pequerio empresario.
Esta nueva perspectiva del ordenador, seria y
profesional, estamos seguros que resultara
interesante, siempre y cuando las empresas de
soft no se pasen en los precios, y den muestra
que la profesionalidad es real y no ficticia.
ZX brinda sus paginas para denunciar cualquier
hecho negativo en este campo, con el objetivo
de conseguir una profesionalidad tangible y
sincera que beneficie a todos.
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6 PIRATERIA:
LA HISTORIA
INTERMINABLE

¢Qué es la pirate-
ria de software?,
{por qué aparece
con el boom del
Spectrum? &éCuales
son las causas de la
existencia en el Ras-
tro del mayor mer-
cado de soft?

Un tema que sus-
cita pasiones anali-
zado desde una oOp-
tica joven, seria y
critica.

La vision analitica
de nuestro articulis-
ta, presenta una
perspectiva clara y
concisa sobre la
problematica.

Esperamos tu opi-
nion.

12 NOTICIAS

Sinclair ya tiene
ocho millones de li-
bras en pedidos del
128 y vende su tele-
vision de bolsillo a
Timex.

Nuevas Ferias de
Informatica en Fran-
cia. Primer Campeo-
nato Nacional de Gi-
réscopo organizado
por Master Compu-
ter.

28 LECTORES

Cartas, cartas,
muchas cartas, to-

das las cartas. Res-
pondemos las mil y
una duda de nues-
tros lectores.

34 DINAMITE
DAN: AGENTE
SECRETO

Tal como estan las
cosas, hoy en dia ser
un espia no es nada
facil.

Pero la técnica
adelanta que es un
primor vy, nuestro

mapa os facilitara la
tarea de derrotar a
los malvados del

16 CRITICAS

Nuestra programateca
aumenta insistentemente
con las Gltimas novedades
del mercado inglés y que
pronto seran lanzadas en
Espana.

En este niumero comentamos
Sweevo's World, Macadam
Bumper, Dam Busters, Yabba
Dabba Doo, Chickin Chase,
Broad Street, Ajuste de
Cabezales y Boulder Dash.




60 SIR FRED

Si el rey Arturo levantase la
cabeza, estamos seguro que
en el periddico de la Tabla
Redonda, apareceria nuestro
mapa para salvar a todas las
princesas.

Mas de un dragon se sentiria
completamente ofendido por
poner al descubierto su

morada.

doctor Blitzen y su
secretaria Donna.

38 CURVAS

Las «mates» nos
tienen preocupados.
Por ello, hemos pen-
sado que seria una
buena idea estudiar
la circunferencia
con nuestro Spec-
trum.

44 LA VIDA DE
SINCLAIR
(Il PARTE)

Las aventuras vy
desventuras de un
sefor llamado Tio
Clive llegan a su fi-
nal.

En este altimo ca-
pitulo, vemos cémo

Sinclair crea nuestro
amado Spectrum

66 PROGRAMA-
CION
EN TIEMPO
REAL

Crea tu propio re-
loj en tiempo real
controlado por inte-
rrupciones.

78 COMPRO-
VENDO

Nuestro mercadi-
llo crece de tal for-
ma, que no damos
abasto para poder re-
flejar en nuestras
paginas todo lo que
diariamente recibi-
mos de nuestros
amigos.

52 INSTRUCCIONES
LOGICAS

Nuestro «mimo» se ha
quedado de piedra al ver lo
que sabemos de cadigo
maquina.

82 TRUM

Este héroe cada
dia nos lia una dis-
tinta. En esta oca-
sidn, va y se carga
de dos mamporros a
su guia, dejandolo
mas cegato que un
poste de teléfonos.
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Lo de interminable suena a
pelicula, pero es un tema
del que se ha hablado y
todavia queda mucho por
hablar. Hace unos meses,
con la aparicion de
ANEXO, nadie daba un real
por la permanencia de la
pirateria en Espaifia. Hoy,
ha pasado mas tiempo del
que deseariamos, y todo
sigue igual. Cada

domingo, miles de

e

personas se dan cita en el
Rastro madrilefio con la
esperanza de obtener
—por poco mas de 200
pesetas— la ultima
novedad del software
nacional o inglés.

Pero cuando hablamos de
la pirateria, no lo hacemos
de nadie en concreto, y
para muchos es un término
abstracto, dificil de
comprender.
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Por lo tanto,

équiénes son de verdad
esos corsarios del siglo
XX? éCudles son sus
moviles? é¢Nos
encontramos ante la
aparicion del «<soma
informatico»?

De todo esto intentaremos
hablar en este articulo con
una vision practica y
objetiva de la realidad
actual del tema.

LX 4T



PIRATERIA:
LA RISTORIA

RIMINABILIE

odo comenzo en 1982,
T cuando un sonador lla-
mado Clive Sinclair
sacto al mercado un pequeno
ordenador domeéstico llamado
Zx Spectrum. En contra de
toda prevision, su exito fue
espectacular; y fue tal, que
muchos genios que provenian
en su mayoria de la carrera de
Telecomunicaciones, comen-
zaron a desarrollar lo que se-
ria la mayor biblioteca de
software que jamas conocie-
se un ordenador. Al margen
de éstos, otros con no menos
meérito, maquinaban dia y no-
che la manera de tener todos
los programas existentes sin
tenerse que gastar una fortu-
na en el empeno. Los mas lis-
tos vieron la posibilidad de
utilizar ciertas instrucciones
de carga y grabacion que se
hallaban en el lenguaje en-
samblador. El principio fue
sencillo: «Si consigo cargar
un programa en memoria sin
que se ejecute y lo devuelvo
intacto, habré obtenido una
réplica exacta al inicial.»

Y dicho y hecho, los resul-
tados no se hicieron esperary
aparecieron clandestinamen-
te programas como el KOPI-
KAT 2.2 o LA LLAVE. iQué
tiempos aquellos! Recuerdo
gue cuando un programa apa-
recia con un bloque sin cabe-
cera, se pasaban auténticas
penalidades para copiarlo.
Pero el tiempo, inexorable en
su paso, obliga a evolucionar
a nuestros dos grupos inicia-
les de personas. Unos fueron
perfeccionando los sistemas

B/ EX

de proteccion hasta llegar a la
saga de los TURBO; otros, sin
embargo, se mantuvieron en
el anonimato haciendo copia-
dores cada vez mas potentes
y complejos, superando siem-
pre a sus antecesores. hasta
llegar a nuestros dias.

Un movil para una causa

Como habréis comprobado
a estas alturas del articulo, no

‘mas para cambiarlos,

similar y la eleccion se hacia
interminable. Un dia cualguie-
ra, dos chicos decidieron
comprar cada uno un progra-
ma y compartirlos. El tiempo
pasaba v la programoteca au-
mentaba con un ritmo cons-
tante. Esta vez el muchacho
ya no compraba los progra-
sino
que los copiaba de otros ami-
gos. Otro dia, un chico nuevo
se interesd por un programa

hemos dicho las causas ini-
ciales de la aparicion de la pi-
rateria. Pues bien, cuando los
primeros programas vieron la
luz, eran excesivamente ca-
ros, inaccesibles para mu-
chos. El problema se atenuo
con la avalancha del softwa-
re. Pero si un usuario ya lo
pasaba mal para comprar un
programa al mes, iimaginense
para comprar 10! Sin embar-
go, la realidad estaba ahi, los
programas aparecian en ma-
nadas y al muchacho se le
hacia la boca agua mientras
decidia cual comprar. Era difi-
cil, pues muchas veces la ca-
lidad de 2 6 3 programas era

de éste, y tras repasar cuida-
dosamente las listas pobla-
das de nombres, se llego a la
conclusion de que un chico
tenia todo lo que el otro podia
ofrecer. Decidieron de comun
acuerdo, puesto que uno de-
seaba un programa y no tenia
con qué obtenerlo, diese su
equivalente en dinerc. Y aqui
se monto el lio, pues lo que en
un principio habia sido un me-
dio de combatir los altos pre-
cios del software, pasd a ser
un negocio sin mas afan que
el del lucro. Los chicos deja-
ron de adquirir los nuevos
programas por tener las ulti-
mas novedades, y lo hicieron



por tener programas atracti-
vos que fuesen faciles de
vender.

Cuando el software es un
negocio

Seria de tontos pensar que
los programadores pasan ho-
ras v horas haciendo lo que
puede ser un buen juego por
mero altruismo. La mayoria lo
hacen por obtener un benefi-
cio y de paso se divierten.

vendido 300 pesetas. Enton-
ces, ¢donde esta el dinero
que falta hasta las 1.300 o las
1.400 pesetas en que una
distribuidora vende el produc-
to a una tienda? La respuesta
es muy sencilla: va a parar a
la distribuidora del programa.
Desde luego también realiza
la publicidad, lanzamiento, et-
cétera, pero esos procesos
no llevan ni la mitad de la ga-
nancia.

Pero a pesar de los miles de
ejemplares que se venden de
un juego, los programadores
se quejan de la irrentabilidad
del software, {quée sucede?
Las distribuidoras de softwa-
re se quejan de gue «todo es
culpa de la pirateria», que
venden poco y que por eso el
«rappel» de ventas de los
programadores es reducido.
Si bien tienen parte de razon,
la realidad esta muy distante.
El costo de fabrica de un pro-
grama (incluidos los procesos
de grabacion, embalaje, cara-
tulas, etcétera) no supera las
200 pesetas. Un programador
percibe por cada programa

No podemos intentar intro-
ducir el software en Espafa
con precios abusivos, aungue
algunos digan que es mas
rentable que ir al cine. Pero,
&a quien le gusta ver todos
los dias la misma pelicula?
(s6lo a Orson Wells, no bus-
guemos a nadie mas). Las
distribuidoras prefieren ven-

der 10 programas a 2.000 pe-
setas, que 20 a 1.000. Y es
lbgico, el riesgo es menor,
pero entonces la gente com-
pra cada vez menos progra-
mas originales y se decide
por lo pirata. Ahora bien, si
saben la solucion, gue nadie
ponga el grito en el cielo, ipa-
los con gusto no duelen!

Algunas casas de Software
como FIREBIRD o FUTURE
STARS (esta ultima, filial de
DINAMIC) han comprendido
lo que tienen que hacer vy han
puesto los precios de sus
programas por debajo de las
1.000 pesetas. Esperemos
que otras casas secunden
esta iniciativa.

El mas dificil todavia

Las personas que se dedi-
can a copiar programas con
animo de lucro no llevan un
parche en el ojo, ni usan una
pata de palo. Son chavales
cuyas edades estan normal-
mente comprendidas entre
los 15 y 25 afos. Visten nor-
malmente y no ocultan lo que
hacen. Pero detras de éstos,
existen redes organizadas
que traen un programa a los
pocos dias de su aparicion en
el mercado inglés. Son gru-
pos de personas, general-
mente universitarios, que han
visto en el Spectrum un modo
de contribuir a su economia.
Tal es la eficacia de estas re-
des, que incluso envian a per-
sonas a Inglaterra con el Uni-

-co fin de traer los Gltimos jue-

gos aparecidos en el mercado
sajon. Y es que hay mucho di-
nero en juego.

lenguaje ensamblador».

«La clave para copiar estaba en utilizar ciertas
Instrucciones de carga y grabacion que se hallan en el

«No podemos intentar introducir el software en Espafa
con precios abusivos, aunque algunos crean que es
mas rentable que ir al cine».
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LA HISTORIA

INTERMINABLE

- El «copyng» como profe-
sion

Como decia antes, hay de-
masiado dinero en juego. De
este negocio todos salen be-
neficiados excepto los pro-
gramadores, las distribuido-
ras v el publico. Una persona
puede sacarse vendiendo
programas una manana de
domingo una cantidad no in-
ferior a las 10.000 pesetas, y
si tiene las ultimas novedades
puede superar las 30.000.

Hay personas con conoci-
mientos de lenguaje maquina
que cobran por desproteger
programas. Otros lo hacen
por viajar a Inglaterra, y por
ultimo, comerciantes que ven
la posibilidad de dar salida a
sus cintas que ademas de ser
de dudosa calidad, suelen es-
tar sin registrar. En resumen,
el negocio redondo.

Como contrapartida, tam-
bién hay que mencionar gque
al Rastro van chavales que
utilizan las ganancias para

ta. La clave esta en «montar-
selo» bien.

Facilidades para copiar

Parece mentira, pero a pe-
sar de todo, el oficio de pirata
dispone de numerosas ayu-
das legales. Ello es debido al
interés economico que impe-
ra en esta pequena parcela
de la informatica. Muchas ca-
sas de Software sin escrupu-
los han visto la posibilidad de
incrementar sus ganancias
vendiendo programas que sir-
ven para duplicar., Todo es
debido a que existen chava-
les que no disponen de un
programa copiador y su unica
manera de adquirirlo es soli-
citarlo a una de estas casas.
Ademas, todo es perfecta-
mente legal. Con la excusa de
la «copia de seguridad» se
vende un programa que la
mayoria de las veces va a ser
utilizado para infringir los de-
rechos del COPYRIGHT. Eso
si, en la caratula se nos ad-
vierte que es un delito utilizar
el programa para otra cosa
gue no sean copias de seguri-
dad. Una vez leido, cada cual
haga lo que quiera, 0 sea: co-
piar.

Hay que hacer notar gue to-
dos los copiadores comercia-
les estan protegidos contra la
autoduplicacion. {Qué pasa?
4Es que no quieren que se

«Una persona puede sacarse
programas en una manana».

«Todo sistema de proteccion basado en el software

puede ser burlado».

«Los sistemas de proteccion de hardware con probada
eficacia resultan demasiado caros».

15.000 pesetas vendiendo

Por si fuera poco la ayuda
existente en software, existe
una ayuda muy superior y es
la compuesta por aparatos de
hardware. Aunque se necesi-
tan muchos conocimientos
para construir estos apara-
tos, se hacen. Y es el viejo’
tema de siempre, en el mundo
informatico siempre hay al-
guien dispuesto a hacer lo
que sea por dinero. En este
caso las posibilidades de co-
piar por hardware son casi li-

comer, pues muchos estan en
paro, aungue este grupo son
los menos, pues la mayoria lo
hace por obtener un dinerillo
extra gue muchas veces llega
a ser el sueldo de un oficinis-

1/ AX

hagan «copias de seguridad»
de sus propios programas?
Como ejemplo de este tipo de
casas tenemos a LERM
SOFTWARE y a ROMANTIC
ROBOT.

mitadas, pues el uso de me-
morias EPROMS auxiliares
hace que el problema de la
memoria desaparezca.

Y como hemos de suponer,
con mas de 6K auxiliares de



memoria se pueden hacer au-
ténticas maravillas. Y de he-
cho va se estan haciendo y
hay a la venta sofisticados
aparatos como el MULTIFACE
ONE, el INTERFACE I, y el IN-
TERFACE PHOENIX.

Las protecciones que vie-
nen

Pero si los piratas utilizan
sofisticados metodos de co-
pia, los programadores no es-
catiman imaginacion a la hora

«Las distribuidoras
prefieren vender 10
programas a 2.000
pesetas, que 20 a
1.000; y es logico, el
riesgo es menor».
«Existen redes
organizadas que
traen un programa a
los pocos dias de su
aparicion en Inglaterra».

de proteger sus programas.
Tras el mitico sistema TUR-
BO, comenzo una corta etapa
en las que las casas de soft-
ware prescindieron de com-
plicados sistemas de protec-

cion. Y su filosofia era correc-
ta, pues no tenia objeto gas-
tar tiempo y memoria si el pro-
grama iba a ser desprotegido
en poco tiempo. Pero algunos
no opinaban asi y siguieron

rompiéndose la cabeza para
crear nuevos sistemas. Y asi
nacio el MICRO PLUS, produ-
cido por MIKRO GEN, que in-
corporaba una EPROM de
16K con parte del juego, sin
utilizar las rutinas de la ROM.
Pero el éxito obtenido, por la
imposibilidad de copiarlo, se
vio superado por el fracaso de
sus escasas ventas. Actual-
mente se esta utilizando un
nuevo sistema de proteccion
llamado LENSLOK, basado en
el uso de una lente especial.
También DINAMIC en su ulti-
mo programa ha incluido un
sistema de proteccion basa-
do en un interface. iVeremos
lo que duran!

El problema es el siguiente:
toda proteccion basada en el
software puede ser franquea-
da mas pronto o mas tarde, y
las protecciones de hardwa-
re, que son de probada efica-
cia, resultan demasiado ca-
ras. Evidentemente, la polé-
mica continda.

El futuro del tema

Bueno, al principio de este
articulo prometiamos haceros
ver la realidad actual del
tema, vosotros juzgareis si lo
hemos conseguido o no. Solo
me queda decir que la unica
forma de conseguir que el
tema se solucione es consi-
derando la vision comun de
ambas partes. La ley esta del
lado opuesto a la pirateria, y
si Hacienda toma cartas en el
asunto, los dias de la pirateria
estan contados. No obstante,
mejor no llegar a esos extre-
mos y arreglarlo de una ma-
nera mas simple. Por cierto,
creo que todos saldriamos
beneficiados si todos los
«corsarios del softwares lo
dejaran y se pusieran a pro-
gramar.

iVosotros tenéis la palabra!

Mario de Luis Garcia

xin



Master Computer celebra con la co-
laboracidn de Erbe, el Primer Campeo-
nato de Girdscopo.

El campeonato tendrd lugar en Mas-
ter Computer, carretera de Burgos, km.
28, Centro Comercial local 15. Urb.
Ciudad Santo Domingo. Algete (Ma-
drid). Tel: 622 12 89.

A los mejores jugadores les corres-
ponderin premios consistentes en lo-
tes de productos, suscripciones gratui-
tas a algunas revistas, camisetas y mu-
chos premios mds.

ATIMEX

i

Los derechos de comercia-
lizacion y distribucion de la
television de bolsillo de Sin-
clair han sido adquiridos por
Timex, empresa gue se en-
cargb de su construccion
desde el momento de su lan-
zamiento.

La television conservara el
nombre de Sinclair, aunque la
compafia del tio Clive ya no
tiene nada que ver con ella.

No obstante, Sinclair Re-
search continuara investigan-
do en su cuartel general de
Cambridge la tecnologia de la
pantalla plana.
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OCHO MILLONES DE LIBRAS
EN PEDIDOS DEL 128

La presentacion del 128 en
Francia, Alemania e ltalia si-
gue atrayendo la espectacion
sobre el nuevo modelo de
Sinclair.

En Inglaterra como ya he-
mos comentado en los ulti-
mos meses, la presentacion
del 128 ha supuesto un im-
portante acontecimiento.

SINCLAIR

LIDER DEL MERCADO

Durante 1985, Sinclair se
mantuvo como lider indiscuti-
ble del mercado britanico de
ordenadores domeésticos, con
un porcentaje del 37 por cien-
to sobre el total de ventas.
Por debajo se encuentran
Commodore, Amstrad v
Acorn, con cifras muy inferio-
res.

Los mas de ocho millones
de libras en pedidos han he-
cho exclamar a Clive Sinclair
«... ésta es una clara demos-
tracion de la confianza de los
comerciantes y productores
de software en el nuevo orde-
nador, a la vez que se consoli-
da el valor del nombre Spec-
trum en el mercados.

CAMBIA DE NOMBRE

Internovel empresa ubicada en
Barcelona ha cambiado su deno-
minacion por Computer Robot.

El incremento de negocios son
las razones aducidas por la di-
reccion de la empresa para reali-
zar el cambio.

En su nueva direccién Plaza
de Garay, 17, 190, Tel:
725 20 59, les ampliaran la infor-
macion.



COMDEX INTERNATIONAL
EN EUROPA

Los dias 10, 11 y 12 de junio
del presente afo, tendra lugar
en la ciudad francesa de Niza
gl salon Comdex.

Dedicado a los profesionales
de la informatica en todas sus
facetas, tendra lugar dentro de
su marco el primer symposium
sobre software, analizandose
las ultimas tendencias del mer-
cado.

E! mes de octubre, dias 27,
28 y 29 se celebrara en Paris el
primer Saldn Interface Interna-
tional, dedicado a la telecomu-
nicacion, transmision de datos

¥ videotex.
Por otro lado, PROMOSA-

LONS presenta SICOB, «Salon
Internacional de la Informatica,
Telematica y Comunicacion».
Durante el afio anterior fue visi-
tado por 390. 143 profesionales
¥ 600 expositores.

Los directivos del salon,
creen que podran superar es-
tas cifras, en mdas del 2 por
ciento, incremento del afio an-
terior.

De esta forma, Francia pene-
tra con fuerza en los eventos
sobre informdtica en el afo
1886, compitiendo directamen-
te con paises de mayor tradi-
cion como Inglaterra y Alema-
nia.

Timex Portugal se dispone a lanzar
proximamente un completo sistema de
disco destinado al Spectrum. Constitui-
do por dos drives para discos de 3 pul-
gadas (formato utilizado por Amstrad),
un microprocesador Z-80 y dos ports
de impresora, incluye el conocido siste-
ma operativo CP/M.

Los proyectos de Timex no acaban
ahi, pues tienen prevista la comerciali-
zacion de un teclado profesional que,
conectado a la unidad de discos, reem-
plaza al Spectrum y convierte al con-
junto en un nuevo ordenador.

Como comentdbamos el mes pasado,
Sinclair también estd trabajando para
incorporar CP/M al Spectrum, aunque
afirma que no estard disponible hasta
el lanzamiento de su ordenador portd-
til.

APROVECHE ESTA OPORTUNIDAD
Y BENEFICIESE DE UN 30 %
DE DESCUENTO SOBRE SU susipsoniaba
PRECIO NORMAL DE VENTA

Servicio
especial

lectores
y amigos

para nuestros

Proteja su ordenador y manténgalo
como nuevo con esta prdctica
funda de teclado transparente

950 st

——

RECORTE ¥ ENVIE HOY MISMO ESTE CUPON A:
PUBLINFORMATICA, C/BRAVO MURILLOD, 377 5.° A 28020 MADRID
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DE QL

DE USU ARIOS

Afinales del pasado aino se  Serafin Olcoz Yanguas
constituyd en Zaragoza el PBaltasar Gracian 21,
«Club espanol independiente q cito.
de usuarios d?l QLH {QLAVE?, 50005 Zaragoza
con el proposito de servir
como medio de union, infor-
macion y comunicacion de los Tambien en Madrid existen
usuarios de QL espanoles e iniciativas encaminadas a la
hispano-hablantes. creacion de un club de usua-

Quienes estén interesados rios de QL del que esperamos
en ponerse en contacto con poder ofrecer mas informa-
QLAVE pueden dirigirse a es- cion en nuestros proximos
tos datos: numeros.

[ Nota de redaccion |

Debemos hacer una llamada
de atencién sobre una confusion
aparecida en nuestro dltimo nd-
mero.

En la noticia titulada POWER
NUEVOS TITULOS, consideraba-
mos a ésta distribuidora de la
casa PREMIUM, sin embargo, la
realidad es que Premium y Po-
wer son la misma empresa, aun-
que utilizan lineas distintas para
la penetracion en el mercado de
sus productos, utilizando distin-
tos nombres.

En otro orden de cosas, come-
timos un imperdonable error, al
considerar en nuestra seccion de
criticas el programa Comando
como perteneciente a la casa
ERBE, indudablemente no es asi.
Como todos sabemos, el conoci-
do Comando, lo comercializa la
casa ZAFIRO, por lo que pedi-
mos disculpas publicamente,

SUSCRIBASE
POR TELEFONO

* mas facil,
*x IN4as comodo,
* I as rapido

Telf. (91) 73379 69

7 dias por semana, 24 horas a su servicio

SUSCRIBASE A |

14 fAX
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IATENCION! Con el ejemplar de MARZO 86

PC MAGAZINE le regala un DISKETTE DEMO
DE PC-TEXT-PC-BASE.

(Obsequio de Quinta Generacién)

Ademds en este nOmero:

GRAFICOS:

Hardware y Software para hacer que el
ordenador personal transforme en imagenes
sus ideas y cifras, etc.

Compatible
SPERRY PC/HT

Software
ENCORE! HOJA FINANCIERA

Programacién

VTREE, UN ARBOL DE VERDAD

ESTOS TEMAS Y MUCHOS MAS EN EL NUMERO DE MARZO

iCOMPRELA HOY MISMO!



INTERESANTE

Ocupar el puesto de Paul
McCartney en la direccién
discografica de su grupo fren-
te al financiero Rath, & inten-
tar salvarlo de sus manos,
son dos de los objetivos a
conseguir en este juego.

Mezcla de accion y estrate-
gia, el programa reune los re-
quisitos necesarios para su-
ponerle un futuro provechoso.
Cosa de la que nos alegra-
mos, viendo como Mind Ga-
mes trata de competir con ca-
lidad y seriedad en el merca-
do del soft espanol, supera-
dos sus anteriores comien-
Z0s.

=

SICPFRRTS

El juego consiste en recojer
todos los trozos de la cancion
«No more lonely nights», des-
tinada a comercializarse
como single del ultimo LP del
grupo musical. El enfado de
Rath ha puesto contra las
cuerdas a Paul, que necesita

I/ Z2X

R X

recordar la melodia antes de
medianoche,

Sin embargo, la cosa se
complica. Al ser sabado, los
siete componentes del grupo
se encuentran diseminados
por Londres.

Para conseguirlo, cuentas
con el ordenador de tu auto-
maovil que te anticipara los
movimientos de tus compane-
ros de grupo.

La pantalla del programa
queda dividida en cuatro
areas. La primera muestra el
mapa de las calles por donde
vas, la segunda, el ordenador
te ensena los movimientos de
las personas, el area tres es
tu visor del mapa de la zona, y
la cuarta presenta el nombre
de la estacion de metro mas
cercana, si pasas delante de
ella.

Como podeéis ver, la cosa
no es nada facil. ¥ aun cuan-
do consigas reunir todos los
trozos de la cancion, deberas
intentar evitar los matones de
Rath.
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S.LTL V.3*

Base de datos con calculos
Al comprar asta varsidn abonamos 3000 - ptas. por cual-
quier varsidn anterior,

Context V.9°

Tratamianto de Texios.

Funciona con cualquier Impresora
ACenios graves ¥ Agudos.

Al comprar asla varsidn abonamos 2.000 plag. por
cualquier versidn anterlor.

Adaptador SITI-CONTEXT 2.500
Parmite pasar informacion del SIT1al CONTEXT.

M.D.S. - Sistema Operativo para
Microdrive 7.000
Conjunto da nuevos comandos BASIC que permiten Ac-
ceso Alealorio a Ficheros en Microdrive con un liempa
madio de acceso de 4 segundos,
CONTABILIDAD PIN® 3.000
Plan contable 200 cuentas, 2.000 asientos.

Hasta S.000.000.000 Balance con activo-pasivo, cla. resul-
tados. Liiliza el S0OM.DS. Cualguier imprasora B0 col
Kit Utilidades Discovery 1 3.000
10 ulilidages CAT extandido, ON ERROA. Compactadar
de dscos, elo

AJUSTE DE CABEZALES

4.000

CASSETTE 2.500
SINTETIZADOR DE VOZ 3.000
MULTI-COPYS (Copys desde 2 cm.

hasta 70 cm.) 3.000
COPY GRISES (F+, SP-800,

SP-1000, GP-550) 2.500
COPY RS-232 2.500
COPY SERIE RITEMAN F+ 2.500
EDITOR 64 (64 columnas

en pantalla) 2,750

“Disponible en disco para Discovery 1 al precio de
5.000.- ptas.

gigtema

PIN SOFT, 5.A,

Paseo da Gracia, 11 -Esc. C,, 224"

Tal. (93) 318 24 53 - 08007 Barcelona

L it

LR R
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Sistema experto de Flores

de jardin 3.500
Sistema experto de Minerales 3.500
APLICACIONES SITI V.3 3.500

Agenda+Videos+ Contabiidad domdstica+ Slocks, eic.
{necesita &l SIT! V.3)

CRITICAL MASS
DAM BUSTERS

FIGHTING WARRIOR

GYROSCOPE

HIGHWAY ENCOUNTER

OLE TORO
RAMBO
SABOTEUR
SGRIZAM
SUPERMAN

THE WAY OF EXPLODING FIST

WEST BANK

Y TODAS LAS NOVEDADES.

Solicita catalogo.

Lapiz Optt

C

o4 Software

i e e e L
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i | Interface sonido TV

Interface Joystik 2.000
Joystick Quickshot Il 2.600
I/F Centronics 8.000
Lapiz dptico+software 4.850
Interface monitor 3.800
Cinta virgen 15" 100
Monitor Claegi f. verde 24.000
Monitor Ciaegi f. ambar 24.750
Caja para 12 microdrives 100
Teclado Saga 1 11.000
Teclado Saga 3 19.900
Discovery 1+disco Kit 55.000
Diskettes 3 1/2 Ti4
Cable impresora Discovery 3.500
Alimentacién ininterrumpida 8.750
Digitalizador de imagenes 35.000
impresora Riteman F + 71.900

ek




ESTUPENDO

Dun Darach, Tir Na Nog vy
Masport, nombres conocidos
para todos, son tarjeta de
presentacion brillante de la
popular casa inglesa Gargoy-
le Games.

Con estos precedentes, la
mencionada empresa nos
presenta ahora un nuevo jue-
go que, siguiendo el estilo ar-
cade-aventura de Ultimate,
resiste la comparacion con
Knight Lore y otros, al tiempo
que por la imaginacion desa-
rrollada en la configuracion
tridimensional v los elemen-
tos que intervienen, supera
por lo gracioso y sorprenden-
te a los anteriores.

Aunque en la pantalla de
carga aparece la conocida
cara de Stan Laurel, el robot

protagonista de la historia v
que ha de viajar por los cuatro
mundos del juego, recogiendo
objetos, se parece al conoci-
do ET —los ingleses se em-
penan en ver al «flaco» Stan
Laurel.

Su movilidad algo limitada,
dado que solo puede andar en
las cuatro direcciones y aga-
charse para recoger un obje-

to, plantea problemas cuan-
do los habitantes de los mun-
dos, deciden acabar con tus
vidas.

La historia se desarrolla en
cuatro mundos, pudiendo ele-
gir en el menu cual es en el
gque vas a comenzar tu aven-
tura, entre Totalmente Libre,
Pino solitario, Dedos y Tarta
de manzana. Se llega aterri-
zando en el mundo elegido
con un paraguas. Desde ese
instante debemos preparar-
nos a ver las cosas mas aluci-
nantes que hayamos visto.
Dedos que surgen desde el
suelo y al izarte te matan,
manzanas gigantes cuyo roze
es mortal, payasos que te
persiguen hasta destruirte,
multitud de pantallas comuni-
cando los mundos y estan-
cias entre si, al tiempo que re-
cojes desde una bota hasla
uno oso de peluche y lo trans-
portas contigo

Esperamos verle muy pron-
to distribuido en Espana.
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LA REVISTA IMPRESCINDIBLE
QUE NECESITA TODA PERSONA
QUE TENGA UN SPECTRUM

Programas, egaa@orases, Cidion Mg
i Ganﬁ

| HHQL |

ZXpublica cada mes programas,

juegos y montajes, ademas de

. reportajes sobre programacion y

la posibilidad de ganar premios

realizando programas y otros te-
mas siempre de gran interés.

CONOZCA LAS VENTAJAS DE SUSCRIBIRSE A

RN Tt
Jal J'.\!.!E-E.Su.a; and e

ADEMAS, LeE HACEMOS EL 25 % DE DESCUENTO

sobre el precio real de suscripcion (12 nimeros)

VALOR REAL DE
SUSCRIPCION

OFERTA ESPECIAL

USTED AHORRA
3860 pras. 2.700 pras.

900 p1as.

APROVECHE AHORA esta oportunidad irrepetible para suscribirse a ZX. Envie
HOY MISMO la tarjeta adjunta a la revista, que no necesita sobre ni franqueo.

Depositela en el buzén mas cercano. Inmediatamente recibira su primer
ejemplar de ZX mas el REGALO.

Bravo Murillo, 377
f3 8 (5 T Tel. 733 79 69
. - ' 28020 MADRID




THA DAM BUSTERS

ESTUPENDO

El dia 15 de mayo de 1943,
Guy Gibson jefe del escua-
dron 617 de la Royal Air For-
ce, recibia la orden de poner
en practica la operacion
Chastide. La accion aerea
mas singular y sorprendente
desarrollada por la RAF du-
rante la Il Guerra Mundial.

La mision consistia en ata-
car y destruir una serie de
presas (Sorpe, Diemal, Kas-
sel y Moehne) que abastecian
la potente cuenca industrial
del Ruhr.

Para ello, el ingeniero Bar-
nes Wallis creo¢ lo que desde
entonces se ha conocido
como la «bomba reboteado-
ra», un arma mitad mina sub-
marina mitad torpedo que

permitia eludir las redes anti-
submarinas que poseian las
presas alemanas para su de-
fensa.

Sin embargo, la tarea no
iba a resultar nada facil, para
poder llegar a la cuenca, de-
bian evitar que los cazas ale-
manes descubriesen la pene-

sibeliiMdweldl  elelbEF
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tracion, en caso contrario, se-
rian derribados.

Por otro lado, las defensas
costeras compuestas de
abundante artilleria antiaerea
y barreras de globos impe-
dian un vuelo a gran altura.

Unido todo ello a los reflec-
tores que existian en la cos-
ta, que localizaban un apara-
to con su potente foco, ilumi-
nandolo hasta quedar tirotea-
do, colocaba a los ingleses
en una posicion dificil y suici-
da.

Los 19 Lancaster que com-
ponian el 617 escuadron, fue-
ron entrenados durante tres
meses para volar a 30 metros
sobre la superficie, salvando
las defensas alemanas vy lan-
zar la bomba exactamente a
387 metros del objetivo.

Al alcanzar la posicion, los
Lancaster supervivientes, se
lanzaban pegados al agua




mientras los canones de los
muros contenedores de las
presas, defendian con sus
canones antiaereos el cielo
aleman.

Las balas trazadoras silba-
ban en torno a Gibson, cuan-

do en la ultima pasada, la
bomba se desprendio con
exactitud milimétrica alcan-
zado la base del muro.

El crujir del cemento se
mezclo en la noche con el fra-
gor del agua saliendo de la

presa. Al fondo unos civiles
huian de la gigantesca ola,
intentando evitar un final
anunciado...

Aunque quizas tu puedas
realizarlo antes, te aseguro
que el programa que nos pre-
senta Erbe, posee dificulta-
des maximas que pondran a
prueba tanto tu capacidad de
piloto como tus caracteristi-
cas de artillero con el joystick.

El juego consiste obvia-
mente en la simulacion de la
accion aerea sobre la Alema-
nia nazi. Poseemos tres nive-
les de dificultad, marcados
por la cantidad de accion
enemiga sobre nosotros; al
mismo tiempo, existe la posi-
bilidad de tres opciones de ni-
vel en el ataque: Practice, In
Flight y Take-off.

El programa te permite diri-
gir todos los puestos de la tri-
pulacion en el aparato: piloto,
artillero delantero y trasero,
bombardero, primer y segun-
do ingeniero. De igual mane-
ra, posees un mapa donde ve-
ras reflejada tu situacion, al
tiempo que, podras ajustar tu
rumbo hacia el objetivo.

Desde la pantalla de pre-
sentacion hasta los graficos
de globos y cazas, el juego
expresa una idea de movi-
miento bastante conseguida,
lo que unido a la dificultad de
la tarea, hace que nos parez-
ca un programa digno de
cualquier programoteca que
se precie.

Solo una pequena llamada
de atencion es necesaria por
nuestra parte, ante la poca
calidad del sonido, que en
caso de haberse realizado de
forma espectacular, podria
haber sumado bastantes en-
teros al programa.




ESTUPENDO

La ilusion de las antiguas
maquinas tragaperras, ha
sido llevada a la realidad con
el Spectrum.

Desde Inglaterra nos llega
Macadam Bumper con las
mejores perspectivas de exi-
to.

Para los amantes de los an-
tiguos «flippers» este progra-
ma puede hacerles ahorrar
mucho dinero, al tiempo que
disfrutan con los mandos
dando a la bola y obteniendo
partida extra.

Sin embargo, este juego
gue nos parece de gran rea-
lismo, posee un aditivo mas
que le convierte en muy inte-
resante. La posibilidad de po-
der crear nuestro propio ta-
blero donde desarrollar nues-
tra partida, pudiendo demos-
tar nuestra imaginacion y ca-
pacidad de disefno, logrando
que la participacion se consi-
ga en todos los campos.

Aunque el juego es de so-
bra conocido, desde que sa-
cas la bola presionando las
teclas de los flippers al mismo
tiempo, hasta que te marca
falta por mover la maquina, la
simulacion esta muy conse-
guida. EI movimiento de la
bola y flippers, sonido de pun-
tos e insercion de moneda lo-
gran un efecto digno de men-
cibn, junto a una posibilidad
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de mover la maguina logrando
mas puntos.

Los graficos estables o de
fondo, con una bella senorita
simulando los tableros de las
maquinas reales, ponen el to-
que colorista y gracioso al
programa.

En definitiva un juego estu-
pendo para demostrar tras un
duro entrenamiento en el
Spectrum, tus virtudes en las

maquinas reales, ante tus
amigos o0 amigas.
iTILT!
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INTERESANTE

Una de las razones del exi-

to del Spectrum, fue sustituir

el costo que representaban
los sistemas de almacena-
miento de datos en los orde-
nadores, por el simple, como-
do y barato cassette.

Sin embargo, mas de una
vez nos hemos acordado de
Sinclair, cuando el aparato de
turno no cargaba el ultimo
juego recién comprado al te-
ner los cabezales sucios ©
desajustados.

Para solventar estos re-
cuerdos, Pin Soft ha desarro-
llado un programa cuyo fun-
cionamiento hemos compro-
bado positivamente, al solu-
cionarnos varios problemas
de carga en la redaccion.

Sin ser nada espectacular,
el programa consiste en el
ajuste de cabezal v volumen
idoneo para realizar la carga
de los programas.

Tras la carga del programa,
que se realiza en unos segun-
dos, aparece en pantalla un
grafico que nos indica con
una raya vertical el volumen
del aparato. Cuando situamos
la raya a nivel O dentro de la
zona verde, el cassette se en-
contrara ajustado.

Para ajustar el cabezal utili-

zamos un destornillador, al
tiempo que vigilamos el flutter
(variaciones de velocidad) del
aparato. Un flutter superior a
un 20 por ciento te indicara la
necesidad de revisar la velo-
cidad de tu cassetie.

Desde nuestro punto de
vista, la aplicacién no sélo re-
sulta curiosa sino practica vy,
como antes mencionabamos
ha funcionado perfectamente
solucionandonos graves pro-
blemas.

INVESTICK E INTERFACE 2

SPECTRUM
OPTIMUS LUDICUS

5i te gusta disfratar & tope con v ordenador, v sacarle el misimo
partido, aqul tenss dos busnas ideas.

Incorpérale el Investick. El mando de hasta cuatre disparadores ¥
ocho direcclenss distintas de movirmlento.

¥ ademis, el Interface de Sinclair, con el que pusdes coneclar dos
Investicks y utilizar los Carruchos ZX de carga instantinea. Esto s
que to dard juego. Con Inwestick o Interface 2, tendrés juegos dp-
timus para ff ¥ tu Spectnum, o para el nuevo Spectram 138

EECLSAT investronica
Tomis Broedn, 60 Tell (91) §57 62 10 Tekz 23500 (YOO E 20045 Madnd

Camp, B0 Tell (B3] 211 28 53212 BT 54. 0B0E2 Baroakng

SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO




INTERESANTE

Un mundo de gigantes, un
espacio donde la habilidad, la
potencia, la altura y los se-
gundos ponen a prueba al ju-
gador en cada partido.

Los partidos de la NBA son
seguidos con pasion, de for-
ma que las canastas de los
jugadores levantan de sus
asientos a los espectadores,
llegando sus expresiones a
rimar con lo esperpéntico.

En Espana el auge del ba-
loncesto de manos de la se-
leccion, su lugar destacado
tanto en mundiales como en
los ultimos Juegos Olimpicos,
han llevado al basquet a ser
el unico deporte capaz de fre-
nar al futbol. Su expansion se

240 ZX

ve dia a dia por nuestras ciu-
dades.

Resulta indudable gque re-
presentar las situaciones del
basquet mediante un progra-
ma para ordenador es compli-
cado v dificil, sin embargo, en
este caso, pese a todos los
«peros» que se pueden otor-

gar al juego, se alcanza un ni-
vel de simulacién que puede
hacer pasar un rato agradable
a cualquier adicto al deporte
de la canasta.

Con un movimiento acepta-
ble y unos graficos nada rele-
vantes, el partido transcurre
frente a un adversario cuyo
nivel —previamente elegi-
do—, realiza un juego vivo y
eficaz tratando de conseguir
un marcador amplio frente a
nuestro equipo. Todas las re-
glas habituales del balonces-
to se encuentran presentes,
destacando el tiro de tres
puntos, personales o el cam-
po atras.

Sin ser un programa excep-
cional, mantiene una buena
tonica de calidad y el aprove-
chamiento de las posibilida-
des del ordenador parece ser
lo mas destacable, al menos,
en €l ambito del movimiento
de varios jugadores por pan-
talla dada la capacidad de re-
solucion del Spectrum.
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Rockford, el buscador de
joyas, quiere recoger en cada
cueva, el mayor numero posi-
ble de piedras preciosas, pero
para ello ha de enfrentarse
paulatinamente con los in-
sectos de fuego, las maripo-
sas de colores y tener mucho
cuidado para no ser aplasta-
do por las piedras que va mo-
viendo en su camino.

En cada cueva, nuestro
personaje —cuyo grafico no
se encuentra bien definido,
dicho sea entre parentesis—,
ira empujando las piedras que
le rodean, para intentar lograr
alcanzar el maximo numero
de joyas en el menor espacio
de tiempo posible.

Tras alcanzar las joyas in-
dicadas, un tunel misterioso
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aparecera permitiendote la
entrada en otro nivel. Existen
16 cuevas, con varias panta-
llas y cinco niveles de dificul-
tad en cada una.

La wvariacion de nivel de difi-
cultad, se nota fundamental-
mente en el tiempo gue po-
seemos para recoger cada
Vez mas joyas.

Desde los graficos hasta el

sonido pasando por el movi-
miento sin ser excepcionales,
poseen el atractivo de la difi-
cultad de coronar todas las
pantallas y, la adicion nece-
saria para pegarse al monitor
con nuestro personaje, mien-
tras intentamos una y otra vez
escarbar la tierra para alcan-
zar las joyas que se presen-
tan en nuestro camino.

SPECTRUM/
EL MODUS OPERANDI

5i quisres que la informitica deje de sonarte a chino, aqui enes la solucion.
En tu propia casa, ¥ a cualquier hora del dia, puedes aprender informatica
con ti ordénadar.

Investrénica te ofrece shora toda la informacién que necesitas, recogida en
dos libros y cassettes, ¥ apovada por loe mejores métades de aprendizaje.
Ya tienes al ajcance de la mano la mas comoda ¥ licll solacion para aden-
trarte en el increible mundo de los ordenadores.

Investrénica te ofrece el modus operandi més completo para que aprendas
informitica.
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INTERESANTE

Pedro Picapiedra y Pablo
Marmol son conocidos perso-
najes de nuestras tardes in-
fantiles.

Sus andanzas nos han he-
cho sonreir en mas de una
ocasidn, cuando el «enano» y
su amigo Pedro, preparaban
alguna barrabasada siendo
descubiertos por sus muje-
res.

Muestro juego trata como
es de suponer de todas estas
andanzas, mientras Pedro se
dedica a construir una casa
en la que vivir con Wilma.

Por supuesto, mil y un peli-
gro acechan a nuestro amigo,
qgue trata afanosamente de ir

recogiendo piedra tras piedra,
construyendo poco a poco el
hogar de sus suenos.

Desde las tortugas que nos
muerden hasta los perodacti-
los que nos lanzan sus pie-
dras sobre nuestras cabezas,
todo se encuentra ambienta-
do como es obvio en la Edad
de Piedra.

Sin ser una maravilla de

movilidad y un prodigio de la
programacion sus graficos, si
alcanzan la simulacion de los
personajes correctamente.

El color se encuentra mar-
cado por el amarillo, sin haber
logrado un fondo ambientado.

Sin embargo, las dos figu-
ras de los pajaros que mues-
tran nuestro nivel de energia,
esta perfectamente realiza-
das siendo de lo mas simpati-
co.

La presentacion y docu-
mentacion que acompana al
programa —léase informa-
cion en inglés—, nos colocan
en antecedentes sobre nues-
tra historia, que terminara si
conseguimos ser unos per-
fectos arquitectos prehistori-
cos, atrayéndonos asi los fa-
vores de Wilma.

En resumen la dificultad de
la empresa, va a poseer cierto
interes para nuestros lecto-
res. Eso de poder lograr oir de
Pedro una y otra vez: iWilma,
abreme la puerta!



ESTUPENDO

En la coleccion Super Silver
de Firebird, existe un titulo
gue merece por sus graficos y
originalidad nuestra atencion.
Estamos hablando del pro-
grama Chickin Chase.

Ser un gallo en toda regla,
parece gue no es nada facil,

alimanas que pretenden co-
merse los huevos, para ello
contamos con nuestro pico vy

tal y como esta la vida. Desds
los animales rapaces empe-
nados en comerse nuestros
huevos, hasta los requeri-
mientos amorosos de nues-
tras gallinas, hacen que
nuestra vida sea agitada y lle-
na de sobresaltos.

El programa consiste en

los gusanos que salen para Ir
comiendo y reponiendo ener-
gia.

Si no logramos reponer
nuestras fuerzas, no podre-
mos atender nuestro deber de
gallo con nuestras gallinas, v
8i Nnos pasamos en nuestro
deber, quedaremos tan debili-

mantener el gallinero libre de tados que no podremaos hacer

frente a nuestros enemigos.

Por eso recomendamos
calma y tranquilidad, si perde-
mos los huevos, podéis ver en
la foto lo gue nos ocurrira al
enfadarse las gallinas.

El juego resulta muy diverti-
do. Tanto los graficos como el
sonido son algo de destacary
la simulacion del movimiento
de los animales, resulta acep-
table. Su punto fuerte consis-
te en la originalidad del tema.

LAPIZ OPTICO

SPECTRUM
DIBUJA IPSO-FACTO

Ahora que tenes tu magnifico Spectram Plus, disfrata de &1 &l méximo.
Aumenta su capacidad y utilidad. (Aprovechal

Incorparale el lipiz éptice. Con &l puedes dibujar y borrar & mano abmada,
meszclar textos, cambiar colores en dibujos, mansiar tres pantallas de me-
maria auxilisres, almacenar dilwjos en casseties... Y ademis, poedes legar
a ampliar hasia 3, 4 u 8 veces la imagen en pantalla.

Prodbalo y dibuja ipso-facto. Es una buena orden para tu ordenadar.

W SRR
ER 1

E.*
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Toanda Boedte B0 Twll (300 487 A2 D0 Talex ZAW0 IVO0 £ 204 Maona
Camp. 80 Tell (G} 211 26 68-211 2764 DAY Barcelca

investronica

SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO
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ENCHUFAR O NO
ENCHUFAR, THAT'S THE
QUESTION

Quisiera preguntarles si
es necesario desenchu-
far el interface para /
joystick cada vez que
se termina de jugar o, por el
contrario, se puede dejar co-
nectado.

Miguel A. Zamora
Valladolid

Puedes dejar conectado el in-
terface siempre que no te mo-
leste para conectar otros pe-
riféricos o por cualguier otra
cosa, no le pasara nada por
ello.

[ ]

CRITICA AL INGLES

Quisiera hacer una criti-

ca a las editoriales de li-

bros para usuarios del

Spectrum. Resulta que

si queremos leer un buen li-
bro y aprender de él tenemos
gue aprender inglis pitinglis o
contratar una inglesita rubia
gue nos haga una lectura
agradable. Ahi estd el caso
de «The Complete Spectrum
ROM Disassemble», un libro
que parece ser maravilloso y
se queda en eso, ~parece
ser», para los que no conoce-
mos ese idioma; porque si, el

desemblajes es internacio-
nal, pero los comentarios se
qguedan ahi, a la derecha de
los listados. Yo creo que ya
va siendo hora de que las ca-
sas espafiolas se dediquen a
publicarnos libros en caste-
llano. Hay que pensar que el
que salgan buenos progra-
madores en codigo maquina
fo cualquier otro lenguaje),
depende en gran parte de los
libros, o sea, de ellas.

Joseba Andoni
Sestao (Vizcaya)

Debes comprender gue una
editorial de libros es un nego-
cio como cualquier otro, no
puede permitirse el lujo de ha-
cer algo que no vaya a dar be-
neficios. Evidentemente la la-
bor de traduccion de un libro
técnico no es barata, vy, hasta
ahora, este tipo de libros se
vendia muy poco. Con el cre-
cimiento de las ventas en todo
lo referente a Spectrum, co-
menzaron a aparecer traduc-
ciones mas 0o menos buenas
de los grandes best-sellers del
tema. Algunos son algo caros,
pero permiten a quienes des-
conocen el inglés adentrarse
algo en el operativo de su ma-
quina. De todas formas [y
aunque la idea de la inglesita
no esta nada mal) te reco-
mendamos que intentes

aprender algo de ese idioma,
pues hoy por hoy es necesa-
ric hasta para leer la compo-
sicion de una tableta de tu-
rron de Jijona.

i

LINTERFACE PARA
EL LAPIZ OPTICO?

éHace falta que un pro-
grama esté preparado
para el joystick o se
programa mediante el
interface? {Necesita el lapiz
de luz algun interface?

Francisco J. Mufioz
Anddjar (Jaén)

En el caso de que poseas un
interface-joystick normal, es
el programa quien debe tes-
tear los puertos adecuados
para que puedas usar esta
opcian. Si el interface es pro-
gramable las cosas se ponen
mas faciles, pues es el usua-
rio quien antes de jugar debe
introducir, por medio de un
menu, las teclas utilizadas por
el juego para el movimiento,
etcétera.

Los lapicas opticos, en el

-

= NUEVO =

TRANSTAPE-2

LA INTERFACE FABRICADA EN ESPANA PARA HACER COPIAS DE PROGRAMAS EN

CASSETTE O MICRODRIVE AL PRECIO DE 8250 PTS

— 100 % EFICAZ

— PaSA UN PROCRAMA HORMAL & TURBO ( vamias veELOCIDADES |
— OPCION COPIAE SIN MECESIDAD DE LA INTERFACE

= COPIADD DE PANTALLA POR
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ADEMAS xit ampLiacion e memoria 48 & 3900 ers
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caso de que necesiten algun
tipo de interface, suelen in-
cluirlo en el paguete que se
compra. Ademas necesitan, y
suelen implementarla tam-
bien, alguna rutina que se en-
cargue de localizar el punto
de pantalla en que se encuen-
tra el lapiz.

L ]

METODO DE ERRORES

detectar errores en la
programacion en codi-

go maguina o, por el °
contrario, si algo sale mal es
mejor empezar todo de nue-
vo?

&Hay algin método de g

José L. Bellot
Albacete

Para programar un codigo
maquina, 0 mas concretamen-
te en lenguaje ensamblador,
podemos darte los siguientes
consejos:

Trabaja sobre papel, los erro-
res se ven mucho mas clara-
mente.

Utiliza un buen programa en-
samblador, este te avisara si
durante el proceso de ensam-
blado ha detectadoc algun
error sintactico.

Salva el codigo fuente (pro-
grama assembler) en cinta o

meocrodrive antes de ejecutar
cualquier cosa.

Si las cosas no salen como
habias planeado no desespe-
res, sigue mentalmente (o con
ayuda de un programa moni-
tor) v paso a paso la ejecu-
cion del programa hasta dar
con &l error 0 crea peguenas
rutinas gue comprueben el
funcionamiento de trozos del
programa.

Si aun asi eres incapaz de
resolver lo que te propones es
que te estas proponiendo
algo superior a tu capacidad,
intenta, antes de meterte en
es0s lios, plantearte objetivos
mucho mas sencillos. Mas
vale llegar tarde que no llegar.

L]

MI BUENOS AIRES
QUERIDO...

Soy propietario de una
computadora Spectrum
Czerweny CZ 2000, y

en su revista no 21,
pdg. 10, me llamo la atencidn
el desarrollo de una interface
para dos joystick {protojoys-
tick) distribuido por Key In-
formatica.

Me interesaria que me brin-
dasen Informacidn sobre
cdomo poder adquirirlos, ya
gue poseo programas como
el Match Point y el Match Day

¥ necesito ese inferface para
poder ejecutarios.

Fabidn Scarfo
Buenos Aires
(Rep. Argentina)

Comprobamos que cada vez
son mas los usuarios del
Spectrum, en este caso Cze-
weny (Spectrum =«argenti-
no=), en Hispanoameérica.
Para ampliar informacion so-
bre el interface que cita puede
dirigirse a

Key Informatica

C/ Embajadores, 90

Madrid (Espana)

CRISTAL DE 4 MHz
PARA EL Z-80 A

b

De todos es sabido que =
el microprocesador ‘%@3 i

Z-80 A puede trabajara /¢

4 MHz, pero el Spec- Q._V/
trum lo hace a 3,5 MHz para
no llevar al microprocesador
a su limite de funcionamien-
to. Mi pregunta es:

&Seria posible cambiar el
cristal de 3,5 MHz por uno de
4 MHz sin dafiar a mi ordena-
dor?

Antonio Rueda
Huercal de Almeria

-
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POR FIN

Unidades de disco profesionales para Spectrum.
Con programas CS5S100, 1 Drive { 200.KB)
de: CSS400, 1 Drive (400 KB)
— Gestitn CSS200, 2 Drive (2 X 200 KB)
— Facluracion ©55800, 2 Drive (2 X 800 KB)
— Contabilidad Controlador de disco Beta
Controlador de disco QL

28.500 ptas.
39.500 ptas.
5B8.000 ptas.
77.500 ptas.
31.500 ptas.
34.500 ptas.

BARNASO l Rbla. Catalunya, 14 - Tel. {(93) 318 72 80 - 08007 Barcelona

Serveis Informatics
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La velocidad de reloj a que
funciona un ordenador no de-
pende solo de la maxima a
que puade funcionar su mi-
croprocesador, sino tambien
de la electronica asociada
dentro del propio ordenador.
Seguramente quienes dise-
fiaron el Spectrum sabian lo
que hacian cuando pusieron
la velocidad del cuarzo a 2,5
MHz, por lo gue el cambiarse-
lo sin mas haria que el orde-
nador no funcionara correcta-
mente. Ademéas de que, caso
de que consiguiéramos gue
funcionase, habria que modi-
ficar todas las rutinas de la
ROM que tienen algun tipo de
temporizacion, como las del
cassette, sonido, etc., asi
como algunas caracteristicas
de la ULA. En fin, que no pen-
samos que una ganancia de
velocidad del 15 por 100 sea
estimulo suficiente como para
meternos en semejante «be-
repjenal». Si sigues empena-
do en ello te interesara saber
que en la parte izquierda de la
placa de circuito impreso de
algunas versiones de Spec-
trum, algo abajo y a la dere-
cha del modulador de vidao,
hay cuatro pequefocs poten-
ciometros de ajuste marcados
como TC1, TC2, VR1 y VR
Pues bien, el segundo de
ellos es el que controla la ve-

locidad de reloj. Puedes in-
tentar «=acelerars tu Spectrum
girando este, pero quede cla-
ro que no nos hacemos res-
ponsables de lo gue pueda
oeurrir.

@

DE48KA1BK

He oido hablar de que
algunos programas
para Spectrum 48 K se
pueden transformar en

16 K. éMe podrian decir
como?

Antonio Ldpez
Illueca (Zaragoza)

En principio, la unica forma de
convertir programas de 48 K
an programas de 16K es
«mutilarlos», sacrificando las
partes de programa que me-
nos interesan y reestructu-
rando el resto. También exis-
ten en algunos programas
toolkit rutinas que se encar-
gan de «empaqguetar» todo lo
nosible los programas BASIC,
suprimiendo lineas REM, alte-
rando los valores numeéricos y
uniendo las lineas que lo per-
miten.

En todo caso, esto no siempre
es posible hacerlo, y ademas
resulta trabajoso y molesto a
no ser que el programa de

«48 K» utilice en realidad so-
lamente 18 ¢ 20 K de RAM, lo
cual no es muy frecuente.

]

SINTETIZADOR DEVOZ

ca ¥y muy pronto voy a «
adquirir un micro «Sin-
clair-. Me gustaria saber, por
curiosidad mds que por otra
cosa, si es posible acoplar de
alguna manera a los Sinclair
Spectrum de 48 K un sinten-
tizador de voz para reprodu-
cirel habla.

Miguel A. Anglador
Melilla

Efectivamente, existe un sin-
tetizador de voz para Spec-
trum; el Currah microSpeech.
Acoplado convenientemente
al ordenador y ayudado por el
software que incluye, puede
pronunciar cualguier frase
nue introduzcamos en una va-
riable alfanumeérica determi-
nada, modulando el sonido y
haciendo que salga por el
propio altavoz del televisor. Al

ADQUIERA SU ORDENADOR SPECTRUM
DONDE QUIERA

Nesewtro sarvicio de minancin thenica, experto @ erlos con
pUTerE, p.rmlu'm In plissin sn marcha de clalguier aparato
astropeado,

Mosotrod o reparsmas v GARANTIZ AMOS |8 reparacion
curarta un miss:

TAANSFORME UD, MISMO SU 2X SPECTRUM
A ZX SPECTHUM PLUS POR 8,500 PTAS,

andemon kit completos de transformaeidn can instruceid-
nes &n castellano,
E

HAGALO UD, MISMO
AMPLIE 50 SINCLAIR 16 Ko 48 K
Por 1,500 PTAS.

Vendemos Kits ampliscién con infirucciones da monisje y
programa de com

NUEYDO SERVICIO
A LOS SERVICIOS DE REPARACION

tangmas o sy disposkoibn todss los piecas y

ULA

C-FU

Transist ZTX

LM 1889
MEMBRAMAS, ute.

para hos it spsiratos

SINCLAIR

Zx 81

ZX SPECTRUM
SPECTRUM PLUS

COMPUTERS SEH\HCE

Corcega, 381 - Tel. 207 11 16 - 09037 BARCELONA

Télex DESE0 HYTL E

inemriins

oM COHPVYTERS
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estar preparado para la foné-
tica inglesa, resulta algo dificil
de dominar en un principio,
pero con las modificaciones
necesarias puede llegar a ha-
blar casi como una persona,
con la ventaja de que callara
cuando nosotros queramos.

®

VARIABLES DE CADENA

Coémo podria sustituir
las variables de cadena

en una linea del tipo:

500 READ a§, bS, ¢S,
d$, e$, 18, g8, h$

¢éSe podria usar una matriz
de cadena y un bucle?
é{Como? éMereceria lapena?
Y sobre el coédigo maquina:
iQué son los registros?

&0cupan alguna direccion de
memoria? éCudles?

José F. Martin
Malaga

Si que seria posible sustituir
esa linea por un bucle vy las
variables por una matriz alfa-
numerica, pero, dependiendo
del uso que vayas a darle y
especialmente de la cantid-
dad de wvariables que uses,
puede gue no resultara renta-
ble el cambio. En el caso que
citas quedaria como sigue:

S500FORN=1TO8
510 READ a%(N)
520 NEXTN

Recuerda que a% debera ha-
ber sido dimensionada con
DIM a%(8) antes de ejecutar
estas lineas.

Telf. (91) 73379 69

En cuanto a tu segunda pre-
gunta, los registros son algo
parecido a las posiciones de
memaoria, pero no estan en los
chips de RAM del Spectrum,
sino que se encuentran situa-
dos dentro del propio micro-
procesador. Esto hace que
sean manejados por el micro-
procesador facil y rapidamen-
te, y por ello son utilizados en
todas las operaciones que
este es capaz de realizar. Al
contrario que las posiciones
de memaoria, no necesitan ser
direccionados con 16 bits,
pues son las propias instruc-
ciones del codigo maguina las
que indican, por medio de
unos bits determinados, si
una instruccion dada se refie-
re a uno u otro registro.

SUSCRIBASE
POR TELEFONO

* mas facil,
* INas comodo,
* IN4s rapido

7 dias por semana, 24 horas a su servicio

SUSCRIBASE A

&
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PONTE EN LA ONDA DE SILICON VALLEY

Simplemente rellenanto ® cupon numera-
do que encontrarhs al final del fibro <Micro-
procesadores y BASICs y envidndalo a la
editonal, entrards en el sorte0 que so cele-
brard amte notark ¢ 1-6-B6 en Barcelona
El ganador de este fabulaso regalo (1 TO-
SHIBA «PAP=, vaborado en 350,000 Pras.),
lo recibird en su domiclio por medio de
transportista, en caja asegurada

Ko dejes de participar, o super ordenador
TOSHIBA «PAPs puede ser tuyo. |Susrbel

Editorial ALANPRESS, S.A.




PRENDER LA INFORMATICA? {SI! PERO APRENDE

) DE HOY Y LO DE MANANA. |NO LO DE AYER!
fICROPROCESADORES Y BASIC» ES EL LIBRO
2 HOY Y DE MANANA. DA UN SALTO HACIA EL

SUPER REGALD

* 100 programas SASIC, originales & inéditos. Juegos, ensefianza, de wlilidad, profesionales...

* Traduccitn y adaptacién de tus programas. 100 instrucciones BASIC bajo la lupa

» Guia de los microordenadores: 210 ordenadores individuales, familiares, semiprofesiona-
les y profesionales con todas las caracteristicas comparadas.

* Gula de las impresoras: 164 impresoras comprobadas y comparadas con todas sus
caracleristicas.

* Banco de pruebas: 45 ordenadores comprobados y comparados. Resultados

* Cuadro comparativo de todos los BASIC que permite utilizar los programas con: Alica
- Apple - Alari 400 - Alom - BBC - Commodore - DAl - Dragan 32 - Hector - Lynx - MZ80A
- ORIC - PET/CBM - TOT - T199 - TRSBO - VIC 20 - ZXB1 - ZX Spectrum...

* |ntarfaces para realizar por s mismao, descripcidn completa de los montajes. La solucion
econdmicza: 10 interfaces de facil realizacion,

* Realizacion de log programas: desde la A.. hasta la Z...

= ;Como ganar dinero con su ordenador? 100 ideas para remtabllizar su microordenador,

* Todos |os trucos empleados por los piralas de programas.

* Montar su microordenador en Kit: consajos y trucos dtiles.

* Los genios de la programacion, Gomo sa lo montan para realizar, proteger y comerciali-
zar sus programas,

= Diccionarlo de la Informdtica.

» Cudles serdn las especialidades mas interesantes dentro de los 5 proximos afios.

* Qué vale un microordenador? Haemos desmoniado varios, hemos sumado parle por par-
12 lo que compone al dentro de cada erdenador. Resultado: un microordenador se vende
5 ¢ 6 veces mds caro que su precio de coste.

* Lag mejores direccionss para comprar programas, periféricos, ordenadoras, informarse
de log =Ultimos secretoss, etc...

SOLICITUD DE PEDIDO



Tras una pantalla de carga, en
nuestra opinion bastante
pobre, aparece un variado
mend al tiempo que somos
deleitados ni mds ni menos
que porila Marcha
Turca! En el mentu se
puede redefinir el
teclado, usar
varios tipos de
joysticks, etc.
Tras elegir la
opcion deseada,
comienza el
juego. Pero...
imds despacio!
Esperemos un
poco y nos
enteraremos del
motivo de la
aparicion de
nuestro
personaje. =
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| supermalvado (écomo

no?) Doctor Blitzen, ayu-

dado por su asistente
Donna, ha creado un mega-
rayo con el que pretende do-
minar el mundo. Nuestro hé-
roe, Dan El Dinamita, ha de
impedirselo; para ello ha de
recoger los 8 cartuchos de di-
namita que hay dispersos por
la casa, encontrar la caja
fuerte, volarla, coger los pla-
nos del rayo, huir y ponerse a
salvo. Disponemos de 10 vi-
das para conseguirlo.

La estrategia

En la primera etapa del jue-
go se ha recorrer casi en su
totalidad la casa del Doctor
hasta encontrar los 8 cartu-

Mirror Soff,
emprasa gue
comienza su
andadura con
buenos programas.

chos de dinamita. Una vez
realizado esto, hemos de diri-
girnos al lugar donde se en-
cuentra la caja fuerte. Enton-
ces habra llegado el gran mo-
mento vy tras volarla hemos de
huir con los preciosos planos.
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Es muy importante saber
que cada pantalla tiene su
pegueno truco gue hemos de
coger con la practica. Al llegar
a cada pantalla hemos de es-
tablecer un recorrido previo
viendo las posibilidades de
pasar o no pasar por un sitio
determinado vy lo mas impor-
tante, se puede conseguir
con paciencia a menos que
caigamos en una trampa.

Los objetos y la energia

Durante el transcurso del
juego veremos numMerosos
objetos, muchos de ellos ali-
menticios. Sirven para recu-
perar la energia que cuando
es escasa parpadea indican-
do que debemos comer, pues
de lo contrario perderemos
una vida. Los puntos obteni-
dos por los objetos son:

Alimentos Ptos.
Elhuevo............... ]
elcoektail.. .. v ieene 10
T H) £ 15
ELQUaB0. . cuveiises s 20
clpaeiel.cusviiaass 25
Elhelado .............. 30
Elte................... 35
lLasopa ............... 40
Objetos variados

Latarjetadecrédito .... 77
El desodorante......... 25
El tubo de oxigeno. ..... 75
Laprobets . .......cvc... DO
Ladinamita ............ 100
Losplanos............. 200

£X F 35




Los peligros

En este juego no podemos
quejarnos de la monotonia de
los objetos que nos atacan
pues hay: pulpos, medusas,
jeringuillas, canones, aves,
buzos, ordenadores, bombas
y un largo etc. Cada uno de
ellos nos restara una vida al
tocarlo, asi que cuidado. Pero
lo mas peligroso.es el ric que
recorre el fondo de toda la
casa, pues si caemos en el
perderemos todas las vidas

Los teletransportadores

Son una gran ayuda, se en-
cuentran distribuidos por la
casa del doctor vy su situacion
#es la misma en lodas las
partidas. Hay 10 teletranspor-
tadores, v son gemelos pues
cada uno lleva siempre a otro,
su gemelo. Y lo hace corres-
pondienteel 1al1,el2al 2, el
3al3 eld4ald4yelsals Se
ponen en marcha ellos solos
y solo hay que esperar un
poco. Su situacion esta re-
presentada en el mapa.

El ascensor, los tubos
absorbedores y la balsa

El ascensor recorre toda la
casa desde el piso mas alto
hasta el rio y tiene la ventaja
de que tomandolo puede de-
jarnos en el piso que desee-
mos (saitando de el). Los tu-
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bos absorbedores nos elevan
de un nivel a otro y emiten un
simpatico sonido al hacerlo.
Pueden ser beneficiosos o
perjudiciales, segun nuestros
intereses.

La balsa recorre todo el rig,
de izquierda a derecha, cons-
tantemente vy viceversa. Su
utilidad es muy grande pues

halla un
dinamita en el
extremo inferior izquierdo v es
la Unica manera de acceder a

el,

veces se

muchas

cartucho de

Las camas elasticas
y los hilos de la luz

Las camas elasticas estan
distribuidas a lo largo del jue-
go ¥ sirven para alcanzar ob-
jetos que sin ellas no se po-

drian coger. Los hilos de la luz
tienen una funcion parecida,
solo que el salto alcanzado
puede ser mucho mayor si
continuamos sobre ellos.

El mapa

En él esta representada la
guarida al completo del doc-
tor Blitzen. Es un mapa circu-
lar, pues cuando llegamos a
uno de los extremos izquierdo
o derecho de la pantalla, apa-
recemos por el otro lado.

Los cartuchos de
dinamita y la caja fuerte

Los cartuchos de dinamita
son ocho v se encuentran dis-
tribuidos aleatoriamente en
las pantallas del juego. El ha-
cernos con ellos es impres-
cindible pues la caja fuerte
que custodia los preciosos

Dan, dotado de Infinitas
vidas, llega a una de

las pantallas mas
especlacularas.

planos solo se abre haciendo
explotar estos cartuchos. Una
vez reunidos todos, hemos de
dirigirnos hacia la caja fuerte,
un poco antes se encuentra el
malvado doctor Blitzen. Una
vez sobrepasado este, la caja
fuerte hara explosion auto-
maticamente y podremos en-
trar. Alli se halla Donna, la
ayudante del doctor, icuidado
con ellal Cogemos los planos
y tomamos las de Villadiego.
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El final

Una vez explotada la caja
fuerte y cogidos los planos,
se acelerara el juego. Todo
nos sera mas dificil y nues-
tros enemigos nos seran do-
blemente hostiles. Ahora he-
mos de regresar al punto de

TT FTFe
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partida, un consejo: volvamos
por la derecha, pues sino no
podremos regresar de no ha-
cerlo asi. Una vez hecho esto,
y en el punto de partida, subi-
mos al dirigible v, isorpresal,
nos largamos lindamente.
Luego aparece un teléfono
londinense al que se nos re-

comienda llamar para pasar a
la historia de los video-
gamas. Bueno, esto es todo.
Como veis, hemos analizado
el juego hasta en los mas mi-
nimos detalles para que lo
disfrutéis.
iBuena suerte!
Mario de Luis
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CURVAS

definicion de curvas de
L|bsajous dejaria indiferente a
casi todo el mundo. Y, sin em-
bargo, algunos de los graficos
mas llamativos que pueden
crearse con un ordenador co-
rresponden a estas curvas.
Con el programa que nos
remite Alonso Bejar, desde
Lerida, se pueden obtener,

1 REM H[FULILLDIUE“##Itﬁiilt#

PQFHCDL DE FAS

S GO

11 EEM
FROGREAMA FARA DIBUJAR
IDES INTERIORES,
ALES ¥ ALARGADAS A
FERENCIA

12

TO 9000

LA

EXTERIORES MNORM

ademas de curvas de Lissa-
jous, cicloides, hipocicloides
y el caracol de Pascal, que no
es el conocido bichejo de
nuestros campos, sino «el lu-
gar geomeétrico de los pies de
las perpendiculares trazadas
desde un punto determinado
a las tangentes de un circu-
0,

13
WOUSERER ROBAR
TAL R K XK K X T

14 FRINT TAE B;"R";:
16:; "R1"
15 FPRIMT @
16 READ R,R1,RZ

FRINT TAE B
FRIMT TabB 2
18 DATA

HIFOCICLO 17
CIRCUN- SgRlys

) HI‘ | '|'-'|

FRINT
cCoM ESTOS

Las escasas instrucciones
necesarias se encuentran en
el programa, junto con algu-
nos ejemplos de parametros
para las distintas curvas.

Alonso Bejar

Lérida

Spectrum 16 K.

FRINT : FRINT " F
DATOS ": PRIN

FRINT
;-,"'"L; l-.;_;::l-

TAH
FRINT TAB
FRIMT

'RINT TAE

40, 40

e Dy St




w830,10,20,40, f{:], 4

19 IF R=20
NT “Y OTROS
t GO TO 25

20 BO TO 14

29 FRINT : PRINT "FULSE UNMNA
CLA FARA CONTIMUAR": FAUSE O

30 CL5 : FOKE Z3458,8B

40 INFUT "RADIO R= ":=:R

45 PRINT "R= ":R

50 INFUT "RADIO Ri1=

5o FRINT "Ri1= "“3;FR1
INFUT "RADIO RZ

&5 PRINT “RZ2=
70 PLOT 127,87
BO FOR A=0Q TO 4%F1 STEF
20 LET X 27+R2AC0OS5 A
190 LET ¥ T+FEZXSIN A
110 LET N=1Z27+(R2-R)YXC0OS5 A
120 LET M=B7+(RZ2=R)¥SIN A
130 PLOT X,Y
150 LET F={(RZ/R1)X(-A)

F1=40)
LE

AMD
QUE SE

THEN FEI1
QCURRA. .. "

TE

"sR1

&0

1580
170
180
120

200

499

S00
501
S

N=

LET
LET
FLOT
NEXT
STOF

CLS

J=N+R1%XC0OS F
K=M+R1kSIN F
J. K

P

£

FEM CURVAS DE LISSAJOUS

INFU
"IN

T "INTRODUZC

)

-

FARAMETROD




URVAS

555 PRINT "MNe "N
5450 INPUT "INTRODUZCA PARAMETRO

M= "M

545 FRINT "M= "M

=75 PRINT "PULSE UNA LINEA FARA
CONTINUAR"3: FAUSE ©: CLS

=80 FOR A=0 TO 2%F1 STEF .01
500 LET ¥X=127+(BIN (NKA)X1Z7)
&00 LET y=87+(C0OS (MxA)XxB7)

610 FLOT XY

420 NEXT A

650 STOF

P99

1000 CLS

1001 REM CARACOL DE FASCAL

1002

1010 REM EL CARACOL DE FASCAL ES
EL LUGAR GEOMETRICO DE LOS FIES
NDE LAS FERFENDICULARES TRAZADOS
DESDE UN PUNTOD "P" A LAE TANGEN
TES DE UN CIRCULD

1011

1100 FLOT 140,87
1150 PLLOT 70,87
1200 FOR A=,01 TO 2xF] STEF
9 LET X2=40xC0OS A
" LET YZ2=40%k8SIN A
FLOT X2+140,Y2+87
3 LET P=sYZ/XZ
) LET Is=1/F
LET Iﬂ{—Ft?m—l*H:+¥:}JIF—I}
LET Y=PR(X+7Q)
FLOT X+140Q,Y+87
MEXT A
moo STOF
1498
1499
1500 REM
PROGRAMA FARA OBSTENER CICLI
CAS, NDRMALES, ALARGADAS Y CORTA
=1
1510 CLS 1 PRINT 31 FRINT 1 FRINT
) CICLICAS"
1=20 PRINT : FRINT "8I R=D BE OB




UNey CICLICH
FRINT : PRINT
Una CICLICA
oS40 PRINT = P
TIENE UNA CICLIC
1550 FRINT ]
TIENE LA LI
ENTRO DE LF

1555 FRINT

E UNA TECLA":
18560 INFUT
: FRINT "R=
15585 IMNFLUT i

FUNTO aL CENT

FLOT
FOR
LET
LET
LET
LET
FLOT




URVAS

l:}'

.

CICLOIDES .

GOT IEL‘ g L
] EE2AJODS
e . I:? . GCITl_-'-Eé
FROGRAMA CICLOIDES. &+ « & = =
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CATALOGO DE SOFTWARE

PARA ORDENADORES
PERSONALES IBM

TODO EL CATALOGO DE SOFTWARE
CON MAS DE 800 FICHAS

Catdlogo
SHIWar
Orddeni
Persion

1. ENTREGA 3.500,— PTAS.
(400 FICHAS + FICHERO)

RESTO EN TRES
ENTREGAS TRIMESTRALES
DE 1.500,— PTAS. CADA UNA.

PRECIO TOTAL DE LA SUSCRIPCION - 8.000,— PTAS.

CUPON DE PEDIDO

soLICITE HOY MISMO
EL CATALOGO DIRECTAMENTE A

infodis, s.a.
BRAVO MURILLO, 377 - 5° A
28020 MADRID

(O EN LOS CONCESIONARIOS 1BM

=

--------------------- . - 1
El importe lo abonaré: POR CHEQUE [ CONTRATREEMBOLSO O
COMN MI TARJETA DE CREDITO O Ref: CATALOGD DE S50OF TWARE
Cargue 8,000 ptas. a mi tarjeta American Express O Visa U Interbank

Numero de mi tarjeta

Fecha de caducidad Firma

NOMBRE

CALLE

CIUDAD D.P

PROVINCIA

— ——— —— — —— — —— — — — — — — i —— N e —— —— J




T : Clive Sinclair queria introducir en los
o T Veay hogares las nuevas tecnologias y la
s T informatica de una manera asequible

a todos los bolsillos. Y lo consiguid.
Hoy en dia no es exagerado decir que
la asimilacion tecnologica por parte
de las nuevas generaciones se debe
en gran parte al empeno de este
hombre en querer ofrecer a toda
costa unos productos baratos y de
buena calidad. Gracias al «tio
Sinclair» ya no se considera al
ordenador como un ser extranamente
complicado y lejano, y practicamente
viene a formar parte de nuestra vida
cotidiana. Todo empezo con el

| éxito de Sinclair siem-

pre se ha basado en lle-

gar a ser el primero en
"lanzar productos destinados
‘a un mercado todavia inexis-
tente. En 1979 existia ya un
mercado bien consolidado de
ordenadores personales. El
ano anterior, Commodore ha-
bia lanzado su ordenador fa-
miliar PET al precio de 700 li-
bras. Dentro de este campo,
también eran muy conocidos
Apple y Tandy. Los aparatos
que fabricaban estas compa-
nias podian encontrarse
abundantemente en laborato-

O

L




rios y establecimientos co-
merciales y de ensefanza,
pero era bastante raro hallar-
los en el hogar de una familia
corrients.

En vista de estas circuns-
tanclas, Sinclair decidid que
seria una buena idea ofrecer
un producto que tuviera las
caracteristicas esenclales de
los ordenadores, pero con un
precio de venta al publico
enormemente reducido.

En mayo de 1979, el Finan-
cial Times publicaba estas pa-
labras: «Dentro de cinco
afios, los ordenadores perso-
nales serdn més baratos, pu-
diendo rondar su precio en
torno a las 100 libras.» A Cli-
ve le parecidé que cinco anos
era mucho tiempo y decidio
por su cuenta hacer realidad
este hecho en el plazo de
UNos pocos meses.

Sinclair puso manos a la
obra y asl, a finales de enero
de 19880, se presentd el
ZX-80 (el ordenador mas ba-
rato y mas pequefio del mun-
do) en una exposicion en

.
!

Wembley. Media 22,86 cm de
largoy 17,79 cm de ancho. Su
precio: 99,95 |ibras o 79 en kit
de construccion. De esta ma-
nera, Clive desafiaba la pre-
diccién a medio plazo del Fi-
nancial Times.

Para poder mantener este
precio tan bajo, los disefiado-
res tuvieron que Introducir al-
gunas Iideas radicales para
reducir al maximo el numero
de componentes y abaratar
de esta forma el producto. El
ahorro mas importante con-
sistid en sustituir el clasico
monlitor por un televisor nor-
mal y en el empleoc de un cas-
sette corriente como medio
de almacenamiento extérno
de datos. El corazén de la ma-
quina era un microprocesador
Z-80A procedente de Nippon
Electric. Su ROM de 4 Kb

contenia un intérprete Basic
especialmente escrito para el
ordenador, el juego de carac-
teres y el sistema operativo.
Ademéas de todo esto, tam-
bien estaba dotado de la cir-
cuiteria necesaria para la co-
municacion con el exterior.

El ZX-80 estaba especial-
mente concebido para el
hombre de |la calle que queria
introducirse en el mundo de la
informatica sin tener que de-
sembolsar grandes cantida-
des de dinero. Sinclair estaba
seguro de que podia conven-
cer a la gente para que com-
prase el ZX-80, pero el pro-

DEL
ZX-80
AL
SPECTRUM

(Il.a parte)
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blema consistia en como con-
vencerla.

A pesar de todas estas du-
das, no habia nada por lo que
preocuparse. El ZX-80 fue un
exito inmediato. Durante los 5
primeros minutos despues de
inaugurarse la exposicion se
recibieron nada menos que
10 pedidos. La oficina de
King's Parade fue literalmen-
te inundada con cheques y la
centralita estaba permanen-
temente atascada. Como na-
die se esperaba esta inmensa
aceptacion, habia un caos to-
tal por doquier. Por eso, el
problema inmediato con el
que debia enfrentarse Clive
era asegurar que la compaiia
pudiese afrontar eficiente-
mente la produccion del
ZX-80 y su administracion.

Sinclair quiso vender el
ZX-80 en los Estados Unidos,
aunque no pensaba encontrar
alli un buen mercado debido a
la enorme competitividad
existente en el campo de los
ordenadores personales. Sin
embargo, pocas semanas an-
tes del lanzamiento de la ma-
quina en el Reino Unido, la
presentd en la exposicion de
Las Vegas Consumer Show.

Sinclair Research se ex-
pandié rapidamente; hacia
septiembre de 1980 se ha-
bian vendido 20.000 ZX-80.
Clive Sinclair estaba decidido

HAY UN MERCADO ToDAVIA
INEXPLORADD, WALTER

RABOS PARA BOINAS.
NADIE LO HA HECHO
HASTA AHORA.

Viea

cle Sihcalr

Feria de CENTRAL
HALL, sa reunieron
mas de 10.000
personas

a que la compaifia no crecie-
se incontroladamente, mante-
niendo su tamano actual, para
poder manejarla sin proble-
mas. Sus anteriores errores
en los tiempos de Sinclair Ra-
dionics le sirvieron de expe-
riencia.

En estos momentos, la
plantilla de la compafia esta-
ba constituida por 12 emplea-
dos en la oficina de King's
Parade (Cambridge), 6 inge-

(G COMO P2 CINCO ANOS PARA 105 |

OROENADORES PERSONALES MAS
BARMTOS 7¢CINCO ANOS P

{WALTER DEJA LOS RAgog

“‘F VeN AU

nieros que todavia estaban
trabajando en The Mill en St.
lves y Nigel Searle en su ofici-
na de Boston. Para asegurar-
se que la empresa no crecie-
se demasiado de prisa, Sin-
clair subcontrato toda la ma-
nufactura. Se decidié asignar
la produccion en St lves a
Tek Electronics. Los compo-
nentes eran productos mas
estandar de lo que habian
sido cuando se produjo el fra-
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caso del Black Watch, por lo
tanto existian pocas razones
para que la compania fabrica-
se los productos. Debido al
aumento de producciéon, Ti-
mex se encargaba de montar
los ordenadores en Dundee.
Toda esta politica hizo que el
promedio de ganancias apor-

MIKE JOHNSTON, antes funcionario de
Correos, organizd en WESTMINSTER la
feria Sinclair.

tadas por el ZX-80 para la
compania fuese solamente el
1 por 100.

Hay que reconocer que la
madquina era muy popular y se
vendia muy bien porque no
habia ningun competidor en la
misma . linea. De hecho, el
ZX-80 tenia algunos inconve-
nientes, como la ausencia de
coma flotante, una capacidad
numerica de solo 5 digitos y la
imposibilidad de obtener ar-

¢ PARA QUE QUiERD Yo, HobAREND DE
T00A LA VDA, UN ORDEMADOR ZX- 80}

¢mm QUE 7{PARAQUE? | 7
;uﬁmwe, QUE SieA Hmfum

D& BOINA 2AYwE Tk iEicice)

chivos separados en casse-
ttes. El teclado sensible al tac-
to (aungue no siempre lo era)
tampoco agradaba mucho a
los usuarios.

Sin embargo, a pesar de to-
dos estos fallos, el ZX-80
abrid un mercado que sobre-
pasaba las esperanzas y sue-
nos iniciales del propio Sin-
clair. Decididamente, el pe-
quefio ordenador era el ger-
men de una revolucién. En
septiembre de 1980, la com-
pafia lanzo un modulo de ex-
pansion de 16 Kb RAM gue se
conectaba en el slot trasero
de la maquina, aunque dicha
ampliacion tenia el inconve-
niente de la inseguridad de
las conexiones.

Clive Sinclair no se durmio
en los laureles y en marzo de
1981 lanzo el ZX-81. Este po-
seia un nuevo chip, disenado
por Sinclair Research y fabri-
cado por Ferranti (lider mun-
dial en unidades logicas no
comprometidas). ElI nuevo
chip (ULA) sustituia a 18
existentes en el ZX-80. Esta
innovacion supuso un ahorro
evidente en los costos de fa-
bricacion y la nueva maquina
salio a la venta con un precio
mas bajo que el de su prede-
cesor. ElI ZX-81 costaba
69,95 libras, 0 49,95 si se
preferia adquirir el kit para
montarlo. Al mismo tiempo,

Sinclair también ofrecia un
modulo ROM para que los
usuarios de un ZX-80 pudie-
sen convertirlo en ZX-81.

El ZX-81 tenia coma flotan-
te y funciones aritmeticas. Su
apariencia externa venia
constituida por una carcasa
negra de plastico y si se utili-
zaba un televisor en color se
obtenia una presentacion de
pantalla de caracteres negros
sobre fondo verde. Sinclair
anuncio también que a finales
de ano los usuarios ya po-
drian adquirir una pequena
impresora con conexion di-
recta a la maquina.

Ahora que Sinclair poseia
un modelo mas sofisticado vy
la promesa de una impresora,
este se decidio a desafiar el
programa gubernamental de
introduccion de la informatica
en la ensenanza ofreciendo
su propio sistema a mitad de
precio. Los colegios podrian
adqguirir el conjunto de un
ZX-81 y una extension de
16 Kb RAM por el increible
precio de 60 L., con la garan-
tia de que mas adelante pu-
diesen comprar la impresora
por 30 L. De esta manera, el
coste total del sistema as-
cendia a 90 L., mientras que
los colegios que aceptaban la
oferta del gobierno debian
gastarse un minimo de 130 L.
Unos 2.300 colegios decidie-

NOS HAREMOS MiLLONARIOS
POR FIN PODRE MONTAR Mi PROPIA
FABRIcA DE YEHicULOS
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MIRA WALTEH @ua pe Pmmj PRONTO

Al BOSTON. . .UN ZX-807, §j, SE (O B
ENVIAMOS f0R ORREC A MODIco
PRECIC...... NO..... EN UN PAQUETE
NGO, ... EN UN SOBRE coN cABLES Y
TODO. ... TAMPOLD ES NECESARIO
QUE SE CAMBIE A UN PiSo MAS GRANDE,
NO.....EL TELEVWISOR Y O

EL CASETIE 3E Lo PUEDE /3 )
REGALAR S0 PADKE. ... .

Y Yo EN LA Suvd.... ?



ron adoptar el sistema de Sin-
clair. Fue un éxito total.

El ZX-81 recibid unos bue-
nos comentarios de David
Tebbitt en la revista Personal
Computer World, donde se re-
feria a Sinclair como el «Tio
Clive». Sin embargo, el tal Da-
vid también se vio obligado a
exponer ciertos hechos nega-
tivos: «... Sinclair ha sido un
poco descarado en la publici-
dad de sus anuncios. Debajo
de un texto que decia "Nue-
vo, caracteristicas mejora-
das", se mencionaban tres
cosas que se habian incluido
en el ZX-80 un afio después
de que fuera lanzado al mer-
cado.»

Por fin, en noviembre de
1981 ya era posible conse-
guir la ZX Printer al precio de
49,95 L. Aunque fue disefiada
especialmente para el ZX-81,
también podia utilizarse con
un ZX-80 de 8 Kb ROM. Se
trataba de una impresora pe-

gueria muy compacta que uti--

lizaba un papel metalizado
especial y capaz de imprimir
32 caracteres por linea. Se
enchufaba directamente al
slot trasero de la maquina
mediante un conector unido
por un cable a la impresora.
La impresion resultaba limpia
y legible. La ZX Printer se
vendid bastante bien.

El mercado se expandia
gradualmente. En marzo de

(€ave e pash 4 este caBaLLERO, wALTER PJEWE LE PASA A ESTE CABALLERD WALTER

VidA

delSinclain

1981, Mitsul inicié negocia-
ciones con Sinclair Research
y hacia finales de afo se le
concedio la exclusiva de los
derechos de distribucion del
ZX-81 en el Japén. Decidieron
comercializar el ZX-81 me=-
diante venta postal al precio
de unas 90 L, a razon de
20.000 ordenadores durante
el primer afo.

A finales de enero de 1982,
ya se habian vendido 300.000
ZX-81 en el mundo entero.
Hacia mediados de 1982, Ti-
mex obtuvo la licencia para
poder comercializar todos los
actuales y futuros productos
de Sinclair en los Estados
Unidos. Para ello, esta firma
compré a Sinclair el derecho
de usar su nombre en este
pais, v la compania de Clive
cobraria el 5 por 100 de las
ventas en concepto de royal-
ties.

En la misma Gran Bretaia,
Sinclair firmoé un acuerdo para

1l

QUE 5u Zx-g0 WTEME COMA FLOTAN-Y LE WA
T , NI MAS e cinco pigiros, Y ADE-
Hns EL TECLADO SE HA wa.m INSEN -

Qe EL MODULD DE EXAANSION DE 16K,
JUGADD UNA MALA PASADA.

HABRA QUE INVENTARSE ELZX-81
0 NO GANARE PARA MOGUETA .

vender el ZX-81 a través de
los establecimientos de la ca-
dena comercial de papelerias
y librerias WH Smith. Hacia
febrero de 1982, la produc-
cion de ZX-81 rondaba ya en
torno al medio millén de ma-
quinas al afio, v la compafiia
habia alcanzado un volumen
de ventas de 30 millones de
libras en lugar de los casi S
millones que tuvo al finalizar
marzo de 1981.

Lo mas importante de este
fenomeno fueron los efectos
colaterales producidos por el
ZX-80 y el ZX-81, ya que su
presencia provoco la creacion
de numerosas industrias que
producian software, periféri-
cos y publicaciones. Ya antes
de que saliera a la venta el
ZX-81 se habia formado un
Club de Usuarios del ZX-80.
En enero de 1981 aparecio el
primer nimero de Sync Maga-
Zine, una revista para usua-
rios del ZX-81. A principios de

TP
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1981 se publicé el libro
«Learning Basic with your
Sinclair ZX-80=, escrito por
Robin Norman (aditorial New-,
nes). Fue uno de los primeros’
libros dedicados al desarrollo
de tecnicas de programacion
para los ordenadores familia-
res. _

Cientos de pequefias em-
presas comenzaron a vander
programas, libros, ampliacio-
nes de memoria, generadores
de sonido y teclados profe-
sionales para el ZX-81. El 1
de enero de 1982, Mike
Johnston organizéd una feria
para las companias que ven-
dian productos destinados a
los ordenadores Sinclair, Casi
10.000 personas acudieron al
Central Hall en Westminster,
un local que soblo tenia capa-
cidad para albergar 500, Fue
necesario llamar a la policia
para que controlase las ma-
sas. Las 70 companias que
colocaron sus stands en la fe-
ria se llevaron enormes bene-
ficios procedentes de las ven-
tas de sus productos. Clive
habia conseguido con creces
sus primitivos propositos: no
solo el publico habia acogido
favorablemente sus ordena-
dores, sino que también se
habia convertido en «vicioso»
de la Informatica.

La filosofia de Sinclair (al
mMenos en sSus comienzos)

R ;

MIRA WALTER, LA 2X PRINTER,

LA MPRESORA MAS PEQUENA DEL

MUNDO. PAPE! METALIZARO ¥ 32

‘ CARACTERES FOR LINEA.
LIMPIA ¥ LE&IBLE.

LECTURA

< OUE OPINAS T

—LFI'IHEX OF THE STAMPITA

¢ SERA SUFKIENTE EL 5% 7
| OH, YES, YeS!

o= 10I05 Miof CUANTA RESFONSABILIDAR PESA
SOBME MIS HOMBRDS . EMPRESAS ENTERAS
DEDICADAS A FABRICAR PRODUCTSS PARA
Mis ORDENADORES, MILES DE memm
TRABASO, MILES DE vsuARiaS .. .
¢auE OPINAS m.IJCHA?

FIRME, FiRME .
51 ESTUVIERA, AQur
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consistia en preparar al mundo
para la revolucion informatica
en sus primeras fases. Se ha-
bian vendido unos 50.000
ZX-80 y mas de medio millén
de ZX-81. cuando este mer-
cado ya habia madurado y sa-
bia lo que era un ordenador,
los ingenieros de la compaiiia
empezaron a trabajar en el
ZX-82 (nombre en clave) que
salio finalmente a la calle con
el nombre de ZX Spectrum en
abril de 1982. El hardware fue

. disenado por Richard Altwas-

ser, quien mas tarde formaria
su propia compania (Cantab),
la cual se desmorono comple-
tamente después de la crea-
cion y produccion del Jupiter
Ace. El software lo escribio
Steve Vickers mediante un
contrato con Nine Tiles Ltd.
(la compania que creo inicial-
mente el Basic Sinclair).

Se empezd la produccion
con una tirada de 20.000
Spectrum al mes. Sinclair es-
peraba vender entre 300.000
y 400.000 durante el primer
ano.

Se fabricaron dos versio-
nes: la de 16 Kb, al precio de
125 L., y la de 48 Kb, por 175
L. También se podia disponer
de una ampliacion de memo-
ria interna para el modelo mas
barato pagando una cantidad
de 60 L.

Las mayores ventajas del
Spectrum en relacion con el

e ENORES INGENIEROS P EL
€50 ESTA REPARRDD PARA
ENFRE.HTHHEE CON LA INFORMA -

1"';(.*-!

gL PUEBLO PIDE MAS,

VidA

deSinclalg

La Juventud vy la
programacion
informatica son los
grandes logros
comerciales de
Sinclair.

ZX-81 son su capacidad para
realizar graficos con 8 colores
diferentes, generador de so-
nido, graficos de alta resolu-
cion y muchas otras caracte-
risticas, incluyendo la posibi-
lidad de disponer de archivos
de datos independientes gra-
bados en cassettes.

Por fin, Sinclair Research
podia competir razonable-
mente con el BBC Micro vy
otros ordenadores persona-
les. Anteriormente, el rival

J U
2K SPECTRUM "

EaTE £5 UM PO MAS SRANDE L YR SE VE AL6O

TECLAS P
L ] CHICL '

53 NESRD ] N colai MUY SUFRIOC) ¢ GuiEN I8 LA VEZ !

mas cercano del ZX-81 era
Acorn Atom, pero nunca ha-
bria podido competir contra el
BBC (modelo A) de la misma
compania Acorn... hasta que
llego el Spectrum. -

El Spectrum poseia un Ba-
sic Sinclair mas versatil que
el de las dos anteriores ma-
guinas, un teclado mas evolu-
cionado que sustituia al impo-
pular teclado sensitivo (aun-
que barato), capacidad de ge-
nerar graficos en 8 colores

(WALTER, HAS LEIDO LAS CRITIcAS
QuE HACEN 3SO0BRE EL SPECTRUM 7

(S| senoR, FATAL

¢ Y SABES, WALTER, POR DONDE ME
PR30 YO LAS cRiTicAST)

—
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distintos, y, finalmente, era
posible la conexion con otros
Spectrum para crear una red
de comunicaciones gracias al
interface Il

Sin embargo, cuando Jim
Lennox realizd una critica del

nuevo modelo en la revista
Technology Week, comentd
que el teclado no constituia
ninguna verdadera mejora,
pues solo consistia en un te-
clado moldeado de goma co-
locado sobre una membrana
tipo ZX-81. El Spectrum era el
ordenador familiar mas barato
capaz de producir graficos en
color, el comentarista se que-
jaba de la falta de facilidades

en este sentido y que «los
bordes tienden a moverse de
forma irritante». Tambien de-
cia que el diminuto altavoz in-
corporade generaba beeps
aceptables para juegos, pero
no era capaz de nada mas in-
teresante, y que sus aplica-
ciones mas importantes no
iban a ir mas alla de éstos. El
tono de la critica se dejaba ya
ver en el primer parrafo; «Des-
pués de probarlo, creo que
las pretensiones de Sinclair
de haber fabricado el orde-
nador mas potente por me-
nos de 500 L. son insosteni-
bles. En comparacién con
otras maquinas potentes, es
lento, sus graficos en color
son decepcionantes, su Ba-
sic es limitado y su teclado
confuso.»

Sin embargo, aunque mu-
chas de estas cosas sean
verdaderas, lo cierto es que &l
Spectrum es el ordenador
personal con mayor exito co-
mercial que se haya vendido
nunca. En realidad, la fiebre
{0 locura) de los ordenadores
se produjo a partir de lanza-
miento del Spectrum. La ocu-
pacion del hogar por el orde-
nador fue reforzada debido a
las escasas provisiones de
estos en las escuelas. A me-
nudo no habia mas que un
aparato para una clase de 30
alumnos, siendo a todas lu-
ces insuficiente para que to-

( ABUELA, LA CENA )
o

EWERA HIJD QUE TERMINE DE
TECLEAR ESTOS pATAS PARA EL
BucLg FOR - NEXT DELCARGA-
| POR EN COpiso MAGUINA _

pr——

Si, WALTER, 5. TODO EL MUNDO TENDRA
UN ORDENADOR EN SU CASA... JOVENES
Y VIESOS... NO IMPORTA LA EDAD....
LA REVOLUCION TEGNOLOGICA HA

COMENZADO Y NADA NI NADIE LA

( ¢ CoMpRENDES
) WALTER ?

¥ (QUE TE PARECE WALTER ?...

dos pusiesen practicar, {Qué
mejor solucion entonces que
comprar un ordenador para
casa?

Los primeros ordenadores
familiares que salieron a la
venta no venian acompana-
dos de software. Para poder
disfrutar un juego se lo tenia
qQue programar uno mismo o
copiar un listado de los mu-
chos que venian publicados
en las revistas. Ahora, el
Spectrum con sus 48 Kb de
memoria nos ofrece unos jue-
gos muy sofisticados, exis-
tiendo companias dedicadas
exclusivamente a su creacion
(juegos a menudo creados
por jovenes que aprendieron
a programar en la escuela o
gracias a las revistas espe-
cializadas).

El Spectrum ha destrozado
hasta estos momentos todas
sus predicciones de vida, ha-
biendose vendido en mas de
30 paises. Hoy en dia, encon-
trar un Spectrum en casa del
vecing es tan normal como
que una familia tenga dos te-
levisores en casa. Clive Sin-
clair es el responsable de
esta «pacifica» revolucion.
Una revolucion tecnologica
que ha entrado (para bien o
para mal) en nuestros hoga-
res sin apenas enterarnos y
que debemos aprender a asi-
milar para sacar el maximo
fruto de ella.

¢ QUE OPINES DE ESTO WALTER 7.
¢ QUE PIENSAS DE AQUELLO WALTER 7'
ATIENDE A ESTE SENOR WALTER..

HAZME UN FAVOR WALTER...
WALTER ... WTER.... WALTER. . ..

e







Este mes vamos a analizar el
conjunto de instrucciones loégicas del
microprocesador Z-80 y sus enormes
posibilidades a la hora de realizar
programas en coédigo maguina. Como
ejercicio practico de su utilizacion,
hemos desarrollado una serie de rutinas
que permitiran mantener mas de una
pantalla en memoria, copiarlas,
intercambiarlas v finalmente mezclarlas

frucciones
Ioglcus

instrucciones logi-
L cas en lenguaje maagui-
na tienen muchas simili-
tudes con las que se emplean
en el BASIC de Sinclair, aun-
que no funcionan de la misma
forma en su totalidad, como
veremos a continuacion.

Mas de una vez habra utili-
zado en algun programas ins-
trucciones del tipo: IF TECLA
= 2" OR TECLA = "X"
THEN... Todas estas instruc-
ciones (AND, OR, NOT) de-
vuelven siempre un valor que
solamente puede ser verda-
dero o falso. En el Spectrum,
cuando el resultado es verda-
dero el valor devueltoes 1 y 0
si es falso. Es preciso anadir
que estos valores son com-
pletamente arbitrarios y por lo
tanto cambian de una maqui-
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na a la otra. En el VIC-20, por
ejemplo, el resultado de una
condicion verdadera es —1.

Ahora escriba el siguiente
programa:

10LET A=1
20LETB=0

30 PRINT AAND B
40 PRINTAORB
50 PRINT NOT A

Los resultados que apare-
cen en pantalla son "“0", “1"y
“0" respectivamente. Intro-
duzca en modo directo estas
dos instrucciones: PRINT A >
B y PRINT B = A. Los resulta-
dos devueltos son 1 y O ya
que la operacion «A es mayor
que B» es verdadera pero no
en el caso contrario. De he-
cho, podra comprobar incluso
que cualquier valor distinto de
0 es verdadero. Asigne en el
anterior programa otros valo-
res diferentes a la variable A y
se sorprendera de los resul-
tados. Por lo tanto, tenemos
gue llegar a la conclusion si-
guiente: cuando estamos tra-
bajando con el BASIC del
Spectrum vy utilizamos opera-
ciones logicas, las constan-
tes distintas de 0 equivalen
siempre a 1. De esta manera,
PRINT 20 OR 0 da como re-
sultados 20, y consecuente-
mente la operacion es verda-
dera.

iNo todos los ordenadores
«piensan» igual!

Todo lo que hemos visto
hasta ahora en relaciéon con
las operaciones en Basic se
refiere exclusivamente al
Spectrum. Si introduce en
este aparato PRINT 99 AND
77, ya no se sorprendera al
recibir como resultado 99. Sin
embargo, en la mayor parte

54/ ZX

Las instrucciones
Iégicas de Basic no
operan de la misma
forma en los diferentes
micros.

de los ordenadores como el
BBC y COMMODORE 64, la
misma operacion devolveria
el valor 65. é Porqué esta dife-
rencia en los resultados? Muy
sencillo, en estos ordenado-
res el microprocesador ins-
pecciona cada uno de los bits
individuales de ambos numg-
ros, haciendo la operacion lo-
gica que corresponda entre
cada bit del mismo nivel de
estos. Se comprende mejor
este hecho considerando los
numeros del ejemplo anterior
en binario:

01100011 (99)
AND 01001101 (77)

01000001 (65)

Instrucciones AND Y OR
en Cédigo Maquina

En el Spectrum, las instruc-
ciones AND y OR en lenguaje
magquina trabajan de la misma
forma que en el basic de los
ordenadores mencionados.
Aqui es donde encontramos
la diferencia que comentaba-
mos al principio del articulo
en relacion con las instruccio-
nes logicas del Basic del
Spectrum.

El resultado de una opera-
cion logica en el codigo ma-
quina del Z80 se almacena
siempre en el acumulador (re-
gistro A). Veamos un ejemplo:

LD A, 15 (00001111 binario)

OR60 (00111100 binario)

Estas instrucciones en En-
samblador se traducirian en
lenguaje natural por «carga
en el acumulador el valor 15
binario y ejecuta una opera-
cion OR entre este vy el valor
60 binario, finalmente el re-
sultado lo almacenas en el
Acumulador=. El valor que nos
encontramos en A tras ORear
cada uno de los bits de ambos
numeros es 63 (00111111).
Si seguidamente introduci-
mos AND 170 (10101010), el
Z80 realiza una operacion
AND entre 170 binario y el 0l-
timo valor contenido en el
acumulador. El contenido final
del registro A sera entonces
42 (00101010).

Como siempre viene bien
recordar, en las figuras 1 y 2
encontraras las tablas logi-
cas de AND y OR donde se ve
la forma de operar logicamen-
te cada uno de los bits indivi-
duales de los contenidos de
dos registros (de los cuales
uno de ellos siempre es el
acumulador).

La instrucciéon XOR

Ademas de AND y OR, en
codigo maquina podemos dis-
poner de otra instruccion logi-
ca no existente en BASIC. Se
trata del OR exclusivo que en



Ensamblador se representa
con el mnemonico XOR. En
este caso, el resultado de
XORear dos bits de dos regis-
tros, solo es cierto si el bitn.o
1 o el bit n.o 2 es verdadero (1
binario) pero no ambos, como
se puede apreciar en la figura
3.
Un uso muy extendido y
practico de esta instruccion
es realizar una operacion
XOR del registro A consigo
mismo. &(Qué efecto puede
tener esto? Imaginese, por
ejemplo, que el Acumulador
contiene el valor 19
(00010011 binario) y a conti-
nuacion realizamos la opera-
cion XOR A:

00010011
XOR 00010011

00000000

Es evidente, por lo tanto,
que XOR A inicializa siempre
a 0 el Acumulador, cualquiera
que sea su contenido. Es
aconsejable esta técnica an-
tes de realizar instrucciones
de suma o resta en lugar de
«L.LD A,0» que tiene el mismo
efecto pero requiere un byte
extra y emplea 7 ciclos de re-
loj en lugar de los 4 de la ins-
truccion XOR, con lo cual se
logra una mayor velocidad en
la ejecucion del programa.

FIG. 4
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Instruccion CPL

El equivalente de la instruc-
cion logica NOT del Basic es
CPL en cédigo maquina. Ope-
ra siempre sobre el Acumula-
dor y tiene el efecto de invertir
cada uno de los bits del con-
tenido de este. Es decir, don-
de antes habia 1 binario aho-
ra habra 0 y viceversa, o di-
cho mas técnicamente, obte-
nemos el complemento del
contenido del Acumulador, el
cual quedara almacenado en
el mismo registro,

Ejemplo:
1D A 85
(01010101  bina-
rio)
CPL (contenido de
A: 170 = 101010
binario)

Basandose en la serie de
rutinas que explicaremos a
continuacion, no le supondra
ninguna dificultad introducir
otra nueva cuya funcion sea
la de poner la pantalla en ne-
gativo, basandose en la ins-
truccion logica CPL. Atréve-
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tel, los efectos conseguidos
merecen la pena.

Cuatro rutinas en C/M Una operacion OR entre

para manejar pantallas dos bytes equivale a

superponerlos uno
El programa se basa en el ang:'ma del otro

principio de utilizar una zona XOR A» ti " -

cualquiera de la memoria :fg ; » lﬂf}_iijﬂAmasmu

como si fuese la memoria de GIo que « y U

pantalla. Aunque no podemos | P€ro requieré menos

apreciar aquella visualmente | ciclos de reloj.

en el televisor o monitor, es
posible manejarla a gusto pa-
ra toda clase de aplicaciones.
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En el listado en Ensambla-
dor de la figura 4 se aprecian
claramente las cuatro rutinas
de que consta el programa. Si
no dispone de un programa
adecuado para cargar los co-
digos mnemonicos, lo mas fa-
cil sera utilizar el programa en
Basic que carga los codigos
hexadecimales y ofrece un
ejemplo de la utilizacion prac-
tica del programa.

Ahora, comentaremos un
poco estas cuatro rutinas, in-
sistiendo en los diferentes
usos que se han hecho de las
instrucciones logicas em-
pleadas en ellas.

La primera rutina, llamada
MERGE (Randomize USR
60000), tiene la funcion de
mezclar la pantalla visual con
una residente en otro lugar de
la memoria y que no podemos
ver. La mezcla se realiza com-
binando cada uno de los bytes
de la pantalla real con los de
la pantalla adicional mediante
la instruccion OR (ver fig. 6).
La operacion OR (HL) ORea
el Acumulador (que contiene
un byte de la pantalla no visi-
ble) con el correspondiente
byte de la pantalla real y visi-
ble. Tal vez se divierta cam-
biando esta instruccion por
XOR (HL), sustituyendo «B6»
por «AE» en la linea 2020 del
cargador Basic. Obtendra
unos efectos muy curiosos,
como lo demuestra el ejemplo



de la figura 7. También puede
intentarlo con AND (HL)
(cambiando «B6» por «AB»).
En esta rutina, también se
ha empleado OR para contro-
lar el fin del bucle mediante
OR C. El registro BC, que lleva
la cuenta del numero de bytes,
disminuyeé su contenido en
una unidad hasta el momento
en que su valor es cero, senal
inequivoca de que la rutina ha
cumplido su mision. éCémo
podemos controlar esto? De-
safortunadamente, no es po-
sible comprobar el contenido
de un par de registros, con lo
cual, lo que en realidad hace-
mos es saltar a MNEXT si el
registro B o C son distintos de
0. Para ello, se carga B en el
acumulador y seguidamente
se efectua una operacion OR
con el registro C. Si el resul-
tado de la operacion es dis-
tinto de O (JR NZ) se ejecuta

de nuevo el bucle, saltando a
MNEXT, y si no se cumple
esta condicion, la rutina sigue
su curso normal, ejecutando-
se la instruccion RET.

Intercambiando
las pantallas

La rutina EXCH realiza un
rapido intercambio ehtre la
pantalla alternativa y la real
(RANDOMIZE USR 60048),
con lo cual la que antes no se

veia pasa a ser visible y vice-
versa. No se preocupe acerca
del significado de «EX AF,
AF». Estas instrucciones se
utilizaron para salvar y recu-
perar el contenido del acumu-
lador. Los resultados habrian
sido exactamente los mismos
si se hubiese empleado
PUSH AF para resguardar el
contenido de Ay POP AF para
recobrarlo. Sin embargo, la
instruccién gue se ha utiliza-
do en este caso trabaja mu-

AND Teg

Formatoa dé las inmtruccionss légicas del 7-B5

AND byte — AND entre el gpontenido del Acumurulador ¥ ol valor del byte.

= AND antra 8l eonterido del Acumulador v al walor del resistro.

AND (HL) - AND entre el contenido de la direccién de memoria sefialade nor el
par de registros HL y ol Acumulador.

regiatros HL ¥ 8l Acumulader.
KOR byte — J0R entre el contanido del Acumulador y 8l velor del hyte.
KOB reg = XOR antre al contanido del Acurmulador y el gontenide del registra.
X0R (HL) - XOR entre el contenido de la direccion de memoria sefalada por el
: par de repistros HL ¥ el Acusulador.
CFL = Complemante al contanido del Rcumulador.

FIG, 9

OR byte = OR entre sl contenide del Acumulador ¥ el valor del byta.
MR reg = OR entra &l contanido del Acumulsdor ¥ el contenide del repistro.
OR '{'Hl.:l = (IR antra &l contenido da 1A direccisn sefalada por el car de

FIG, 10
Esquema de las zonas
de memoria
65535
- JDGs
65367
No utili
zadn
60070
Programa
n A,
60000
No utili
gada.
59994
Pantalla
alterna-
tlva.
53850
=
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cho mas rapido que las de
manipulacién de stack.

Finalmente, solo nos que-
dan dos rutinas; COPY1
(RANDOMIZE USR 60021)
que copia la pantalla visible
sobre la residente en memo-
ria) vy COPY2 (RANDOMIZE
USR 60034) que efectia lo
contrario. La instruccion de
transferencia de bloques
LDIR que aqui se emplea es
muy efectiva, trabajando a
una velocidad muy superior
que si se hubiese empleado la
serie de instrucciones si-
guientes:

La instruccion «CPL»
puede utilizarse para
poner la pantalla en
video inverso.

“LOPPLD A,(HL)
LD (DE),A
INC HL
INC DE
LD AB
OR C
JR ,, NZ,LOOP

El uso de LDIR conduce a
un mayor aprovechamiento
de la memoria.
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Utilizacion
de las rutinas

Ante todo, se debe preser-
var el espacio disponible para
la pantalla invisible mediante
la instruccion Basic CLEAR.
En el programa de demostra-
cion, esta pantalla se ha em-
plazado en los primeros 6144
bytes a partir de la direccion
53860, de ahi la instruccion
CLEAR 53849 de la linea 10.

El comienzo de esta panta-
lla alternativa viene dado por
el contenido de las direccio-
nes de memoria 23728 vy
23729, pertenecientes am-
bas a dos localizaciones no
utilizadas del sistema de va-
riables del Spectrum. Esta es
la forma general de como se
deben pokear en estas direc-
ciones el comienzo de la pan-
talla:

POKE 23728, comienzo de
pantalla — 256 x INT (comien-
zo de pantalla / 256)

POKE 23729, comienzo de
pantalla / 256

Por lo tanto, si asi lo desea,
puede cambiar sin ningun
problema el comienzo de la
pantalla oculta de acuerdo
con sus necesidades e inclu-
so, variando minimamente el
programa, reservar mas espa-
cio para mantener en memo-
ria varias de estas pantallas.

Orlando Aranjo Martin
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—— CLUB DEL JUEGO——-

COMPRA — VENTA
PAOGRAMAS DE OCASION ZX 16-48K

Enire otros: Comando-Ajedrez-Cirus
Knight Lare-Under Wulde-Rambo-
Wolds Series Basketball-C.1.T.Y -
Shadomtire-Rocky Honor Show-High-
way Encoumter-Pijamarama- y G650
tinulos mas. pidenos al tuyo.

Por stlo 995 ptas, mas gastos de envio,
puedes conseguir ti programa de oca-
glon favorito, garantizados ¥y compro-
bados

Pidenos gratis nuestro catdlogo de
programas.

Redlena este cupon

Deseo recibir contra reambolsg
Nombre del programa . ..

Poblacidn ’
Telefono (silienes) ... ...oo.oc..q00,
ENVIAR A: CLUB DEL JUEGO

B miC DgEss
SOMOS PROFESIONALES
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TECNICO SPECTRUM
SINCLAIR, MSX, ATARI,
AMSTRAD, SPECTRAVIDEQ
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GESTION, OCIO, P. A MEDIDA
VENTAS A PLAZOS
DESCUENTOS

Apartado de Correos 3,155 BARCELONA

SILVA 5 - 4 Tgd: 243 24 71 ZB013 MADRID

ATENCION

REPARAMOS TU SPECTRUM
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CUNIELISTA
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TOS.

10 ARDS DE FUTBOL

20.000 FARTIDOS
LA BASE DE DATOS Y LA CLASIRGA-
CION SERAN PERFECCIONADAS
CON CADA INTRODUCCION DE RE
SULTADOS

EL QUMMIELISTA PUEDE ESTABLE-
CER LA FORMULA SIGLIENDD SUS
CRITERMOS, PERMITIENDD OBTE-
NER UM METODD EXCLUSIVD

EL PAQUETE CONTIEME EL FRO
GRAMA (SPECTRUM 48 K) CON BA-
SE DE DATOS EN CASSETTE E INS-
TRUCCIONES DETALLADAS PARA
SU UTILIZACION

COMPATIBLE CON MICRODRIVE

PRECIO OFERTA: 3.250 Flas
(LY A INCLLIE

MeNDIMCR0

APARTADD T CORREDS 524
iR Ayl BRPNORG A BALEARES

-
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Tras un loco fin de semana encerrados en el castillo de los
malvados Beni-Gémez y habiendo dotado a nuesiro amigo

Sir Fred de inmortalidad, hemos descubierto algunos
secretos que os inleresard conocer, sobre todo a aquellos

que no haydis conseguido pasar de la tercera pantalla.

w B

] a | 1 ; : :,. .
- Telalalal > ddalalale
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| objeto del juego, como

bien sabéis, consiste en

rescatar a la princesa
que se halla encerrada en una
de las habitaciones del casti-
llo, custodiada por fieros es-
padachines y certeros argue-
ros que no dejaran de acosar-
nos.

Por todo el castillo encon-
traremos multitud de objetos
que nos seran de utilidad, y
nos ayudaran a sortear los
peligros que nos hostigan.

Los objetos estan reparti-
dos por el castillo y sus inme-
diaciones de una forma alea-
toria, pero de tal modo que
siempre encontraremos los
necesarios para efectuar el
rescate por muy dificil que
éste parezca. He aqui para
que sirve cada uno:

—Carne: sirve de carnada
para distraer a las piranas.

—Botella: es el reclamo
para que el barquero borra-
chin nos cruce el lago con su
barca.

—Espada: éno 0s imaginais
para que sirve?

—Taburete: subiéndose a
el podemos alcanzar objetos
que de otra forma nos son
inaccesibles.

—Antorcha: con ella pode-
mos iluminar habitaciones os-
curas.

—Pollo: si lo comemos
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(usar) recuperamos parte de
nuestras energias.
—Cerillas: nos permiten en-

cender las bombas que en-
contraremos en nuestro ca-
mino, para abrirnos paso.

—|lave: abre algunas puer-
tas.

—Cruz: evita que el diablo
de las cavernas nos tire
rayos.

—Partitura: interpretandola
en el 6rgano se abre una
puerta secreta en el muro.

—Grifo: colocandolo en la
bomba de agua que sSe en-
cuentra en los calabozos,
inundara éstos, permitiéndo-

nos escapar nadando por el
tragaluz.

—Piedras: con ellas pode-
mos mover ciertas palancas
gue no son accesibles y nos
permiten deshacernos de al-
gunos enemigos. Iran mas le-
jos cuanto mas tiempo tenga-
mos pulsado el boton de usar.

—Arco: nos permite tam-
bien matar a nuestros enemi-
gos y mover palancas. Las
flechas cambian de angulo



mientras tengamos pulsado el
boton de usar vy se dispararan
cuando dejemos de hacerlo.

—QCuerda: las que se pue-
den coger nos permiten des-
cender por lugares escabro-
S0S.

—Flauta magica: haciendo-
la sonar encantaremos las
cuerdas que no podemos co-
ger, para poder asi subir por
ellas.

Como pista adicional os he-
mos marcado en el mapa con
una senal las habitaciones en
las que suele estar la Prince-
sa.

Esperamos que con estas
pequenas ayudas, el mapa vy
el cargador que se os facilita
a continuacion, consigais en-
contrar a la amada de nuestro
amigo Sir Fred. Y creemos
que, al igual que nosotros dis-
frutareis de sus geniales gra-

10 BORDER O
20 INFUT *VIDA INFIMITA dufnd
30 IF As="N" & AS="n" THEM

40 ITNPUT
S50 IF ASe"N® OR AR="n=
60 PRINT *rref

DECHA"" =7
FELI-CRIUT=" * 1 d=PART I TURA™ ' = | B~GR TFTI "

COPADAS" =2

FO LET 1=6547E: FOR N=l TO 4r
| =11 MEXT H

CLS @ RANDONL IE USE &53M0

My IF C=13974 THEM

RLTUERM

4,213

v 2%, 254

91,62

Sel@z

153 PRINT “ERROF EN DATAS®™

FAFER O: 1M 91 CLEAR S9998: BD SUB S0

5 LINE A%
POKE &5457,0
"EMPE AR COM DBJETOS (s/mi>=) LINE AS:
THEN FDEE 65458, 0: POKE 63480, 143 60O TO 80
“CUERDA " "3 =ARCO™" "4
“CERILLAE"" "B -PIEDRAS™'""® =POLLO®""*10-BOTELLA="
INPUT “0BJETD “;(MI;™3" (A1 PDKE Xs+l2B1 LET X=X
B0 CLE ¢ FRINT AT 10,4 "PON EN MARCHA EL CASSETTE: LDAD
90 RESTORE @1 LET C=0: FOR N=£5370 TO £9477:1 READ Ar LET C=C+A: POKE N, A7 MEXT
1oels BATA 33,87, 173, 17,96, 234, 1, 19020, 237, 176, 33, 253, 234, 34, 134,234, 34, 141,234, 3
110 DATA I34,33, 1,225, 34, 119, 234, 34, 156, 234, 34, 166, 2348, 34, 294, 234,33, 212, 234,34
120 DATA &, [ 33330 162 255, 30y 230 234, 34, 240, 234,49, 2595, 255, 221, 23: 0, 37: 17: 87 1

130 DATA 253, 53, 208, 96, 234, 1 99, 35, B6, 228, 1 7,86, 258, 1, @77 191, 237, 184, 62, 201,50, 5

140 DATA 33, 24, 11, 34, B4 9T, 330 190, 255, 17, 169, 153 14,0, 237, 176, 195,68, 181

ficos, de su increible movi-
miento v de detalles tan gra-
ciosos como el frenado del

TABLIRETE" ' *5 —CARNE"" "6 -ANT
"L1-FLAUTA" “12-L LAVE"

*HMCODE 43552 INK Of

protagonista o el efecto de las
piedras al caer al agua.

En resumen, creemos que
este juego lo tiene todo, ade-
mas de ser espanol, y que ju-
gar con &l es uno de los vicios
agradables de esta vida.

El cargador que os adjunta-
mMos Nos permite empezar con
objetos y tener vida infinita.
Despues de cargarlo, ejecu-
tadlo con RUN y ENTER. Se
0s haran una serie de pregun-
tas. Si queréis empezar con
objetos tendreis que introdu-
cir el numero del objeto segun
se muestra en pantalla.

Luego colocad la cinta ori-
ginal en el cassette y pulsad
PLAY. No os asustéis de que
el primer bloque no cargue, ni
de que pasado un rato de la
carga en turbo aparezcan
cuadraditos multicolores en la
pantalla. Todo va bien.

Y una vez cargado el pro-
grama iDisfrutad de vuestro
inmortal Sir Fred!

Alejandro André
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Nam. 3/300 ptas.

El Spectrum por denlio,
Quince programas, juegos
¢ monlajes Software

Mam. 4/300 ptas.

QL. el nuevo Sinclar. Dee
ciocho programas, Juegos,
mantaes, ideas/Maveda-
des

Mom. 5/300 ptas.

Gralicos vy somdo en el
Spectrum/Libros/Software/
13 programas.

SERVICIO DE

Completa tu coleccion de ZX.

A continuacion te resumimos el

atrasados en existencia.

contenido de los ejemplares

Mim. 6/300 ptas.
li_“.un:_-.'[hv,-.‘t SU Propio jue

gl 13 programas y monia-

jesfideassSofwares

wars/ 11
bros,

Mom. 8/300 ptas.

La avenlura as la avenlu-
ta/ 12 programas/Juegos y

montajes/Cadige  magqu
na.

Mam. 9/300 plas.

Conslruye tu propio jue-
go. Calarce programas pa-
ra el verano. Grahcos en el
Spectrum

MNam. 10/300 ptas.
Calorce programas edu-
calivos: gecgralia, cramer
gralicos, razones Ingaono-
mélricas, elongacian, Cod

1o meagquina,

L crear

imArChanos

MNdam. 11/300 ptas.
Como crear marcianos y
olros monsiruos
ez programas satelites
de jupier, rescate, interes,
circuls, préstamo hipoleca-

W
Q.

|

Mam. 12/300 ptas.

Presemacion del Spec
frum Pius. Forth, capilula 1.
Graficos en el Spectram, 4
parte. Libros. Programas y
maoniaes.

Nam. 13/300 ptas.

Guia del saltware para el
Spectrum indos l0s progra-
mas del mecado. Forth,
capilulo 2. Vistamos Sin-
clair Research, Librog. Pro-
gramas.

Mam. 14/300 ptas.
Como jugar al
Grahcos de funciones, Pro-

gramas de ajedrer. Cong-

xinnes con el P IVO. Progra-

mas Mulliplic, ensenar de-

leitando. Libros, Forh, ter-

cera parig

Hobibl,

Nam. 15/300 ptas.
Simuladores
Forh, cuarta parie, Mor
jes: Relop digial para Gpe
RASK: para pnnc
Libros. Programas.

A Wi pn
Qe Yuelo.

trusrm
pianles

W
Nam. 16/300 ptas.

Casseftes: solucion a los
problemas de grabacion
Test de Psicologia, Sislema
de Desamollo para al ZX-
81. Cinematca. Progra-
mas. Animacion Gralica
BASIC para principiantes
(2). Forlh, quinta paria,

ik
Ewn amrwilprad

Muam. 17/300 ptas.

Mapa de Abc-Atac. Estira
de caracieres, Dindamica de
una parlicula. Libros. QL
Magazine. Programas
Convertidor analogico-di
gilal con gl P 110




EJEMPLARES ATRASADOS

Mam, 20/300 ptas. Miom, 22/300 ptas.

Vacacwnes con inlorm: Maticias. Teclados prof

; 15, Forth, sexta | 168 Critica. Noficias. sonales. Crlica. dHa: Nam, 24/300 ptas.
WAMAS |;:.'.I i;:i gramas. Son muy diverli- | bado? Pr AMA 25pec Juggos/Mapas del No- | Nam. 26/300 ptas.
i narma | rincipianies (3) H-"i. dos. Libros. Generacion de | procesador de lexlos, Ge-| des of Yesod v Lords of S0 ||:j|'.|| :_..I""[ CINVasicin
hing Graficos, |. bros. Usya- | PlACas de circuilo impreso. | neracion de placas de cr-| Midnighl/cHas  probado? | de los 128/4Camo ulilizar
Hos O arth, Movirmienio armani- | cuils imprese caunda | Sois muy diveridosidlsoa- | meor el microdrve? Jue
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[gi ‘:...'lln:rllf'|.3:"-| Ben :‘_1FI|,_'| IFLirm Zearch }'r.-_1|'!rr|.! |'\',r=|||||'| WV IESIon ||"'|F|.'_|!_|i'|||::.l':"'|:|;.;{;_‘|.
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&) £X B1/Dossier Ol SC
Pungmne oo Tiocems Gioeg |laa e

P s

MNim. 19/300 ptas.
-""‘\.fIIxJ M Lare

i~ | Nim. 21/300 ptas.

Mapa

ficias, Cr Mapa de Underwuride
gunda: p Moticias. Critica. ¢Has pro Nl'lll"l. 237300 ptas.
81 aprende a sumar. !-j-;.;-'a-ll ':' 1ch? Programa especial filica. dHas probado?
tanas. Programas. El barquitos }r IS Uy diverli- Fro | anabon profanado, No Ndam. 25/300 ptﬂs.
woltware que nos invade, | 995 Libros para el ”'-_"'”_""_- : NS : Juegos/Especial juegos, | Nam. 277300 plas.
BASIC para principianies Lin poco ce lisica. BASIE | ¥ lruc + High- La vida de Sinclain/Pia-
W Cncounier, Na MNog, | zas musicales para Spec-

14} para principiantes (5)
jhishade/déQue  es el | rumiduegosiMapas  del

DISPONEMOS DE TAPAS ESPECIALES Stack?/Pr grama especial/ | ARNHEM vy SABOTEUR/

valuacir

maguina Frog
PARA SUS EJEMPLARES DE ZX espacial guimelas. ?-..'1-'1' fa- | Cadigo maquinall otenia | Areas/BASIC para impre
(sin necesidad de encuadernacion) je a camara lenla, BASIC | primiiva/Slandares de la | sora/El drea de variable v la
para principiantes (7) informat fogramas. instruccion RST 16

WF’ara hacer tu pedido, rellena el cupon adjunto,'
Pﬁiﬁ-@ﬁ" cortalo y envialo HOY MISMO a:

Z X, Bravo Murillo, 377 + 28020-MADRID = Tel. 733 74 13 25

] Lua ejemplares atrasados de ZX serdan una fuente constante de cono-
cimientos, ideas, soluciones y entretenimientos para el tuturo. Todo lo
I anterior hace recomendable gue los guardes ordenadamente en una de
I las tapas especiales para ZX. Cada tapa puede contener & ejemplares
| ¥ Cuesta solamente 650 ptas
Ruego me envien los siguientes ejemplares atrasados de ZX ........

........................ ... al preciode 300 plas. cada uno
| Por ftavor envien ....... tapa(s) al precio de 650 ptas. cada una
I ¢ gastos de envio)
] El importe lo abonare:
O contra reembolse O chegue adjunto O con mi tarjeta de credito
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(en cada tomo | NOMBRE . . a2 A e e T
se pueden IDIHEECIDN. ndh S ey
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La gran mayoria de ordenadores disponen de una o
mas entradas de interrupcion. Cuando se ordena una
interrupcion el procesador detiene momentineamente
la ejecucion del programa, llamando a la subrutina
asociada a dicha interrupcion. El sistema de
interrupciones incluye la realizacion de una serie de
tareas periddicas, alineadas en un orden cuidadoso,
asi como aquellas operaciones que requieran una
rapida respuesta desde el programa. Todo ello se
realiza sin alterar en nada la ejecucion del programa

principal.

Algunos ordenadores utili-
zan las interrupciones para la
gestion de impresoras. Efecti-
vamente, cuando la impresora
esta dispuesta para recibir un
nuevo caracter se interrumpe

REAL

el funcionamiento del proce-
" sador y se llama a una rutina
que envia a la impresora el si-
guiente caracter que se ha de
imprimir.

Durante una interrupcion, el
procesador realiza la siguien-
te secuencia de operaciones:

1. Se termina de ejecutar la
instruccion que se esté pro-
cesando en ese momento (re-
cuerde que las interrupciones
funcionan independientemen-
te del programa principal).

2. Se desconectan las de-
mas interrupciones.

3. La direccion de retorno
(contenida en el contador del
programa) es almacenada en
una pila.

4. Se llama a la rutina asig-
nada a dicha interrupcion (se
carga el contador del progra-
ma con la direccion de co-
mienzo de dicha rutina).

Para continuar con la eje-
cucion del programa principal

&s necesario incluir una ins-
truccion RET al final de la ruti-
na asociada a la interrupcion.
Tambien puede emplearse
para ello RETI y RETN, aun-
que las posibles aplicaciones
de su empleo quedan fuera de
las pretensiones de este ar-
ticulo. Es importante que las
interrupciones propias del
sistema sean rehabilitadas al
final de la rutina de interrup-
cion, lo que haremos por me-
dio de la instruccion El.

El programa en coédigo ma-
quina que presentamos im-
plementa un reloj de tiempo
real. Las indicaciones que
proporciona apareceran en el
area de mensajes de la pan-
talla (las dos lineas inferiores
de la misma). Su funciona-
miento esta basado en inte-
rrupciones, por lo que no se
ve afectada la ejecucion del
programa principal (a no ser
por una inapreciable reduc-
cion en la velocidad de ejecu-
cion del mismo). Si el intér-
prete BASIC necesita de esa
Zona en un momento determi-
nado, desaparece momenta-
neamente la indicacion del
tiempo.

Podremos usar el reloj sim-
plemente para aumentar con
esta nueva informacion las
capacidades propias del
Spectrum, aunque debemos

LR



tener en cuenta que el uso de
los comandos BASIC LOAD,
SAVE y BEEP o de cualquier
otra rutina que deshabilite las
interrupciones propias del

sistema haran que nuestro -

reloj «se pare» durante el
tiempo de su ejecucion. La
mayor utilidad la encontrare-
mos usando este programa
en conjuncion con otros en
los que deseemas implemen-
tar funciones para la medida
del tiempo.

El procesador Z80 que in-
corpora el Spectrum posee
dos entradas de interrupcion:
NMI (no enmascarable) e INT
(enmascarable).

Las interrupciones enmas-
carables son controladas por
las instrucciones DI (abrevia-
tura inglesa de «Disable Inte-
rrupts=, deshabilitar interrup-
ciones) y El («Enable Inte-
rruptss, habilitar interrupcio-
nes). Como su nombre indica,
las interrupciones enmasca-
rables solamente se ejecutan
si las hemos habilitado con
DI, mientras que las no en-
mascarables funcionan con
independencia de las instruc-
ciones El y DI.

Por diversas razones, las
interrupciones no enmasca-
rables no suelen ser utiliza-
das por los programadores de

68 f ZX

Direc,

(a) Cadigo () Etigueta Mnemdnico Comentarios

FE4C FFTH Cincuentavos de se-
gundo

FE4D SECS Segundos

FE4E MINS Minutos

FE4F HOUR Horas

FES@ DAYS Dias (D a 6)

FE51 WEEK Semanas

FES2 a1 DATA DEFB %31 DEC.49=lltimo  1/50
seq.

FE53 38 DEFBE « 3B DEC.59=0ltimo segq.
del min.

FES4 3B DEFB 3B DEC.59=iltimo  min.
de la hora

FES5 17 DEFEB #17 DEC.23=iltima hora
del dia

FESE @6 DEFB s8WD6 DEC.06=ultimo dia de
la sem.

FE57 O DEFB = 02

FE58 ES5 STRT PUSHHL Guarda contenido re-
gistros

FESS D5 PUSH DE

FE5A C5 PUSHBC

FEBB F5 PUSH AF

FESC FF RST #+ 38 Llama rutina ROM

FESD F3 DI Deshabilita interrup-
ciones

FESE CDGBDFE CALL INCR

FE61 CEDOFe CALL TEST

FEG4 CDB4FE CALL ZPRIN Solo imprime si hay
sitio

FEBT FA1 POP AF Restaura registros

FEBB: Ci1 POF BC

FEBS D1 POP DE

FEBA E1 POF HL

FEBGB FB El

FEGC C9 RET Vuelve al BASIC

FEGD 214CFe INGR LDHL, FFTH Carga HL con variable

FET® 1152FE LD DE,DATA Carga DE con cons-
tante

FE73 0805 LD B, 05 B=contador de bucle

FETE 34 INCRA LD A.(DE) Si la variable no es
mas

FE77 BE CP (HL) Grande que la cons-
tante

FE78 , 3005 JRNC, INCRE Salta a siguiente ruti-
na

FETA 3600 LD (HL),4 0D Poner a caro

FETC 23 INC HL

FE7D 34 ING (HL) E incrementar

FETE 2B DEC HL

FETF 13 INCRB INCDE

FEB® 23 ING HL Incrementar punteros

FE21 10F3 DJNZ INCRA Repetir bucle

FEB3 C9 RET

FEB4 11FB50 PRIN LD, DE, + 5@F8 Primera posicion en
pantalla

FEBT 21 4FFE LD HL HOUR

FEBA TE LD A, (HL) A contiene la hora

FEBEBE CDA3FE CALL DECP Imprime la hora

FEBE 3E 3A LD A, 4 3A Cadigo ASClide "

FESD CDBGFe CALL CHRA Determina MINS

FE94 7E LD A,(HL}) A contiene MINS

FESS CDA3FE CALL DECP Imprime MINS

FES8 3E20 LD A, # 20 Codigo ASCII de «as-
pacio»

FESA CDBEFE CALL CHRA Imprime espacio

FESD 2B DEC HL Determina SECS

FEBE T7E LD A,(HL) A contiene SECS




Dirac.

(=]} Cédigo (=) Etiquata Mnemonico Comeantarios
.FESF CDAEFE CALL DECF Imprime SECS
FEAZ2 C9 RET
FEA3 08 2F DECP LDB,=2F B=decenas en ASCII
FEAS 04 DECPA INCB Incrementa decenas
FEAG D& DA SUB #0A
DResta 10 del con-
tador del
FEAS 30FB JR NC,.DECFA Bucle y si >0
FEAA CB63A ADD A, 4 3A Ggrg:erta unidades a
ASCI
FEAC F5 PUSH AF Guarda el valor de
unid.
FEAD 78 LDAB Carga A con decenas
FEAE CDBEFe CALL CHRA Imprime dacenas
FEB1 F1 POP AF Restaura unidades
FEB2 CDBSBFE CALL CHRA Imprime unidades
FEBS C9 RET
FEBE D6 20 CHRA SUB 20 Valor primer CAR. &n
ROM
FEBB 06 OF LD B, OF !
FEBA 87 ADD AA Localiza el caracter
FEBB 87 ADD A A orrespondiente  al
codigo
FEBC CB 1 BLB JASCI contenido en A
FEBE 87 ADD A A }
FEBF CB10D RLB
FEC1 @4 INC B
FEC2 4F LDCA
FEC3 @A CHRAA LD A,(BC) Garacter de la ROM
FEC4 12 LD (DE).A Impresion en pantalla
FEC5 14 INCD Valor para la pantalla
FECE @C INC C Valor siguiente ca-
racter
FECT 79 LD AC
FEC8 EGB@7 AND 4+ @7 Ultimo byte?
FECA 20F7 JR NZ, CHRAA Si no es asi, repite
bucle
FECC 1650 LD D, 50 \Prepara DE para si-
uiente
FECE 1C INCE Posicion de impre-
sion
FECF C9 RET
FED® 21FG65@ TEST LDHL,#50F6 Primer BYTE a che-
quear
FED3 97 SUB A Acumulador a cerg
FED4 B8 TESTA OR (HL)
FEDS 24 . INCH lc
FEDE CBS5C BIT 3H C:’gquaa posicion
FED8 2BFA JRZTESTA
FEDA 2850 LD H,#50
FEDC 2C INC L Segunda posicion
CAR.
FEDD CB 45 BIT@L
FEDF 20F3 JRNZ TESTA Si chegueo positivo
repetir
FEE1 3D DEG A ILevantar FLAG Z si A
es
FEE2 3C INC A iCero
FEE3 C9 RET
FEFF 58 DEFB # 58 Tabla vectorizacion
FFO® FE DEFB #FE
FF14 F3 INIT Dl Rutina inicializacion
FF15 3EFE LD A, st Fe
FF17 EDA47 LD LA Carga del registrol
FF12 EDSE M 2 Modo intarrupcion
FIE FB El
FF1C C9 RET

Spectrum, por lo que solo ha-
blaremos de las enmascara-
bles.

Modos de interrupcion

Utilizar interrupciones seria
muy sencillo si solo fueran
necesarias para una unica ru-
tina. En realidad, son muchos
los dispositivos que compo-
nen el ordenador que necesi-
tan su propia rutina de inte-
rrupcion. El proceso para se-
leccionar la rutina requerida

ACLARACIONES AL LISTADO

STRT (#FE58):

Guarda el contenido de los registros.
Llama a la rutina de la ROM que lee &l
teclado. Llama a INCR. Llama a TEST.
Llamsa a PRIN en el caso de que haya
espacio libre en la pantalla. Restablece
los valores originales de los registros.
Rehabilita las interrupciones.

Vuelve al BASIC (si el programa principal
esta escrito en BASIC).

se conoce como «vector de
interrupcion=. El procesador
Z80 dispone de tres modos
de interrupcion y cada uno de
ellos implementa un vector de
interrupcion diferente. Se les
selecciona por medio de IM O,
M1elM2.

Modo O: Despues de una
interrupcion, el procesador
espera que se le llegue una
instruccion a través del bus
de datos. Normalmente esta
instruccion sera RST, la cual
solo necesita un byte. Inme-
diatamente después, dicha
instruccion es ejecutada por
el procesador.

Modo 1: Este modo imple-
menta la correspondiente bi-
furcacion en una direccion
especifica (O038 hexadeci-
mal), v es una solucion ade-
cuada y simple cuando soélo
se necesita llamar a una ruti-
na de interrupcion.

£X /69



Modo 2: Es el modo mas
complejo, pero también el
mas versatil. El procesador
Z80 contiene un registro es-
pecial (I) que ha de ser carga-
do con el dato apropiado an-
tes de que se ejecute la inte-
rrupcion. Durante la misma
ocurre lo siguiente:

—FE| procesador requiere un
dato de un byte, que le es su-
ministrado a traves del bus de
datos.

—Se forma un numero de
16 bits, cuyo byte mas signifi-
cativo es el numero contenido
en el registro | y el menos sig-
nificativo el numero suminis-
trado por el bus de datos.

—E| dato contenido en la
direccion de memoria especi-
ficada por el numero de 16
bits descrito anteriormente, y
el contenido en la direccion
inmediatamente superior son
leidos y el resultado es otro
numero que da la direccion de
comienzo de la rutina de inte-
rrupcion, la cual es ejecutada
(esta direccion esta almace-
nada de la manera usual, es

P LI .

decir, con el byte menos sig-
nificativo en primer lugar).

Piense en el registro | como
el «contenedor» del byte mas
significativo de la direccion de
la tabla de vectorizacion. Por
lo tanto, el dato suministrado
por el bus es el puntero que
determina la entrada de un
valor determinado desde di-
cha tabla.

Como cada uno de estos
valores de la tabla esta repre-
sentado por 2 bytes, esto nos
da un maximo de 128 rutinas
seleccionables.

Utilizacién

El Spectrum activa la entra-
da INT (Interrupciones en-
mascarables) cada cincuen-
tavo de segundo. El intérprete
BASIC utiliza el modo 1, lla-
mando a una rutina cuya di-
reccion de comienzo es
0038 (hexadecimal), situa-
da, por tanto, en la ROM. Esta
rutina realiza dos funciones
principales: Lectura del tecla-
do e incremento de la variable
del sistema FRAMES (Revise
el capitulo 18 del manual del
Spectrum).

uno)”
30 POKE 23658,8
40 PRINT “Direccion: ";a
50 INPUT a&

vo': GO TO 50

80 LET b=CODE a%$(1)-48

90 IF b>a THEN LET b=b-7
100LET d=b*16
110LET c=CODE a$(2)-48
120IF c>9 THEN LET c=c-7
130 LET d=c4c
140 PRINT a$
1500 POKE a,d
160 LET a=a+1

200 GO TO 40
cla": PAUSE D

Figura 1. Variables del sistema

FFTH Cincuentavos de segundo 65100 decimal
SECS Segundos 65101 decimal
MINS Minutos 65102 decimal
HOUR Horas 65103 decimal
DAYS Dia de la semana (Da 6) 65104 decimal
WEEK  Contador de semanas (0 a

255) 65105 decimal
INIT Comienzo rutina inicializacion 65300 decimal
Listado 1

10 CLEAR 65099:; LET a=65106
20 PRINT “Introduce los numeros en hexade-cimal (uno a

70 IF LEN a$ < > 2 THEN PRINT “no valido; mételo de nue-

170 IF a=65252 THEN LET a=65279

180 |IF a=658 TEN LET a=65300

190 IF a=65309 TEHN GO TO 210

21@ PRINT “prepare una cinta para grabar y pulse una te-

220 SAVE ‘“‘reloj” CODE 651006,210
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Esta claro que para poder
implementar nuestra propia
rutina a través de interrupcio-
nes, deberemos cambiar el
modo de interrupcion. No po-
dremos utilizar el modo O, ya
que implicaria la utilizacion de
dispositivos ajenos al equipo.
Se podria pensar que tendria-
mos la misma pega en el
modo 2, ya que tambien re-
quiere datos externos para la
vectorizacion, pero, como va-
mos a ver, esto no es asi.

Imaginemos que el conteni-
do del bus de datos es aleato-
rio durante el tiempo que dura
la interrupcion (ya que no te-
nemos ningun dispositivo ex-
terno que especifique su va-
lor). Por lo tanto, el procesa-
dor no tendra referencia para
leer una direccion especifica
de la tabla de vectorizacion y
realizara dicha lectura desde
cualquiera de las 256 posi-
ciones contenidas en la mis-
ma.

Podriamos usar el modo 2
escogiendo una direccion de-
terminada para la rutina de in-
terrupcion y haciendo que los
dos bytes del valor de la mis-
ma fueran iguales (por ejem-
plo AOAO) o colocando en to-
das las posiciones de la tabla
dicho valor. Podremos dedu-
cir facilmente que este proce-
dimiento conduciria a un des-
pilfarro de memoria.

Afortunadamente, en au-
sencia de dispositivos exter-
nos, el bus de datos conten-

T2 ZX

dra el valor FF (es decir, un 1
logico). Esto nos permitira sa-
ber que valor de la tabla es el
que sera leido.

Ahora, imaginemos que te-
nemos una rutina en codigo
maguina (a la que llamaremos
FRED), que deseamos que
funcione cada 1/50 de se-
gundo sin influir en el funcio-
namiento normal del progra-

Figura 2

Rutina de inicializacion
DI
LD A, #BF
LDI, A
M2
El
RET

Tabla de vectorizacion
# BFFF DEFB %17
4 C000 DEFB #CO
Comienzo de la rutina de
interrupcion
#C017
PUSH HL
PUSH DE
PUSH AF
RST # 38
B]]
FRED
Vuelta al programa prin-
cipal
POP AF
POP BC
POP DE
POP HL
El

RET

ma residente. Lo primero que
s& nos ocurriria seria colocar
la rutina en la memoria y utili-
zar la vectorizacion en modo
2 para que se ejecute FRED
durante la interrupcion. Sin
embargo debemos tener en
cuenta otras tres considera-
ciones:

—~Cuando se ha alterado la
vectorizacion, la rutina de lec-
tura del teclado (situada a
partir de la direccion 0038 he-
xadecimal, en la ROM) no se

Recomendaciones:

— Es imprescindible el
uso de CLEAR 65099
antes de cargar la ruti-
na. De no hacerlo asi, el
ordenador hara un RE-
SET, perdiéndose toda
la informacion.

— Es muy aconsejable
grabar en cinta tanto el
programa cargador
como las rutinas de Co-
digo Maquina, ya que
cualquier error en la in-
troduccién produciria
resultados desastro-
S0S.

— Es posible “poner en
hora" el reloj POKEan-
do los valores apropia-
dos en las posiciones
de memoria indicadas
en la figura 1. Por ejem-
plo, si queremos que el
reloj arranque a las 12
y media haremos:

POKE 65102,30: POKE
65103,12

y a continuacién pone-
mos en marcha el reloj
con RANDOMIZE USR
65300.

— Recuerde que después
de hacer un NEW he-
mos de inicializar la ru-
tina con RANDOMIZE
USR 65300.
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ejecuta; hay que restaurarla
por medio de RST # 38 inme-
diatamente antes de llamar a
FRED.

—Durante una interrupcion,
el procesador almacena la di-
reccion de retorno unicamen-
te. En el caso de que FRED al-
tere los contenidos de los re-
gistros, deberemos guardar
en una pila los valores de los
mismos antes de la ejecucion
(utilizando PUSH) y restau-
rarlos después de la misma
(POP). En el caso de que
FRED utilice el conjunto de

registros alternativos, se de- .

bera guardar también el con-
tenido de estos.

—Las interrupciones deben
volver a habilitarse (El) antes
de volver (RET) al programa
principal.

De esta manera, nuestra
rutina quedaria de la forma
gue se indica en la Figura 2
(PUSHamos el contenido de
los registros, ReinSTauramos
la rutina de lectura del teclado
(4% 38), ejecutamos FRED,
POPamos los valores para los
registros, habilitamos inte-

IR

rrupciones y RETornamos).
Ahora debemos decidir en
que zona de la memoria que-
remos colocar nuestra rutina
(por ejemplo a partir de la di-
reccion CO17 hexadecimal) y
a continuacion donde colocar
la tabla de vectorizacion, te-
niendo en cuenta que el byte
menos significativo de la di-
reccion contenida en la tabla
ha de ser # FF.

Teniendo en cuenta la di-
reccion de comienzo que he-
mos escogido para FRED, un
buen valor para cargar en el

registro | seria #BF, con lo
cual nuestra tabla residiria en
las direcciones #BFFF vy
# C000.

La tabla almacena la direc-
cion de comienzo de la rutina
con el byte menos significati-
vo en primer lugar; luego si la
direccion escogida ha sido la
C017, cargaremos en la di-
reccion 4 BFFF el valor #17
yen la +C000 el valor # CO.

Aun hemos de tener en
cuenta otras dos cosas a la
hora de implementar la rutina
completa: hay que cargar el
registro | con el valor especifi-
cado y acto seguido cambiar
el modo de interrupcion. Todo
esto queda expresado con
claridad en la Figura 2.

Tenga en cuenta que aun-
que se haya bajado el RAM-
TOP por medio de CLEAR la
rutina no se borrara con NEW
pero se reistaurara el modo 1

de interrupcion. Por lo tanto,
si se da este caso, habra que
ejecutar de nuevo la rutina de
inicializacion.

Cargando el programa

Para los que dispongan de
ensamblador damos el listado
correspondiente. Si se desea
colocar la rutina en otra zona
de la memoria, no se le olvide
cambiar el valor a cargar en el
registro | y los valores de la
tabla de vectorizacion.

Algunos ensambladores
emplean rutinas de interrup-
cion para su funcionamiento,
por lo que la ejecucion de la
rutina desde los mismos po-
dria ocasionar que se «colga-
ra» el equipo. Para mayor se-
guridad, aconsejamos guar-
dar en cinta el codigo fuente
antes de proceder a la ejecu-
cion.

En el caso de no poseer en-
samblador utilice el programa
cargador que adjuntamos (lis-
tado 1). Los codigos se intro-
ducen en hexadecimal y son
los incluidos en la columna
«Cadigo» del listado.

Hemos escogido direccio-
nes algo «extranas» debido a
que sus valores en decimal
son facilmente recordables vy
mas sencilla su utilizacion
desde BASIC.

Fernando Maillo
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PULLY AUTOMATIC
TELEPHOMNE
AECORMING  CONTROL UNIT

Mando automaético para grabar
las conversaclones telefonicas.
Al descolgar, ]l magnetéfono
sa pone an marcha. Al colgar,
58 para. Calidad Hi-FI.

Extensa gama. 1 hasta B lineas.

TOTALMENTE AUTOMATICA.

Tamafio: 45x 33 10, piel lujo.
Color: negro, marran, rojo.
Cerraduras con numeros secretos

Capta en un radio de 10 matros y graba avtomatica-
menle, aberto o cerrado, las conversaciones, No olvi-
dara nada de las enirevisias l.I'I'IpUFli;]HtE’S. 1&cnica 5, COn-
fidencias, elc

Enchutfe hembra multiple con emisora FM
incorporada. Sin allmentacian ni antana.

Emisora telefonica
subminiatura

14 x 14 x T mm. autonomia
ilimitada. Alcance 300-500 m.

IMPORTANTE: en 8 horas aseguramas &l montaje
del sistema completo en cualquier 1ipo de malatin,
conservanda lodo el espacio de origen para ios do-
cumenios

Elimina totalments al altarna. Super san-
sibla.

Encendedor eléctrico
con mini camera incorporada
11 =x25x15cm.

SURVEYOR sistema revolucionario de escu-
cha a distancia por medio del teléfono. Eco-
uy practico.

Binocular-Telefoto Camera
7T x 20 — Tele da 100 mm.
F&56-11-16- 22

1125 - 1/250 sac -

Tipo 110 - 400 ASA.

Todo nuastro material tiene una ga-
rantia de 6 o 12 meses.

Para estar siempre localizable
con el trasladador de llamadas.

Micro direccional + estetoscopio elec: MALETIN DE INTERVENCION
tronico, para captar las conversacio-
nes hasta 300 m, u oir a través de las

paradas,

Equipado con el material necesario
para todo tipo de intervenclon.




iNO LO BUSQUE MAS, POR FIN ESTA AQul!

Un libro excepcional que revela todas las técni-
cas que se anseiian en las ascuelas especiales
para los agentes secretos.

Los medios — El matsrial — Su utilizacidon — Téc-
nicas — Trucos — Intervenciones, aic...

EL HERMANO MAYOR

Las escuchas de ambiente

Las escuchas telefdnicas Precio: 4.700 Pias.
Las escuchas a larga distancia + 300 Ptas.
Los documentos v la fotografia

Las armas, la defensa personal, 1as cerraduras
La legislacidn

CAPSULA TELEFONMICA EMISORA FM
Se intercambia simplamentsa,
Identifica al modelo standard

iUN GRAN LIBRO! UNICO EN EL MERCADO

| e ¥
| L] ) 'l s T Jl.
Cassette miniatura. VOX incorporado.

Lectura v bdsqueda rapida.

NOVEDAD: Auto-reverse a |la grabacion
y & la lectura. 6 horas de grabacion sin
interrupcion, 11,5x 8,83 cm.

Sistema INFINITY, el mds solisticado sistema de es-
::.u:.har_ a Ia:lrga distancia, por medic del telefono. Receptor multibandas FM
SX1,3%1,5 em. 2628 Mhz. 54-87 Mhz. B8-176 Mhz
Ideal para recibir las microemisoras
Squelch. Excelente sensiblliidag
20 10X 5 em

Micropmisors de ambienia.
R - FM ajustable BO-150 Mnz
Micro-cassette. VOX. Contador. 2 veloci- Pila 1.2 V. Supar Sonsibio, cance me
dades. 12x55x 1.6 cm. gha: 200 m. Completa, en cafp con pil
DISCRIMINADOR - 5 :

Impide las llamadas lelefonicas,
urbanas, inl@rerbanas, intérna.
cionales, saguan la necesidad

iUNA INDISCRECION CUESTA CARA!

[VAYASE TRANQUILO, NUESTROS
APARATOS SE QUEDAN A LA ESCUCHA!

DETECTOR DE ESCUCHAS. TELEFOMND DE SEGURIDAD

Protege sus CONvarsacionss, Sus negocios. sus ideas,
atc. De facil maneo y totalmente seguro

Sistema de deteccion de técnica avanzada.

Se instala en unos segundos y detecta
todo tipo de conexién clandestina en la li-
nea telefénica.

1. Deteclor de escuchas.

2. Aulomatico para grabar las conversacio
nes telefonicas. Al descolgar, &l magneto-
fono se pone en marcha y graba la con-

versacion. Calidad Hi-Fi. Al corgar, se| |TALKMAN. Transceiver FM. 50 Mnz

para. VOX Incorporado. Alcance: 500 m
! Transmision de alia calidad.
Autonomia ilimitada. 11.,9% 6,227 em. 250 gr

«QUICK, S.A» TOP ELECTROMNIC Diputacidn, 240, 8%, 7* DBOOT BARCELONA



Por fin fabuloso concurso con fa-
bulosos premios. Demuestra que sabes
programar. Pide las bases al Club la
Costera. Apartado de Correos 91, Xati-
va (Valencia).

Vendo Spectrum 48 K comprado
en abril del 84, Precio 20000 pesetas.
Tel: 246 37 17. David Pérez.

Vendo la cinta con los origina-
les de Raiders, Planetoides y Reversi, y
otra con los tres Horacios (jardinero,
arafias y esquiador). Una 1.000 pesetas
y las dos 1.700, Victor Montafiana. Dee-
mocracia, 2. 1.2 Pobla de Vallbona (Va-
lencia).

Desearfa formar un club de pe-
quefios usuarios del Spectrum, por
correo (de 8 a 14 afios). Interesados lla-
mar al (91) 439 69 45. Preguntar por
Paco. O bien por correo a C/Augusto
Gonzilez Besada, 20. 20 B. Moratalaz.
28030 Madrid.

Vendo Spectrum con garantia In-
vestrénica, con todos los cables de fun-
cionamiento, manuales, cinta Horizon-
tes, revistas sobre el Spectrum, el libro
«Los colores y los grificos en el Spec-
trum» y mds de 100 programas de los
buenos por 40.000 pesetas negociables.
Carlos Javier Gomez Garefa. Asencio
Meila, 2. Hervds (Cdceres).

Cambio impresora Seikosha
GP-50 con algin rollo de papel por in-
terface mds microdrive. La impresora
ticne muy pocas horas de uso, se co-
necta directamente al Spectrum y utili-
za papel normal. Antonie Garcia Ber-
nabéu. Pasaje del Metal, 7. 62 A, Ali-
cante. Tel: 28 38 72

Vendo ZX 81 con ampliaciin de
16 K por 10,000 pesetas, con manual,
etc. También comprarfa cualquier pro-
grama de utilidades para el ZX-
Spectrum de 16/48 K. Enviarme lista.
José Luis Moreno Ribas. Arco de la
Merced, 3. 50 B. 07002 Palma de Ma-
llorca. Tel: 21 17 21.

Agradecerfa a alpin lector que me
enviase las instrucciones en inglés o
preferiblemente en espafiol, del pro-
grama Fhighter Pilot. Pagaria todos
los pastos de pnvio y fotocopia. Tel:
(91) 250 11 83. Republica del Ecuador,
7. 52 E. 28016 Madrid. Alicia Campos.

Vendo o cambio por joystick en
las mismas condiciones walkietalkis
tipo W-2106, como nuevos, antena in-
corporada, llamada morse y caja (27
magaciclos). Precio a convenir. Tel:
(91) 243 07 B2.

Intercambio programas Spec-
trum 16,48 K. Prometo contestar a to-
dos los que escriban. Dirigirse a Pedro
Miguel Mondéjar Martinez. Velarde,
47, 50 izda. 02004 Albacete. También
compro joystick programable ¢ interfa-
ce en buen estado y barato.

Vendo lote de 5 programas origi-
nales del ZX Spectrum (Decathlon,
Lundk, Jet Man, Beach Head, Pyjarama,
S.05. Visitors) valorados en 10,000 pe-
setas, por 6000 pesetas. Regalo cinta
con 15 juegos. Tel: (91) 463 21 90. Da-
vid Azcano Losa. Mediodia y noche.

Estamos interesados en formar un
club de software del ZX Spectrum.
Disponemos' del material necesario
(impresora, microdrive, instrucciones,
ctc.). Interesados llamar a: Tel (21)
61607 37. Enrique. Tel. (91)
616 11 41. Rubén. Tel: (91) 613 04 30.
Jesus. Mds de 800 programas comer-
ciales,

Compro teclado profesional para
Spectrum, que esté en buen estado. Es-
pero ofertas. Escribir indicando mode-
lo y caracteristicas & Tomids Angel
Mdrquez. Avda. 25 de septiembre, 4.
esc. 3. 60 C. 28027 Madrid.

Vendo Spectrum 16 K completa-
mente nuevo en fteclado y presenta-
cién. Funciona perfectamente. Junto a
¢l incluyo garantia sin rellenar, trans-

formador, cables y manual de instruc-
ciones. Ademds incluyo cinta con 20
programas de utilidades y juegos, junto
a la cinta de Horizontes (en castellano,
al igual que el manual). Todo por
24000 pesetas. Tel: (967) 1806 22 o
escribir a Francisco Cano. Felix Pala-
cios, 1. Mota del Cuervo (Cuenca).
Interesado en programas de si-
mulacién de wuelo, en especial ¢l
programa «Interceptor Cobalts, Los
cambiarfa por otros. Llamar al Tel:
(91) 457 98 21 de Madrid, o esecribir a:

Vendo Spectrum 48 K, in-
terface 1, microdrive y car-
tuchos microdrive, 18 re-
vistas ZX, libros de ZX y
muchos programas. Todo
45.000 pesetas. Tel: (91)
259 53 36. Javier.

Intercambio
del Spectrum de 16/48 K.

programas

Enrique Genillo Bldz-
quez. Aragdén, 6. 4~ B.
45005 Toledo.

THSEX
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Deseo tomar contacto
con usuarios de ordenadores
MSX. Mi direccidn es: An-
tonio Marin. Garita, 19.
07015 Palma de Mallorca.
Tel.: (971) 40 36 59,

ausi 7 A\l

Marcos Casarrubios Blanco. Cocha
bhamba, 2. 20 4. 28016 Madrid.

Compro impresora GP-500 vy
GP-550 preferentemente, y con inter-
face. A ser posible, econdmica. Intere-
sados llamar a Esther al Tel: (91)
734 58 14 de Madrid.

Vendo Spectrum 48 K comprado
hace menos de un afo, con la garantia
sin fechar, con 2 libros «Programador
de Spectrum» y «Aprendiendo codigo
mdquinas, diversas revistas (entre ellas
casi todos los mimeros de Micro Haob-
hy), manuales cables en perfecto esta-
do, joystick tipo Jemston con interface,
todo por 35000 pesetas discutibles. In-
teresados escribir a José Luis Martin
Sdez. San Pedro, s/n. Edif, Benimar, 2.
Torre de la Horodada ( Alicante), indi-
cande nimero de teléfono.

Deseamos formar un club de
hardware a ser posible en Madrid. Se
valoran conocimientos de microelec-
tronica, codigo mdquina, inglés o sim-
plemente «manitass del bricolage.
También buscamos documentacién.
Escribir a: Tedfilo Ferndndez Biarrite,
3. 28028 Madrid. Tel: (91) 256 74 62.

Vendo video juegos Philips
G-7000 por 27.000 pesetas y con 5 car-
tuchos de regalo. También vendo car-
tuchos a 1.700 pesetas cada uno, Lla-
mar al Tel: (91) 262 96 44 de Madrid.
Ramdn.

Vendo impresora térmica Alp-
hacom 32 (6 meses de uso), con dos
rollos de papel blanco con «tintas azul,
Conectable al ZX Spectrum y al ZX
81. Adjunto programa Hard Copy que
imprime segin el color distintas densi-
dades de puntos. Todo por 15000 pe-
setas. Mi direccidn: José Luis Llopis
Borrds. Montafia, 65. Algemesi (Valen-
cia). Tel: (96) 242 21 60,

Deseo intercambiar copias de
progrimas en cinta sin ningiin fin eco-

PERDONE EL SENOR, FERO 572
ANUNGD Lo vi Yo EL fRIMERD
Y UN E6G

Cambio y wvendo programas
con usuarios de toda Espafia.
Enviaré mi lista a todo aquel
qué me cscriba. Escribid en-
vidndome la vuesira a Antonio
Mirquez. San Pedro, 73, Puer-
tollano (Ciudad Real).

nomico. También cambio fotocopias
de instrucciones. José Maria Castafieda
Vercher. Blasco Ibdfier, 24. Senera,
46200 Valencia.

Vendo Kaypro-4 (64 K), 2 floppys
de 400 Kb cada uno. Comprado en
agosto del 84. Con inventario, mailing,
mbuasic, shasic, wordstar, wordplus, su-
percale, cpm. dBase II, manuales en
castellano y bibliografia. Precio total
390000 pesetas. Alberto Gongziler
Hurtado. José Arcones Gil, 7. 28017
Madrid. Tel:(91) 407 18 27.

Vendo programas para ZX Spec-
trum 48 K. Vendo el libro Como Progra-
mar su Spectrum por 500 pesctas. Juan
José Granados. Santa Rosa, 49-24, Al
coy (Alicante), o Tel: 33 86 59,

Vendo cinta para preparar opo-
siciones al Cuerpo de Informitica
de la Seguridad Social. Mids de 30
test adaptados al temario oficial, con
sintentizador de voz Precio de cada

cinta 1000 pesetas, con estuche, Pedi-
dos a Apartado 2109. 03080 Alicante,
oal Tel: 25 13 67,

Cambio/vendo programas Spec-
trum 16/48 K. Miguel Angel Salinas.
Granada, 42, 28007 Madrid. Tel: (91)
252 14 T7.

Cambio, compro o vendo juegos
para Spectrum 48 K, aungue también
tengo juegos para Spectrum de 16 K.
También me gustaria formar un club
de usuarios. Interesados llamar al Tel:
(91) 227 58 33, o escribir a G/ Martin
Vargas, 46. 32 D. 28005 Madrid. Estoy
siempre de 1 a 3. Preguntar por Carlos
o Rafacl.

Intercambio programas e infor-
macién relacionada con el Spectrum
(muchos ingleses). También desearia
que me informen clubs de usuarios de
Espafa. Por favor, escribir incluyendo
un sello para la vuelta. George. Aparta-
do Correos 859, 46080 Valencia,

Se vende ordenador ZX Spectrum
16 K, Instrucciones en castellano.

Vendo revista y cintas, 25.000 pe-
seras. Tel: (91) 693 67 82. José. No-
ches.

Estudiante de tercero de Tnformiti-
ca daria clases de BASIC, Cddigo
Midquina o Pascal. Tel: (91)
457 17 63 de Madrid. Preguntar por

Miguel.
Vendo las siguentes colec-
ciones: 1) Enciclopedia

My Computer. Todos los
fi numeros aparecidos.

| 11000 pesetas. 2) Enci-
clopedia prictica del mo-
delismo y maquetas hasta
el numero 36. 5.000 pese-
tas, 3) Revista ZX, 16 pri-
meros numeros. 3.000 pe-
setas. 4) Revista Todos-
pectrum, 5 primeros nii-
meros. 1.000 pesetas. Juan
| Gémez Martin, 27, 12.
_ 46007 YValenci

ZX 74




intercambiar
mas fundamentalmente educativos o
dirigidos a nifios de 3 a 6 afos (tipo

Desearia progra-

Teorema de Pitdgoras, Anatomia,
Geografia, Games for Children, Identi-
kit, etc.). No importa, que sean comer
ciales o particulares, siempre y cuando
sean realmente dtiles. Interesados lla
mar o escribir a Agustin Pdrbole Jabar-
do. Pardo Bazin, 12. 28016 Madrid.
Tel: (91)413 97 28.

Intercambio MAMIIYA C-300
profesional de 6 X 6 y de 6 X 12, objeti-
vos intercambiables y a estrenar, por
Spectrum de 48 K o por Sinclair QL
pagando una diferencia. Agustin Pdr-
bole _]a.bardc-. Pardo Bazin, 12, 28016
Madrid. Tel: (91) 413 97 28,

Intercambio  supercalculadora
multiples funciones Oliverti Logos 50
(iiltimo modelo) por impresora para el
ZX Spectrum. Interesados dirigirse a
Agustin Parbole Jabardo. Pardo Bazin,
12. 28016 Madrid. Tel: (91) 413 97 28,
Cambio 20 programas numero |
Spectrum por ZX 81 gue funcione (el
numero de programas es negociable).
Cambio juegos y utilidades mimero 1
Spectrum por periféricos para ZX
Spectrum 48 K. Intercambio progra-
mas para Spectrum 48 K. Casio
FX-B02 P (con impresora incorpora-
da) mas interface FA/3, totalmente
nuevo por 25000 pesetas. Interesados
dirigirse & Amador Merchdn Ribera.
Cidceres, 8. 3o A, 28045 Madrid. Tel
(91) 467 48 14,

Desearfa contactar con usuarios de
ordenadores (tengo ZX Plus), para for-
mar club en Villarreal. También po-

COMPRO: 'i:

nerme en contacto con aficionados a
hacer musica electrdnica por ordena-
dor. José Sillero Flores. José Nebot, 73.
25 Villarreal (Castelldn).

Aviso, Club ZX Spectrum 48 K
acepta socios de Madrid, revista men-
sual, intercambio de sgffwars, etc. Para
ambas cosas llamar al Tel: (921)
269 61 35. Preguntar por Jaime.

Intercambio, compro y vendo
programas para /ZX Spectrum. Rafacl
Llopis Vicens. Dos de Mayo, 151, 2.
Ontinyent (Valencia).

Intercambio, compro y vendo
programas para ZX Spectrum 16/48
K. Evelic Ricardo Gdmez Pache. Bda.
Sta. Eulalia-Grupo B. Bajo, izda. Méri-
da (Badajoz), o llamar al Tel: (924)
31 76 06,

Vendo Spectrum de 16 K con ma-
nuales, cables, alimentador y todos los
accesorios. Regalo cintas de Micro
chess, billar americano, Horizontes y
mds programas. Adquiride en enero
del 85 (garantia en blanco). Todo por
27000 pesetas. Jaime Bravo. San Juan
de Mata, 55. 52 dcha. 28011 Madrid.
Tel: (913479 75 7 , mafianas.

Vendo ZX Spectrum 48 K com-
pletamente flamante, con garantia In-
vestrdnica por 6 meses, comprado con-
cretamente ¢l 14-2 85, con manuales
en castellano mds las 4 cintas origina-
les de regalo, por sélo 30000 pesetas.
Llamar noches de dias labarables. En-
rique Serrano. Tel: (91) 7380551,

( =

Intercambio y vendo progra-
mas para el ZX Spectrum 48
K con usuarios de toda Es-
pana. José Vicente Ripoll
Garcia. Mosen Pedro Mena,
26. 1.o. San Juan (Alicante).

PERD LE PUEDD

También obsequio libro de BASIC,
curso acelerado de Editorial Paraninfo
y Libro de Programacién en Cobol de
la misma editorial, mds varios nimeros
de la revista sobre el tema.

Vendo drgano Casio VL-1 en
perfecto estado por 3.000 pesetas (pre-
cio real 6.995), cassette estéren con au-
riculares Unisef garantizado por 3.000
pesctas (4.000 precio real). Revista Mi-

CUENTAME N CUENTU

Hago lo que sea por conse-
guir el juego Match Day e
Hiper Sport. Jos¢ Ldpez
Aperador. Avda. de Madrid,
1. Benidorm (Alicante). Tel:
(965) 85 00 75.

cro Hobby (todas) v ZX ndmeros 6 y
13 a 17 por 3000 pesetas (precio real
3900). Programas a 1000 pesecras.
Todo 11.000 pesetas. Ocasidn. Urge.
Llamar al Tel: (91) 446 67 71 de 7 a
7,30, Salo Madrd.

Vendo las revistas: | al 10 de ZX;
I de Micro Hobby, 21 v 23 de El Orde-
nador Personal, 1 de Microbit, 337 y
339 de Electronica. También vendo
programas para ZX 81 por 200} pesetas
(mids gastos de envio) José Antonio
Carasco, Juan Ortega, 39, 12, 03005
Alicante. Tel: (965) 22 50 21.

Cambio, compro o vendo progra-
mas para el Spectrum en cartuchos de
microdrive, o iNstruccloncs para pasar-
los a microdrive. Interesados de Ma-
drid llamar a Pablo. (91) 273 28 25 -
852 16 22,

Vendo o cambio cassettes de las
revistas  Software  VideoSpectrum,

HOfZX
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mduSpmrum Plus nuevo,
con menos de un mes, garan-
tia, con todos los cables, jue-

Software Spectrum, Spectrum Compu-
ting, Micro Hobby cassette, very bara-
tas al 50 por ciento de su precio real.
También las cambio por programas.
José Lépez Aperador. Avda. de Ma-
drid, 1. Benidorm ( Alicante). Tel: (965)
85 00 75.

Cambio los manuales del Spec-
trum 48 K originales, en inglés y nue-
vos, por los mismos en espafiol. Tam-
bién compro el programa Sabre Wulf
por el Match Point. Por favor, que am-
bos estén en buenas condiciones. Inte-
resados dirigirse a: Jorge Pablo Diax
Velilla. Cuenca, 37, 40 S, Parla (Ma-
drid). Tel: (91) 698 48 53. Preferente-
mente de Madrid y mejor de Parla.

Cambio fotocopiadora «3M» por
ampliacién 16/48 K para Spectrum.
S6lo necesita una bombilla para poner-
se a funcionar. También la venderia,
Ofertas por carta. Angel Luis de las
Llave Rodriguez Fte. de Lima, 7.
28024 Madrid. Me gustaria cartearme
con gente de toda Espafia para inter-
cambiar ideas, listados, etc.

Urge vender 4 cartuchos de jucpo
para los videojuegos Philips, estos car-
tuchos sirven para los modelos G-700),
G-7200, G-7400, los videojuegos son:
El Comecocos (2500 pras.), Freedom
Fighter (4.500 ptas), Pickaxe Pare
(4500 ptas.), Neutron Star (4.500
ptas.). Estos precios son por separado,
pero si se trata de comprar el lote ente-
ro el precio es de 15000 pesctas (el
lote entero en el mercado vale 25000
ptas.). Llamar al Tel: (91} 641 62 80,
preguntar por Javi, José o May,

Vendo ordenador Spectrum 48
K con fuente de alimentacidn y cables.
También joystick con mando mds li-
bros de BASIC y todas las revistas ZX.
65.000 pesetas. Tel: 23 02 07. Palma de
Mallorca.

Se buscan amigos del Spectrum
para intercambiar preguntas, progra-
mas en la zona de Valencia. Preguntar
por José Angel Carsi. Noguera, 22, 1.,
46023 Valencia. Tel: (96) 323 30 57, a
partir de las 19,30 horas.

Cambio programas Spectrum
16/48 K. Envio lista. Eseribir a Pedro

Miguel Mondéjar Martinez. Velarde,
47, 5-0 jzda. 02004 Albacente.

Se vende ampliacion de memo-
ria 32 K:RAM externa, para Spectrum
de 16 K, por 10.000 pesetas. Se regalan
dos programas a elegir. Tel: (91)
211 44 31, Madrid.

Cambio, vendo y cambio juegos
para el Spectrum de 16748 K, pero
preferiblemente para el de 48. Tam-
bién me gustarfa formar un club de
usuarios. Interesados llamar al Tel:
(91) 227 58 33 de Madrid, o dirigirse &
Martin Vargas, 46. 3o D. 28005 Ma-
drid.

Cambio programa de ZX B1, 16
K (original) llamade Constellation que
trata de astronomfa, por algin juego
tamhién original de 16 K (menos Ma-
zogs y Centipede), Tel: (93) 323 25 61
de Barcelona, Alex.

Vendo 12 programas comerciales
originales (Hunter Killer, 3 Tanky,
Combar 3D, Fighter Pilot, Simulador
Vuelo, Bandera a Cuadros, 200M; Di-
sefiador juegos, Cosmic Cruiser, De-
cathlon, Match Day, Bruce Lee) por
5500 pesetas, 12 cintas Monser tus
Juegos (Quinielas, Hormigas, Ajedrez,
etc.) por 3500 pesetas. Todo junto
B.DOO pesetas y regalo cinta Tus Juegos
I E(.uadrople) Llamar a Manolo. Tel:
(94) 493 29 36.

Compro libros sobre el Cadigo
Mdquina y BASIC. Vendo 3 tapas
para la revista ZX. Mandar ofertas.

gos. Todo por 45.000 pesetas.
Llamar por las tardes al Tel:
{91} 21597 40, Javier de Anto-

PUES ES0 ES LA MESA
DE EHHEE.HTE

(OM) LE
J.HPEE o LA

h- SR

También cambio las tapas por libros.
Francisco Gonzilez Batlle. Muntaner,
557, 62 1, 08022 Barcelona.

Vendo Videojuego Soundic, tie-
ne 10 programas y apenas medio afio
de uso, por 5000 pesetas. También me
gustaria intercimbiar programas para
¢l Spectrum 16 K. Jesds Marfa Garrues,
Esteban Armendiriz, 7. 42 izda. Villa-
va (Navarra). _

Desearfa que algin amable lecror
me enviara los manuales del Spec-
trum Plus (pufa de uso vy manual de
Basic) en castellano (originales, no co-
pias) por necesidad de estudio. Enviar-
lo a2 Antonio Yepes Sanz, Parva de la
Ria, Grupo 2, mim. 24. 47009 Vallado-
lid.

Cambio informacién y progra-
mas para Spectrum 48 K. Me interesa
el cmilgu mdquina ¥y me gustaria me
enviasels vuestras rutinas trucos, co
mentarios, etc. Interesados escribir a:

.!. |oaquin Blasco. Pau Casals, 40, bajos-1.

Santa Perpetua de Moguda (Barcelona),

Vendo ZX Spectrum con memo-
ria externa 48 K v todos los accesorios
en pcrfecm estado y con garantia in-

| vestrdnica por 25000 pesetas. Intere-

sados llamar al (976) 27 49 97, pregun-

Y ando por Angel Andrés, Zarapoza,

Intercambiamos todo tipo de
programas para Spectrum 16748 K.

% Solicitud lista o llamad a Alfonso Ca-

=~ meno. La

Estacion 17. Miranda de
Ebro (Burgos), Tel: 310132, 0 a

i Javier San José. Arenal, 84, Miranda
i de Ebro (Burgos). Tel. 32 51 57.

tZXIE
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