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[Jrei Standardwerke zur maBgeblichen Unter-
stiltzung flir den Benutzer des jeweils angesproche-
nen Homecomputer-Typs, Mit dieser Begleit-
literatur werden Sie lhren Computer erfolgreich
etnsetzen und wirklich alle Maglichkeiten nutzen
kitnnen, die in dem System verbargen sind.

Apple Il Anwenderhandbuch. L. Pool.

DM 56,—

MEIN ATARI COMPUTER. L. Pool,
McNiff & Cook. DM 59,—

CBM Computer Handbuch. Osborne Donahue;
DM 59, —

D ppmize e i i Freks: gind dee Lsdenpres

! Apple Il PASCAL
LUnenthehdich fiir alle, die die Programmier
sprache PASCAL lernen wollen und Figarg zu
| einem Apple -Computer haben.
A luehrmann/H. Peckham, M 53,

NEU!

Apple Maschinensprache

Fiar BASIC-Programmierer der ainfachste
Fugang zur Muttersprache des Apple. Wesent
lich schnolere Maschinenprograrnmie, direkne
Mantpolation des Mikroproacssors 650 Im
fipple — als Brivcke dorchin bendtigt dieses
Buch nur die dret BASIC-Befehle. POKE,
CALL, PEEK D. [nmarv'K. Inman, DM 44,

VisiCale — 50 Anwendungen aus der
Praxis

haifigsien VisiCale-Anwendungen n Wir-
schaft und Privathersich. Alle Berechnumngen
1ind die Darstellungsform sind auf der beioe
fiigten 5" -Diskite gespeichert. Bei Bestel-
jung Computariyp angeben.

B, Castlewits/L, Chisausky: DM 79,—

Uieses Buch enthalt eine Sammiung von 50 der |

A Campaser P T TTRL
RAL Rraigerias Uit wrhiwke

COMPUTER
MEIN HANOBUCH

TAR
COMPUTE

fssed e

i
ATART-Privatcomp

e Verlay GiabdH
tachnisch wissenschaftliche Elektronik-Literatur
Fheo-Prosel-Weg 1, 8000 Manchen 40

T RS PR RMML

77 BASIC-Programme

T7 Kurrprogramime, die finanztechriische,
mathematische, statstische und
verzchiedens| allgemeine Aufgaben

mit Programmbespielen behandein

L. Pool™M. Borchers. LM 39 —

6502 — Programmieren in Assembler
Meses Buch behandel ausfiihrlich die
fAssemblersprachen-Programmisrung fir den
weitverbreiteten Milroprozossor 6502

L. Leventhal Db 59—

CP/M und WordStar

Ein Standardwerk ir dieses Betriebatystem,
das dem stndig wach=enden Krets von
Mikrocompuier Amuendamn eing fundaman-
take Einasbeitungshitfe bietet. Paul Riedel
DM 23 B

In Vorbereitung 2. Quartal 1984: Chd Computer Handbuch, DM 56,-

IEEE488 -Buch und Steckmaodul filr Chd, DM 239 -
IBM-PC Anwenderhandbuch, DM 59,-

D avgmpeliennen. Preiss sond die Lasherpmete
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Liebe Leser,

in letzter Zeit schieflen
die Computerzeitschriften
ja wie Pilze aus dem Boden.
Wer die alle kaufen will,
muf dafiir schon eine ganze
Menge Geld hinlegen. Warum
also noch eine ?

Wir wollten eine Zeitschrift machen, die
ganz anders aussicht. Sie scllte billiger
sein, die privaten Kleinanzeigen durften
wenig kosten und ein wichtiger Punkt war
aufierdem, daf bei uns jeder Leser mitmachen
konnte. Das war unsere Idee.

Seitdem sind nun einige Monate vergangen
und jetzt haben wir es endlich geschafft:
Das erste Heft ist da! 48 Seiten sind es
geworden, noch etwas wenig, aber wenn Sie
liebe Leser uns treu bleiben, dann konnen
wir sicher bald 60 oder sogar 80 Seiten

drucken - und das alles fir 2,40 DM.

Tja, aber jetzt kommt's: Also mit Farbe

ist bei uns nicht viel drin und so schone
Bilder k&nnen wir auch nicht bringen. Tech-
nisch ginge das zwar schon, auch auf Zei-
tungspapier kann man heutzutage prima
farbig drucken, aber das kostet halt Geld
und fir 2,40 DM Verkaufspreis ist das nicht
zu machen. Aber schliefilich kommt es doch
auf den Inhalt und nicht auf die Farbe an.

Was wir jetzt brauchen, ist Ihre Unter-
stiitzung. Machen Sie mit, schicken Sie uns
lhre Programme, Texte, Knobeleien, Tips

und Tricks, Meinungen, Leserbriefe, Mecker-
briefe, dann gibt das bald eine richtige
Zeitung.

Also wie wdr's, machen wir eine Zeitung
zusammen ?

Viel Spaf bis zum n3chsten Heft in
vier Wochen.

Es griift Sie

ptus]

Thomas Eberle, Chefredakteur

F';;&.HHHEN EINEN
SPECTRUM...

e

MICROSPEECH DM 119,80
sprachsynthesizer m. unbegrenziam
worischatz durch lautsynihese

DIGITAL TRACER DM 138,00
das digitale zeichenbrett

LIGHT PEN DM 70,80
SPEICHER-

ERWEITERUNG DM 8850
arwetenung auf 48k issue 2u.3
KEYBOARD DM 174 80
axlra zahlenfeld, professionel
JOYSTICK &

INTERFACE DM 7080 |

kempston- . agf-kompetibe!

auferdem ARCADE- und UTILITY-
programimsa ab DM 16,80

waltare Infos sowie bestellungen par
nachnahme zuzigl portokosian bal
L, Kunz, Junge Halden 3, 7500 KA 41

T

i

"

EDV-PRACTICLE
INSTITUTE

an der
WIRTSCHAFTS-
FACHSCHULE
BAHR
in Darmstadt

Landwehrstrabe 48-50
Telefon 061 51 /82948 -49

Lehrgangsangebote:
s. Veranstaltungen
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US-Universititen werden zum
Schlachtfeld der Computerfirmen

Die drel grifien amerikanischen Anbieter von Personal-Compu-

term, IBM, Apple Computer und Digital Equipment kimpfen zur
Zeit an den fiihrenden US-Universititen mit Millionengeschenken,
Entwicklungsauftriigen und Rabatten bis zm 50 Prozent um dle
Ausriistung der geistes- und naturwissenschafilichen Fakultiten
“mit Microcomputern. Wiihrend an den amerikanischen Grund-
schalen und Gymnasien Computer-Grundkurse wahlweise angebo-
ten werden, miissen in Zokunfi woll alle US-Studenten mit Micro-

computern umgehen lermen.

Apple will seinem newen Compu-
ter Macintosh durch ein Konsortiem
won 24 fihrenden amerikanischen
Universititen ber der Software-Ent-
wicklung cincn Schnellstart geben.
Als  Gegenleistung  orhalten  dic
Schulen und ihre Studenten bis zu
) Prozent Preisnachlisse, was beim
Kauf eines Macintosh auf 1000 Dol-
lar Rabatt hinauslanft. Apple rech-
pet damit, dall bis zum Jahresende
mmdestens 30 000 Macintosh-Com-

Cputer an den amerikanischen Ui
versithten instalbicrt sind. Als Teal
des Apple Univessitits-Konsortial-
programms - werden  die  Prestige-
Universititen Yalke, Stanford, Dart-
misuth, Browound die Universitit of
Michigan jeweils filr dber swel Mil-
lionen Dollar Apple-Produkte k-
fen. Bisher hal die Firma Auftrige
im Wertvan 60 Millionen Dollar von

Lintverstiaten bekiommen.

Digital Eyuipment und 1BM ha-
hen sich im- verganpenen Sommer
bereiterklict, 50 Milhonen Daollar
firr das sogenannte Athena-Projekt
an der Prestige-TTnd Massachusctts
Institute of Technology (MIT) an
Forschunesmitteln  bereitzustellen,
um Mitrel omd Wege (i die pro-
blembiose [¥irckthommunikation
ewischen den Groflcomputerm bei-
der Firmen ou finden.

IBM will mach Darstellung von
Branchenkennern 100 Millionen
[ollar fir dic Computensicrung an
Universititen ansgeben, und Apple
hat ihren Gegenangriff auf den Bran-
chenfahrer mil einer massiven Star
kung ihrer Investitionen und Auwsgu-
ben an den Universititen beponnen.

computerzeitung zum Milmachen.
Sie kdnnen bei uns Programme ein-
senden, Biicher besprechen, Spicle
beschreiben, Tips und Tricks schik-
ken, Fragen stellen und Thre Mei-
nung sagen. Wir haben fiir alles cin
offenes Ohr, Damil wir aber lhre
Einsendung schnell bearbeiten kin-
nen und alles mit rechien Dingen zu-
geht, missen Sie folgende Punkte
beachten:

1. Ihr Brief muB ein Anschreiben
mit Name, Anschrift, Telefon und
Einsendedatum enthalten. Wenn Sic
uns ein schwarzweil Bild von Thnen
beilegen und auch einige Daten zu
Threr Person angeben, stellen wir Sie
auch als freier Mitarbaiter vor.

2. Geben Sie penau -an, welches
Gerdt Sic haben. Liuft das Pro-
gramm nur mit Speichererweiterun-
gen  oder Zusatzperiten, milssen
diese unbedingt angegeében werden.

3. Zu jedem Programm solite cin
Frogrmmmbeschreibung  beilizgen.
Driesz kann mit der Schreibmaschine
oder mit einem Drucker geschrieben
sein, Der Zeilenabstand mul 2 Fej-
len betrapen, damit noch Komektu-
ren oder Anmerkuanpen einpgefiigt
werden kimnen.

4. Die Ausdrucke (listings) wer-
den von uns im Original abgedruckt,
Kopien sind deshalb ungeeignet.
Der Druck soll immer moglichst gut
sein, sonst lassen sich nachher in der
Zeilung einige Zeichen nicht mchr
recht erkennen. Am besten man ver-
wendet cin frisches Farbband und
pchiter darauf, daB dic emzelnen
Buchstaben immer vollstindig aws-

Ebaltsvarzeichnis '~~~ - - T e
Vorwart i Sl S 3
Apple Usar Group Europe eV, - C .5
* Gomputer-Kreis Niederberg 5
1. Computer-Fliohmarkt in Unna i
User Computerciub Klein-Winternheim =08
Biicher 7
Epﬁr—ﬁpeacn Sprachsynthesizer T e T ;E
Mein Computer: das Colour-Ganie 10
Spisiraviaws SR
Programmbeschreibungen g = 15
Aari: Mini-Variablen-Crossreference 17
' 'ﬁﬂﬂ' Faral:i'.l.ltﬂ-Jumh;ar 0 R SN 18
- Meckerecks 21
ZX Spectrum: Die Spislkiste 28
G 20: Etiketten Druck HE G 29
VG 20: Laufschrift 30
Dragan 32: Lottotip e £t a1
[0B4: Chemie-Lexikon i 3z
Jugendliche und Computer 34 - ek =
B ot Vot b % Bei uns konnen Sie
Aktueile Termine 34
Apple II: Atomsuche e a2 lllitma(ﬁhen
Tepenasigen = Compuler-Kontakt ist dic Home- dmcken. Der Druck mubl schwarz
Praisausschrelben ar

auf weif erfolgen, verwenden Sie
deshally bei Eodlospapier die unli-
nicrte Rilckseite.

3. Zu jedem Programm gehirt ein
listing und eine Kassette oder Dis-
kette. Speichern Sie zur Sicherheit
das Programm zweimal ab.

6. Berichte, Spiclebeschreibun-
gen und Buchbesprechungen miissen
chenfalls pweizeilig geschreben wer-
den,

7. Wenn wir ein Programum vod
Minen abdrucken, vergiten wir dafir
den einmaligen Abdrock. Sie k-
nen das Programm dann theoretisch
auch noch einem anderen Vierlag an-
bicten. Sollten wir Ihr Programm
iiber Kassetle verireiben oder in el
pem Buch abdricken wollen, erhal-
tem Sie dalilr ein Extrahonorar. Fiir
den cinmaligen Abdruck vergiiten
wir fiir ein Programm zwischen 70
DM und 3 DM Sonstige Honno-
rare gehen nach Versinbarung

& Mii der Einsendung pgibt der
Verfasser die Zustimmung #um Ab-
druck, Ides gilt such filr sem Foli
und seing angegebenen  Lyatem;
Ebenso fir User-Clubs, die uns hier
die Daten zuschicken.

9, Mit der Einsendung erklan der
Verfasser, daB er Urheber der Teate
und Programme ist und das imeinge-
schrinkte Nutzungsrechi daran bes
sitzi. Sollte der Einsender
gramme einschicken, an dencm er
kein Urheberrecht und kein Nuf-
zungsrecht besitzt, hat er bei Ab-
druck durch uns etwaige Schadener
satzanspriiche von seiten Dminer
selbst zu tragen.

Pro-
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APPLE USER GROUP
EUROPE e.V.

Ein User-Club mit fast 4000 Mitglicdern

Die AU.G.E. ist seit ihren kleinsten Anfingen eine Interessenge-
meinschaft, eine Vereinigung von Anwendern ans dem Computer-
plltag geblicben. Im Vordergrund stehi die Auseinanderseizung
mit dem Mikrocomputer, besonders mit dem Apple.

Enistanden ist der Versin 1979,
Damals gab es noch wenig Informa-
fonen ber Mikrocomputer. Das
zichie den meisten aber nicht und
jeshiall fand man sich schnell zusam-
nen und grimdete die Apple User
gmoup Europe e. V. Seit ihrem Be-
fehen hat sich die Mitglizderzahl
tindig erhoht und liegt heute bei ca,
O Mitgliedern. Doarunter sind
[iftler aus Fast allen Berufsgrnppen,
e die A.1.G.E. im Laufe der Jahre
4l einem Sammelbecken an Ideen
intl Erfahrungen pemacht haben
nd in dem inzwischen eigene Hard-
ifnd Software am laufenden Band
roduzient wird, Dic viclbcachtete
pieleentwicklungssprache GALA
GAme LAnguage) und die cin-
teckbare A U.G.E.-Uhr sind nur
wed Beispisle von vielen,

Geholfen wird {ibrigens uncigen-
uitzig, denn slle Aktiven arbeiten
hrenumilich) auf vieledei Weisc.
¥a st die Vereins-Softwarc, an dic
U Disketten randvoll mit Program-
120 und Informationen, die zum
el auch aws den amerikanischen
lser- Clubs kommen und von Mit-
liedern fiir Mitglieder geschrichen
arden. Und danmn ist da das USER
RIAGAZIN, cine Zeitschrift, die es
s den Anfingen dor alten Apple-
omPout von 200 anf jetel 80 bis 100
giten gebracht hat. Diese erscheint
it alle sechs Wocheon. Wichtig sind
Wferdem die regionalen Treffon,
amit sich die Mitgheder perstnlich
ennenlernen kéinnen und die Ar-
eifspemeinschaften mit den dberre-
onalen Verbindungen. nzwischen
bt g5 an mehr als 50 Orten in Eu-
3pa (tumeist i Deoutschland) diese
pelmaliigen Treffen, die von den
menamilichen Regonallcitcrn or-
anisiert werden.

Die A U.G.E. ist cin cingetrage-
2t Verein und unterlicgr damit mit
rer Satzung dem deutschen Ver-
nsrecht, Uber dic Finanzen des
ereins wacht als Kassenwart em Fi-
angbeamter, der selbst ein begei-
erier Computer-Fan ist. Der Jah-
sheitrag beiriigt fiir Schiller und
tdenten bis 21 Jahre 40— DM, an-
msien 80,— DM, In dicsem Beitrag
L dann der Berue des 1lser Mava.

zins eingeschlossen. Die AT.G.E.
il kein Anhiingsel der Firma Apple,
bekommt aber durch ihre guten
Kontakte immer dic newesten Tnfor-
mationcn aus den UJSA. So steht je-
dem A.U.G.E.-Mitglicd cin in die-
ser Form cinmalipes Material zur
Verfigung. Wer mehr diber die
AUGE. wissen mochte, wente
sich bitte an;

Apple User Gioup Euro

Pestfach 11 (7] 60, 4206
Tel.02 08) 67 51 41

0
berhansen 11,

Hamburger Calour-Genie
User Club

Thomas Kolbeck
Trettauerstrafie 13

212 Hamburg 93

Gierdte; Colour Genie, Drucker,
Diskettenlaufwerke

26 Mitglieder aus ganz. Deutschiland,
Osterreich und Holland

Clubbeitrag: 12 DM jihrlich
Clubinfo: Ryte

Clubtreffen: Jeden 1. Donnerstag im

Monat

CBM Computer Club

Harry Dictert

May-Eyth-Sir. 16

7170 Schwiibisch Hall

Geriite; CBM 803296 mit Floppy
RS0 oder 8250, mehrere Drucker

191 Mitglieder. dberregional, zur
Zeil Aufnahmesperre

Clubbeitrag: Nein

Clubzeitschrifi: Nem, nur Rund-
schreiben

Clubireffen: Nach Absprachen in

Schwibisch Hall

Der CKN beim geselligen Erfshrongsaustansch

Der Computer-Kreis
Niederberg

Im Mui 1981 trafen sich die Griin-
dungsmitglieder des CKMN erstmals
inr den Geschéftsraumen der Tandy-
Filiale in Velbert. Im Mittelpunkt
stand damals der zwanglose Pro-
gramm- uwnd Erfahrungsaustausch
unter den Computerkunden und In-
leressenten. Naturgemiall trafen sich
in dieser Tandy-Filiale Gherwiegend
Denutzer des TRS-B0 w. Model] 1,
aber auch schon zu diesem Zeitpunkt
waren ginige andere Modelle verire-
ten.

Driese  ersten Fusammentreffen
waren dem engagierien Einsatz des
damaligen, amerikanischen Filiallei-
ters zu verdanken, Leider wurde uns
nach dessen Ablisung ein Treffen in
den dortigen Geschifisriumen nicht
mehr pestamet. Als einsige Maglich-
keit, die entstandene Gemeinschaft
beizubehalten, schien ez ung, dieser
Vercinigung eine gewisse Form zu
geben. Dies geschiah am 25. Januar
1982 durch Grindung des Compu-
ter-Kreises Niederberg und durch
Schaffung einer Satsung.

Unser gribics Problem war am
Anfang, einen geeigneten Raum zu
finden, in dem wir unscre regelmiBi-
gen Treffen abhalten konmien.Zu
dieser Peit (Januar bis Juli 1982) be-
trug dic Mitgliedersahl 11- 15 Perso-
ncn. Nach mehrmaligen Umezligen
il Feitiarat hoer M Ydach live ok i b

ben wir nun in Yelbert cinen Raum
pefunden, den wir filr unsere Viran-
staltungen (Club-Treffen, Unter-
richtsveranstaltungen) anmieien
kimnen, Die Mitpliederzahl stieg in-
rwischen stetig an und liegt zur Zezit
bei 16 Mitglicdern, Zu den Tandy-
Besitzern haben sich in der Fwi-
schenzeit auch andere Anwender pe-
funden. So sind jetzt Gerdite wic
Commodore VC-20, C-64, 3032,
Kiss, Sinclair und Apple vertreten.

Wir sehen unsere Aufpabe darin,
unsere Mitglieder in allen Fragen,
die im weitesten Sinne mit dem Com-
puter rusammenhingen, zu unter-
stitzen. Dazu gehort der kostengilin
stige ‘Gemeinschafiseinkauf ebenso
wie die Forderung und Orpanisation
von Bicher- und Zeitschriftenaus-
tausch, Wir bemihen uns, die Kon
takte unter den Mitglisdern o zu
plegen, dall jedes Mitglied zu jeder
Zeit irpendeinén  Ansprechpartner
findet, der ihm seine Fragen beant-
worten kann. Am heufigsten ist hicr
natiirlich der Erfahrungssustausch
bezuglich der verschiedensten Hard-
oder Softwareprodukte gefragt. Um
unsere Treffen so informativ - wie
moglich 2u pestalten, nehmen wir
jede Hilfestellung seitens der Her-
steller oder Vertreiber von Compu-
tern oder Zubehir dankbar an. Ne-
ben diesen swanglosen Club-Treffon

Blat i mie el md it e e ik Tl

unseren Mitgliedern Kurse an. Sie
konnecn so thr Wissen systematisch
aufbauen und erweitern

An dieser Sielle soll auch die Fi-
nangierung des Clubs und seiner Ak-
tivititen angesprochen werden: Der
Computer-Kreis Niederberg finan-
zierl sich ausschhicBlich aus den Bei-
irfigen und Spenden seiner Milglic-
der, sowie auws anfallenden Kursge-
bilthren. Tlnsere Aufaabe ist es nichi,
Gewinne 7o erwirtschafien, Die
gliicklicherweise 2um JTahresende er-
reichten Uberschiisse dienen aus-
schlicBlich der Zwischenfinansie-
rung (2. B. Raumkosten, gréBere
Gemeimschaftseinkiufe). Neben den
erwihnten Aktivililen sehen wir un-
sere Aulgabe duch darin, Nichtmit-
gliedern kostenlos cine unabhingige
Cinsteigerhilfe und Kauberatung zu
pewihren, um o eine breitere Of
fentlichkeit fiir das Themengebie
der Heim- und Hobby-Computer zu
ECWIILTED .

Unsers Kontaktadoosse:
Ralf Metz
Wdterskodizn |7

562K Heiligenhaus

COCD-Computerciub

Deutschbnnd eV,

Roll Hansmann

Limburger Str. 15

6242 Kronberg 2

Geertite: HP 41, HP 75, HP 88X, Os-
bome und MS-DOS Rechner

2500 Mitglieder

Clubbeitrag: 60 DM jhihrlich
Clubzeitschrifi: PRISMA, 10 mal im
Jahr

Clubtraffen: in allen GroBstiadten
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1. Computer-Flohmarkt
in Unna

Erfahrungsaustausch eines Ausstellers

Am Samstag dem 7. April veran-
staltete die Volkshochschule Unna
einen Computer-Flohmarktl. - Filr
diese Veranstaltung wurde in diver-
sen Fachzeitschriften und z.B. auch
auf der Dortmunder Hobbytrome
geworben. Was dann dabei heraus-
gekommen ist; kann man sich ruhig
wie die Hobbyironic oder dhnliche
Veranstaliungen  vorsicllen,  nur
eben gine Mummer kleiner.

Es war eine erstaunliche Vielfult
‘wvon Angeboten zu finden. Neben
den verschicdenen  Computern
wurde dort Zubehor fir fast jeden
Geldbeutel angeboten, Bei der fiber-
wieagnden Zahl der Suinde konnte
man nach Herzenslust in Hardware,
Fachliteratur und sonstigen Angebo-
fen wihlen oder die ausgesteliten
Rechner bedienen.

Wir hatten uns in unserer Sharp-
Interessengemeinschaft schon vor
cg. 2 Monaten Gedanken dardber
gemacht, ob wir uns an diesem Floh-
markt niit einem cigenen Stand be-
teiligen sollten. Wir haben das Pro-
blem, dal}l Sharp nicht so verbreitet
ist wic Apple oder Commodore.
Abgr gerade deswepen haben wir
uns fiir die Beteiligung entschlossen.
Denn wenn wir es micht tun, dann
fiberlassen wir den anderen schlied-
lich das ganze Feld alleine!

Mach dieser grundsitzlichen Ent-
scheidung fingen unsere Probleme
erst an! Plotzlich muBten wir disko-
ticren, was wit denn Uberhavpt zei-
gen oder verkaufen konnen und wer
sich um die Formalititen bemiihen
soll, Mit der Anmeldung mubte dann
auch geklart werden, welchen Flatz-
bedarf wir haben, also wieviel Tische
bestellt werden sollen. Dazu kommt
noch ein finanzielles Problem. Die
Tischmiete betrug beim Compuier-
Flohmarkt in Unna 10 DM,

Micht zu vergessen ist auch, daf
dic Organisation und die Teilnahme
i einer solchen Veranstallung einen
betriichilichen [ Frei-)Zeitaufwand
erfordert! Fiir alle Beteiligten steckt
ilsa punichst cinmal cine Menge Ar
beat i der Sache.

Bei uns in der Sharp-1G haben wir
unz dann darauf peeinigt, dad wir 5
Tische bestellen, von denen 2 von oi-
nem befreendeten Hiandler genutzt
werden sollen. Am Tag vor dem
Flohmarkt ging es dann daran, mit
Hilfe der ¥ HS dic Tische aufzustel-
len.

Tind schon muBten wir bemerken,
dal} wir uns immer noch nicht genug
Gedanken gemacht hatten. Wie sol
len die Tische cigentlich stehen? Ein
Platz mit zuviel Tageslicht (B0t die
Bildschirme blaB erscheinen. Sollen
die Bildzchirme cieenthich rum Pu-

blikum oder zum Aussteller gerich-
tet sein? Haben wir Demonstrations-
programme  oder Spiele, die sich
auch von den Besuchern leicht be-
dienen lassen? Wer stellt seinen
Rechner den Besuchern zum »Rum-
hackens= zur Verfigung? Haben wir
genug Flugblitter mit unserer Club-
adresse und Werbematerial? Sind
am Ausstellungstag unsere Leute
frilh aus den Fredemn, um den Stand
aufzubanen? Und wer bringt Steck-
dosenleisten und Verlingerungska-
bel mit? Jede Menge Fragen, die ei-
gentlich lange vor Beginn einer siol-
chen Veranstultung geklin sein soll-
ten. Dennoch hat dunn alles hervor-
ragend funktioniert, und piinkilich
um 9 Uhr waren wir filr den Anstrom
der Besucher bereit. Der lieB dann
auch nicht lange auf sich warten:
jede Menge newgierige Leute, die
gich um die Stinde dringten und ei-
nem iiber die Schulter schauten. Nur
kaufen wollten die wenigsten etwas,

Hier bekamen wir zu spiiren, dab
Sharp-Computer nicht sehr verbrei-
tet sind. Kaum jemand hatte konkre-
tes Interesse an Hard- oder Sofi-
ware. Vom  peschiifdichen Stand-
punkst her hatsich der Einsatz filr den
Flohmarkt fir uns micht geluhnt.
Dennoch haben wir alle unseren
SpaB an der Sache gehabt, Schlief-
lich ist man den ganzen Tag unter
Leuten, mit denen sich herrlich fuch-
simpeln laBr. Als Fazit 1aBt sich sa-
pen, daf jeder, der gerne ginen an-
strengenden Tag unter Computer-
freaks verbringen will, bei einer sol-
chen Veranstahiung bestens aufpeho-
ben ist. Die Sharp-Imerosienge-
meinschaft aus dem Kreis Unna
winscht jedenfalls allen viel Spafl
und Toi Toi Toil!
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7. Hobby-tronic

vom 22. - 26. Februar 1984 in Dortmund

Dz Hobhy-tronic hat sich bereits
im vergangenen Jahr zu einer Heim-
comnpiter-Schau cntwickelt, was von
dem Veramstallemrn arspriinglich - si-
cher nicht geplant war. Dia sich die-
ser Murkt in der Bundesrepublik pe-
rade in den letelen Monaten sehr
stark vergrdfert hat, war sicher je-
dermann aof die diesjihrige Hobby-
tromic gespannt. Das bewies auchdic
profie Besucherzahl. Obwohl ich die
Ausstellung an einem Wochentag
besuchte, war das Gedriinge encim.
Es gab kaum cingn Stand, der nicht
von Schaulustigen und Kaufinteres-
ganten dicht belagert war. Besonders
eng wurde es matirlich dori, wo
einige Hersteller ihre Computer zur
freien Benotzung aufgestellt hatien,
wie z.B. bel Commodore oder Sin-
clair.

Neuheiten gab es auf der Hobby-
tromic  allerdings nicht. Es waren
zwar fast alle namhalien Hersteller
und Hindler vertreten; dicse aber
nur mil den bereits bekannten Gerd-
ten. Einzige Ausnashme war die Fa.
HEW auns Witten, dic erstmalig das
ZX Microdrive-Laufwerk mit dem
dazugehirigen Interface T fiir den

Der User Computerclub
Klein-Winternheim

Drer UCCKW hat zur Zeit etwa 20
Mitglicder, dic grifilenteils aus dem
Roum Mainz- Wiesbaden kommen,
Mitglied kann jeder werden, auch
wenn cr keinen Computer besitzt,

Das ist das
DUCCKW fiir 1954:
— die Verbesserung der Clubzei-

tung,

— Anschaffung eines Clubcomputers
und sonstiger Hardware, mit der
jedes Mitglicd am Computer ler-
nen kann.

— Softwarctausch,

~ Erfahrungsaustausch und Compu-
tercamps tliber die Fericn,

— Erfahrungaustausch mit anderen
Comouterclubs.

Programm  des

— Augleihmé&plichkeiten fir Compu-
terzeitsehriften filr Mitglicder.

Es kinnen auch Nichimitglieder
und Freunde von Mitgliedern an den
monatlichen Sitzungen in der Klein-
winternheimer Gaststdtte »Zum
Biahnhofs teilnehmen. Als Clubeom-
puter will sich der Club den Comma-
dore VC-20 mit 2 Kasseltenrcoor-
dern und Fernseher anschaffen. Der
UCCKEW freut sich auf jede Hilfe
und jedes nene Mitghied. Die nichste
Clubkomferenz kann bei

Jan Camank,
Am Waldchen 4, 65301 Klein-Winternheim,
Tel. (41 36) 8§ THET

erfragt werden.

ZX Spectrum vorfihrie bzw. zum
Kauf anbot. Es muB jedoch gesag
werden, daB dicse Firma, wahr
scheinlich weil es noch keine weite:
ren Anbieter gibt, den Preas e digss
Kombination (Microdrive/Interface
aufl DM 795 — festgesetzt hat (Sin
clair-Preisin England ca. DM 450.—).

Abschliefiend kann ich sagen, daf
sich der Besuch der Hobbytromi
nicht gclohnt hat, Wer sich allerding;
einen Uberblick fiber die zur Zeit ak
tucllen Produkte aus dicsem Bereick
verschaffen wollte, st wohl zufrie
dengestellt worden.

Raolf Knorre

CBM 64 User Group Essen

Stofan Ullinann

Meistersingersir. 66

4300 Essen 13

Gerdte: CBM 54, VC 20, CBM 3032
GP-TUA

A0 Mitgliader im In- und Ausland
Clubbeitrag: Mein

Clubzeitung: Mein

Clubireffen: nicht regelmiBip

Cobour Genle Club

Axel Aberle
Geierskopfweg 11

6230 Frandfurt &0

Gerile: Colour Genie

11 Mitgheder, Gherregional
Clubbeitrag: Nein
Clubinfo: Mein
Clubireffen: Nein

CBM-64-Userclub Miinchen
Martin Heinz

Wallisersir, 13

&000 Muinchen 71

Gerdte: C64, Floppy 1541, verschie
dene Drucker

15 Mirglieder, regional
Clubbeitrag: Nein

Clubanfo: Mein

Clubtreffen: nicht regelmdBip

Welcher Club mochie sich eben-
falis mit einem Bild und einem
Text vorstellen? Einfach schrei-
hen oder anrufen, dann Iuit die
Sache.
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uwP-Hobby
Mikroprozessor 8085

fiir den Hobby-Anwender

von H. Bernstein

224 Seiten, DM 38,00
Pflaum Verlag,
Miinchen 1980

ISBN 3-7905-0325-8

In letzter Zeit werden immer mehr
Selbsthau-Computer mit dem BI85
Mikroprozessor beschrieben. Wer
_lhh eimmzl pemauer mit dem Prineip
fer Funktion, Arheitsweise und Pro-
grammierung beschiiftipen will, fn-
del i dem Buch vwwonm Herbert Bom-
itein. cine gote Hilfe. In exakier
Weige wirnd der Leser in die Mikro-
Prﬁza;esnrt::cilnik eingefithrt. In -
aer gut bebilderten Form wird die
Gmindlagentechnik behandelt und in
fen Iolger:u:le:u Abschmitten metho-
tisch ulles Wissenswerte bis zum fer-
igen Mikroprozessorsystem behan-
fell. Will man sich jedoch den ferti-
pen Mikrocomputer S0K-85 von In-

Band 1

tel banen. auf den sich dieses Buch
bezicht, wird auch der Band 2 bend-
tigi, womit sich der Preis verdoppelt.
Wenn auch der Autor in seinem Vor-
worl einem ungeiibten Nichtelektro-
niker den Fnsammenbau dieses Bau-
satzes nnerhalb von drei Stunden
Zutraut, so st dies leider eine der fib-
lichem Unterireibungen., Wer sich
noch nicht mit der Mikrocomputer-
technik beschiiftigt hat, wird sehr
wiel lermmen missen, um den Inhalt
des Buches zu verstehen. Auch hat
der Premverfall seit dem Erscheinen
des Buches den Bausatz, der hier fiir
605, - DM ohne Mehrwertsteuer an-
gegeben wird, uninteressant werden
lassen. Wer einen Compuier besil-
zen mochte, kann sich for diesen
Preis aus einer ganz beachtlichen
Anzahl einen fertigen Compuler
auswahlen, Das Erfolgserlebnis ei-
nes selbstgebanten und funktionie-
renden Computers li6t sich inzwi-
schen fiir einen Hundertmarkschein

Computer fiir Jedermann
- 7X 81 + Spectrum

fon Wilhelm Kremer
I8 Seiten, 32,00 DM
dea-Verlag, Puchheim
SBN 3-88793-085-1

Dias vorliegende Buch »Computer
ir Jedermann — ZX 81 + Spectrume
gn Wilhelm Kremer ist wohl wic die
neisten Computerbiicher mit seinen
8 Seiten filr 32 DM zu tener, be-
gnders da dieses Buch nicht so viele
nformationen  bictet, wie andere
diicher. Fiir diesen Preis habe ich ein
utes: Buch erwartet, sufredenge-
tellt hat mich allerdings nur dic Auf-
nachung, Die Schrift ist gut leshar,
benso st die Verarbeitung und das
apier in Ordnung. Finige Probleme
iht es hingegen bei den kurzen Bei-
piclprogrammen, die per ZX-Prin-
cr auspedruckt wurden und deshalh
gilweite verschwommen sind. Mit
twas Mihe [alt sich aber alles lesen.
der Umschlag hiitte aber wesentlich
esser gestaltet werden kinnen — er
it cinfalislos.

Das Buch wendet sich an jeden
N-Besitrer.  Allerdings kommen
ier dic Spectrum-User au kure, au-
B Fritean Wermer ke chal g
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Michael Silberberg
% 18 Jahre, geht auf das Stadtische *
& Cymnasium in Haan, Besitzt ei-
& 1en ZX Specirom mit 48 K und 4

w e=inen TT994 A, *
- *
* *
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fitr sie michts drin. Alle Programme
sind flir den 8ler geschrichen, Det
Stil des Buches st so pehalten, daf
man die 208 Seiten auch als «Bettlek-
tHres bhatrachten Fuann - A B firrrm

verwirklichen. Bleibt nur noch der
lobbyist, der sich einmal in die
Theoric cinarbeiten mchie. An die-
sem Buch hal er eme gute Hilfe,
denn es ist hervorragend geschrichen
und musammen mit den vielen Schall-
bildern cin schr gul gemachies Lehr-
buch. In einer sich so schnell erwei-
ternden Technik und bei den in der
Zwischenzeit so vielen neuen Com-
puterbausteinen, ist es sehr schwer,
mit einem Buch iber den Zeitraum
von vier Jahren auf dem newesien
Stand zu bleiben. Darum ist in gutes
Buch bereits heim Erscheinen immer
um cinige gute Verbesserungen im
Riickstand. Doch hier hlgibt pur die
Hie einer gutcn Fachzeitschrifi.
Wer sich dic Mibe machi, dieses
Buch durchevarbeilen, wind in jeo-
dem Fall die in den Fachzeitschriften
erscheinenden Beitelge besser ver-
stchen und sich in jeden anderen
Computer schneller einarbeiten kon-
nen. Lm sich aber an Anf@nger zu
wenden, wie der Autor behaupiet,
fehlt doch einiges. Berdcksichrigt
man dagegen den im Buch beschrie-
benen Bausare und den Kreis derer,
die sich michi nur mit Létkolben be-
schiftigen wollen, ist es ein Lehr-
buch fiir Grundlagentechnik und als
solches zu empfehlen, Viel Mihe hat
sich der Antor mit der Beschreibung
der Programmierung gegeben, wo-
durch dieses Boch auch heute noch
ils  Machschlapewerk seinen Wen
hat. Filr den Anfanger, der sich zum
ersten mal mit einem Mikroproges-
sor beschiftizen michte, gibt es

gen wic z.B. CPU usw. sind put er-
kliirt und es gibt kein unverstandencs
»Fachchinesisch«, Leider ist dieses
Buch aber zum grofiten Teil nichl als
Arbeitgsbuch zu verwenden. Es sind
zwar kurze Programme sbgedmckt,
die sich spater gut als Programmseg-
mente in eigene Programme cin-
bauen lassen, doch in mehr als der
Halfte des Buches wird nicht aul das
Programmieren eingegangen, Nach-
dem man das Buch einmal durchge

lesen hat, kann man es bis auf wenige
Seiten vergessen. Es mag swar inter-
gssant sein, wie Mr. Clive Sinclair
anpefanpgen hat, aber das hilft dem
Hobbyprogrammierer nicht, Der
Autor berichtet licher dariiber, was
&g fir Hardware gibt, er zollte lisher
Bastelvorschlage machen. Obwohl
Wilhelm Kremer fast dic gesamitc
Palette der Hardware durchgcht,
scheint er selbst kaum etwas getestet
1 _haben. Durch Zitale und Hin-
weise beruft er sich hdufig auf an-
dere.

In dem Teil des Buches, das dem
Proprammicren gewidmet ist, wer-
den Ratschlipe zum Schiltzen und
Knacken von Programmen gegeben.
Kleinere Problemstellungen werden
gut geldst. Aulerdem werden cinige
gute Tips wum Speoicherplatzsparen
beschrichen. Anstatt cines Stich-
wortverzeichnisses enthill das Buch
Kontaktadressen fiir Hardwarclicfe-

T T ey N TR TS S DTN

lewchter veérstindliche Bicher und
fur den »alten Hasen« ist es nicht auf
dem nevesten Stand der Technik.
Wer sich jedoch speziell mit dem
&5 Prozessor beschiftigen machre,
findet hier ein putes Hilfsmittel zu ei-
nem annehmbaren Preis und in iber-
durchschnittlich guter Aufmachung,
In einer Computerbibliothek sollie
es guf keinen Fall fehlen. Wer sich
jedoch einen Computer mii dem
8085 bauen mobchte und nur suf die-
ses Buch angewiescn ist, wird es
schwer haben, denn als Bauanlei-
tung fiir Anfingerist dieses Buch auf
keinen Fall geeignet, ¢s sei denn, der
Leser kauft sich den oben penann-
ten, zu teueren Bausatz und den
Band 2 des gleichen Autors.

Harry Dietert

Meine Meinung: Wer sich dicses
Buch zulegen machte, dem rate ich,
vorher cinen Blick hingmruwerfen,
damit er weib, ob s seinen Vorstel-
lungen cntspricht. Es sei jedoch
nochmals bemerkt, daf Spectrum-
User mit der 1983 erschiencnen Aus-
gabe nmichts anfangen kinnen.

Michael Silberberg

Autoren fiir unsere
Buchbesprechungen
gesucht!

Lesen Sie gerne oder konnen
Sie Thre Meinung iiber ¢in Buch in
einem kleinen Text zusammenlas-
scn? Dann sind Sie unser Mann
(Frau}).

Wir haben immer die neuesten
Biicher, da ist garantiert etwas
Passendes fiir Sie dabei. Als Ho-
norar fiir die Buchbesprechung
bekommen Sie dann das Buch.

Schreiben Sie uns eine kleine Be-
werbung mit Angsbe von Name,
Alter und Tarigkeit und beschrei-
ben Sie auf einer halben Seite
DIN A4 mit- Schreibmaschine,
warum Sie plauben, daB Sie als
Autor filr eine Buchbesprechung
geeignet sind.
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The spectrum pocket book

von Trevor Toms,
Phipps associates,
160 Seiten, ca. 31 — DM

fch war wieder cinmal auf der Su-
che nach putem Material, um meainen
nepen Sinclair zu fittern. Beim Her-
umstreifen in der Fachbuchhandiung
Goneki in Kodln fiel mir dann ein
Buch in die Hinde, das sich schon
vom ersten Eindruck her von den an-
deren Biichern auffallend abhob:
dinne Seiten, voll bedruckt, also
micht nur Papier. Micht daf ich noch
mie cing Programmsammiung gese-
hen hitte, nein, diese Programme
waren viel linger als in anderen Bii-
chern.

Beim penaveren Hinschauen und
Lesen des Vorwortes wubte ich
dann, das Trevor Toms den vielen
Bichern idbetr Basic nicht noch ein
weiteres hinzufiigen wollte. [Dieses
Buch ist eher wegweisend fiir die ver-
schiedenen  Anwendungen | also
micht nor Spicle, sondem auch ernst-
hafte Programme, wie 2.B. Daten-
verwaltung oder die Hinweise zur
Assemblerprogrammierung.

D Spectrum Pocket Book Bt
sich in die Bereiche Spicle, Small bu-
ginesz, Tips und Tricks und Maschi-
nencode unterteilen. So enthill es
insgcsamt 7 Spiclprogrammiistings,
o.i. das altbekannte Reversizpiel
Spielprogramme sind jedoch gerade
wegen ihrer Kirze —wie s Personal-

computerprogrammen allzu oft er-
geht — nach kurzer Zeit langweilig.
Die Leistung der Programme in die-
sem Buch besteht aber darin, daB
hier kein Befehl unbedacht geschrie-
ben wurde, was ja den ernsthaften
Programmierer vom Anfinger un-
terscheidet. Die Frogramme strof-
Zen geraderu vor Perfektion, von der
man sich sofort eine Scheibe ab-
schneaden sollte. Zum Beispiel gibt
das Reversispicl einen hervorragen-
den Einblick in die professionelle
Computerprogrammierung. Auffal
lend ist auch das Programm zur Er-
zeugung von User-Graphies. Da
aber hier schon mit der beim Spec-
trum mitgelieferten Cassette Abhilfe
peschaffen wurde, cmpfichlt =ich
hier das Eintippen wohl nur, wenn
man sich damit wirklich intensiv be-
schiftigen will,

Dic Datenverwaltungsprogramme
filr den Spoctrum sind noch nicht
ausgereift, da zur Bewiltigung grd-
Berer Datenmengen eine Floppy un-
entbehriich ist.

Ubcrraschend gut und  hilfreich
kann man den Abschnitt «Tips +
Tricks« bezeichnen., Von den viel be-
nitiglen  Unterprogrammen  iber
Fehlersuche und voller Bildschir-
mausnutzung bis zu tiefschiirfenden
Abschnitten wie =intelligent line
scannings — ¢iner Yorbercitung auf
die Konversation mit dem Computer
— ist hier fast alles vorhanden. In der

»Commodore-64«

von lan Stewart/

Robin Jones

264 Seiten, 34,00 DM
Birkhauser Verlag, Basel
ISBN 3-7643-1588-1

Das vorliegende deutschsprachige
Buch Commodore &4 Program-
mieren  Isichtgemacht« aus  dem
Birkhauser-Verlag, welches von den
beiden englischen Autoren [an Ste-
wart und Robin Jones geschrieben
wurde, ist im Handel fir 34, - DM er-

Lorampaer
Shap

ban Stewart
Robin Jopes

hiltlich. Dieses hervorragend geglie-
derte Buch ist filr den Neuling sowie
fir dem erfuhrenen Aulsieiger pge-
schricben und damit cine schr gute
Erghnrung zu dem dilrftipen Com-
mudore-64 Hundbuch. Hier findet
der Leser eine griindliche und ver-
stindliche Einflhrung in die Basic-
Sprache. Diece umfabt zuerst nur die
Grundbegriffe und weitet sich dann
auf speziclle Gebiete aus, wie z.8.
hochaufldsende Grafik, Musik, Spri-
tes usw. Zahlreiche Beispicle unter-
stiitzen dabei den Lemenden. Diie
Bildschirmfotos allerdings sind mei-
nes Erachiens 2o dunkel geworden.

Sehr positiv bei dem Buch sind mir
folgende 3 Eligenschaften aufpefal-

len:

1. Etwas ungewdhnlich, aber schr
hilfreich sind die Kapitel sDebug-
pinga (Felilersuche). Hier werdan
Tips fiir che Yermeidung von Feh-
lern sowie Tips fiir die Fehlersu-
che pegeben.

2. e meisten Kapitel enthalten
iiberdies noch mehrere Aufga-
ben, mil denen der Leser seine
Furischrille  Gberprifen  kann.
Am Ende des jeweiligen Kapitels
findet er dann die Lasungen der

g R

Tat ist dawrmit eine [icke swischen
dem Spectrum-Handbuch ond der
praktischen  Programmisrung  ge-
schlossen worden.

Im Abschaitt shMaschinentodes
geht dann im wahrsten Sinne die Post
ab. Mach dem Motto: Maschinen-

Einc deutsche Ubersetzung dicses
Buches gibt s jetzt im Hucber VYer-
lag:

Trevor Toms

Lras Spectrum Buch

SpaB-, Spigl- und Nutzprogramme in
Basic, Maschinencode, Assembler,
Dhsassembler und vieles mehr.

ISBN 3-10-003207-3, DM 29.80

code leicht gemacht, kann man mit
einigermalien putem Grondwisszn
(z.B. aus dem Buch: R. Faks — Pro-
prammierung des Z 80, Sybex Ver-
lag) 1o die Gefilde des ROM vorsto-
Ben. Mitgeliefert wird dazu ein Di-
sassembler, der ganz in Basic ge-
schrieben ist und dennoch reichlich
schnell seine Arbeit verrichtet. Auch
fiir dicjenigen, die noch nichr so
recht wissen, was man mil cinem sol-
chen Programm machen soll, st
reichlich gesorgt. Ein Assembler (et-
was langsam) und ein Monitorpro-
pramm vervollstindigen den Ab-
schnitt. Als krinenden Abschlufi
prisentiert Toms dann ein Screen
Tool Kit, mii dem man nach Belie-
ben dber den ganzen Bildschinm
scrillen kann, eine Verstirkung der
graphischen Fihigkeiten des Spee-
trum. Das Programm arbeit mit Plot-
Punkten, so daf der Eindruck eines
villip sanfien scrollings entsieht,
Wirklich tol!

Zum Schluf fiir alle, die gerne ein
abschlicBendes Urteil lesen, meing
Zusammenfassung:

Trevor Toms hat hicr can Buch ge-
schrieben, das in seiner didaktischen
Fahigkeit von keinem anderen er-
reicht wird, Er bringt wirklich kurze
und effektive Programme in Basc
mit vielen Tips. Vergleicht man den
Preis mit dem ciner Software-Cas-
setie, s0 kann ich getrost sagen:
empfehlenswert.

Hum:-.w-n]fgung Schmit

wim -User-{ub
Reedf rre, S600 Wuppertal 2

3. Sehr natzlich sind die beiden un-
terschiedlichen Anhbings. Ein
Anhang (bestehend aus 7 Tabel-
len) ist wie dhlich im Buch mit
gingebunden. Den zweiten An-
hang, der aus braunem Fapier be-
steht, kann man herausnehmen.
Dvie Tabellen beinhalten z.B. eine
Speicherkare des Commodore
o4 oder eine Sprite- und Klang-
Registertabelle. Bravcht man ir-
gendeine Tabelle, s0 muf man
nicht erst wieder im Buch suchen,
sondern kann den losen Anhang
herausnehmen und ihm z.B. an
die Wand heften.

Driese 3 hervorstechenden Eigen-
sehafien unterscheiden dieses Buch

von anderen Buchern dieser Art unc
machen das Preis-Leistungsverhile:
nis besonders ginstig. Doch dieses
Buch hat awuch cin paar Machtcile,
auch wenn sic sich nicht auf den In-
halt beziehen: Das Papier hitte vor
der Oualitiit her ruhig ctwas besse
scin kénnen. Weiterhin ist das Buck
nicht so gebunden, dal man damif
arbeciten kanm, weil s mir kaum ge-
lang, ohne Kraftaufwand das Buck
aufgeschlagen zu halien, AubBer die-
sen beiden Naochteilen sind mir keine
werteren aufgefallen, so dab ich das
Buch vor allem den Erstanwendern
empfehlen kann, die Basic noch
nicht beherrschen.

Volker Micke

umsere Sperialisten perstnlich,

nach 18 Uhr oder samstags).

Schreiben Sie uns, wenn Sie Fragen haben

Welcher Leser hiitte nichr ab und zu ein Problem, bei dem er gern je-
mand fragen wiirde, aber nicht weiBl, an wen er sich wenden soll. Fiir die-
sen Zweck wollen wir hicr ein [eserforam einrichien, wo dann die inter-
essaniesten Fragen beantwortet werden. Alle anderen Fragen bearbeitzn

Rolf Knorre ist unser Spezialist fiir den ZX Spectram und Thomes Tauw-
semd fiar den ATARI. Fiir diese beiden Gerfite kinnen also schon Fragen
einpereicht werden, Bitte aber cinen frankierien Rilckumschlag beilegen.

Fiir alle anderen Gerate und Fachgebiete suchen wir noch weitere Spe-
rialisten. Das wire etwas filr Leute, dic sich bei threm Gerial besonders
gut auskennen und auch auf ausgefallene Fragen eine Antworl wissen.
Wer macht mit? Thr direkter Draht zur Redaktion 07232/ 42948 (auch
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»Der Atari-Assembler«

yon Don und Kurt Inman
276 Seiten, 36,00 DM
[dea Verlag, Puchheim
[SBN 3-88793-025-8

s[er ATARI-Assemblers 15t die
lcutsche Ubersctzong des Assem-
ler-Standardwerkes »THE
ATARI-ASSEMBLER« von Don
ind Kurt Inman, Auf tber 270 Sei-
en findet der Assembler-MNeuling
e pute Einflihrung in die Pro-
rammierung und Anwendung der
Waschincnsprache,

- ¥oraussetzung st ein ATARI-
“emputcr und cin ASSEMBLER-
m. Obwoll im Buch nur dic
m{u:n Modelle 4000 und BiM er-
yahnt werden, kann man aber
glbstecrstandlich auch dic Geriite
jer X1-Serie verwenden. Neben
lem  ATARI-Assembler-Modul,
on dem im Buch ausgegangen wird,
ann auch der EASMD-Assembler
on 055 (Opumized Software Sy-
tems=), der zum Lieferumfang des
IASIC A+ gehort, verwendet wer-
fen. Auch anderc Asscmbler wic
WYNASSEMBLER wvon  Synaps-
saftwiire konnen einpesctzl werden,
dan solltc dann jedoch dic Hinweise
los jeweilipen Systems brachton.
Zucrst wird etwas Grundwissen
ufgehaut bew. orgfingt: Grundsite-
jches iliber Maschinensprache. Be-
mifserklarungen wiz  =Regsters,
Befchiszahlcr=, »Stapels nder =Ak-
mulator- werden erklirt. Nach ei-
iem kurzen BASIC-Auffrischungs-
Therblick gehen die Verfasser dann
uf das bipiirc und hexadezimale
fahlensystem ein. Durch vicle Bei-
piele, Diagramme, Zeichnungen
md Tabellen wird der Toxt aufpc-
ockert, was sich im ganzen Buch
ortsetzl. Am Endevon jedem der 12
sapitel werden dem Leser Aufgaben
estellt, die es zu beantworten gilt,
m das bisher Gelomnte zo rekapitu-
IETET.

BASIC fiir Tischcomputer

Tischcomputer oder Home-
computer erobern sich ihren Markt.
Das breite Spektrum ihrer Anwen-
dungsmaglichkeiten machen
Tischcomputer flr viele Menschen
zu einer lohnenden Investition.
Dieses Buch beschreibt die
Einsatlz- und Anwendungsmaoglich-
keiten von Tischcomputern.
Zuglaach wardﬂn vorT Autor die

Mach einigen put erlfiuterten, klei-
nén Versuchen, Maschinensprache
vom BASIC einzugeben und o slar-
ten, wird der Leser in dic Handha-
bung des Editors und des Debuggers
eingelithrl. Auch hier wird anhand
von Bildschirmskizeen die Fingabse
und  Ausfihrung  der Programme
Schritt fiir Schritt erklirt. In den fol-
genden Kapiteln wird dann ausfihe-
fich auf die Arthmetik eingepangen.
Hier erfihrt der Leser, wie man Zah-
len addiert, subtrahiert, multiplisiert
und dividhiert.

Diie letzten beiden Kapitel enthal-
ten einige niitrliche Routinen  wie
BBl Multplikation,  Klangereeu-
gung und Rildschirmaosgahe, Ten
Abschiuf bilden einige Tabellen, die
withrend des Programmicrens stin-
dig bendtigt werden, wie ATASCIL-
Tabelle, Fehlercodes, Adressie-

rungsmoddi usw, Dieses Buch st
meiner Meinung nach,
emplehlen, der in die Assembler-
Programmicrung des ATARI ein-
steigen mochte,

Thomas Tausend

jedem &n

Basic Software Bibliothek
Rund ums Auto

von Peter Krizan/
Klaus-Diter Kaufmann
76 Seiten, 16,00 DM
Idea-Verlag, Puchheim
ISBN 3-88793-075-4

Vor kurzem kam dieser erste Band
in der Reihe =BASIC SOFTWARE
BIBLIOTHEK= heraus. Das Buch
izt besonders fiir autofahrende Com-
puteruser interessant, kann aber
auch fiir Anfiinger eine Hilfe sein,
sich mit BASIC vertraut zu machen.
Der Autor Peter Krizan hat ver-
sucht, die Listings so zu vereinfa
chen, daf sie fiir alle Computertypan
benutzbar sind. e Frogrammbei-
spiele sind deshalb auch relativ lang
und nicht sehr anspruchsvoll. Fir
Forigeschritiene diirfte das Entwer-
fen von cigenen, dhnlichen Program-
men wohl interessanter sein. Damit
die Listings fiir alle BASIC-Dialekte

g -

dem Fachbereich des Computers
erklart. Die Kapitel «informations,
ader Computern und «Einfihrung
in das Programmierens» wurden
deshalb bewul3t vorangestelit.
Danach erst folgt der eigentliche
BASIC-Kurs. Anhand von Bei-
spielen werden die Einsatzmog-
lichkeiten von BASIC beschrieben.
Eln Buch fir pmfassmnelie

auch wirklich passen, beschrankt
sich der Verfasser auf ca. 20 Grund-
-befehle. In emer sehr ausfihrhchen
Einleitung erklért cr die Funktions-
weise und Wirkung einzelner BA-
SIC-Befchle und reigt mogliche 'Va-
ristionsmiaglichkeiten. Dus gleiche
geschieht noch einmal extra vor je-
dem Listing. Zu diesen Erliuterun-
gen folgt eine detaillierte Beschrei-
bung des Programmablaufes, eine
Liste der benutzten Variablen sowie
cim Protokoll des Ablanfs. Diese Hil-
fen erleichtern dem Benutzer das
Verstehen der Programme sowie das
Umprogrammicren.

Zum Tnhalt: In diesem Buch wer-
den ausfiihrliche Programme zur Be-
rechnung des Bremswepes, der opti-
malén  Fahrgeschwindighkeit, fur
Umrechnung von PS5 in Kilowatt und
umgekehrt und ein Spicl, das die
Fahrt mit einem Auto simuliersn
soll, vorgestellt. Es gibt auch ein Hin-

K.L Bﬂﬂﬂ

[ T

geres Programm zur Berechnung des
Eraftstoffverbrauchs.  Abmlich wie
Irci den anderen Programmen beoni-
tigt man aber einc Yiclzahl von Da-
ten, von denen man einen Teil aller-
hichstens schiitzen kann, Logisch,
dall hier das Ergecbmis dann vom
wirklichen WVerbrauch abweichen
kann, trotedem licfert dieses Listing
niitzliche Erkenntnisse und Fakien.
Schhieblich gibt es noch einen Reak-
tionstest. Er wird als Partvgag darge-
stellt und begriaBt jeden, der Janger
als 1 Sekunde braucht, um auf cin
Tonsignal zu reagieren im klischee-
haften Lall-Slang {(-=HHHAAALLL-
LLLOOO ) und bexeichnet ihn
als  salkoholgetrénktes  Indina-
duums,.. . Von dicscm miBiungenen
Scherz einmal abpeschen ist das
Buch fiir 16— DM nichi zu teveér, s
hat das Formiat DIN A 5 und die
Schrft ist trotz unkonventioneller
Drrockart gut leshar. Bemerkenswert
ist noch das Programm »Gurtmuf-
fel«, das den Aufprall eines Autos
mil einem nichtangeschnallten Fah-
rer mit dem Fall aus entsprechender
Hohe vergleicht. 5o kommt der Auf-
prall mit 170 Kilometern in der
Stunde einem Fall aus 113 Metem
Hihe gleich, das sidie Hhe sines
45stickigen Hochhauses!

Die Nitzlichkeit der Programime
1aBt sich micht hestreiten, dennoch
hétte dic Linge der Listings stark
verkirzt werden kdmnen, wenn der
Autor auf die ausfithrlichen Textpas-
sapen verzichter und sich stattdessen
aufl knappe Hinweise beschrinki
Tl
U Treper

Wir danken allen
unseren freien
Mitarbeitern fiir ihre
tatkriiftige
Unterstiitzung.

Die Redaktion

oA i M
?“-:-w- - w-x."‘J

s ey M

1983.

190 Seiten mit
40 Abbildungen,
kartoniert,

D 38, -.
3-7905-0375-4

v
Pflaum
Verlag
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Die Sprachplatine

Super-Speech Sprachsynthesizer

Mehr als nur ein Spielzeug

Bekannilich fihren viele Wege
anch Rom, und um seinem Compu-
er-Hobby den letzien Schlifl zu ge-
hen, finden sich noch mehr Anbieter
von Zubehir, die viel versprechen
und oft sehr wenig halten. So werden
auf diesem Gebiel eine ganee Reihe
von Platinen als Pusalz zu verschie-
denen Computern angeboten, um
deren Anwendungsgebiet 7u erwci-
tern. Eine belichie und immer mehr
verbreitete Anwendung ist hier die
Sprachausgabe. Liest man jedoch in
den entsprechenden Fachbichern
iiber den Aufwand, der notig wird,
um ¢ine saubere und klare Sprache
7 erzeugen, dann wird dieser Spall
als Hobby zu tever und vor allem zu
aufwendig.

In letzter Zeit werden einige zum
il sehr teuere Sprachplatinen an-
geboten, doch begeistern konnten
mich diese  +Geriuschmaschinens
alle nicht. Seit ciniger Zeit erscheint
in den bekannien Fachzeitschriften
ping Annomce mit der Uberschrift
sUnglaublich, aber wahre. Es wird
hier ¢in Sprachsynthesizer fir den
Apple 11/1le und seine kompatiblen
Brader fiir nur 160 DM angeboten.
Mach schr vielen schlechien Erfuh-
runigen, dic ich ganz besonders mit
Zusatzplatmen gemacht habe, wagle
ich den Kauf dieser Platine und
welch cin Wunder, in wenigen Tagen
kam die Platine an, mit einer Pro-
grammdiskette und einer Bedie-
nunpsanieitung, dic diesen Namen
auch verdient. Gegenitber den ge-
wahnlich bei Platinen beiliegenden
ein oder wei Blattern, vorrugsweise
in japanisch-chinesischem Englisch,
hat hier der Hersteller cin Vorbild
geschaffen, wie eine Bedienungsan-
leitung auszuschen hat. Wer Plati-
nen oder Programme verkaufen will,
sollic sich hier ein Beispiel nehmen
Aul 22 Seiten wird die Bedignung
der Plating, der Programmdiskette
und dic Arbeit mit beiden in so llber-
sichthcher Weise erklirt, dal mil
Recht von einom Worbild gespro-
chen wenden kann.

Die Platine selbst ist sehr exakt
und sauber verarbeitet, die [Cs sind
gesockelt und der klcine Lautspre-
cher rundet das Bild ab. Man darf ge-
spannt scin, was nun das Programm
bringen wird, Also schnell die Dis-
kette cingelegt und das Demopro-
gramm gestartct, Erschrecken Sie
nicht, wenn Sie zum crsten mal die-
s¢s Programm ausprobieren. Der
Computer kann tatsachlich spre-
chen. Nicht das sonst @bliche Ge-
guike, bei dem man viel guten Wil-
len aufbringen mull, um es iiber-
haupt zu verstehen, sondern eine
sanhere Aussprache die jeden ver-
bliffr, der sie zum ersten Mal hirt.

T e R TR Ml L, Ty et L ST L

viele, zum Teil sehr teuere Sprach-
platinen, doch bei dieser Sprachaus-
gabe war jeder schlichtweg bepei-
slert.

Aut der Diskerte befinden sich dus
Sprachprogramm (SYNTHY). das
Ubersctzungsprogramm - (SUPER
SPEECH), das Sprachprogramm
(TALK), und das Demonstrations-
programm (DEMO). Mit SYNTHY
wird dic Sprachausgabe aktiviert, es
mubl geladen werden, damit einc
Sprachausgabe erfolgen kann. SU-
PER SPEECH gibt die eingegebe-
nen Worie in englischer Sprache wi-
der. Das Sprachprogramm TALK
erlaubt dic Eingabe von Text sowohl
in Luautschrift als auch in Englisch,
und DEMO ist die gelungene Ver-
bliffung fir alle, die dieses Pro-
gramm zum crsten Mal horen. Eine
sehr gute Hilfe st auch die wie ein
Wirterbuch aufgebaute Darstellung
der einzugebenden Worte, um eing
gut klingenden Antwort zu erhalten.
S0 wird zum Beispiel filr das Wort
»HAHMN« die Zl‘:idlﬂﬂfﬂlgﬁ
»BA AN« gingegeben, Ein »CHOR=
soll ja wie »KOR« klingen und wird
auch als »KORs« eingegeben. Die
Hervorhebung (Betonung) des A bel
»TAGs wird durch die Eingabe von
»TAACH crreicht, Ein interessantes
Feld Fir Experiments und fiir alle
Computerfreunde, die Spall an MNeu-
schivpfungen haben.

Wer sich niher damit beschiftipt
wird sehr schnell die praktisch unhe-
grenzten Moglichkeiten entdecken.
Lim ein BASIC-Programm zu schrei-
ben, bel dem der Computer die ein-
gegebenen Fragen beantwortel, sind
micht cinmal schr grofe Program-
micrkenntnisse netwendig, Wer ein
ginfaches  Programm  schreiben
kann, wind sich auch hicr sehr schnell
mil der Sprachausgabe cinarbeiten.
Will man die ibliche Begrenzung der
Speicherkapazitit umgehen, mul
dus Programm nur in Modultechmik
anfeebaut werden. Wie dics am
leichtesten #u erreichen ist, werde
ich in einer der nichsten Ausgaben
mit einem Musterprogramm  be-
gchreiben. Wer jedenfalls mit Spra-
chausgabe in deutscher Sprache ar-
beiten machte, hekommt hier fidr nur
160 DM cine sehr gute Hilfe an die
Hand gegchen. Sie kdnnen den
Computer schnell und langsam spre-
chen lassen, dis Tonhéhe verindern
oder sopar in russisch und jeder an-
deren Sprache antworten lassen. Mit
den Zahlen 1 -8 kiinnen Sie dic Spra-
che emotional, nachdenklich, ener-
gisch, gewdhnlich, leicht betont,
newtral, mutlos oder matt klingen
lassen. Probicren geht iiher Studic-
ren st auch hier angebracht und
wenn Sie erst einmal ein wenig mit
A ene @oracrhalatine  oearBeiter hﬂ'

ben, werden Sie mir Rechl geben:
dicser SUPER-SPEECH SPRACH-
SYNTHESIZER ist gut und emp-
fehlenswert und bestimmi  kein
Spielzeug. Wirden andere Herstel-
ler von Programmen und Platinen
sich @n diesen Preis halten, brauch-
ten sie nicht mehr dber Abkupfern
und Raubkopien 2u jammern, denn
eine gute Ware mit gutem Programm
7u einem glnstigen Preis wird gerne
gekauft und bezahlt.

Die hier so Uberaus positive Beur-
teilung eines deatschen Erzeugnisses

in der Computertechnik ist leider
eine Ausnithme und sollte darim gin
Vorbild scin, daB es auch bei uns
maglich ist, Leistung und Preis in ei-
aen verninftipen Ausammenhang 2u
bringen.

Flarry Dictert

Unser Hinweis:

Zu erhalten ist diese Platine mit Dis-
kette und Bedienungsanleiiung vom
Hemsteller, der Firma ECKIL Elec-
tromie, Erlenmeyerstr, 3in 6204 Tao-
nussiein.

Axel Aberle heim Programmieren

Mein Computer:
das COLOUR-GENIE

Das Colour Genie ist zur Zeit ¢i-
ner der meistverkauften Homecom-
puter Deutschlands. Dic Grinde Hir
diesen Erfolg der Firma EACA
scheinen im Preis-Leistungsverhalt-
nis zu liegen. Er ist der billigste der
Genie Familie, aber in seiner Lei-
stung den anderen Genie Compu-
tern fast ebenhiirlig. Allen Anschein
nach hat der Hersteller gepan den
Geschmack seiner Kaufer getrotfcn.
Fiir ca. 600 DM hekommt man einen
Homecomputer mit 16 K Byte Spei-
cherkapazitit, cine Grafikanfliisung
mit 16000 Punkten und eincn kleinen
Musiksynthesizer, der durch ent-
sprechende Programmierung  des
Tongenerators tberwiltigr. Das Co-
lour Genie hat 128 Chafikzeichen
fest einprogrammiert, dic man nach
Belichen abrufen kann. Es lassen
sich aber auch eigene Grafikzeichen
selbst definieren. Dies ist vor allem
bei  Spielprogrammen cin  grofer
Vorteil. Der Computer verfigt iher
1% verschicdene Farben im Grafik-
modis. Angenchm ist, dall man die
Farbe der Schrift bei Eingabe der
Programme s¢ibst bestimmen Kaan
Im Grafik-Modus kann das Colowr
Genig 40 Zeichen auf 24 Zeilen dar-
stellen. In der hohen Gralikaufli-
sung lagsen sich 160 x 100 Punkic
darstellen. Dieser Modus wird durch
interessante Befehle wie PAINT,
CIRCLE und SHAPE unterstiilzi.
Der Befehl SHAPE =B ermdghichi
¢5, Zeichen selbst zu definieren und
sic dann durch den Befehl SCALE
beliehiz zu vergrofern. Bin Nachieil

bei der hohen Gralikauflisung st es,
daf man hier nur 4 verschicdene Far-
hen darstellen kann,

Dier Computer zeichnet sich auch
durch seinen Tongenerator ans. Mit
dem Befehl PLAY betimmt man dig
Note, die Okiave, die Lautstirks
und einen der 3 Kanale, aus denen
der Ton kommen soll. Durch den
SOUND-Befehl kunn das Colour
Genie Geriauwsche wie Explosiones,
Sirenen, Motoren usw, craeuge.

Das Basic st recht komfortabel
uitd wird auf ciner sehr guten Tasts-
tur eingegeben. Man kann aufierdem
iber & Funktionstasten verfiigen, die
mit wichtipen Befehlen belegt sind
An der Schaittstelle befindet sich eir
Parallelausgang, ein serieller Aus
gang, ein  Programmkasseticn
schacht, ein Stecker fiir eincn LichE
griffel, ein Audioverstarker und e
Monitorauspang. Dias Angebot ar
Erweiterungen reichl von ciner Dis
kettenstation fiber den Drucker bi
hin zum Lichtyriffel. Es gibt fiir da
Colour Genie gine breite Palette a
Software, wobei dic Spiclprd
gramme dberwicgen.

Fazii: Das Colour Genie ist ci
Computer, der mit seinen Konkul
renten wie Commodore, Sincla
oder Atar gut mithalien kann, We
sich einen Computer dieser Preiskls
se kaufen mochte, mull das Colol
Genie unbedingt in die hiherc Ao
wahl stellen.

Axcl Aberie
Geierskopbweg 11, 6230 Frankfurt™. 5



Erleben Sie lhre Computerwelt mit Spielen von

HLS-SOF

den Softewarespezialisten

Hev. of Mutant Cameals

- Llamasoft

Miinic Minar B4

— Software Projects

Hungry Horace 64

- Molbourne House

Skramble G4

= Arirodg

Space Pilot

— Anirog

Crazy Kong 64

— Anirog

Howver Bowver
Liamasofi

Frogger

— Intarcaptor

Colossus Chess (Schach)

- CDS

Moonbuggy

= fAnirmg

Hellgate

- Llamasoft

The Habbit 63

— Melbourne Houise

Dinky Do

— Software Projects

Cuddily G-Bert

= Intercaplor

Booga Boo 64

— Quicksilva

Super Pipeline

— Taskset

Pedro

— Imaging

50 Games
Cascade

Cave Kooks

— Mogul Sottware

Zylogon

- Big G-Software

Chineso Juggqlor ;
Superchess :
Pinball Wizard
Jammin'
d0=-Dalondoer
Hunchback
Blaggeer

Fighter Pilot

Mr. Wimpey

__VC-20 JSPECTRUM

Metagalctic Llamas ...

39,00 OM - Lliamasof
Crazy Kong 16K

— Anirog

Xoeno Il 16K

— Anirog
Scrambler

= Solar Software
Skramble 16K

= Anirog
astoroyds

— Solar Soltware
50 Games

39.00 DM - Cascade

Fire Galaxy 16K

= Anirog

2ok's Kingdom 16K
— Amirog
3D-Time-Trek 16K
39.00 DM = Amirng

Space Joust

= Software Projects
JeliPac 8K

50.00 DM — Ultimate
Berwrilghod

— Imagine

Chess [Schach) 8K
= Bug-Byte
Bongo-Maus DK

— Anirog

30.00 DM
29,00 DM
39.00 DM
39.00 DM
39.00 OM

34.90 DM

49.00 DM

29.00 DM

30.00 DM
3490 DM
44.90 DM
35.00 DM
26.90 DM
42,00 DM

34, 1] .

Sl 1SR -BAM-Erve
BRI -RAM-Eve,, w

34.90 DM I sh-gaichenkarte +

20.00 DM
39.00 DM
39.00 DM
24,90 i
39.00 OM
24,90 M
49,00 DM
39.00 DM
29,00 OM
28,00 DM
29.00 DM
34.90 OM
26,90 DM
44.90 DM

48.00 DM

Hardware VC-20

n schslibar E'-'\:-l oo oM

FK-Ham-Erwatarung 239.00 OM

Kaonnon Sie gut Tellerjonglieren? Lassen Sie nichts zu Bruch gehen..
Spiglslarkes Schach, 10 Spielstufen, Analyse, Zugricknahme eto

dietailgetreue Flipporimitation... cin cchtes

3.5K Wurrds:r ]

Ein lustiges Spiel mit Hoten gegen Noten — Eln irrer Spafi.

JD=-Effekio mil dem ZX=H1,,

wir machen's moglich !
Als sschéner- Quasimodo miissen Sie das shalliche.

D superr-hypir-nonplusulirs-special-Game, echt gigantisch 1!
achon seit Wochen die unumstrittene Nr. 1 in Epgland... Spitzo |

Wimpey, Wimpey an der Wand, machen Sie die besten Hamburger im ganzen Land? CBM 64/Spectrum

Sonderangebote des Monats I

Grandmaster-Schach Cass./Disk. VE-20 BK/CBM-64
Softhasic BEST ca. 25 neus Bafehle (Grafik/Tool./Floppy)

e 5390 DM
60.00 DM

Manic Manier DER Bestseller flr den Spectrummit 40K nur 26.20 DM
Arcadia Action-Spiel fiirden VC-20/CBM-64/Spectrum  nur 24.90 DM

Podro VC-20/CBM-64/Spectrum echt stark, trotzdem nur

24.90 DM

Aulfler den hier genannten Programmeaen [bhren wir zahlreiche weitere
Programmae Tiir den Commodore 64, WC-20, Sinclair ZX-81 und Spec-
trum. Fordern Sie heute noch unsoeren necuen Gesamtkatalog mit aus-
fuhrlichen Splelbeschreibungen aller Programme an [Schutzgecbiuhr
2 OM}. Bestellungen per Vorkasse oder NMachaahme (zzgl. 3.20 DM
Machnahmegebiihr), Alle Preise ingl. MwSt. z2gl. 2 DM Versandkosten-

antail, Fir Bestellungen verwendsi Sie bilte nebenstehenden Coupon.

Handleranfragen erwiinscht

Burgfrid ulein retten,

Jet Set Willy 3K

-~ Boftware Projocts
Mighl Gunner

— Digital
ID-Anl-Allack 48K
— Quicksilva

Atic Atak

= it

Fred

— Ouicksilva
Eskimo Eddic

— Decean

Jet-Pac

= Ultimate

The Hobbit 48K

— Melbournc Housc
Crasy Kong 48K

— Deean
4D-Terror-Daktil 48K
— Malbourna House
Seramble

— Micro-Gen
Hoppor

— P55
AD-Deep-S3paco

= Postern
Programmierbares Interface,
fiir JEDES Spiel verwendbar

28,00 DM
34.90 DM
20,00 DM
29,00 DM
39.00 DM
29.00 DM
29.00 DM
E9.00 DM
20,00 DM
3490 DM
29.00 DM
24.90 DM
39.00 DM

119.00 DM

Serumble 16K = Quicksilva
Crazy Kong 16K - PSS
Hopper 16K — P55
Galazians 16K — Artic

19.00 DM
19.00 DM
19.00 DM
19.00 DM

COM G4

IN-31 16K/ Spactrum 46K
VC-20/Spectrum

CBM 64

ZN-B1 16K

CBM E4/Spectrum

CBEM G4

Epectrum

24.90 DM
29.00 DM
3400 DM
24.90 DM
24.90 DM
34.90 DM
29.00 DM
39.00 oM
34.90 DM

Eitle sanden Sie mir lhran nauastan Katalog dber Software und Hardwars .

fibr dham ..

per Machnahme (+ 5

e R e A e S R P i LA

pegan 2 Dk Zuw

a.20 D)

PLZ/Ort...

nterschrift

H. Leister H. Leister
Schlackhelmer Str. 51a I Schleckheimer Str. 51a
HLS-SOF I 5100 Aachen - J‘lﬂl}ﬂarhcu
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SPIEL-REVIEWS 1
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JAMMIN

Ein besonderes Spiel fir den Commodore 64

Dheses Programm zihlt sicherlich
e den ausgefallensten Spielen, die
derzeit [y den Commuodore 64 auf
dem deutschen Markt sind, Der Au-
tor hat sich bei diesem Spiel nicht da-
mit abgefunden, bereits existierends
Autopatenspicle zu  kopieren -
JAMMIN basiert auf ciner vollig
nenen, onginellen Spiclidee.

Bei dhesem Spiel gilt ¢s, den Hel-
den des Spiels. »Rankin Rodneys,
durch rwansig verschicdens Laby-
rinthe zu geleiten. Hicrbei mufl Rod-
ney auch noch die in den Laby-
rnthen  herumliegenden  Musikin-
strumente aulsammeln und an ihren
Platz zuricklegen: Aber das sind
noch nicht die einsigen Schwicrigkei-
ten, die anf den armen Rodney lao-
em — falsche Neten, Dissonamsen
und Verzermungen machen thm dax
Leben schwer.

Die Art, in der sich di= Spiclfigur
tber den Bildschirm hewegen Ll

sANDROMED A= ist ein Origi-
nal-TCS-Programm und Buft auf ei
nem Colour Genie mit mind. 16
KRAM. Ex ist cin dreidime nsionules
Weltraumspiel, bei dem nach dem
Laden das Bildschirmgerit zum
Cockpit eines Raumschiffes wird.
Der Bildschirm ist dazo mit einem
weiben »Fensterrahmens umrandet.,
Man bhickt m die Galoxis und sicht
die Sterne funkeln. Unten am Fen-

~sterrand sieht man rechts und links
jeweils das Ende ciner Laserkanone,
In der Mitte des Fensters befindet
sich eine Visierginrichtung.

Nach einiger Zeit tauchen fremde
Baumschiffe auf, Zundchst noch
weil weg, nur als Punkte wahrnchm-
bar; Schnell kommen sic néiiher und
werden grofier. Dic Raumschiffe
fiegen direkt auf das eigene Raum-
sehiff 7o, Als Pilot hat man nun zwei
Maglichkeiten.  Entweder  mam
weicht den fremden Raumschiffon
aus, oder man schieBt sic ab, Das ai-
gene Raumschiff LBt sich mir den 4
Pieillasten steucrn. Man kann den
Angreifern rechts oder links auswei-
chen, sie fiber- oder unterfliegen.
Um cin fremdes Raumschiff abzu-
schieben, mandvricrt man das eigene
Faumschiff so, daf der aheuschie-
Bende Gegner genau in der Mitte der
Zieleinrichtung steht. Durch Diruck
auf die Leertaste werden die T aaet-

st willig neuartiz: Rodney bewegt
sich iiber ein Spiclfeld, das aus Fal-
dern und Laufbiindern in vier ver-
schicdenen Farben besteht, Er kann
nur von einer aul die anders Farbe
wechseln, wenn er vorbher auf einen
der funkelnden Diamanten springt,
die wuf den Lauthandern liegen.

Die Graphik des Spieles ist erst-
klassig, der Programmicrer hat die
Sprite-Graphik des Commadore 64
voll ausgenutzt, Die Tonunterma-
lung ist abwechslungsreich. Wenn
Rodney eines der Musikinstrumente
aufsummelt, dann dudelt er sofort lu-
stig auf dicsem Instrument los, Stoft
er jedoch mil einem der falschen
Tine zusammen, so entlockl Rod-
ney stinem Instrument nur noch fal-
sche Tone und nach kurzer Zeit lan-
det das Instrument wicder am Aus-
pangsplatz, Die Spislfelder sind im
Verlaof des Spiels immer schwieriger
zu bewiltigen. Fu welchem Zait-

punki man m das Spicl cinsteigt,
Eann man selbst bestimmen. Auch
kann der Benutzer den Schwieng-
keitsgrad, die Anzzhl der Spicicr
und die Anzahl der Versoche selbst
bestimmen, Als zusitzlichen Service
besitzt dieses Programm noch eine
sewiges Bestenliste, dic auch guf
Kassctic abgespeichert wird nnd sich
von dort auch wieder aufrufen 1E61.

Die Anleitung auf der Verpak-
kung ist iibersichtlich, wenn auch et
was kurz geraten. Allerdings erhalt
der Spizler alle ndtigen Informatio-
nen noch iiber dic Karzanleitung, die

mit dem eigentlichen Spiel eingel:
den wird, Die Steverung von =Rar
kin Rodnevs kann sowohl Gher di
Tastatur als auch Gher cinen Joystic
erfolgen.

Alles in aflem st TAMMIN cin be
sonders originelles, buntes Spielpro
gramm mit schiner Graphik und g
tem Ton. das ohne die {ibliche Balle
rei bei Telespielen auskommi.

Mamie: JAMMIN
Preis: ca. 33 - DM
System: Commodore 64

Hersteller: Taskset

ANDROMEDA

Ein Spiel fiir das Colour-Genie

kanomen aktiviert. [hee Strahlen
treffen sich in der Visiermitte und
getstdren das pepnerische Haum-
schilf,

Oberhalh  des  Cockpir-Fensters
werden in emer Zeile Punkte, Zeit
und Enerige angeseigt. Punktc wer-
den dann erzich, wenn Feinde abge-
schossen werden. Je weiter sie vom
eigenen Raumschiff entfernt sind,
d.h. je klemer sic sind, desto mehr
Punkie erhilt man fir einen Ab-
schull, Mit zunehmender Anzahl der
Punkle werden die Feinde gefihrli-
cher. Sic werden mehr und fliegen
immer gerielter auf daz eigene
Raumschiff zu.

Die Zeit Iauft von 50 an rickwiins,
Ist sic abpelaufen, lzucht eine Basis
vor dem Raumschiff auf. Es gilt num,
hinnen weniger Sekunden an dicse
Basis anzudocken. Dazu wird das
Raumschiff so gesrenert, daB die Ba-
sig in der Visiermille siehi, Nach
driicken der Return-Taste flicgt man
in die Basis hinein, Dort befinden
sich 6 siulenartige Landeplitee . Von
dicsen sind 5 vom snderen Raum-
schiffen hesetzt. Auf der verbleiben-
den sechsten muf man nun landen.
Mach gelungener Landung wird dem
Raumschifil Energic zugefiilirt. Da-
nach kamm der Flug fortgesets wer-
den

Das Spiel beginnt mit ciner Encr-
gie von B0 Einherten. Dic Encrgie
nimmi stéindig ab, Durch Bethiigung
der Lascrkanone wird susitzlich
Energie verbrauchi. Stobt das cigene
Faumschiff mit cincm fremden #u-
sammen, wird sehr viel Energic ver-
braucht, da diese Schiffc dann den
eigenen Schutzschirm stark belasten,
Drag gleiche gilt fiir Explosionen
fremder Raumschiffe in der unmit-
telbaren MNihe des cigenen. Bei je-
dem Andocken erhiilt man 2000
Enecrgieeinheiten. Duas Spiel ist zu
Ende, wenn simtliche Energie ver-
hraucht ist.

Auch der Sound dieses Spiels ist
wirklich hervorragend. Sind  die
[eindlichen Raumschiffe weit weg,
hiirt man nur ein leises Brummen.
Dies wird bei der Anndherung der
Ruumschitfe immer bedrohlicher.
Weicht man den Raumschiffen aus,
30 hort man sic regelrecht vorbeiri-
schen. Dic Gerfinsche bei der Betan-
kung in der Basis und dem anschlie-
Benden Start sind sehr realistisch ond
beispiclhaft fiir die guten Sound-Ei
genschaften des Colour-Genies.

Die Graphik des Spielsist gut, wo-
bei besonders bemerkenswert ist,
wie sich dic Gepner von kleinen
Punkten biz zu proBen Raumschiffen

LA 1, o T TR e T N e LT T

Fankm Rodney im Musiklabyrinth

sem Spiel recht sparsam umgegan.
gen. Schade finde ich, daB dic Lan-
dung aut der Basis nicht drcidimen.
sional, sondern nor skonventionells
dargestellt wird, Hierflir erhidlt man
jedoch durch die gute dreidimensio-
nale Darstellung der anderen Flug-
szenen cine Entschiidipung.

Positiv fallt weiter aul, daB des
Einsatz der Laserkanonen viel Ener-
gic kostet. 5o kann das Spicl nicht
einem wilden Geballere ausarten.
Der Spicler wird gezwungen, seine
Waffen effektiv und geziclt cinzuset-
Zen.

Mame: ANDROMEDA
Preis: 3N -DM
System:  Colour Genie 16 KRAM

Hersteller: TCS Computer GmbH
Thomess Kolbeck

Wer michie Spicle beschrelben ?

Flr die nachsten Ausgaben suchen
wir noch weltere Autoren fur unsere
Spislebeschreibungen. Wer hat ein in-
teressanles Spel, das er voistellen
machte? Bufen Sic uns an: (#0072 52/
429 48] nder schreiben Sic an Compu-
tec-Kontake, Postfach 1550, 7518
Breiten,

Wir sapen [hnen dunn dic genaoncn
Finzelheiten. Ein Honorar gibil es
selbstverstindlich auch,
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gnseren Ritler zusteuerl. Dicsem  Mame:  JOUST == |
JOUST Urvogel stindig auszuweichen, er-  Preis: 99~ DM
- - forderl schon erwas Geschick. Alles:  System: alle Atari-Computer ab 16K PINGO
fiir alle ATARI-Computer | © o o0sT ist ein Spicl, an  Hersteller: Atari G
ab 16 K. dem man lange seine Frende hat! Thornas Tausend Programme »Made in Ger

Wiceder cinmal hat ATARI die
techte un einem Spiclhallenkniiller
saworben: JOUIST — das Lanzentur-
ier der Ritter auf ihren Reitvdgeln.
Tri s Geschichens sind einige Fels-
slattformen, die (warum auch nicht)
el in der Luofl schweben. Zu allem
TherfuB befimdet sich unter diesen
Batthormen auch poch ein Lavasce,
ler jedoch withrend der ersten zwei
Wellen glicklicherweise noch durch
Felsplatien abged cokt ist.

JOUST kann von einem Spicler ul-
eine oder, und das ist hei Spiclen sel-
e, von 7wei Spiclern gleichzeitig
gespielt worden. Der oder dic Spie-
ey slcuern je cinen Reitvogel, der
auf seinem Ricken cinen Ritter
tragl. Bewaffnct ist dieser »nur« mit
einer Lanze — keine Laserblitze und
keine Buomben. Bei jedem Druck auf
die Fencrtasic des Joysticks schligt
der Vispel einmal mit den Fliigeln -
man mul also siindig dic »Feuer-Ta-
stes dificken, wm das Tier in der Luft
e halten . Um dic Richtung zu beein-
flussen, driickt man wihrend des
Fliipelschlages den Joystick nach
Loks bzw. nach rechls. Langsam dn-
derl der Vogel scine Flugrichtung.
Anders aul dem Boden: reifit man
hier die Ziigel (sprich Joystick)
herum, so wendet der Reftvogel mit
guieischenden Solilen,

Sefbutverstindlich ght es auch in
digsen Spiel Gegner: StrauBenrit-
ter, dic unseren Helden woll und
ganz ebenbiirtig sind — keine blutriin-
gtigen Mutanien, sondern edle Ritter
wie D und ich, Diese gilt es nun mit
dier Lunze aus dem Sattel zu heben
DPamit der Stoll gelingt, muli man die
gigene Lanze iiber der gegnerischen
Walfe ansetzen, du man sonst sclbst
ans dem Satie] peworfen wird. Pral-
len die Lanzen in gleicher Hihe anf-
gimander, so ist der einerge Elfekt ein
metallisches Klirren,

Gelinpt es, cinen Oegner auszo-
schallen, so hinter|30t sein jetzt her-
renloses Reittier ein Ei, Sammeli
dann unser Streiter dus Ei picht bald
¢in, so enisieht ein pener Vogel
mebst Hitter dasaus. Nach ecimigen
eeinen Turnicrwellen gill es immer
wieder eine reine Fierwelle 2o mei-
gtern. Deshalb mull man immer alle
Eior aufsammeln, bevor dic Gegner
ausschitipfen

Nach einigen Wellen machen un-
serem Helden einige weilere Llitiers
zu schaffen: der Lavatroll aus dem
roten Lavases streckt pierig die
Hand nach Rittern zus, die sich zu
dicht an den See hersnwagen. Ei
zerrt sie danm in die heille Brihe.
Anfangs kann sich cin gefangener
RBeiter durch schnelle Flipelschlige
zwar noch tetien, der Griff wird je-
doch immer fester. Das eweite Un-
et ist eine Flugechse, die direki auf

2688 JOUST

Die Lanzennitter suf ihren Reitvogeln

ESCAPE MCP

Die Flucht vor dem Microcomputer

Hier kénnen Sie nur mit der richri-
gen Strategie und guten Nerven ge-
winnen. Thre Aufgabe ist es, heil
durch dic ymmer schwieriger wer-
denden Labyrinthe #u gelanpen. Das
wire ja ziemlich einfach, wenn da
nicht das groBe =M« ware, das Sie
unermiidlich auf ihrem Weg durch
das Labyrinth verfolgt und selbst
keine Hindernisse beschten mud.
Wenn cs [hnen nicht pelingt zu eni-
kommen, werden Sie von dem gro-
Ben =Me  entmaterialisiert.. Mach
dem erfolgreichen Durchlauf des La-
bvrinths erklingt cine Sigpesmelo-
die, die Thnen zwischendurch ein Er-
folgeerlebnis vermittelt. Das Spicl is1
aber noch nicht beendet, denn jetzt
kommt das nichste Labyrinth. Die
Labyrinthe werden immer schwieri-
ger und sind oft nur 2am Teil sicht-
bur, der Rest davon blitzt immer wie-
der einmal nach einer bestimmien
Feit auf. Dies erschwert natiirtich
die Orientierumg, und 5ie missen
sehr aufmerksam sein, um nicht in
cine Sackgusse zu peraten oder ge-
gen die unsichthare Maver 2u laufen,
Ihr ¥erfolger wiirde dicse Unachi-
samkeit sofort filr sich nutzen und
Sie wiiren verloran.

Lim zum Ziel zu gelangen, bendti-
gen Sie den Passierschein (Pass
MUCP). Der Schatz, der im Labyrinth
versteckt ist, bringt Thnen zusitzhich
Bonuspunkie, die Thre Punktzahl er-
hahen. Ist das grobe «M« dicht auf
Thren Fersen und Sie besitzen nicht
die ndligen Merven, 5o kinnen Sie
auf den Schatz verzichten und auch
ohne ihn ins Liel pelangen. Dieces
Smel wverlangt alles won  Ihoen,
hauptsichlich viel Zeit, Geduld und
gute Merven, om alle neuen Laby-
tinthe mit drei Minnchen zu iiberste-

hen. Am schwierigsten wird wohl das
neunte Labyrinth sein, hicrzo soll
aber nicht zuviel verraten werden,
um Thnen nicht die Spanoung #u neh-
LRE.

Fazit; [Meses Spiel, ausgestatie
mit einer guten Graphik, 1Bt einen
michl mehr so0 schnell los, wenn man
einmal damil angefanpen hat. Der
cinzige Machieil ist vielleicht, dall
man es nicht iher die Tastatur spic-
len kann.

Maine: ESCAPE MCP
Preis: 20 -
System:  Commodore 64

Herstcller; Rabbat Soltware
Bezupwquelle: Profisofi

Fine fhnliche Version fiir den VC-20
ist-.ebenfalls erhiltlich.

mznys sind zur Feit noch cine
Seltenheit in dicsem, unserom
Lande. Fines dicscr wenigen
Exemplare ist »PINGO=, Pingo
ist cin kleiner Pingum, derin ¢1-
nem | abyrinth aus Eishlicken
lebt  dort aber leider keine Rube
findel, da er stindig von APreasi-
ven Feilgenossen verfolgt wird.
Er bew, der Spicler hat jedoch
die Msolichkeit, die Angreifer
durch Verschicben von Tishldk-
ken einpufriersn oder aufruld-
sen, wolir es natirhch Punkte
gibt, Sind alle Gegner ans dem
Wep perfiuml, tauchen wnver-
zitglich newe aul und das Spicl
gehl weiler.

Mame: PIsGD

Prow: 75 = D

Systemn:  Spectrum 16448 K
Hersteller: Profsoft

JANGLER

Dheses Programm, auch aus
dem Hause Profisoft und von ei
nem deutschen Autor. ist chen-
falls cin Labyrinth-Spicl. Dics-
mal gcht cs um Schlangen oder
Raupen. Der Spicler mull versu
chen, seme Schlange durch: ge-
schicktes Steuern und schnelle
Reakiion vor drei Angreifern in
Sicherheit zu bringen bzw. dicss
abzuschicfcn,

Dhas Spiel st schr schnell, aber
nicht unbedingt meu.

Name: JANGLER
Preis; 25 -DM
System;  Spectrom 1648 K

Hersieller: Profisoft
Kempston-Joystick kompatibel

Hall Knoge

Der Spieler; verfolgl wom pgroben: be
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Ende 1983 crschicn dicses Pro-
Eramm in Enpland und 16ste sofort
ginen Degeisterungssturm in der
enghschen  und  amerikanischen
Fachpresse aus. Sie sprach von ei-
nem Meilenstein in der Program-
mietkunst der  Microcomputer
{PCT) und dic welibckannte Zeit-
schrift »Compute!l« schrieb: "Ein &u-
Berst eindrucksvolles Programm’,
Einige Zcit spater war dieses Pro-
sramm- dann in Deutschlund za ha-
ben, zuerst fir den Spectrum und
mun auch fiir den ¥ViC-6d.

 Zur Geschichte
Dic Spiclides basiert aufl dem Buch
sDer kleine Hobbits von 1. R R. Tol-
kizn. (Das Buch wird konsequenter-
weise mit dem Programm geliefert,
leider aber in englischer Sprache).
Die Handlung spielt sich in dem un-
wirklichen Wilderland ab, Im Spiel
sind Sie der kleine Hobbit Bilbo
Beutlin, der beauftragt ist, den
Ewergenschatz dem allseits gefirch-
teten Drachen Smaug zu entwenden
und ihn schlieBlich dem rechtmaBi-
gen Besitzer zu (bergeben. Leider st
der Klgine Hobbit sehr klein {noch
kleiner als ein Zwerg) und schwach.
Er wird jedoch von dem Zwergenkd-
nig Thorin begleitet, der jederzeit

Fast jeder Computerbesitzer wird
friiher oder spater versuchen, eigene
Programme zu entwickeln, Leider
wird sein Schwung oft schon fritheei-
tig durch einige Probleme gebremst —
perade dann, wenn cr sich der Spra-
che BASIC bedient, die mit ihren
GOTOs und GOSUBs lewcht dazu
verleitet, ziemlich uniibersichtlich
und sprunghaft zu programmieren.
Der Versuch, nachirighch Ordnung
in das Programm zu bringen, kann
dabei schr zeit- und nervenraubend
sein.

Es sci denn, man hat dazu cin
Hilfsprogramm wie TOOLKIT von
Prohsoft. TOOLKIT nidmlich dient
der Bearbeitung und Analyse von
BASIC-Programmen. Es ist selbst
vollstandig in Maschinensprache ge-
schriehen und bendtigt nur 1450-
bytes,weshalb auch Besitzer des
16K-Spectrum es nutzen kénnen,
ohne dal die Lange der eigenen Pro-
gramme allzu sehr darunter leidet,
Wiz es in der rechtl ausfithrlichen,
deutschen (1) Anleitung heillt, war
der Autor bestrebt, »den griliten E£-
fokt bei geringstem Speicherplatzbe-
darf zu erreichens, was ihm auch

ey R O, R

Ein besonderes Spiel
The Hobbit von Melbourne House

Fiir den ZX-Spectrum 48K und Commodore 64

bereit ist zu helfen. AuBerdem trifft
er auf sciner pefihrlichen Reisc anf
weitere Freunde wic Feen oder den
guten Zauberer Gandalf.

s Programm
Zum Einladen des Programms bend-
tigt der Computer ungefihr vicrzchn
Minuten (eine Diskettenversion ist
noch nicht erhiiltlich). Er ladt dabei
gut 40KByte Maschincnsprache cin.
Withrenddessen kreiert der Spec-

trum cin schéncs Bild des Drachen
Smang. Der Bildschirm ist in dire
verschiedene DBereiche  unterteilt,
Ungefiihr dic Hilfte des Bildschirms
nimmt dic hochauflésende Graphik
in Anspruch. Hierbei mub noch ain-
mél auf den wahrhaft klinstlerischen
Wert der Bilder hingewicsen wer-
den, wovon es iber finfeig gibt. Dar-
unter befindet sich <in Textfenster,
in dem Hinwcise oder Resktionen
der cinzelnen Figurcn auf [hr Han-

%

Profisoft-Toolkit

Fiir den Sinclair ZX Spectrum 16/48K

TOOLETT Babt sich in ewei Funk-
tionsbldcke gliedern:

1. Rowtinen zur Verarheitung des
Programms und

2. Anzecigefunktionen.
Unverzichtbar fiar dicsen £weck und
daher Kem jedes Toolkits ist der
RENUMEBER-Befehl, der zur Um-
nummerierung eines  Propgrammes
dient. Dabei werden von TOOLEIT
auch die Zetlennummern erfafit, die
hinter GOTO, GOSUB usw. stehen,
Ledighich Nummermn hinter LINE
dbersicht es. Im Vergleich zu ande-
ren Toolkits ist dieser Befehl beim
Profisoft-Programm sehr komforta-
bel und ermighicht neben der Ein-
gabe der Schritrweite auch, einzelne
Programmblicke omzunummerie-
ren und an gine belichige Stelle des
Programms zu verschichen. Dabei
achtet es automatisch darauf, daB
keine anderen Programmzeilen ge-
Iascht werden, Trewen Uberschned-
dungen auf, so bricht ez mit Fehler-
meldung ab und bietet so dem An-
wender groftmogliche  Sicherheit.
Auch kann man vorher genan defi-
nierte umfangreiche Programmueile
mit einem einzigen Befehl KGschen

Eintippen jeder cinzelnen Zeilen-
nummer. SchlieBlich erlanbt TOOL-
KIT, im gansen Programm oder in
cinem bestimmten Abschnitt, einen
String durch einen anderen zu erset-
zen, wobet es den suwssutauschenden
String automatisch aufspir.,

Neben diesen Bearbeitungsiunk-
tiomen enthili TOOLEKIT ewei sehr
niitzliche Anzeigefunktionen Zam
einen gibt es aul Wunsch die Linge
eines Programms mit oder ohne Va-
riable an, so daf der Benutzer sich
ausrechnen kann, wieviel Speicher-
plate ihm noch zur Verfiigung steht
Zum anderen listet es alle Vanablen
des im Speicher befindlichen Pro-
grammes und (auch bei Feldern!) die
darugehdmigen Werte auf. Intcgriert
man das TOOLEIT in sein cigenes
Programm und ruft von diesem aus
den- entsprechenden Befehl auf, so
hat man in thm cinen komfortablen
und schoellen Editor z.B. zur An-
zeige aller oder bestimmier Werte
von Feldemn.

Lasigesamt gesehen ist TOOLEIT
ein sehr niltzliches Programm, das
man schon hald nicht mehr missen
michte und das mit DM 30,- sicher

G, o=t T L

deln wicdergegeben werden. Linter
diesem befindet sich ein weiteres
Textfenster, in das Sic dic cinzelnen
Befehle pingeben. Ganz hervorra
gend ist auch der auBergewthnliche
Sprachschatz des Computers. Er um-
Faft circa 100! verschiedene Worie,
dic sic mitcingnder zu richtigen St
zen verkniipfen konnen. Dafin
wurde eigens éiné neue Sprache o
funden (" Tnglisch'). Diese basiert im
wesentlichen aul der englischen
Sprache, Sic benotigen also hies
Grundkenntiisse.

Fosammenfussende Bewertung
IMieses geniale Programm ist durch-
aus lohnenswent fir jeden Compu-
terbenutzer. Es ist mit 70 DM zuge-
gehen micht ganz hilhg, aber wenn
man das Preis-Leistungverhiltnis be-
trachtet, ist es doch ginstig. Esbietet
garanticrt vicle Abende lang gute
Unterhaltung.

MName: THE HOBBIT

Preis: Ti—=DM

System: X Spectrum 48 K
Commodore Gd

Hersieller: Melbourne Housc

MName: TOOLEIT
Preis: A -
System:  ZX Spectrum 16K/M48K

Hersteller: Profisofl
Trowsten Knerher
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Tomten Karber
*# 19 Jahre, macht gerade sein Abi-*
¥ tur und muB dann zum Bund. Er®
: hat cinen £X 81, cinen ZX Sp-ac-:
x trum und einen Commodore 64.
» Seine Hobbies sind: Informatik, »
¥ Geschichte, Segeln und Foto-#

¥ grafieren. -
»
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PROGRAMME

Laufschrift

Ein Hilfsprogramm fiir die VC 2(-Grundversion
oder jede beliebige Speichererweiterung

Anlettungen in einem Programm
md meist miihsclip und langweilip
u lcscn. Abhilfe schaffi dieses
leine Hilfsprogramm, welches ei-
?;ﬂ"beﬁchigcn Text n Laufschrift
o techts nach links rollend ausgibt.
dan braucht lediglich in den Zeilen
b 6000 seinen gewiinschien Texd
inzugehen.

Imschreiben auf Rechner
Yieses Programm lduft ohne Ande-
ung. auf allen CBM-Computern, da
gine VC-20 spezifischen Belehle
erwendet wurden (z.B. POKE-Be-
;lﬂ::}. Dader VC-20 nur 23 Zeichen
po Zeite hat und die meisten CBM-
dechner 40 oder 80 haben, mub le-
igich die Ausgabe (Zeile 6500-
S2) wn den jeweiligen Rechner-
ildschirm angepabt werden.

Auch kann dicses Programm auf
michl CEM-Rechner umgeschrieben
werden. Darn hier ein paar Tips:
Foile 650K
PRINT "<=HOME> 8= -<CLIR-
SOR DOWN="

Lrile 651100

PRINT "<=HOME>=> 20+ -<CLUR-
S0R DOWN="

Zeile 6524):

PRINT "<HOME= M= -=CILIR-
S0OR DOWN= =<CLRSOR
RIGHT=*

S0! Damit miBie das Programm
auf fast jedem Rechner lanfen. Wer
noch Fragen haben sollte, der wende
sich bitte an mich:

Valker Miicke
im 32

S180 Cschweiler
Tel. 12480042 50

Ein Spicl aus der Spiclkiste

Etiketten-Druck

Konfiguration: VC-20 + Drucker 1515

Peses Programm cignet sich her-
arragend - zum  Bedrocken von
urefietikellen, wobei auch  der
bruck von Umlaaten mdglich st
ber Compaicr fragt 7 Zcilen ab, dic
r ausdrucken soll (Etikcttenstan-
andgrife). Dabei drockl er jede
gile dirckt nach der Fingahe. e
ingabe einer Zeile darf allerdings
whi grovfier als 38 Zeichien sewn, da
gt Etikett nichl breiter ist. Stehen
ndere Etiketten sur Verfilgung,
il in Zeile 1400 der Wert »7= ver-

the Zeichenlinge in Zeile 1550, Will
man Umlaute drucken, so gibt man
anstelle des Umlautes folgendes cin:
# —Commodore-Taste - 'A’

A = Commodore-Taste + "2’

i = Commodore-Taste + (0

) = Commodore-Taste + L'

i = Commidore-Taste + "L

17 = Commodore-Taste +°1°

B = Commadore-Taste +75°

Programmanfhas:

Das Programm pliedert sich in Tol-

Spielkiste

Fiir den ZX Spectrum 16/48K

Dhie »SPIELKISTE« besteht aus 4
bekannien Ghicks- und Stratepie-
spielen:

NIM

Hier peht es darum, von 19 Streich-
hiilzern abwechselnd mit dem Spec-
trum 1 biz 3 Holzchen wegzunch-
men. Wer das letzte Holachen neh-
men kann, hat gewonnen.

MANIMUM

Sie wiirfeln abwechsclnd mit dem
Spectrum je 3 mal mit 2 Wiirfeln.
Sieger ist, wer zum Schiuld die hoch-
ste Punktzahl hat, (Dieses Spiel kKann
man leicht umschreiben, 2B, um
den Spectrum  als  elektronischen
Wirfel zu nutzen).

MATUER

Mauver ist cine Art Breakoutspiel mit
Wiirfeln, Dabei mussen Sie 6 Mau-
ern owepwiirfelne, um an das be-
gehrie Geld zuo kommen, Jedesmal
wenn Sie eine Zahl wirfeln, ver-

schwindet dic Mauer mit dicser
Zahl, d.h. es ist thr Ziel, mbglichst
schnell jede Zahl je cinmal 2o wiir-
felm.

FAHLENRATEN

[Dieses Spicl ist unter dem Namen
Mastermind bekannt, Es peht hier
darum, eine viersiellige Zahl 2u erra-
ten. Sie haben duzu 10 Versuche. Fir
jede richtige Zahl an richtiper Stelle
gibt Thren der Spectrum eine
schwarze Minze, fiir jede richtige
Zahl an falscher Stellec cine woille.
Um Speicherplasz zu sparen, wurde
das Spiel gegeniiber dem Original
dahmgegend vercinfacht, dab jede
Litfer der vierstellipen Zahl nur ein-
mal vorkommen kann {d.h. Zahlen
wic »1222« kommen nicht vor),

Nach dem Eingeben wird das Pro-
gramm mit GOTO 9998 aul Kasselle
gesichert {dann automatisch
VERYFY-Ablaul) und startet nach

dem Wicdereinladen automatisch.
Torsten Kdrber

Atomsuche
Etiketten-Druck
Laufschrift
Spielkiste

FXERFFEFENAFFEEE Y

B T e
R L L e e R E S T T T

Volker Miicke
¥ Ist Schiller der Jahrgangsstufe »
* 12 und mbchte Datenverarbei- *
* tungskaufmann und Bankkauf-*
» mann werden. Seine Hobbies
» Sind: Rumd um den Computer 4
» und Musik. =
* -
ER T N RN
T0-1150 Limlaute definieren
1300-1600 Texteingalwe
1700- 1900 Textausgabe
Drucker
2000-2300 . Textzerlegung
2400-2850 Umlautstiberpriafung
3000-3200 Textrusammenfiigung

auf  dem

Liewte mit Fragen wenden sich an:

Volker Micke
Tm Hig 32
= Fearbraniler

Sie finden die Programmlistings fiir:

ab Seite 42
ab Seite 19
ab Seite 30
ab Seile 218

Atomsuche

Fiir den Apple 11

Dizges  Spicl wird mit  eciner
Schachtel gespielt, in der sich eine
Ex8 Matrix befindet. In dieser Matrix
verstéckt der Computer wufillig
Atome. Diese Atome muf man fin-
den, kann dobei aber micht in dig
Schachtel schen. [Dazu schiclt man
aus verschiedenen Positionen Neu
tronen in die Schachtel und kann
dann aws deren Ablenkung aof die
Steflung der Atome schiicBen. Jeo
mehr Atome sich in der Schachiel
befinden, desto schwicrger wird das
Spiel.

Zu Beginn des Spicls zeigl der
Computer alle moglichen Ablenkun-
gen in der Spielanleitung. Danach
fragt der Computer, wieviel Abome
T in der Schachtel verstecken soll.
Maximal sind 8B Atome mdghch.
Jerzt wird die Schachtel gezcichnet,
die Atome versteckt und der Spicler
wird gefragt. von welcher Seite und
von welcher Position er schiefen
will. Dér Computer zeigt nun, wo
das Neutron in die Schachtel eintritt
und wo es wieder aostntt, Nach je-
dem SchuB kann man cin weitercs
Mcutron ‘schicBen, raten, 'wo ein
Atom versteckt ist oder auch aufge-
ben. Wenn man aufgbt zeigt der
Computer dic versteckten Atome,
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Das Listing zu
sParachute Jumber«
finden Sie
auf Seite 19

Bald 200.000
Sinclair verkauft !

Angefangen hat alles 1980 mit
dem Sinclair ZX 80. Dieses Gerit
kostete damals DM 498.- und wurde
his zum Sommer 1981, als es vom ZX
Bl abgeldst wurde, 6,000 mal ver-
kauft, Der ZX 81 wurde dann zu dem
Tevolutiondren, mzwischen schon
klassischen Heimcompuier-Ein-
‘sHegsgerat. Der Verkuufspreis lag
~urspriinglich bei DM 398, -, heute ist
‘das Gerdt for eincn Preis von ca. DM
150.- erhiiltlich. Bis jetzt wurden da-

von insgesamt iber 130,000 Stiick
werkauft, Der 22X Spectrum wurde
im Sommer 1983 auf dem deutschen
Markt eingefithrt. In sciner 16K-
¥erion kostet er heute ca. DM450.-,
‘in der 48K-Version ca. DM 595.-,
Seither wurden ca. 30.000 ZX Spec-
frum verkauft, Fir 1984 rechnet Sin-
clair  Generalimporteur  Fiirgen
Schumpich mit einem Absatz von
‘Aber 100.000 ZX Heimcomputern,

Dic Fallschirmspringer versuchen heil auf dem Lastwagen zu Janden

Parachute Jumber

Ein Programm fiir den T1 99 mit Extended BASIC

Der Parachute Jumber ist ein Spiel
fiar 2 Personen und wird mit Joysticks
gesteuert. Jeder Spicler springt aus
dem Flugzeug ab, dffnct seinen Fall-
schirm und versucht sicher auf dem
unten  vorbeifahrenden Lastwagen
zu landen. Der Fallschirm treibt da-
bei mit der Windrichtung nach links
ader rechts ab, der Spieler kann aber
ctwas dagegensteuem. Die Wind-

richtung ndert sich stindig und wird
durch die Windfahne unten reches
angersigt,

Die Ansahl der Durchginge BBt
sich festlepen, ehenso der Schwierig-
keitsgrad (Stufe 1-9). Wer von den
beiden Springern zuerst auf dem
Lastwagen landet, bekommi 50
Punkte,

EEE AR AR AR R AR AR
LA S R E R SRR R R RS R E R E & R

Reinhold Ziegler
x 23 Jahre, schreibt perade an sei- 4
# ner Diplomarbeit an der FH in¥
* Miinchen. Er hat cinen T192/4A %
* und will sich hierzu eine S4K#*

-+
s
FAENEEEEE LA R R L L LS

: Speichererweiterung baven.

Es ist ein Spiel, zo dem man erwas
Strategie braucht. Ber Spieler muls
immer die Windrichtung beachicn,
damit er nicht zu weil abgetrieben
wird. Ist der cine Spielar schon abge-
sprungen und hat seinen Schirm ge-
zogen, 5o kann der andere Spicler
ihn im freien Fall noch iiberholen
und relativ spit seinen Fallschirm
zichen. Wichtig ist, daB jeder Spicler
den richtigen Absprungzeitpunkt er-
wischt, Dieser hiingt von der Wind-
richtung, der Dauer des freien Falls
und der Geschwindigheit des Last-
wagens ab.

DIE ZUKUNFT HAT BEGONNEN

ECKL electronic

Erlenmeyerstrae 3 - D-6204 Taunusstein 4
*Lieferung erfolgt per Nachnahme, solange Vorrat

Sprachausgabe fiir alle Apple Il/le

und kompatible Systeme

= Naturgetraus Sprachwiedergabe in jeder
Sprache!

- Batonung einzelner Silban mbglich

- Sagenhafter Press von 139.-*

— Unzahlige Einsatzmbglichkeiten
(Musikausgabe etc.)

= yergoidete Kontakte

Einfach Coupon ausschneiden

DAS SUPERDING fir 139.-

und ab die Post!
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Unentbehrfich fir Konvertierungen |

Wi'e Immer Ble das BASIC-Listing sines Compulters findon - 5ol a5
In Zedtechriften, Bichem, Clubmagarinen sto, - mit dissar Tabals
nen Sia scbord den fOr lhren Computer zutreflenden Belehl

COMPUTER-Software-Literatur
Die Referenztabelle eines jeden BASIC-Programmisrers|
ablesen. Computerumstalgar urd Neulnge kianan mit Hill

|HN—H

BN e SEG ik

| Texisyslam

-D. LutherVerlag
G555 SPRENDLINGEN

im Fachhande! eresgert DL 7 egen Freumschiag
Elissibethensirate 32 -

disear Tebella den Rechner sucfindig machan, dar dan wen

Innen beniliglen BASIC-Belehlavorral het, so dal dba zu

Insanden Probleme such BewAligh weeden konnen Ol
Arwendungsbereiche findan Sie in unseren BASIC-Bichem.

grufs BAS(C-Aeferenciabeile il auch die groBe Hilke im
BASIC-Untarricht, da sia sine bisher nichl degewesens

Viollslinclighe won BASIC-Dislskisn im Zusammenhang

Format 14x278 mm = Sasle@Nr, LV-033-X . 45~ DM

137Ex 880 mm patenigatallet (13475 m') und 86 Seltan
Software lLIuﬂlz] mit
ausfihdicher Delauimantation

Eiabed,

Mini-Variablen-Crossreference
fiir den ATARI

Ein kleines Programm zur Vereinfachung der Programmierung

Es handeli sich hier am eine Yariablen-Crossreference, die jede
n einemn Programm bzw. in der Variablentabelle vorkommende Va-
rinble anzeigt. Dahinter werden alle Zeilennummern anfgefiihrt, in
jenen diese Variable vorkommi. Als Erlfuterung kure etwas iiber
fic Speicherung von BASIC-Programmen im RAM des ATARL

_ Ein  Programmlisting auf dom
ildschirm  unterscheidet sich we-
centlich von dem, was im Speicher
tes Computers steht. Um Speicher-
alate o sparen, werden alle BASIC-
Befehlsworte und Variablennamen
n Kurzcodes umpewandelt, dic nur
| Byte benmdtigen (Tokens), Diesc
Tokens werden auch verwendst.
genn man cin Programm mit SAVE
ader COSAVE . abspeichert. Der
HASIC-Interpreter Obersetzl diese
Tokens beim Listen dann wicder in
den Text, der ecingegeben wurde,
[ie Speicheradresse, bei der das
Programm im Speicher beginnt, istin
den Bytes 136 und 137 enthalten. Die
sigeniliche Adresse erhilt man, in-
dem o zum Inhalt von 136 der mul 256
multiplizierte Inhalt der Adresse 137
pinrugerihlt wird. Oder in BASIC:

PA=PEEK (130)+256=PEEK(137)

PA st dann die Adresse, in der daz
aste Programmbyte steht. Die Va-

sind gleichzeitig mdglich) werden in
ciner Varablennamentabelle zu-
sammengefaltl. Der Anfang dieser
Tabelle Hifit sich aus den Inhaltender
Adressen 130 und 131 errechnen:

VA=-PEEK(130)+256«PEEK({131)

das Ende der Tabelle (bai woemger
als 128 Warablen steht in dieser
Adresse ) ist in 132 und 133 abge-
legt:

VA=PEEK(132)+ 256 PEEE(133)

Ewischen diesen beiden Werten ste-
hen also alle Variablennamen cincs
Programims - hintereinander in der
Reihenfolge ihrer Emsthenutrung.
(Die Variablentabelle wird Gbrigens
auch bei SAVE mil asl Disk bzw.
Cassctte dbermommen). Das Ende
eines Namens wird dadurch gekenn-
reichnet, daB Bit 7 gesetzt ist, Der
Code des Feichens erhdht sich da-
durch um 128, das Zeichen erscheint

Ein Kleines Demo hierzu;

10 VA=-PEER[1307 256=PEEK(131)
20 VE=PEEK( 13242568 PEEK(133)
40 FOR N=VA TO VE

s PRINT CHRS(PEEK(N)):

60 NEXT N

Als letztes Zeichen wird em Herz er-
scheinen, dessen Code U ist. Es zeigt
das Ende der Variablennamenta-
belle an.

Da dicse Tabelle vor dem cigentli-
chen Programm mit abgespeichert
und auch wieder eingeladen wird,
stehen oft noch Variablennamen in
der Tabelle, dic nicht mehr verwen-
det werden. Ddese »Blindginger«
lassen sich ldschen, mdem man das
Programm auf Cassctte oder Disk li-
stet (LIST »(C:«...) und dann NEW
ENTER eingibl. Nun wieder zum
Programmeode, Fir dessen Ende
gibt cs keinen so dircktcn Zeiger,
wie filr die Variablennamentabelle.
Dia aber der Speicherbercich fiir Fel-
der unmittelbar nach dem Pro-
grammitokens  hegt, dient uns der
Feiger anf den Anfang dieses De-
reichs als Zeiger auf das Programm-
ende im Speicher:

Um zu verstchen, wie meine Va-
riablen-Crossreference arbeitet,
missen wir noch die Artder Speiche-
rung etwas naher betrachten:

Die ersten beidon HBytes enthalien
die Zeilennummer der ersten Zeile.
Auch hict muf man, genau wie bei
den Adressen, das ersie Byle zum
256-fachen des zweiten Bytes hinzu-
gahlen. Das dritte Byte enthilt die
Anzahl der Bytes, dic dicse Zeile be-
notigt. Zihlt man diese Zahl zu der
Adresse, die dos erste Byte der Zei-
lennummer enthélt, hinzu, so ergibt
sich die Anfanpgsadrcsse der nich-
sten Zeilennummer. Das folgende
Byte ecnthilt dann wicderum dis
Linge dieser Zeile. Das viertc Byte
ciner Zeile gibt die Anzahl der Bytcs
an, dic zum erstcn Befehl ciner Zeile
gehiren. Stehtin ciner BASIC-Zeile
nur cin Befehl, soist der Inhalt des 3.
und 4. Bytes gleich. Den Beginn des
niihsten Befehls erhilt man, indem
man dicse Anzahl Bytes hinzuzihlt.
Das 5. Bytc ciner Zeile enthiilt
schlieBlich das Tokcn des crsten Be-
fehles. REM z.B. hat das Token @,
Es 15Bt sich leicht dberprifen wel-
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entspricht, indem man 10 REM als
erste Programmezeile schreibt und
dann in das 5. Byre ab Progranunan-
fang (PA +4) andere Werte POKEd.
Werte zwischen 0 und 54 entspre-
chen dabei BASIC-Befehlen. Selbst
das unsichtbare, da weggelassene
LET, hat ein Token (3). Auch [ir
Klammern und Vergleichsoperato-
ren gibt es Tokens {zum Teil meb-
rere, was in der unterschisdlichen
Anwendung  bepritndet  isiz - bed
Strings oder bei Zahlen).

e Variablen haben Tokens zwi-
schen 128 und 255 (daher konnen
auch nur 128 Variablen gleichzeitig
verwendel werden). Die erste Varia-
bie, die innerhalb eines Programmes
zupewiesen wird, erhilt das Token
128 und steht daher auch um Anfang
der Variablentabelle. Der Wert der
Variable steht in einer besonderen
Wertetabelle, die in jeweils 8 Bytes
pro Variable den aktuellen Wert er-
hait, Dar Beginn dieser Tabelle liegt
in 134 und 135,

N W ESpitze! AN N

Atari 600XL+5 versch. ROM
Module von Thom EMI, zum
Spitzenpreis B48,—

Spectrum Doppelpack: Ah

diddums+Molar Maul 32~
Zaxxon AtariComp.C B9~
Zaxxon VC-64 /D 99,—

Wir filhran Soft- und Hardware flir
Adarl, Apple, BEC, Dragon, Snclair,
WC-20464, Oric, T 88/4A und samtl,
Telespinle. Bitte System angeben. Li-
sta kostanios

BHK -Elektronik-Versand
Inh. Hardy Katiner
Klausenburgerstrae 166

G100 Darmstadt

Tel 06151 /31 5208

Bei der Variablen-Crossreferance
wird also fir jede Variable der ge-
sammite Programm-Speicherbereich
durchsucht und falls dag jeweilige
Token auftaucht, dic Zeilennummer
ausgedruckt, die gerade bearbeitet
wird.

Testlanf der Mini-Wariablen-Cross-
reference:

T: 32000, 32180, 32180, 32260,

VA 32110,.32160,

VE: 32120, 32120, 32160, 32200,

PA: 32140, 32220,

PE: 32150, 32290,

M: - 32160, 32170, 32200, 32210,

A 32170, 32180, 32180, 32180,
32180, 32100,

B: 32220, 32230, 32230, 32240,
32250, 323300, 3280, 32280,
31290,

ZN: 32230, 32260,

¢ 32240, 12250, 32280,

M 32250, 32260, 32270,

READY

EFRERE RN EARE SR ELEDN
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5 Thomas Tausend %
» 18 Jahre, geht auf die Fachober-
% schule und hesitzt  cincnx
¥ ATARIL Seine Hobbigs:+
: ATARI und Sylvia. :

FEE YR ENNEREFENLEY

Wo sind
Bayerns kliigste Kopfe ?

Preise im Gesamtwert von 100.000 DM zu gewinnen

Die Miincher Abendzeitung und die Firma Siemens sucht Nach-
wuchsforscher und veranstaltet dazu einen Schiileswettbewerh, bei
dem Preise im Werl von insgesamt 100,000 DM zu gewinnen sind.

Sieben Aufgabenbereiche sind ge-
stellt:
. Eine Reportage zum Thema:
»Was milte unbedingt erfonden
werden T«

Bl

. Es soll &in Telefon gebaut wer
den, das wemg kostet und doch
gut funktioniart.

3. Technik durch die Kamera.
4. Sinnvolle Anwendungen
Sonnenenergie.

Yoo

5. Ein Computerprogramm (ca. 200
Programmzeilen) zur Aufstellung
der FuBball-Mationalmannschaft,

6. Neues Design fiir elektrische Ge-

7. Eine verstandliche Bedicnungs-
anleitung fir ¢inen Heimcompu-
ler.

Teilnehmen kinnen alle bayeri-
schien Schiler im Adter von 10 bis 21
Jahren. EinsendeschluB ist der 31,
Moy 19584,

Fiir weitere Informartionen besteht
cin Spezial Telefon mit der Nummer
802 37 7758, Schriftliche Unterla-
gen konnen von der Abendzeitung
Miimchen, Kennwoert =Hallo Ein-
steine, Sendlinger StraBe 79 in 8000
Minchen oder vom Siemens-Mu-
seum, Kennwort =Hallo Einstein«,
Prannerstrafe 10, 8000 Minchen 2,

Die Ausgabe auf dem Drucker an-
statt aufl dem Bildschirm wurde

durch

POKE £38,166: POKE 839,238

erreicht.

Programmbeschreibung zur Mini-
Vanablen-Crossreference

Zeile 32090: T ist der Code des er-

sten Yariablentokens.
Zeile 32110 u, 321120: Anfang und =

Ende der

Varablennamentabeliz

werden errechnet.

Zeaile 32140 u. 32150: Anfang und
Ende des Proprammeodos

ZLeile 32160; Schleife fur alie Bytes
der Variablennamentabelle.

Feile 32170 A erhalt den Code des
jeweiligen Buchstabens zugewiesen.
Zeile 32180: Verpleich, ob Buch-
stabe invers. 1st dies der Fall, so wird
der Mormaleode (minus 128) des
Zeichens - gedruckt, dahinter ein
Doppelpunkt. T wird um eing er-
héht, da dieser Variablenname zu-
cnde ist. Sprung zur Suchroutine.
Zeile 321 Der Buchstabe des Va-
riablennamens wird ansgedruckt.
Zeile 32200; Vergleich, ob das Ende
der Variablennamentabelle erraicht

ist.
Zeile 32210; Ende der Schleife,
Zeile 32230; Berechnung der bear-

beitcten Zeilennummer,

Zeile 32240; Feststellung der Zeile
lange (in Bytes).

Zoile 32250: Schleife fiar alle By
dieser Zeile.

Zeile 3226l Vergleich, ob das T
ken T vorliegt (d.h. Variable gefu
den),

Zeile 32270; Ende der Schieife f
dicse Programmzeile.

Feile 32280: B wird um die Lang
der Zeile erhoht. (ergibt Anfang
adresse der nachsten Zeile).

Zeile 32290: Vergleich, ob das Pr
grammende erreicht ist (wenn |
niichste Variable suchen).

Zecile 32300; Sprung in Leile 322
{nichste Programmezeile durchs
chen).

Leider werden manchmal Zeil
genannt. die die angepebene Var
ble micht enthalten. Dics kann v
kommen wenn das Token in gin
REM oder PRINT-Anwsisu
stcht, Hier kénnte man noch Abf
gen vorschen, die jedoch das P
gramm komplizierter machen wi
den. Will man verhindern, dat ao
die Zeilen der Crossrefercnee b
priift werden, so kann man folgen
Zeile sinfiigen:

32235 IF ZN==320N
ToOFTO 32200
Thinnas Fauscnd

THE

32000
42010
32020
32030
32040
32050
32060
32070
32080
32090
32100
32110
32120
32130
32140
32150
32160
32170
32180

32190
32200
32210
32220
32230
332240
32250
32260
32270
32280
32290
32300

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

Listing zu

Mini-Variablen-Crossreference

A R R R R R R
Variablen-Crossreference

(¢} by Thomas Tausend

Am Felsenkelier 15

g8764 Kleinheubach

Tel.: (09371)/4647

PR e e R SRS R s s e ]

?  "Mini-Variablen-Crossreference”
? "won Thomas Tausand ™7

T=-127

REM

Variablennamentahelle ssxss

VA-PEEK (130} +256»PEEK {(131)
VE-PEEK (132} +2568+PEEK (133}

REM

Programmeoods sesssieeteisas

PA~PEEK (136) +256«PEEK (137)
PE=PEEK {140) +256«PEEK (141)-1
FORN=VATOVE

A=PEEK(N)

IF A=127 THEN A=A-128:T=T+1:7 CHRS

) S

"+ GOTO 32220

T CHR% (A) |
IF N=VE THEN END
NEXT N

B-PA

ZN=PEEK (B} +256+PEEK (B4 1)
Z1 =PEEK.(B+2)

FORM-B13 TO B+ZL ;
IF PEEK (M)=T THEN 7 ZN;", ™
NEXT M

B=B+ZL

IF B=PE THEN 7 :GOTO 32200
GOTO 32230
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Parachute-Jumber’

128 CALL CLEAR

118 CALL SCREEMN(4)

120 DISPLAY AT (9,8):"PARACHUTE JUMPER"

130 CALL CHAR(?1,"3C429%A1A1994230C")

140 DISPLAY AT(12,12):"BY ZIEGLER" :: DISPLAY AT(14,1@):"ERIGEBIRGSTR.1
" vy DISP

LAY AT(i&,1@)« "BB52 MODSBURG"

i5@ CALL HCHAR(1Z2,12,71)

16@ DISPLAY AT(2@,12):"JuLY ‘83"

17@ FOR A=1 TO S@8@ :: NEXT A :: CALL CLEAR

180 PRINT “"DER AUSFALL DER BORD-":"ELEKTRONIK ZWINGT DICH":"ZUM ABSPRUN

B." !

190 PRINT "BEDINGT DURCH DIE BERINGE":"FLUGHDEHE, KOENNTE NUR EIN ":“SP-

RUNG AUF

DIE DACHPLANE ":"DES LASTWAGENS DEINE"

2080 PRINT “AUFPRALLGESCHWINDIGKEIT": "VERRINGERN. "

21@ PRINT :: PRINT :: PRINT TAE(&):"ABER VORSICHT !!'" 2: PRINT 2: PRINT
TAB(&) 3 "

S>*SEITENWINDS<< " r: PRINT z: PRINT s PRINT =

220 PRINT "EIN ODER IWEI SFIELER™ :: ACCERPT AT(23,2&6)BEEF VALIDATE("12"
YSIZE(L) s

=i

23Z@ PRINT 1: PRINT "BEWEGLICHES ODER FESTES":"ZIEL, EINGABE (1/2) " =:
ACCERT AT

(23,26)BEEF VALIDATE("12")YSIZE(1)Y: Z1IEL

248 1F ZIEL<>1 THEN 2&6@

oEm PRINT =: PRINT "SCHWIERIBKEITSGRAD": " (9)HOECHSTER":" (1)NIEDRIGSTER"
w3 ABECEP

T AT(23,26)VALIDATE(DIGIT)BEEF SIZE(1):56 :: DE=&6+BG i DD=INT (24@8*RND)

+1 =k CBOT

0 278

240 DD=128 :: DE=@

278 FRINT :: PRINT "AMZAHL DER DURCHSAENGE":“MOEGLICH VOMN 1 BIS 99" f:

ACCEPT AT -
(23,26)VALIDATE (DIGIT)BEEP SIZE(Z2):DG

280 Z=0

270 PET1=@ :: PETZ=8

300 CALL SCREEM({S)

318 CaLL CLEAR

Z20 AA=0 :: AB=0 :: AE=0 :: AF=D :: RA=0 : RE=0 :: AC=Z2@ t: AG=2Z0 == W
ERT1=200

1z WERTZ=200

50 RANDOMIZE

40 WIND=INT{(7#RND)+1

350 CAaLL MAGNIFY (2

I6 CALL COLOR(9,4,1)

378 CALL CHAR(9&,"6@F IFZFFFFFFFFFF")

3BR CALL CHAR(97,"0DC0A220BOBSCFFE")

Z9@ CALL CHAR(9B,"3838BAS4Z810106C")

400 CALL CHAR(99,"1@387C7CFEFEA4444™)

410 CALL CHAR(100, "0000000ODDA&LIFIETF")

420 CALL CHaR{1@1,"38T8BAS4ZH1@1046C"}

43I0 CALL CHAR{1@2,"108T87C7CFEFE4444")

449 CALL CHAR{1@3, "C@FEE3FECBCBCBCB™ )

450 CALL CHAR(1@84,"@37FC77FDIQTB3B3")

448 CALL CHAR{1@5,"1B1Bl81818181818")

4780 CALL GHQH(lE&,"EEEEBHBBFQFEFFEE"J

4800 CALL SPRITE(#1,97,12,1,146,0,22)

450 CALL SPRITE (#4,100,2,1,240,0,-20)

500 CALL HCHAR (24,1,96,32)

510 A=RND :: IF A&<>.5 THEN 538

520 CallL SPRITE(#10,105,14,170,240):: GOTO 56@
sS3@ IF A».S THEN 5502

540 CALL SPRITE(#410,104,14,170,2480):: AD=—WIND :: AH=-WIND :: GOTO S5&8

-
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55@ CALL SFRITE(#1D,103,14,170,240):: AD=WIND :: AH=W IMND
540 CALL SPRITE(#11,1@&,2,170,DD,0,DE)
578 IF I=DG THEN 1120

580 IF Af”=1 THEN 720

972 CALL KEY{l1,K1,51)

&0 IF AB=1 THEN &&Q@

&18 IF Ki<>18 THEN 72@

&20 CaLL POSITION(#1,Z1,51)

630 CALL SOUNDd1R@,-S,0)

&40 CALL SPRITE (#2,98,15,20,51,25,AD)
&858 AB=1 :: GOTO 720

&40 IF El1<>18 THEN 728 z: AC=6

&70 CALL POSITION(#2,Z1,51)

a8 CaALL SOUND(I1DB,—7 @)

&8 CAlLL SPRITE(#42,98,15,21,51,AC,AD)
700 CALL SPRITE (#3,99,15,Z1-14,51,AC,AD)
718 AA=1

728 IF AE=1 THEN 8&08

730 CALL KEY(Z,KZ,82)

740 IF aF=1 THEN BQGA

750 IF K2<>18 THENM B840

760 CALL POSITION(#&,Z2,82)

77@ CALL SOUND(108,-5,0)

780 CALL SPRITE(#7,101,2,20,52,25,4H)
790 AF=1 :: GOTD B8s0A

800 IF kK2<>18 THEN B8&48 :: AbG=4

818 CALL POSITIOMN(#7,Z2,52)

820 CALL sOuND(1iD@,-=7,@)

BZ0 CAalLL SPRITE(#7.,101,2,72,52,A6,AH)
840 CALL SPRITE(#8,102,2,72-14,52,A06,48H)
E50 AE=1

840 IF AF=0 THEN 928

B7@8 CALL JOYST(Z,X2,Y2):i: AL=AH+2%X2

280 CALL MOTIDN(#7,AG,AL):: CALL MOTION (#8,AG,AL)
870 CALL POSITION{(®7,Z2,82)

9@@ 1IF ZI2<180 THEN %20

$1@ CALL DELSPRITE(#7,#B):: AE=1 :: RB=1
228 IF AB=0 THEN T80

9E0 CALL JOYST(1,X1,¥1)c: AK=AD+2#X1

940 CALL MOTION(#2,AC,AK):: CALL MOTION(#3,AC,AK)
952 CAlLL POSITION(#2,71,51)

&0 IF Z1<18@0 THEN 980

578 CALL DELSPRITE (#2,#3):: AAR=1 :: RA=1
780 IF (RA=1 AND SP=1)0OR{RB=1 AND SF=1)THEN 1100
990 IF RA=1 AND RB=1 THEN 1120

iadp IF AR=0 OR RA=1 THEN 102@

1i01@ CALL DISTANCE (#2,#11,WERT1)

1220 IF AE=0 OR RBE=1 THEN 19049

1A30 CALL DISTANCE (#7,#11 ,WERT2)

1240 IF WERT1:»100 AND WERTZ>10@ THEN S80
1850 IF WERTI<WERTZ THEN 1070

12560 PETZ2=PKT2+50 :: GOTO 1080

1870 PET1=PET1+50

1080 CALL DELSPRITE (HZ,H3,#7,4848)

i@9@ FOR SI=1 TD 5 :: FDOR 8J=-3 TO -1 :: CALL SO0UND(12B,5J,@):z: NEXT SJ
t5 NEXT

&1

1100 CALL DELSPRITE(ALLY:: DISFLAY AT(1,4):PKT1 :: DISFPLAY ﬁT(i,EE}:PKT

2

111@ Z=Z+1 =: FOR TIME=1 TO 25@ :: NEXT TIME :: GOTO 318

1120 DISPLAY AT(12,4): "NEUES SPIEL (J/N) 2?2 " r: ACCEPT AT(12,249)VALIDAT

E{"IN"YBE

EF:NG#

1130 IF NS$<>"Jd" THEN 1150
1140 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR :: GOTO 228
1158 END
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Made in Germany

Ist da der Wurm drin ?

Fine Anzeige. in der es helbi: «100% Apple kompatibels, kann
anch bedeuten, dah es noch viel Geld Kostet und einiger Umbauten
pedarf, bevor das erste Apple Programm Biufi. Ein besonders prels-
wertes Angebot wird zum tenersten Vergniigen, wenn der Lieferant
sich auf Reklamationen grundsiitzlich nicht meldet. Wean Rilck-
porto verlangt wird, ist es noch lange keine Garantie, dab Sie auch
pine Antwort erhalien. Fs gibt hier viele »Briefmarkensammler«.

Ein Programmbkaufl ist beinahe so
nteressant wic cin Pfordehandel vor
EEn.Eu'E Juhren, denn eine Garantie
gt e michl, und das siehi awch noch
panz offen in den meisten Bedie-
puangsanleitungen. Wiicden Sie Thr
penes Aulo auch pu diesen Bedin-
pungen kaufen? HBedienungsanlei-
lungen simd, weni dberhaupt vor-
handen, in japanischem oder chine-
sigschem Englisch, dessen Wiirter Sie
hestimmt in keinem Warterbuch fin-
jen. Schaltbilder oder Serviceunter-
gen simd rum groBlen Teil unbe-
kannte  Begriffe und nach cincm
Rauf tur in WunderlGillen zu erhal-
jen. Emsatzicile bekommen Sie in
len seltensten Fhllen vom Hersteller
des Computers. Wundern Sie sich
picht, wenn Sie ein Teil file 5 Plennig
pom  Computerhemsteller  bestellen
ind dieses dann von cinem Handler
per Nachnahme fiir 35 DM geliefert
hekommien. Und sehen Sie sich ein-
mal die Preise an. Da wird fiir cine
Platine mit 10 Baoteilen und einigen
Kondensatoren und Widenstiinden
160 DM werlangt bei cinerm Mate-
ialwert von 160 DM. Floppylaud-
werke, die Sie in amenkamschen
Geschafren flir 43 § bekommen, fin-
den Sie in Anzeigen filr 850 DM. Da
glaubt man doch, dal diese Taul-
werke por Paddelboot hierher ge-
gommen sind. Programme dic in
imerikanischen  Fachzeitschrifien
fiir 30 § angeboten werden, finden
Sie hier filr 585 DM als Sonderange-
hat. 50 kimnte ich noch einige Seiten
weitere Beispicle schildern und mit
lhren pesammelten Erfahrungen wii-
ren es sicher einige Bilcher. Sollten
S trotzdem noch SpaB an der
sComputercie huben, danm stellen
Bie sich einmal vor, wir wilrden unser
Hiobby zur Erstellung einer Daten-
bank fiir «schwarze Schafe« benut-
pen, dic fiir jeden kostenlos zugéing-
lich ist, beispielsweise diber ein Tele-
fonmodem. Die  intleressantesien
Fille wiirden in dieser Zeitung verof-
fentlicht und wir prilndeten einen
schutzverband  fiir  Computer-
frennde.

In gravem Vorzeiten gab es eine
Zeil, in der es Ehrensache war, ersi-
klassige Ware von cinem Fachmann

zu crhalten, dessen Hauptbestireben
es war, zufriedene Kunden zu haben
und Geriile selbsi, schnellsiens und
kulant zu repancren, falls doch ein-
mal eine Panne passierte. Um 1952
begann dann die »Meuzeit«= des tech-
nizchen Handels. Die Fernseher gab
es im Gemiiscladen und in den soge-
nannten Diskontliden, nichis pegen
Gemischindler, nur habe ich als
Elektroniker keine Ahnung von Ge-
miise. Mit dem Verfall der guten Sit-
tem im Handel ging es mit dem Kun
dendicost  bergab,  Seildem  wird
Made in Germany auch so ibersetzt:
w»ida ist der Worm drine. Wenn Sie
Lust haben, dicsen Wurm wieder zur
entfermnen, schreiben Sic uns. Wir

MESSEN

13.05.84 Miinchen 1. Bayerischer Computer-Tag
27.05.84 Karlsruhe Computcriag Sidwest
29 .05.-30.05.84 Frankflurt 2. Deutscher E‘ermn.ul-(_‘,om_p_llter.-l';ﬂngmﬂ
2,.06.84 Bielefeld 2. Biclefelder Computerbdirse
f:{; ]_-Iam_ie} = I-Ian-:_lwerk = Hobby -
14.06.-17.06.834 Kiln Intermatiomale Computer Show Kiln
18.06.-21.06.84 Stuftgart TELEMATICA "B — Fachmesse und Fach-
kongrel) fiir Bildschirmtext,
o g 43 _ Kabelkommunikation und Mikrocomputer
24.06.84 Neu-IsentmE_&Ll:lfgagi?;hcr_ﬁnmwtﬁnag
28.06.-30.06.84 Minchen ELTELC 84 — Elektrotechnik
07.09.-09.09.84 Saarbricken ELEKTROMIKA Saar
Verkaufsmesse Mir Elekironik und
Heimcomputer
25,09.-28.09.84 Berlin-D - (_“ﬂ._."f'll_' ’_E:i—E:;qJ_:_n_;:_m_tpr_ _(j:r_ﬂ_ph.
03.10,-07.10.84 Stultgart Hobby Elektronik 84
(9.10.-12.10.84. Berlin'West COMPAS "84 - Konferenz und

(DE)

Ausstellung (gleicheeitiy: Mikro-Shop "84)

17.10.-20.10.84 Dortmund
13.11.-17.11.84 Miinchen

ELEKTROTECHNIK "84
ELECTRONICA

sammeln alle Kauf- wnd Kunden-
thenstabentever, schreiben an die
betreffenden Firmen und sammeln
sie in unserer Datenbank. Gemein-
sam kénnen wir dicjenigen, die uns
tibers Ohr hauen, schnell wieder zu
den Kartoffeln schicken.

Wer macht mit? Bei Riickporto er-
folgt immer cine Antwort.

Liebe Koflegen, dafl =Sic« hicr
micht gemcint sind, wersteht sich von
sclbst. Und bunderie anderer Fir-

men auch nicht, Aber in keiner
Branche st durch die schwarzen
Schafe so viel Schaden angerichiet
und Vermaven miBbraucht worden,
wie ausgerechner in unserer so schid-
nen und interessanten Elektronik.
Ob sich das nicht wieder findern
lieBe? Was meinen Sie dazu?
Schreiben Sie lhre Meinung an
Computer-Kontakt oder an den:

Computerfiowidesk reis
Harry Dietest
Muy-Eyth-5Sor. 16

TIT0 Schwabisch Hall

Bei uns darf gemeckert werden. Wer also einen Grund hat, iiber die Hersteller, dic Pro-
grammanbieter oder auch iiber uns hier in der Redaktion zu meckern, der kann uns
schreiben. Wir drucken fast alles ab.

wJirgen behauptet, er hitte den Computer der Bundeswehr angezapftl«

© Roies
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COMPUTER-BUCHVERSAND 2

Lon Poole und Mary Borchers
7T Basic-Programme

7T BASH  PHIHGE AMMI

Bestelinummear TW 100

2104 Saiten

Eine Sammiung van 77
prakitiechan Hurzpro-
AT in BASIC, die
mathemnatische, fnanz-
technische, statistachs
wnd werschiedene allge-
miging Aulgaben behar-
dain, Wer kaina odar resr
wanig Crahrung im Pro-
grammiaran in BASIC te-
sitzt, kann die leighter-
sldudiich ardutartan Be-
tahie dirakt venwenden,

DM 38—~

Lance A. Leventhal

6502 — Programmieren in Assembler

Bestulinummar TW 101

800 Saitey
Eirg  minzigartige  Fund-
grubse il Zahlredchan
Beleplelen sls musdihrii-
cha Beschrelbung der As-
sembdersprache zum Mi-
kroprozessor  GEOZ, der
als CPU auch im Appls -
Computar anautreffen st
Digses Bugh enthil aine
muobe Anzshl von prektl-
schan  Progremmiarbai-
spiglen im  Slandarcior-
mat einschileflich Fluf-
disgramm, Quellpro
grammaon, - Objekicodes
und erlSuterten Tastem
Jeder Bafehl des GGO2
ward] riataillien arkiEn.

DM 59,—

Lon Poole, Martin Mohiff, Steven Cook
Mein Atari-Computer

ﬁlm[:m
TARI

COMPUTER

Bestalinummaer TW 102

hdglichkeiten, dis n Ih-
rem Alarl-Computer shak-
kan, auf leichbverstandli-
che Art transpanent. Zahl-
reiche Tips zur Aufdek-
g une Beseiligurg won
miglichen  Fehlerquellen
bed Hard- und Boftware
helfen bel scheinbar wn-
I&gbaren Problermen. In
zwai Kapieln erlemen Sie
d minzigarfigen Grafik-
miaglichkeden Ihves Alan-
Camputers  apislersch
einzusetzen, Eln 0 skch
abgeschiossenar  Atar-
Basic-Kurs macht schnall
mit diesar aintachan Pro-
grammisrsprache  vor-
traut.

OM 88—

Peter Krizan / Klaus-Dieter Kaufmann

Spal mit Basic

‘ e ma D

SpaB mn

4_iiifiage, 224 Salten

Ein haitersr Computer-
Gprachichrgang von der
Pz auf tir alle grobBen
und klemen Programmic-
rer,  Compubedans and
Hooby-Computar-Beagit-
2ar. Mit vigtan Frogramme-
baispisken und Hinweisan
sul Elngatemnibglichieltan.

Peter Krizan/ Klaus-Dieter Kaufmann
Spab mit Basic fiir Anwender

2. fuflage, 175 Seiten,

51 Abkb, 47 Programme

Eine  Programmsamm-
lung aus der Praxis [ de
Praxia aus velen Bersi-
chen dea thglichen Lo
pens. Unierschindich ru
den meisten Programime-
sammiungen, die fast im=
mer sinseitig orientiert
sind, bringl das Buch Pro-
gramime gaes siner Vinlzahl
von Bergichen, aug Ma-
thematik, Larnen, Spie-
lan, Wirtschaft, Technik,

Daon Inman / Kurt Inman
Der Atari Assembler

Der B
Assembler

27TE Beten, B2 Abb.,

Sie das Programmeeran in
Asssmbler lemen  und
sich glechaedlig mil der
Arrwendung des Afar As-
semblar Moduls auf Ihrem
Atari 400- oder BOO-Mao-
el wertraut machan. Des
Buch ist aine susgazaich-
nela Einfibrung fir Leger
mil ainigem Grundwissen
in Basio, sotri aber kei-
rurks  Assopsmibler—Kennt-

Sprache und Graphil. nigss voraus.
Bagtslinummer ID 200 DM 29,80 Bastellnummer 1D 201 DM 28, Bestelinummer ID 202 DM 28—
64 vC-20 Das Grafikbuch NEU
Tips & Tricks Tips & Tricks zum Commodore 64 ;

2. Auflage B3, ca. 200 B.

B4 Tipw & Trlcks ot adng
echie Fundgribe fir je

den Commodore 84 An-
wondor. Umiangraicha
Sammiung won Poke's
und andareen  no@ichen

2. Aufiage B3, ca. F30 5.

WC-20 Tips & Tricks bst
ana achte Fundgrubse 'on
jeden VC-20 Anwendsar.
Sound und Graphils, Pro-
grammigrung, Spaicher-

1984, 286 Seiten

Graphik il eine  dar
Hauptstarken des Com-
modore G54, Mit dissam
neuan Buch leman Sie,
'Fip Sin_dia graphichen
Ahegkailgn  progranim-
tachnisedh aptirnal nutzan,

Tips & TrHcks behegung und Epal_nhaf- ]
Fautinen, Besic-Evsto- veterung, _ Eosio & o e
rungen, (Graphik  wnd waitarunigon, Pake’s und e i
- e SRIFPIOQ
Farbe fir Ferigeschrit- paa—ds anders nitziche RAouti- Hardcopy und [Fd-Hand-
tene, CP/M, Mullitashing, nen, rahirelche leofertige habung e hin zu Funk-
ity Gier Anachiufl- und e Belgplal- und  Anwen- ggknerﬁgmg%mw&dal:
Erweltarungsmaghchka- d_mumgmmna und ot i iyl
e undl Fahlrsichs lauffar wiales andera mehr, fionsspiele.  Zahkelche
tige Frogramms. Bieigpisiprogramme er-
gdnzen dkeses Buch, das
damszl_:ag'anmmmw-
tergraphik jadermann ru-
ganglich macht,
Bestelinumer DE 300 DM &8, Bestslinummer DB 301 DM 49~ Bastelinummar DB 302 DM 39~
64 64 Das Musikbuch NEU
fiir Profis intern zum Commodore 64

1203, ca. 200 Setan

B4 FUR PROFIS zeigt. win
man srfolgreich Armwen

dungsprobieme in Basis
Bt und werral Erfolgege-
heinnkses der Program-
mierprofis. & komplet! be-
schwiebena,  auffertige
Armwendungsprogramre

(z.2. Adrefearwaltung) il
luslrieren den nhalt der
sinzainan Kapitsl bai-
spielhaft. MR dBesem
Buch lernan Sia gute und
arioigralche  Basic-Pro

QPRI

A Auflage 1983, ca. 320
8

G4 INTERM erklart dedail-
fiert Teshnik und Be-
trebsaystem des C-04
und diz Programmigring
wor Soue] wund Oraphis.
Augdiibrich dokurmentiar-
oz AOM-Listing, zahirel-
che lautftertige Bsisplal-
progremma und 2 Origi

nal-Schaltplane zum Aues-
klappen. Digses  Buch
solile jeder Ba-Anwender
und Intensasant haben,

1384, Z10 Saiten

Der Commodors B4 (=t ein
Musikgenia, und mit die-
gem Buch lamean Sie alles
Uber aaine muskalischan
Fhigksiten. Der Inhalt
reicht won smer Einfii-

ung in dig Comparenmmu-
sik Wbar die Erkl@rung der
e warean

urd dis Programmismng
In Bagic bis hin zur fortge-
achnttanen Musikpno-
ammisrung. Zahireicha
taplalprogramms  und
leicht werstandicha Dg"
gteflung. Erschigian
gich dig Wolt des Sounds
wel der Computarmusik
mil  dem  MUSIKBUCH
ZUM COMMODORE 64,
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COMPUTER-BUCHVERSAND

Rainer Wallwitz

Praxisbezogene Anwendung der Micro-
computer in der Naturwissenschafi

400 Saitan
Fr[»:J'__ mit BE BASIC-Programem-
e ] beispielen aus den Bari-
Armentung ehien Milhematic, Prysik
L und Chemie mil grafl-
Merhmwissenachaft sohen Daratellungen. His
=3 werden nichl nur die Pro-
= gramme, sondern euch
— de mathamatischen \ior-
= "'# = mﬁunﬂﬁnmﬁi‘rﬁdﬁ
3 |- . Theorie der Qua-
< d"l:lul"dﬂ'fill'l‘r\l'.l'l' Bdatri-
zm - zanrechnung;  Diffarans
gl tialglpichunger; Smaath-
mg. Differertizkgtometrie;

mehk; Elmkiriscioe

Steffen Roehn
C 64 —Graphics

GRAPHICES . nutet  dis
rochauflosende ~ Grephik
des VC-04 von Commo-
dome wvoll aus [320x200
Punkte singeln ansbeusar-
bar, 16 Hntergrund- und
Graphilarben.) GRA-
PHICS =1 ain reinns Ma-
schinanprogramm,  dad
den  BAS|C-Balenlzsatz
um 12 Bedahle arweailer.
Die- Handhebung et fir
den Maaling kaln Problam
und fir den Kénner aowie
den  Anfanger en  lal-
stungsstarkes Hiemittel
zum Eretallan von Graphl-
lan.

Timothy J. O'Malley

C 64— 26 Grafikprogramme
in Microsoft-BASIC

Daz wvoriegende Buch
enthdit Gealiken, disin Mi-
crosafl BASIC geschrie-
ban, auf Micrecompulen
grekaufen wsd il esesm
Malrxdmucker ALERE-
druckt worden sind, Es
wenden kelng Funktionsn
aines spaziciion BASIC'S
ternlel. Das beifl, daf
die Programme von alken
heutigen  Microcompu-
sem benutr werden ki
fiEf,

BASIC-Programme  fr
den  Heimeompuier  mil
austihricher Programm-
beschraibung Digsar
Band  anthall folgands
Programma: Marge-Fro-
zadur in strukiunersm
BAZHG, Digilales Zihb
WPk, Silbantrennpri-
graEmm, Alphabctisch
ordnan in Basic, Schreib-
masching, Drelecksba-

Bestellnummier LU $00 DM 58,~ Eastelinummer LU 401 mit Disketts DM 62,50 Bastalnummar LU 402 DM 29,80
BASIC-Sammiung Die groBe BASIC-Referenztabelle NEU
Band 1 der 51 Dialekie

Wo immer Sle das BASIC-Listing eines Computers finden —sei es in Zeitschriften, Bi-
charn, Clubmagazinen stc. = mit dieser Tabelle kénnen Sie alle rechnerspezifischen
Sonder- und Grafikbefahle, Ein- und Ausgabebefehle fir Bildschirm, Drucker, Kasset-
ten, und Disketien, Funktionen und Systembefehle in ihrer konkraten Anwendung
nachschlagen. Bei Konvertisrungsarbeiten kinnen Sie sofort den fir Ihren Computer
zutreffenden Befehl ablesen, Computerumstelger und Neulinge kénnen mit Hilfe die-
ser Tabelle den Rechner ausfindig machen, der den von lhnen benGtigten BASIC-Be-
fehlsvorrat hat, so daB die zu l6senden Probleme auch bewaltigt werden kénnen. Dis
grofie BASIC-Referenziabelle ist auch die groBe Hilfe im BASIC-Unterricht, da sie eine
bisher nicht dagewesene Vollstandigkelt von BASIC-Dialekten im Zusammeanhang

bietet.

Tiechcompulen  aabarm
sich itwen Markt. Das
lreite Spekbrum ihrer An-
wendungsmdglichheiften
maghen Tischcomputar
Zui Eines [ohifienden Inee-
siition. Dieese Buch ist
sowohd fir don professio-
nallen  wee @uch  den
Hebby-Elektraniker  ge-
schrieban.

224 5., mil zahir. Abb.,
Tabx, und Diagr.

Deses  Buch  beinhathet
s gesamts Hard- und
Softerars:  der  Hobby-
Computer. Es k=l 2o ge-
schreban, daf auch der
Michtelekironikar den
Camputer verstchon und
epdder mit ihen arbssien
kann.

grarminveren i Maschi-
nencode: Translerbefehle
— Status-, Indlialiskerungs-
gnl:l Hunlrallr-ﬂma"_r:; llc_
mmgefﬂhﬂ LF i
und hiaba-Befahle -
Arithimedik-Bafehle =
Adressigrungsarien, Das
Baxch gital m mirern Tl
sErundiagen und PBasis-
operalitntans s Finfih-
rung fhr AnlEnger bew ein

mm um fir Fortge-
2, In elnam wai-

fen Teil =Programmisren
im Maschinsersde- wer-
dary Libangen und  Wier-
elche gaastian

l""""""""’ E‘ - rechnungen in Beasic, Dar-
S Fhediung mrernu‘trs::ner
fﬁp&ﬁfﬂ:"ﬁwﬂ- 1375 x 980 mm patentgefaltet (1,3475 m?) und 96 Seiten, Format 144 x 278 mm
Bastelinummaer LU 403 DM 35,80 Bestallnummer LU 404 DM 45,
K. L. Boon Herbert Bamstein Herbert Bermstein
Basic filr Tischcomputar +=Hobby Band 1: Mikroprozessor B085 u-Hobby Band 2: Interfaceschaltungen
fiir den Hohby-Anwender zu allen Hobby-Computam

Z3E Selen, 143 Abbi

Waer ainan Hobby-Cormpuler besttrt oder sich mit dar
professionalien Amevendung in Prads, Schule und Berul
beschaligh, wird sich schnell mit diesam Buch anfrew-
den. Es Ist verstAndich peschenen und bastet dam An-
wender zahleiche, preswerte Mogichkelten fr asine
Profkamigsundg,

Bestellnummer PF 502 O 39,80

Thomas E. Rowley
Atari BASIC spielend lernen
B4 Sadten, karl,

Wom Programin 1l e Anfinger bis hin ou anspruchs-
vodllan Programmtechniken blatet dier Autor T jeds Wis-

E-unm;p., 179
bungasuty. einschl. Li-
sungen und 55 Uber-
sichigtabelien,

Das Buch wandet sich an
alle, dig Cﬁmpumpm—
gramme aktiv gestaten

Fi rukturan  jlinaans
Ahlaufe), Auewanistrukiy-
ran (Ablaufe mit Schisitean)
und Wndam-:llungsarmk-
tuires
|Bute). Elnrach& p-ala
Gelegennail, din
laufatrukiuran in tautii-
ggu Programmsa- umau-

DRmN THE H
R TF WAHT IO ROTM

In diesam
Eul:l'lmrddurmm:lauund
die  Wikungsweiae  fir

Bestel mummar PF 500 DM 38— Bestelinummer PF 501 DM 38— “"dmmﬁ"gn il o L:-H 11}..*
Harald Schumny NEU Ekkehard Kaier NEU Dr. Theo Lutz NEU
Mikroprozessoren Band 6: Helmcomputer
(6502, 6800, BD8O, Z 80, 9500) m-memmiﬂtﬁuch
R D0 e L O 40 Seitan jmit 4-fg. it}
1983, 240 Sartan > 1983, 185 S. mil 48 Pro- i m ;‘r']“ Gﬂ'ﬁ;ﬁ‘;

Disketten machl Wis fin-
det man den Mileopro-
Zessor im Hemoomputer
wred wie kommt man zu
Programmen’ Ganz be-
sondara wichilg aind Tips,
wiHs 2u beschian g,
wenn man sich einen
H_tlallm:nmpu'h:w kaufen
WAl




DAS HUEBER SOF

SOTTWARE-CESSETTEN

Die natirliche Erganzung zu unsarem umiang-
reichen Buchprogramm sind natiidich Soft-
ware-Cassetten. Wir fihren zur Zait das
komplette Programm fir den SINCLAIR ZX
SPECTRUM und ZX81. Das Angebot wird
standlg erweltert. Um neve Dimensionen
slnd wir mie verlegen!

- N N S

Das 7X-POWER-PROGRAMM, das sich mit den
nabenstehenden 10 Paperback-Titeln in kur-




ARE PROGRAMM

Ein Computer wdchst
viala  Dimensionan.
schiogsen werden diese

mensionen durch dis S

ware, zum Beispiel du

Blicher, dis den Reichtum ¢

Computer-Miglichkelten i

mitteln. Max Hueber hat d

rechtzeitip erkannt und da

gine neue, reiche Dimension

den Buchhandel gebracht: Blche
Software. Jetzt starief der Ve

seine erste Heimcomputer-Tasche
buchreihe: Je ein Band Spiel- U
Nutzanweisungen fiir die populdr
Heimcomputer-Marken, mit Anreg

gen zum eigenen kreativen Ausbau ¢

Programme und einem kleinen Compu

Lexikon. Herausgeber ist Tim Haring

Alle Titel werden fiir den deutschen B

nutzer (iberprilft und bearbedltet. Jeder Ba

kostet DM 14.80. Die Relhe HUEBER SOF
WARE TRSCHENBUCH startel im Marz 198

Splele fir Ihren ATARI,

|SBN 3-13-008217-0, DM 14,80
Spigle fiir Ihren Dragon 32,

ISEN 3-19-008211-1, DM 14,80
Spiela flr |hren BBC,

ISBEN 3-19-008216-2, DM 14,80
Spiele fir lhren VIC 20,

ISEN 3-19-008215-4, DM 14,80
Spiele fir Ihren TRS 80,

ISBN 3-19-008214-6, DM 14,80
Splele fiir Ihren ORIC 1,

ISBN 3-19-008218-9, DM 14,80
Spiele fir Inren Z¥ SPECTRUM,

ISBN 3-19-008213-8, OM 14,80
Spiale fir |hren ZXE&1,

ISBN 3-19-008212-X, DM 14,80

| HUEBER SOFTWARE COLLECTION

Eine Paperback-Relhe fir den forigesch
e oo Heimcomputer-Benutzer startet der Ve
1 | l_:aﬁﬁ; R Mifte 1984 unter dem Titel HUEBER S
ik lgﬂ-{;!! = WARE COLLECTION: 6 Binde mit je 60 P

e grammen fir die 6 verbreitesten Heimcg
puter, e ein Band fir SINCLAIR ZX SP
p—— TRUM, DRAGON 32, ORIC 1, BBC, COM
SECTRIM e D R DORE 64 und VIC 20. Das erklirte Zil
SINTRTLAR : E SPECTHUM Autoren ist es, Spiel- und Nutzprogramme
bleten, »... die das volle Potential der Mik
computer bis in ihre extremsten Mogl
‘_5 - keiten ausschipten.«

ERRE s L |
HEATAC |IRIT
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COMPUTER-BUCHVERSAND :

BABEL, Raiph / KRAUSE, Michasl / DRIPKE, Andreas

Das Interface Age Systemhandbuch
zum Commodore 64

1983, 3% Saitan
llli!lﬂ

In dom vedisgenden Werk
IIIIIIIII
IIIIIIIIII

Deatan, dhu far die Program
mierung redevant sind. Die
Informationan  sind  sowahl
Kir dan BASIC- als awch Ir
dan  Assembsr-Program-
mierer gaaignet.

Bestelinummaer L& 700 DM Td,=

ERMST, Eva/DRIPKE, Andreas
Basic-Kurs fir Beginner

§ 19E3, 408 Seilen, aine Fro-
| grammiarts  Unterwelsung
e fir alle Commodons-Com-
f puter, Dipzas Buch setzt
kalne Vorkenmnisss beim
Laser woraus. Dig Autoren
beginnen bel des Funbdion
Wy der enzainen Tastan, |&iten
I her aret e sinfachan und
B echlleBlich zu komplexeren
¢ hiiglichkeiten des BASIC-
Waortachatzas. Das Eratellen
von FluBdiagrammen, Pro-
grammstrukhuren und vides
ardene wird enkla.

Bostellnummer LA 701 DM 68~

A. Dripke
8502 — Assembler-Kurs flir Beginner

2. Auflage 1864, 148 Seiten
Rl Mda Wiark ;:\mmnréun
aucn dar ar
aine mﬁ&nm dim
| 6502 her-Sprache
aul  bechl  versi@ncliichenm
und dinch umifassenden Weg
du e, Die Grundlagen
heuliger  Miknoprozesaans,
abe Arvweisurgen der G500-
Aasambiar- mit

grammierhschniken  warden
werrmibisdl. Der hebiulfige V-
leich mit Basic ermighcht
< insbesonders dem mit slnie-
¥ mhen Besic-Kenninissan
vorbelaststen Lesar ainan
ginfachan, raschen und

diichen Eirstieg in die
mnbbma:m

DM 2~

Bastellnummer 14 703

| A. Dripke
VC 20 Splele-Buch 1

1833, 246 Sadten

[ieaes Buch enthalt 18
Sphelprogramme. Es sind al-
les Programme, die die vom
Computsr gegetensn Mog-
lchketan — besondars hin-
sichtilch dar Graflk, Farba
wnd Sound — voll susmstzen.
Alla Speala wurdan mit grod-
fer Sorglall erstelll wnd aus-
fohddich getestet. Der Sirm
deses Buches is) aber nichl
nur, fhsen einge Aeihe fesr-
nigrender Spicle i die Hand
i geben, sonderm Sie wer-
den anhand der Spislpro-
gramme nach und mach sine
Filla won Dingen Ober e
Campdltar arfahsan.

Bastellnummer 14 702 DM 28—

Rich Didday
Mein Computer, Band I/Hardware

i Das Anfegen dieses Buches

+aus ar in der Lage s, sipene
wohlibarlegts ErMachaldun-
* gen zu trefien, und zwar ei-
nereajie, welchas Bysten
aricugciailen sl und ande-
rareaits, welchs  Froblama
damit goigst werden sallen,

Bestellnummer 1A 704

DM 365,

Franz Quinks / Dr. Hans Ried|
Commodore 64

16 Saitar

Mit dem Commodore 64 |66t
sich eine Menge machen.
Doch welche Moglichkeiton
B als Anvwander insge-
samt rur Vierfligung stehan,
erfalwren Sic erst wonn Sie
8 chas mu.rt‘hdhl.uﬁm
haben: -Commodors 84,
Daten, Text, Grafk, Farbe,
husik=. Anedannie Fach-
. leute schreiben hier Gber al-
- les, was Sa Ober den Com-
mordore 64 wisean missan,
Auch war arst jBin sinalsi-
gen will und vor dam Haul ei-
nes Mikrocomputars ateht,
sollie diases Buch lesan.

DM 28,80

Bestelinummaer Kl 705

Rodney Zaks
Mein erstes Basic Programm

1983, 218 Seiten, Bustriert

Sctwoibam Sie [br erites BA-
SIC Prograenim inresbai) o
net 31uunz' Dias Buch, des
sandlichar

Iustradioren
hschiverstidliche

gramme Eeingan Spal am
Lesmre In wessgpen Shuniden
habien Sie genixg=wl Erkdh-
PLIng BASIG um Ihr e
slas nieziches TN
salber zu schraiben und bald
schreiben Sie auch gin owe-
tes;, Sedan Sie wie snfach es
ist, Iram Comipuber Deini-
bringen genau das zu lum,
was Sée von ihn halben wal-
lan! Dhas Buch flr Einstelge:!

Klaus-Jirgen Schmidt/ Georg-Peter Raabe

Spielen, Lernen, Arbeiten
mit dem TI 98/4A

ca. 210 Saltan, 30 Abb.

Zinl ches Buchas st es, den
Baginn und den wealbersn
Limgang mit Fwem TIS8WA
oplirmal zu ertwickeln. An-
hend von wielen

gramman |lemen Sie wia Sia
das Baste fir Arbeit und
Spiel aus Ihrern Computar
hersusholen kinnen. Elne
mingehende Erktirung dar
Bedianung Mes Aschners
und aine Einflirung in dle

48 lagsan Bie achnal zum
Torbgeschrittenen Anwendar
weran,

Programemigrung fees TI99°

Norbert Hagselmann
Mein Dragon 32

Dae Buch ist kenzipiert. Gie
v dan erslen Schritlen der
Bedienung bia hin zur Uinter-
suchung der vielan erstaunli=
chen Fihsgkeiten des DOra-
pon 32 zu begleften. Es ani-
wickalt - ihre Fahighkeiten in
ung und enweltarien An-
woendung Fsea Rechnar.
Anhand von viden Beisgiel-
programmen weardan Ihnan
glle notwendigen Begriffe
umd Techniken vorgefOn
Lam-, Spial- und Arbaitspro:
rarmmi: bssen Sie die Fi-
mgkeiten des DOragon &m
Betsplal untarsuchen,

0r hren E502 Mikroprozes-
aor. Das Buch isl nach dam
Konrépt sLarnen dureh Pra-
xig= pulgabaut Es stallt dia
nodwardigan Hardwane-
komponenten vor und dis
daflir melsl gemrirten Pro-
gramme. Der Zwack aines
jeden Progremms, Sein Fhd-
diagramm, die Schaltung
und dia 'm Programm wer-
werndeten Progrmirmiier-
lechnien  werden  einge-
hend boschriaben. Wisle An-
wendungsbelspele  hatfen
bran, das Edembts n dic
Praxis urwruselssr.

genda Programmatrusiuren

+ AR
genda Programmstrukiuran
= Programmyersyeigungean
— Unbodngle Programm-
springe — Programmachiss-
forn = Fwfacha Linderpeo-
gramme - Kompiexe Pro-
grammetrukituren — Ddalog-

Programma = Fehlarba-
handlung — Programmedok-
ENTATon W

Bestelinummer S B00 DM 32~ Basastellnummear SY 801 DM 28~ Beatelinummer 5Y B02 DM 28—
Rodney Zaks K_L. Butte C. Lorenz
6502 Anwendungen Logik des Programmierens 64 Programmse fir den Commodore 64
2B2 Seiten, 206 Abbilcungen 140 Eaitan, 57 Abbilcungen 220 Saitan
Dus Eingabe/fuasirbe-Buch Eine Emlahrung in- gruicls- D= ist min echior Hit, 64 Pro-

gramme in ginem Buch zum
Antippan und Starten. Ganz
wichiig! Keine Emzefer, son-
dem e brauchbare und
nitziiche Progamms wia:
Teudvorrbafung, Adrssan-
varweliung,  Fechnungen
schrajban. Eine ganze Fro-
grammbibliothel mit vielen
Linterhaimgs e ogirsmman
zum Embsu in bee sigans
Boftware ist auch enthaten.
Wiela lustige Splele, Party-
spighs, Biorhythmus usw.
s aniialien.
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COMPUTER-BUCHVERSAND :;

James Vogel / Nevin B. Scrimshaw

NEU

1564, 130 Seiten

Eis  interessigren  sich
doch  fir  elekbroniechs
Musik? Sie haben doch
Immer  dawon  gednfuimt,
Garshwins ~Ahapssdy n
Bl ohne Kiawvier no
apietan? Des wird jolz
endlich migich Mit dem
=Conmodors 64 Musk-
buch= werden Sia leman
Ihren Commodors G4 als
richtigas Musiknslrument
u benutren und glekch-
zeitig Thre Programmiar-

John Hardman f Andrew Hewson

Maschinencode-Routinen
fiir den ZX Spectrum

1934, 160 Saiten

Ein Buch sowaohl Hir dan
Anfanger als auch flr den
arfahranan Comguiesbe-
nutzer, mit matrenan
nutzlichen  und  herss-
santen  Meschinonoode-
Routinen  fin  dan  ZX
Spectrum,  Zu  digsam
Zweck bostoht das Buch
s el Tallen: Tal & be-
achreibl gie Merkmala
s Spwecilron, die flr den
Maschinencods-Frmo-
gramamiarer von Interesss

Eirthomwr

Owen Bishop

NEU
Einfache Zusatzgerite fiir
ZX Spectrum, ZX 81 und Jupiter Ace

1984, 120 Saiten

Digses Buch heschrelot,
wie Sla mit wenig Auf
wand Fusatrgerdile i lh-
ren ZX Spectrum, JX 81
o Jssiler Ace bauen
konnen. Alle beschrisbe-
nen Gorite snd ainfach
iinl bilthg Lnd brauchen e
diglich sin pasr Transeato-
ren und IC's zu inrer Har-
steflung. Das Fiol ciser
Einflhrung =soll ez sain,
auch e Anfdnger den
Bau und den Bairiaky dir

und ains Faihe von Routl-
nen, die Ihnen sehr nitz-
ich sein wardean, Hier on
klginer Augschnitt aus
dem  Inhalt:  Computar-
gplela mit  bewaglicher
Grafik, amsthafie Amwnen-
dungen und Gaschifts-
programmea, eng  Aus-
wahl von Maschinenpro-
grammen in  mnemosi-
schen und Derimalcods,
pire Aulatellung von Un-

terprogramman.  de S

Handbuch und = Mull
fir @chen Spectrum-Beait-
zer.  Einzteiger finden
Mirtzliches und  Inleras-
gantes in dam BASIC-Ab-
actmitt, wahrend Forige-
schrittana sich dber den
Abschnitt  Maschinen-
code freuen werdan, For
dis  Unforhatung  sorg
wine: Reine von Spealpro-
gramman.

Kenntnisse Iy verbassarn. gind, Tl B schildert dann Gerdle so sinfach wis
e sgentlichen Routinen. miaglich zu machan.
Bestellnummer Bi $00 DM 27,80 Beastellnummar Bl 901 DM 29 80 Bastelinummear B @02 DM 27,80
Roger Valentine Trevor Toms | Rudolf Busch
Spectrum Spectakulir Das Spectrum Buch Basic flir Einstaiger
: ; 1 Anb.
I T — Der  wvorliogends  Band wDas Specinan Buche is1 238 S&-lﬁh =2 . .
o enlhill viels Programme dies kdpabe Erganzung zum Dar unwiderstehliche Vor

rug des Buches @t Mie
wird der zweaite Schritl vor
dam arsten gemschi. Von
Arfang an wird die Pro-
grammigrsproche BASIC
dern Anfinger dargastelit,
Anhand von zahireichen,
anregenden  Baigpisan
werden dis Sprachale-
mante arldutart und e
fiot. Doch damit nichi ge-
nug. Dem Bawilrer des
Buches wird vom Aubor
beigabracht, wie s8ina
Problemsieliung zu ansly-

————

aiganan Prograrmren an- miaren istund wie sie dann
fogen kinnen und Walt- Sd'rrrH fiir Schritl galbst
raumapéala und, und... wird.
Bestelinummer HB 850 DM 28, Bastelinummer HB 881 DM 29,80 Bestellmummer F 903 DM 30—
i FTWARE TASCHENBUCH Rudolf Busch
David Harwood HUEBER SO Basic fiir Aufsteiger
Spass & Profit Spectrum G'f!o'i‘j'r?ll"'ﬁ. D “3';""""' - Der sichera Weg zum fortgeschrittenen
i Spiele filr Ihren Dragon Basic-Programm.
zum Spialen da, ""i'ué”{ Shaw, Peter Best.-Nr. HE 061 Ober das Buch:
glauben, dall man nicht Spectrum :
e L - fit it i ; Basic fir Aufsteiger — das ist das Basic,
g g Bunn, Paul st N0 e das nicht mehr in den Handblichemn
ket B nevan Comip- Spiele fur Ihren Atari staht. Wer dieses Buch intus hat, der be-
e Friaampe Shaw, Peter Best.-Nr. HB 983 sitzt einen anspruchsvollen Basic-Wort-
singabaut, die Ihnen das Splele fir Thren Oric 1 schatz, der sich sehen lassen kann.
ldgliche Labean erksichiem
werden; Sin milssen Gra- vl o, 1238 Salten, ki, DM 14,80 Bastalinummar F 804 DM 29~
phiken plotten coer Glal- =
chungen Ibean? Unsera
Programma zeigen Ihren,
el il R BUCH-BESTELLKARTE
phabatisches und mathe- Biitte liefam Sie mir falgands Blichar:
mmﬂqmwﬁg m“gﬂ freah Baslol Hr. Titet FinnakPreis Inkl MaSs.
SIC-Umnumericnug.
Bastellmummer HB 852 DM 24,80
Tim Hartnel|
49 Explosive Spiale
fiir den Sinclair ZX 81 !
s mm  [ieses Auch enthin Pro- '
= TimAwcosi grarmma i jades Spied,
explosive das Sls sich mF mm-
Sp:i.uele schan kinnan wis -L-:a- =
[k ity Angrift,
Schmatternall, Diswrrie,
Raumnsehill  Enterpeiae, ich wimsche folgende Bazahling:
Tedes-Labyrinth, Vierer- R H [0 Mechnahme [+ 5,70 DM Porto + Varsandkoster)
::mu m.g;;m._,- L1 ‘orauskesse (keine Versandkosten)
cha«_ Einige dieser Spishe ErSChn [1 Aechnung i+ 3 DM Porto- und Versandiasten)
laufon nur mit 1 K. wisz B, MVWMBMNIWMHMM-
“Space Invaderss. Wiy scheckkonto Kadsruhe 43423-755 lberwelsen.
Towon oA T
Bestall 2 den: Yerlag Ritz- Postiach 1550, 7518 Bretien,
mer HE B53 DM 29,80 Cowpan ausschneden, suf Postkarte kleben und ssnsandan ag Eberle,
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2a@ IF holz=0 THEN BEEP .2,0; B
ielki EEPR .2,8: BEEP ,3,16: PRINT AT 1
Die S]lle StE 2,2;"DLU"; AT 13,2; "512951": LET g9
eldageldiein: GO TO 878
i@ IF holz=7 OR holz=11 OR _hol
z21% THEN LET sn=3: GO TO 320
41 IF holz=6 OR holz=18 OR _hol

i\
=) B cErbEr 12984 =14 THEM LET sn=2: GO TO 220
56 REM Hax-Flanck-5tr.i 420 IF holz=5 OR holz=9 OR holz
42 REM 2057 Meustadt 1 =12 OF holz=17 THEN LET =sn=1: GOD
50 GO TD 892 TO 328
&8 BORDER 4 PAPER 4: CLS - PH 438 IF holz=18 OR holz=12 DR ho
(=] Lz=8 DR hotZz=4 THEN LET =nR=INT I
78 PRIMNT AT 1.,5; IMUVERBE 1;'"3> RNC23) +1: GD TO 328
Die Spielkistes¢< ;AT _2.6; INUERS 44@ LET rei=9: LET hi=i@: LET h
E * 5 oerber io84* 2=hl+h2-38.: RETLURN
86 PRINT AT 4,B8;"4 spiele =teh 45@ REHM EEI!IEQF
en ZUF“:AT S.6; "Wakl: ";a7T €,12;" 460 CLS : RRINT AT 1‘1-"#{tlg\i
o A e A - R BRI - e - e R R o EHIII-.I",'HT 2.1, "93%1 9%
9,52;"43 '_;3‘=IT 11.6;"Siegst du E0 s 5
erhasitsetr" AT 12.6; ""du den dopp 478 FPRINT HT S, 25 e
elten; AT 15,6, "Einsaiz zuvurueck. AT 5._' Y2 AT S
Aber ;AT 14,6; “Achtung:ber GTpE&CL e AT 89.,18;" 3
trun; BT A5,6;:"heginnt bei Spiel 488 FOR nn=68 TO 8: PRINT BT nR.=2;
1-31" AT 16,6; "Bei Spiel 4 best “BY;AT n,6;"R";pT n,6,:"R AT n,2
eht”,AT i17.6;"die 3esuchte ZahlL"” ; i“;ﬁTln,lg, §7:AT n. 23" ;AT
;AT 18,6, "a3us & versch. Ziffern! n.,25; r n,z9;"1"' MEXT n
. 488 FOR n=4 TO 15: PRINT AT n.1
S& FPRINT PRPER 2; IMNE 7.AT 5,1 5;"8" NEXT i
d; "MNIMY; PAPER 6; INK B AT ?,j¢; S0 PRINT AT 12.1;"DBu hast At
"HAXIMUM"; PRAPER 4; BRIGHT 1; AT 12 ,;17:;"Ich- habe “;AY 14;1;"1
8,14} "MAUER" ; PAPER S; E.HSIGH"i' nsgesampt:"; AT 14,17, " Insgesamt: "™
AT 9,14; "ZAHLENRATEN" Si@ PRINT AT 17,1, "Einsatz:"; =
108 PRINT PRAPER S:AT 20,8, "DuL b APER 6;AT 17.i@;" $";AT A7.18;
esitzt: “sgetd;"$." ein
11@ INPUT “Welches Spiel (1-4)7 22 _PRINT INK 2;AT 1?,1?;"*
“.Spiel: IF =piel{@ OR spiel>4 T ;AT A& 17"
HEN GO TO 1i1@ AT 193;317;" e
128 INPUT "Einsatz (1-5@%)17".eid 53@ LET :nsi=@d: LET inga2=w@
n: IF £in:B@ OR £in:l1 THEN GO TD 548 FOR m=-1 TO 3
ER=15) 55 LET swl=INT {(RHD:8]+1: LET
138 CLS Ww=swil: LET wur=28: BEEFP .16,-16:
14@ IF Spiet=1 'HEN GO TO 18@ GO SUB 728: LET sw2=INT [(RNHD2B5)
i5S@ IF Spiel=2 THENM GO TO 45@A +1: LET w=sw2: LET wur=26: BEEP
168 IF Spiel=3 THENM GO TO &20 16, -16: G0 SUB 720: LET Zusil=sw
17@ IF =pigl=4 THEN GO TO 97Q i+sw2: PRINT AT 12,28;"° Yo AT A=
1@ REM h f28;Zusl: LET amsl=insl+zusl: PR
1o& CLS PRINT AT 1.1: "'} k3 INT AT 14,28 "PHAT 14,285 in=]
“SAT 2,119 AETR AT .1 “Ea a =660 INFUT l-Jl.lFrflE mitl ENTER.';
Lo i APER &, AT T o g
s 2,21 n 28 LET dwl=INT [(RHDz6) +1: LET
2 PRI IMK 2 Ww=dwl: LET wur=3: BEER .16,-16:
il = 7 e b A GO SUB 72¢: LET Ju22=INT IRKDIB)} »
‘AT 14, 1: 1LET wm=dwl- LET wure=9: BEEFP .31
218 PRINT AT i85 6,-16: GD SUB 72@: LET zus2=dwis
BT 45.17;"“Ich ne du2: PRINT AT 12,12 ‘CRT A=,
2@ LET Rolz=19 2;zus2: LET insa=s ins2+zusa- FHfE‘N
=56 FOR n=18 TO 28 STEP 2: PHIN T AT A4, 32" “;AT 14 .12;ins2
T INK 2,AT 1.0, INK E,_,n‘l‘ = sSse NE:-:T R
;WG AT 3,0 MG AT a,n; WG AT -.*:; SS@ IF inslsins2 THEN BEEF .5, -
hTE AT B.h: EY AT 2,0 "E . NEX 20: PRINT AT 18,18;"Ich siege. " :
T n LET geld=geld—-ein: GO 7O &70
248 FOR n=1 TD 26 STEF 2: PRIM =1 ]x] F inadl=ins2 THEN BEEF .5, -
T INK 2,AT 9,n; W"; Ins E;a5 1@, 2: PRINT AT 18.18;" REMI ": GO T
n; "W;AT 11.n;" nT 19 n; W AT 0_s7e
13,n: "W . AT farnimeiat st -8 6108 IF insl<ins2 THEN BEEP .2,0
“T MNEXT n : BEEP .2,8: BEEP .3,16: PRINT R
258 PAUSE 28 T 18.38;:;"bu siegst.": LET gEld=0
26@ LET sn=IMT iRMDs3I 4+1: LET J eld+2in: GO TO 276
n=@: LET h2=8: LET rei=1 &20 QEH-EEEE?
270 G0 TO 32 &3@ CLS 'Hpr1
26@ FDR n=hil_TO h2 STEP 2 L} ol WE g _._Ir_p_pl-u g1, s
2@ IF n»28 THENM GO SUB 44@: GO < P S
TO 2S00 648 PRINT AT 5.6;"' nCRAT Ba2
0@ FOR f=@ TD &: PRINT AT rei#+ 1;" ;AT 9,6 v RT @24
F,n_;" o MEXT f: BEEP .16.,-16: H " e
EXT E5@ FOR n=6 TO 8: PRINT AT n.,6;
1o RETURN B ;AT n,1@; "B ;AT n,21; "B ;AT n
328 LET hil=h=2+2: LET hZ&=hili+223=n ;250 " : NEXT n
-2; LET holzsholz-sn: PRINT AT 1 66@ PRINT AT 6.,1;"DU”;AT 6.27:"
8. .T.E' . PRINT AT 1B.28,.=n: PRU ICH"; AT 1.16;"° E;n5atz_“; FRPER B
SE 1iB: BEEP .08.8: 60O SUB 258 15T 1.5 £'"':Q3T i2.=25:8in
220 IF hotz=0 THEMN BEEF .5,-20: &B780 FOR n=@ T Si1: PRINT INK 9;
PRINT AT 42,2 "Tch " AT 13;2;"=3 PAFER 1;AT 4d2,n;"41"; PARAPER =2;AT
ege.": LET geld=geld-ein: =0 TOD 123.n;"2"; PAPER 3.AT 14 .0; T S
s70 PAPER 4;RAT 1S,n;"4"; PAPER S;AT .,
340 THPUT “Du nikmst (2-33v2":dn 18,n; "S"; PAPER &;AT i7.n; “6%:
A5 IF dh+<l OR dn»32 THEN GO TO EXT n
Z4@ X1 FDH n=4 TD 17: PRINT AT n.a
3608 EBEEP .28,16 5" LI
ave PRINT AT 18.28." ": PRINT B &o PRT‘\IT n"r 19,11; " _'
T A8,12;dn: LET holz=holz-dn: LF AT 20 ,12;" 8 CELD MBS R ECE
T hizh2+2: LET h2=hl+2%dn=-2: GO w
SUsR 280 LET sw= INT [(BNDIzE) 1,
3880 IF holzZ«=3 AND holz:® THEN w=sw: LET wor===2: G0 SUB }.:E
LET =h=holzZ: GO TGO 320 7ie GO TO 820




ANTIDULET PUTILaRL 5o

P S R NN T A, g, T o T T

72@ PRINT_AT 6,wur;" “SAT 7.w o978 REN m
wr ;" AT ﬁ,UUF,” - 2882 PRPER 4 IME ER = PRFPER
750 IF w=1 OR w=s OR w=S THEN P d: INK @: DIH mid)
RINT AT 7.Wur+i;"*® ag@g PRIMNT INUJVERSE 1;AT @,2;"ZAH
740 IF w31 THEM PHINT AT G.,wur; LENRATEM: *; IMNK &;, PRPER ,AT B,
RO AT S,wureD; 'R 16; "Ein=atz: ;AT @, 25,e:n o
780 IF wa3 THEN PRINT AT S,WUr+ OR n=1 TO 9: PRINT AT N2, 2; et
2;'"s "B/ T S,wur;'"m" “. MEXT n: PRINT ﬁT zo,1; "1
&8 IF uhﬁ THEH PRINT 8T 7F,wur; 1002 FOR n=1 TO
| uC QT FL.wur+2; i@l LET ninJ-IHT {RHD 18D
778 IF wur =23 THEN PEINT INK ; 1828 IF n=2 AND m(2)=m (1) THEN G
PRAPER 4;AT w+11_,17; O TO 1818
", BEEP .16, -1 ie3eg IF n=3 AND m(331=mil) OR ®I
788 IF wur=7 THEN PRINT INK 4; Rl=m (213 THEN GO TDO ARIR
PAPER 4; R8T w+ll.,@; 1048 IF n=4 AND imtd4d=mil] OR mi
- BEEP .18, -18’ I)=8(3) DR Mi4)=w(3)) THEN GO TO
792 LET lochl=0: FOR n= 12 THh 1Y 161
LET tochl=iochl+ATTR 123: N 105G MNEXT n
e e SRRt IR "6"Th 8 1@e@ FOR rf=2 TO 20 STEP 2
S@ 178 LET posi=20
829 LET toch2=0: FOR n=12 TO 17 1686 IMPUT "Welche Zahl 7' . ng: K
: LET loach2=loch2+ATTR (n,211: N EEP ,31,8: IF LEN wSi¢34 THEN GO T
EXT n: IF toch2=216 THEN GO TO & 0O 1452
42 1@2@ PRINT AT f,.5;:n4%: PAUSE 10
aie RETURN 1108 FOR n=1 TO 4: IF mini=URL m
#2090 IMNPUT “Wuerfle mit ENTER.™; $int THEM BEEP .16, -16: PRINT AT
W% fF,posi;"A": LET posi=posi+d
838 LET dw=INT (RNDz6)+1: LET w 11ie NEXT n
=dw; LET wwur=7: G0 3UB 72&: GO T 112® IF posi=28 THEHM FRINT PAFPER
o Faad 2; INK 7; FLASH 1,AT &, E,‘EFEUB
848 EEEF .5,-20: LET geld=g9eld- DU hast die Zahl gerunden- ) = =
gin: FRINT AT 14,19;"Ith ziegege." EP .2,8: BEEP .2.8: BEEF .3,16:
: GO TO s5@ LET geld=geld+ein: GO TO 878
ase BEEP .2,.0: BEEP .2.8: BEEP 1138 FOR n=1 TOo 4: FOR m=1 TO 4
» 3,16 LET gELd:gEld+E1n: PRINT 1142 IF minl <>URAL msin) AND m(n)
AT 14 .3;"DU siegzt.”: B0 TO Bsa =JAalL m%im} THEN SEEFE .16, -1565: PR
Eﬂﬁﬂ FOR n=13 10O =21: PRINT AT n. INT IHHE7;HT F.pOsi:"RA": LET pos
i i =posi+
HEXT n: 80 T 879 ia%a hEHT m: MNEXT n
878: PRINT AT 2&8.6;"kziter ducrec 116@ NEXT F
h belieb. Tastendruck™: FRU3E @ 117 BEEFP .5,.-28: FPRINT FRFER 3;
a88@ GO T, &a AT B,.1;"verloren. Die Zahtl war
SS9 RENM : FOR n=2 TDO 4: PRINT PRAPER 3;R8T
ot LET el EJn=it 8, 23+n,n£n}- NEXT ni: FRINT FPARAPE
gl@ FOR T=@ Tn ? EERD a R 3;,RT B.28;
oz FPORE UEH ‘a"+F,a 115@ LET QEld-geld—ﬂin cO TO 87
2@ MNEXT a
a4e DATA Ea,ﬂas PES , 265,255,288 9995 G0 TO 9929
(128,680 9998 CLEAR : SAUVE "3PIELKISTE" L
g9E@ GO TDO &0 IMNE S9@: UERIFY “"SFRIELKISTE™
a&668 BEEFP ..@8.16 999 STOP
Etiketten-Druck
188 REM" COFYRIGHT BY:
158 REM" VOLKER MUECKE
288 REMmM"* IM HAG 32
238 REM" 5180 ESCHHWEILER
388 REMmM"® TEL . : 02403/4230
3ase @
488 REM" KOMNFIGURATIOM: YC-28 + 1515
a45a i
5A8 :
558 PRINTCHRS 14)
E8@ POKE3ESETI . 129
ESH® *
a8 REM" UMLAUTE DEFINIEREMN"
1= \
808 AEE=CHR=® 160 )+CHR* 213 )+CHRE( 212 )+CHRS( 189 )+CHR=( 192 )+CHRS( 128)
B850 OE#=CHR® 1284)+CHR$( 137 )+CHR®X 196 )+CHR$( 197 ) +CHR%$( 184 ) +CHRS( 128>
9898 UEE=CHR®{ 138 )+CHR=* 193 )+4CHR=( 192 )»+CHR®{ 193)+CHR=¢ 188 +CHR=( 128"
958 SZ%5=CHR®{ 2549 )+CHRS$( 145 )+CHR=® 165 »+CHR${ 165 +CHR*< 154 +CHR#* 128"
18988 AAlS=CHR$ 253 ) +CHR$( 147 +CHR$ 146 )+CHR${ 147 ) +CHR$( 253 ) +CHR$ 128

1858
1188
1158

00 1$=CHR®$ 189)+CHRS$( 195) +CHR$( 1942 +CHR¥X 135> +CHR*$( 183> +CHR$( 128>
UUL#=EHR$(156)+EHR$(193)+CHR$(IEE)+EHR$(]53)+EHR$I15ﬂ?+CHRIKIEE}
AE$=CHR$X{ 160 ) +CHR3C 213> +CHR$( 212) +CHR$( 189) +CHR*X 192) +CHR#¥ 128)
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i

izaa
1258
1388
1258
1988
1458
1588
1558
911
1658
1788
1758
1288
185a
1988
1958
caea
2859
2108
215a
Pt =gl %
22358
2398
2358
2998
24358
238e
2558
2600
2858
2rea
Foarg=1s)
2898
285e
£9880
2858
3089
=032
3188
=158
3288

DIMATIS. 190 ): 0FENG . 4

REM" TERTE INGABE

FOR OP=1 TO 7

PRINT"SMM| E X TE I NG ABE:"
Z1s="":2%="":PRINT " SEN" OF : INPUT" "y ZE
IF LERK Z$)>38 THEN 1459

GOTD 1900

H

REM" TEAT AUSDRUCKEN"

PRINTH#4E ,.CHR${ 17)CHRS$C 152 1%
NEXT OP:END
E

REM*" TEXT ZERLEGEM
£

FOR IfA=1 TO LENC Z%)

AleE IAI=MIDE Z£,IA, 1

NEXT IA

FOR IA=1 TO LENK Z%)

E

REM" UMLAUTUEBERFRUEFUNG
IF AIEC IAY="L"THENAISX. [A>=" "

IF ALISC IARX="F"THEMAI# [IA>=CHR%$( 8 ) +AE$+CHR®$ 15)

IF AIS JAY="_"THEMA 1% IA>=CHR%$( 8) +DE€+CHR®( 15)

IF AIE TAY="1"THEMAI$ IAI=CHR$ B)+5SZ$+CHR*C 135

IF AL IAX=""“"THENAI1$ [A>=CHR${ 8)+AAR1E+CHRSC 15)
IF AIS IAY=" |"THENAI# 1A=CHR# B)+001%+CHR# 15)
IF AISC IA>="] "THENAI${ [A>=CHRS{ 8)+UU1$+CHRS( 13)
IF AISE IAI="""THENAI$ IA)=CHR$( 8)+UES+CHRS 15)

HNEXT 1A

REM" TEXRT ZUSAMMENFUEGEN®
|

FOR IA=1 TO LEMK Z#%)

Z1F=Z1F+A1¥ IA2

NEXTIA:GOTO lE88

GOTO 1588

18
28
Ie
48
=1

428
Sgee
EBea
Eea1
E08:z=
E083
E87@
6588
ESl1@
ESZ2A
6538

REM COPTRIGHT BY:
REM hﬂifi
REM WOLKER MUECKE La“fsc

REM IM HAG 32

REM 51880 ESCHHWE ILER

PRINT"J"

READH®: IFKE="4"THENRESTORE : END
DATA"LAUFSCHRIF T . s s s s v s ivas

DATA"LAUFSCHRIF T s v s v vuvnas

DATA"LAUFSCHR IFT . o4 o uss v sy

DATALAUFSCHR IF T . & 2 ¢ 2 = v o & o i
DATA"# "

FORE=1TOLEMN X%) : PR INT " SINEaEasmmeg) "

PR INT " S " ; TABC 20 ))MIDS X% ,E, 1)

PR INT * S ' CHREC 20 > tFORV=1TO1 1@ 1 NEXT
NEXTE : GOTOSO00
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Lottotip

Ein komfortables Lottoprogramm fir den DRAGON 32

Die meisien bekannien Lottoprogramme ziehen alle Zahlen mii
gleicher Wahrscheinlichkeit, was nicht der echien Ausspielung
entspricht, Dieses Programm vermeidet das durch »Zichen aus ge-
ordneter Menge« und bietet einen Vorschlag zum »Ordonen beim
Einlesenw. In der niichsten Ausgnbe bringen wir eine Erwelterung
mm automatischen Abspeichern der Tippreihen und zur maschi-

nellen TreMersiihiung.

Wenn man sich die Ausspielung
der Zahlen beispielsweise am Sams-
tag ansichi, so sind zundichst 4 Ku-
geln in der Trommel, Die erste Zahl
wird also mit einer Wahrscheinlich-
keit von 1/49 gezogen. Danach sind
nur noch 48, 47, 46 .. Kugeln darin.
Dadurch erhoht sich die Wahe-
scheinlichkeit filr jede weitere Kugel
aul 1/48, 1447, usw. Die meisten Pro-
gramme fiir Lottozahlen ziehen im-
meT cine Lahl aus der Gesamtmenge
und verwerfen sie, wenn sic schon
gelfallen ist. Dicses Programm geht
anders vor. Fir jede Tippreihe wird
ein Zahlenvektor mit allen verfiigha-
ren Zahlen erstellt, also 1...49 bzw,
1...38. Der Rechner holt dann per
Zufallsgenerator eine Zahl aus die-
sem Fiehungsvektor, speichert sie ab
und stopft das cnestandene sLoch«
mit der jeweils letzten Fahl des Vek-
tors, AnschlieBend wird der RND-
Bercich um 1 verringert, so dab diese
Zahl nicht miehr drankommen kann.
Der Vektor ist also stets hickenlos
und die Zichungswahrscheinlichkeit
der folgenden Zahlen erhdht sich.
Ob das mathematisch gleichbedeu-
tend ist mit einer Ersatzziehung,
wollen wir dahingestellt sein lassen,
auf jeden Fall aber erhidht es die
Gleichvertellung auch dann, wenn
der Zufallszahlengenerator nicht der
beste ist oder etwas schief legt. ITm
Grunde penommen briuchten wir
die gezogencn Zahlen gar nicht mehr
zu sortieren, aber es ist betm Uber-
tragen auf den Tippzettel bequemer,

Deshalb. werden die pezogenen
Zahlen pleich nach der Fichung ein-
sortiert. Man nennt das auch »Sortie-
ren beim Einlesens. Dieses Verfah-
1en erfordert einen bereits sortierten
¥ektor, wenn die nichste Zahl an-
steht.  Der kleinstmdighche - ssor-
tierte« Vekior ist nun sber gine ein-
zelne Zahl. Deshalb miissen wir die
erste Zahl siner jeden Tippreihe ge-
tremnt michen, wahrend die anderen
in einer Schleife ermittelt werden. st

gehende, so wird die Sortierschleife
ubersprunpgen [Zeile 370), andern-
falls werden die Zahlen solange
riickwiirts getauscht, bis die Reihen-
folge stimmi. Die Sortierschleife
wird dann dadurch abgebrochen
{Zeile 410), dal dic Laufvariable auf
ihren Endwert gesetzt und das zuge-
horipe NEXT angesprungen wird.
Das erewingt cinen ordnungsgemdd-
fien AbschiuB der Schleife und ver-
hindert einen Tiberlaul des Stack-
Repisters.

Jetzt noch einige Angaben zur
Ein- und Ausgabe sowie allgemeine
Hinweise. In dér Eingabe wird nach
der Zahl der Tippreihen gefragt.
Hier st eine Eingabe nur sinnvoll,
WwWenn man weniger als einen gancen
Tippzettel apsfitllen will. Be: Ein-
gabe von ENTER erzeogt der Hech-
ner die fir Mittwoch oder Samstag
erforderliche Anzahl. Einc Erhé-
hung macht den Bildschirm uniiber-
gichtlich. Sie wurde aur mit Rick-
sicht auf Rechner mit groBerem Bild-
schirm zugelassen. Auch das Datum
lifit gich mit ENTER aberspringen.
Es wird erst in der Erweiterung dic-
set  Programmes benotigt. Hicr
bleibt die  Bildschirmstelle einfach
frei. Inder Ausgabe stehen die Tipp-
reihen wie auwfl dem Lotioschein
senkrecht untereinander. Soll cs an-
ders herum sein, miissen die Zeilen
S0 und 510 wvertauschi werden,
ebenso B und T in Zeile 530,

Wer cincn anderen Rechner als
den DREAGON 32 hat, mofl gegehe-
nenfalls die Befehle CLS, WAIT,
HS = INKEY § (=GET H 5 7) und
PRINTUSING durch andere erset-
Zen. Da USING beim Cod nicht vor-
peschen ist, verweise ich aufl einen
Artikel in »HAPPY-COMPUTER «,
H.3B4, §.52. Das NEXT T, R in
Zeile M0 kann in NEXT T: NEXT R
aufgelost werden. Besondere Beach-
tung verdient das SWAP in Zeile
42}, Es st ein schncller Tauschbe-

die neuc Zahl grofler ale die vorher-  fehl des DRAGON-DOS. Wer
Speicherplan zu LOTTOTIP
E() Tip-Feid M Laufvanable Sortieren
H Hilfsvariable N Hachstzahl einer Reihe
H%  Hilfsstring { w5, »ha) M1 Laufende Grenze Zichvekior
1 Reihenzahl R Lautvariable Reihe
J Tips pro Rethe T Laufvariable Tips
K Laufvariable Zichvektor TD$ Tip-Datum
l Z{) Ziehvektor

keine Disketten hat, mol dic Zeile
420 durch die REM-Zeile 610 erset-
zen [ natirlich ohine REM).

Dicse Zich- und Sorticrverfahren
lassen swch micht nur ber Zahlen ver-
wenden, sondern auch hei Strings.
S50 ist das »Zichen aus peordneter
Menge« ebenlalls sehr vorteilhall bei
der Festlegung der Startreithenfalge
in Wetthewerben oder bei der Part-
nerbestimmung zu Skat- oder Ten-
nisturnieren. Das sSortieren beim
Emlesens sollte man immer dann

verwenden, wenn schon vorher be
kanat-ist, daf eine Eingabemeng
prordnet werden muB. Dies sl v
allem bei Handeingahen sinnvoll, al
lerdings nut bei relativ kleinen Gré
Benordnungen. Mufh man bej der
Fingabe auf den Rechner warten
wiire gine cigene Sorticrschicife bes
BET.

{In sinem der néichsten Hefte folg
cin Version, bei der es noch begue
mer geht. )

Frof. Walter Tosberg

10 ' ¥% PROG.NAME
20 CLS

30
]0
=0
&0 °
70 °
80 PRINT*TIFPEN BIE
0 PRINT"0ODER

100
110
120
130
140
150
1460
170
i80
190
200 DIM Z(M),E(I,J)
210 "
220 *
230 °*
290 *
250
260 *

270 " XEx%
280 FOR
290 H=RND (M1}
300 °*
310
320
II0 " ANE
340 FOR T=2 TO J
350
340
370
380 *
390
400
410
420
430 NEXTH
4490 NEXT T;R
450 *
480 *
470 °
480
450
500
510
520
=530
S40
550
-1 -1=]
=70 °
=80 °*
=90 °
&00
&10.7

PRINT

WAIT2000: GOTOZ0

*E%

ZiHI=Ni:INl=N]1-1

-

PRINT

FOR T=1 TO J
FOR R=1 TO I
NEXT R: PRINT :

FRINT:END

LESSINGSTR. 1
4%00 HERFORD

*LOTTOTIP®

FPRINT"MEIN LOTTOTIF FUER SI1E

IF EIR; T-11<{E(R;
H-->S0RTIERSCHLEIFE
FORM=T TO Z2 STEP -1

IF E{R,M) *>E(R,M-11 THENM=2: G0OTO430
SWAP E(R,M!,EIR,

#¥% AUSGABETEIL

CLSIPRINT"MEIN TIF ZumMm

EE

#4% EINGABE , VORBEREITUNG ##%

SAMSTAGS s)"
MITTWOCHS (M17"

FRINT"BITTE EINGAEE. "
HEi=INKEY®: IFHSi=" =
IF HE="5"THEN I=8:
IF HE=*"M"THEM I=10:
PRINT*FEHL-EINGABE

THEN 110
J=& L N=47I60TO1&0
J=FIN=38:0600TO1&0

INPUT*WIEVIEL TIP=-REIHEM:I"jH
IF H<>O0 THEN I=H

INPUT " ZIEHUNGEDATUM: *§ TD®
PRINT "BITTE WARTEM !'! =

#%4% ARBEITSTEIL #%x

R--32REIHENSCHLEIFE ¥*»%3%
FOR R=1 TO I:iNil=pN

K--2ZIEHVEKTOR BILDEMN %%
KelTO N1:Z(K)y=K:

NEXT K

¥ ERSTZAHL ZIEHEN %*¥%
E(R,1}=Z(HIIZ(HI=NLINl=N1-1
L

T==>TIP-SCHLEIFE ¥

He=RND(N1)E(R,TI=Z(H}

TITHEN 440

EE

M=1}

E s s d

"iTD®

FPRIMTUSING"HHH"] E(R,T))

MEXT T

PRINT:FPRINT*"VIEL GLUECK '"
A A
FPROF .WALTER TOSBERG

L s s an s ten s p ey sy
H=E(R;M) tEIR,M)=E (R, M-1) iE(R,M=1)m=H
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C 64

= 2 Reihenschlelfe

[ 20 Fiehvekior bilden

ili Erstzahl zichen

0 Tip-Schlcac, Restrhlen

Al
Sortierschicils
A

440 Fmle Tip- w Hedmenschleide

S
Sl
_Ausg_nlr-ﬁ:hlr.i.‘f-:
50

Schleifendiagramm m Lottotip

Eingabemeni zum Programm

Chemie-Lexikon

Ein interessantes Programm fiir den Commodore 64

Dieses Programm soll all denen helfen, die im Beruf, in der
Schule oder im Hobby etwas mit Chemie zu tun haben. Es hat alle
Stoffe mit bestimmten Werten ans den Hampigruppen in DATA-
Zeilen gespeichert, auf denen der Anwender jederzelt zuriickkom-

men kann.

[Drer Computer meldet sich zualler-
erst mit seinem Mcnue. Dabei kann
der C-64-Benutzer folgende Einga-
ben titigen:

1. Emmpabe des Stoffes
Hier kann der Benulzer seinen Stoff-

namen eingeben, Es sind alle Stoffe
aus den Hauptgruppen cingespei-
chert. Werden Stoffe aus den Neben-
gruppen gebrancht, s0 kann man
dics in DATA-Zeilen noch ergin-
zen, Hier die DATA-Form: Zzilen-
nummer DATA «Namens, =Sym-
bol«, »EM«, :Atommasse«, »Ord-

»Commodore 64« .

von Dr. Hans Ried
‘und Franz Quinke
160 Seiten, 29 80 DM
Kiehl Verlag,
Ludwigshafen

ISBN 3-470-80421-6

Yon den Awutoren wird dieses
Buch als-eine Ein- und Weiterlih-
rung in den CBM bessichnet. In er-
ster Linie ist das Buch sicherfich fiir
den Anfinger peeignet, da es iiber
die kompheierte Programmicrung
dos 6ders nurwenig enthiit, e Pro-
grammierung der sogenaniten Spri
tes wird z.B. nur unter Zuhilfe-
nahme von Simon's Basic erklird,
Dhie sehr viel schwigngere Erstellung
B e e et s DTaeea e AR £d S5

Sehr o loben st ingegen die aus-
fithrliche Auscinandersctzung  mi
Simon's Basic und die ErkRirumg
wichtiger Begriffe wund Abkiceun-
gen. Auch die richtige Mischung owi-
schen Theorie und Prasas wurde in
diesem Buch gefunden. Es gibt viele
Beispielprogramme zum Eintippen,
dic jedoch awsfiuhrlich erlautert wer-
den. Die angegebenen Beispiele las-
sen sich ohne Probleme nachvollae-
hen. Dafir surgt auch ein Kapitel, in
dem die Tastatur, der Basicinterpre-
ter und die Peripherie dem Anfiinger
verstandlich nahegebracht werden.

Das Buch wird man sicher nicht
allzu schnell aus der Hand legen,
gleich  ob Anfinpger oder Fortge-
schrittener. Das Lesen macht keine
Schwignigheiten, da cime nicht zu

, H P e - b SO T Pl ORI R e TR S =

nungszahl«, »Hauptgruppes«, =Peri-
odes=, Sie sehen also: Eine Ergin-
zung ist schr unproblematisch! Der
Speicher ab Zeile 8100 kann also
nach eigenem Interesse pefindert
oder crginzt werden,

Ist der Stoff gespeichert wird folgen-
des pusgegeben:

l. Mame desStoffes z.B. Sauerstoff

2. Symbol des Stoffes == [
3. EM = Elcktro-

nepativitit =
4 Atommasseinu => [5.999
5. Ordnungszahl => 8§
6. Hauptgruppc =z &
T, Aussen-
clcktronen => f
H. Periode =

2, Eingabe dos Symbols
= Ausgabe wic bei |

3. Eingabe der Atommasse

Mach Eingabc der Atommasse mu
friagt der Computer die Streubreite
ab, d.h. wenn Sie z.B. die Alom-
masse “15" und die Streubreitc "2' ein-
gehen, so suchi der Computer alle
Stoffc horans, dic eine Alommasse
rwischen '13° und '17" haben. Dics
wiren in unscrem Beispicl dic
Stoffe: Stickstoffl wnd Sauverstoff.
Dies ist ungeheuer prakusch, wenn
man einen Stoffl mit einer bestimm-
ten Atommiasse bendtigt. Die Aus-
gabe criolgt wic bei Menapunkt 1.

4. Eingabe des EN-Werles

Dic Emgabe des EN-Wertes und
der Streubreite  funktioniert  pe-
nawso, wie bei Punkt 3.

5. Bingabe der Ordnungszahl
Hier wird nach der eingegebenen
Ordnungszahl gesucht.

f. Eingabe der Hauptgruppe
Suche nach der Hauplgrupps

Besonders gut ist, dof der Autor
guch auf die Programmierung mit 54-
mon's Basic und auf die Kompatibili-
tit der CBM.- Computer untéreinan-
der cingeht. Es wird auch beschne-
ben, wie man diz 1540-Floppy mit
dem CBM 64 benutzi.

Dras alles zusammen erght fir den
Anflinger cine gute und leicht ver
stindliche Hilfe und filr den Fortge-
schrittenen émm gutes MNachschlage-
werk. Der Preis ist angemessen und
im Vergleich zu thalichen Biichemn
s0gZar etwas glnstiger.

Stefan Ulishann

7. Bingabe der Periode
Hier erfolgt dic Suche nach der
eingepebenen Periode.
Die Ansgabe erfolgtimmer so, wisin
Punkt 1 beschricben, Sind nach einer
Eingabe mehrere Ausgaben mig-
lich . s0 werden sie nacheinander aus-
gegeben. Um die Ausgabe nicht zu
langweilig 20 gestalten, habe fch
noch Tom in das Programm einge-
baut.
Umschreiben auf anders Rechner
Dicses Programm Kbt sich sehr
einfach auwf andere Rechner um-
schrethen. Hier ein paar Tips:
Zeile 100:
Uimeschaltong auf Grobschnft
Zeile 75001950;
Warten bis eine Taste gedriickt wird
Zeile B
Uimschaltung anf Kleinschrift
Zeile T250-7500:
Erzeugt einen =Eingabe-Pieps-Tons
Zeile To50-79N):
Produnert cinen sSondertons
The 2 Unierprogramme Konnen
bei Bedarf anch weggelassen werden
(dann  awch GOSUB-Befehle |6-
schen),

Variablenliste
AS(1); MName des Stoffes
AS(2): Symbol des Stoffes
A$(3); EN
AR(4):  Atommassc
AS(5); Ordnungszahl
AS(0): Hauptgruppe baew.
AuBenclektroncn
AX(T): Perode
er: Meniiwahi
- Eingabe des
Stoffes/EN ete,
£ Strevbreite
Ervw unwichtipere Variahlen

Viel Spass an ‘dem Programm
wilnschi:

Volker Micke

Im Hag 32, 5180 Eschweiler

Tel 0e 0342 30

LA S B A E S EEERERESE RS

a* *
* ¥
* L]
* #*
* *
+* *
* *®
* *
& "
W *
* *
* *
* *
W *
* *
* *
* Stefan Ullmann &
« 18 Juhre, peht in die 11 Klasse »

* der Fachoberschule fiir Elektro- *
:‘_lc-:hnih.' in Essen und macht zur *
*Zeit ein Praktikum. Nach der *
& Schule mdchle er Elcktnﬂnuh-*
& nik oder Computertechmik stu- 4

N T e N
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18 rem" copyrigsht by:

11 rem" polKker muackKe
12 rem" im hag 32

12 rem" 5188 eschusiler
14 rem" tel . 182490374238
15 ¢

e @

17 ¢

188 printchr$ 142>
158 print"d"
208 print" UDDDOODDODODDDDDDDOODDDODDDDDDDDDDDDDD I
258 print" B c h a m i @ - lexiKon c-B49 B
3@@ print" JFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFK
358 pr int "EEEEEEEEEEEL"
488 print" 0O
458 print" | all copyright by =
|
|
|
|

ruf

|
588 print" volker muecka I
558 print" im hag 32 |
E@0 print" 5180 eschueiler |
6580 print" tel.!BZ2403. /4238 |
708 print® L v
750 pokel9g.Piwait 198.1:g90s5ub7200

8880 printchrs 149>

850 dimas$ 1928)

902 gosub2208

858 fori=ltod4g

1208 ford=ito7treada®id)inextd

18580 gosubBEa5SA

11908 next i

1158 run 888

iceaa =

igs5e =

1308 rem" Ausgabe der Daten”

1358 =

14Ba ﬂniub??aﬂipriﬂ‘t l.l:nrtntﬁ_ e T ————— e e e "
1458 print"Stof+ iE"as 12

1508 print"ZiBvmbol tWasc 22
1558 print "EEN il as( 3
16808 print*"fPtommassea (u) W a®c g4
1658 print"Mrdnunsszahl il a5
1788 print"EHauptgogruppe i@'as 6
1758 print "FRussenelaktr. tW"a®( 6
1808 print"fFer iode iWm"a%s 72
1B5@ print®"AT a = t & drueckoen B Y
19808 printtprint” ———s S
195@ poke l98,Piwaitlag,1 fgosub TE208:ireturn
ceag ¢

2858 @

2198 rem" Menueausgabe"

cl5a :

22808 rem" Eingabe"

22580 print"d@ Menue :ZEY"
2308 print"Eingabe dest@"
2358 print""AWlA- S t o F F & "
2498 print"fMEA S vy mb o 1 5"
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print"
2588 print -_3- AT
:55@ Priﬂt“mllﬂ_ E N m ma s a"
=1] = - M
EEH: print nm:_ Or dn : rtes" J.gen 1
F!"‘i“tu H &a u n 9 s Z Ithemdlmup
2700 input” 'd- F e Pt o r N ekl »Lhm geh” ich weni uter
275@ go=zub m ihre “a:; iodae® B pE" picht auf die “r;i?_:iﬁlfm
2880 veae 1="; nl=
on e rar
2858 rgoto 38 Vi
2908 ?':' toZ2298 50 # Eqﬂarasna L-L._..-,:Jri:tul;“m _FI'IJS‘[ auf nich
S -4358,48 T Kt yuctl
5@ : »4858 ,5250 it e Kbt &4 vieles, wa Jugend? In
3000 rem * Sobae | Loamar s wascnan dos
Ipsa Su:htmgk:"= chie ‘iie'r- Tugendar-
S - Cehapatittenr e oo Zahi
198 i ingab giger J er und drogenabhi
31 print®d Wi e das St e pein s
3253 input "IEY ie heisst d offes® vem;dﬁ"“ﬂuﬂd P isea
" (LR L il
SEﬂa gosub 728 I"ir$ er Stoff?* Jlugﬁnd:ﬁgk[;?clgdf:hh“rdkli\ii:;:l:j?
2 58 return 9 nb:ﬂ Wi W;‘-Tt:k.:, E‘l.ln scheint :;
e : Eie;rm:h: in Arli.k.:;j. der t"fl:'-iztii..
I35 1 e akrucllen ngn:::_ﬁ:dcm e
34 I schancen fir unse eine 2
BE re rnu ; "gﬁnd, den GIIJ‘;.LS“TE:“: “]ﬂ?gﬁheu:
3458 = il ;er Hicmpoms machen will. Es
i Vie a g 1Ll i}
3588 print" ingabe des S mﬁ;:*i:rl-_o[m s g;;‘;ﬁammnm
3558 in H3 kie la vmbols " S eierl fiir den D , kosten-
3500 put™mm :" utet da Spiel cher, prisents FebiAchniie
054 1iirE s Symb ; warenabteil ert in den
IESA b7oaa ol = hiiser nndd ungen  de
raturn jL i in den Compu r Kauf-
E?Ba H 'l'l":r “rl.,c}nl:_l::'l'ﬁ- []Esd‘cnit:ﬂrf}?hnpﬁ:
3738 : Kipfche il "‘Sd‘lenkP r Kin-
a8 Bkt neinen Com mir mit
e i Ly i
H aller Begei
3908 print” Eingabe de ::::: aa;:[ Ilich;nglﬁ:l‘Nng sallte
3958 i B ke r Atomma e e seiten n, dab es bis
1 de
lﬂput n chE Ht BSE L] hkﬁlnt’l_ﬁlﬂ o T “Iris.r}crly:h
4000 m " ommass Auswirku pzeitstudien aft
gosu ‘'rE a F70 irkungen a 3 n iber d
4950 b72088 . AN A 8 titricx) ic
a input "8 Familien _F" _tnd]{; b e ung
108 treubrei aufw. mitglied« dem =neucn
gosub reit ufwachse Heimeo
4158 r=v TCo8 e tvp4 b hcu::;' Allerdings wimrﬂ::'m.”
288 a 1 ‘_ r ’ } fpo= L gl.‘.',wicscﬂ: ﬂuf mﬁ‘s_]il:h: Fal TC_“]
4258 return int{r>irs — das frithkindli Be his
H =str o ; iche
4208 = Flir 1.;]::_];“'1;': H:rﬁhm:;ciﬁrl:[ kanm
3 st . il de
:356 i dem: e s « lo-
qea : ~ cine Entfremd 1
S Ei scincm CUT. des Ki
i 5 @ ingabe d sehen w-:m!:“ Umﬂ:hg:nd{:‘s vion
nt e d o I -
4588 i 3 Lis 2 ErM-lLl= TR iit mangcind inhes-
a inpu+t "SE1 leher EMN-Lie rtas® 3 I;ﬂ'll_"i:_-haﬁ knﬂ; F‘r Kontakt-
358 go t ir rt 77" chlossen werd nicht ausge-
46090 i sub 7288 Fip=yalir=s) : Diese Aspek YT -
ne n Cr Z 5 b 3 =
4650 ut"EEtreud ﬁ:.ldhchc ot et Thema »Ju-
4708 gosub 7208 reite :=%; h shalb von den Er‘]wt”“ sollten
47 return ; - d;:;m G abucibe i B*Em wind Essie:
- 58 i t werden. eruf kritisch be-
43ﬂ : Hi:?haber dic Stellun
=0 ram" Eﬂﬂdlic;tﬂ]r{:nﬂ"' ﬂﬁ.mgﬂg]hlm:" der
4588 : 5 cn  selbst der Ju-
435@ : Eing dl.}-r.:iichsfu“d“ mit m;n ciner Ge-
5 print 3 abe der O “ﬂd'1miidch=“ (Alte If Jungen und
288 in lWie 1 rdnuni ?]ahltn] X T Fwischen
5858 pUt "SRl ° autet di szahl ™ Pro-Compute ergaben sich fol 13
gos Ll 7 r* e Or d n — Der U T_Argumem . E‘e“de
Sl ub7200 ungszah meang mit de it
retu B & Cdboe e il ik Heime
1 '
515 mn de gl elne ga S
a8 : T Selbsthestit nz ncuc F
5 Sch esliiligu i
o208 lublulalhﬂg = dcmt-‘;’EE die im
5250 -D werden kan MuBe nicht er-
axerin rem" "_ﬁ_r I Itimm“lp:l'm :
H : it nkzepbe "-_\"Jj'd als A
E d phert ! uto-
5358 print*® ingabe de Efrs,_mf,;h, s 'Egﬂf ln rchi e
+t"& ldie 1 r Hauptar 1 rlfmhf”dﬁ“ i.mt:’m&’ wie s die
autet sie 1 e oo
aupPtarupp “iﬂru l-lmmﬂomputcr
e 27" so sehr mi steht noch
welt der T it der Erf
Crwach ahrons-
dung, »Hi senen i ;
F «Hier wird mii n Yerbin-
nicht rein mir endlich
gﬂr{dﬂ'w i q‘t‘:f mal
LX un' Ib

i e
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Computer Kontakt 5/84
— Die  Beschiaftigung mit  cincm
S4092 input"SEl :"irs$ Heimcomputer ist tiir die Jugend-
lichen ein spielerisches Vergnii-
5450 gosub7Z20R gen. Thr Maf an Konzentration re-
S588 return sultiert aus der Freude am Spicl.
ss50 — Die »Gedulds des neuen Spiclge-
fihrten wird in dicser schnellebi-
See@ = pen (Schul-)Zeit als Wohltat emp-
5658 rem" Eingabe der Periode® Wﬁ#“’?”%ﬂﬂkhwﬂmmm
5700 print"® Wie lautet die Periode 77" e o e e e
5758 input"EA :"irS® Auf dic Frage, ob der Umgangmit
58808 gosub7VZ208 einem Computer jeden Jugendlichen
8553 raturn FMQmmM?gMRFmﬁmmgb
viialcn und @ so@malen ontakicn
S59ea 1 fithre, wurde dic cinstimmige Mei
sa5@ : nung gedublert, daB man in dicsem
ceoe : neuen Hobby lediglich eine Art Zu-
= satevergniigen gefunden habe. Eme
5858 rem Usberprusafung " Heimeomputer-Sucht befiirchrete in
gE10@ dieser Runde niemand. Die Absicht
L g = des Stuttgarter Kullusministers, die
E158 if er=1 then if r®=a%l{l1)thensosubld4ge Lehrpline ab der 9. Klasse mit Infor-
€208 if er=2 then if r$F=a$2)thensosub 1488 matikunterricht zu erweitern, lief al-
6290 if er=3 thengosub5708 lerdings einige dic Nase rimpfen:
c30@ i+ =4 Eh «Wenn es auch noch in diesermn Fach
if er= ensosubs338 Noten far die Leistungen gibe, dann
635@ if er=5 then if r$=as S)thengosub 1408 macht es - bestimmt * keirien Spaf
6400 if er=6 then if r$=a${6)thengosub 1400 Py
i Pracken
6458 if er=7 then if r$=a®{ 7)thengosubld@a
500 return

E558
EE88
6638
E7V88
6758
E888
6858
E908
6958
Toes
T30
Ti100
7158
TE0A
7258
T3ge
T35
7488
7458
Taea
7558
7E@a
TE5A
Trea
=1
7888
7858
Toea
78958
=00
8858
B188
2158
s208a
g25a
£3908

z=valfas(glliz=zr—y
ifCz>.Jl)andCz4 1 2thanu=uw+1
return
u=val{a®(dritu=int{wligosubesSSOid$=cstrafu)
for ty=-t to t

if w=sr+ty then gesublddBireturn
next tw

return

W=wall{as{32)

for ty=—-ttotstep.l

if w=r+tythen gosubl90@:return
neaxt tw

return

rem" Eingabae - Pieps"

PnKeE4EEE,lﬁlan354E??,E4=pnxaﬁﬂE?B,IEE=anQE4E?E,33=poxnﬁqE?E,13

poKeS4d4272.,37

PoOKe S427VE.Bipoke S494277 .0:pokeSapve.a
return

£

rem" Sonder - ton"
]

POKeS4Z29E, 15:pokeS4277, 190 1pokKeS4278 ,2481poKeS4E73, 17ipoKeSq427E .37

PoKeDd427E .17 iforop=2toSS0inext
PoOKe34276,0'poKeS42877 DipoKeS4275 .8
return

rem" Data = Zeilen™
-

data"lkasserstoff", "H" "2.1","1.088797","1" "»

data®"Helium","He","®","4.8826" ,"2","g","1"

data“Lithium*®,"Li","1.8%,"6,939","3","1", "2"

aiLTalA 4 — Ems cer bescan KoM

Fiir_Ihren OB B4, Engl. arf
(35,00 O8]

adel MAMNIC MINER

Ch 7 LHY [

oder QLIINTIE WARRIOR
135,00 D)

oder — Programmisie se-
Arn weir kodtenlos zu.

SPECTRUM ——
ol wealisshes Abaniouer

in whar AN Hagimen !
ldew_ Prog. 30,00 DM}
onder 30 ANT ATT ALK
LHK 1332 D0 DM
oder GOBHLEFMAN 16K
ldieut: Programm —
22,00 DMk
oA — Programminte sen
der war kosgendos gu !




Computer Kontakt 5/84 C64 35
8350 data"Beryllium®,"Be®,"1.5","3.@122"%,"q", ngn, vgn E"'_:'“':’:ifm'“ﬁ“““
8400 data"Bor","B","2.8","18,811","5", g nwpw Ptz P dudose ©
8458 data*Kchlenstoff","@","2,5","12.011","6","4", "2" B L YR Ot 1350
8500 data"Stickstoff","N","3.8","14.0Q7" , 7", "5" g« R AT it
8550 data"Sauerstoff®","0","3.5","15.999","8","6","2" e oni AT
ee29 data"Fluor","F","4.80","18.5998","3" ,“"7","2" mnlﬁSTE_::HE;EFanIDWEﬂMW

™ n u n ™ ¥ -1 e ] ORISR . T | |
BES® data"MNeon","MNe',"@","2@. 183", 18" ,"g", 2" e O AR
8708 data"Natrium*,"Na","8.8","22.9398","11","1","3" BB e ux OW 30500
8758 data"Magnes ium","Mg" ., "1.2","24.312","12% ,"gn PRt FUNETELEHIN Roiebraeite 30m, mit
88908 data“Aluminium”","Al",."1.5","26,.982","13" ,"3" =3~ L O
Emfltrirgepnes .. .. - ur Db 3085 00

8858
2508
Basa
Saaa
Iase
g19a
g13a
Szea
g23a
g3
8338
9484
2435A
S58a
as55a
=123 ka)
8650
=argal)
=gt
Seaa
9858
S98a
9858
19888
1ease
18128
18158
l1azZae
18258
1p308
18358

data"Jod®" ,

data"s5il icium","Si","1.8","28.886","19" , "q" "3"
data"Phosphor ", ,"P ', "2. 1", "38.974" . "15"  "5"  "3"
data*Schuesfel”, "S"*,"2.5","32.064" ,"16" . "6" . "3"
data™Chler",;"Cl" 3. 0", "398 . 483" {7 w30
data"Argon",."Ar ", "A" , "39.948"% 183", . "g" w3~
data"Kal ium","K"."@8.8",."339.182" ., "19" """, "q"
data"Calcium";"Ca","1.8",."48.88","2a" ,"2","4"
data"Gallium","Ga","1.6",."69.72","31",*3","4"
data*Germanium","Ge"."1.8* ,"F2.53" ,"32" , "4 uv4qn
data"Arsen","As" . "2.0","74.922" ,"33" ,"5" "g~
data"Sslen" , "Se","2.4","78.96" ,"34" ,"6" _ "gq"
data*Brom”" ."Br " ,"E.8" ,"78.809"* "35" , "F7",."49"
data"Krypton" , "Kr*, "8"*,"B83.88" "236","8" _,"q"
data"Rubidium" ."Rb" _ "8.8" . "85.47" "37" "1 "5~
data"sStrontium","Sr"."1.8" . "27.e2",.,"3g","2",."5"
data"Indium"."In",*1.7","119.B2" ., 49" "3 v§5"
data*Zinn®"."Sn";"1.8%,"118.68" ,"5S@" "4~ K5~
data"Antimon® ,"Eh* Ml ar 121 . 7oY. "I Y50 _ "5N
data*Tellur™ "Te" 2.1 . "127.60"' "52","6";"'5"
e N L e
data"Henon" ,"He" ,."@2","131.38" ,"54" ."a","5"
data"Caesium" , "“Cs","8.7",."132.98*, "55" ,*1%,"g"
di't-i-Baf‘ium';'B!",'E.B",-13?-34','53“;'2';“5'
data"Thallium","Tl1 " :,"l.B" " Eg@g . 3y " :"81"., "3, "6"
data“Blesi®, "Pb" ,"1.8"  "287.19" , "82","9" ,"6"
data"lismut"® ."Bi"."1.9",."208,98","83",."S","6"
data*Polonium”" . "Po","2.8",."289" 84", "6","6"
data"Astat”,"At","2.2","210","85","7", 6"
data"Radon","Rn","@", "222","86","8","6"
data'Francium®,"Fr' . *@.7" , "E23",. "8 ", "1",.*7"
data"Radium" ."Ra","8.9","226","68","2";

ll'i?ll

ALHO-VIDED-UEERSPMELKAREL vertindat

she Rekorder miteiranden, ke Kats

wir-werr, mur cherichs ik 58 00
Clerfita i FT7 -Prsfhast. haachien. |Rianang per
MNV-Sohack. Tokelon: D2T41-2 2367 230
Dieysl, Prosoekt gratis:

ALLTRONIC P, Z300K- 524 Betedor!

Universale
Datenerhebung vor Ort

Mur méglich mit
Taschencomputem

—z.B. SHARP PC-1500 (A) -
und zugehdrigen Datenbank-
systemean.

Diese und andere Software
— auch Tabsllenkalkulation —
fiir den SHARP PC-1500 (A)
bei: J.Jirgens
Rohrteichstr. 68
D-4800 Bielefald 1
Tel.0621/61763

‘Wir suchen .
noch Mitarbeiter. |
Ihr direkter Draht

zur Redaktion:
Tel. 07252/42948.

Der Vokabel-Trainer

Learning English with PC-1500

Dieses Yokabel-Programm wurde entwickell, um das Finiiben von Voka-
beln zu erleichtern. Es pestantet lebiionsweise das Abspeichern von Voka-
beln mit threr Ubersetzung in Englisch oder Latein anf Band. Im sweiten
Teil kann eime beliebige Lektion wieder vom Band eingelesen werden, wo-
rauf der Rechner rufallsgesteueri die Vokabeln wahbwelse In Deutsch.
Engliseh/Latein oder auch gemischt abfragt. Fehlerhaft beantwortete Fra-
gen werden wiederholt. Am Schlubt gibt der Rechner eine Bewerfung nus.

Dias Wichtigste beim Erlernen des
Wortschatzes ciner Fremdsprache ist
das Wicderholen, vor allem auch von
langer nicht mehr gebrauchten War-
tern. Wer kennt nicht das in allen Fa-
milizn ach so beliebte Abhdren, Hier
soll - dieses Programm  einspringen.
Es emetzt nicht das systematische
sEinpaukens — Lernen muf sehlief-
ich jeder selbst.

Um den Zwesprachlern entpe-
genzukommen, wurde das Pro
gramm fiir Deutsch’Englisch und
Deutsch/Tatein - auspelegt. Dicse
Sprachen wurden ausgewdhlt, weéil
sie bei uns am hiufigiten vorkom-
men und nur den normalen Tvpen-
satz- bendtigen, abgesehen von der
Auflosang deutscher Umlaute. Im
Prinzip kionnte puch Franzosisch,

Tachechizch oder Gnechisch wver-
wendet werden, da der Rechner cine
Fweitbelegung der Tastatur mit be-
licbigen Zeichen zuliibt, die Sic sich
allerdings selbst anfertipen milissen
oder als Software bexiehen kinnen
(siche Bezugsguellen). Auf joden
Fall missen Sie dafiir etwa 2 KB
Speicherplatz opfcm, was manchem
schwerfallen kéinnte.

Das Programm selbst bendligt in
beiden Ausfiibrungen ca. 1850 Byte,
D alle erforderichen Variablen aul
feste Platze gelegt wurden, siehi der
gesamic restliche Plate fir das Vioka-
bel-Feld zur Verfligung. Wicvicle
Vokabeln Sie pro Lektion untéslrin-

gen kimmen, ist durch die Wortlinge
bestimmt, d.h. durch die Anzahl dar
Zeichen, die Sic pro deutsches und
priv englisches Wort zur Verfigung
stellen wollen. Hier wurden 22 Zei-
chen gewiihlt, damit lassen sich auch
unrcgelmiBipe  Verben unterbrin:
gen. Wenn Ihnen das zuviel oder zu-
weng ist, so kannen Sie es in den Di-
mensionicrungsanweisungen mn
Zeile 150 und 470 dindem, indem Sie
start der 22 jhren Wert einsetzen (na-
tirrfich auch bei «BF« in Zeile 130},

Weiter anf der ndchsten Seile
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SHARP PC-1500

a7

Die Zahl der Vokabeln pro Lek-

tion, die Ihr Rechmer aufnehmen
kann, kBnnen Sie leicht wie folgt or-
mitteln: Geben  Sie NEW  (oder
NEW @) und tppen Sie éin:
INT ((MEM-1830-7)/2/7)-1 und Sie
erhalten die Zahl der max. mogli-
chen Vokabelpaare, wenn Z die
Zahl der Zeichen pro Wortl st
(Beim PC 1500 darf ein Wort auch
Blancs, Kommata und Doppel-
punkle enthalien, was sich bei der
Eingabe  unregelmibiger Formen
ausnutzen By, Maximal kann der
Rechner 256 Wortpaare pro Lektion
verarbeiten — aber Achtung: Blancs
am Wortende zihit der Rechner zur
Yaokabel!

Das Programm liegr in zwei Yer-
sionen vor! eingrlangsamen (B.VO-
KABEL) und eciner schoellen
(BF. VOKABEL). Das bericht sich
michl auf die Arbeitspeschwindig-
keit, die bei beiden gleich ist, son-
dern auf Schreib- und Lesegeschwin-
digkeit wie bei der Bandarbeit. [ras
Programm B. VOKABEL arbeitet
mit der Stundardausfithrung, wih-
rend die BF-Version (F wie engl.
fast] the TRAMsol Toolkits 2 und 3
bendtigt (siche Bezugsquellen).
Angonsten unterscheiden sich beide
pur in 10 Feilen, die unter pleichen
FZellennommern austauschbar sind.,
IYicse haben es aber in sich: Zoum
Speichern der lingstmbglichen Lek-
tion branchi =B« etwa 14 Minuten,
withrend =RF= in 43 Sekunden damit
fertig ist. Aus diesem Grunde fragt
#B= mach der Vokabelanzahl, win
miighchst wenig Ladessil wau erhal-
ten. Bei »BFa ist das nicht notig. Drer
Rechner stellt rundchst allen verfiig-
huren Speicherplats fest und dimen-
gioniert maximal. Nach Beendigimg
der Eingabe wird das Feld automa-
tisch durch REDIM auf den tatsiach-
lich benutzten Platz verkleinert.

Der Lade- und Speicherteil des
Programmes wird mit RUN gestar-
tel. Wer lieber mit DEF startet, mufl

i

Graphik-Tablett
4 Zeichnen u. Sehraiben Sie in

; . den Raechner| Keing
o, B e | jimiga Poke-Program-
e miarung menr Mit bei-

| fiegender Stouorsoft:

i . ware (Digk) gaht das

! Zeichnan sofori loa.

vor der Zeile 6 scin [abel anbrin-
gen, darf aber nicht L oder Z ver-
wenden. Dann wind nach der Sprach-
art (E oder L) und der Lekttonsnum-
mer pefragt. Dabei kdnnen auch
Buchstaben, £.B. 3a, eingescizl wer-
den. Dnese Angaben baut der Rech-
ner als Dateiname in den Header ¢in
und speichert sie mit auf Band, so
dall spiter jederseil ein Wiederfin-
den gewihrieistet ist. Ein Beispicl:
Sie peben als Sprache »E« einund als
Lektion »5ba, g0 heiBl die Banddatei
*E.LEKTShDATs. Unler diesem
Mamen wird sie auch vom Rechner
beim Wiedersinlesen gesuchi.

Mach dicsem Vompiel fragl der
Computer - abwechselnd unter der
gleichen Mummer nach der deut-
schen biw. fremdsprachlichen Voka-
bel mit der Anzeige D1: 7Elz, D21/
E2: usw. und speichert sic im Yoka-
bel-Feld ¥W§ (). Alle dewtschen
Waorte erscheinen in Grofschrift,
wilhrend die auslindischen VYoka-
hein kleingeschrieben werden. Diese
Umschaltumg  erledigen  Unterpro-
gramme, durch dic in Zelle &7645
jeweils das Bit B3 gedetzt und pe-
lsscht wird. Dic Eingabe beendel
sich automatisch oder kann durch cin
Stermchen withrend der Frage nach
cinem deutschen Wort abgebrochen
werden Das Sternchen wird nichi
mehr gespeichert, Zu den restlichen
Tiatigkeiten (Baml einlegen. REC!
ENTER« wsw.} wiril der Operator
durch den Rechner aufpefordert.
Beim Programm »BF« kunn die ord-
mungsgemilfe  Abspeichcrung  der
Daten nach Rilckspulen des Bandes
mil VERIFY dberpriift werden. hit
der Grundausstattung st das michi
mdglich. Sie kénnen nur nach Gehir
prifen, ob iberhaupl was angekom-
men ist, Sollte ctwas schiefgegangen
sein, so kinnen Sic die Bandopera-
tion mit DEF Z wiederholen lassen.

Den Lernteil des Programmes Tu-
fen Sie mit DEF L auf. Der Compu-
ter fragt Sie, ob er die gewinschien

Vokabeln wnoch drine hat, Wenn
nein, springt er zuriick und fordert
e notwendigen Banddaten wod Le-
seoperationen  an,  AnschlieBend
werden Sig gefragt, ob er die Voka-
beln inm Deutsch, Englisch/Latein
oder gemischt abiragen soll. Wieder
erscheinen deutsche Worte grof, die
anderen klein. Das gilt auch fiir Ihre
Antworten. Jede nichlige Antwort
guitiiert der Rechner mit cinem
Piepser. Bei falschen Antworicn
bleibt er stumum und legt das gleiche
Worl insgesamt drer Mal vor. st es
dann immer noch falsch, so hiren Sie
ein  Zwitschern und die richtige
Schreibweise erswcheint [ir drer Se-
kunden in der Anzeipe. Mach cinem
abschlieBenden Dreifach-Pieps
kommit dus ndchste Worl, Das kann
natiirhich zufallsbedingt das gleiche
gsein. Anf die Hiufigkeit der Vorlage
bestimmter Worte haben Sie natir-
tich keinen Einflull. Als gimstig ha-
ben sich Lektionslingen um 20
Worle herum erwiesen.

Wollen Sic Ihre »Prifungs been-
den, so peben Sic statt eincr Antwort
wicder ein Sternchen ein, das nicht
als falsch gewertet wird. Der Rech-
ner blendel Thnen nun in deér An-
zeipe cin, wicvicle Vokabeln er Th-
ncn vorlegen durfte und wicvicle Sie
richtiz beantwortet haben, Dicsc
Angabe bleibt ebenfalls filr drei Se-
kunden stchen. Da Sie aus dicsén
wechselnden Zahlen lhre Leistung
mur  schlecht  heurteilen  kimnen,
rechnet or das Ergebnis noch in eine
Mote von 1 bis 6 um. Diese Anpabe
bleibt stehen; bis Sie eine Taste
driicken. Daranfhin verabschiedet
sich der Rechner mit »BYE-BYE«,
Wenn Sie rerstreut oder vergebilich
sind, empfchle ich Thnen, das G-
SUB 838 in Zeile 750 durch CALL
&E24% za ersetren. Sie springen
dann micht in das endlose INKEYS,
sondern rufen dic ROM-Suchron-
time sl die nach ca. T Minuten den
Reochmer abschaltet, NMach ON er-

" Fir Commodore VC-20/64

Berugsquellen:

THRAMscft Toolk

EVE Batentoctmik v, Sehilichicgroll & Zipel
Gt Wildezhwmipe, Postfuch 55

HRSS Hallbergmasos

Lweiter Ecichensatz
Frank Mersch, PC PO Soltacine
Aur Liesd 8, 3250 Hameln 1

Speicherplan zu
B.- u. BF-VOKABEL

AS Antwort-Vokabel

T Dimension {Vokabel-
paare-1)

D§  Datcimame (im Header)

F§ Frage-Vokabel
H Moie (1...6, linear)
s Hilfsvariablc

| Sprachenkennung
¥ 3 = Dreutsch
1 = Fremdsprache
J Zufalls-Nummer der
Vokabel

K Kconung (Flag)

LS Lektions-Nummer
M
R

lanfende Mummer
Zahler fir nchtige
Antworten
bk Sprach-Abkilrzung (E/L)
VH) Vokabelfcld

X Wiederholungszahler
7 Lahler fir vorgelegle
Vokabel

scheint wicder die alle Anreige un
Sie beenden wic oben. g
Da das Programm insgesami fa
linear aufgehant ist, sind in Verbin
dung mit dem Speicherplan keine be
sonderen  Ablaufserklirungen nol
wendig. Fs sei nor darauf hingewic
sen, dal der bei fehlenden Angabe
notwendige Ricksprung aos den
eweiten in den ersten Teitl unter Kon
trolle der Kennung K erfolgt, dami
das Programm aus dem emsien Te
wicder in den rweiten zuriickfimdes
lch wiinsche lhnen viel Freude un
weute Notens beider Arbeit mit den
Vokabel-Trainer.
Prof. Walter Tosborg

32/27

KByte-Modul
Ersaizt 3 + 8 + 168 KByis oder 8 + B + 18 KB
kompakt in enem Modul! Voll schaltbar

Sparen Sie den Spezialrecorder

| Ioom [Ausschnitheer

| groBerung], Bildepls-
gelung, eutcmatische
ElrFirtung Lvm.

Grandmaster (20/84) TS,
Superstarkes Schach! 1 %)

AR Preoee orelugive PEEr e marn
G Moonans Garsalin e snd orlosgl par
Pk ode i Wiork yma

Inlushal

Forderinterface

49’_
BeiaBt Ihren Reacorder an VG-20 oder
C-84, inclusive Motorsteuerung!

Vigle weitere Angebote im Y C-Info 2/84
§ gegen DM 1,— Porta in Brietmarken,

80-Zelchenkarne 1ir C 64 240, —
Gasstochen acharfes Profibild!

40/80-Zeichenkarte (20)
Monitor 12", 15 Mhz

Eprommer VII {20/64)
programmiert dis EPROMS 2608, 2518, - i
2716, 2532, ZT32, Wird betriabsberail inchs: | —
sive Steuerschiware gofisheril - —lip
Eprommer Vil {20/64)
wia oben, jedoch auch for
2784, 27128 gesignat.

Farth-Modul (20/64)

Centronics Intf. {20/64)
schiledt cenir. komp.
Divuckar an ¥G's

229,—
295,—
179,—

249, —

116,—
188,—

o L .

Klaus Jeschke
Hard-, Software
Iy Birkenfald 3§
6233 Kealkheim
< (08108| 7523




Computer Kontak! 5/84 SHARP PC-'I 500 38
4AE: 1F Ha="I1"THEN E3B:HE=1NKEYS% ! IF -
B. Vokabel 518 HE=''THEN 838 | 325:00T0 760
L1B: CLERR :K=1: B4B:RE TURN 33F: "EEEEYETEEL LYY
GODTO 7B _ BSR: POKE R&764E, ¢ 348:REM ¥ UEBEN ¥
18:REHN ¥T¥r¥UOKQBEL 42B:D4=5%+" _ LEKT"4 FEEK EZG4EQAMD A5P: TEEEEEE Y EEETE
~-TROINERY XX LE+",DATY EF21:RETURN

2B:REM PROG. MARNE
: B.JOKABEL

B TEEEEREERTARYY

4@8:" ¥ EINGEBEN %

SR TEEETEREERY R RS

ER:CLS CLEAR @
wall ?B:PRINT
L UOKABEL-
TRAINER"

28: INPUT "Englize
hLE) , LoleiniL
b i ]

BR: IF (S%="E")DR
LS4="L")THEN 1
ag

S@p: BEEFP 3. GOTO /B

188: IMPUT “LEKTIDN
HRE.7:";L%
J1B:1F K=1THEN 428
e e
138: INPUT "WIEVIEL

JOKABEL-PARRE
t*:0:D=1HT1T RABS

158: 01N U$C1, DI¥22

168 MAIT B:N=B

178: GOSUB BSA

188:CLS :PRINT "O"
+STR4 [N+1)+"2
"er INPUT OB,
M3

198: IF US(H, N)="%"
LET USC(E, N)=""
tGOTO 238

28B: GOSUB B6EB:CLS

21P0*PRINT S3+5TR%
EH+])+™2" %
INPUT Uf$Cl, M)

22B:N=N+1: 1F N<=D
THEN 178

23P:CLS :GOSUB B85A
$N=M-1: BEEP 1

24@8:"2"1PRINT “Ban
d einlegen, RrRE
C ! ENMTER®

250: 0%=S%+" LEKT"+
Ls+",DAT"

268: GOSUR B3R

2BR:PRINT #D$;N
298: PRINT d"CUI"u
$0x)

31P: GOSUR 82P

2B G0OTO 268

B "EEETEETEALETY

3B REM ¥ UEBEN %

350 "EEREEETEYERYE

J6GR:"L":UAlT B:2=P
t =R X=0:
FanDOon

A7B:PRINT "Leki ion

noch drin 7

{JrN3P"

1ER: GOSUB B3B8

298: IF H&L>"J"AND
HE & Y M"THEN 337

836:PRINT “"Bond =&
nlegen. PLAY!
ENTER™

44@: GOSUE B3B8

45R: "= e

e6B: TNPUT #D&;N

§7@8:011 U$cl, NI¥22

988 INPUT #" Ll "ju
$(¥)

SBR: GOSLUB B2A
S1B:PRINT "Abir. in
' R LR S T [ P
Glemisch1?"
528: GOSUB R3A
R3B: IF HE:="D"LET 1

=B:G0OTO 538
548:1F H$="E"LET 1]
=1:60T0 538
» SOBYTF- H$="L"LET ]}
=]:GATO 538
SEA: 1F H$="G6"THEN
588

528:60T0O 518
588: 1=RND 2-1 :
58@8: J=RND N: Z=Z+]
6BB:F4=U%C]1, J)
61B:0M 1+1GOSUB B6
a, B58
B2B:PRINT F#;" "
IMPUT R3$.CLS
b3B: 1F A$="X"THEN

1B

b4B: 1F As=U%(1-1, 1
TWLET R=R+1]:
BEEP 1:B0OTOD &8
%]

ESB: M=X+1: 1F X<{3
CLS :GOTO G628

66@: BEEP 18, 9, 6@!
HAIT 182

e/B:PRINT "R: "“jus
t1=1, 1 uAa1T B
t BEEP 3

GBH: ¥=B: IF H3$="G"
THEM 5EBB

ESR:60TO 558

PEBA: "EXEETELRRAREY

Al@: 2=7~1:BEEP 2:
WAlT 192

ZZB:PRINT 23" UK.

—x="R: " e rch

lﬂlgu

Z3B:H=1INT ((Z2-R)r2
xX53+]

48: BEEP H:PRINT "
NOTE "riH;
o CENTER "

58 GOSUR B3A

68:WAlT S8:PRINT
* BYE-BYE !"

128 GOSUBR 858

BA: END

TR "EERFERRRERA Y

BRR: " Xx¥ UP. T¥¥

BIB: "FE¥EEFEXEYEYY

BZB:CLS :PRINT "Ba
Aad 2 ilchern 1

BEE:POKE &784E, ¢
PEEK %#7G4EDR E

B3):RETURNM
RAB: "R ERXe e eessy
B8@: "PROF. TOSBERG

B3B! ®LESSINESTR. 1
988:"4988 HERFORD
1B "REERNEEEFENYY

BF. Vokabel

18: REM *%¥UOKABEL
~TRAINER¥Y X
28:RER PROG. MARNE
+ BF.UVOKRBEL
A "ERTERFTRLRLRY
4@:" ¥ EIJNGEBEN ¥
SO TEREFERAATRARE

6B:CLS :CLEAR 3
WAIT ZB:PRINT
o UOKABEL-
TRAINER"

280 1MPUT "Ensglisc
hi(E) ;Late ini(L
yoPhy sS4

BA: 1F (5%="F")0R
(SE="L">THEN 1]
nA

98: BEEP 3:iGOTO 78

1BR: THPUT "LEKTION

NR.?:";LS
118: IF K=1THEM 438

135;D=]HT (LnERn -2
Jr2r22)=-1:1F [
2255LET D0=255

16B:WAIT B:N=R
1/78: GOSUE BSA

" 1BA:CLS :PRINT "D

+5TRE (N+]124":
"3 INPUT USCH,
M
198 IF US(B, H)="%"
LET U$cR, Nas"Y
s GOTO 238
2BB: GOSUBR BGB:CLS
21B:PRINT S53%+51RS
[ o o B 1 Sl B £H
INPUT U1, NJ
Z2B:M=N+1: 1F M{=D
THEN 178
Z3B:CLS :GOSUE BSA
TM=N=1:BEEP ]:
REOIN USCl, NIX
22
24B: "ZV:PRINT *Ban
d =minlesan. RE
C ! EMTER
25B:D$=5%+" LEKT"~»
LE+" DATF"
268: GOSUB 838
2B e
ZBBRIFSAUE upns$;N
288 FSAVE UYtUI" ;U
20X

FER: "L ":HAIT B:Z=R
iR=Ri{X=0:
RAaMpon

F7B:PEINT "Lekt ion

noch drn 7 A
JrHIZ"

3BR: GOSURBR B3A

398: 1F H3<{>»"J"anND
HE{ 3"N"THEN 37

A

488: 1F H$="J"THENM
518

418: CLEAR :K=]1!
GOTO 7B

428: 0$=54+" LEKT"+
L$+"/0ATF"

438 PRINT "Band e
nlegen. PLAY!
ENTER"

a448: COSUE B3A

4728:01N USCl; N)¥E2ZZ
488: FLDAD u"dcu)";u
£0%)
e
SBB: GOSUBE 82@
S1B:PRINT "Abfr. in
O, " :S82"Y od.f
Elemischt?”
528:0GOSUB B38
538: ]F #4="D"LET 1
=@:GOTO 598
548: IF H3="E"“LET 1
=]1:GOTO 598
558: 1F HS$="L"LET 1

=1:G0T0 538
568: IF H$="G"THEN
SB8

S72:G0OT0O 518

S8BR: |=RNO 2-1

598: J=RND N:Z=2Z+]

GBR: F4$=U%$(], J)

6G18:0H 1+1GOSUB B6
A, B5B

B2B:PRINT F%;* "1
INPUT A%$:CLS

63B: IF AsS="%X"THEN

218

648: 1F ps=Us(]-1,]
JLET R=R+1:
BEEP 1:COTO 68
5]

BSHAI X=X+1: |F X3
CLS :GOTO G2A
&668: BEEP 1B, 5, 6B:
WalT SAa
670: PRINT "R: ";us
t1-1,1):W01T B
tBEEP 3
BEER: ¥=R: |F H&="B"
THEM 588
698: GOTO 598
ZEB: "EEEYYETEERAYY
718 2=72-1; BEEP 2:
HalT sa
FEBIPRINT Z;" UDK.
Sy N R R
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A3AIH=INT ((Z2-Rir2Z g838:H%=INKEY$ :1F

®¥504] HE=""THEN 838
74A: BEEP HLPRINT " B4P: RETURN

HOFE v & 858 POKE B-764E; ¢

i CENTER)" FPEEK E7G64EAND

BF7):RETURN
868: POKE &764E, ¢
PEEK &764EOR &
B8): RETURN
CREFEEFEERFRRRE
"PROF. TOSBERG
RS@: "LESSINESTR. 1
9PA: "43A8 HERFORD
1B TEREEEFEERRF K

75R: GOSUB 838
JEBIHAIT S9B:PRINT
" BYF-BYE "
?7B: GOSUBE B5A
ZBB:END
OB "EEERER YRR R Y
BEB: " Xy UP. ¥¥%¥¥
BIB: "$EEFEEXERRN LY
BZ2A:[CLS :PRINT "Ba
nd =ichern |
TEMTER)"

B78:
BEA:

.y ¢ L

< \gm AKTUELLE TERMINE
R iR nnnnnnnnnnnn

Bildungswerk der DAG V., Blissestrafe 2-6, 1000 Berlin 31:
Paseal D405, 06,0784 40 11-Swd.
BasicT (8.05.-29.05.84  20U-5td.
Basicll 05.06.-17.07.84 40 U-5td.
Einflihrung in dic Textverarbeitung
07.05,-23.05. 854
Textverarbeilungs-Praktikum
28.05.-11.07.84 40 U-5td, 240,— DM

Industrie- u. Handelskammer Lanchurg-Walfshurg,
Am Sande L, 2120 Linehurg
EDV-1 chrginge
Yermirthing von
EDV-Grundkenntnissen

in Lineburg, Celle,
WnIF;hurg_, Sollan

mmduwmndmmm Sut-nln-
ger Weg 61, Postinch 4024, 4400 Minster

240, DM
120~DM
240~ DM

20 U-5ud, 120, DM

jeweils inden 24 L-5ud. 45— DM
Oster- und

Herbstfenen

3 Tape

parnzlipips

Einfithrungsseminar Bildschirmtext 2305.84 160,— [
Emfithrungsseminar Bildschirmiext 24.03.84 160,- DM
Wirtzchaftlich sinnvoller EDV-Einsalz 24.05.84 160 - DM
Einfithrunpgsseminar Bildschirmtext 25.05.84 160, — D
Einfihrung in die elektronische Datenverarbeitung

11,09.84 B0 U-5ud. 360,- DM
Frogrammmiersprache COBOL

06.10.84 100 T1-Sed. 750~ DM

Bildungswerk der Dentschen Angestellten-Gewerksehaft, Goethering 16,
4500 Osnabriick

Programmierung Cobol, Basic 130584 244 U-Std, 1200,— DM
Programmierung Cobol, Basic . 17.01.85 244 UJ-Srd. 1200),~ >0
Ausbildung/Umschuhimg zum Herbst 1984
Datenverarbeitungskaufmann-kauffrau 24 Monate

IHK Osnabriick-Emstand, Nener Graben 38

Emithrungssermnar Bildschirmiexl 23.05.84  S.00-16.30 160, DM
Emfithrongsseminar Bildschirmtext 24.05.84  9.4K-16.30 lal= Dbl

Bildungywerk der DAG .V, Lange Str. 9, 4600 Dortmmnd 1
Einfithrung in die ED'V 05.05.-17.11.84
2209 840003 BS

Programmiersprache BASIC | Anfanger

110 U-5td.  5350,- DM

7. 03, 84-12.09. 54 S0U-8td. 250,— DM
BASIC Il Forigeschritiene 10,05 84-03.09.34 4011-5ud. 250 -DM
Programmiersprache PASCAL T Anfinger

10.05. 84-03.09 54 60 U-Sid. 300-DM

Industrie u, Handelskammer zn Dortmund, 4600 Dortmund, Mirkische

Sirafie 120
Grundlagen der EDVY - Aufbaustufc

Herbst 44 H0 U-Sed.
Bildschirmtext-Demonstralion

18.5.u.15:6.84 1 MNachmittag 70— DM

Ppenderung
von 2BF.UVOKABEL<
ln >B. UDKABEL<

2728 M
28B: PRINT HD$;N

238! PRINT #"(U)" ;U

T e e e e

20:REM PROG. NANE Fox)

! B.UDKABEL il el S et
NS e 420:DE=5%+" LEKT"+
128: INPUT “WIEUIEL LE+"20AT"

JOKREEL-FRARE 4SB M mmemmmmme

F"50:D=INT BBS 46@: INPUT HDS$;N

0-1 4 :
T i o 478:DIM USC1, N>¥22
23@:CLS =GOSUR gsa 988: INPUT #"(U>vju

e e N R LR .
290: D4=S%+" _LEKT"+ i

LE+",DAT"

Gesellschaft fiir Mathematik und Dmvenrbeilu-l- mbil (LM
Puosifach 1248, 515 Si. Augostin 1

GMD Lehrgang
»Einliihrung in die Programmicrsprache PASCAL»- - 13.08.-17.08.84
GMD Lehrgang
sProgrammiensprachen im Vergleicle 03.09. 070884

Denische Angestellien Akademie eV, Institut Sin#-.. Koblenzer Sir. 29
5900 Singen 1

Einfahrung in die EL}Y 0305.-25.00.84 1101T-Sud. 628, - DN
Programmiersprache Basic  03.05.-28.06.84 60 U-5td. 135,- DN
Programmigrsprache Pascal 03.05, 28,0884 100 U-5td., 540,— DN
MEL! Baldschirmtext fiir Anwender

03.05.-28.06.84 60 U-5td. 420).-

Industrie- und Handelkammer, Rheinstrafie 59, 6108 Darmstadt
Tel. 6151/ 871

EDV-Anwendung 14.-18.05.84 43 U-5td. 200, Dy
(8,005 O 84
09.-13.07.84

EDV-Emfihrung in Klein- und Mittelbetrigben
16. und 17.05,. 84 250~ DN

Ans- nnd Weiterbildungszentrum, Gustayv-Siresemann-Ring 12-16
6200 Wicshaden
Drer Computer — Gegner oder Partner?
19006, - 20,06, 54 550 -1 o 14%: MwSt

Berufsforthildungswerk Gemeinniitzige Bildumgseinrichtung des DGI
GMRBIL, Stephanienstrafie 946, 7500 Karisruhe

Fachwirt—EDV Beginn: Herbst und Frithjshr

Orundlapgen der eines jeden Jahres

clektronischen Datenverarbeitung

Orpanisationsprogrammmierer (Vom Anfanger zum EDV-Profi), EDY-Or
ganisabon mit KLR, COBOL-Programmierung, BASIC- Programmicrung
EDV-8ach h:;arhcuung

l'l'l'li-ﬂm'n'rﬂunllug, Rd'm:t IV, Paulinenstr. B, Posifach 1460,
T2l Heidemheim
Mikioeomputeranwendung in der Praxis
0. Movernber 1984 5 ,— Dk

Berufsforthildungswerk Gemeinniitzige Bildumgseinrichiong des G
GmbH, fwelpsiells Ravensburg - Eisenbahnstr. 17 - TY980 BEavensburg
Grundlagen der elektronischen Datenverarbeitung

0809, ca. 3Mon. 170 U-Sud. aul Anfrag
Programmicrichrgang BASIC Ravensburg nnd Konstanz

E5.00 . 6Mon. 145 U-5id. B50. - DN
Programmicriehrgang COBOL Ravensburg und Singen

E‘l U‘:’ ca. 6Mon, 163 LUI-5od, R0~ [

Indusirie- und I:Ilnlelsl’.lmnr erﬂlwg-ﬁcﬁﬂﬂnfun, IHK-Bildungs
werk, Neubausirafie 66, 8700 Wilrzburg
Textsysieme 22.05.84 125,— DN
Bildungsrentrum Schwaben, 5900 Augsburg 1, Stettenstrabe 1 + 3
EDV-Grundwissen 12.05.-28.07.84 &0 U-Std 435 — Dby
06.10.-15.12.84
09.10.-18.12.84

Angewandte EDWV 08.05.-26.07.84 57 U-5td. 435,~ DA
Grundlagen der Programmigrung in COBOL
22.00-15.12.840 60 U-Sid. G0,




Cumputer Kortakt 5/84 TERMINE 4
1000 VHS Berlin 27 . 6730 VHS Neustadt
Tﬂlﬂ}‘ﬂeme 16. und 23.05.84  Computertreff
2160 VHS Stade = an jedem 1. Dienstag im Monal treffen sich Computer-Freunde
Grundlagenwissen fiir den EDV-Anwender ab 08.05.1984 Zum ﬁ%@.ﬂﬂbﬂmawh in der VHS - :
2900 VHS Oldenburg B FIE SN R I -
EDV und Programmicren mit dem Home-Computer ab22.05.84 - BasicAnfRngerkim ": ﬁ.u‘j.ﬂ-
Programmicren in Basic { Aufbaukurs) ab 14,0584  Dasic-Aufbaukurs RO
= Seminar: Heimeomputer
2950 m‘” or Programmicrung und Anwendung, dreitigipes Seminar 14.06.-16.06.5
[ Sasiaderkur Foscal _8b05.05.84  Asembler des ROB0-8085
2960 KVHS Aurich Mikroprozessors — Theorie-Praxis-Kurs Teil T1 ab 07.05.8
Programmiersprache Basic, Aufbaukurs ab 03.065,1984  EDV-loformatik: V115-Zertifikat ab 03,055
ZYB0 KVIHS Norden TUT0 VHS Schwiibisch Gmiind
Einsticg in dic Computerei fir Anfimger 25.06.-29.06.84  BASIC-Kurs fir Fortgeschrittene ab 07.05.8
Lehrgang 80.- DM, mit Unterkunft und Yerpflegung 200,- DM Einfihrung in die Textverarbeitung mit Computern ab 07.05 8
3030 YHS Yalsrode 7240 Krelsvolkshochschule Freudenstadt, Hocb
Elektronische Datenverarbeitungs-Einfithrung in dic EDV ab02.05.84  Keine Angst vor dem Computer ah 11.05.8
3170 Kreisvolkshochschule Gifhorn T260 VHS Calw
Lehrpang Informatik mit landeseinheitlicher Priifung ab Sepl./Okt. B4 BASIC-Einfihrungskurs ab 07,05 &
Programmicric l'extverarbeitung ah 21.05.84 7300 VHS Essli
4000 VHS Dilsseldorf o Cobol-Kompakitkurs ab 12.09.-20,10.%
'é;ﬂ_;— und Datenverarbeitung heute ca. 2% Sud.  ab10.05.84 7860 VHS 1
puter-Flohmarkt 9.00-15.30 Ubr  29.09.R4 ki :
Infegrierte Schaljungen (Vortrag) 18.00 Uhr 08.05.84 Textverarbeitung auf Per;...nnu[:t.n:npu tern 03.05. und (K055
Graphische Datenverarbeitung [ Vortrag) 18.00 Uhr 29.05.84 7530 VHS Plorzheim
Dis Heimcomputerangebot BASIC-Programmicrkurs ab 28058
im Verplzich (Vortrag) 19.00 Uhr 220584  Microcomputer-Seminar ITT = ab 5. 06.8
Emwicklungen im Mikrocomputer- THI0 VHS ww
Bereich {Vuﬂraiu_% ; 19.00 LThr 05.06.84 TE‘II\I'E’I’HI’]’EIIUI‘IE ab OF 06 8
Mikrocomputer-Grundkurs (£ 80) 05.05.402.06. 84 Ril } = e
Mikrocomputer-Grundkurs (AEXX-System-Familic) 115065, -02.06.84 TLfr:::lS?e Han {.m;::]:rk]:?m“ — Findes Sie
4020 VHS Mettmunn die richtige Computersprache, Vorbesprechunp 20.00 Thr 00205 8
Ausstellung »Computer und Kommunikations 12.05.-17.05.84 p S e :
Aus- unid Weiterbildungsbirse fiir den 8004 VHIS Miinchen
Bereich EDVY 9.00-17.00 Uhr 120584  Mikroprozessor-Waorkshop #0485
Computer-Flobmarkt 13,05, 54 ami 17,30-19.45 19.05.-06.06.84 Pasing VIS 143 - TN
Computer-Camp fiir Jugendliche 12, und 13.05.84 3xsa 9.00-16.30 Biickerstr. 14
Podiumsdiskussion »Elektronische Datenverarbeitung und DV-Basis-Wissen
ihre Folgen fiir die Arbeitsumwelt und oxir17.00-19.15 (4.05.-00.06. 584  Siemens Perlach 205 — DM
die Gesellschaft (Vortrag) 20,00 Uhr 17.05.54 Gz 9.00-15.00 Eingang Heidestr,
mﬁﬁum =7 —  Bildschirmtext (BTS) - ein neues Medium
Betrichshesichtigung des Rechenzentrums 17301945  18.05-19.05.84 Harras VHS Alh.-  50,- D
der Stadt Duisburg 18.00-20.00 Uhr  16.05.84 1xs29.00-12.00 Robhauptcrstr. 8
419 VHS } le:E' 18.00-21.00 6.7./8.4.84 Harras VHS Alb.-  B5 -DM
Mensch und Computer (Vortrag) 170584 Lxsa 0.00-17.30 Rolhaupterste. 8
s - - T 3xfr17.30-19.30 25.05,-09.06.84  Siemens Perlach 150, DM
4800 VHS Bielefeld Fxsa 9.00-14,30 Fingang Heidestr.
Einfuhrung in Elementar-Basic 7 Abende/56,— DM 07.05.84  Sprukturierte Programmicrung in COBOL
7 Abende/56,- DM (18.05.84 3xsa .00-16,00 26.05.-09.06.84  Siemens Perlach 125, DM
5 Abende/d),~ DM 04.06.84  Maschinennahe Programmicrung — Spezielle Techniken
Kurse sElementar-BASIC £, Fortgeschrittens und MAKRO-Sprache
4 Yormittage/dl,~ DM 015,05 84 2xmi 17.30-19.45  30.05.49.06.84  Siemens Perlach  106,- DM
- 4 Vormittage/40.- DM (12.06. 84 Zusa 9.00-15,00 Eingang Heidesir.
FASCAL -Programmiersprache
900 VHS Siegen Tmo 17.30-19.00 07.05.84 Wallen- 155,- DM
Arbeiten in Maschinensprache und Assembler IxzaY.00-16.00 steinplatz 2
mit dem Prozessortyvp 6502 ah22.05.82  PASCAL-Programmicrsprache: Teil 2
Bildschirmiext — Breitbandverteilernctze 2xmo 17.30-19.30  M4.06.-23.06.84 Wallen- 155,
— Gilastaserverkabelung A 3x=a9.00-16.00 steinplatz 2
Programmierte Textverarbeitung 04.05-26.05.84  gacovis Deggendorf
5900 VIS Siegen Programmieren in Basie Stule 1 ab 018,05 84
Einfﬂh::ung in dE_bProgmmmi::;hprachc. Basic Programmieren in Pascal gb 03,05.84
mil praktischen Ubungen um Kleincomputer  Burlach 07.05-12.05.84 —— 3
e Krcuztal  (R.05.-19,06.84 5360 VHS Deggendori-Plattling
Laasphe  (02.05.-20.06.84 I"mgmmmu:n?n in Basic ab IE!’H!H-
5150 VHS Stolberg B750 YHS Gemiinden
Mikroprozessor-Grundlagen der Programmicrung ah 1605 &4 Emi’tﬂ'u'ung in EDY —nurt. Anl'ﬁ.ttgfr Vorbesprechung 1900 Ule  07.05.54
5210 VHS-Zweckverband Troisdorf und Niederkassel 8900 Kulping-Bildungswerk Augsburg
Aulbavkurs Basic 11 zwei Wochenende abU5.05.84  Basicprogrammierung fir Anfanger
6630 VIS Dillingen : Daver: 35 Stunden, Gebiihren: 380, DM/Milgl. 350~ DM 05,05.-14.07,84
EDV-Basiswissen ab 07,0584  Compuler-Ferien-Zeltlager file Jugendliche 12-15 Jahre
Progrummicriogik ab(7.05 84  Kosten: DM 395.— pro Woche, Termin: 1. Woche 20.8.-25.5,84, 2. Woche
qu:_ ng]'amm:erku:n ah 07.05 84  27.08.84-01.09. 84, Ort: Zeltplatz Grintensee, dirckt beim Kolping-Fami-
- lien-Erholungsheim Wertach.
6640 VHS Mersig airig
Grundlehrgang Basic fir Schiller ab 1X.05.84 EY-Srsmingmentey

Eaosten: pro Std. DM 10— + Materialbed. , jeden DM, + Do, von 17.00-18.00
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€+5 GmbH, Computersysteme u. Software, Naussanische Str, 58,
1000 Berlin 31

* Seminar Prog. tec 05.05.-19.05. 3 Tage 280,- DM
‘Textverarheitung 0H.05. 1 Abcnd 40,- DM
Orundkurs PASCAL 21.05.-06.06. & Abende 240, - DM
Grundkurs BASIC 22.05.-07.06. 5 Abende 200,—- DM
Einf. in Microe. 26.05. 1 Vorm. 4l — DM
Einf. in CP/M 26.05, 1 Vorm. 40,-DM
Aubaukurs BASIC 13006, - 2706, 5 Abende 200, - DM
Grundkurs BASIC 14.06.-26.14, 5 Abende 200,- DM
Textverarbeilung 24,06, 1 Vorm. 40,- DM
Grundkurs BASIC 02.07.-16.07, 5 Abendc 200,- D
Projekikurs auf Anfrage
Datenbanken aufl Anfrage

LN.F.0. DV-Schule GmblL, Spaldingstr. 188 IV, 2000 Hamburg 1

Assemnbler e Mikrocomputer Unterrichts- 84 U-Sud 640, — DM
Cobol tcginn: B4 U-Sud, 640, DM
Basic jeweils 84 U-Std. 530,- DM
Einfishrung in dic EDV und nach Bedarf
in dus Programmieren mit Basic B4 U-5ud. 499 — DM
EDIT GmbH, Mittelweg 21, 2000 Hamburg 13
Mikroprovessortechnik
{Einfihrung) 02.05.-04.05.54 20~ DM
BASIC 14.05.-18.05.84 A50,— DM

{zuziigl, Mwst.)

FDT Fachschmle fiir Daten- und Textverarbeitung
Schnupperkurse: 3 % 3 Stunden & 45 Minuten 4% — DM
Basicl 3 x 3 Stunden 4 45 Minuten 48,- DM
Basic IT 3 %3 Smunden 445 Minuten 4% - DM
Basic IT1 6 x 3 Stunden i 45 Minuten 96— DM
Weitere Kurse zur Aus- und Weiterbildung.

COP Computer-Service, TansensiraBe 103, 4150 Krefeld

Pasic Kurs 1 fiir Anfinger

03.05. + 08,05 +10.05.+15.05. 4+ 17.05. = 18-19/30 Uhr 98- DM

14.06. + 18.06, +20.06. + 25.06. + 27.06.84 18-1930 Uhr 98— DM
. Basic-Kurs 11 filr Fortgeschrittene

22.05. +24.05, ~29.05. + 0506, + 07.06.84 18-19%30 Uhr o8- DM

EDV-Lehrinstitut-LEY, Unterster Weg 61, 5024 Pulheim

Grundkurs 11.05.-13.05.84 480~ DM zuzigl. MwSt.
21.05.-23.05.84
25.06.-27.06.54
02.07.-04.07_84
Aufbaukurs I 19.05.-20.05.88  320,- DM zuziigl. MwSt.
24.05.-25.05.84
28.06.-29.06.84
Aunfbaukurs Tl 26.05,-27.05.84 A, - DM zuziigl, MwSL.
30.06.-00.07.84
Aufhaukurs 11T 0207 0707 .84 960,— DM zuzipl. Mwii.
Wirischafisfachschule Bahr, 6100 Darmstadt, Landwehrstr. 48-50
Asgembler 16.06.-07.08.84 168 Std,
EDV-Anwenderkurs Wirtschaft  18.05.-07.09.84 224 5td.
EDV-Anwenderkurs Technik 16.06.-07.00.84 168 Std.
Textverarbeitung/Dateiverwaltung 17.07 -07.09.84 112 Sid.
Grundlagen d. Dateaverarbeitung 18.05,.-14.07.84 112 5td.

2, 5.1984 EDV-Anwenderkurs CAD-Computerunterstiitzies Zeichnen—
Daver: 4 Monate
Berulicher Aushildungsgang »Betriebawirtschaftslehres
— Programmieren in BASIC und COBOL - EDV-Anwendung
in Betrieh und Verwaltung, Daoer: 10 Monate
2. 7.1984 EDV-Anwenderkurs WIRTSCHAFT, Dauer: 6 Monute
2. 7.1984 EDV-Anwenderkurs TECHNIK., Dauer: 6 Monate
Meben den o.s. Wolleeitlehrgingen bictet die Wirtschaftsschule Bahr als
Teilzeitdehrgang an:
18.5.-14.7_1954
Grundlagen der Datenverarbeitung
zwel Wochentage 17.45-21.00 Uhr, Samstag 7.45-13.00 Uhr
als Vorbereitung zu den sich anschliebenden Kursen in den Programmier-
sprachen BASIC, COBOL, PASCAL, FORTRAN, ASSEMBLER.

-BOVH Veririebsges.mbFL, Marscher Sir. 5, 7505 Ettlin-
gen, Tel. 07243/77723
Programmieckurse A ) BASIC fur Anfinger
Programmierkurse B ) BASIC far Fortgeschrittene (Forts. von Kurs A)

21, 5.1984

- Rurs A 15.5.,22.5., 29,5, 5.6, 3 Stunden
Kurs B 20.6.,27.6.,4.7.,11.7. 3 Smnden
Kurs A 19.6., 26.6.,3.7.,10.7. 3 Swunden
Manager-Seminare nach Vereinbharung 4 Stunden

TPS Ingenieurbiiro Peter Stanke, 7760 Radolfzell 15, Litzelberger Sir. 21
Einfiithrung in die Datenverarbeitung

(12.05.-15.05. 70 L-51d. 830 -DM
Einfithrung in die Programmierung mit BASIC (BASICI)

16,05.-19.05. 0 U-5td, 1000 - DM
Programmierung mit BASIC fiir Fortgeschrittene (BASIC 1I)

i . 06.-15.06. 70 U-5td. 12060 — DM
Einfiihrung in dic Programmierung mit COBOL

18.06.-04.07. 80 U7-5td. 1400 — DM
Wirtschaftliches Programmicren mit Softwarewerkzeugen auf Anfrage
Programmicrung mit FORTRAM /PASCAL /C auf Anfrage

Uberblick fiber Betriebssysteme auf Microcomputer (CP/M, MS-DOS, PC-

DOS. BOS, OASIS, UNIX) 09.07. 7 U-5td, 200 — DM
[Tberblick iber das Betriebssystem OASIS

10,07.-12.07. 21 U-Std. 1300, - DM

T U-Std, auf Anfrage

Datenkommunikation und Rechnerkopplung
{Grofrechner-Microcomputer)

Bénédata, Bayersirabe 21, N000 Miinchen 2
Micro-Computer-Intensiv-Seminar im Free-System

Der Unterricht kann jeweils Montags aufgenommen werden
Preis per Stunde 14— - 16,- DM -

SABEL-EDVAUSBILDUNG, Schwanthalerstr. 53, 8800 Miinchen 2

Microcomputerprogrammicrkurs in Basic
ah 21.05.84

Seminar Textverarbeitung  ab 26.06.84

EMV-BILDUNGSZENTRUM, Miinchen, Karistr. 42-44, 8000 Miinchen 2
Fiir EDV-Mitarbeiter

21.05.-25.05.84 Betriebswirtschaft fiir Programmigrer
Programmiersprachen

14.05,-18.05.84 Workshop: Cobol-Training

14.05.-18.05.84  Workshop: PL/1-Prakrikum Teil 1

14.05.-18.05.84 Workshop: Assemblertraining

Softwarcentwicklung, -enginecring

07.05.-11.05.84 EDY-Organisationstraining

14.05.-15.05.84  EDV-Projecktmanagement

16.05.-18,05.84 Dokumentation von EDV-Anwendem

21.05.-22.05.84 Entwickeln von Entscheidungstabellen

23.05.-25.05.34 Programmicren von Entscheidungstabellen
21.05.-23.05.84 Strukturicrics Programmieren

24.05.-25.05.84 Normierte Programmicrung

24.05.-25.05.84 Systematisches Testen

14.05.-16.05.84 M. Jackson: Programmicren (J5P)

17.05.-18.05.84 M. Jackson: Entwerfen (J5D)

09.05.-11.05.84 Data Dictionaries

EDWV-Anwendungen

21.05.-23.05.84 Soliwareauswahl fiir das Rechnungswesen
14.05.-16.05,84 Persomalinformationsaysteme

Fiir Fiithrungskrifte

14.05.-15.05.84 EDV-Entscheidungswissen fiir das Management

24 05.-25.05.84 CAD-Systeme fiir dus Management

Fiir IBM-Anwender

O5MVS
23.05.-25.05.84
DLI-CICS
14.05.-18.05.84
07.05.-08.05. B4
21.05.-25.05.84
IS
07.05,-08,05 54

nach Vereinbarung

400,~ DM
250 — DM

6 U-Std.

MVS und Subsysteme Grundlagen

DLA-DOSMYS Datenbankorgamisation
CICS-DL-Anwendungsprogrammierung
CICS-DL/I- Anwendungsprogrammierung

IMSVE M5 3270

14.05.-18.05.84 IMS/VS Datenbankorganisation
21.05.-25.05.84 IMS/VS Anwendnngsorganisalion

Fiir Sicmens- Anwender

Programmiering

049.05.-11.05.84  Leasy Aowendung (KSD)-, KLD-Schnittstelle)
BS2000
21.05.-22.05.84
23.05.-24.05.84

BS2008 Tnformation
Teilnehmerhetrich im RS20
O7.05.08.05.84 BS2000 Datelaufbereiter EDT
09.05.-11.05.84 BS2000 EDT-Prozeduren
Microcomputerseminare
(905, 1984 Auswahl von Microcomputern

— mit aktueller Marktubersicht
Anwendungsentwicklung mit D-BASE
(205 84 Aktuelle Einfithrung als Entscherdungshilfe
03,05 -08.05.84  Anwendungstraining mit Praktikum
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Atomsuche
100 REM ATOMSUCHE 80 FOR H =1 TO 4
110 REM G590 READ FiH) ,G(H)
120 REM FRANZ EUBEN MATTES &00 DATA =-1,0,1,0,-1,1,1,1,0,-1,
130 REM BIRKENWEG 7 o,1,-1,-1,-1,1,-1,0,1,0,1,-1
140 REM 7945 DETRACH 1 =1,=1,0,-1,0,1,1,1,1,~1
1s0  REM 610 NEXT H
160 REM FEBRUAR 1984 &20 NEXT E
170 REM 630 IF N = 1 THEM &F0
1B0  REM &40 N = 1
190 ROSUB 141G 650 FDR E = 1 TO B
200 DEF FN EfA)Y = INT (B # RND 450 IF AIE) = 0 + F(1) AND B(E) =
(31 + 1 § + Gi(l) THEN B = "ZURUECK
210 HOME : VTAE 12 REFLEET1ERT": GOTO BOO
220  INPUT "ANZAHL DER ATDME ==3 &70 IF ALE) = 0 + F(2) AND BIEY =
“iB 5 + B(2) THEN Bf = "ZURUECK
230 IF B < =0 DR B > B THEN WTAB REFLEKTIERT": GOTD BOO
4: PRINT "UNERLALBTE EINGABE LBO NEXT E
“: CALL - 958: VTAB 12: GOTO 690 FOR E =1 TO B
220 700 IF A(E) = O + B AND BI(E) = S
280D = IMT (IR + %) /S8 + U THEM B¥ = "ABSORBIERT":
250 FOR E = 1 TO B:AlE) = 0:B(E) GOTO 810
= 0 MEXT 710 IF ALEY = 0 + F(3) AND BI(E) =
260 AflY = FN E(3):B(1) = FN E( S + B(3) THEN B$f = “"REFLEKTI
3 ERT": GOTO BYO
270 FOR E= 2 TO B 720 1IF A(E) = O + F(4) AND B(E) =
280 F = FN E{3):B = FEN E(3) 5 + G(4) THEN B$ = "REFLEKTI
290 FORH=1TOE - 1 ERT": BOTO F40
I00 IF AGH) = F AND B(H) = 3 THEN 7I0 NEXT E
280 740 P = 0:T = S
310 MNEXT H 750 IFP=00RF=%DR T =0 OR
320 ACE) = F:BIE) = B T =9 THEN 770
330 NEXT E 760 BOTO 510
40 HOME 770 L = (L + 23 — INT (L + 2) 7/
350 BUOSUE 1540 4) % 4
LD VUTAB Z: HTAB 15: PRINT "SEIT 780 IF L = O THEN L = 4
E 1" 720 IF Bf = "" THEN E$ = “"DURCHG
370 AF(1) = "SEITE 4": FOR I = & TO EFLOBEN"
12: VTAB [: HTAE &4: FRINT MID% BOD FLASH : BOSUB 1020: PRINT M
(A%E(1) ,I — 5,105z MNEXT I B10 HTAP 15: VTAB 22: INVERSE ::
80 AE(1) = “SEITE 2": FOR I = & TO PRINT B$:B: = “v: FOR I = 1
12Z: VYTAEB I: HTABE 30: PRINT MIDZ TO 2000: NEXT I: NORMAL
(AE(1) I — 5,15z NEXT I BZ0 HTAE 1: VTABR 19: CalLL - 958
IP0 VTAEB 17: HTAE 15:; PRINT “SEI : FRINT "PUNETE = “E
PES A B30 VTAB 22: PRINT Y"————m— mmw
s e O TR TR o T R - R e S T e D e e < i L S e i "
: 840 VTAB 21: CALL - B&B: INPUT
410 HTAB 1: VTAB 1%: PRINT "PUMNK "E=RUIT S=SCHIESSEN R=POSITI
TE = nu ON RATEN “;Ct¢
420 VYTAB Z1: CALL - 958: INPUT 841 WVTAB 21: CALL - 95B: VTAB 2
"“WON WELCHER SEITE WILLST DU Z2: CALL - 958
SCHIESSEN 7V3L B50 IF C+ = "S" THEN GOSUB 1540
430 IF L » 4 OR L € O THEN 400 : BOTO 400
B4 = K = dNT 20 7 D) B&0 IF C% = "Q" THEN GOSUB 1540
450 WVTAB Z1s: CALL = 958: INPUT : BOTO 12060
"AUS WELCHER FPOSITION (1-8) B70 IF C# = “RY THEN 1250
fiisa 820 GOTO 840
450 IF M < 1 DR M > 8 THEN 450 BYO V = 3: BOSUR 1580
470 INVERSE 200 GOSUB 1110
480 GOBUER 1020:; GOSUE 1110: GOSUE 240 IF ABS (@) = 1 THEN M = S: BOTO
1450 740
490  PRINT M G20 M = 0O
SO0 N o= O 930 GOSUB 740
S0 0 =F + D:8 = T + U 240 ¥ = 13; GOSUB 1580
S20 IF N = 1 THEN S&0 950 BOSUB 1110
530 FOR E = 1 TO B &0 IF ABS (B) = 1 THEN M = S: BOTO
5S40 IF AfE} = 0 AND B(E) =S THEN 740
Bf = "{BESORBIERT": GOTO 810 70 M = O
550 NEXT E 980 EOTO 744
540  RESTORE S%0 Y = Z: BEOSUB 1580
=70 FOR E = 4 7O L 1000 GOSUR 1110
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1010 GOTOD 740 1470 BOTO 1530
1020 ON | GOTO 1030, 1050, 1070, 1090 1480 P = 9:7 = M
1030 WYTABR S5: HTAB (2 = M + &) 1490 GOTO 1530
1040 GOTO 1100 1500 P = MAaT = 9
1050 HTAB 26: VTAB (M + 5) 1510 GOTO 1530
1060 BGOTO 1100 1520 P ="0sT ='M
1070 VTAB 14: HTAB (2 + M + B) 1530 RETURN
1080 GOTO 1100 1540 HTAB 10: VTAB S5: FOR P = 1 TO
1090 VTAR (M + S): HTAR B B: PRINT P" "z REXT P: PRINT
1100 RETURN : VTAB &
1110 ON L GOTO 1120,1180,11460,11 1550 FOR P = 1 TD 8: HTAB 8: PRINT

1120
1130
1140
1150
1150
1170
1180
13120
1200
1210

1220
12320

1240
1250
12860
1270
1280
1290
1300

1310
1320

13530

1340

1350

1340
1370

1380

1390
1400
1410

1420

1430

1440
1450

1440

BO
R = 0l = 1
GOTO 1170
R = - 1:U =0
6O0TO 1170
2 =0 = -1
GOTO 11907
@ = 13l m O
RETURM
FORE = 1 TO B
HTAB (2 =+ A{E) + B): VTAE (
BAEY +'3)s PRINT ="
NEXT E
VTAR 20 HTAB 1: CALL = 95
8: VTAB 21: FRINT "“DIES SIND
DIE STANDOERTE ALLER ATOME!
Y2 FOR 1 = 1 TD 20007 NEXT =
GOTO 1410
YTAB 20: CALL - 938
NORMAL : VTAB 21
INPUT "WELCHE REIHE ? "R
INPUT "WELCHE SPALTE ? “3;C
FOR W= 1T0 X -
IFC=CdW) AND R = DI(W) THEN
1280
MNEXT W
FOR E= 1 TO B
IF A(E)Y = C AND B(E) = R THEN
INVERSE : HTAR 221 VTAB Z2:
PRINT "RICHTIG": FOR ¥ =1 TF0O
JI000s NEXT X =X -+ 11K = K +
INT (500 % D)@ GOTD 1340
E0OTO 1340
HTAB (2 = ALE) + B): VTABR (
B(E} + S): NORMHAL : PRINT "=

CiX) = C:Di(X) = R: NORMAL : GOSUEBE

15401 HTAER Lli VTAB 20: CALL

- 581 GOTO 1390

MEXT E

INVERSE : HTAB 22: VTAB Z2Z:
PRINT “FALSCH": FOR 1 = 1 TO
ZTOO00: NEXT @ NORMAL

HTAE 1 VYTAEB 20: CALL - 95
H: GOBUBR 1540:K = K — 100 *
D: BOTO B820

IF:X 4 » B THEN BZO

VTAB 21: HTAR 1: CALL - 93
8: VTABR 21= FRINT "DU HAST A
LLE BEFUNDEN 1 0114 15

YTAB 19: FRINT "FUNKTE = "“K

: HTAB l: VTAB 22
PRIMT * INPUT "MOCH EIN BF1
EL 7 (J/NF ":A%: IF LEFT# (

A%.1) = "J" THEN CLEAR : BOTO
200

FOR I'= 1 TO 1000z NEXT = HOME
: END

BOTO 400

DN L GOTO 1440,1480,1500,15
20
P o= M:T = 0

15860

1570
1580

1590
1&00

1610
14620

1630

1540

1650

1660

1670

14680

1690

1700

1710

1720

1730

1740

1750

1760
1770

1780
17390

1800

1810
1820

P3: HTAB 262 PRINT P: NEXT P

: VTAEB 14: HTAE 10

FOR P = 1-"TO B PRINT P® "3

: NEXT P

RETURNM
L=l =Wy = INT (L + Wy S
4) #* 4

IF L =4O THEN L = 4

RETURM

HOME
OD#F(1) = "“FRANZI MATTES":D#(2)

= "PRESEMNTS":D#{(3) = "FLUER"
:DE(4) = "APPLE 11"

FOR E = 1 TD 4: HTAB ({40 -
LEM (DE(EY))Y S 2} FOR J =

1 TO LEN (D#%{(E)): PRINT MID%
(BFIEY J,1033T = PEEK ( — 1
&338) + PEEE ( - 1&336)1 NEXT
J: PRINT " ": PRINT =z MNEXT E

YTAE 13: HTAB 15: FLASH @: PRINT
"ATOMSUCHE" : NORMAL

INVERSE : VTAE 24: PRINT "

FRANZ MATTES FEBRUAR 1
984 "y: POKE 35,23

HTAE 12 NORMAL

GOSUBE 2310

HOME : VTAB 12: INPUT "BEND
ETIGST DU EINE ANLEITUNG (J/
N) ? “;E$

IF LEFT$ (E$,1) = “N" THEN
2300

HOME : SFEED= Z00: VTAB 3

PRINT "DER COMPUTER VERSTEC
KT ZUFAELLIG ATOME IN EINER

SCHWARZEN SCHACHTEL. ®

PRINT "DU MUST HERAUSF INDEN
, WD SIE SIND."

PRINT : PRINT M™DU MUST NEUT
RONEM IM DIE SCHACHTEL
SGCHIESSEN UND*

PRINT : HTAB 2

PRINT “DER COMPUTER ZEIGT D
IR, WO SIE"

FRINT ¢ HITAB 1&

PRINT "WIEDER HERAUSKOMMEN.

GOSUB 2310

HOME : VTAB S: PRINT "WENN
DU EIN NEUTRON IN DIE SCHACH
TEL SCHIESST, WIRD ES..."
1 FPRINT

HTAB 15: PRINT "ABSORBIERT"
: PRINT : HTAE 15: PRINT "RE
FLEKTIERT": PRINT : HTAB 15:

PRINT "ODER ZURUECKGEWORFEN

BOSUE 2310

HOME : FRINT "DAS NEUTRON W
IRD ABSOREIERT, WENN DU EINA
TOM IN DER SCHACHTEL DIREKT
TRIFFST. "
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APPLE

1840
1850
1B&0
1870
1880

1900
1910
1920
1930

1940
1950

1960

1970
1280
1990
2000

2010

2020

2030
2040
2050

20560

2070

2080

2090
2100

2110

2120

2130

2140

1890

1830 VTAEB 5: GOSUB 1540 HTAR 14
t VTAEB TF: PRINT "#%: INVERSE
: HTAB t14: UTAB 14: PRINT =
GOSUE 2320
Z = 10: BOSUER 2330
FOR E = 1 TO 1000: NEXT
GOSUE 2310
HOME : PRINT "DAS MEUTRON F

LIEEBT GERADEWEGS DURCH DIE S
CHACHTEL. , WENN KEIN ATOM IM
WEG STEHT."

VTARB S: GOSUB 1540: HTAB 18

: VTABR %: FPRINT "#%: INVERSE

! HTAB 14: VTAEB 14: FRINT 3
GOSUE 2320

L = h: BOSUB 2IZ0

VYTAE Sz HTAR 14: FLASH : PRINT
3: MNORMAL

FOR E = 1 TO 10003 NEXT
GOSUE 2310

HOME 3 FPRINT "DAS MNMEUTROMN W
IRD MNACH LINES ABGELENKT, W
ENM ES AN DER STELLE LINKE M
EEBEN DEM ATOM AMNFLIEGT. "
YTAB S: GOSUER 1540: HTAB 1&

: VWTAE 91 PRINT "#": INVERSE

: HTAB 143 VTAB 14: PRINT 3
GOSUR 2320

Z = 10: GOSUBR 2330
I = 91Al = = 1:H1 = 13: GOSUB
2340

FOR E = 1 TO 1000=: MNEXT = NORMAL
: GOSUR 2310

HOME 3 PRINT "DAS NEUTROM W

IRD NACH RECHTS ABGELENKT, W
ENM ES AN DER STELLE RECHTS
NEBEN DEM ATOM ANFLIEBT."

VTAB 5: BOSUE 15401 HTAB 12
: VTABR 9: PRINT "“#": INVERSE
t HTABR 14: VTAB 14: PRINT 3

GOBUR 2320
£ = 10: GOSUE 2330

Z = 25:A1 = 1:B1 = 15: BOSUB
2340

FOR E = 1-TO 1000:
1 GOSUB 2310

HOME : FPRINT "DAS NEUTRON W
IRD ZURUECKGEWORFEM, WENN E
8 EINE STELLE NEBEN EINEM AT
OM DAS BICHAN DER WAND BEFIN
BET TRIFFT"

MEXT : MORMAL

VTAE S5: GOSUB 1540: HTAB 12

i VTABR 13= PRINT "#": INVERSE

i HTAB 14: VTAB 14: PRINT 3

GOsUB 2320

HTAB 14: VTAB 13: PRINT " "

: FOR J = 1 TO SaG0: NEXT 1 NORMAL
: HTAB 14: VTAB 13: PRINT "

": HTAEB 14: VTAB 14: FLASH :
PRINT 3

FOR E = 1 TO 1000: NEXT : NORMAL

t GEOSUBR 2510

HOME : PRINT “"RICHTIG INTER
ESEANT WIRD ES ERST, WEMN M
EHRERE ATOME IN DER SCHACHTE
L SIND. "

VYTAEBE S: GOSUB 1540: HTAB 12
t VTAB %1 PRINT “"="@: HTAR 22
s VTAB 9: PRINT. "“a": TNUVERSE

HTAB 14: WTAE 14:=: PRINT X
GOSUB 2320

2150
2160

2170

2180

2190
2200

2210

2220

2230

2240

2250

22460

2270

2280

2290

2300

2310

2220

2330

2340

2330
2360

2370
2380
2370

—

Z = 10: BOSUBR LEZO

I = 20:A41 = 1:B1 = 15: EOSUB
2340

FOR E = 11 TO 13: INVERGE :
HTAB 20=: VTAB E: PRINT " "=

FOR J = 1 TO SO0: NEXT : NORMAL
s HTAE Z0: VTAB E: PRINT " "
+ NEXT E: FLASH : HTAB 20: VTAB
14: PRINT &
OrR E = 1 TO 1000s NEXT E::
sz NORMAL : GOSUBR 2310
HOME =z VMTAEB 7
PRINT "WEMN DU GLAUBST, DAS
8§ DU WEIST, WD EIN ATOM STE
CKT, WIRST DU MACH DERREIHE
UND DER SPALTE GEFRAGT."

PRINT = PRINT "HORIZONTAL

Hs: SPEED= 1001 INVERSE : FOR
I = 1 TO 20: PRINT " "“3: NEXT

1 SPEED= 200: NORMAL = PRINT

PRINT = PRINT "VERTIKAL 2
33 INVERSE : SPEED= 100: FOR
I =11 TO 20: HTAB 13z VTAB

I: PRINT " Y& NEXT © GPEED=
200z NORMAL
Gosue 2310
HOME 2 VWTAE 7: PRINT "DAS P

UKTESYSTEM 15T FOLGERNDERMAS
SENG "

WTAE 10: HTAB 15: PRINT "i-

4 ATOME"3; SFC( S5)3"3=8B ATOME
HIAR 15: PRINT Y==ssiieeeily
BRE G ) - emm—— "

FRINT = PRINT "SCHUSS";: HTAB
19z PRINY - 203 BPO{ %13 ~

103 FRINT : PRINT "FALECHE A
NTWORT"5: HTAB 18: PRINT -
100; SPCL 813 = 200

FRINT : PRINT "RICHTIGE ANT
WORT"3;: HTABR 1%: PRINT S500j
8);1000: GOSUEB 2310

HOME @ VTAE 10: PRINT "BIST
DU BEREIT DAS SFIEL IU BEGI

BPEC(

MMENM 2 {J/N) "33 INPUT Es$: IF
LEFT$ (E$,1) = "N" THEN 170

0

SPEED= 255: RETURN

YTAR 2T: INPUT "DRUECKE <RE
TURM> UM WEITER ZU MACHEN “j
E$: RETURN

YTAE 20r FRINT "DRUECKE DIE

‘8'-TASTE UM ZU BCHIESGEN";

t BET E®: RETURN

FOR E = 13 TO Z STEP - 113

t: INVERSE : HTARB 14: VYTAB E
: PRIMNT " "2 FOR J = 1 TD 23
Or NEXT J: HTARB 14: YTAB Ezx:
13 NORMAL : PRINT " ": NEXT
E: RETURM

FOR E = B1 TO 2 STEP Al: HTAB
E: VTAB 10: INVERSE : FRINT

" ": FOR J = 1 TO 250: NEXT
J: MNORMAL = HTAB E: VTAE 10z
PRINT " “s NEXT E

IF Z = 20 THEN 2Z3%0

IF A1 = 1 THEN HTAB 2&: GOTO
2380

HTRE 8

VTOE 10: FLASH : FRINT S

RETURN
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Er_&

iPECTRUM

il'-%ﬂ Sie Spectrurmn-Besizer? EEE
Jar habe ich genau das Richtige fir Siol @
I SPITZEN-SOFTWARE ru kicinen HEE
"releen! on Schach Gber Adventurea bis B
Iz vislen tollen Arcadespelan aus B
nglin. Katakog fir 1,50 DM andordem bei:
T.ﬁ!hﬂ Lahareir, 10, B551 Hochalaol, &
rﬂ‘Eﬂ'I'HIJH 'IWK GWGMWE
B neaua Supersplel: schnelle Action, da
He Maschinencoda,, 10 versch. Screans,
mit dewtschar Anbeitung und
: nur 20 DRAE
 Besteliung Scheck oder Schein beifige
qqawlkﬂd'l.lﬂ ZIenhsngaart angeben. Ske
alien CRAZY CAVERNS iiber:
_&pﬁﬁ.hnd«albc 27, 1000 Berlin 13;
nsfler Uper W 0300 304 30 BEdd4dHe
; 0 ZX-Spectrum I
ATEl- En spannandes Spla urm Wirtschatt
i Politié. Werden Sis Bundeskanzier und
ken Sle lhren Stast mit Gaschilck. Wahl-und
mimktirdaten werden graphisch darge-
il Spicl + Kassetto DM 12.- har oder Yo,
el Jons Lieseche, Halerode 13, 3014
Imh‘]
llii Hallo Spactum-Use @0 8 B &
# ® Superprelswere Hardwarel @ & @
& 24-B1t-Plo Bausalz 55 D &

Ferfig €9 DM/Joyat-Intorface zum an- @
ehen A5/50 DM i, zurn anldt. 29433 DI
inggenerator S6/60 DM / Anzeigemodul 1.
|B-Bit-Aassgebe] 1015 DM - Info gg. Pilick-
[Hbd.
pﬂmﬂ'ﬂ. Newe Sir, 45, B385 Roghach 3
[ PROGAAMMTALISCH
dpch und Warkaut von Software aller Art.
grammiiste mit Adclumschiag bitte ac
' @ Jirgen Kaliner

® Josef-Pontan-Sir. 72

B 5100 Adschan

B TeL 0241513253

B Achtung SPECTRUM-USER lnu
i verkauft ainem Schiller plinsty anen
claic-Drucker?  Promvorstellung:  =x-
180 POM, Das glnstigsts Angebot wird
pEnommey

sahe sullerdom qute Software! Angoboie
F. Hartmeann, Benstaben 55, 2067 Bamile

O ZX-Spacirum + Golow Gania £
Buperactinnagames 2. Troll's Apple, O
Esmninator, ABG-Alanm, Od Panic, Pac . O
Buperadventures, 7.8, Graf D, Limg W, O

r = a
Igta gen AN Pig. Adckporto bai 1
ﬁsﬂhlﬂ. Harksiakharg 1, 4573 Vialhol

i =
W Schraidir, Oberloh 22, 3
852 Porta, Wesifasca |

s I-.'mat‘.mputmgpmgmr n O

o Sp Specirum-User' Endiich ist or erschic.
1, dar Software-Qesamthatalog 1984, Ca
) Programimi werden  vorgestedt (Tieal!
h-AngebasHarstallar Joyatich anein
eheschrebungWertng), Tis Linwissen-
L hat ain Ende. Preiz DM 25~ + OM 2,— bei
hessa, + DM 5— bel Nachnanme, Bestst-
gen  an;  SPECTRUM-USER-CLUH  Role
oo, Postfach 200102, 56 Wupperial 2.

S89 IXSPECTAUMABK & 88
Oepernmt 777 Elal T @
“Charmant 797 Ehegeizig 797 @

~Lemen Sia uch besger kahnanl!

aer Peychotest (n deutschl. Volle Aus-

Wpfung des Spaichers. Kasestie em Son-

grots von masr 10 DM (ScheinyBrialrmigrkesy

MRBsON = HLE. " Josel-Seliger-Str. 14 @
G085 Ginahalm 2 »

EPECTEITM: 43 gute, feblerlieie Fro-
_gemms [MC) wegen Systamaotiosung
fir 320 DM statt 10060 DM nbzuge-
best Mille:, Hauptstr. 158, 5768 Sun-
‘dern: W i020331 28 456

» BB KLEINANZEIGEN g

”BPEETH.M—BEIFI'H’AHE

PARTE! SPIEL UM POLITIEK L. WIRTSCHAFT.
WL, KASS. + ANLTE. NUR 15 DM.

B Tauscha:

PRGEME.| HABE 8. THE QUILL, MASTER-
FILE, PASCAL, FOHTH, FP-COMPILER, AN
ATTACK, CORR. OF GENOM, SCUBA DWVE,
BLIGABDOD LI, LISTE L. ADCKPORTD Al
JENS LIESECKE, HOHEMRCODE 13, 3014
LAATZEM 1

Deutsche Softemrae filr ZX-SPECTAUM von
Friedrich Meuper, 8473 Plreimd, Leuchisn-
barger 5tr. 1. Kostenloses info anfordarm.
Karte geniigt!

SPECTRAUM: Verkaufe Schalipian fir Joy-
stick-Inferface fir alle Spicle, Specirumachalt-
plan und PROGRAMME {auch Teuach). Suche
bilige Bilcher (SPECTRUM ROM-LISTING,
HARMAWYARE-RMANLIEL sic). INFD bai:

DIRE, WILHELM, Dohisbachsatr. 12a, 3437
B.5.A., S 05552/3303

Verkauls melne plaleill
100% MC : Originalcassetien] Jet Pac : Ulti-
mate 1648 K, PESST | Utmate  16/48K,
Penatrator | Melboume 48 K, D. Kong !
Deman 48 K, sowie sigene Prograsmirmes, r 8.
Adressen- und  Musiccassetterver.,  und
Splele, und Computerzaitungen, A, Zallmann,
D52 62 /22 58 nachmillags.

W e ko e ko e e ok
& & & & & Spactrum 16/48 + % * % %
#  Mahrals 150 Spitzenprogramme!ll! *
+  Listagegen AGckporta bes Matthias,  #
W Pual, fikadenweg 51, 1000 Bedin 18- #
EEAEEAE R TR RR TR R R NN

SPECTAUM Suche programmierbares
Joystick Interface. Verkaufe Original
Spiela [30 Combst Zonse, Schizolds,
ZZ00M, Time Gate, Ant Attack) zu DM
412.= + Porta (2 DM). D. Strippgen, Dahienfeld
11a, 4330 MihiheimdFuhr.

NEU  Spectrum-Kopierprogramm  NEU
KOPIERT/STAPELT EINFACH ALLES! BIS
U 4p090 BYTES (4900 VOLL MEMLES
EREAKBAR, DEKODIERT HEADER - KEINS
KANM MEHR. DM 34.-Jlrgen Stessun, 45
Osnabrick, Hasswirmannswey B4, Telefon
DS541/51285

EX SPECTHRUM 16K
Wear méchie seinsn Speachumm wn 18K auf 48K
aufrilstan 72797977927
Fir den verkaufs ich einen Adapter mit dem ar
16K oder 32K Speicheranveslerung des Ix 81
angchlinfien kann. Preis 20 DM, Bad Interassa
misldan unter, Peler Heindich, Densenlohesir
33 BEET Hmnarsral.rh

vC 20,VC 64

T E s E R E RS L SN E RS R R
Yerschenke C-G4 Programme
infe 1 DM
Qliver Dangold, Hagsbucherweg 20
TOOSE | sichingen 1
ok A i ik ok o ok ok R R R ok R

SOFTWARE FOR vC-20 DBER 350 SUPER-
PAOGRAMME. ALLE SPEICHERGROSSEN
— SCHMELLVERSAND - 10-SEITIGES INFO
GEGEN 0,80 RUCKPORTO: BERND VOLK,
FIDEEFITETH.ASS-‘EMSDN
SsnSEEESEEND
ACHTUMNG! C-64 C-B4
C 64 SPITZIENSOFTWARE AUF DISK
KASS, RIESEMALISWAHL AN SPIELEN ZU
USGLALBLICH GUNSTIGER UNKOSTENTRE-
TELIGUNG! We heben die. Alernesssten
Spiglal Kein Schrott’ Bchnells Baarbsitung!
Eimbaragreiche Liste mel Brsstreitmesg nor 1,50
Om in Briefmarksn bei; 1G-SOFT. HOMBUR-
GER STAASSE 35, BIG5 AOSBAGH
afeodeddoBRDEDREDOPRODD
Bundesliga-Progr. filr Comm. 64 + V2 20 M
64 aui Kassette 10.-, VG-20 Listing 5.-; an:
Emrt Poburshi, Insweq 4, 7407 Rottenourg B

VC-20 Modulprogramma, GV, 3k, Bk, 16k
Fragger+Gentipade Delender+Donkey Kang
«¥emo |1+ Bcramble i Ordrennsc Trao:
Tausch odir alle susanmen aul Kassetbe (G
nur 20- DM (Schedn oder Mechnahmal von
Hrarst Steiner, Abarmweg 5, FOA0 Aalen 1
EEE VC 20 Sottware EER
Superprogramimne @ Fr. Kuthel, Herrnson-5i-
maonstrale 4, 7200 WT-Tlengan 2

VC 20 SPITZENPROCAAMME
Superpreiza, Info grats: Santoro, U-Mihle-
walsen, TASE Degemmau

C B4: Soltware (fir Masshear) Kassstio mi
30750 Prgr. nur 50570 DM — such einzelen (ver-)
kaufe u. tausche auf Desk, oo, Kass, Liste an:
Fediz Miller, Buchenweg 8, 2381 SELK o, Annad
Q621732883 / Tamche orig. ATAR-Padd-
les g, Lightpen o, Jopstiok

CBM-84: 1000 Adressen von C-64 und
VC-20 Besltzern sus ganz Deutschiand zu
varkauden. Info anfordern bei Michasl
Schulz, Breslawersir. 27, 8720 Schwsinfurt
* %% CEM 84; Lohn-/Eink.stouer 1983~ **
Bearachn. der Enkommenst. im Dialog unter
Barlcks. von Pausch-Frebetrigen. Vorsor
gepeusclale, Hartmmsgleich, auflerord. Eink.,
Barlin-Prilerenz LA - Alernalivrechoung
durch Spaichening/Anderung der aing. Daten
auf Disk.-Steveribersicht durch Druckprogr.
Cezhe. Db S8.- INFO (Fralumachl,) voa:

“** &, Kasighedt, Lirbansts. 111, 1 Badin&1*°*

VC-84/VC-20 TEMPERATURMESSUNG
Zulgitung bis 1 krn-Alwaichung 1 Grad| Mas-
sung von 2 od. 4 Temp. glelchzaitip
Stackmodul + Software + Flbler nur 39.- DM
Klanss Wilting, PMMEB A400 Mlnater,
ViE-20 OV - liber 50 Tﬂp—lrmmm.z B,
Defender, Pac Mac, Snaka Pit, Skrambla I,
wsw, gegen fusendung von 20.- DM und
Thre Eassatta (C6O), Roling, Grofe Viehstr.
33 1120 Coesiold

" @ @ CBM-64; Uner 100 ngra.n'm *e
hauplsichl. Spisle; z.B. Sargon I, Grendme-
etar, Galawy, Quibx, . .| 2u verkaadon, Info anfor-
dern oel Michasl Schulz, Breslausralr, 37,
BT20 Sohweainiurt.

VO-1540/41: Ab aofort Diskelteniasskopf in
ca. 10 min. seber seingesislt!! Einstellbs-
schrgibung gegen Einsondung von 10 DM won:
Wolker Miicke; lm Hag 32, 5180 Escimeiler

Texas Instruments

TI-DB/4A: SUPERSPIELE in Cx.-Gasic 4444
Action, Spannung, Spall Topigrani! Ab 5 DM
Schlusgiverkauf - Schlussverkaul < SUPER 111
11 Buperarcaciespiels in Ex,-Basic statt 108.-
DM nur noch 30.- DM, Das Superangebal —
da zeigt der TI-89:44 was ar <ann 1010 Und e
kann mahr &k She danken! Tollll Jetet schaoall
zugraifan! Ea lohnt sichd!

FAusslilel, INFO {AF) b B. Walber, Plortengar-
tenweg 57. 6230 Frankiurt EI:I

Suche fir Tl 88/4A; Controdler und 32 KRAM
fisr Expanionssystem,

Verkaufe TIZ8/4A-Sprachsynthesizer 1560.-
DM, ROM Datenverssiiung und Analyse
150.- DM, ROM Munch Man 55.-, Spaicher M
A0 I0r SSvernread-Sctweibmaschine EX 44
4061~ CIMA,

Kurl Baresemir,

Wilhabmatr. B, MﬂHEIrﬂ:ur‘g—HHngmdt

TI-000A0A)-BOFTW AR GAATISLISTE
ANFORDERN VON: TORSTENM NIE-
MIETE, MARBACHEN WEQG 3%, 28 BRE-
MIEN 1, & 0421737 £2 55 FOH HELFE ALICH
BEI ALLEN FRAGEN UND PROBLEMENE
TI-BE/4A: Biceh., Bruchwechnen, Bundesiga,
Spielo u. div. Programmae, preisw. Info gegan
Rilckumsahlag, B. Knedel, Tulpongasse 18,
3171 Weyhausan, # 05382 /71187,

Tl 58/58 SUPERSOFTWAREANGEROT. Var-
dopplung der Fechnergeachwmdighet, B0
Zalchan pro Ausdruckzadla, nous Jeschan in
dar Anzelge. OHME EINGRIFFIN SUPER-
SMELBIBLIOTHEK, Programme afer Berai-
cha. Katslog der sich lohnt geg. 2,.500M
Bristm. bed CPS L. Wilmamann, Erealauersir.
1, 4782 Erwndlte 4. T] B8MA0 SUPERSOFT-
WAREAMNGEBOT.

SHARP

B R R R R W R R R R R R E R

SHARPMIBD A " MEBIA "MIS0A " MI
ither E00 Programma auf Kassatte, Splele fn
ML wund wersch. Interpreten, k. Answendes-
1fsungen mit Datelprogrammen. Fondemm
Sig batte ausfihriiches info-Matemal an:
Eaxrl-Asinz Bohr, 2670 Aumiible.

B PC-1500/PC-1500 A: Prelswerte Soft-
ware: I B. Taschanmechnerfunktionen w. PC-
1401 oder Passwort nur jewalls DM 5,.-. Lista
gegen Feinmschiag von P Littfinski, Grofer
Reltweg 5a. 2080 Pinneberg.

SNARF PC 1Z11/1Z12/1251 — Softeare
aua Wirtechaft, Finenzen, OR, Glicks- und an-
dere Spirde sowin TURFMASTER (Sptron-
softwara fur arolgreches Turtwetlan), nlos
\'_Dn_F.H_!Fl'FH PF 1267, 2160 Stade

PC Iﬂi-iuﬂwm
Belisbige Zeichen im Display, ASC Il -, Intar-
pretar- und Maschinencode, FRADGGER, Ma-
thamatik, ua., iInfo geg. Fredumschisg:
K. Bahar, Espansir. 5, 8500 Nimberg 70
00O O Pe-1461 TRICKBUGH: C1 01 L1601
rusatzl. Befehle u, Zeichen ! Einzelpkt.Anst. /
Syatamadieszen von Passwort, Progr.Ablaul /
FAM1ROM-Bergichs, Entsch. der ASG-Co-
des ). - DM an B. Sarety, Kasinost, 46, 5100
Aachen {p. NN + 5,109
Suche BASIC-Rechnar SHARP PC-1500 mit
Zubehtr und Ausgaben der engl-
schen  Computerzeitschrift  =YOUR
COMPLUTER= vor 1041983,
Anscihrft: Eomund Behrendod, hMiihsimer
Weg 14, 5400 54 Bebastion, W02 61 /84470

Hardware

OOO000 HARDWARE 20/84: 1 OimOM
Zusstrtastatur (12er-Block] 57,50 DM; Spel-
chor-Oszilloskope m. Softw. 194 DM; Os-
H&DVM 145 DM; YELD-TAPE 89 DM; Natz-
filter, Epromimar, Loglcprobe, div. Interfaces,
AT, D= Wandier, wam. Liste gaogen 80 P,
Fa Blusmiler & Dieser, eleldran. Bavgruppen,
Lindengasse 14, 5361 Reichelshelim 2, Tale-
lon 0803677291,

S8 CASIOFP-108 88
(wenig gebreucht) VB 120 OM
Metalipapierdrucker filr FX-G01F, FX-602P,
FE-TO2F mit T Aoden Papser veauf
Mil:ﬂma-'l Hoannig, % 04331 /81107
VERKALFE fﬂ' IEII-PE m- F.‘Itn.'ﬂtl'l. w, llll:-
trixdruckar: Splelesammiung (12 Solsla)
7.B.: varsch. Biorhythmus, Monopaoly, Bau-
ern-Skat, u.a.
Kari-H. Tmch, Op-n Kang 10, 2241 Wrohm

" *nﬁTm*W-ﬂi!ﬂ:ﬂ*hi*
Joystich- ‘U Paddle-Versngarungeikabel
1mi22 DM, 225 DM - 5 DM Varsandkosten
VO USERCLUE - PA. 12 33 - 6908 Wiesloch 1

Bally Lost World
1A ZFustand, vaoll funktionastbchtig, awch for
Bastler, mit org. Anlgfung! Angeboto ab DM
800 an Martin Heinz, ® 089/ 752475, Walll-
sarstr, 13, Minchen i1,

¥ Computer-Zeitschriften wund Bilcher
Z.B. CHIP, Comp. PersSniich Heft DM 1,-
Parsonalbdro neu § Grdner zus, DM 75,
Commodore Computer mit Bitdschinm, Da-
insstte & Basic Lehrgang DM 450, =
Gametags % 07142/53385

SHARP WNZT31: Tiafstpreliss! SHARP
MZ 00 machaufiasends Farbgrafik, puch fir
Disk® SHARP MZ TOD: Single-Floppy!

Flopgre-Digk fir SHARP MZ 700 komplstt an-
schlufEortgl

Dhucker, Druches, Drucker: STAR garnini 10x,
STAR dalta 10. Neu: dewlsshes Handbuahll
Die Preise? Fulan Sie an! Sk wedsn
stanien|Nf intariaces fir VG 20064, Appla,
Atarl Cenbs, SHANP usw.

Der IBM-kompatiola! Meu = Genle 16 ™ Neu!
Fordérn Sié unse Infa anl

Adaa bai:

MACHC, Tal (611,73 32 42, D00 Franktfurt,
Prostiach 180368

=7
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auch ge
R Cupont, Mlmals'u'aﬂa»ﬁl:h: AT0E Karmsn,

Sonstiges

N RN R R R R L R RN

‘Wir tuschen, verkauten APPLE e +, 73 01,
G B4, Programme! Programmliste gratis bai
T.wﬂ'ml Firmmmemnann, Slenackerstrads 12,
7520 Hruches!
(LI N R R RN YRR Y]
BA000 PUNKTE-GRAFIN flir CBA 2379
K. B8, Incl Tresbersoftware ab 349 DM, k-
BOHALTPLATIME fir 3 Batriebssystema 260
OM. (ohne Betrichssystomel. 4K RAK KO
BUL el Schrebschutzechaller ohine Batternis-
puffarung 19 DM, Info gegen Huckporio. Ra-
rer Eherenz. Kronauersimbe 12, 6033 Wag-
Filpsal- 1.
dssadPoRDRO ORI DRROR
GRAFIK-ZAUBERER, dae SUPER-Maiprog.
firalle ATARI"s ab 32K auf Disk ader Cass ist
e Mur DM 36.-1
Bilder malen, speicham, mit Text versehen
frarsch. Peichemsditze in 2 Grossen), Knis-
und andere Funktionen, Linlen echen, 18-
fache VergrGlerung migl, Grafikstule 8,
Deutscher Taxt + Anlertung, Zu haben bai;
Thomaa Tausand - Am Felsaniellar 15 - B764
Klinhaubaoh - Tal, 083 T1 /46 47
M Buche noch Mitspleler 7o meinem
Science  Fiction Brofspiol STRASSE DER
ATERME. Dhe Auswerlung des Spieies ge-
schahi har meinen Computar. Strategis- und
SF-freunde bitte melden! Ein achiseitiges
Infio Gber 545 erhaltal I gegen eine 50 Pg-
Briafmarks bel: Morman E. Wagner, Sevi-
'il"lﬂlr,ﬁia.ﬁﬂﬂﬂ Frioikfurt 1, & 0611/75 11 88
~ LOWNSTEUERJMHRESAUSGLEIGHT
Fur VG 20 - Min 8¢ berschnat Prg. «Slewer
fachss ihre Erstottungl Vorkosse 20 DM, 1.
W’-Mrnurrn Snhabtar Ser. & 4000 Disseldorf

TRS-80 und Video-Genie-Programma mul
Mapsstte oder Diskette ab 5 DM. Liste mit
iber 120 Programmen kommt binnen drei
Tagen kostenlos. Klaus Schiiibaver, Elsa-
Brandairiim-Str, 4, G458 Sulrhach,

BIST DU EIN RICHTIGER COMPUTER-
FREAK™ Suchst Du dis neussis SUPER-
Softwara? Dann sind wir da richtigen Partner
filr Dich. Tauch erwlnacht, aber auch Abgabe
peegen Klminst-Gebihe Forders uneere Usta
an. Holger Forsmann, Lindensir. 35, 4437
Schippingen, &5 02500/546.
alles nur fiir den G 84

ww Asirosoft ®= Astrosoft * Astrosoft &=
Astralogieprogramme, |-Ging, Biorhydhmus filr
dan wissanschaftichen Anwendes. MZ-731/
PG SOV |- 8, 4808 H-01 MSpactum. | HX-204
VE-B4/Colour Gene — Katalog gegen 3 DM
Brigfrmarkan anfordem bat
Agtrognfl, Hauplslr. 3, D-7762 Slockaaoh,

nmm*mm*mﬁmur

Ko_ntakte

HX-20 Club
Unzar Lser-Club het z.21; ca. 200 Mitglisder
und bafabt sich hewptsashiich mit kadminn-
schan und wissenschaftichan Problemldsun-
gen. Ein monatlich arschainandas Irnfo mit vie-
len Tips & Programmen wird zum Sedoat-
kostenprefs sbgegeben. Mahere informatio-
nan arhalten Sle gagen Rbckporto; HX-20 Club
Jirgen & Susanne Mieesch, O 1000 Bailin 33.
Spectrum-User-Club aucht Korlakl £u an-
termn  Spectrumfreaks. Schreibt an Waus
Rheinwaid, Heichergkehre 15, 2353 Henstodt
Ren, cder an Thorsten Hock, Fackenburgert
Aflee 41, 2400 Libwechk.

Gewerbliche Kleinanzaigan

COMPUTER ~ COMPUTER
PC won TA
BOM2AT, GAKAAM, Y24, Parallal, CP/M 18hig
DM 1435, SINGLE Flappy 320K 1750 OM nfo
COMMODORE &4 Hard und Software CB4 +
1541 1480DM SHARP: PG 15004+CE 150
BISDM usw Vokabel Traingr eektronisch
ZwA000° Worte, Dbenlaste Irfe fr 14000,
Praisliste anfordem bel HOFFMANN Electro-

. nik BO40 MEMMINGEN Spinnoroiweg 9 / &0

0B331 /BE3T

Commodore G4, Superrsoftwere ses den
USA, alis in Maschinsnespracha, viels in
a0, Info gegen 2,—~ DM bel Postiagernd Hr.
OOTIAE B, 1000 Barlin 47.

STAUBSCHUTZIHOLLEN

schilzen |hren Computer Cormmodore G4,
WG 20, Floppy, Cas-Station, Monitor und
Drucker. Ja Stiick nur DM 18,=, ab 3 Taile
M 14.80, Pordo + 3.

Yoo-Hilllen, Kruss, Posti, 1233, 2082 Lkater-
san, Abt 2, MK 04122/0465

BT kommt!
Semingre @ e e kinoen sioh pres-
gunetger und oft Buch grundlicher infonmia-
ren, Fordem Sie unsers Buchauswahlliste anf
[Frelumschiag erbeten)
M 4 CMICRO-COMPUTER GmbH,
Karlstrafie 170, 4018 Langenfeld

Softwara fir alphaTronic-Amsandar!
£.6.: Texiprogramm fiir PG, Verkauta-
atatistlc, FIBU ir P2/P3
Schutzprogramm fiir alphaTronial
Besonders wichthg fir Sottware-Hiusar
Allaskapierar varsagen (1|
Werbekontakt zu alphaTronic-Anwender!
Kogstenloas information for
alphaTronic-Amwendser u. Intereseierts
Original QUME/DIABLO
Farbbandkassetien u. Typenrider
Saak elektronic - Postfach 25 04 81
S000 Kisin 1 od = 0221 - 3191 30

FEFFEF R TR T AT AT ew

ASTROLOGIE - Programme mit 2-30 #
Seiten DEUTSCH/ENGLFRANZITAL #

oy Charak
madizinische Horoskope. Handbuch ®
mit Baschreibung und Probeausdruck &
gegen DM 10~ #
* Ch. Marguard, P 145, D 7753 Allanshach
22 E R R E RS RE SRR R R RS S

%
a

Der neuas Katalog ist dal
Hardwars, Softwars und Bachar 1ir Spactum,
ZXET, TN, WG20, Dragon und Ong.

Jotrt noch glnsteger? ;
Kadalog Mr. 4 gegen 1.80 DM in Brisfrmarkan.
Wegner Softwamvarsand
P.O.BOX 112243, BI00 Augaburg.
Handleranfragen willkommen.
- COMPUTER-CASSETTEN L]
10er Pack BASF-Band LHD mil Boxan;

Etikattan und Enbsgem
C 10 mar 15 08, © 20 nwr 16 DM
BRANDMEL bua dapan:
TOK PC-10 i 1 0er Pack oM
TOK PC-10 im 10er Pack ordls |

] CASSETTEM-AUFKLEBER L]
10 S suf Lochsireifen 50M
120 5t auf A4-Druckiigen 7o
Chwistomenia-GmbH, Poattach
3564 Zwesten, Tol, D5E26/287
Blinches besielheer] 20 DM

& & 6 0B PC-1B00 & B & & &
Lemen Ske Ihven PC-1500 22 neus Basc Be-
Fiahis wiae

REFEAT...UNTIL, WHILE_.WEND

DATES, ZEITS. CLOCK, SWAP,

BOAT, GET, INVERT, HEXS, usw.
mit eusfihrlichem Hendbuch + Datasedte DM 38
BkB-RAM-MODUL fur Basic Erweftarungan,
Dafan und Maschinenpragrammes DM 238
2. Zeichansate rusiitzich 128 neue Zelchen
ob Tastatur und Programm. Ertwerfen Sie e

Zeichen seibst innert Miuden. DM 45
Laatechrift baliabiger Linga DM 24
Info won WRSeft L. Ribi

I heishar 8, CH-R53 RMarschan

SHARP MZI-508 SOFTWARE
Programme fiir privaten und geschéiftichen
Einsatz, Programmiertips, Spicle, Deutscha
Uil . Rechner u. Drucker. HKoslenlosss

Intformatonsmatarns won:
INGENIEURBURD RATHJE
A&m Kronenberg 38, 5250 Kaufbeuren
Talafon (D83 41) 77 75
M Harderare
fiir Gammoadare 3-4000+VC20-+VE 64
B VC20: 4vB0 Feichenkerte nur OM 263-
oder far VOB B0 Zaichan + Geafic DM 27~
CAM 34000 Sysl-mschali-Fldine W 33,50
Lizta koatenlos von:
GEUTRONIC, Rathawsstr. 12a, G238 Hofhelm
4, ¥ B4 22 /1 532T.

Leute denkt daran: Wer Programme nachmacht oder verfilscht oder nachgemachte ader verfilschie sich verschafft

und 1o den Vertrieh bringt, wird mit Freiheitsstrafen nicht unter

Gewerbliche Kleinanrelgen pro Anzeigenmillimeter 50 Pf. + MWSi.

bestrafi!

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitta verdffantlichen Sie in der ndchsten Ausgabe folgende Anzeige:

Bis su 8 Peilen pro Felle 50 Pla.
Fedde weltere Foile: DM 250

o il Farmams

{Chiffre-Gebiihr DM 5~ exira)

Sl

FEaom

Thitunni Unilerscdail]

Bitte den Betrag in Briefmarken
oder als Scheck einsenden an:

Yerlag Riitz-Eberle GdbR
Breitenbachweg 6
7518 Bretien

Misroproasessoron - Zubehiy, Elktr.
Baut. + Baus. zu Superps. Lists kostenlos
Horst ngst, Meue Str. 2, 6342 Hawgar 12,

VCT Veririsbagesellachaft fir GComputer
wnd Tarminals GmbH, John Bopp-Sir. &
7520 Brucheal 1, # 07251 /3008

Hetm- und Personalcomputer,
Spezialbersich: Problemitsungen fir das
Baugewsarbs

Michael Gadar Hard & Software fir mo
Attigerswer 1, 4775 Lippstal

Commodore B4 wnd VWG-20, sommerziele
Softwara, Hardwarautilitiea — individuelia Pro-
grarnmignung. 'Wie schitzt man slch vor Solt-
werepiretenT Kopler- und Listechuts filr Pro-
grarmmae,

Miller Blirotechndk

Friedrich-iirchhoff-Gtr, 4, BBG0 Isedahn,

= U2E 71740022

'Wir vertreiben: LOMAC. Apple, Epson, Sharp

Schulung, Service

mnrunu--u MBrchwrit 3 | |

ElﬁgleI'WT"TE} |

Wir suchen
noch Mitarbeiter.
Thr direkter Draht

zur Redaktion:
Tel. 07252/42948.
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PREISAUSSCHREIBEN 4

Preisausschreiben

Erster Preis: Der neue Oric Atmos 48 K

Fiir dieses 2

iben haben wir ans eine besonders kno-

belige Aufgnbe nusgedacht, die sich anch mit einem Programm 13-
sen It Wer noch keinen Rechner hat, kann das Lsungsworl aber

auch so herousfinden.

Si¢ mimsen das nchtige Losungs-
wort finden, das sich in der endlosen
Buchstzbenschlange verbirpt. Es be-
steht aus sieben Buchsiaben. Einer
heser 32 Buchstasben st der An-
fangsbuchstabe des gesuchten Wor-
g5, Dieser Anfangsbuchstabe hat
die Nummer 1, alle anderen Buch-
slaben  haben dann  fortlaufende
Nummern von 2 bis 82, die im Uhr-
reigersinn ansteigen. Das pesuchie
Losungswort besteht nun aus den
Buchstaben mit dep Nummermn 1, 9,
X7, 37, 46, 63 und 75.

Das kilmnen Sie gewinnen

Unter allen Einsendungen mil

dem richiigen Lisnmgswort verlo-
sen wir folgende Prefise:

l. Preis: Der neue Oric Atmos 48 K
k., Prels: Biicher im Werl von 100
DM sux mpserem Buchversand
1. -1 Preis: Bicher im Werd von 50

Teilnuhmebedingungen

Schreiben Sie des gesochte Li-
sungswort suf cine Postkarte und
senden Sie diese bis zum 30. Mai
1984 an den Verlag Rite-Eberle,
Postfach 1550in 7518 Bretten. Ist [hr
Lisungswort richtig, dann nehmen
Sie an der Verlosung der Preise teil.
Der Rechisweg st ausgeschlossen.
Jeder Teilnehmer darf nur eine Li-
SuNg cinsenden.

Wir suchen gute L3sungspro-
Eramme

Wenn Sie das Preisritsel mil einem
Frogramm I6sen, kinnen Sie uns das
auch einschicken (mit Listing, Kas-
sette und Programmbeschreibung).
Die besten Programme wenden in ei-
ner der ndchsten Ausgaben gepen
Honorar veriiffentlicht. Also nichis
wie ran!

P W —

Die Daten zum neuen Oric-Atmos

CPU GE0a A biinsend, 00 Zechen irei
Heuptepgicher 48K RAM definierber
Hauphgeiches  Minrien 435 FAM, Mas G648 targhkdoemat 4l ¥ U0, B Faren
{488, Mozl T8 AWM ; Grafk-

Curch axiome Kontroldigrate karabedhurgy Purikbes, Linies, Foese

womnen dic B AR woll gesulet

Targpanersio sngebsuler | aibsprache urd
wrce Waratiirker £
Frogrammiar- [ 3 tanal- Tonayntheaizer mit
sprache Erweileries Mcroaoh Bagic Hilkureen-Konbrolic
Tastatur Bchraibrmas cineniastator mil 8 Cktaven
57 Tastan und akustischem Gerausch-Generator
Ay miosesarl Arschioess Fandelsibiiches Kasoalien-
Standsrd Computertasien uno Fekorder (bar DIN-Buches
Cursor-Filén b 300 oder 24000 Haud) 1
g trrmetinehe Wiederbollunmklion Drucices 1
Bildschirm- Ausearg Kir SOW uned Farb TV Deskefien-Laufwerke ;
srmenlufl AGE-Ausgang Kir Feromonitor el Cenbrorice, Exparmion Por, |
Zeichan- atetlen HI-FL RGE-Moniior, UHF TV,
darsteling Kassettan-Fekonder
Textiormat A0 Zgichen » 28 Zedan Auflgndam REGET-Tasta {Warmstart)
Zechansais abnilich Telstex Programme und Daten bicion im

CrestiNet vim ekt MY B Vennichskommandsgrssilschafi GmbH in Ehershrg- Werhon

MKHFQVZPRDLAEUCKFRIETUWEHABECLCZXT

v 0

5 M

J Wer uns dhnliche Knobeleien G
schicken kann, beloommit bei Ver- _

I Sifentlichung 50 DM. Aber bitte B :

H mit Lismng! w -

c G

B v

ONSLRECZAOSHGFDPVMNTAERSIASURAFEHQ

ANGEBOT DES MONATS
Spectrum 16k
Tranz Am DM 286,00
Jetpack DM 26,00
Spectrum 48k

C:_}] Atic Atac DM 26,00

Fighter Pilat DM 35,00

ﬁfhh Timegats DM 30,00

Software - Hardware - Service Bugaboo DM 30,00

Lunar Jetman DM 26,00

Auf dem Winkel 27 Night Gunner DM 35,00

D-5860 lserlohn Chequered Flag DM 386,00
Tel. 02371/61812 (bis 21 Uhr) Sheitiun Sovslict <]

Ihr zuveridssiger Partner fir Joystick der kein Interface

VIDEO GENIE und TRS-B0. braucht DM 392,00

an. PF 78092 - 4800 BIELEFELD 1
el EESESEEEEENEEEEEEE
feriag Mits-Eberl GubR - Meu fir =
ot § COMMODORE 64: g
el 0725204 2045 QUICKCOPY V2.0 ™

Ferantworilich figr Text und Anzsigen:

[hirmas Ebcrle.

e Fwitschrill  Computer-Kontakt  emscheint
ponathich. Einzelhettpreis 240 [

fine Hattung lir die Richtigheit der Verifeant-
ichurgen knnn trotz sorgfiltiger Prifung durch
i Hedaktion nicht iibarnommen werdan

He gewerbliche MNutruag, insbesonders der
chaltpliine und Programme., ist nur mil selurifi-
ither Cenehmigung des Herausgebers zulse-
if.

Irafik + Satz:

Ineckered Sprenger, 7143 VaihingsnEme
neck: Dinsck- u. Verkags-Fentrum

imbH + Co K4, 5300 Hagen-Bathey

fertrich: Verlagsunion
medrich-Bergins-Strnle 7, 6300 Wiesbaden

Eine Disketien-Kople in 5 Min. :
Und das &t kein Oruchiehiec OLIGK- ™
COPYWV2.0 kopisrt mit dem dbfichen g
WC-1541 Drive eine vollkommen ge- g
fililtte Diskatts in mas. 5 Minwen (inkl. g
Formattierenl). in don metstan Fallen gy
ot as sogar noch wesentlich schnel-
kel Keine  Hardwaremodifkation, gy
100%: puverissia, Funktionier mit al- g
rierm und mift- zwel Orives. Koplert alle gy
Dateitypen. Hur 50— DM, Mit der An- gy
pebe wVE O bestelien bei:

u
INTEGRATED SYSTEMS AG :

Postfach 130, ©H-6330 Cham,
Schwedz, Ted (D04142) 3637 T3, ]
Bestellungen ais Deutsciland v ™
Hindleraniragan wilkomman. ]
| |

ZX Spectrum
Super-Software

BETABASIC (Betasoft 16/48 K) — ca. 40 zusétziiche Be-
fehle und Funktionen wie z.B. Else, Tracs,
While, Until, On Error, Renumber, Clock,
Delete etc.
DM 55,00

(Gilsoft 48 K) — ohne detallllerte Program-
mierkenntnisse ermbglicht «The Quill« die
Erstellung von Maschinencode-Adventu-
res

DM 65,00 |

FP'-Compiler [Softek 16/48 K) — wandelt Basic-Pro-
gramme automatisch in Maschinencode
um, auch Strings und FlieBzahlen |
DM 89,00 |

(Softek 16/48 K) — frei definierbare Funk- |
tionstastan fir ihren Spectrum, On Errorf
On Break + Echtzeltuhr

DM 35,00 !

AuBerdem viele Action- und Adventureprogramme ganz |
neu aus England eingatroffen. Fordern Sle unser Informa- |
tionsmaterial an. Bestellungen per Vorkasse (+ DM 3,00), | .
per Nachnahme (+ DM 5,00) richten Sie bitte an: |

ULTRASOFT |

THEQUILL

Kamperweg 167, 4000 Diisseldorf 12 '
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wéihrten Bestseller aus bester Hand

Insgesamt Uber 200000mal wurden die nachfolgenden Blcher in nur 12 Monaten varkauft, Machen auch Sie mehr als ihrem COMMODORE mit

diesan ballebten und bewihrien Bestsellern aus bester Hand
| P e --n._ — b — Sr— .
P, gl
swows [l moschinen- &4 64 64 Fioppy- |l VC-20 |§ VC-20
BASIC dnrache intern Tie & Tricks |l fur Profis Buch intem Tios & Tricks
————— E
T -'=—.—l-l—l- _— _..__.T_-_ = = BT = i -.==H l—__l._-::lu
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Darauf haben

Sie gewartet!

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKE

Merowingerstr. 30 - 4000 Disseldor - Tel. (0211} 310010 - im Hause AUTO BECKER

DTa BECKER BLICHER und PNOGAAMME erhallan S im Compultar-Fachhandel
d #n Buchhandel Ausksiening e Ostereich Fachbuch

wnd W ranhauser an

Banatux COMPUTERIOLECTIER

Routinern, BAZIC-
Erwailérungan,
Grapnik und Farbs
Hir Farigescwiltena,
CPRiM, Muitiasking,
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Die neus DATA WELT ist aine Computerzaitschnift spezed tir COMMODORE-
Anwander. Brendakiuell (detaillierte informationan Gber die neuen
COMMODDRE Computer 264 und 364) und randvoll mit Berichian,
Trends und interessanten Programmiertips. B0 Seiten stark im
Magazintormat. Gleichzaitig aks Hechiolger des VC-infos um-
Upersicht ibar slduelle Produkte. Blicher und
Programme rund um COMMODORE 64 und VC-20. Dis
Frishiahrsausgabe der neuan DATA WELT srhalten Sie
a?lnnl'anq MErz Gibsrmll dort, wo as DATA BECKER
BUCHER und -PROGRAMME gibt Am besten
glelch holen ader direkt bei DATA BECKER
gegan OM 4,— in Briafmarken anfondenn.

fassende




