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COMPUTER
FUR KINDER

Ein Erd]d{m Kinder und thre L:,h:er —&in ki?dgerlglaﬂes
Buch filr die erste Begegnu &‘a‘t’qmtem e Eigerr
willigheiten, und ihren uner ichen fichketten.
Eiln Bueh zu unserer Gegmwan urd zur Z unserer
inder.
~LComputer fiir Kinger” richtet sich an Kinder im Alter von 8 bis 13 Jah-

ren, fiir deren Interesse an Computern keines der unzshligen Computer-
wiirde:

Biicher
SComputer filr Kinder” ist ganz auf Kinder eingestellt und beschafhgr
sich unterhaltsam und leicht versténdlich mit folgenden Themer

Wie arbeiten Computer

Wie funktioniert mein Computer

Wie programmiert man mit einfachen FluBdiagrammen
Wie kann ich BASIC leicht verstehen

Programme aufbaven mit Befehlen

Farbige Graphiken entwerfen

Erklérung von Computer-Begriffen

0MP07£R FUR KINDER

Auspabe {ommodere VE-20

Sally Greenwood Larson war Kindergértnerin, ehe sie selbst Computern begegnate und zwi

schen der Welten von Kindem und Computern zu vermitteln begann,

Computer flir Kinder, A4 quer, Fadenheftung, (iber 100 Saiten, je Ausgabe DM 2980

NEL! C.64 Computerhandbuch

Ein Handbuch fiir jeden Edalirungsstand: von
der ersten Begegnunag b 2um professionellen
Einsals des COMMODORE 64 bowe 1541 Das
Werk ist sehr hildresich und blatet somit gine
schnelle Ubersicht — als echres Machschlage-
werk worden Slo e stots in der MNeabe Thres
Computers finden

Raoto West, ca. 400 Seiten. Softcover,

DM 56—, 4 Qu. 84

NEL! C-61 Akustik und Graphik

Eln planvoller Lehrgang - heine Beispaelsamim
long = in anschaulichem Stil = daher fiir jedes
Alear. Dicses Werk ertiffinet dam C-04-Benutzer
die Welt der Graphiken und Klangbilder, Es ent
héll Progremmbibliotheken und wird abgerun
det durch sahlreache Anldnge

John Anderson. ta. 200 Seiten. Softcover,
49— 4 Qu, B4

6502 = Programmieren in Assembler
Dieses Buch behandell austihrlich die Assem-
blersprachen-Programmierung fiir den weitver
breiteten Mikroprozessor 6502, Er steckt auch
in hrem Cod.

Lance Leventhal 704 Seiten, Softeover

Db 59—

Der sensible C-64

Eime Soltwaresammlung zu den technologi
schen Neuwerschginungen im C-64. Fir Ersthe
nutzer wie fir Experten — ein Buch der Soft-

warenutziing aller technalogischen Eigen
heiten des C-64.

Highmore/Page, Softcover, DM 29,80

te-wi Verlag GmbH
Theo-Prosel-Weg |
A000 Miinchen 40

CBM Computer Handbuch

[Dieses unenthehrliche Nachschlagewerk bietet
elre wahre Fundgrube — miteiner schrithweisen
Einfithrung bis b 2ur Dastellueng aller profes
sionellen Maglichkeiten dieses beliebten Com
puters.

Osbome/Danahue. 544 Seften. Soltcover,

M 59—

NEL LOGO Computersprache fiir Kinder
und Eltern

Dieses Buch beweist: Jeder kann program:-
mieren. LOGO kst die Compautersprache Hir
Eltern und Kinder. MNicht umseonst wurde dieser
Titel zum Buch des Jahres 1983" inden LISA
LOG0) ist das Ergebinis der Erforschung
menschlicher Irdelligens; entwickelt von einem
Padanogen und Mathematikprofessor. LOGO
sl die ersle Computersprache, die bewudit Stra
tegien menschilichen Denkzns dient

Dianiel Wait. ca, 400 Seiten, Solicover

DM 59— 4, Qu B4

NELN

C-64/IEEE-188 Buch und Steckmodul
Mit diesem Steckmodul schaffen Sie sich
Mehriachnutzung durch nur ein Interface.
das speziell den C44 an die CBM-Grofiper-
pherle fiihrt. Hiermit haben Sie zugleich ain
Werkreua, das 2. B sdmiliche Elemente pro-
fessioneller Mefl- und Regalsysterse Thren
Bedirnissen 2ugénglicher mecht.

40 Seiten plus Modul, DM 239 -

/M ond WordStar DM 2980
C-64 Programmsammlung
VisiCalc (mit CBM Diskette) DM 79—

1.Q.B4, DM 29,80

77 BASIC Programme DM 39, —
Mikrocomputer-Grundwissen DM 36,—
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VORWORT

3

Liebe Leser,;

an dieser Stelle mbchte
ich mich einmal bei all
denen bedanken, die mit-
geholfen haben, damit

wir diese Zeitschrift
machen konnten. Das sind
S5ie, liebe Leser, denn
nach wie wvor ist die Lage
-auf dem Zeitschriften-
markt ziemlich schwierig und es5 sieht so aus,
als ob schon in den ndchsten Monaten die eine
oder andere Zeitschrift wegen einer zu gerin-
gen Auflage aufgeben muB. Wenn Sie uns wie
bisher die Treue halten, dann sind wir nicht
dabei. Trotzdem, die Lage ist nicht einfach.

Und dann moéchte ich mich ganz besonders bei
allen unseren freien Mitarbeitern bedanken,
die uns regelrecht mit Material {iberschiitten,
das wir gar nicht alles bewdltigen kOnnen.
Viele davon schicken ihre neuesten Programme
immer zuerst an ihre CK. Das freut uns natir-
lich besonders.

Deshalb haben wir uns "2zu Weihnachten" auch
etwas Besonderes ausgedacht. Wir machen einen
Programmierwettbewerb (siehe Seite 5), bei dem
das beste Programm 1000.- DM in bar wert ist.
Insgesamt sind 30 Preise ausgesetzt, da stehen
die Chancen wirklich gut.

Und noch etwas Neues gibt es im neuen Jahr:

Ab Januar '85 gibt es Computer-Kontakt auch im
Abo., Allerdings nur per Vorauskasse, genauso
wie jetzt bei den Buchbestellungen. Denn hier
haben wir schon einige Fdlle, wo die Leute
ihre Rechnungen nicht bezahlen wollen. Als
kleiner Verlag konnen wir uns derartige
Zahlungsausfdlle nicht mehr leisten.

Jetzt zum SchluB méichte ich allen noch ein
frohliches und besinnliches Weihnachtsfest

wiinschen. An Silvester sehen wir uns dann
wieder. .

Thomas Eberle, Chefredakteur

SPECTRUM
Soft- und Hardware
DAS
Textverarbeitungs-
System fiir Ihren
ZX Spectrum 48 K.

INES
DM 49.90

.(inkl. deutscher
Anbeltung)

exkiusiv bel ULTRASOFT
rweg 167

4000 Dissealdorf 12

(Handleranfragen erwiinscht)

PROTEUS

DAS erste deutsche

Hacker-Adventure
DM 39,90

AuBerdem die besten
Programme fiir lhren
Spectrum. Fordem Sie
‘unser Info anl!

ULTRASOFT
Kamperweg 167
4000 Dusseldorf 12

Wir prasentieren
GENIE 16 B

ednen der schnellsten |BM-kompatiblen,
echte 16-bit CPU BO86, 128 kB AAM, 2 1
320 kB Flopaylaufwerke, Centronics und
RS 232 Schndttsteden, 16 Farben, HiRes-
Grafik,

nur BM 5625~ incl. Softwarepaket
Iubnhir proiswerl £ B.
Speicherarwaitarung 128 kB - OM 676~
Arithmetikprozessor 8087 O 875~

NEU!!!

An alle GENIE lll-Besitzer und dig, die es
nech werden wollen:

TCS-PLUSKARTE

prwedbert Ihren Hauptspescher um 64 kB,
2 % RS 232 und 1 x Centromics-Schmitt-
siellen, Hosladapier. Die Karte wird nur
aul dan internén Bus pesteckh

niur BM 965 -

jede waiteren G4 kB [bis 448 kB) DM 185~

GENIE lis/llis

2 neun Computer 2u tellen Pretsen und mit
7.2 MiHz Systemtak,
SOWIE wetere: Hardware, Softwars und
Lubahir.
Fordern Sle unsere ausfihrichen, ko-
stenbozen Informationen an |11
Alle Praizs imcl 14 % MWSL
Dle Garantie aut unsere Hardware betragt
| Jahr
|hr Partner in Sachen TCS/GENIE:
Olaf Hahn
Getrigbowirt
Software - Hardware
Service

Aui dem Winksl 27
D-5860 tserlohn
Fuf (D2371) 61812
Unsar Talafon il bis 21 Uhr Deselrt
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Bei uns konnen Sie
mitmachen

Computer-Kontakt ist die
Homecomputerzeitung  zum
Mitmachen, Sie kinnen bei uns
Programme einsenden, Biicher
besprechen, Spiele beschrei-
ben, Tips und Tricks schicken,
Fragen stellen und Thre Mei-
nung sagen. Wir haben fiir alles
ein offenes Ohr. Damit wir aber
Ihre Einsendung schnell bear-
beiten kinnen und alles mit
rechten Dingen zugeht, miissen
Sie folgende Punkte beachten:

1. Ihr Brief mufl ein An-
schreiben mit Name, Anschrift,
Telefon und Einsendedatum
enthalten. Wenn Sie uns ein
schwarzweiff Bild von [hnen

beilegen und auch einige Daten

zu Threr Person angeben, stel-
len wir Sie auch als frefer Mitar-
beiter vor.

2. Geben Sie genaw an, wel-
ches Gerit Sie haben. Lauft das
Programm nur mit Speicherer-
weiterungen oder Zusatzgeri-
ten, miissen diese unbedingt an-
gegeben werden:

3. Zu  jedem Programm
sollte ein Programmbeschrei-
bung beilicpen. Diese kann mit
der Schreibmaschine oder mit

cinem Drucker geschrieben

sein. Der Zeilenabstand muf 2
Zeilen betragen, damit noch
Korrekturen oder Anmerkun-
gen eingefiipt werden kénnen.

4, Die Ausdrucke (Listings)
wierden von uns im Original ab-
gedruckt, Kopien sind deshalb
ungeeignet. Der Druck soll im-
mer miglichst gut sein, sonst
lassen sich nachher in der Zei-
tung einige Zeichen nicht mehr
recht erkennen. Am besten
man verwendet ein frisches
Farbband und achtet darauf,
dall die einzelnen Buchstaben
immer vollstindig aus-
drucken. Der Drock mull
schwarz auf weiB erfolgen, ver-

wenden Sic deshalb bei Endlos-
papier die unlinierte Ruckseite.

5. Zu jedem Programm ge-
hort ein Listing und eine Kas-
sette oder Diskette. Speichern
Sie zur Sicherheit das Pro-
gramm zweimal ab. Kassetten
und Disketten kbnnen wir our
zuriicksenden, wemn Rick-
porto beiliegt.

6. Berichte, Spiclebeschrei-
bungen und Buchbesprechun-

gen missen ebenfalls zweizeilig
geschricben werden,

7. Wenn wir ein Programm
vom Thoen abdrucken, vergiiten
wir .dafiir den einmaligen Ab-
druck. Sie konnen das Pro-
gramm dann theoretisch auch
noch einem anderen Verlag an-
bieten. Sollten wir Thr Pro-
gramm iber Kassette vertrei-
ben oder in einem Buch ab-
drucken wollen, erhalten Sie
dafiir ein Extrahcnorar. Fir
den einmaligen Abdruck vergii-
tzn wir fiir ein Programm zwi-
schen 70 DM und 300 DM. Son-
stige Honorare gehen nach Ver-
embarung.

8. Mit der Einsendung gibt
der Verfasser die Zustimmung
zum Abdmck. Dies gilt auch fiir
sein Foto und seine angepebe-
nen Daten. Ebenso fiir User-
Clubs, di¢ uns hier die Daten
zuschicken.

9. Mit der Einsendung er-
klirt der Verfasser, daB er Ur-
heber der Texte und Pro-
gramme ist und das uneinge-
schriinkte Nutzungsrecht daran
besitzt. Sollte der Einscnder
Programme einschicken, an de-
nén er kein Urheberrecht und
kein Nutzungsrecht besitzt, hat
er bei Abdruck durch uns etwa-
ige  Schadenersatzanspriiche
von seiten Dritter selbst zu tra-
gen.

Die niichste Ausgabe
»Computer-Kontakt«
erscheint am 31.12.1984
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PROGRAMMIERWETTBEWERB s

Super-Programmierwettbewerb
1. Preis 1000,- DM in bar

Das ist fast wie "Listing
des Monats”, nur stehen
bei uns die Chancen be-
deutend besser, einen der
30 Preise zu gewinnen.
1. Preis: 1000,- DM in bar

2. Preis: 500,-DMinbar
3. Preis: 100,- DM in bar
4. Preis: 50,-DMinbar
5. Preis;  50,- DM in bar

6.-30. Preis: je 1 Jahres-

abo Computer- Kontakt

Teilnehmen kann jeder
Computer-Kontakt Le-
ser, der uns sein Mach-
werk bis zum 15. Januar
zuschickt. Das Programm
muB eine Eigenentwick-
lung sein und sich fiir den
Abdruck hier in der Zeit-
schrift eignen. Das Li-
sting sollte nicht mehr als

Computer-Kontakt
[ ]
jetzt auch
»
im Abo

Lang erwartet, heil erschnt,
bieten wir jetzt auch ein Abo
an, Wer also seine CK im Laden
nicht findet, weil der Zeitschrif-
tanhiindler Computer-Kontakt
mit einem Sex-Magazin ver-
wechselt, wird jetzt ohne Mehr-
kosten von uns direkt beliefert,
Wir haben schon alle Vorberei-
tungen getroffen, um ab Januar
voll loslegen zu kénnen. Be-
zahlt wird ab sofort nur noch
per Vorauskasse. Beim Abo
per Scheck oder durch Uber-
weisung auf unser Postscheck-
konto Karlsruhe 43423-706.
Das spart Arbeit und natiitlich
auch Arger, denn einige spe-
ziclle Freunde unter unseren
Lesern kbnnen sich jetzt schon
nicht mehr erinnern, dab Sie an
uns noch ihre Biicherrechnung
bezahlen miissen.
Solche Fille wollen wir in Zu-
kunft vermeiden, weshalb auch
Buchbestellungen nicht mehr

—gegen Rechmung peliefert wer-
den kinnen.

4-5 DIN A 4 Seiten um-
fassen, Sollte es ldnger
sein, kinnen wir es mag-
licherweise fiir unseren
Softwareversand ankau-
fen. Eingehalten werden
miissen aber immer die
Regeln von Seite 4 "Bei
uns kdmmen Sie mitma-
chen.”

Die Programme dirfen
bisher noch in keiner an-
deren Zeitschrift verof-
fentlicht worden sein, es
kénnen aber Programme
eingercicht werden, die
diesen Zeitschriften
schon vorliegen, der Ein-
sender von dort aber noch
keinen Bescheid iber
eine geplante Verdffentli-
chung erhalten hat. Ist

dies der Fall, muB dies bei
der Einsendung vermerkt
werden. Eingereicht wer-
den konnen alle Pro-
gramme, die der Einsen-
der fiir gut hélt. Einc Be-
schrinkung in der Menge
und der Art besteht micht.
Dies kiinnen Adventure-
oder Actionspicle sein
oder auch Anwender-
und Hilfsprogramme.

Mit der Einsendung der
Programme erkldrt der
Autor, daB er mit einem
Abdruck in Computer-
Kontakt einverstanden
ist. Teilnehmen ké&nnen
alle Leser mit den Geri-
ten C64, VC20, Atari,
ZX Spectrum, ZXE&1,
TI99/4A und Schneider

CPC 464. Die Mitglieder
der Jury sind Thomas
Tausend, Rolf Knorre,
Hans-Peter  Schwaneck
und wir hier in der Redak-
tion.

Wie immer hoffen wir
auch diesmal wieder auf
eine rege Beteilipung al-
ler Leser und wiinschen
jedem Einsender viel
Glick.

Die CEK-Redaktion

P.S. Wer seine Pro-
gramme nach dem Wett-
bewerb wieder zuriick-
will, muB 2,50 DM Riick-
porto beilegen, Dies gilt
auch fiir alle anderen Pro-
grammeinsendungen.

Abo-Bestellschein

Ich machte Computer-Kontakt in Zukunft regelmiBig zugeschickt bekommen und nicht mehr
unnétig beim Zeitschriftenhindler nachfragen. Meine Abo-Bestellung gilt ab der nachsten Aus-
gabe. Die Abodauer betrigt 12 Ausgaben, also ein Jahr und kann bis spétestens 4 Wochen vor
Aboende wieder gekiindigt werden. Der Abonnementspreis betrigt 42.- DM tinsch]:;ﬂilch
Mehrwertstever und Versandkosten, Fiir Bestellungen aus dem Ausland wird es aber nur gin we-
nig teurer: Hier kostet das Abo 46.- DM.

_________________________________________________________________________

Ich bezahle wie folgt:
5| Scheck liegt bei
O Vorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423-706

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann und bestitige dies
mit meiner Unterschrift. (Dieses Wiederrufsrecht ist per Gesetz vorgeschrieben.)

Dhesen Bestellschein ausschneiden oder fotokopicren und an Computer-Kontakt, Postinch 13530, 7518 Bretten schicken.
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USER-CLUBS @

DER CCC

Der

CCC  (Commodore
Computer-Club), urspriinglich
cine Spiclerci von  einigen
Freunden, besteht nun seit Juni
dieses Jahres und hat bereits
runde 20 Mitglieder in ganz
Deutschland und GroBbritan-
nien. Die Mitglieder tauschen
untereinander Erfahrungen aus
und lernen sich so persdnlich,
per Telefon oder durch Brief-
wechsel kennen. Das Alter der
Mitglieder schwankt zur Zeii
gwischen 14 und 19 Jahren, was
aber keinen davon abhalten
soll;, dem CCC beizutreten.
Mitglicd werden kann jeder,
egal ob er einen VY C 20 hat oder
micht. Dias ist ganz besonders
fiir jene von Vorteil, die noch
nicht wissen, ob sie sich den
Volkscomputer anschaffen wol-
len.

Feste Clubtreffen gibt es lei-
der micht, da die einzelnen Mit-
glieder zu weit auseinander
wohnen, aber die Clubbekannt-
schafien fithren oft zu privaten
Treffen. Dafiir gibt es ein Club-
magazin, das alle zwei Monate
erscheint und an alle Clubmit-

glieder versandt wird. Um das
Heft dicker und interessanter
zu machen, wurde abgemacht,
daB jedes Mitglied jihrlich 2
schrifiliche Beitrfige in Form
von selbstentwickelten Pro-
grammen, Spiel- oder Utility-
vorstellungen,  Hardwarebe-
schreibungen, Buchbespre-
chungen, Leserbricfen o.4. lei-
sten soll. Da die Herstellung ja
leider auch etwas kostet, be-
liuft sich der Mitgliedsbeitrag
auf 12.- DM pro Jahr fir digje-
nigen, dic das Magazin zupe-
schickt bekommen méchien,
und 6,-DM fir die, die das
nicht wiinschen. Von dicsem
Beitrag werden wie gesagt
Druckkosten und Portokosten
finanriert.

Wir wiinschen uns, daB mog-
lichst viele Computer-Kontakt-
Leser unserem Club beitreten,
Wir freuen uns iiber jeden Neu-
Zugang!

Kontaktadresse:
COC-Computerclub
clo A. Steingriber
Scha 1

2320 Pl

User’s Input

Ein Ideenwetthewerb

Seit Herbst 1980 wird am Be-

rufsforderungszentrum  Essen
der bundesweite Wirtschafis-
modellversuch »Einsatz der Mi-
krocomputer-Technik in  der
Facharbeiterausbildung
(MFA)« durchgefiihct. Auf-
-tragpeber des Projektes sind
das Bundesministerium fiir Bil-
dung und Wissenschaft
(BMBW), das Bundesministe-
rium fiir Forschung und Tech-
nologie (BMFT) sowie dic Bun-
desanstalt fiir Arbeit.

Der bundesweite Modellver-
such ist derart erfolgreich, daB
heute in Ausbildungsbetrieben,
iiherbetrieblichen Aushil-
dungsstiitten, in der innerbe-
tricblichen Weiterbildung, in

Schulen und bei anderen Insti-
tutionen bereitsca. 2. 700 MEA-
Mikrocomputer im Einsatz
sind. Die daraus resultierende
groBe Zahl der bisher damit
ausgebildeten Fachkrifte (ca.
25.000) kBt vermuten, daB
noch wesentlich mehr interes-
sante Anwendungen und Er-
weiterungen zum MFA-System
im Rahmen der Aushildung
entwickelt wurden als dem Be-
rufsférderungszentrum  bisher
bekannt ist.

Viele Hardware- und Sofi-
wareeniwicklungen, Anwen-
dungsbeispicle wsw., die der
MFA-Projektgruppe zugesandt
und im MFA-Info verdffent-
licht wurden, hatten schon

grobe Resonanz ausgeldst. Dics
veranlaBte die MFA-Projeki-
gruppe am BFZ Essen nun, ge-
meinsam mit dem Bundesmini-
sterium fiir Bildung und Wis-
senschaft (BMBW) den Weit-
bewerb »USER'S INPUT« -

Ein Ideenwettbewerb fiir Be-
nutzer des MFA-Mikrocompu-
ter-Baugruppensystems — aus-
zuschreiben. Es sollen damit
Anreize zur Verdffentlichung
weiterer Entwicklungen gepe-
ben werden. AuBerdem wird
fiir das Berufsausbildungssy-
stem eine weitere Hilfestellung
bei der Anwendung des MFA-
Systems angestrebt.

Dricser Wettbewerh  nichtet
sich an zwei Zielgruppen:
Gruppe A: Anszubildende,

Lehrlinge, Um-
schiller

Gruppe B: Ausbilder, Lehrer,
Dozenten, Refe-
renten

Aus beiden Gruppen werden
dic besten Beitrige nnit Sach-
preisen primiert und verdffent-
licht.

Ausfithrliche Teilnahmebe-

dingungen konnen beéi der
MFA-Projekigruppe, Berufs-
forderungszentrum Essen e. V.,
Postfach 120011, 4300 Es-
sen 12, Stichwort: USER'S IN-
PUT, angefordert werden.

I

el

Der Atari-User-Club
Brainwave

Unser Club wurde am
1.1.1984 gegrindet und hatte
zu Beginn vier Mitglieder. In-
zwischen sind es 15, wovon sich
5 einmal wichentlich in Wies-
baden treffen. Durch diesen
Aufruf hoffen wir aber, daf sich
uns noch mehr Atan-Besitzer
aus dem Raum Wiesbaden und
Mainz anschlieBen.

Bei uns sind alle X1.-Modelle
von Atari vertreten, auch die
Atari 400 Computer mit und
ohne Speichererweiterung
(48 KByte). Unsere Software
machen wir zu 80 % selbst, wo-
bei es sich meist um Strategic-
Spiele, Lernen im Dialog, Gra-
fik und allgemeine Utilities
handelt.

Bis jetzt erheben wir keinen
festen Clubbeitrag, sondern
verteilen die Unkosten gleich-
miéBig auf alle Mitglieder. Des-
halb sind wir auch gezwungen,
alle Anfragen nur noch gegen
Riickporto zu beantworten.

Kontaktadresse:

Kui Herrgen
Minchenersirabe 37
H200 Wieshaden-Delkenheim

Kontakt gesucht!

Da es fiir den Sharp MZ 731
so gut wie keine Software fiir
den Anfinger gibt, suche ich
Kontakt zu ecinem MZ-731-
Club. Wer kann mir hier weiter-
helfen?

Horst Weller
Lerchenstralie 19
TH0T Neckarsulm

Scheinbar gibt es doch nicht soviel User-Clubs, wie man im-
mer meint. Will denn keiner mehr bei uns seinen Club vorstel-
len? Wer jetzt anruft oder schreibt, kommt schon in der niich-

 sten Ausgabe in die Zeitung — selbstverstiindlich kostenlos!
Am besten heute noch anrufen — Tel. (07252) 42948
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Schneider-
User-Club

Der neue Schneider CPC 464
ist vor einiger Zeit erfolgreich
angelaufen. Nur mit viel Gliick
konnte man einen ergattern.
Doch viele CPC-User sichen
jetzt vor eincm anscheinend rie-
sigen Problem. So gut der Com-
puter auch sein mag, bis Zum
jetzigen Zeitpunkt (Mitte Ok-
tober 1984) gibt es noch keine
deutsche Computerzeitschrift,
die Programme, Tips oder iihn-
liches fir ihn abdruckt. Dieses
Manko wollen wir mit Hilfe ei-
ncs  Compuier-Clubs  wenig-
stens annidhernd beheben.

Das sind unsere Ziele: Infor-
mationen von Usern fiir User,
Clubsoftware, Clubannoncen,
Clubzeitschrift und Kontakte
zu anderen CPC-Clubs. Der
Clubbeitrag ergibt sich aus den
entstchenden  Kosten  (z.B.
Clubzeitschrift). Wer sich fir
unseren Club interessiert, der
schreibe an diese Adresse:
Alexander Opaschowski
Hellholzkamp 1
2050 Bornsen
Tel. 0407 2085 59

User-Club in
Diisseldorf?

Trotz mehrerer Kleinanzei-
gen in den ortlichen Zeitungen
habe ich hier im DHisscldort
noch keinen User-Club gefun-
den. Ich habe einen VC 20 mit
32K FErweiterung. Vielleicht
meldet sich nach meinem Anf-
ruf hier in CK bald jemand. Ich
interessiere mich am meisten
fiir Akustikkoppler.

Thomas Gadi
Fisilicrstrafie
K Diiisseldorf 30
Tel, 0211743 6368

Computerclub
Waiblingen

Seit anderthalb Jahren gibt es
in 7050 Waiblingen einen Com-
puterciub. Unter unseren Mit-
gliedern (20-30) sind sowohl
Profis als auch Laien, die u.a.
mit folgenden Rechnern arbei-
ten: Apple, Colour-Genie,
Commodore 8032, Feliron,
Komtek, Sharp MZS0K, TRS-

“80, C64, Video-Genie. Bei un-

seren regelmiBigen Treffen fin-

det jeweils ein Vortrag statt,
z.B. iber Programmierspra-
chen, Schnitistellen, Modems.

Erfahrungsaustausch und ge-
genseitige Hilfe stehen bei uns
im Mittelpunkt. Wir erheben
keinen Mitgliedsbeitrag. Wer
bereit ist, aktiv mitzumachen,
ist bei uns stets willkommen, In-
teressenten wenden sich an
R. Bermrouther

WSUWadﬁn?;Eﬂ

Wer einen frankierten und
adressierten Rickumschlag
schickt, bekommt genauere In-

fos iiber unseren Club.

Mitglieder gesucht!

Ich suche noch Mitglieder fiir
den Commodore 64 Club BA-
SIS 64. Eine Clubzeitschrift
wird erstmals am 1.1,1985 er-
scheinen. Des weiteren sind
eine Programmbibliothek
Spiele-Tests, Buchvorstellun-
gen, usw. geplant. Eine Aus-
gabe des Rundschreibens »Sili-
con Time« kostet DM 150
Weitere Kosten entstehen
nicht.

Kontaktadresse:

BASIS 64
Tossten Schulz
I{mlu_nﬂt-i

4600 Dortmund 1
Tel. 0231 /825933

Apple User Group Europe e.V.
Postfach 110169

4200 Oberhausen I1

ca. 4000 Mitglieder

Der Compy
Computer-Club

Gerade um den TI99/4A
steht es im Moment in Deutsch-
land nicht so gut, obwohl es
doch eine ganze Menge Leuie
gibt, die diesen Computer be-
nutzen,. Wir haben aus dicsem
Grund den Compy Compuler
Club gegrindet, der zur Zeit
ctwa 130 Mitglieder hat. Der
Clubbeitrag betragt fiir Jugend-
liche unter 18 Jahren 1 DM und
fiir alle anderen 2 DM im Mo-
nat. Unser Clubmagazin er-
scheint alle zwel Monate.

Wer mehr ober uns wissen
miachte, kand uns mit Rick-
portio schreiben.

Compy Computer Club
Buchenwe

4178 aer 5

TI-99/4A User-Club

In unserem Club gibt es mo-
mentan alle drei Monate ein
Info mit 5-9 Seiten Umfang. Im
Inhalt
Tricks, aktuclle Reportagen,
Vomstellungen von T1-Biichern,
Vorstellungen von Firmen, die
Soft- und Hardware fiir den TI
anbieten, und vieles mehr. Wer
mehr iiber unseren Club wissen
méchte, der schreibe bitte an
dicse Adresse:

Muaithias Orf

Birkenalles 34
3507 Baunatal 1

Aktiesend-Atari-Club

Daniel Schwill

Hellweg 39

4620 Castrop-Rauxel 1

Tel. 02305/29777

Gerite: Atari 400, 800, 500 XL,
800 XL

Clubbeitrag: Porto fiir die
Clubzeitung

Clubtreffen: Moglicherweise
Clubzeitung: 6-12 Ausgaben
pro-Jahr

Info gegen Einsendung emer
Diskette oder Kassette oder te-
lefonisch.

Bald neuer User-
Club in Alsdorf?

Wolfgang Buchholz aus 5110
Alsdorf, Geilenkirchener Str.
111 michte einen User-Club fiir
ZX B1/Spectrum  griinden und
sucht hierzu Mitglieder. Ange-

" strebt st die Zousammenarbet

mit anderen Clubs und Club-
treffen mit Erfahrungsaus-
tausch.

Computer-Kontakt
das Heft mitden |
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

findet man Tips &

The PIMANIACS

Michael Wasian
BabenhausersiraBe 200

4300 Bielefeld 1

Gerate: ZX80, Spectrum,

Spectrum+, Microdrive, Inter-
face 1

Clubbeitrag: 5 DM pro Monat
Clubinfo: monatlich
Mitglieder iiberregional, Club-
treffen der Mitglieder aus Bie-
lefeld und Umgebung.

Jahreshaupttreffen
des CCN

Der Computer Club Nordkir-
chen (CCN) wveranstaltet am
8.12.1984 ab 16.00 Uhr sein
grofies Jahreshauptireffen mit
Computer-Schau, zu dem der
Club alle Computerfreunde aus
dem Raum Dortmund-Minster
herzlich einlddt. Auf dem Pro-
gramm steht v.a. auch cine
Tombola mit vielen attraktiven
Gewinnen, wie z.B. ein Zenith-
Maonitor und cin IEC-Bus-Mo-
dul fiir den C64.

Weiterhin werden Anwen-
derprogramme vorgefithrt, die
von Clubmitgliedern selbstge-
schrieben wurden. Uber eine
zahlreiche Beteiligung zwecks
Erfahrungsaustausch  wiirde
gich der CCN sehr freuen. Der
Eintrittspreis betrigt 5 DM und
schlieBt sowohl das Abendes-
sen als auch ein Tombolalos
cin.

Weitere Informationen kin-
nen angefordert werden bei
Lothar Leit
Haoltweg 22
AT17T Mordkirehen 2




BUCHER s

BUCHBESPRECHUNG
10 0 0 [ 50 U 0 0 O

Mein erstes
Basic-Programm

von Rodnay Zaks
200 Seiten, DM 32.-
SYBEX Verlag,
Diisseldorf

ISBN 3-88745-033-7

Wer als Computer-Anfinger
den Bilchermarkt nach ange-
messener Literatur durchfor-
stet, wird angesichts der un-
iiberschaubaren Angebote auf
Tips und Hinweise nicht ver-
richten wollen. Einen gang be-
sonderan Tip machte ich an dig-
ser Stelle all denjenigen geben,
die weder von der technischen
Handhabung noch wvon der
Sprache im Umgang mit dem
Computer eine Ahnung haben,
jedoch in kitrzester Zeit einen
leichten "und bequemen Weg
zum Einstieg in BASIC suchen.
Es ist das Buch »Mein erstes
BASIC-Programm« von Rod-
nay Laks.

Im Vorwort betont der Autor
sein Anliegen, mit diesem Buch
in arster Limie die Gruppe derer
ansprechen zu wollen, die in der
Computeranwendung kein Ba-
siswissén besitzen. Er wer-
spricht seinen Lesern eine ein-
fache, direkte und unterhaltsa-
me Methode zur Erlernung von
BASIC. So laft der Autor seine
Leser mit den Ubungen und Er-
lHuterungen nicht allein, er
schicki thnen einige Helfer mit
auf den Weg: Dino, den Pro-
grammierer, den BASIC-Inter-
preter, eine Programmschlange,
einen hinterlistigen Fehlerteu-
fel und andere (beraus lustige
Gestalten, Zudem duzt der Au-
tor seine Leser, was das Lesen
des Buches und den Zugang
zum Buchinhalt erfeichtert, da
man sich stindig persénlich an-
gesprochen fihit

Das Buch stellt ein Lehrpro-
gramm dar, bei dem jedes Kapi-
tel auf dem Inhalt des vorherge-
henden aufgebaut ist. Demge-
mif sollten die Kapitel der Rei-

he nach durchgearbeitet wer-
den.

Kapitel eins erklirt, welche
Sprache die Rechner sprechen
und stellt die Helden dieses Bu-
ches vor: den Computer, den
Interpreter u. a. In Kapitel zwei
erfahrst du, wie du dich mit dei-
nem Computer iiber Tastatur
und Bildschirm wverstindigen
kannst. AuBerdem tppst du
deine ersten BASIC-Program-
me gin und lEBt sie laufen. In
Kapital drei rechmast du in
BASIC. Kapitel vier hilft dir,

Programme zu schreiben, die
wiederholt benutzt werden kén-
nen. Auflerdem lernst du, wie
da Variablen richtig und effektiv
benutzen kannst. Kapitel finl
zeigt dir, wie du Programme
iibersichtlich und gut leshar er-
stellen kannst. In Kapitel sechs
triffst du mit Hilfe von Logik
und Mathematik komplizierte
Entscheidungen, Kapitel sichen
erklirt, wie do mit Hilfe von
Programmschleilen wisderkeh-
rende Arbeiten erleichtern
kannst. Kapitel acht zeigt die
richtige Methode, um ein Pro-
gramm zu entwerfen: vom Algo-
rithmus bis zum [unktionieren-
den, gut dokumentierten Pro-
gramm - dazu gehdrt natiirlich
auch der Entwurf eines Flubdia-
gramms. Kapitel neun hilft dir,
all diese Gedanken an einem

prakiischen Fall zu studieren.
Kapitel zehn begleitet dich bei
deinen nichsten Schritten auf
dem Weg mum Programmier-
Experten.

Den Kapiteln zwei bis zehn
ist jeweils eine Zusammenfas-
sung des neuen Lernstoffes an-
gehiingl, die kurz und pragnant
eine Uberleitung zu den nach-
folgenden Ubungen bietat. Die-
se Ubungen beziehen sich aber
nur auf die zuvor behandelien
Themen. Im Anhang sind dann
die Lbsungen zu den etwas
schwicrigeren ﬂbungen gege-
ben. Eine Ubersicht iiber die

gebriiuchlichaten Schllisselwir-
ter zur Yermeidung unzulissi-
ger Variablennamen, ein BA-
SIC-Wtirterbuch mit 64 Be-
griffserklirungen sowie ein aus-
fithrliches Sach-Seitenzahlregi-
ster beschlieBen das Lehrbuch.
Dem Autor Rodnay Zaks ist
es gelungen, den Leitgedanken
dieses Buches »Das schaff” ich
auch!« m emer lewcht verstindli-
chen Weise dem Leser nahezu-
bringen. Dheses Lehrprogramm
maotiviert den Leser und hilft
besonders dem Anfiinger, BA-
SIC zu erlermen. :
llona Pricken

Das Microdrive-Universum

von Dr. Tan Logan

136 Seiten, 29,80 DM
Hueber Software Verlag
ISBN 3-19-008344-4

»Der SPECTRUM  wird
beim Senden als DCE (data
communication equipment) ge-
schen. Auf der Leitung RX
DATA sendet er ein Byte,
wenn DRT high ist. Beim Emp-
fangen wird er als DTE (data
terminal equipment) angesehen
und dibernimmt nur dann Zei-
chen auf der Empfangsleitiung
TX DATA, nachdem er auf der
Leitung CTS. durch ein high
seine  Bereilschaft angezeigt
hat.« Diese Zeilen stammen
michit aus emer Betnebsanlei-
tung zur Steuerung des »Space
Shuttle« und auch nicht aus
dem Handbuch »Wie baue ich
ein Alomkraftwerk«, Es han-
delt sich lediglich um ein Zitat
(Seite 14) aus dem perade er-
schienenen-Buch »Das Micro-
drive-Universume« von Dr, lan
Logan. Nun weill ich nicht, ob
Dr. Logan das so geschrichen
hat oder ob der Ubersetzer hier
eine Mitverantwortung trigt;
klar ist jedenfalls, daB nur we-
nige Leser dber diese Techno-
kraten-Sprache erfreut sein
werden,

Uberhaupt ist das ganze
Buch weniger fiir den Micro-
drive- als fiir den Interfacel-
Anwender geschrieben. Zwar
beschiftigt sich der Autor auf
den ersten 60 Seiten mit dem er-
weiterten BASIC-Vokabular
und dem Lanfwerk selbst und

gibt auch nitzliche Tips dazu,
der Schwerpunkt liegt aber ein-
deutig auf den Moglichkeiten
des Netzwerk-Betriebs und der
RS 232-Schnittstelle, Auf Seite
105 warnt sogar Dr. Logan
selbst vor dem Weiterlesen, da
nur intime Kenner der Maschi-
nensprache des Z 80 A-Prozes-
sors mit dem dann Folgenden
etwas anfangen komnen. Es
handelt sich dabei um MC-Rou-
tinen, die Hilfestellung im Um-
gang mit dem Interface I geben.

Der  Computer-Einsteiger
sollte vorerst anf die Anschaf-

fung des =Microdrnve-Univer-
sums« verzichien, da er nur un-
nitig belastet wird. Der Freak,
der sich gerne cinmal mit ande-
ren Computern verkabeln
machte, wird das eine oder an-
dere Interessante entdecken.
Raodi Knorre
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Das Schulbuch zum
Commodore 64

von Werner Vob
331 Seiten, 49— DM
Verlag Data Becker,
Diisseldorf

ISBN 3-89011-019-3

Dieses Buch wendet sich an
die Schiler der Mittel- und
Oberstufe und hier sowohl an
deén Anfinger im Programmie-
ren wie auch an den Fortge-
schrittenen, wobei man aber
leichte Abstriche machen mul,
Der Anfinger kann dieses Buch
als Lehrbuch benutzen, obwohl
Lehrbuch hier nicht mit Schul-
buch gleichrusetzen ist, denn
das Buch ladt ausdricklich zum
Experimentieren ein. Es peigl
dem Benutzer Wege zur Li-
sung von Problemen auf. Der
Fortgeschrittene kann die im
Buch enthaltenen Programme
als Programmsegmentc in cige-
nen Programmen zur Lisung
komplexerer Probleme wver-
wenden.

Das Buch ist in einem sehr
leicht verstndlichen Stil ge-
schrieben und dberfordert vor
allem jiingere Leser nicht durch
iibertrieben komplizierte Sitze.
Durch die ausfihrliche Auf-
schliisselung der einzelnen Pro-
grammierschritte hat der An-
fanger die Maglichkeit, sich ei-
nen guten Programmierstil an-
zueignen. Basic-Elemente wer-
den, soweit sie nicht schon in
dem ersten Kapitel »Grundele-
mente der Programmiersprache
Basic« erldutert wurden, bei ih-
rer Erwiihnung erkliirt.

In diesem Buch wird das
ganze Spektrum der Schulfa-
cher abgedeckt, also Themen
aus der Mathematik (z.B. Satz
dez Pythagoras), der Chemie
(z.B. Periodensystem der Ele-
mente), Physik (z.B. Satz des
Archimedes), Sprachen (Eng-
lisch-Vokabeltest), Biologie/
Okologie (z.B. Umweltver-
schmutzung), Erdkunde/Ge-
schichte (Hauptstadte der Lin-
der), Wirtschaft (z.B, Zinsrech-
nung), Mathematik 1T (z.B,
Zeichnen ciner Geraden).

Allerdings hat das Buch auch
zwei Schwachpunkte, dic das
-ansonsten so positive Bild leicht
trilben; Da der Autor ein gan-

zes Kapitel darauf verwendet,
Programme zum Zeichnen ei-
ner Geraden, eines Kreises und
einer Sinuslinie zu schreiben,
mufl man die Empfehlung des
Buches fiir Fortgeschrittene
leicht abschwichen. Dieses Ka-
pitel umfaBt 20 Seiten. Noch ein
kleiner Schwachpunkt ist die
Eingabe von Vokabeln iber
Data-Zeilen im Programm
selbst. Das mag allerdings den
einen mehr stéren und den an-
deren weniger.

Ansonsten ergibt sich insge-
samt ein ansgezeichnetes Preis-
Leistungsverhiltnis. Ich war
begeistert dariiber, daB der Au-
tor Programme bringt, mit de-
nen man im Schulalliag auch
wirklich etwas anfanpgen kann.
Die Qualitiit des Papiers und
des Druckes ist gut und die
Stewerzeichen kann man leicht
erkennen. Ein Stichwortver-
zeichnis rundet das ausgezeich-
nete Buch ab.

Das Buch kann man dem An-
finger auf jeden Fall cmpfeh-
len. Aber auch dem Forige-
schrittenen wird dieses Buch im
Schulalltag helfen, wenn er die
oben genannten Kritikpunkte
in Kauf nehmen will. Auf den

angekiindigten Fortsetzungs-
band des Autors darf man ge-
spannl sein.

Bernhard Ezcherich

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige

Kleinanzeigen

35 Programme
fiir den ZX 81

von Roland G. Hiilsmann
186 Seiten, 29,80 DM
Hofacker Verlag,
Holzkirchen

ISBN 3-921682-99-1

Wer vieles bringt, bringt je-
dem etwas .... Dieses Motto hat
wohl dem Autor vorgeschwebt,
als er dieses Buch schrieb. Es
enthélt nicht nur BASIC-Pro-
gramme, sondern auch einige
Programme in Maschinenspra-
che und sogar Hardware-Tips
fir die Computerfreaks, die
auch mit einem Litkolben um-
gehen kénnen, ohne gleich den
Minicomputer in cinen Klum-
pen Plastic zu verwandeln.

Ciegliedert ist das Buch in
fiinf Abschnitte. Zunéchst wer-
den Tips und Hinweise gege-
ben. Hierbei handelt s sich um
brauchbare Softwaretips, wie
recht  wirkungsvoll Speicher-
platz eingespart werden kann;
denn davon hat der ZX 81 nor-
maleérweisé recht wenig und
selbst mit giner 16-K-RAM-Er-
weiterung kann man sehr
schoell die (Speicher-)Grenze
erreichen. Dann folgen Hard-
waretips fiir Bastler, die sich zu-
trauen, eine AnschiuBbuchse
fiir selbst anzufertigende Bedie-
nunpgselemente zu installicren.
So ganz blind sollte man den
Tips fiir Eingriffe in den Com-
puter aber micht folgen wenn

- noch Garantie besteht, die

dann beim Offnen des Geriites
ja erlischt.

Der zweite Teil enthilt 10
Programme fiir den ZX 81 ohne
Speichererweilerung, in denen
die eingangs behandelten Tips
zum Einsparcn von Speicher-
platz auch angewandt werden.

Im dritten Kapitel wird dem
Leser der Umpgang mit der Ma-
schinensprache etwas ndher ge-
bracht, ochne jedoch ticfer in die
Programmierung einzusteigen,
Dieser Teil enthilt Programme
in Maschinensprache, die als
Unterprogramme in  eigene
Programme eingebaut werden
kénned.

Das vorletzte Kapitel enthilt
zwolf BASIC-Programme, dic
nur mit 16-K-Speichererweite-
rung laufen. Den grofiten Teil

nehmen die Spiclprogramme

ein. Aber auch Listings fiir An-
wenderprogramme sind dabei.
Der fiinfte und letzte Teil des
Buches besteht aus drei Spiel-
programmen kombiniert in Ma-
schinensprache und BASIC,
wobci das Rahmenprogramm
in BASIC gehalten ist und das
eigentliche Spielprogramm we-
gen der Schnelligkeit in Maschi-
nensprache programmiert ist.

Der zunfchst gute Eindruck,
den das Buch aufgrund der Pro-
grammvielfalt macht, wird je-
doch durch einen Blick auf
Seite 1 getriibt. Die Uberschrift
dieser Seite lautet »Druckfeh-
lerberichtigung«. Hal man alle
aufgefiibrten Fehler berichtigt,
stolpert man hier und dort im-
mer noch iber einipe Fehler,
die den ordnungsgemiben Ab-
Iauf eines Programms in Frage
stellen. Die Ursache fiir diese
hohe Druckfehlerquote liegt
wohl darin, daB keine Original-
Listings verwendet wurden.
Dic Listings sind vielmehr in
Schreibmaschinenschrift iiber-
tragen. AuBerdem sind fiir
Computer-Sonderzeichen, wie
.B. Graphics oder inverse Zei-
chen, wiedeérum Sonderzeichen
eingefiibrt, die einige Listings
leicht uniibersichtlich werden
lassen.

Aufgrund semer vielfdltigen
Programme ist das Buch trotz-
dem eine Fundgrube fiir Anfiin-
ger, dic intensiver in die Pro-
grammierung einsteigen wollen
oder Anregungen filr eigene
Programme suchen. Auch die
vorgestellten Unterprogramme
in Maschinensprache sind dabei
miitzlich. Eine Einfilhrung in
die Programmierung mit Ma-
schinensprache will und kann
dicses Buch nicht geben, wie
auch der Verfasser im Vorwort
deutlich macht. Aber auch der
Hardware-Bastler kommt nicht
auf seine Kosten, da lediglich
der mogliche Anschlull von Be-
dicnungselemenien  beschrie-
ben wird, um unabhingig von
der Tastatur des Rechners
schnelle Spiele durchzufiihren.

Alles in allem ist das vorlie-
gende Buch recht niitzlich und
der Preis von fast 30 DM ist an-
gemessen.

Helge W. K. Baostel
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Tales of Arabian Nights!

Fiir den C 64

Dieses Programm zeigt, wel-
che Abenteuer der Prinz beste-
hen mull, nur um seine gelicbte
Prinzessin aus dem Harem des
bosen Scheichs Saladin zu be-
freien!

Nach dem Laden des Pro-
grammes stellt sich das Pro-
gramm selbst in Form eines ge-
sprochenen Textes vor. Nach
mchrmaligem Hinhdren ist es
sogar mdglich, etwas zu verste-
ben, Ubrigens werden alle acht
Bilder withrend der Odysee von
cinem gesprochenen Text be-
gleitet, Um Verstindnisschwie-
rigkeiten vorzubeugen, ist die-
ser Text jeweils auf dem Bild-
schirm verfolgbdr. Untermalt
wird das ganze Geschehen von
einer sehr gelungenen Musik,
die besonders den Ort des Ge-
schehens (Morgenland) sehr
gut wiedergibt, Herauszuheben
ist die Moglichkeit, Sprache
und Musik abzuschalten, denn
diese kann (besonders bei Ver-
suchen zu einem neuen Highs-
core) dann doch sehr nerven.

Die Bilder selbst sind in aus-
gesprochen guter Hiresgrafik
erstellt und auch die Farbe ist
abwechslungsreich gestaltet. In
jedem Bild ist der Spieler, also
der Prinz, der per Joystick

Der Prinzin der Takelage

durch das Labyrinth gelotst
wird, ganz auf sich allein ge-
stellt. Er mul sich allerdings
trotzdem an bestimmte Bewe-
gungsabliufe halten. Vielerlei
Dinge und Geschopfe wollen
ihm ans Leder. 50 zum Beispiel
Geschosse ans diversen Kano-
nen, Raubvogel, Kraken, Kro-
kodile, feindliche Nomaden-
stimme, Geister aus: der Fla-
sche, mit Pfeil und Bogen be-
waffnete Krigger. Es gibt eine
Menge Mdoglichkeiten fior den
Prinz, sein Leben auszuhan-
chen.

Um ins nfichste Bild zu kom-
men, muB der Prinz bei jedem
weiten Bild Kriige mit Buch-
staben sachen und zwar in der
Reihenfolge, daB das Worl
»ARABIAN« entstehi. Ein
schwieriges Unterfangen! In
den restlichen Bildern hat der
Prinz »nur» die Aufgabe, sich
gegen feindliche Kreaturen zur
Wehr zu setzen. Hier hat der
Prinz dann die Miglichkeir,
sich mit Hilfe von Geschossen
zu verteidigen. Er erhilt dafiir
jeweils 25 Punkte. Sonst be-
kommt er fir jeden Krug 150
Punkte gutgeschrieben . MNach
einem liberstanden Bild gibt es
allerdings keinen Bonus. Um

- - nigﬁ? i
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die Kriige in richtiger Reihen-
folgpe sortieren zu kinnen,
sollte man sich schon eine Stra-
tegie einfallen lassen. Aber die
niitzt meistens auch nicht viel,
da die feindlichen Objekie
nicht zu berechnen sind und es
so zum vorzeitigen Hinscheiden
des Prinzen kommen kann.

Das Spiel hat meiner Mei-
nung nach einen entscheiden-
den Machteil: Wird ein Prinz
vernichtet, und das ist schnell
der Fall, so muB der Spicler
wieder am Anfang des jeweili-
gen Bildes starten und die be-
reits durchgestandenen Gefah-
ren kommen erneut auf ihn zu.
Hier wiire sine Fortsetzung des
Spiels an der alten Stelle sicher-
lich angebrachter, da man nur

filnf Prinzen fiir das pesamte
Spiel zu Verfiipung hat. Bei
manchen Spielen kann dies
schnell zar Frustration filhren.

AbschlieBend ldBt sich sa-
gen, daB es sich hier um ein in-
teressantes Spiel handelt, wel-
ches man auch nach Monaten
noch gerne aus der Schublade
holt. Dieser obengenannte
Nachteil hebt die Vorteile kei-
neswegs auf. »TALES OF AR-
ABIAN NIGHTS« ist eben ein

Spiel fir echte Profis!

MName: Tales of
Arabian Nights

Preis: - ¢a.32,-DM

System: Commodore 64

Hersteller: Interceptor Micros
Amndreas Bertomeu

Burnin Rubber

Diesmal sitzen wir in cinem
Auto mit fantastischen Eigen-
schafien: Auf Feverknopfdruck
hebt der Wagen in die Lufi ab,
um seinen Gegnern auszuwei-
chen.  Ziel dieses Wagenren-
nens ist ¢, die anderen Wagen
von der Bahn abzudriingen.
Man muf aber héllisch aufpas-
sen, dall man nicht selbst im
Graben landet. Da taucht plotz-
lich ¢in See auf oder der Wagen
vor uns verliert plétzlich O -
dann hilft nur ein Sprung iiber
das Hindernis.

Es machi SpaB, dieses Ren-
nen zu spielen, da der Sound
und die Grafik stimmen und die
Spielidee sehr originell ist.
System: Cod
Hersteller: TS Software

Galaxy

Dic ldee zu diesem Pro-
gramm ist schon fast so alt, wie
der Spielautomat selbst. Von
oben greifen Raumschiffe an,
denen man entweder auswei-
chenmull oder sic mit einem ge-
ciglten Schul eliminiert. Ga-
laxy hat auch, um das Spiel in-
teressanter zu machen, noch
einige Features. So kann die

Schullkraft mit geschickter
Taktik erhoht werden, und
nach ein paar dberstandenen
Angriffswellen lduft ecine Bo-
nuswelle ab, in der das Raum-
schiff nicht zerstirt werden
kann.

Kingsoft hat sich recht gut an
das Original gehalten, nor
multe leider die Grafik und der
Tonaufder Strecke bleiben, die
aber auch auf dem Automaten
nicht sehr beeindruckend sind.
Fiir Liebhaber dieses Genres st
dieses Spiel aber trotzdem ein
Lackerbissen.

Cod
Kingsoft

Svstem:
Hersteller:

Space Pilot

Ein Raumschiff ist in ecine
Zeitspirale gerdten und sieht
sich jetzt Doppeldeckern aus
dem Jahre 1919 ausgesetat.
Nach erfolgreicher Abwehr
mul} ein Zeppelin abgeschossen
werden. Und schon setzt wieder
der Zeitstrom ein und befardert
diesmal das Raumschiff in das
Fahr 1940, Dhese Zeitspriinge
daucmn bis dber das Jahr 2000
an. Gesteuer! wird mit Joystick
oder dber dic Tastatur.

Svstem;
Hersteller:

Ciod
Kingsoft
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DEUS EX MACHINA

Kino mit dem S.pccm.lm

Immér wieder hat man in den
leteten Jahren versucht, beein-
fluBbare Computer-Filme fiir
Heimcomputer zn  verwirkli-
chen. Automata UK. hat mit
ithrem neuen Produkt die Soft-
wire-Hersteller diesem
Wunsch ein Stiick ndher pe-
bracht. Deus ex Machina wird,
mit einem 80 K-Programm, ei-
ner Audio-Kassette und cinem
Poster geliefert. Das Programm
wird in zwei Teilen geladen, zu
welchem man sich die Audio-
Kassette mit Songs, Musik und
Texten anhort, die allerdings
zum besseren Versténdnis auch
auf dem Poster festgehalten
sind. Zu Beginn wird der erste
Teil des Programms zur Musik-
Kassette mit emmem Count-
down synchronisiert. danach
beginnt man 2u spielen und hon
die Musik (dhnlich einem Musi-

Das Ziel von =Deus ex Ma-
china« besteht darin, in & mit-
einander verkmiipften Spielen
das Leben cines menschlichen
Wesens von der Geburt bis zum
Tod mdéglichst erfolgreich und
erfiilit zu -steuern, Die Spiele
sind Arcade-Style und werden
micht vOm altbekannten
»CGame-Over« beherrscht. Sie
sind alle miteinander verbun-
den. Spielzeiten von 1 Stunde
und mchr sind keine Seltenheit
und fir jemanden, der sich nach
der Arbeit oder Schule schnell

mal den Frust von der Secle
sballern« will, 151 »Dews ex Ma-
china« sicherlich nicht peeignet.

Ein Punkiestand wird dabei
nur prozentual angezeigt,
woran man selbst leicht erken-
nen kann, ob man es im {(Com-
puter-)Leben zu etwas gebracht
hat oder nicht. Der kicine un-
tereniwickelte Sinclair-Beeper
wird dank der hervorragend pe-
stalteten Audio-Kassette kaum
beansprucht, obwohl er mei-
stens sowieso nicht viel leistet.
Die Grafik ist put gelungen, fir
den nicht so englischkundigen
Computerbesitzer konnen aber
beim Anhéren der Musik- und
Textkassette Schwierigkeiten
auftreten. Bleibt nur zu hoffen,
daB wie schon bei »Goto Jaill«
bald cine deutsche Version auf
den Markt kommt!

Licferbar ist »Deus ex Ma-
china« fiir den ZX-Spectrum
43 K und kostet 15 engl. Piund.
Das Programm kann direkt per
Eurcscheck von Automata in
England bezogen werden. Lo-
benswert 15t die schr kurze Lie-
ferzeit von nur einer {111} Wo-
che nach Absendung der Be-
stellung; manche deutsche
Firma kommt da nicht mit.
Trotz des ziemlich hohen Prei-
ses ist »Deus ex Machina« si-
cherlich eine Bereicherung fiir
die Programmbibliothek eines
englischkundigen  Spectrum-
Besitzers,

Automata retht sich mit die-
sem neuen Programm in die
Reihe ihrer Klassiker wie »PI-
MANIA« oder »Uncle Grou-
chos schon jetzt nahtlos ein,
und es bleibt abzuwarien, oh
andere Firmen dem neuen Pro-
gramm-Konzept folgen,

Name: Deus ex Machina
Preis: 15 engl. Piund
System: ZX - Spectrum 48 K
Hersteller und Bezugsquelle:
Automata U.K.Led.

27, Highland Road

Portsmouth

Hants PO49DA

ENGLAND

Michas] Wasian

Wer kann Hilfe bei Adventure-Spielen
geben? Wer kennt Lésungswege, Tips,
- Strategien, Pokes oder dhnliche Hilfen!

Der Fahrer verfolgt das Feld

Full Throttle

Motorradrennen mit dem Spectrum

Fiir nervenstarke Spicler mit
ruhiger Hand hat Micromega
gerade ein neues Programm auf
den Markt gebracht: Full
Throttle. Den Leuten, die der
englischen Sprache nicht mach-
tig sind, sei gesagt, dab dieses

Spiel nichts mit Volltrotieln zu

tun hai. Es gehi vielmehr um
dic Simulation cines Motorrad-
rennens. Gespielt wird mit ei-
nem Joystick oder iiber die Ta-
statur, Aus 10- verschiedenen
Rennstrecken kann sich der
Spieler je nach pewiinschtem
Schwienigkeitsgrad eine aus-
withlen. Auch die Rundenzahl
kann er vor dem Start bestim-

men (1 bis max. 5 Runden).

Insgesamt 40 Teilnehmer ste-
hen vor der Startlinie und wol-
len als Sieger das Ziel errei-
chen. Man selbst beginnt an
letzter Stelle und muB sich miih-
sam nach vorne kimpfen, Eine
Gangschaltung besitzen die Mi-
cromega-Motorrider micht.
Glickhicherweise, denn durch
die eingebaute Automatik kann
sich der Spieler voll aufl das Ge-
schehen konzentrieren, was
auch nétig ist. Berithrt man
wihrend des Rennens einen
Mitfahrer, so wird der, eigene
Geschwindigkeitsmesser  zur
Strafe auf MNull gesetzt, erst da-
nach kann die Fahrt weiterge-
hen, In der Regel wird man bei
cinem solchen Zwischenfall von
allen anderen, bereits diberwun-
denen Fahrern fiberholt. Eine
Kollision sollte aus diesem

Grund unbedingt vermicden
werden. Unféin ist auch das
Verlassen der Fahrbahn; auch
hier wird man gebremst. Blutig
verungliicken kann im Spielver-
lauf allerdings niemand.

Leider kann ich an dieser
Stelle nicht dariiber berichten,
was passiert, wenn man einmal
nach einem Rennen Platz 1 be-
legt, da ich noch nicht in diese
glickliche Lage gekommen bin.
Bis zur Stunde muB ich mich mit
dem mageren Mittelfeld begnii-
gen. Aunsdauernde Spicler wer-
den aber bestimmit erfolgrei-
cher sein, zumal »Full Throttle«
auch einen Ubungsmodus an-
bietet, in dem der Spieler ganz
alleine beliebig viele Runden
drehen kann. Eine pute Gele-
genheit,  Gefiihl fir Gas,
Bremse und Lenkung zu ent-
wickeln. Die Umsetlzung der
Spielidee und die Realitatsnihe
sind ausgezeichnet, ledighch
die Grafik ist nicht dberragend.
Wihrend des Rennens werden
aber dic wenigsten aof die
Landschaft  achlen kdnnen.
Wer den Ehrgeiz hat, auf jeder
Strecke Sieger mu werden, ward
lingere Zeit Freude an diesem
Programm haben. Deshalb:

Empfehlenswert!

MName: Full Throttle
Preis: 29 - DM
System: ZX Spectrum 48 K
Hersteller: . Micromega
Bezugsquelle: Joysoft
Diverse Joysticks moglich.

Rolf Knorre
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Pinball

Die elektronische Version
des altbekannten Flipper. Eine
sehr pelungene und realitfits-
nahe Simulation mit guter Gra-
fik.

Herst.: SAGITTARIAN, 16K
Spectr,, ke Joystick

Ad Astra

Auf den ersten Blick ein ein-
faches Weltraum-SchieBspiel,
auf den zweiten immerhin ein
sehr put gemachtes. Aus der
Tiefe des Alls kommen = nach-
dem man einige Planeten um-
flogen hat — Angreiferwellen,

dic zu vernichten sind. Ein
schnelles Spiel, das ein sehr gu-
tes Reaktionsvermdgen erfor-
dert.

Hermst.: GARGOYLE GA-
MES, 48K Spectr., div. Joyst,

Starblitz

Eine 48 K-Version des Uralt-
Klassikers »Scramble«, von
dem es inzwischen erheblich
bessere  Ausfilhrungen gibt.
Langweilig!

Herst.: SOFTEK, 46K Spec-

trum

Caverns Fighter

Noch eine »Scramble«-Va-
riante, dic aber alle anderen
weit in den Schatten stellt. Gute
Grafik, schneller Spiclablauf
und hoher Schwierigkeitsgrad
lassen das Programm lange in-
teressant bleiben,
Herst.: BUG BYTE,
Spectrum

16K

Asteroids

Ein Spiel fiir den ZX 81

Bei diesem Spiel aus dem
Hause Quicksilva, das sonst ja
fur fiir die Computer C64 und
ZX Spectrum Spicle heraus-
gibt, handelt es sich um em Ge-
schicklichkeitsspiel. Der alter-
fahrene Computerfreak wird
schon nach einigen Sekunden
Spielzeit merken, daB es sich
hierbei um eine Asteroids-Ver-
sion handelt, die vom Automa-
ten her bekannt ist.

Sie steuern ein Raumschiff
und fliegen durch das Weltall.
Pltszlich geraten Sie in einen
gefihrlichen Meteoritensturm,
Nun gilt s, schnell zu handeln,
denn wenn ihr Raumschiff von
cimem Meteor getroffen wird,
sind Sie hoffnungslos im Weltall
verloren, Versuchen Sie also,
den Meteoriten auszuweichen
oder sie zu zerstrahlen. Aber
Vorsicht! Wenn Sie einen gro-
Ben Meteor mit Threm Phaser
treffen, zerfiillt dieser in vier
kleinere und Sie haben noch
mehr Schwierigkeiten. Sic kon-
nen nur kleine Meteoriten voll-
stiindig zerstrahlen.

Sobald Sie die erste Welle
Uberstanden haben, folgt eine
zweite schwerere Welle Meteo-

riten. In der ersten Welle haben
Sie es mit cinem grofien Meteo-
riten zu tun. In der zweiten
dann mit zwei Meteoriten. Bei
10,000 Punkten erhalten Sie ein
extra Raumschiff. AuBerdem
kinnen Sie die Anzahl der
Raumschiffe, die Sie von An-
fang an besitzen, und die Punki-
zahl, ab der Sie ein zusfitzliches
Raumschiff erhalten, selbst be-
stimmen, indem Sie den Inhalt
verschiedener  Speicherzellen
veriindern. Dics kdnnen Sie vor
dem Spiel erledigen oder Sie
kénnen das Spiel kurz unterbre-
chen, um dann die entsprechen-
den Pokes einzugeben.

Das Programm besteht aos
circa 3 Kbyie reiner Maschinen-
sprache und ist zur Sicherheit
zweimal auf der Kassette abge-
speichert, was ja auch sinnvoll
ist, wenn man sich mal die La-

deprobleme anschaut, mit de-

nen ein ZX81 Besitzer zu
kimpfen hat.

Name: Asteroids
Preis: 2.-DM
System; ZXBlmit16 K
Hersteller: Duicksilva
Bezugsquelle: HLS-Soft

Flying Trains

Etwas flir Leute, die gerne
mit der Eisenbahn spiclen. Eine
Lokomotive ist in zwei Hilften
geteilt. Das Unterteil fihrt auf
Schienen, der Rest fliegt durch
die Luft. Neun Mal muB der
Spicler mit gutem Auge und
schneller Reaktion versuchen,
das Oberteil richtig zu landen.

Dieses von dem Amerikaner
David Crane entwickelte Spiel
gehort filr mich zur Zedl zu ci-
nem der besten Abenteuer-
spiele. Dus Spiel ist fir den
Atari 800X, und den Co6d er-
hiiltlich. 232 Bilder auf 29 Ebe-
nen in & Reihen warten darauf,
erkundet 7u werden. Sie schlip-
fen als Spieler in die Rolle des
Pitfall Harry, dessen Aufgabe
esist, Goldbarren und Diaman-
ten zu finden und in Punkte zu
verwandeln. Der Ladevorgang
bendtigt an die 7 Min. bei der
Kassettenversion (38 KBvtes),
die Steuerung erfolgt iiber Joy-
stick.

MNach Spielbeginn erdriicken
cinen die Ereignisse formlich.
Allein die Anzahl an Geschép-
fen der unterschiedlichsten Art
ist gewaltig. Die Condorvigel
oder Fledermiuse, die den
Luftraum iiberwachen, Frbsche
und Skorpione, die den Boden
unsicher machen, und die Zat-
terale, die Harry im Wasser an-
greifen.  Dhe  Steinzeitratte
Rhonda und die Katze Ouick-
law darf man natirlich auch
nicht vergessen.. Filir Abwechs-
lung ist also gesorgt. Wer den
Mut hat, das Spicl zu beginnen,
der sollte sich am besten ein
Blatt Papier zur Hand nehmen
und sich cinen Plan machen,
das steipert die Aussicht auf Er-
folg. Als Hilfsmittel hat Harry

SPIEL-REVIEWS

Herst.: RND * 2 Softw., 48K
Spectr., kein Joyst,

Pitfall Il

Fiir Atari 800 XL und C 64

Ballone, mit denen er iber
Schluchten und Felsvorspringe
Hiegen kann, und seine Sprung-
kraft, um {iber Frische, Skor-
pione und Fallgruben zu hiip-
fen. Auferdem gibt es die 3 ro-
ten Kreuze, Diazu muB man wis-
scn, dafl der Spieler bei Pitfall TT
unbegrenzte Leben zur Verfi-
gung hat, Wird man von einem
der Tiere beriihrt, endet das
nicht tédlich, sondern man wird
auf wunderbare Weise zum
letzten roten Kreuz zuriickiele-
portiert. Das hat aber natirlich
den Nachteil, daB jetzt auch die
Punktzahl riickwirts zihlt.

Das Spiel endet sofort, nach-
dem man Rhonda, Ray-Dia-
mant und Cuicklaw die Katze
gefunden hat. Deshalb muB
man vorher alle Goldbarren su-
chen, sonst gibt's keine hohen
Punktzahlen. Das ganze Spicl
hier zu beschreiben, ist ein Ding
der Unméoglichkeit, aber ich
hoffe, Sie auf das Spiel neugie-
nig gemacht zu haben. Ich finde,
es ist cin wirklich empfehlens-
wertes Spiel.

Name: Pitfall IT

Preis: Kassctte 49— DM

Modul 136.- DM

Disk 70-DM

System: Atari 800 XL, Co4

Hersteller: Activision

Bemgsquelle: Fachhandel
Karfheine Russwurm




Erleben Sie lhre Computerwelt mit Spiclen von

HLS-SOF

den Softewarespezialisten

Pttt i
= Activision
Hiver Raid
= Activizinm
Thi Hulk
— Ady, Interantional
Kokotoni Wilf
Elits Chives. 39.00 DM, Disk. 4900 DM
Manty Male
— Gremlin Grafiks
Decathlon
— Activision
B.C.'s Quest for Tires
- Sollw. Proj
Football Manager
— Addictive
Sherlock Holmiss
- Melbourne House
Ghost Buslers
— Activision
Spitfire Ace
— Micro Rrose / US Gold
Coass. 45900 DM, Disk. G5.00 DM

je 49.00 DM
49.00 DM

44900 OM

39.00 DM
49,00 W
49.00 DM
3400 D
69.00 DM

49,00 DM

Schneider CPC 64

Masterchess

= Amnofi

Amurican Football

— Argus Sofha.

Message From Androomosdi
Intereeplon

Codename Mat

— Micromeqal/Amsoft

Star Commanda

- Terminal

39.00 DM
69,00 DM
3900 DM
39.00 DM

39.00 DM

AD-Time-Trek 16 K
= Anirog
Compuler Wars 8K
— Thorn Emi
Trader Trilogie 3x16 K
= Quicksilv:a
Kong 16 K

- Anirog

Flight Path 737 16K
— Anirog
Bewilched

— Imagine

CBM-64 | VC-20

20.00 DM
34.90 DM
25,00 0
39,00 DM
35.00 DM
18.00 DM

Div. Zubeh

Currah Micro-Speech

Sprachsynthesizer Spec;

Currah Micro-5Slol Spocirum

Spectrum-Keyboard
Zusatztastatur

Protek Joystick-Interface

Specirum
Speech-64 Sprach-
synthesizer Comm. 64

16/3 K-Aom Erwecilorung,

sehalthar VC-20
40/80-Zeichenkartn
3 K-Ram, ¥C-20

Avintoc Joysticks
Slaib ulrhaube

VC-20/C-64 oder VC-1541

Sontinel-Disketton,
10¢r-Pack. Hardbaox

Disk-Box fur 85 Disketten,

abschliefibar

129.00 DM
B4.90 DM
219.00 DM
45.90 DM
139.00 DM
139.00 DM
198.00 DM
nur 29.00 DM
|&9.95 DM
49,90 DM

49.90 DM

Sabre Wulf

— Ultimate

Strip Poker

— Arb'Works [ S Gold

Fort Apocalypse

— Synapse { US Gold

Bilus Max

— Synapse FuS Gold

Zazxon [onginal]

= Synapsc f US Gold

Sherlock Holmes
Melbourne House

Football Manager

— Addictive

Hunchback Il

— Doean

Match Point [Tanmis)

49.00 DM
39.00 DM
3900 DM
39.00 DM
39.00 DM
69.00 D
34.90 DM
34.90 DM
25,00 DM
3990 DM

~ Aclivison 44.90 DM

The Hoblil

— Melbourne House
Suporchess

= CP-Soflwarese
Monty Male

= Gremlin Graphics

69.00 DM
29.00 DM

34830 DM

Blue Max = Synapso /US Gold

Cass. 49.00 DM, Disk. 79.00 OM
Drelbs — Synapse / US Gold

Cass. 40,00 DM, Disk. 72.00 DM
Srokin = Funsall / US Gald

Cass. 49.00 DM, Disk. 69.00 DM
Mato Commander — Micro Prosa fUS Gold

Cass. 4900 DM, Disk. 79.00 DM

Unserc aktuellsten Softwarekniller

Neu! NMeu! Neu! Neu! Neu! Jetzt brandheisse Software aus den USA Neu! New ! Now! Meu! Now!?

Albari f C-64 Cass, 49,00, Disk. 69.000 DM

Halen Sie sich den Schatz des Pharach’s
Realistischer Flugsimulator mit gagantischem Cockpit und Wahnsinns 30-Gralik! Spec. 39.00, Atan / CBM 64
Fantastisches Aktionspiel mit uniibertroffenen 3D-Grafik- und Soundeffekta!

Spec. 39.00, C-64 Cass. 49.00, Disk
Action pur!! Lultkamp! inirrer 3 D-Gralik! Spoec. 39.00, Atari / C-64 5. . Disk; je
Ersthlassiges Aktan-Adventiire Spec. 3900 TurC-64, VC-20 8K, Atarl und TI99/44 Cass. 49 .00, Disk
Das Karalesmel schilechihin! Spec, 32,00, Aler / C-84 Cays w. Dish,
I! Waitera Program ris den USA und ausfuhriiche Erklarungen zu den oben aufgefuhrten Spielen in unserem Katalog !!

CGaverns of Khatka
Sola Flight
Beach-Head

79.00 DM

68.00DM
To.00DM
B9.00DM
78.00DM

F-155trike Eafgle
Artec Challemge
Bruce Lee

r————.p —— — — — — — — S

Sonderangebote I Bitte sanden Sie mir fhren neu

I firden ..o
Hiermit bestelie ich folgende Artikel:

~en Qlympics — Qlympische Spinle aut thram G54/ Spactrum 38K
Whion = Beralympische Zoknknmpt. Supcrgeahic O-64/Spoc trum 48K
ale, Moon Dunny. Galoxy
L. Cybotron
Sloikers, Judigles Iroubile, Liguapline

|2 29.00 0
2 34,5 DA

i Disk flr C-64 mur 29.00 0M s

Sped, jo 19.00 DM

per Nachnahme [+ 5.20 DM)

O pervorkasss (+ 2 DM)

Auller den hier genannten Progrommen fuhren wir zahlreiche weitere
Frogramme Tur den Commodore 64, YC-20, Sinclalr ZX-81 und Speadc-
trum, Fordern Sie heute noch unseren neuan G:?'ﬁ:'ll'l'likﬁ'l'all:la mit-aus-
fuhrlichen Spielbeschreibungen aller Pregramme an (Schutzgebidhr
2 DM}, Bastallungan par Vorkasse odaer Machnahme (zzgl. 3,20 DM
Hachnahmegebibr]. Alle Praise incl. MwSL zzg]l. 2 DM VYersandkoston-
anteil. Fur Bestellungen verwrenden Sie bitte nebenstebend

Handleranfragen erwiinscht

HLS-SOFT

H. Lylstor
Bchlsckhelmer Btr. 51a
5100 Anchen

Tal D24D8/IT08

H. Laister
Schleckhaimer 5ip 5Ta
5100 Aachen

Tel. 12408/ 27 0f
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VIC-MISSION IV

Fiir den VC 20 ohne Erweiterung

VIC-MISSION IV, ein
Grundversionsprogramm  fiir
den VIC20, besteht aus zwel
voneinander  unabhiingigen
Programmiteilen. Der ersle Teil
(Vorprogramm) mu vom User
rucrst cingegeben und dann
nach dem Testlauf abgesaved
werden. Nach dem Lischen des
Vorprogramms kann nun das
Hauptprogramm - eingetastet
werden. Ist dieses beendet, so
mufl es unter dem Namen
»VIC-MISSION HP+« hinter
dem 1, Teil abgespeichert wer-
den.

Und nun zum Spaelgesche-
hen: Sic steucrn ein kleines
Raumschiff, das angeschossen
von einem Mandver auriick-
kehrt. Leider wurde der Tank
so stark beschidigt, dal Sie
nacheinander die sechs auf dem
Bildschirm verteilten Raumba-
sen in der richtigen Reihenfolge
anflicgen missen, um nachzu-

tanken. Wenn Sie aber den ge-
samten Treibstoffvorrat der
sechs Basen verbraucht haben,
miissen Sie notlanden. Dann
folgt der 2. Level. Hier ist es
Ihre Aufgabe, durch den Sperr-
giirtel des Planeten zu mandv-
neren und auf der roten Lande-
bahn aufrusetzen. Haben Sie
wider Erwarten [hrer Feinde,
die Sie mit ihren Ufos und in
spiteren Leveln sogar mit frem-
den Raumschiffen, Gesteins-
brocken und anderen Gefahren
bedringen, auch dies peschafit,
s0 beginnt Ihre Mission von
vorne, allerdings natiirlich jetzt
mit einem haheren Schwierig-
keitsgrad.

Das Spiel nuizt fast den ge-
samten  Speicherplatz  der
Grundversion und bedient sich
der Hires-Grafik, der Farbe
und des Sounds des VC 20,

Arne Steingriber

R

2. Stufe: Gelangen Sie durch die Barriere

Sie finden die Programmlistings fiir

VIC-Mission IV ab Seite 32
Biorhythmus ab Seite 57
Burglar-Time ab Seite 51
Lunar Lander ( Atari) ab Seite 62
Libelle ab Scite 26
Bicrkiste abh Seite 40
Raumschiff Horizon (ZX81) ab Seite 29
Vokabeltest ab Seite 39

Biorhythmus
Fiir den TI99/4A

Die Theorie des Biorhyth-
mus. geht davon aus, daB sich
beim Menschen ab der Geburt
dic physische (P), dic ¢motio-
nelle (E) und die intellekiuelle
(I) Stimmung pericdisch wie-
derholt. Dabei nimmt die Theo-
rie eine Phasendauer P, = 23
Tage, Pg = 28 Tage und P, =33
Tage zwischen den Maximal-

punkien an. Dieses Programm
zeigt dazu die Kurven filr dic
drei Verfassungen bei einem
bestimmten Monat. Es fordent
den Namen, Tag, Monat und
Jahr  der Geburt (z.B.:
22.8,1966) sowie Monat und
Jahr der Grafik (z.B.: 9,1984)
an. Daraufhin prognostiziert
das Programm die kérperliche
Verfassung. (Viellcicht fdndert
dieses Programm ihren Lebens-
wandel??7)

Martin Chio

Burglar Time

Ein TI-Spiel

Ubernehmen Sie die Rolle ei-
nes Einbrechers, der auch
prompt von einem Polizisten
verfolgt wird. Dem sollen Sie
natfirlich ausweichen, dabei
aber awch nicht, gegen ecine
Wand laufen. Eines hat Thnen
das =»Auge des Gesctzess vor-
aus: der Polizist kann durch
Winde gehen. Sic, das heibit
der Einbrecher »Mike die
Maske«, kdnnen das nicht — da-
fiir aber meistens den Bild-
schirm verlassen und gegeniber

wicder erscheinen.

Starten wir also das Spiel.
Erst cinmal mufl ein Schwierig-
keitsgrad eingegeben werden.
Davon hingt nachher das
Tempo Thres Verfolgers ab (je
héher die Zahl, desto schnel-
ler). Im Anschluf daran startet
Runde 1: Steuern Sie zu einem
derinden vier Zimmern verteil-
ten Schlissel und heben Sie iha
auf. Wenn Sie nun einen Safe
berihren und der Schlissel
palit, dann verschwindet der
Safe. Will der Schlissel nir-
gends passen, s0 kénnen Sic ihn
mit dem Feuerknopf fallen las-

sEn.

Nachdem alle Safes geleent
sind, startet Runde 2. Die Safes
sind hier proBer, und state
Schliisseln gibt es nur rote Co-
dekarten. Sie miissen das
SchloB in der Safemitte berih-
ren, um es zu Offnen. Wenn Sie
das geschafft haben, verlassen
Sie das Haus und finden sich in
ziemlich engen Gassen wicder,
Irgendwer hat dort leichtsinni-
gerweise  Autoschlissel verlo-
ren. Heben Sie einen auf und
versuchen Sie, das passende
Anito zu fhinden.

Das nichste Bild zeigt Thr be-
scheidenes _ Héuschen  bei
Macht. Mit einem Tastendruck
starien 5ie zur ndchsten Diebes-
tour. Ach Gbrigens: Der Polizist
hat inzwischen fleifig trainiert
und ist nun ein putes Stiick
schneller als vorher. Wenn Sie
ewischendurch  gepen  eine
Wand laufen, sehen Sie Stemne.
Beim Awufwachen finden Sie
sich dann im Knast wicder.

Punkie gibt's auch, angezeigl
oben links. Gestenert wird mit
Joystick 1 (kein ALPHA
LOCK!) oder mit der Tastatur
(ALPHA LOCK einrasten!),
Dabei gile: Pleile = vier Joy-
stickrichtungen, Q = Feuerta-
ste. Das Abtippen der vielen
DATAs erfordert ctwas Ge-
duld; aber wenn das geschafft
ist, kann der Spiclspall losge-
hen!

Alwin Ertl

Lunar-Lander

Ihr Raumfihre befindet sich
mm Anflug aufl den Mond. Ver-
suchen Sie, mit heiler Haut ei-
nen der rot gekennzeichneten
Landeplatze zu efreichen. Je
nach Schwierigkeit des Anflugs
werden Thnen hierfiir entspre-
chende Punktzahlen gutge-
schriecben. Achten Sie jedoch
stiindig auf Thre Treibstoffre-
serven, da diese begrenzt sind.

Bei awsreichender Annihe-
rung an einen Landeplatz sehen
Sie diesen wergriBert darge-
stellt. Steuern Sie Thr Schiff mit
einem Joystick, der am Port Th-
res ATARI-Computers ange-
schlossen sein muB,
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s Der Joystick wird an Port 2 an-  tellung der Mutterschiffe und  stellt, wenn Sie alle Zyklonen-
lehe“e geschlossen, ‘Zyklonen in den einzelnen Sek-  schiffe vernichtet haben. Dann
s Di P _ toren frihzeitig erkennen. Die  kdnnen Sic jedoch direkt wie-
Fiir den mmm;eusf AT Eaguﬂ:ﬂt:;n linke Ziffer gibt die Anzahl der  der zu einem neven Weltraum-
ZX-Spectrum 16/48 K g o ot Zyklonen und die rechte Ziffer abenteuer starten, bei dem alle

REMs, die nicht mit cingege- 2 HPei 12k .
ben  werden: Nt Hille: dis die Anzahl der Mutterschiffeim  Positionen wieder verindert
Thre Aufgabe ist es, durch  prspymmengenerators aus CK entsprechenden Sektoran. Erst  werden. Somit wird viel Ab-
Steuern der Tasten Sund 8das  N: 11 Seite 50 kénnen alle Zei-  9¢° Sektorradar ermbglicht die  wechslung in diesem span-

leuchtende Dreieck 50 zu ver-
schieben, daB es sich mit demje-
nigen der Libelle deckt. Ist das
der Fall, so bekommen Sie
Punkie. Aber Achtung, die Li-
belle fliegt gleich auf ein ande-
res Dreieck und Sic miissen ihr
nach, Wenn Sie das Interface 1
angeschlossen haben, misscn
Sie die OUT-Befehle in Zeile
1070 und 7040 in Beep-Befehle
umwandeln (BEEP .005,1).
Das in den Zeilen 1030, 7010,
7030 und 9500 ausgedruckie '3’
mufl beim Eintippen des Li-
stings als "A" im Grafik-Modus
eingegeben werden (UDG).
Parrick Altermatt

Bierkiste
Fiir den C 64

Bei diesem Spiel wirft je-
mand Bierflaschen aus dem
ohersten Stock eines Hochhau-
ses. Untensteht der Spieler, der
diese Flaschen auffangen mub,
Dazu hat er die Bierkiste, die
allerdings pur in der Mitte ge-
polstert ist. Fingt der Spieler
die Flaschen nur mit dem Rand
der Kiste, dhnn gibt's Bruch.
Jeweils nach 6 gefangenen Fla-
schen gibt es einen Bonus und
der Spielablauf wird schneller.

len aufihre richtige Eingabe hin
iberpriift werden,

Raumschiff
Horizon

Wir schreiben das Jahr 2163,
Sie patrouillieren mit ihrem
Ravumschiff »Horizon« durch
unerforschte Quadranten des
Universums. Als Commander
miissen Sie fiir die Sicherheit in
den einzelnen Sektoren sorgen.
Dabei steht Ihnen aber nur ein
begrenztes Potential an Waffen
zur Verfigung, Wihrend der
Erfiillung ihres Aufirages diir-
fen Sie sich nicht aus dem Si-
cherheitsbereich des Mutter-
schiffs entfernen, da das Mut-
terschiff die einzige Moglich-
keit darstellt, Munition und
schwindende Energievorriite
aufzufrischen. AuBerdem be-
grengt der immer geringer wer-
dende Saucrstoffvorrat den Ak-
tionsradius des Raumschiffes. .

Die eigentliche Aufgabe er-
wartet Sie in der Bekimpfiung
feindlicher Zyklonen, die die
Sicherheit des Sektors gefihr-
den. Anhand der Quadrinten-
libersicht konnen Sie die Ver-

Morsezeichen

Spectrum-Besitzer, die iber
einen Kurzwellenempfinger
verfiigen, werden sich fir den
Spectrum-Morsedecoder  von
Michael Schramm mteressie-
ren. Dieses Programm  iiber-
setzt Morsezeichen direkt in
Klartext und schreibt diesen auf
den  Bildschirm (16 KByte-
RAM geniigt). Dazu wird die
EAR-Buchse des Spectrum mit
der Lautsprecherbuchse des

Empfingers verbunden. Der

Morsedecoder erkennt selb-
stindig dic Gebegeschwindig-
keit der Morsezeichen. Voraus-
setzung fiir korrektes Decodie-
ren ist ein stGrungsfreier Emp-
fang; gepebenenfalls muB ein
NF-BandpaB mit eingeschaltct
werden. Einins Programm inte-

grierter Testmodus erleichiert
Hardwareeinstellungen wie
z.B. das Finden der besten Wie-
dergabelautstiirke.

Das Programm wendet sich

besonders  an  Funkamateurs
und technisch Interessierte.

Zum Lieferumfang gehoren
eine Kassette mit Aufzeichnun-
gen des Morsedecoders und
ausfithrliche schriftliche Unter-
lagen.

Preis: DM 20.- (+ Versand-
kosten)

Ein #hnliches Programm ist

auch fidr den ZX 81 erhiltlich.
B elle:  Michael Schramm
i Freiligrathstralle §
2300 Kiel 1

- pen,

genauve Positionierung der Zy-
klonenschiffe und damit ihre
Bekimpfung.

Die Sicherheit in Threm Sek-

‘tar ist erst dann wiederherge-

Tk Linbe k!

L

nungsreichen Spiel geboten.
5.C.0.U.T. wiinscht Ihnen vicl
Spall und Spannung beim Start
in Ihr Weltraumabenteuer.

Katl-Heinz Bergmann

At

Vokabeltest

Fiir den V@20

Das Programm »Vokabel-
test« JHuft eigentlich auf allen
Speicherversionen des WC20,
es ist jedoch empfehlenswert,
mindestens éine 3 K-Erweite-
rung zu benutzen, da sonst mur
schr wenige Vokabeln verwen-
det werden kdnnen. AuBerdem
miiBten dann die DIMs in Zeile
20 geltscht werden, sonst gibt
es einen OUT OF MEMORY
ERROR.

Zuerst erscheint ein Meni,
und man muB die Zahl eintip-
deren Unterprogramm
aufgerufen werdem soll. Um mit
dem Programm lemen zu kon-
nen, miiBen natiirlich erst ¢in-
mal Vokabeln eingegeben wer-
den. Das macht man folgender-
malBen: Fuerst das deutsche
Wort, dann RETURN, dann
die Ubersetzung in die Fremd-
sprache und dann wieder RE-
TURN. Wenn die Eingabe be-
endet ist, gibt man »@« und
RETURN ein (cvtl. zweimal
RETURN). Nun fragt der
Computer, ob man die Voka-
beln abspeichern will. Wenn ja,
cine freie Kassette einlegen und

die Anweisungen des Compu-
ters ausfiihren.

Mun kann man seine Kennt-
niss¢ testen, wobei entweder
die deutsche Vokabel iibersetzt
werden mubB (Nr. 2) oder die
Fremdsprache -abgefragt wird
(Nr. 3). Wenn falsch iibersctzt
wurde, schreibt der Computer
die richtige Vokabel hin, und
zum Schlub gibt er an, wieviele
richtig waren. Wenn schon
mechrere Vokabelblicke abge-
speichert wurden, konnen mit
Nr. 6 verschicdene Blicke zu-
sammen peladen werden. Al-
lerdi=»s mufi man hier aufpas-
sen, dall nicht mehr als 150 Vo-
kabeln geladen werden oder
man mull, wenn man genug
Speicherplatz zur Verfiigung
hat, die DIMs in Zeile 20 erhd-
hen. Falls vergessen wurde, ei-
nen Vokabelblock abzuspei-
chern, kann dies mit Nr. 7 nach-
geholt werden. Ubrigens kann
man das Programm mit klcinen
Anderungen auch auf dem
Commodore 64 verwenden.

Dieter Platzek von 5.C.0.U.T.

‘Wer hat griibere Programme, die er hier kurz vorstellen will?

Da wir nicht alle Programmeinsendungen fiir eine Verdffentli-
chung beriicksichtigen konnen, wollen wir hier diesen Lesern
die Moglichkeir geben, ihre Programme kurz mit Preis und Be-
-zugsquelle vorzustellen. Es sollte sich um Eigenentwicklungen
handeln, die spezielle Anwendungen betreffen oder filr eine
Verdffentlichung einfach zu lang sind.
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Sortieren -

Wer kennt das Problem von
sortierten Werten nicht? Nun,
da hat man also eine Menge Da-
ten in den Rechner eingetrich-
tert und méchte nun eine sor-
tierte Liste erhalten. Doch ge-
nau hier fangen die Probleme
an. Wie sorticre ich am schnell-
sten und besten meine Daten?
Zur Lasung kann ich natiiclich
our bedingt verhelfen, indem
ich einige Sortierroutinen an-
spreche, die alle in Basic ge-
schriecben sind. Fairerweise
muf ich erwihnen, daB dicse
Routinen etwas langsam sind
und ggf. eine Maschinensortier-
routing besser geeignet wiire.

MNoch eine Anmerkung zu
den Programmen; dic Daten
miissen in dem Datenfeld A (1)
bis. A(N) mit bekanntem N
iibergeben  werden.  Sollen
Stringvariablen sortiert wer-
den, erfolgt die Ubergabe ent-
sprechend mit AS (N).

e verschiedenen Verfah-
ren sind
a) Ripple-Sort  b) Bubble-Sort
c) Shell-Sort d) Insertion-Sort
&) Heap-Sort w. f) OQuick-Sort.

Beim Ripple-5or werden je-
weils 2 aufeinanderfolgende
Elemente verglichen. Ist das
Folgeelement kleiner, werden
die beiden vertauscht. Diese
Vertauschung wird vermerkt.
Diese Liste wird bei jedem
Durchgang voll durchlaufen,
Wenn kein Element mehr ver-
tauscht wird, ist die Liste sor-
tiert.

Dias Bubble-Sort-Verfahren
vergleicht das erste . Element
mit der gesamien Liste. Wird
ein kleineres Element gefun-
den, werden beide vertauscht.
Nun wird ab der 2. Stelle der Li-
ste das gleiche Spiel durchge-
fithrt. Dieses Verfahren wie-
derholl sich bis zum vorletzten
Element, da dann alle sortiert
sind. ;

Beim  Shel-Sori-Verfahren
wird die zu sortierende Liste in
zwei pleich grofe Teillisten zer-
legt, Nun wird das 1. Element

Computerwitze gesuchi

Wer kann gut zeichnen und

michte seine Kunstwerke bei uns

verdffentlichen. Wirsuchen Com-

als Textwitre und Car-

toons, Damit's nicht immer ganz
0 ermst ist]

aber wie ?

der 1. Liste mit dem 1. Element
der 2. Liste verglichen und evtl,
vertsuscht.  Diese  Vertao-
schung wird vermerkt und so oft
wiederholt, bis keine Vertau-
schung mehr vorgenommen
wurde. Nun wird jede Teilliste
wiederum halbiert und ebenso
verglichen und vertauscht.
Diese Aufspaltung in Teillisten
wird solange fortpesarzt, bis die
Anzahl der Teillisten mit der
Anzahl der Elemente iiberein-
stimmt. Das Listing ist cine er-
weiterte  Shell-Sort-Routine,
die Shell-Metzner-Sortme-
thode. Hierbei wird bei einer
Vertauschung verglichen, ob
cine weitere Vertauschung mit
dem e¢ntsprechenden Element
der vorangegangenen Teillisten
mdglich ist.

Das [Insertion-Sort-Verfah-
ren miiBte eigentlich jedem
Kartenspieler bekannt sein,
Dabei wird von links beginnend
nach einem Element gesucht,
das kleiner ist als sein Vorgan-
ger. Diese werden nun ver-
tauscht. Nun wird dieses Ele-
ment wiederum mit dem Vor-
ganger verglichen und bei Be-
darf ausgetauscht, Wenn keine
Vertauschung mehr vorgenom-
men wird, ist das Element sor-
ticrt. Dieser Vorgang wird so-
lange wiederholt, bis die ge-
samte Liste sortiert ist.

Heap-Sort ist ein Verfahren
mut binfdren Biumen. Eine Er-
klirung dieses komplizierten
Verfahrens lasse ich weg.

Beim Quick-Sort wird ein be-
liebiges Berugsclement ge-
wihlt. Nun wird von links be-
ginnend nach einem Element
gesucht, das griBer ist, und von
rechts nach einem Element, das
kleiner ist als das Bezugsele-
ment. Diese beiden Zahlen
werden  ausgetauschi. Das
ganze wird solange wiederholt,
bis kein Element mehr ausge-
tauscht werden kann. Der pe-
samie Vorgang wird mit den
ncuen Teilfeldern sooft wieder-
holt, bis ein Teilfeld nur noch
aus einer Zahl besteht,

Soweit eine Ubersicht iiber
die verschiedenen Verfahren.
Ubrigens ist bei kleinen Listen
Insertion-5ort und bei langen
Listen Quick-Sort das schnell-
ste Verfahren.

Andreas Stuff

Ripplesort

igaa
1918
1828
1838
1843
1858
187va
1888
18398
1188

REM RIPPLESORT

M=

V=0

FOR I=1TOM-1
IFA{II{=A{I+1>THENIBE®
H=ACI):ACI)=ACI+1):ACI+]1)=H
V=1

MNEXTI

IFVY=1G0TOD 1822

RETURN

Bubblesort

1000
1918
1928
1930
1240
1950
1068
1070
1998

REM BUBBLESORT

M=

FORI=1TOM-1

FORJ=I1+1TOM
IFACI){=AC(J)THENIBE®
H=AC(Il:ACI2=ACI)tACII=H
MNERTJ

MNEXTI

RETURN

Shell-Sort

1a8a
12l
182a
1838
1e4a
iase
1aca
1ava
1888
19s@
11ea
111@
112e
1128
1148
11358

REM SHELL-METZMER SORT
=N

M= INT (M2 )

IFM=8 THENRE TURN
J=11K=N-M

1=J

L=14+M

IFACI )< =A(L)GOTO1120

H=ACI>*ACI>=ACL) (ALY =H
I1=1-M

IFI<1THENL 120

GOTO 10E@

J=J+1

IFJ *KGOTO 1826
GOTO 1958

REM ENDE

Insertion Sort

1009
1910
iaza
1238
1840
1850
18c@
1872
1820
1890

108

REM IMSERTIOM SORT
FORJ=1TON-1
B=AC(J+1)
FORI=JTOISTEP-1
IFEXA(I)EOTO1080
ACI+1)=ACI)
MEXTI

1=0

All+iy=B

MEXTJ

RETURM
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1228 A(I»=RCJ)
: Hm &)ﬂ 123a 1=J

12498 GOTO117@

1888 REM- HEAF SORT i2=p Aacl =B

1818 REM PHASE 1 1268 RETURN

1828 M=M

1838 FORL=INT(N/E)TOISTEP-1 ]

1948 B=A(L> Q_“lcmrt

1858 GDsSUE1 158 1P REM QUICKSORT

19688 MNEXTL 181A M=PzxNiDIM S5{M.1)

1978 REM PHASE 2 19280 S=1:55¢1 .8y=1i55(1 ,13=N

1988 L=1 130 L1=S5(S,B)tRE=SE8(5,1):5=5~1

1898 FORM=N-1TO1STEP-1 194 I=LI1:J=RE

1198 B=AC(M+1) 1858 H=A{INT{{LI+RE} 23>

1118 ACM+1 )=R/RC(1) iaed IFA(IICKTHENI=I+]1:G0TO18E@

112@ GOSUEB115@ 1878 IFACIIPHTHENI=J-1:60TO10782

1128 MEXTHM 18288 IFI<=JTHEMNH=RACIYIACII=A{(I>?

1148 RETURM ACTI=1iH=I+1:T=0-1

1158 REM MAKE HEAP 1808 IFI<=JTHEN12EO

1168 I=L 1188 IFI<{RETHEMS=S+1:155{(5,83=11

1178 J=1+1 S55(5.,12=RE

1188 IFJ>MGOTO1E2S8 1118 RE=J

i1sa IFJ=MGDTO1Z21@ 11282 IFLI<{REGDTO1848

12808 IFACJI+1J32ACIITHENI=J+1 1125 IFS*Bac0TO1a3a

1218 IFBE>=ALJIGOTOLlESA 1138 RETURM

B Tips + Tricks + Tips + Tricks + Tips |}

Diebstahl von Bﬁsicbefehlen?!

Fiirden C64 -

Ein interessantes Problem ist
das »Verstecken« von Zeichen
in einer Basic-Zetle. So ist es
méglich, den Befehl »poke
53281 4« auszufiihren, aber
»poke 54,125« auf dem Bild-
schirm zu listen. Nun, die Lo-
sung ist recht einfach, aber auch
hier gilt: Gewubt wie! Als Bei-
spicl verwende ich cine dbliche
Programmzeile: 100 for i= 1 to
100:mext
Um etwas zu verstecken, wird
hinter dem "next" das »;rem**“«
eingegeben. Es wird keine Re-
turntaste gedriickt. Nun bewe-
gen wir den Cursor auf das 2.
Anfithrungszeichen und betati-
gen 10 die Insert-Taste. Als
nichstes fillen wir den entstan-
denen Zwischenraum auf, in-
dem wir die Cirl + T-Taste 10«
driicken. Jetzt kimnen wir noch
das 2. Anfithrungszeichen (mit
Space) ldschen und dricken
jetzt die Return-Taste. Die
Zeile erscheint beim Listen
jetzt nur noch als 100 fori=1to
100. Der Rest, pimlich « next
rem®s bleibt versteckt!! Durch

entsprechendes Auffullen mit
Ctrl + T kann cine gesamte
Zeile versteckt werden. Wenn
man an dic Cirl + T Eingaben
noch Befehle, Zahlen 0.4, an-
hiingt, wetden Befehle gelistet,
die (programmbedingt] mog-
licherweise nie ausgefiihrt wer-
den,

A. Stuff

Trainer fiir
Jumpman junior

(Genauso wie bei Fort Apoca-
lypse (POKE 36339.153) ist es
auch bei Jumpman jr. durch ei-
nen Poke-Befehl méglich, ewig
weiterzuspielen. Man verliert
kcinen Mann mehr. Der Poke
lautet »POKE 9450,13« und
muBl nach dem Laden, aber vor
dem Startén eingegeben wer-
den.

Wer kann Hilfe bei Adventure-Spielen
geben? Wer kennt Losungswege, Tips,
Strategien, Pokes oder ahnliche Hilfen!

C 64-Tip

" Get Abfragen mit mehreren
Feichen

Hier stelle ich Euch eine Einga-
beroutine vor, die zwar mit dem
Befehl "GET" arbeitet, jedoch
soviele Zeichen nimmit, bis die
#Return«-Taste gedriickt wird.
Die nachste Eingabeposition
wird dabei angezeigt.

Andreas Stuff

VC20

Vergriberier Bildschirm
Durch POKE 36864,10:
POEE 36865,38:

POKE 36866,152:

POKE 36867 .42

erhiili man 24 Zeichen pro Zeile
auf dem Bildschirm.

Cursor positionieren

Der VC20 enthiilt im Be-
triebssystem eine Routine, die
es ermdiglicht, den Cursor auf
eine belichige Stelle des Bild-
schirms zu setzen. Dies ge-
schieht mit POKE 211, (Spalte):
POKE 214, (Zeile):5YS 58640;
PRINT "(Text)".
Fobert Hurring

1 REM GETS BIS 255 ZEICHEN

1@
28
25
38
35
38
1)
=1 ]

c$="_m"
PRINTCS?

PRINTA®E:
ARE=AAF+AS
GOTD18

GETAS: IFAS=""THEN2S
IFA¥$=CHRE(13>THENPR INT"

MNE=AAS:PRINT:PRINT:PRINTNS

*:GOTOG@
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Farbe beim ZX Spectrum

Im folgenden Text stellen wir
einige Varablen vor, die sehr
hilfreich sind und die Arbeit mit
dem Spectrum erleichtern. Die
Pokezahl 23693, x ist ein spe-
rieller INK-PAPER-Befchl
Mit ginem Befehl kann man
nun die Vorder- und Hinter-
grundfarbe belicbig verdndern.
Diie penauen Zahlen, durch die
das x fiir die gewilnschte Farb-
kombination ersetzt werden
muB, sind in der Tabelle aufge-
fiahrt.

B i 2 1 & 5 1 |
Pl F L 1] 12 | 13 14 J 1518
k2 1T |18 ‘li 2 |-H 22 ) 33|16
N E ETH B ST N T R
Fla p3 k| 35 kT8 E_l 15 &
Els R4 -I_! i3} 48 15-_;5 L) llI_
Als Ha5 ShE S1)5F 153 ) 54 | S35 af
T §5? Ea| SO)cE |61 &Y | B¥| 58
L] 1 z 3 4 H B T &

TI9Y9/4A

Pre-Scaning _

Dieses Wort kommt aus dem
Englischen und bedeutet soviel
wie »Vorabtastunge. Nach der
Eingabe des Befehls RUN zum
Programmstart besteht vor dem
Programmablauf eine lingere
Pause, die vom Umfang des im
Speicher enthaltenen Program-
mes abhiingt, Wihrend dicser
Pause durchliuft der Computer
siimtliche Zeilen, um Speicher-
platz fir die Variablen, Daten-
felder und Eingaben zu bele-
pen. Normalerweise ist diese
Pause vertretbar Kurz, bel um-
fangreicheren Programmen
wilnscht sich jedoch der An-
wender, der Computer mdge
nicht erst alle Programme abta-
sten,

_Und genan dies libit sich im
EXTENDED BASIC mit den
Abtastbefehlen '§P+ und [§P-
erreichen, wobei 78" dem "at™-
Zeichen (CHR3(64))  ent-
spricht. Nur dic folgenden Be-
fehle missen durch die Pro-
grammabtastung erfalit werden
(1§P+), bei den dbrigen Pro-
grammzeilen kann sie unter-
bleiben (1§P-):

— der erste DATA-Befehl

— der erste Befehl mit einer be-

stimmten Variablen

Achiung: Dieser Befehl bend-
tigt 2 Bytes mchr als dic her-
kommlichen INK x : PAPER y-
Befehle.

Mochie man herausfinden,
wieviel Bytes ein Basic-Pro-
gramm verbrauchl hat, kann
man dies durch folgende An-
weisung erreichen:

PRINT PEEK 23637 + 256 =
PEEK 23628 - 23755,

Mit der Anweisung PRINT
PEEK 23560 erfihrt man den
Code der-zuletzt gedrickien
Taste. Das ist eine sehr niizli-
che Alternative zur INKEY-
Funktion, wenn beispielsweise
cine PAUSE 4ed vorausgeht,
Die  Anweisung RANDO-
MIZE USE 4317 wechselt zwi-
schen L- und CAPS LOCE-
MODE; sie hat also dieselbe
Wirkung wie POKE 236588
(siche CK Nr. 9), spart aber
einige Bytes.

Markus Fisters

— der erste Befehl mit einem
bestimmten Datenfeld

= der OFTION BASE-Befehl

—-alle DEF-Befehle fiir anwen-
derdefinierte Funktionen

— der jeweils ersie Bezug auf ei-
nen  Unterprogrammanifruf
(CALL)

— alle SUB- und SUBEND-Be-
fehle

Beachien Sie, daf Ihr Pro-
gramm moglichst ohne Fehler
is1, bevor Sie die Abtastbefehle
ginsetzen und dall das Ein- bhew.
Ausschalten der Abtastung je-
weils eine ganze Zeile bean-
sprucht. Sollten Sie verschenl-
lich Bezugnahmen auf Varia-
blen (s.0.) nicht mit in die Pro-
grammabtastung einschlicben,
crhalten Sie die Fehlermeldung
SYNTAX ERROR.

Spelcherprobleme
Benutzer cines
laufwerks haben sicher schon
bemerkt, daB mit dem Ein-
schalten des Controllers der
Speicherplatz ihres Tls rapide
herabgesctzt wird. Dieses hat
zur Folge, daf viele und vor al-
lem gute Programme mnicht
mehr benuizt werden kinnen.
Wird jedochwor dem Laden des
zu umfangreichen Programmes
im Direktbetrieb CALL FILES
(1) und sofort danach NEW cio-
gegeben, 1Bt sich dieser Spei-
cherplatz etwas erhShen.

Die Aufgabe des FILES-Un-
terproprammes liegl urspriing-
lich in der Anderung der An-
zahl der externen Dateien, die
gleichzeitig gedfine| sein kin-

Saupreil, elektronischer!

Disketten-

nen. Pro gedffneter Datei wird

der fiir Programme verfiighare
Speicherplatzim RAM-Bereich
des Computers um 518 Bytes
reduzert. Er kann also bei zu-
geschaltetem Disk-Controller
mit CALL FILES(2) um 518
Bytes, mit CALL FILES(1) so-
gar um 1036 Bytes erhoht wer-
den!

Achtung — Im TI-BASIC ist
der CALL FILES-Befehl our
msammen mit NEW, also im
Direktbetrieb, moglich. Die
Anwendung des Unterpro-
grammes in einem [Frogramm
kann unvorhersehbare Folgen
haben — einschlicBlich Verlust
von Programmen und/oder Da-
ten auf einer Diskette!

(i

Ein Zahlentrick fiir
das Colour Genie

Vor allem bei Spielprogram-
men versucht der Programmmie-
rer, durch kleime Tricks den
Spieler am Computer zu fes-
seln. Hier ein klciner optischer
Tock: Bei der Angabé der
Punktzahl druckt der Computer
wie iiblich den entsprechenden
Zahlenwert aus. Dicse Zahlen
haben die GroBe eines Buchsta-
bens. as Colour Genic besitzt
aber [iir die Ziffern einen zwei-
ten Zeichensatz. Hier sind die
Zahlen etwas Kleiner darge-
stellt, weshalb sie: sofort s
Auge stechen. Folgendes kleine
Programm ermdglicht  diese
Darstellung:

10 X=17418 -
20 INPUT AS
30 CLS :
40 FOR F=1 TO LEN(AS)

50 Wi=MID3J(AS.F.1)

60 POKE X.VAL{W§)+16

70 X=X+1

80 NEXTF

o GOTO 10

Erklirung;

10 X=Adresse, wo die Zahl auf
den Bildschirm gepoked
wird (siche Computer Kon-
takt Nr. 10, Seite 58, »Deut-
sche Sonderzeichen«._)

20 Eingabe des Zahlen-Stongs

30 Bildschirm laschen

40 Schieife, abhingig von der
Linge des Strings

50 Einzelne Ziffern aus dem
String lesen

60 Ziffer auf Bildschirm druk-
ken

70 Adresse um eins erhdhen

B0 Schleifenende

00 Zurick zum Anfang

Axel Aberle
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ATARI-Tricks von
Thomas Tausend

Die etwas ungewohnte Ver-
wendung von Strings wird bei
den ATARI-Computern oft
kritisiert, richtig angewandt ist
dic Stringverarbentung bei den
ATARI-Computern jedoch oft
komfortabler als bei vielen an-
deren Computern. Bevor einer
Zeichenvariable ein Inhalt zu-
gewiesen werden kann, muB
dicse zuerst dimensioniert wer-
den, Dieser Umstand wird je-
doch dadurch entschadigt, daf
Strings beliebig lang sein dir-
_ fen. (Zur Anwendung Kommi
dies z.B. bei dem in CK 3-9/84
verGffentlichten MINI ATARI
TRICKFILMSTUDIC.)

Teile wvon Zeichenksticn
werden wie folgt gebildet:

10 DIM AS(100)

20 AS="COMPUTER-EON-
TARKT"

30 PRINT AS(10,16)

Hier werden die Zeichen 10 bis

16 von A% ausgegeben, nimlich

nur "KONTAKT™,

Das Zusammenfilgen von
Strings ist etwas aufwendigen:
10 DIM A$(100),B$(100)

20 AS="COMPUTER"

30 B="KONTAKT"

40 AS(LEM(AS$)+1,LEN
(A$)+1+LEN(BS)) = BS

50 PRINT A%

Dieses Beispielprogramm  gibt

»COMPUTER-KONTAKT«

als AF aus. Wie filllt man nun

z.B. einen String mit cin und

demselben Zeichen? Hier gt

es einen einfachen, aber wir-

kungsvollen und schnellen

Trick:

10 DIM AS$(5000)

200 AS(1)="w": AS(5000)="2"

30 AS(2)=A%

Diese drei Basic-Zeilen filllen

einen String beliebiger Linge

(hierzu mub evtl. die Lange in

den Zeilen 10 und 20 angepalit

werden) mit Sternchen - und

zwar im Bruchteil einer Se-

kunde.

Leider ist es im ATARI-BA-
SIC nicht méglich, mehrdimen-

sionale Stringfelder zu dimen-
sipnieren. Sie miissen mittels ci-
nes Riesenstnngs simuliert wer-
den. Hier ein Beispiel:

10 DIM AS(200), T$(20)
20 AS(1)="":A$(200)=" "
30 AB(2)=AS

40 FOR N=1TO 10

50 INPUT TS

60 A$(N#20-19,N+20)=T$
70 NEXTN

80 PRINT "WELCHES

FELD (1-10)™;

o) INPUTF
100 PRINT A$(F#20-19,F=20)
110 GOTO 80

Obiges Beispiel fordert die
Eingabe von 10 Zeichenketien,
die bis zu 20 Zeichen lang sein
diirfen. Diese-werden in A% ge-
speichert und kénnen anschlie-
Bend wieder abgerufen werden.
Dvigse Techmik ist zwar etwas
umstéindlich, andererseits je-
doch sehr flexibel, da auch hier
der Linge der Zeichenketten
nur durch den freien Speicher-
platz Grenzen gesetzt sind.

Hier fiar

noch ein Tip

_(Spiele-) Programmierer: PO-

KEd man in die Speicherstelle
53277 (XEX $D01D) den Wert
4, so wird die STRIG-Funktion

(Feuerknopf) auf konstante
Speicherung umgeschalret,
MNachdem das Register mit

POKE 53277 aktivieri und der
Feuerknopf betitigt wurde, er-
gibt STRIG(0) so lange 0, bis
das Register mit POKE 53277
wieder geldschi wird.

Die Adresse 53277 dient je-
doch gleichzeitip zZum Einschal-
ten der PLAYER-MISSILE-
GRAFIK. Wenn Sie in Ihrem
Programm PM-GRAFIK ver-
wenden, so aktivieren Sie das
Register einfach, indem Sie 4
hinzuzdhlen bzw. abzichen:
POKE 53277, PEEK (53277)+4
und
POKE 53277, PEEK (53277)-4

Sollten Sie innerhalb eines

Programmes einmal cincn
WARMSTART  (entspricht
SYSTEM RESET) oder

KALTSTART (entspricht dem
Aus- und Wicdereinschalten
des Computers) ausfithren wol-
len (letzteres wird z.B. oft zum
Programmschutz  verwendet),
so kénnen Sie folgende Zeilen
einbauen:

X=USR(58487) ( Kaltstart)
X=USR(58484) (Warmstart)

Thomas Tassend

X

STEUER-
TASTEN

Fursialler
W

e e
ASCII Tabelle zum Aufhéngan
{Micht abgebildet)

@ Alie Steuartasten Gbersichilich

& Dauernattem Drick

Héndleranfragen erwinscht

g‘:‘: :

TASTATUR-MEISTER®

@ Befahle volistindig vorhanden, mit voll
ausgeschriebener Befehisbeschrefbung

SCHABLONE sus: @ Widerstandsliahigem KunataioH

@ Eingeteitt nach Muizungabereschan

Herstaller:

TASTATUR-MEISTER® ist da!

Gibt die schnelle Referenz fir Befehle, Optionen und Formate direkt an den Arbeitsplatz -

g

& BASIC

& BLANKO

FUR COMMODORE

VC 20 und C-64

# SIMON'S BASIC

(far eigene Anwendungen)
Schablenen auch Fir IBM-PC arhthiich
Das 11720, BASKC 1.1/2 0 WORDSTAR MULTIPLAN
LOTUS 1-2-3, BLANKD

FRIWA-Vertriab - Reisingerstr. 6 - 8 Minchen 2 - Tel. 089/53 04 50 - Telex 5213775 CK

SYMNTAX-
NOTIZEN

... xd DM 29,90 (liegt bei)
. R cjr DM 29,590
x @ DM 27.00 I s S T e e
P T
PLE ... O ...

Senden Sie bitte TASTATUR-MEISTER:
O per Nachnohme (zzgl. MM-Gebihr
und 5,- DM Versandgebihr]
O per Schack [zzgl 5 DM Versandgebihr)

________ ==f.
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| LESERBRIEFE g

Sehr geehrte Herren,

seit einigen Wochen besitze
ith den Schneider CPC 464,
Frustrierend ist s, daB bisher in
allen Computer-Zeitschriften
nur ein Info-Artikel war, Noch
frustrierender war es, daB das
im Bedienungshandbuch ent-
haltene Programm »17 und 4«
(Scitc 16, Kapitel 4) auch noch
einen Fehler hatte.

Ich hoffe deshalb, daf CK
auch den Schneider mitl offencn
Armen aufnimmt und ab und zu
cin Programm druckt. Ich
mdchte anch gerne Kontakt zn
anderen - Schneider Besitzemn
aufnehmen, deshalb hier meine
Telefonnummer (Karsten
Thme, Tel. 0421 /60902 92).
Karsten Thene, Bremen

CK bringt in der Januar-Aus-
gabe einen CPC 464 Sonderveil.

Hallo Herr Eberle,

ich lese jetzt schon seit eini-
ger Zeit CK und muB sapen,
dab sie mir sehr gut gefillt. Ich
finde es auch sehr gut, dal man
fiir eine Kleinanzeige nicht sol-
che Wucherpreise wic bei ande-
ren Zeitschriften zahlen muf,
Im Gegensatz zu anderen Com-
puterzeitschriften ist es wirklich
interessant, die CK zu lesen.
Sehr gut finde ich es auch, daB
Ihr die CK nicht mit Super-
glanzpapier aufmachi.

Michael Borger, Bruckhausen

CK ist aufgrund der wenigen
Fehler in den Listings, dem ge-
ringen Anteil an Werbung und
den vielen niltzlichen Tips eine
wirklich gelungene Computer-
zeitschrilt, an der auch der Preis
stimmi. Weiter so!

Dirk Miller, Wilhelmshaven

Hausdurchsuchung

Nichis Bises ahnend offnete
ich die Tar, nachdem es geklin-
gelt hatte. Es war so gegen 8.30
Uhr. Die beiden Leute an der
Tiir, ein Mann in mittleren Jah-
ren und eine junge Frau, frag-
ten: «8ind Sie Herr X 7+« Nach-
dem ich bejaht hatte, hielten
dic beiden mir Polizeimarken
unter die Nase und Ffigten
hinzu: »Kriminalpolizei. « LicB
mich das noch relativ ungerithrt
{man sieht ja so viele Krimis),
so war ich doch erschrocken, als
ich die amtliche Anordnung zur
#Durchsuchung der Wohn- und
Geschdfisrdume sowie aller Ne-
benriume und des Kraftfahr-
zeugs des Beschuldigtens und
zur »Beschlagnahme der vorge-
fundenen Beweismittel« zu Ge-
sicht bekam. Begriindung:
s»Verdacht auf Verstofi pepen
das Urheberrechisgesetze,
" Zweck: »Auffindung von Be-
wetsmitteln«, Freundlicher-
weise gaben mir dic Poliristen
noch einige erginzende Aus-
kiinfte. Zu verdanken hitte ich
diese Aktion zwei von der
Firma Sinclair beauftragren
Rechisanwiilten. Bei einer an-
deren Hausdurchsuchung hiitte
man eine Software- Angebotsli-

stc von mir gefunden. —Das war
alles, und deswegen eine Haus-
durchsuchung? Dazu muf ich
sagen, daB ich tatsdchlich im
kleinen Rahmen FProgramme
fiir den ZX 81 verkaufe, aller-
dings micht etwa Raubkopien,
sondern ausschhieBlich selbat-
cotwickelte, hochwertige Soft-
ware. Hitten sich die Rechisan-
wilte die Mithe gemacht, sich
meme Liste einmal grimdlich
anzuschen und mit den Ange-
botslisten der Firma Sinclair
oder der groBen Softwarehiu-
ser zu vergleichen, so hiinen sie
leicht feststellen kdnnen, daf
ich keine Raubkopien anbiete,
denn ich verkaufe Programme
fiir sehr speziclle Anwendungs-
gebicte, die woanders kaum er-
héltlich sind. Aber es kostet ja
nichts, bei einem unbescholte-
nen Biirger eine Hausdurchsu-
chung durchfilhren zo lassen,
und der sbegriindete Verdacht
arif eine Straftai«, geduBert von
einem Rechtsanwalt, geniigt.

Ich weill auBerdem, daB sich
einige Personen den ja recht bil-
ligen ZX B1 sogar nur deswegen
gekauft haben, weil sie meine
Programme benutzen machten.

Das ist nun der Dank der Firma
Nun, die Polidsten walteten
ihres Amtes. Sie durchsuchten
meine Wohnung und beschlag-
nahmten meinen ZX 81 mit Zu-
satzhardware, viele Kassetten
und haufenweise Fotokopien,
Unbedingt erwihnen michte
ich, daB die Polizisten ausge-
sprochen freundlich waren und
sich bemiihten; miglichst wenig
Unordnung zu verursachen. Ich
glaube, ihnen war diese Durch-
suchung cher etwas peinlich.

Am nichsten Tag erwies sich
die ganze Aktion als Sturm im
Wasserglas: Ich wurde telefo-
nisch auf die Polizeiwache ge-
beten. Dort erhielt ich alle be-
schlagnahmten  Gegenstiinde
muriick; nur Fotokopien all’
meiner Programmlistings und -
beschreibungen wurden auf
Anordnung des Staatsanwaltes

.einbehalten. Zuvor muBte ich

dllerdings eine Aussage unter-
schreiben, in ‘der: ich wversi-
cherte, nicht gegen das Urhe-
berrecht verstoBen zu haben.
AuBerdem erklirte ich dem
Staatsanwalt, wie ich ein Pro-
gramm entwickle: » Zurndchst

muff man eing Idee haben. Dann
Schriat filr Schrilt die Umsetzung
in eine Programmiersprache...«
Nun ja. Der Staatsanwalt
mochte wohl daraus erkennen,
obich fiberhaupt f&hig sei, selb-
stindig cin Programm zu erstel-
len. Welche Programmierspra-
¢hen der Staatsanwalt wohl be-
herrscht?

Interessant ist, daB in dem
Polizeibiiro eine ganze Reihe
von Computern und Periphe-
negeraten verschiedener Her-
steller herumstanden, vor allem
Commaodore-Geriite. Offenbar
hatte cine Art Rundumschlag
mehrerer Hersteller stattgefun-
den. Man war sichtlich froh,
wenigstens meinen »Krame
wieder loszuwerden.

Ein Sachverstindiger soll
nun kliren, ob ich schuldig bin
oder micht. Das kann dauern.
Irgendwann erhalte ich dann
Nachricht. Clive Sinclair wird
sich wohl nicht bei mir entschul-
digen...

Der Verfasser st der Redakilon he-
kannt, ef michte allerdings nichi pe-
nannt werden, Das Verfohren warde in-
rwischen singestell.

=

In dem Ersittlungeveriabren

in Hiel

heberreshisgesets

AUEFERTIGU NS

BeschluEsa

geb. Em 19,05, 1361 - —
s ST ey
b )

wird dis Durchsuckung der Parson, 4ér Vohee und Gaschi ftsrums
aowis sller Nebanriome nnd des Eraftfabrssugs des Bssomldigten

angesrdnst, wall der Besclmldigts dem Verstossas gegen dan Ur-
werdlchtig und su versates int, Ssse 4is Durchsschung por ksf-

finfung ven Bewsismitteln filhren wird (§8 102, 105
insbes. von Soft- und Hardwars, Oeschiftsunterlsgen.

Bugledoh wira die Bewchlegnehze der vorgsfumdsoen Bewsissttel
angeordmst (BE 94, 98, 111b £f BeFG).

Eiml, den 13, Juli 1984
AEtsgericht, db%. 43

gez. Dr, Friedrich

(&6 S4GE)

BRPO),




Computer Kontakt 12/84

ZX SPECTRUM

Toolkit
Fiir den ZX Spectrum

Das abgedruckte Toolkitprogramm (engl: Werkzeug-
kasten) ist eine Sammlung nilizlicher Routinen, die das
Spectrum Basic erweitern. Geschrieben ist das Programm
in Maschinensprache, Hier die Routinen mit Anfrufname

und Startadressen:

Rautine Aufrufname  Startadrese
Pixel nach oben scrollen Plhoch 64000
Pixel nach unten scrollen Plrunter 64067
Pixel nach links scrollen Pllinks 64319
Pixel nach rechts scrollen Pirechis 64358
Printpositionen nach oben scrollen Prhoch 64230
Printpositionen nach unten serollen Prrunter 64135
Printpositionen nach links scrollen Prlinks 64430
Printpositionen nach rechts scrollen Prrechts 64397
Attribute nach oben scrollen Athoch 4499
Alttribute nach unten serollen Atrunter 64463
Attribute nach links scrollen Atlinks 4570
Attribute nach rechts scrollen Atrechis 64530
Fill-Routing Fill 64733
Cls Cls - BdhH60
Beep Beep 64605
Attroutine Alttr 64710
Bildschirm invertieren Inv 64688

Nun zu den Routinen im emzel-

“pen: Die 12 Serollroutinen rol-

len den Bildschrim, bzw. die
Farbattribute um Printpositio-
nen, bzw. Plotpositionen in alle
Richtungen. Alles was beim
Scrollen auf der einen Seite aus
dem Bildschirm sherausfillt«,
kommt an der gegeniiberlie-
genden Seite wieder herein,
Die Clsroutine 18schi den Bild-
schirm ssanft«, nicht so abrupt
wie das CLS-Kommando des
Basic. Mit der Invertierungs
routine kann der Bildschirm in-
vertierl werden. Soundeffekte
lassen sich mit der Beeproutine
erzeungen.

Das newe ATTREkommando
biigelt eine Liicke des Spectrum
BASIC aus. Jeder kennt das
Problem: Auf dem Bildschirm
steht eine Grafik und man
méichte die Farben dndern. Das
ist beim Spectrum-Basic nicht
méaglich, ohne den Bildschirm
zu léschen. Mit »Toolkit« wird
diesem Problem abgeholfen.
Man éindert die Farben wic ge-
wohnt und spricht mit RAN-
DOMIZE USR Attr die Attr-
routing an und siche da, der
Bildschirm erstrahlt in neuen
Farben, ohne daB er gelascht
werden miiBte.

Auch die Fillroutine ist cine
Bereicherung fiir den Program-
“mierer. Diese Routine fGllt aus-

gehend vom letzten Plotpunkt

den Bildschirm mit Pixel aus,
bis sie auf andere Pixel trifft.
Um 2.B. cinen Kreis auszufil-
len tippt man: CIRCLE 80, 80,
40: PLOT 80, B0: RANDO-
MIZE USR Fill. Um diese
Routine nicht noch linger zu
gestalten, habe ich sie micht
ganz vollkommen erstellt, d.h.
sie fiillt nicht um die Ecken
herum aus.

Aufruf der Routinen
Um eine Routine aufzurufen,
tippt man: RANDOMIZE

USSR Aufrufname der Routine, -

Die Aufrufnamen sind oben ge-
nannt. Das abpedruckte Basic-
programm {Listing 1) weist den
entsprechenden Variablen den
richtigen Wert zu. Startet man
ein Programm, muf man zuerst
mit GOSUB 9900 wieder die
Variablen einrichten. (RUN
loscht alle Variablen). Mit GO-
SUB 9990 kénnen die Routinen
abgesaved werden. Alle erstell-
ten Programme milssen mit
dem Basicunterprogramm ab
Zeile 9800 und den Routinen
(CODE 64000, 1050) abgespei-
chert werden. Sclbstverstind-
lich kann man die Variablenna-
men auch dndemn. Sollte man
schon erstellte Programme mit
»Toolkit« verbessern wollen,
ladt man das Basic- und das Ma-
schinenprogramm und dann mit
Merge " das andere Programm
dazu. Sofern sich die Pro-

 grammzeilen nicht dberschnei-

den, wird so das andere Pro-
gramm dazugeladen, ohne dall
das Unterprogramm ab 9800
gelischt wird. So lassen sich
auch alte Programme mit
»Toolkit« vervollkommnen.
Hier ecine Eintipphilfe: Zu-
erst wird das Basicprogramm in
Listing 1 eingetippt, das die ent-
sprechenden Varnablen einrich-
tet, Mit SAVE »TOOLKIT«
LINE 9800 speichert man das
Basicprogramm auf eine freie
Kasseite. LINE 9800 bewirkt,
dal sich das Programm selbst
startet und sofort den MC-Teil
eintiidt. Nun mub man die 1050
Bytes des Maschinenprogram-
mes eintippen (Listing 2). Tede
Datazeile enthiilt 64 Bytes MC
in hexadezimaler Darstellung,
Die Summe jeder Datazeile
wird einzeln Uberpriift, die er-
ste Zahl in jeder Datazeile ist
die Prifsumme. Sollte nach

RUN kein Fehler auftreten,
wird der entsprechende Op-
code abgesaved, ansonsten
zeigl der Rechner an, in wel-
cher Zeile der Fehler aufgetre-
tenist. Die entsprechende Zeile
mufl dann noch einmal tber-
priift werden und anschlicBend
startet man das Programm wie-
der mit RUN.

Hexadezimale Zahlen, die
ich hier zur Eingabe gewihit
habe, bestehen aus den Buch-
staben A-F und den Zahlen 0-9.
Sollte man -z.B. versehentlich
»V« cingetippt haben, zeigt der
Rechner  sInteger out of
Range« an, da er diesen Buch-
staben nicht verarbeiten kann.
Tippen Sie einfach »Print 1«
und der Rechner zeigt die Zeile
mit dem Fehler an. Sic kinnen
nun diese Zeile fiberpriifen und
verbessern. Viel Spafh beim Ar-
beiten mit »Toolkit«.

Andreas Zahlmann

Listing 1
1 REM

18 REM TOO

9888 REM LADEN
98168 CLEAR £3933
2828 LORD ""CODE

ill

688,64710, 64733
9988 STOFP

STOF

¢ 1984 by

Andreas Zallmann
Eulenwea 5

4923 Extertal 1
892622256

9988 REM YARIABLEW

2938 READ Plhoch.Plrunter.Pllink
=,Plrechts . Prhoch.Prrunter.Prlin
ks, Prrechts; athoch, atrunter,atli
nks,atrechts.beeP, cls.inv,attr.f

2948 DATA £54080,64067,64315,6435
8.64220,64135, 64430, 64357,64493,
64463, 64078, 643335, 646035, 64660, 64

9982 REM SAVEROUTIME
9828 SHYE "TOOLKIT" LIME 9888: £
AYE "TOOLKIT-MC"CODE 64980, 1859 :

L¥s1 T

£4880
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Listing 2
{ REM LISTING 2

18 CLEAR 63929: LET p=64800

20 FORE 1=118 TDO 2Z¥B STEF 19

36 READ d,a%

29 LET c=8: FOR n=1 TO LEM a%
STEP 2

48 LET a=CODE a%$i{n)-48: LET b=
CODE a%in+l —-42

58 LET, a=a—-29%Ca>2):
S¥Cb92: POKE P,16%a+h

68 LET C=c+PEEK P: LET P=p+1

O HEXT n: PRINT 15" “5+ IF c¢
»d THEN PRINT "error": STOP

20 PRINT “OK": MEXT 1

78 FPRINT "Achtun9: Absaven

SAYE ""TOOLKITMC"" C

ODE 64008, 1858"

1866 SAVE "TOOLKITHMC"CODE &46846,
185@: YERIFY "TOOLKITMC"CODE 648
8a,185a: STOP

195 EEM Caten fusr MC-FPro2ramm

118 DATA 3553, "2188400:20c5eS7e
fO0en3CcTNE0c0enT 118001 197eedS277
196420 7R5280C] 1e0B6edS2Te 197 7ed
S5218e3c10d220bl 12000197 eedS27 719
18d1f17V7el23ciad”

128 DATA BBEY, "28c2cR211 157828
cHeS57efSDeBZcS06A20:071 10881 edS2
Tel977ed320d20f 603528001 1 eBBE 197
edS2771918e32c1BdZE80c1 1 200BedS2Te
197 7edS2ledaslys?"

128 DATA 6208, "el2bclBd2ZBc2coz]
B0V Re2BCcoe0lERtBelYes et S1 12080
edS27e1977edS20d20f6]1 12007 ed527e
197 7edT2Be’1 12808ed5272 197 7 ed32
Bd281 61 12007ed532"

1480 DATA 6812, "7el1977Ted528e0711
20P0edS27e 197 TedS520d20f 6177111
2001 =d520520bl el Ccl230d28a7c32189
400e20cte 506020075751 1260012
Teed32?7i9edzary"

158 DRATA 5845,"112807197eedS277
198e@7 112000197 eedS2771980d2B8F 711
2887 197eed327 7190071120001 97ecd
52771984281 7F177e1110001 19952007
elcl230dz28adcoz21"

168 DATA 5403, "ff570ecBRE&LfTe37
ch7f20813f2b7el 77705209451 12008
132bf 17l 77737 2fedS20d20df o210
480ecBBE1f7e3?chb4720013F 237177
B520f9112000F337"

1789 DATA 7589, "3fed3223F17e1f77
190d28df c9dd21ffS70ecBbt] fdd7 e
foddVef fdd?7o0dd2bBs20f5f 1dd? 700
ddzZbBdzBe6c9dd2 100400 cABE ] fod7e
29f 5dd7edlddv7pa"

LET b=b-3

180 DATAH 58358, "dd228520f5f 1dd?P?
ABAddZ30d2Petc921e052B62008e17 7S
11288837 2 edS27e 197737 2 edS20d20
f2f17711e182198528e 2921005885208
Bel77efS11200019"

198 DATA 6391, "7el373fedS52771908d
2RfSf 1771 1dfa237 I edS20520e2c9dd
2152061 £0e12dd7 00 Sdd7ef £dd?7
A0ddZbacZ0f SA61 f{1dd77adddZbad2e
e6c3ddZ21BBSEas1 £

2808 DATA 6812, "Bel12dd?e0045dd?7e
01dd?7R8ddZ230520F 5 1 dd7700dd 2306
1fBd20etCcS1 1818832465 S216180881
e2B3c5eSdSf2cdbS083fbdlel c132485¢
3Cc3Ic3cICBc3c3Ic3c”

219 DATA el&l, "224895c230b7 3¢ 00
2Pelf7 I eRA20dbf 1 22485cc916Fe2180
40010018V ea 277 220b7EfeBAZBFET7 I e
BE20f 1ch223Ce7co2100400108187e2F
7TVe3ahyof eapzZafrc” -

228 DATA 7051, "7S8feb020f1c92100
S201chB22aRd5cy Y 230bY 28028579
feBBZafaca3a7docd4f 2a7eSc47c5c512
1184Z2ebBb22334cdScfdf el 232dcdas
fdcS8d3effbazaac”

228 DATA 8730, "cdScfdf=08122885cd
a6t dlB8eeclcoBC3e0dba280ccdScfdf e
812805cdabfdlSeecl 18cEc1B53effba
cecd3cfdfedlcBcdatfdecSad3effhoz2e
BocdScfdfedl 2205

248 DATH 7221, "cdadfdiSeeclchac
2ebBb2220ccdScidfeB1 22085 cdacidls

eecll2cecScdbbfdd4679feBEZB04chTR

12221l 2004ch/B122afeB22004chi
1822fe22084chea"

208 DATA 6472, "121afe042004ch52
1812feB@52004chb30180afeB62004chd
1682cb4B28842eB1c1c22e@018f acScd

- bbfd731680feBB2805ch2a3d2Bfb7eb?

7relcI21apEyvafe”

268 DATH 7244, "3000fadefd11c607
37 2fedSZdelDf e4nf adefd1 108083731
ediZded013fBf B8 aeefdl 1208037 3f
ed02deBS 18+ 0feBB28041 1008137 3Fed
D23d28f ICTRE03ch”

278 DATA 196%, "330520f Laconnaso
c1721c1d28av 372 deBB 14201 941 c200
alalais e sl tn n i lnialsls s e e s lal altaTu s eTetulaTe e
B20000000R00AA0N0DRNBRNEGRERARRN
808008BBRBRBRREe "
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. - durch d benstehende Pro-
| 64 Zeichen beim ‘s orenscinic o
ZX Spectrum  DastellungvonédZeichenund | 9545 poKE charR+255+i, VAL (a$Ci)

kann auch als Unterprogramm

in selbstgeschriecbene Basic-
»Wie erhalte ich eine Bild- Programme cingebaut werden,

schirmdarstellung von 64 Zei- Das Programm Kkann  mit

chen?« frage Markus Trapp in GOTO 9999 abgesaved wor-

CK Nr. 10. Dieses Problem den.

mixchte ich auf cinfache Arf  Markus Pisters

+("@" AND a%(id>=" "))

9542 MEXT i

9545 LET a$="COMPUTER KONTAKT -
64 Zeichen—-2Zeile": GO SUB 95%1:
PRINT

9546 LET a$=IHKEYS$:

|
I
J
i

9568 REM &4leilen

9501

REM beim Z¥ SPectrum

9584 REM ¥¥%¥Initializierun9
9505 CLEAR USEK
9506 LET halbz=8

9587 LET chars=23686
9508 LET charl=USR "a"-13536-256
9589 LET charLl=charlL-256¥INT (c

"a"-1337

N GO TO 9346

IF a%="" THE

9558 BEEP .87.,25: GO SUB 9551: G

0 TD 2346

9551 REM ¥¥¥Print-Routine
9556 FOR i=1 TO LEN a¥%

L o b O HDT halbsTHEN FDEE rhar
;charll :POKE chars+l,charl2:PRIN

T a%{i2:CHES &
THEM
FOKE chars+l.charR2:

9958 IF halbs
harkl :

FOKE chars.c
PRIN

; =INT T OVER 1:3a%(1i>;
SEEE;EEG) LET charL2=INT {charlL 9599 LET ha1ba=NOT halbs
9518 LET charR=USR "a"-768-256 9560 POKE chars.0: POKE chars+1l,
9512 LET charRl=charR-2S6XINT (c 68 :
harR/2567: LET charR2=INT {(chark 2361 NEKT i: RETURN

/236)

9519 REM ¥%X¥neuer Zeichensatz wi
rd in Speicher 9sschrisben

9332 SAVE "64 Zeichen" LINE B

9520 LET a%= "

0PER000e 2222020 SS00008 BZT2720

2747172 9412410 2525670 1260060

2444420 2111120 0052500 0227220 spEc]‘n“M

B20a312 POOTADD DOPAGED 1122440 Der v

25555230 1211110 2512470 7121520

4557110 7461520 3465520 7112220 Bewerhungs- mﬂmw

2525520 2553160 DOP1610 PE91912 Keyboard [dkronics] DM 178.00

0124710 BA7A700 B421248 2512020 rﬂtﬂﬂhﬂi‘ sy dnmblenser

9355306 2557550 6565560 2444438 s e

6555560 7464470 7464440 2445530 fiir Studenten | | =eewcax  om s

S575550 2222220 1111520 ST66550 von Thowtas Ebarle Microdrive e
Ein Buch mit konkreten .

9530 LET a$=a%+ " Aliiinoan. dne Mstonpensh

3444470 S77S550 2555550 2555520 practnsioay B walo il B s e in

6536440 2555321 6556550 32471170 Eﬂamhw m; n"""'" .

7222220 5555570 5555520 SSS77S0 ngsmethoden und m APRINT

SS22550 5332220 7122470 6444460 | | Zahireichen Lterswran- | | MemEEE PRURE

P422110 2111130 2722220 GDOGEGT o s, o

2462470 0617579 4475570 0034420 _ . BETABASIC1S DM 30.00

1175570 0977470 1232229 BO7S717 B o ot cir Somnas Ar | | wnte Lightening, ~5

4475550 0262220 0101152 44356650 zu selbstndigem Handein an- | | The % i

2222230 @@77750 GB7SS50 POZSS2D leitet und i allo Moglchiel- | | Sasee Wt 1D 380

PB7S5744 BO7S711 BOS6440 B347170 e g ettg el ) YRR

2722228 00555320 BESS5220 APSS7S0 Weiteriesen und Weftarsuchen | | programme  sbDM 160

9052250 BO55226 BOY247A 3242230 dort seine Kreativitat heraus, | | Gieich bestelion (NN + Porto) oder

2222220 6212260 B250060 B2S7S20 Darmit kann jedr mit siner Kia. | | NFO mtweltron Angeboten aror-

pri ren Orientierung an seine Be- wmnr_fm )

9548 FOR i=1 TO LEN a% ::ti:::;::rﬁ:lm Taleton 0721481812 (18-20 Ut

3541 POKE charlL+255+i,YAL Ca%i) u 80 DM, NEUI Jetzt such

¥("@" AND a%(ijy=" "))X1g B et St | ] o dton e dor
SEEl | CPC 464
ISBN 3-924153-00-0 Lists CPC |
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Der »Digital Tracer«

Eine Zeichenhilfe fiir den ZX Spectrum

Schon kurz nach Erscheinen
des ZX Spectrum hat die engli-
sche Firma RD Laboratories
Ltd. ein Peripherie-Gerfit fiir
diesen Computer auf den Markt
gebracht, den »Digital Tracers,
Obwohl der Tracer inzwischen
schon »in die Jahre« pekommen
ist, wollen wir thn an dieser
Stelle noch einmal vorstellen.
Dhas Set, das man fir rund DM
180.— erwerben kann, setzt sich
aus dem eigentlichen Tracer, ei-
nem Interface, einer Software-
Kassette und etwas Informa-
tionsmaterial zusammen. Der
erste Eindruck ist nicht uabe-
dingt positiv, da der Zeichen-
arm des Tracers aus Kunststoff
besteht und lediglich mit Klebe-
sireifen auf dem Tisch fixiert
wird. Es muB daher sehr vor-
gichtig gearbeitet werden, um
Ungenauigkeiten bei der Wie-
dergabe zu vermeiden. Das In-
terface wird direkt an den Spec-
trum-Port anpeschlossen. Um
die Betriebsbereitschaft herzu-
stellen, muB auBerdem ein
Treiberprogramm von der bei-

liegenden Kasseite geladen
werden. Dem Anwender wird
danach Gelegenheit gegeben,
die Border- und Paperfarbe zu
wiithlen. Der »Digital Tracer«
ist jetzt zum Zeichnen bereit.

Wozu eignet sich nun der
Tracer? In der Hauptsache
kann man mil ithm Vorlagen
(Bilder, Landkarten etc.) vom
Papier direkt auf den Bild-
schirm tbertragen. Dabei wird
das am Ende des Zeichenarms
montierte Fadenkreuz sorgfil-
tig tiber die Vorlage pgefithrt, so
daB nach und nach eine Kopie
auf dem Bildschirm wiederpe-
geben wird, Selbstverstiandlich
besteht auch die Mdglichkeit,
ohne Vorlage freihindig zu
zeichnen. Bei beiden Vorgiin-
gen ist darauf zu achten, daB
das Bild nich1 griBer als der
Bildschirm wird.

Erstaunlicherweise  ist die
Zeichengenauigkeit des »Digi-
tal Tracer« recht gut. Fihrt man
dic wiederzugebenden Linien
langsam ab, ist trotz der labilen

Spectrum-Telegramm

Damit keine Verwirrung ent-
steht; Dieses Programm ist
nicht dazu peeignet, den
ZX Spectrum mit einem Fern-
schreiber zu verbinden oder per
Modem bei der Bundespost Te-
legramme aufrugeben. Es han-
delt sich viclmehr um eine Rou-
tine, die jede PRINT-Anwei-
sung Buchstabe fiir Buchsiabe
auf den Bildschirm bringt. Wer

dazu im Telegramm-Stil ausge-
ben lassen. In Verbindung mit
dem neuen Zeichensatz in die-
sem Heft kann eine sehr inter-
essante Darstellung  erreicht
werden. Der  anszugebende
Text wird in den Varablen a$
und b¥ gespeichert. Fiir lingere
Texte kinnen natiirlich auch
weitere Variablen verwendet
werden.

_ Awusfihrung eine originalge-

treue  Reproduktion mbglich.
Zur Arbeitserleichterung des
Anwenders sind in der Treiber-
software verschiedene Funktio-
nen fest verankert. Dicse wer-
den direkt dber die Tastatur ab-
gerufen. 5o ist es z.B. méglich,
Kreise, Rechiecke und Linien
an bestimmte Positionen zu
zeichnen, auch Schraffierungen
und das Einfligen von Text in
das Bild ist machbar. Die mit
dem Tracer erstellten Bilder
kdnnen auf Kassetie abgespei-
chert oder Gber den ZX Printer

%3?

Der Digital Tracer

als Hardcopy ausgedruckt wer-
den.

Durch die einfach zu handha-
benden Funktionen ist der Digi-
tal Tracer fiir alle, die gerne
zeichnen, eine lohnende An-
schaffung, obwohl er mit rund
DM 180,— micht billig ist.

Eine besonders stabile Aus-
fiahrung des Digital Tracers bie-
tet jeizt die Firma Schinebeck,
Kronengtrafle 3 in 7200 Turntlin-
gen an. Das Gerdt kostet unver-
drahtet und ohne Software 98.-
DM, Das Originalgerdt ist des-
halb dazu notwendig.

g5

28 NEXT c
98 REM

188 LET bs="

z.B. eigene  Programme
schreibt, kann die Anleitung Roif Knomre :
1 REM Srectrum-TeleSramm

15 REM

1@ LET a=6: LET b=0

2% = beliehiger Text

28 LET a%$=" ComPuter Kontakt "

1.:“{“

488 BEEF ©.81,50
508 LET b=b+{b<{31>-{31 AND b=31

608 LET a=a+(b=0)

2
788 NEXT c

38 FOR c=1 TO LEM a%
483 PRINT AT a.,b;a%{ci;

5@ BEEF 8.81,50
68 LET b=b+(b<31)-(31 AND b=31

;
78 LET a=at+(b=8B>

bt = noch mehr Text
t 1984 "

268 FOR c=1 TO LEN b%
308 PRINT AT a.b:b%{ci;

IMVERSE

INVERSE
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jedes Listing iibernommen wer-

Rolf Enoire

18 LET A=PEEK
3687

TO 3@
TEN WARTEN!"

B8 FOR Z=Y TO
EK ¥X: POKE Z:H
188 IF R~4=INT
Z:A+2

118 IF R-B=INT
2:A+4

120
KE Z.A+8
KE Z2.R+18

KE Z,A+32
158

200 LET H=K+l:
-19

218 CLS : POKE
iYr256

HENSATZ. "

Ell
EICHENSATZ. "
318 PRINT *"

DE ";¥;",1024"
3280 PAUSE ©

248 POKE 23607,
238 PRINT AT 5,18;"POKE Z23687.6

23606+256¥PEEK 2

28 PRINT AT 20.2;"BITTE SPEICH
ERPLATZ EIMGEBEM:"

30 INPUT "1& ODER 48 K.

40 IF S<>16 AND S<>48 THEM EU

(At

90 PRINT AT 16.4;"BITTE 2 MINU

60 IF S=16 THEN LET ¥=31488
7@ IF S=48 THEM LET Y=64000

Y+1024: LET R=FE
(As4> THEN POKE
(A-82 THEM POKE

IF A-16=INT C(A-16> THEN PO
138 IF R-32=INT (RA-322 THEN PO
148 IF A-64=INT C(A-64) THEN PO

IF A=66 THEN POKE Z,R+32
160 IF AR=0 THEM FOKE Z.0

NEXT £: BEEF .3.
23687,Y,236

228 PRINT AT 2,18, "FPOKE 23687,"
230 PRINT ‘“"FUER DEN NEUEN ZEIC

=]

268 FRINT “"FUER DEN NORMALEN £

300 PRINT AT 15,8; "ABSPEICHERN
DES ZEICHENSATZES:"

SHllf.E (1] Ilmmell i I:D

AT 21.8@;a%
o7
0 168

é DRAW @,-1:
149 DRAKW 5.5
4: DRAW -5,-5

+B: DRAW -5,-5
168 NEXT n:

98: GO TO 56
WS

208 INPUT
TCiMmIicE

220 GO TO S0

95 1IF LEN a%>7 OR LEN a%<1 THE
N BEEP 1,-3@: GO TO 58

1086 LET a=LEN a%:

118 FOR f=@ TO SXa-1:

120 IF POINT <f,n>=B THEN GO T

1380 PLOT ¥4, n¥4+135-F
@: DRAW 8.4 DRAW -4,9: DRAW @,-
3: DRAW 3.0: DRAW 8,2 DRAW -2.0
DRAW 2,8: DRAW

DRAW 8.4: DRAW A,
-4: DRAW 4.0: DRAW ©,4: DRAW B, -

158 DRAW 8.4: DRAW 3.35: DRAW -4

NEXT f
176 IF as="3ZD-lort"

188 INPUT "Moch einmal 7 fJ/n}“

198 IF wH="n" THEN STOP
"Bildschirm losschen

218 IF c%="j" THEN CLS

- Computer Kontakt 12/84 25
1 = ®
Ein neuer Zeichensatz
fiir den ZX Spectrum 16/48K. 1 REM 90 = SUHRAF L
Der  Standard-Zeichensatz  den, was aber nicht ratsam ist, lea BORDER @: INK @: PAPER 7: C

. des Spectrum ist gut lesbar und  da es ungefahr zwei Minuten 3 -
fiir alle Fille ausreichend. Be- dauert, bis der Spectrum dic 20 LET as="ZX - 3D

‘sondere Effekte kann man mit neuen Zeichen akzeptiert hat. 380 LET p=80

“ihm aber nicht erreichen, denn  Ein besserer Weg st die direkte 40 GO TO 16@

eine  Standardausstattung  ist  Abspeicherung des generierien 7B PAUSE ©@: CLS

fastimmer auch langweilig. Um  Zcichensatzes, der genau 1024 75 REM

diese Langeweile zuvertreiben, Bytes lang ist. Die dazu not- : ikdinns

wurde das nachstehende Pro-  wendigen Informationen sind BildschirmPosition/Hort
- gramm geschrieben. Es gene- dem Programm zu entnehmen. i

riert einen neuen, leicht futuri-  Durch einen einfachen POKE- 88 }HPUT "Wieviele Fixel von o

stischen Zeichensatz, der in je- Befehl kann dann zwischen bei- ben T";

dem Programm eingesetzt wer- den Schriftarten gewihlt wer- %) IHF'UT "Welche Buchstaben (m

den kann. Die Routine kannin  den. ax. 7 2";a%

PRINT INK 7

FOR n=88 T

: DRAW 4,

-E’-

THEM PRUSE

3 D-Schrift

Zur Titelgestaltung oder als

| besonderer Gag ist das Listing

»3 D-Schrift« geeignet. Es er-
mibglicht die Darstellung von
maximal siecben Buchstaben in
Ubergréfe und 3-dimensiona-
ler Ausfithrung.

Mach dem Eintippen kann
das Programm mit RUN gestar-
tet werden. Die Zeilen 20-40 er-
zeugen dann ein kleines Demo,

das bei jedem Programm-Nen-
start abliuft. Nach dem Demo
besteht die Moglichkeit, eigene
Wirter einzugeben und auszu-
probieren. Zeile 80 erlaubt dem
Anwender, seine Buchstaben
anf jede beliebige Bildschirm-
position zu schreiben. Die
GriBe der Buchstaben kann
durch Experimentieren mit den
DRAW-Anweisungen varriert
werden. Viel SpaB!

Rolf Knorre



ZX SPECTRUM

Computer Kontakt 12/84
Libelle 150 PLOT 255,165: DRAW -23,-100
: DRAW 23.,-46: DRAW B,148
1 REM ®R¥Xadsdiiifiiisiediing 155 RETURH

2 REM P.altermaktt
2 EEM schueiz
4 REM EE S22 RESEEEE LS ELS T S
S G0 SUB 9508
& REM XX¥¥SPiclerklasrun@diix
7 PRINT TAB 8."Willkommer..."
e zum SPiel mit der Libelle"
*i IME 4;" : KAEL" "' IM
K 7:"Sie stevern mit S nach link
e und mit 8 nach recht
gAMLt 1888 Punkten haben Si
& karl 9sschlagen..."" "' ",
.«aber Sie sind dann sicherlich
auch "9eschlaGen’ 1117722 Wy
uecken Sie eine Taste"
8 PAUSE ©
18 GO TO 2068
15 REM #%3¥3¥¥¥¥Dreieckediritiss
28 PLOT 5.28: DEAW 238,36: DRAW
~31,90: DRAW &,-126
25 RETURN
28 PLOT 35.56: DRAW -8.188: DR
HN -20,-16: D-RF"-'-I EBF“'BE
35 RETURN
48 PLOT 35.350: DRAW 38.118: DR
AW =38,-18: DRAW &8,-186
45 RETURN
S8 PLOT 35.58: DRAW 48.25: DRA
W -10.25: DRAW -28.-118
53 RETURN
&8 PLOT 75.75: DRAW 38, 186G: DR
Al -48,-14: DEAW 18,-85
&3 RETURH
78 PLOT 74.72: DRAW S@,75: DRA
H “191234 DRHN -31;—1@3
7“2 RETURN
88 PLOT Y&6,73: DRAW 46,8: DRAW
9,74: DRAW -49,-73 -
85 RETURN
98 PLOT 1128.72: DRAW 58,76: DR
A -43.3: DRAW -9,-73
95 RETURHN
16@ PLOT 118.76: DRAW 2B,-54: D
FAW 28.125: DREAW -51.-78
185 RETURN
118 PLOT 137,15: DRAW S58.,8: DRA
W -28,128: DRAW -29.,-128
119 RETURH
128 PLOT 187.15: DRAW 1S,138: D
RAW -3&,-3+ DRAW 19,~115 '
125 RETURN
138 PLOT 187.,15: DRAW 45.58: DR
AW -328,80: DRAW -13,-119
135 RETLUEN
- 144 PLOT 232.65: DRAW 22,180: D
RAW -34,-28: DRAW 28,-77
145 RETURM

I

288 REM fxixLibellenPoszitiontis
228 LET x=14: LET 4=2: RETURH
230 LET x=5: LET 9=3: RETURHN
248 LET %=5: LET 39=5: EETURN
258 LET %x=18: LET v=7: RETURH
268 LET ==2:LET 9=18:RETURM

270 LET w=4: LET w=13: RETURN
228 LET ==11: LET 9=12: RETURHN
298 LET x=5: LET 9=17: RETURN
208 LET ==12: LET 9=17: RETURH
218 LET x=16: LET y=19: RETURN
228 LET w=6: LET 4=23: RETURN
328 LET ==14: LET 4=26: RETURH
348 LET ==5: LET w=29: RETURN
350 LET x=14: LET 4=38: RETURN

988 EEM FXEEERSPielverlaufiikss
1088 1F INKEY$#="5" THEN GO SUB
Ca¥1@r: LET a=a-1: IF a=1 THEN
LET a=15
1219 -IF IMNKEY®="8" THEN GO SUB
Ca¥1@): LET a=a+l: IF a=16 THEN

LET a=2
1828 INK 2: GO SUB (a%1@8): INK 7
1628 PRINT AT x.9; INK 4;"4"
1048 LET k=k+.2: IF k>1.6 THEN
LET k=8: LET P=INT (RHD¥153: GO
SUB 4960
1858 PRINT AT 1.28:=:AT 17.9:&;"

YU ERT tel-]

1868 IF t=8 THEN GO TO 29208
1878 IF p=3 THEN LET s=:z+5: FOR
n=0 TO 1@: BEEP .885,1: NEXT n

162a GO T0O 16008
40898 PRINT AT x,9;" ": GO SUB Cp
%10 )+200
4918 RETURHM
7ABE REM ¥EXifiifTitelbildbkiitx
7818 PRINT AT 9.9; IMK 4;"dddddd
daadd" ;AT 11,2;"ddddaddaad4" ;AT
18,2:"4 Libelle 4"
7A260 LET a%=" d Taste @

7848 FOR n=1 TO 32: PRINT AT 18,
niakcl TO 31-n): BEEP .9085,1: PA
USE 18: IF IHKEYS<>"" THEM GO T
0 7@58: HEXT n

7@58 PAUSE B: GO TO 9919

7900 FEM ¥EXRkiiEndedrixiiriiiks
808Py BORDER 1: PAPER 1: INK 5: C
S '

2085 RESTORE 99540

8618 FOR n=1 TO 15: READ a: BEEP

«B5.a: HEAT n
2825 IF s>hs THEM LET hs=s
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2827 IF =>1008 THEN PRINT AT 2.
8;"Sie haben Karl 9ezcladen 1"
BEEP 1,1: BEEP 1,1

8030 PRINT AT 8,12;:"Punkte=";g’"*
IIH!je_ﬂhEte Puﬁktzah1="5h5* L e R B S ] ]
Taste fuer naechstes Spiel"

2648 PARUSE @: PAUSE A: PARUSE @:
PALSE @

937 BORDER @: PAPER 8: INK 7: C
LS

2395 GO TO 7900

9918 CLS ' FOR n=2@ TO 158 STEF

20338 LET k=8: LET x=15: LET u=2:
LET p=2: LET t=£88

9048 PRINT AT 9,18; "Punkte" ;AT 1
6.8;"Zeit" ;

965a G0 TO 1999

9108 REM f¥i¥Zeichendefinitionkk

93508 BORDER @: PAPER ©@: INK 7: L

ET he=B: FOR n=0 TO 7: READ a: P

OKE USR "4"4n.a: HEXT n

9518 DATA 25.23,182,128.24,185,2

26,183,146, 8

9548 DATA 2.5,2.5.2,4.7.,4,7.,0.,4,

16: [HE 7: GO SUB n:
9828 LET a=2: LET ==8

HEXT n

B8,4,3,9,5,53
9558 RETURM

Micro Command

Sprechen Sie mit Threm Spectrum

Uber mangeinde Neuheiten fiir denm 7XSpectram
braucht sich rur Zeit wohl niemand beschweren. Hier ver-
geht kaum ein Monat, in dem nicht ein mehr oder weniger
sinnvolles Gerfit auch aufl dem deutschen Marki erscheint.
Seit elnigen Wochen ist nun R, die sMicre Command«-
Einheit in diesem unserem Land filr DM 229,00 kiinflich
zu erwerben. Was stecki dahinter?

In der Hauptsache besteht
die Einheit aus cimem etwas
klobig geratenen Interface und
einem kleinen Mikrofon zur
Sprachaufnahme. Eine De-
monstrationskassette und zwei
Anleitungshefte icgen der Ver-
packung ebenfalls bei. Ange-
schlossen wird die Einheit wie
jedes belichige Joystick-Inter-
face direkt an den User-Port
des Spectrum hzw. das Mikro-
fon direkt an das Interface.

Die Zusammenstellung der
Emheit wverrit bereits den
Zweck: Computer- bzw. Spiel-
steneérung  durch  Sprache,
Nachdem das Geriit vorschrifts-
miBig angeschlossen ist, mub
von der beiliegenden Demo-
Kassette das erste Programm
geladen werden. Dieses Pro-
gramm dient dazu, dem Micro
Command die Stimme und die
verwendelen Worter des Be-
nutzers beizubringen. In dem
vorgegebenen Programm muf
als erstes das Wort sdown« laut
und deutlich vier Mal in das Mi-
krofon gesprochen werden, da-
nach das Wort »Up«. Ist dies

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

geschehen, startct cin klcines
Testprogramm, das fiberprift,
ab die Wirter vom Computer
immer richtig interpretiert wer-
den. Bei ciner Trefferquote von
mand 80 % lduft das Programm
weiter, andernfalls erfolgt noch
einmal die Abfrage der Steue-
rungsvokabeln. Der zweite Pro-
grammicil nimmt dann weitere

.Befehle in dep Wortschatz des

Micro Command anf.

Schon zu diesem Zeitpunki |

zeigt sich, daB das MC zwar bei
jedem Wort reagiert, leider die-
ses aber nicht immer richtig in-
terpretiert. So kann esz. B. vor-
kommen, dal man ein verlang-
tes Wort richtig ausspricht, die
Bewertung aber negativ aus-
fillt. In einem solchen Fall ist
iiberwiegend eine schlechte
Aussprache die Ursache, da
gine einmal definierte Vokabel
immer villlig gleichlautend aus-
gesprochen werden mufl, Pro-
blematischer wird es, wenn ein
falsch genanntes Wort als rich-
tig akzeptiert wird. Diese Un-
genanigkeit des MC 1aBt das
Vertrauen in das Gerit schwin-
den. Das bestiitigte auch der
weitere Testverlauf

Wenn alle Sprechproben
aber befriedigend verlaufen
sind, kann ein Spielprogramm
von der Kassette geladen wer-

den. »Sheeptalks ist ein einfa-
ches Basic-Spiel, in dem man
mit einem Hund wverstreule
Schafe zusammentreiben muB.
Leider klappt es nicht immer,
Trotz sorgfiltigster Aussprache
der einzelnen Befehle lauft das
Hindchen auch mal in die fal-
sche Richtung oder bleibt gar
ganz stehen. Hier sollte der
Hersteller unbedingt fiir eine
héhere Arbeitsgenauigkeil sor-
gen.

Was kann man mit dem Mi-
cro Command noch machen?
Aus einem der Anleitungshefte
kann der Benutzer cotnehmen,
wie gesprochene Befehle in ei-
gene Programme eingebaut
werden kdnnen. Besonders fiir
Adventure- oder Strategie-Pro-
gramme sche ich hier Méglich-
keiten, da es bei diesen Spiclen
micht auf Schnelligkeit an-
kommt. Der Einsatz in eigenen
Programmen ist problemlos zu
handhaben. Dazu tragen auch
die leicht verstlindlich geschrie-
benen, englischen Anleitungs-

—_— ]'ll Ly

Insgesamt  pesehen  leistet
sMicro Command« was die

Werbung  verspricht. Die
manchmal auftretende Unge-
nauigkeit ist zwar drgerlich,
sich durch genaue Aussprache
aber vermindern. Ob sich die
Anschaffung des Gerfits lohnt,
mub wohl = wie immer = jeder
selbst entscheiden. Ein her-
kémmlicher Joystick kann

durch diese neue Technik nicht
ersctzt werden, da es keine ent-
sprechend angepabte Software
gibt. Auch erscheint mir der
Preis (DM 229,00} etwas hoch.

Berugsquelle: U Kuvnr, Junge Hilden 3,
7500 Earfsruhe 41

SR T

Die Micro Command Einheit komplet
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BERICHT 2

Was kann der Drucker
FX 80 von Epson ?

Wihrend ich diesen Text in
meinen Spectrum tippe, wartet
neben mir der FX 80 auf Arbeit.
Was ist er fiir ein Drucker und
was kann er?

Er ist emn sMatnx-Nadel-
druckers.. Eine senkrechte
Reihe von neun Nadeln schligt
gegen Farbband und Papier ond
setzt so die Zeichen aus Punk-
ten rusammen. Die Malnix ist
neun Punkie hoch und elf breit,
dadurch ist schon die Mormal-
schrift angenchm zu lesen. Ma-
tirlich ist durch diesen Piinki-
chenaufban das  Schriftbald
nicht so makellos wic das bei
Typenraddruckern oder
Schreibmaschinen. Aber die
Schinschrifi  »Eliles unter-
scheidet sich erst bei genauem
Hinsehen von einer Schreibma-
schinenschrift.

Weitere Mdglichkeiten sind
die  Kursivschrift =[talic« und
die Proportionalschrift. Chemi-
ker und Mathematiker werden
sich dber die winzige, wahl-
weise hoch- oder tiefgesetzte
Exponentenschrift freuen. Der
Epson kann auch breit, schmal,
fett und doppelt drucken. Beim
Doppeldruck erfolgt der 2weite
Drchgang um eine Kleinigkeit
versetzl. So wird die Schrift
noch peschlossener. Die mei-
sten Schriftarten und Modi las-
sen sich mischen, dadurch ¢nt-
steht eine kaum noch diberseh-
bare Zahl von Schriftarten.
Eine kleine Aunswahl davon ist
im Kasten abgebildet.

Wer einen Brief mit franzdsi-
schen Akzenten  ausdrucken
oder Smoerrebrot  mit  dini-
schen Zeichen schreiben wall,

s

kann dies tun. Denn neben dem
demtschen Zeichenzatz mit A,
O, U und B stehen noch sichen
weitere nationale Zeichensaize
zur Verfiigung. Wie wiire es mit
einer eigenen Schrift, vielleicht
Fraktur? Der FX kann bis zu
256 belicbige, vom Benutzer
definierte Zeichen in scin RAM
laden, wo sie bis zum néichsten
Ansschalten zur Verfilpung ste-
hen. Wenn im RAM keine eige-
nen Zeichen stehen, dient esals
Druckerpuffer. Das heibt, der
Rechner jagt den Text zum
Dirocker und kann dann sofort
andere Aulgaben erledigen,
wiihrend der Drucker noch ar
beitet. In den Puffer passen
aber nur 2 Kilobyte, also eine
knappe Schreibmaschinenseite.
Bei lingeren Ausdmicken mufl
der Rechner also trotzdem ran,
Lind weil der FX bis zu 160 Zei-
chen in der Sekunde: schafft,
sind Ausdrucke unter 2K so
schnell fertig, daf ich kaum
dazu komme, den Computert in-
zwischen zu beschiftigen,

Die Madeln des Druckers
konnen  einzeln  angesteuert
werden. Erist also grafikffihig—
fiir heutige Matrixdrucker
selbstverstandlich. Bei der Gra-
fikwiedergabe ist fiir jeden
Computer und fiir jeden Ge-
schmack etwas dabei. Fiir den
Spectrum-Besitzer ist wohl der
Modus -wichtlg, bei dem nur
acht von den neun Madelnange-
steuert werden. Auch die Gra-
fik kann im dberlappenden
Doppeldruck ausgegeben wer-
den.

Ist der FX B0 schwer zu he-
dienen? Der Zahl der Tasten

oMal sehn, was

der Meier n

auf seinem Kowte
hat |

=

e
=

T

R

AN

nach nicht, denn er hat auler
dem Netzschalter nur drei. Und
die sind nur fir die Abkopphmg
vom Rechner und fir den Pa-
picrvorschub zustiindig. Unter
einer Klappe sitzen aber noch
zwel Reihen kleiner DIP-Schal-
ter (Miuseklavier) fir Vorein-
stellungen wie zum Beispiel
dem jeweiligen nationalen Zei-

Der FX 80 in Betrich

chensatz. Ansonsten empliingt
der Drucker diese und alle an-
deren Befehle vom Rechner.
Gestevert wird mil einfachem
Basic. Bei LPRINT CHRS(T)
ertént der eingebaute Beeper
(lauter als beim Spectrum!) und

LPRINT CHRE(27);"-
* CHR% (49) sorgt fir Unter-
streichungen.

Das Handbuch (einmal in
Deutsch und einmal in Eng-
lisch) enthalt vicle Zeichnun-
gen und zu jedem Befehl ein
Demoprogramm. Aber trotz-
dem: bis man den Drucker
wirklich im Griff hat, vergeht
viel Papier und viel Zeit. Denn
Epson schiittet mit dem FX &0
ein wahres Filllhorm an Mog-
lichkeiten aus. Ich greife hier
nur cinige heraus: Der FX
merkt, wenn das Papier zu

= Til
”:’."‘éiﬁ st

Ende ist, er transporticrt das
Papier auch rickwirts, die Zei-
lenabstéinde sind beliebig pro-
erammierbar, und ganz leisc
drucken kann er auch, aimlich
mit halber Geschwindigkeit.
Sein 12 K-ROM versteht insge-
samt 72 Befehle —die Firma Ep-
san spricht von einem Druck-
computcr. Notfalls soll er sogar

i
G et

ohne einen anderen Computer
auskommen, ndmhich wenn er
als MeBschreiber eingeseizi
wird.

Am liebsten »fribt« der FX 80
Endlospapier mit Randlo-
chung. Einzelbldtier nimmi er
auch, aber das Einlegen ist doch
recht umstindlich. Der FX80
kostet mach Liste stolze
1848 DM. Das ist viel Geld,
aber die solide Mechanik hat th-
ren  Preis.

Discounter schicken den FX
per Post viel nlliger. Aber dann
kann die Beratung fehlen. Vor
allen Dingen nachher, wenn
Probleme suftauchen sollten.
Aber man kann ja einen Kom-
promil schlicBen und versu-
chen, den heimatlichen Hind-
ler heruntcrzuhandcin.

Jens Papenfuhs
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27 LET

N =wCCHn
I EENaGEEe TR T
e rwr
e & =
=

pafg = v

o l“\.H-"iHm ]
T =T S T B R T

++
oy oy

AT 2,
B POSITIOH:
85E PRINT AT 3,9;"

PRINT AT 4,2;°
.e%n

278 PRIMT AT B.28."

PRINT AT 6.2

ne - ENERGIE :
285 PRINT AT 7.2;"

298 PRINT AT &.,2:"
300 PRINT AT 9.2;"

PRINT AT 18,2; "EccEocEool
2 TORPELOS:

228 PRINT AT 11,2, i
PRINT AT 12,2; HESocoRoclaollo
340 _PRINT AT 13,2;"

82 PRINT AT 14,21, TREFFER . "

H ll‘.-pEJ
37@ PRINT AT 8,22;E;" «
S8@ PRINT AT
iEEET{" o

L
i
&
0
n
=
£
23
o
m

398 PRINT AT PO1.po2; "EE"

=99 IF FU=1 THEN RETLURH

4080 FOR S5=1 TOD

412 LET R(=) =INT {(RND2S) +1

428 LET EKIi(5) =INT [(RNDzS1l+1

425 LET F=PEEK (PEEK 1563965+256%
PEEK 168397 +33x(2+{R{5122)) +{1+1(K
(51 #3311 +1)

438 PRINT AT 2+ (RIS)#2) 1+ (K3}
#3),CHR$s (F+1)

4408 NEXT S

458 FOR S=1 TO S

4d6@ LET HIS) =INT {RND 51 +1

478 LET UI(S5) =INT (RNC*5) +1

480 LET F=PEEK (PEEHR 16396+256=%
PEEK 18397+33z2(2+(HIS)z2)+(2+1(U

(S5) 311 +1)
498 PRINT AT 2+iHIS) *2) ;2+ (U (3)
3], CHR % IF+11

518 PHIHT AT 16.,2; "WAS BEFEHLEM
EIE; SIR #*

SLOW

ESH GOTO 1000
CLS

6&1 FAST

S1d LET Zu=1

628 GCOSUB 178
6538 FDOR S5=1 TD 5@

5840 LET F=PEEK (PEEK 18398+2563%
PEERK 18387+33%(2+(R(51 21 +1(1+1(K
(5) 231 +12

6845 IF RI(S!=@2 THEN GOTO &6

658 PRINT AT 2+ (RI{S)x2) ,1+1(K (5}
#3) ; CHR$ (F+1)

668 MEXT S

&78 FOR S=1 TO &

&8a LET =PEEK (FPEEK 16306+2EB6%

FEEK 16397 +33%(2+(H(S)22))+1(2+10U
(85} 3)) +11)

&85 PRINT HT 2+ (M(S) #2) ,2+ (LU(S)
#3) ; CHRS {F+

5687 HNEXT

588 PRINT HT 18,2; "UAS BEFEHLEN
SiE, SIR 2"

7agd SLOoW

18@® LET Mg = =INKEY

11 IF E«2008 THEM PRINT AT Ai17.
2; "IHRE ENERGIE GEHT IZUENDE"™
16@2 IF E=@ THEN GOTO 5260

1883 IF ZUES=08 THEN PRINT AT 22
;"IHR SAUERSTOFF GEHT ZUR NETOE
1885 IF INmEvz"“" THEN GOTO 1085
121@ IF HM3<CHR$ =22 OR Ms>CHRS$ 32
THEN GOTO 1090

121l LEY FT=INT tﬂNB*73+1

1812 IF z=1 THEN PRINT 35
IHRE SCHUTZSCHIRME SIND nEFEﬁ '
1013 IF Z=1 THEN LET E=E-100

1214 IF Z=2 OR ZUG=0 THEHN PHINT
AT _28,1; "IHR SAUERSTOFF GEHT ZUR

1815 IF Z=3 THEN LET ZUG=8

19is IF ZUG=0 THEM LET ZUE=FIIE3+1l
1217 IF ZUE=5 AND E<820B THEN GO
12%351': G=1 RMND ME="4" THEN GOTO
i@d25 IF G=1 AND ME="3" THEN GOTOD
Iaaa

i@d27 LET G=0

IF M%="2" THEN GOTO 2008

IF HMs="1" THEN GOTOC cRa
1260 EEED 129

=Z@el FRST
23A5 PRINT AT @,6;

= [ T 2.,2;

“EMERGIE: ";E; "
| e MO

2028 FOR F=4 TO 12 STEF 2
2925 LET A=A+1
39 FPRINT BT F, 2:CHR$ (A+156); "

a4a NEXT F
2@41 FOR F=C2 TO 13 3TEP 2
20942 PRINT BT F,2;'

@dd N

S@56 FOR Fo1 TO 40

2060 PRINT AT _INT
(RMD 221 +3; "R

2@7@ MEXT F

Z@a7s LET O=S@

Z@9@ FOR S=1 TO S0

S@35 LET O=041

IF Pi=R(5) AND P2=K (5)

R{O) =TNT (RND$5) +1

IF Pi=R{S) AND P2=K(5) THEHN
LET K(O)=INT (RND#5)+1

2805 IF P1=R(5) AND P2:=K (5! THEN
PRINT AT (2+(R(0) 22)), { (K{D) 5)

_1} - !ixi‘i

2106 NEXT S

211@ LET O=S

2129 FOR S=1 ToO S

2130 LET O=0+1

(RHD#1@) +3, INT

THEN

21408 IF Pi=M(S) AND P2=i{5) THEH
LET M{O})=INT (RMND%5] +1

21T IF Fl=Hi{3) RAND P2=l1{31 THEHN
LET UiD}=TINT I[(RNDz5) +1

21s@ IF Pli=H(S) AND P2=U(5) THEMN

PRINT AT 2+iMi0) 22 , (1L I10) #5) =1;

2178 NEXT &
2175 FRINT RT
I =1):"0Q"

2177 LET G=1
2178 PRINT RT
SIE, SIR 7™

217e sSLou

(2+(FL#21) . T (FLL#S

16,2; "WUWA3 BEFEHLEHN
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2168@ LET C=INT i{RND£2} +1 3448 NEXT G

=181 IF C=1 THEN GOTO 2185 3458 PRINT AT 18.2;"

2188 FOR F=1 TO 208

185 PRINT AT 28,8; " el
Wa - 3508 Ir B1:2
PRINT AT EH @, " DIE ZVRELUONE Pl<l OR P15 T
S e Sgori »
| o F F2<1 0OR P2>5S THEN &

5189 PRINT AT 20,0; " aoa gain e
3IB2A LETYT S1=FL

2198 LET E=E-25pg 3825 LET J=0@

2195 GOTO 1830 2538 LET S2=FL1

30028 PRINT AT 18.2: "WIF WUEIT WOL 3840 GOTO ZoeQ

LEN SIF FlLIESENTT 4002@ IF TO<1 THEMN PRINT AT

3018 INPUT i *SIE HABEN KEINE HMUNITION HEHﬁ

gais IF W<@ DR W»S THEN SOTD 209 1323 IF TO<«i_ THEN GOTO 3328

PRINT AT 15;2,"”1[ WE I
ag;g EE%EEEHTﬁls +2; "WOHIN WOLLEN kEN SIE SCHIESSEN?" AT WOk
: 212 INPUT U
?@%?‘EﬁézTF?T (2+iFL#2)) , ((FLi#S a 228 IF W<l OR W»5 THEN GOTO 406
3a3@’ 4@3@ PRINT AT 18.2; "IN UELCHE RI

LET E=zE-Wzian
SJ@848 INPUT RS '
3D45 PRINT AT &.,5; "ENERGIE:";E; "™

858 IF H ="M THEN LET FL=FL-W
{3"N" THEWM GCOTO 3278
3888 IF FL<1 THEN LET J=1

326@ IF J=1 THEN LET Pi=P1-1
SA6S IF J=1 THEN LET FL=FL45

SB67 IF J=1 THEN GOT
3868 LET J" o
Ia7a IF ="5" THEN LET FL=FL +W

L
L]
-J
a
H
M
el

€3"3" THEN GOTO 3902@
FL>»S THEN LET =3

J=1 THEN LET Pili=Pi1+1l
THEN LET FL=FL-5
iaTHEH GOTO 3368

"W THEN LET FL1=FL1-

"W THEWN GOTO 3118
1 THEN LET J=1
THEN LET FP2=p2a-1
THEN LET FLA=FL14+5S
THEN GOTO 3300

0" THEN LET FL1=FL1+

“0" THEW GOTO 3138
5 THEN LET J=1
THEN LET P2=P2+1
THEN LET FL1=FL1-5
=1 THEN GOTO 25020

N Tl o o E R TR ]
= A~

nnre #Cnualre SCHn
LT

&

o

H

1
CCCMBy 1 LMD 1 Lo
(YT

SES0-JNeHN 8-
H
“

LET Fl=FPEEK (PEEK 16386+=56
K 18387 +33# (2+(FL#2) ) +{(FL1#

+1)
PEENT AT (2+(FL£2)}, [ (FL1xS

&

@ IF Fl=136 THEN GOTO 3420
81 IF Fl1=185 THEN PRINT AT i3,
"SIE TRAFEN EINMEN STERH

92 IF Fi1=15S THEN PRINT AT 19,
"DAS KOSTET SIE ENERGIE"™
3 IF F1=155 THEN FOR G=1 TO 3

IF Fi=155 THEMN HNEXT G

IF F1=155 THEN LET E=E-5S@8
IF Fil=61 THEN GOTO a5Seo®
PRINT AT 18,2;"

3248 PRINT AT 18,2; "WAS BEFEHLEN
SIE, 5IR 7
3258 LEYT G=1
200 COTOo 2182
2408 PRINT
HR HUlIERHﬂHIFF
NERGIE AUF.
3485 PRINT HI 17 ,2;"

3408 PRINT AT 20,1;"

341@ LET E=i10000

G411 PRINT AT 8,6, "ENERGIE:
3428 LET TO=1@

3425 LET ZUB-i

‘3426 LET ZUE=

3427 LET Flllﬂﬁ

343@ FOR G=1 TO 4@

o TR ok e o o el o oo e
Moa-dONRUNEES OR

WEWULE MW= WEWOHWURLMTH RN
DR
uu:m

BoOR s S

LaCaia
P
WKLEW 10
agse

16.8; "S1IE TRAFEN I
UND TANKEN E

'.J‘Ej. e

CHTUNG WOLLEN SIE i S
& LET TO=TO-1 g SR
s858 pur b
="MN" THEH LET S1=51-
4260 IF R§="S" THEN LET S1=51+W

THEN LET SE-SE—U

(FEEXR 16396+Z256%
P§$§1}539?+33§EE+E51i21l+1[52i5]
41ia IF F=51 THEN LET T=T1+1
4122 IF F=61 THEN GOTO S&@@

4138 IF F=27 THEN PRINT AT i8.28:;
SIE HABEN DEN STERN EETHDFFEM"
11#0 IF F=136 THEN PRINT AT is,.2

SIE TRAFEM IHR HUTTERECHIFF

4144 IF F=1268 THEM LET EnE*EﬂﬂB
1%??ﬂ§FINT AT (2+(S13%2)),1i52a25)
-_— i -4
4155 IF F=128 THEN GOTO 8300
4188 LET E=E-U=zi@

iﬁﬁﬁ PRINT AT @&, ﬁ;“EHEHGIE."EE;"
4172 FOR G=1 TO 3@

4171 LET Si1=FL

4172 LET SE-FLI

4139 MEXT

4185 PHINT AT 18,2;"WAS BEFEHLEN
aIE,; T

41868 LET G=1

4199 GOTO 12868

F02@ PRINT BT 18.,2; "DER TORPEDOD
IST ﬂﬂGESﬂﬂUEEEN

F@25 LET KOTR=1l

sl FOR O0=78 TO 1285

S215 IF 0=11a THEN PRINT AT i8.2

+ "BIE HABEN EIN ZIVRKLONENSCHIFF
ZERSTOERT .

S217 IF RIO-75)=@ THEN LET KOTR=

KOTR+1

S@29@ IF 31=R{0) RAND S32=K (D) THEN
LET RI{O-75) =0

S838 HNEXT O

IF KOTR=E8 THEN GDTO 7082

Se4 EEED 4158@

72190 PRINT AT 10,0; "ABSOLUTER HT
T, BLLE ZYHKLONEN ZERSTODERT . "
71l@8 PRINT AT 21,9; "NOCHHAL?Z"
72e8 IF IHKEY: "= THEN GOTO 7200
é; INKEY $="J" THEN GOTO 2.

ELS
5@1@ PRINT AT 5, i
BELER-ONiE Bm T [ohen e TR
UELTRAUM. ™
Saze GETE aaze
51806
S50 ae
NI AT B.@&;"
351§H52g£$ e SIE HABEN KET
ETDFFHHNGEL‘EIE STERBEN AM SAUER
8220 GOTD B320
gggg EEQET RT i8.,2;
3 “DFI
SCHUSS INS LEERE ey Bl
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ZX 81

31

8318 LET TO=TO-1 8888 PRINT AT 20,8; "NOCHHAL?" -
S3280 FOR G=1 TO 4@ 88389 IF INKE‘:"I-"" ‘E'HEN GOTO as89
5350 ﬂExT E 389@ LET H:li-INHEY§
8335 LFT G= 8988 IF Mg="J" M CLS
sggg Fgf_m- |=rr 18,2; "UAS BEFEHLEN ggm :trﬂn;:--a" THEN GOTO 2
: 929 3TOP
8358 GOTO i1e00 SHRB P 5, 0; " IEEERENNERERS
28508 CLS5 iy
8510 PRINT AT 10.0; "SIE TRAFEN E S@21id
INEN ZY¥YKLONEN, DA5 HABEN SIE BE 9911 PRINT "BEKAEMPFEN SIE DIE Z
IDE NICHT UEBERLEBT.™ YELOMNEN XY UND TANKEN SIE
5588 GOTOD &832a AUF IHREM HUTTEHSCHIFF wearjggre e
854G S3TOP MEUE ENERGIE
602 CLS o228 PRINT "IH.FtE EEFEHLE SING:*
58518 PRINT AT 8,8;"IHR SAUERSTOF 9325 PRINT
F IST ZUENDE * S@3@ PRINT "1 BUADRANTENUEBERSIC
2828 IF T8 THEN PRINT AT 1a,éa; " HT"
SAUHAESSIG GESPIELT: 9@4@ PRINT
883@ IF T)>=8 AND T <16 THEN PRINT SB5@ PRINT "2 SEXKTORRARDAR™
AT 1@.8; MR, JA..ax=x=- apEE2 PRINT
8840 IF ‘h"u AND T ¢24 THEN PRIN 9@7@ PRINT "3 FLUG™
T AT 19,8; "NICHT SCHLECHT®™ 2@8@ PRINT
8850 IF T>=2& AND T<(32 THEN PRIN 9828 PRINT "4 SCHuUSS"
T AT 18.@; "MITTELMAESSIG" opas PRINT
886@ IF T>=32 AND T:40 THEN PRIN Sa97 PRINT %
T AT 1&.8; “GUT 91@@d IF INKEY $="" THEHN Siea
8878 IF T>=4@ AND T<48 THEN PRIN 9208 RETURN
T "SEHR GUT" 9988 STOP
&88@ IF Tr»=48 THEN PRIMNT AT 1.8 co9@® BAVE "RRUMSCHIFF HORIZOP™
; "ABSOLUTER HIT" 89088 RUN
Computer-Kontakt Programmier- Rufen Sie an! Computer-Kontakt
j etzt auch wettbewerb Ihr direkter das Heft mit den
d auf Seite 5 Draht: preisgiinstigen
im Abo nicht vergessen! 07252/42948 Kleinanzeigen

Hardware, nach Industriestandard filr SPECTRUM 16/48 K

LIGHTPEN won D¥iironics.
Menosteverung mit Gircle, Polygon-
tug Rechtack, Fill mit ballebigar
Farbe usw, Kompletl: Lighipen & in
tarface & Software Zu einem
unglaubdichen Preis: DM 88,00

VISCOUNT DISGI.'IIIWE und

TELESOUMND beandneu: Spectrum-
Ton Ober Farnsahlautsoracher, Oh-
ne Loten almfach im Rechnar an-
stecken: modullert Tonsignal suf

CONTROLLER (5%")

Metall stail Plastik 1848 W)

HF-Famsshausgang-
Komplettpreis:
DM 439,50
KEYBOARD in MalaligehBuse auss englischer Fertigung
,@1 ET;B:PTF';;‘“ Fnﬂ:‘apr b Tastan mit Original-Baschriftung — wargoidata Kon-
Ly Ilﬂl:lm.al .—,:hme:r i takte — zwel Shifttasten — grobe Leertaste

KEMPSTOMN Caniranics Interface
Typ E mit Stesersoftwara in ROM,
LLIST, LPRINT und COPY [auch
Superg mit 4facher Vergrofe-
rung) DM 219,90

KEMPSTON Centronics Inierface
Typ 5. Funktionan wie oben, .m;.h Saft-
ware aul Cassatie. DM 158,890

Filhr C-54,

Spactrum wusw.
Compsatition

DOS balegl Speicherplaiz obarhalb
Top, d. h bmkoplersn von Cassstle aul

pro Floppy —

Trackball
alle Commodors I achwerar Ausiin-
Paripherlagerate in- §

fach benutzen. Mt dem

Atarl mit Intar-

v Mug.hm Disks (CBM face auch an
rival, | Megabyte Disks Bpactrum.
BM BDSD Drive), 10 Magabyte OM 79,50

ﬁlku {CBM B0SD Hard Dighs),
Low-cost IEEE und RS232 Drucker,
IEEE Instrumente wia Voll-Meler, Pioller
usw. an lhrem G4 mutzen, Matdrilch

kannen Ska auch wailarhin |hra serigllen
Paripherisanachidsss nulzan, Ihr Rechnar wird

Intarface

flr Trackbali

faugh , Kempston-
kompalibel" Thi jedan
Joystick) ainfach an-
DM 48,90

Der sbsclute Staf unier dean Floppy-Sysis-
men fOr den Spactrum, nicht nur was den
Prals betrifft: — Controlier alnfach ansteck-
bar — alls Bafehla Im ROM (auch BACK far
Kopian van ainar Floppy auf aine andaral) —

py Buberst elnfach — formatiart ca. 100 K
[Hraciory mit 3@ moglichen

Orighnal Fllpintra roBe Datensicharnait —
Kampatan Shughart Enfwle mit integriertarn Metz-
3 1efll Controller B Laufwerk & deulsches |
Handbuch komplett D 899,00 ]
M 48,90

Laichiar Einbau dea Rechnars ohne Lten = Microdrive
Interfacs | sinfach ansisckbar — arslauniicher Praial
RIKE2: DM 184,00

Basgic, laicht fu lernan, kKom-
platt mit Manual und Editor-
handbuch DM 79,00

DER ERSTE INFRARDT:
JOYSTICK RAT

Endlich keine Kabel mahr,
Fernsteueremplingsr ainfach
am Specirum anstacken

{Bus st durghgetihril),
Transmitter mil Sensgrlasten ar
beitet bis 10 Meler Entlermung,
keing extra Software notig, direkt
LKEMPSTOM-kompalibal”, kaine
bewaglichan Talle, dadurch ax-
tram kange Labansdauar, Hegt gut
in der Hand durch erganomisches
Design.

Kompletilieferung Tranamitber,
Empfingarinterface und Anlaltung

INFO-Katalog:

LT T = e e TR P S
Programmas dimicl cem Abdpoen, Tps + info Uhe: (kren
Fatsitongr, Ponifiteni s utal mid PaA JdTsl MR wirn gl
mailrich s Sangs Mrogranvrbestrretangan gegen Dl
A=-m

SY5-84

:I:-:nlnancm I.I‘tlmlt:t‘ EI'I.II
m Prug:umm, volla -

chen pro Bildschirmzalle. Alla

Druckanwalsungen wenden un-

varandert akzaptiar.
DB 34,80

FUk -
Flap:

Diar Supsrrecorder SPRINT

LB wnd aaved jedes Wrumarogiemm mit vierfacher
Gascmaindigksit [z 8. wtaft Dber & Minuten in nur 75
Sekunden). Banageschwindighsi 18 cmisek. Wall kompazk:
Bal qu jedam |
{ach an Exten
Ml‘:ﬂ*ﬂ"‘l‘“urﬂ
(LOAD, SAVE, l"r‘.l m
d*h kalna AusstausrLautsiBigainstaliung mahr — groda
Dewtenalcharhel! Dar Pale- und Qualiatshd, wenn ea dar
wm gaht. Daten schneil und koatengGredig zu speicham,
ohng das Aufrelohnungsiormar Py dncarn [kein U
atriekan’ der Seliwans aihg)

FOr 168K RAochre: Kompisdtiistanang: DM 60,00

nevmal” aulgenammandn Pragramm, B
mPcltmnu':nn ~— kaine axiarne Strom

"“' — Extunalon-Pan am
terd alin Tlrn-ﬂufﬂlh

AT Poele oo wBl Bl P tnabve bardgl Dbl 430 Bei
Vohmess il Schack nulgl DN 250 Ak DR 2501 Wees
¥ sorea- ard verpechungainsie Lefaraag

Hasdureniage eedrechn

In kalner Walse beainfluBt und kein Speicherplatz
beiagt. Suparpreds: DM 279,00
INFO-Katakog (CE4/Gpactrum (DM 3 —) anfordasrn?

steckan
% | STEPHAN TRIEBNER, Bekiranische Datemverarbeilung, Postlach 12 72, 6103 Grieshelm/Hessan, Tel.: 061 iﬁﬂ??‘.’]
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VC20 =

18@
112
120
128
148
152
160
17@
128
198
zZee
=51 ]
ZE®
z3e
248
z25a
ZE8
278
zBea
288
I8
310
=l
3z
348
3se
IEd
are
1=1]
398
408
418
Jz2@
438
448
4%
JE@
478
480
438
sae
5ia
sze
534
548
=58
S68
570
s88
538
EQB
Ei@
(==l ]
630
E48
[s1a1%]
EEB®
]
E88
598
7ea
718

VIC-Mission Vorprogramm

78 REM" iy VIC-MISSION R B R Ry
88 REM" DR (C» A.5.-S0FTWARE 1384

POKEES?, 128

POKE36878 .25

REM SOMDERZEICHEN

FOKES1 ,8

POKES2 .28

FOKESS .8

POKESE .28

CLR

RERADA

IFA=-1THENZED

FORC=@TO?

RERDB

O=0+B -

POKET7 1E8+A%8+C .B

MEXT

GOTO18@

IFD< > 18496 THENPRINT " MFEHLER IN DEN DATAZEI=ELEM YON 278-548" 1END
DATAD .9 .0.,.0.0.8,0.8.8

DATAL .8 .0 .0 .24 ,24,8,0,0

DATARZ2 ,8.96.96,0,0.6,.5,8

DATA3, 182,182 ,8,24 ,84.,8,3,3

DATA4 .8 . 102 ,.182.8.8,.182,.182.8

DATAS ., 195,195 .9 ,24 ,24.9,195,135
DATAB, 182,182 .8,182,182.8,. 182, 188
oATAY B .26 .90 ,123 66,608,386 .28
DATAS,16,1E.5E .56 ,192,.183 ,.254, 139
DATAS ,B5,127 .54 ,549 ,28.28,.8,8
DATAl®,.8,192,112,124,79,.124.,.112,152
DATAll ;3,14 ,62 242 ,68,14,3.8
DATAL12,1249,138, 154, 162,162,154 ,128,.124
DATAL3 .0, 188,188,133 ,.223, 146, 146,226
DATAl4 127,153,184, 126,37 ,37,165,254
DATALS . E3,67,1323,849,137,137,.138,252
DATAlE .8, 16,124,178 ,124,16,8.,80
DATALT .B.234.795.79.74,74.74.8
DATALE,.9,.48.184,172 .49 .48 .,46.A4
DATALS .A,.219,1468,.218 ,82 .82 ,.219 .8
DATAZ8 .8 ,.187,178,187,178,178,.171 .8
pATAZ1 ,32,688,18,72.,2,168,349,74
DATAZEE .8 .154, 146,154, 146,145,217 .8
DATAZ2,8 .90 .82 .98 ,82, 146, 155,0
DATAZ24,8,.148,.148,.148,148,147.211 .8
DATA2S .8 ,182,164,.182, 162,34 .54 .0
DATAZE B ,.233,.170,. 172,172,178 233 .82
DATA-1

REM TITELBILD

POKEZEBGE 255

PR INT " CIik. "
PRINT "Rl BT IC-MISS IONSES wa °
PR INT “ psl ind

PRINT " ey b S0F TARER"

PR INT " ERBRERNO000000000000000000000 %
PRINT "WDOE AN ACTION GAME Eno-
PR INT " ED0O00O000000000000000000 "
AS="par "

FORE=1TD8

PRINTLEFT® (A% E ) ! S RS- FESS ANTY KEY"
GETB®

IFBE:> " "THENT 1@

MEXT

GOTOEBS®

FOKE3GEG63 240
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TER PRINT IR.0AD":CHR$(34); "VIC-MISSION HP":CHRE(34)
738 POKE138 .3
4@ POKESB32,19
TH98 POKEB33,13
7EE8 POKEG34.13

VIC-Mission Hauptprogramm

0 REM "BEMENEEEE: = £k ki ek e hadbkkikkknkes VIC-MISSION HP xRk id ik R e ae sy

90 REM"mMARERNC>» A.S.-SO0FTWARE 1934 #

198 POKE3E87T3.285

119 POKE36G868 ,253

120 PRINT".Ea | T

138 PRINT"A |@vIC-MISSION IV "

14@ IFC#$<{}""THEMNZES®

158 PRINT" A L 1"

1E@ PRINT"NMMECOoDLOMOMNE-S0F TWARE *

170 PRINT"ENEE] COLLECT THE € DICES M WBWACBECEDEERFeCZEIN THE H RIGHT SEQUENCE
L]

180 PRINT"NE TRY TO AVOID THE 8 DANGERS WRGECOEBFPREZR"
130 AS= " SN O -

2P0 B#= "3k NI

218 FORT=1TOS8

220 PRINTA®:; LEFT®(B%,T2: "@PRESS ANT KEY TO START"

238 GETC®

248 IFCS4>""THEM2TD

238 MNEAT

260 GOTOZ213

278 POKE371351.9 :

2880 PRINT* i 1 EETooDEEEVEoRRLYDRO N |

il o
298 PRINTAS: "[INK . | EpREcEeeeeeLEMENS-SOFTE L
=== |

308 PRINT " i P
318 FORT=1TOI13 :
320 PRINT® ESrCoCopEEoooROOEOCCOemE "7
338 MNEXT '

348 IFLE=1THEMNASA

358 PRINT"/ "

362 CLR

are A%l =" EREREEl"

380 AX(2)="RERRREEEEEENE "

290 AT(3)="EEEENES"

480 AF(4) =" oD st ey i i Rl
418 Ti=s="gopados "

428. LI=3

438 LE=1

448 Wu=1

458 PR=73811

468 NR=8

472 FORA=1TOE+SS

480 BI=INT(RMD(1)%338)+7748

498 BE=INT(RND{ 133302 +T746

588 IFPEEK(B1)<{>30RE1=7311THEN4E8

S18 IFPEEK{BZ2)<{>00RBEZ2=7311THEMN4DD

328 POKEBI .A

938 POKEEEZ. 16

548 NEXT

558 IFLU=7THEMS7E®

368 PRINTA®(1)!SC

578 FRINTAS{E)JLE

988 PRINTASFC(I ;LI

298 PRINTASF(4I;MIDS(TIF, 3,235 " -";RIGHTH(TIS%,2>
688 J1=sPEEK(3T1IS1?2
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E18
sZ8
38
E48
ESA
(=115
E7TD
E88
ES@
vee
7le
Fr=ts!
Tae
T4
EXT
=l
TER
-
7aa
7o
2ee
g1
828
B3@
2498
=i=1c]
gee
ETA
==1)
299
s8a
aia
aze
=
948
asa
IEN
Ira
J20
S9a
18a8a
a1
1829
1838
1248
1858
1868
1878
1838
1898
1108
1118
1128
1138
1148
11358
1160
1178
1i28a
1138
=dsils
1212

FOKE37154 , 127

JE=PEER 3 T7152)

POKE27 154 .255

POKEFPR .8
IF(J1ANDA ) =BTHEMMNR =B tRR=-22
IFCJ1ANDS ) =B THEMNNR =3 :RR=22
IFCJ2AMND 128 ) =ATHEMMR=10:RR=1
IF{JIAND 1 =BTHEMNNR=11!RR=-1
PR=FPR+RR

"IFLE=2THEM! 148

IFPEER (PR < >BTHENT48

FOKEPR ,MNR

GOTDSS8®
IFFEEH(FH}=HUTHENPDKE3EE?E,IS#FURTN=!EETGE#BETEPE:FEKEEEE?E,TH!FDKESEE?E;BIN

IFPEEK (PR} =WUTHENSC=SC+WUx 19 : WU=lJI+ 1 : GOTOSSA
IFFEEK (PR} =242THEMNSC=SC+10¢SS:GOTOS7
POKEFR-RR .21 -
POKE3EET7 . 158

FORET=15TORSTEFP-, 1

FOKE3ES7E ,ET

‘NEHT

POKE3ES77.8
LI=LI-1
FPOKEPR-RR ,B

RR=D

PR=7911

IFLE=2THENPR =7208

IFL I =BTHENS2®

GOTDSS8

PRINTAS(3):D

FRINT " SOSSORREES. * GAME OVER <*
PRINT "MM#AMOTHER TRY <Y OR M) ®
GETATS: IFATE=""THEMN328

IFATS="v" THENRUN

IFATS= "N"THENS YS64802
G0TO930
LE=LE+1

POKE3E878,15
FOROK =1TO 1@

FORKO=8TO?

POKE3ES7E ., ISA+0K % 18-K0

POKEPR ,26

POKEPR +30720 . K0

NEXTKO 0K

POKE3EE876,0
IFLE=3THENLE=1:WU=1:85=55+]160T0300
POKEPR ,®

PR=78081 POKEPR , @
PRI”Tq'...-!....-.-...t.l_—-HHTTTTTTTTTT.-—_ -
LWU=0

Cs(1)="000CREO000CCE00000RE
Cs(2)="e0008e000000000RE0RE
C£(3)="0000000000LEEO00OO00 -
C$(1)=RIGHTS(CH(13,19)+LEFTSCS(1), 1)
CH(2)=RIGHTS(CS(2),1) +LEFT$(CE2>,18)
C$(3)=RIGHTS(CF(3),18)+LEFTH(CH(I), 17
FRINT * S : 3¢ 1 )

PRINT " iy~ : =% 2 )

FR IMNT " Sy : C 53

RR=0

GaTO7 10 :
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COMPUTER-BUCHVERSAND 35

Adams/Beardsmore/Gilbert
Alles liber Sinclalr Computer

Berdem sind hisr auch Hin-
tergrundinformationen (ber
Mr. Sinclair und seine Come-

Lance A. Leventhal
8502—Programmleren in Assembler

s

6501
SRCRFRE THTHEH 1 AL

F ty
oy
’rﬁr! Lt

oLy

Adrian Dickens
ZX Spectrum Hardware-Handbuch

puter enthaltan.
Bestelinammar Bl 808 DM 29,80 | Bestelinummer TW 101 OM 58,~ Bestelnummar B} 503 DM 38,50
Andrew Pennell Peter Krizan / Klaus-Dieter Kaufmann Don Inman/ Kurt Inman
ZX Microdrive-Buch Spaf mit Baslc tir Anwender Der Atari Assambler
T i e S 2 Aufage, 178 Saiten,
51 Abb., 47 Programms
Eire

Programmsamm-
lung aus dar Prais fir die
Praxis aus vielen Bersi-

Sprache und Graphik
Bestolinummar B #0S DM 29,80 Bastalnummer 10 201 oM 28~
ERNST, Eva/DRIPKE, Andreas A Dripke
Basic-Kurs fir Beginner VC 20 Spisle-Buch 1

1983, 746 Saitan

Wl kaine Vorkanniniese Compuier gepabenen Mag-
Leser vorsue Dis Audoren = basondars hin-
Baginan. bei der Furiion sichllich der Grafik, Farba
dar sinzsinan Tasten, latien :M-—rﬂm
b erat 2 " sindl mwmﬂﬂ-
i ter Sorglalt erstelt und Eus
Migichiaiten des BASIC- B G sty
Wortschatres. Das Erstedan nur, hnen eine Reibe Taes-
won  Flidiagrammen, Pro- nisrandar Spials In dis Hand
QrarmETESIrukiurgn und wales T gaban, sondam Sis wer-
andane wird eridin, den anhand dar Spiaipro-
gramime nach und nach sing
Fille: von Dingon Obar Ihean
Compurtar erfahren.
Bastel lnummas LA 701 DM 88, ~ Bastellnummear LA T2 D 38~ Baslalinummer L& TN Celd =8, —
Mike Grace John Hardman / Andrew Hewson Owen Bishop
auf dem l:unmudnrnllr fir den ZX Spectrum NEU ZX Spectrum, ZX 81 und Jupiter Ace
182 Seten 1984, 1608 Seilen

Bewtalinummer B D08

Ein Buch sawohi fiir dan
Anfiinger als avch fir dan
erfahrenen Computarbe-
nutzer, mit  mahranan

aus zwel Tedon. Tall A be-

t won Interessa
sind, Tedl B schildart darn
dle ehgentBchan Routinan.

DM 26,80

Bastalinummar Bl 907
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COMPUTER-BUCHVERSAND 3

Rodney Zaks

Klaus-Jlrgen Schmidt / Georg-Peter Raabe
Spleden, Lernen, Arbeiten
mit dam T1 99/4A

Norbart Hesselmann
Mein Dragon 32

Franz Quinkse/Dr. Hans Riadl
Commodore 84

g
18

g§eis
o3t

ATARI Sound- und Musik-Buch

Sechazig Programm fiir
thran ZX Spactrum

gednickien
brirgen Tl fdan alwas.

soilte diesas Buch lasan.
D 2, 0 Bastelinummer H B20 D 0, B0 Bestelinummer H 821 Ol 20,50
K.L. Butte Owen Bishop Kar-Heinz Koch
Logik des Programmierens Das VC-20 Splele Buch ATARI Spiele programmieren
1410 Saiten, 57 Anbildungen Diesas Buch anthilt auf 160
Eine Einfihrung in grunde- Saiten 21 phifige Spisle mit Eg?ub;:m =
pende Progrmmsirukduren Abbildungen, ausfihrichen Schntt
Hir Artéinger Listings Lnd Komynentamn, Schitt in das Progmmmis-
Aus dem Imhalt Grundle- Die Spisle sind nach sulste- x‘"ﬂ"ﬂﬂﬂﬂﬁ:ﬂbﬂ"ﬂf'
gande Programmatructuren pendem Schwisrigkeitsgrad schon mit Ersien
- Programmermweigunpan ausgewdhit, Es wird der Auf- EHWWMWM&
~ Unbedingte Programm- b ciskuiert und muf be- ;j“‘“‘ G'“"m_ s
:pu_-ul-i’mmiat- sondera Problama bed der ihﬂiﬂﬁaﬂomd'wﬂmm-
fen - Eintache an?rs-ﬁ; Eing ‘;‘;‘Wﬂ”} G biar gemachit, Aul Versiand-
gramny = Kamphae o T s lichisit wird basandars Wl
grammstrukiuren — Deslog- da Programme variart palegl. was: fir Bicher die-
Prograrime  — - Fehlorbas und komiinert weeden kon- ser Malerie lgider keine
handiung —;:'mmnmkw & Saibstvarstirdiichkeg st
Bestallnummer KA S04 DM 24,50 Bestelinummar Ml 822 DM 2080 | Bestellnummer Bl BOT DM 32—
Alfred Gérgens Robert Erskine/Humphrey Walwyn Wolfgang Black, Matthias Richter

Farbsplele mit dem Commodore 64

Flarkspinte it fillas
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"'n “ Hllll 'c zn Brand|, H./5. Sauvar Hillzmann, ALG. Pahlberg, G.
Das ZX &1 ROM 35 Programme fiir den ZX-81 Ti 88/4A
Kompleties, dokumantiartes Hofacker 1983, 186 5., ca. 20 Abb.,  Farben, Grafik, Ton, Spiele in Basic
Elsing, .J./H. Sterner/A. Wagner Listing des ZX B1.  Kart. IWT 1983, (auch als Programmkas-
Basic auf dem Commodore 84  Hyber 1983, 152 8., Kart. Bestellnummer H44  DM29,80  sette lieferbar), 220 S., div. Abb.,
Basic-Einflihrungen und Erdute- Bastelinummer HB 34 DM 39,80 5 + 1.7R. Jones Kart.,
rung spezifischar Eigenschaften. : Al Bestalinummer IWT 50 DM 38~
IWT 1983, 356 S., zahir. Abb, Toms, T. Sinclair ZX 81
Spiralh ! a: X ; Das ZX 81 Buch Programme, Spiale, Graphix Gehrer, E.
Esstall-m rIWT10  DMS6~ Hueber, 128 5., Kart, Birkhéuser 1983, 144 5., Brosch, Musik mit demn Tl 88/44
; Bastellnummer HB35 DM 29,80 Bestelinummer BI145 DM28,80 Viewsg 1384, ca. 120 5., Brosch,
Grafik auf dem Commaodore 84 Bastellnummer V' 51 DM 48—
Anregungen und Erisuterungen in  Harnell, T. Logan, I.
Eolia ISpiI‘HIh { " S Dimensionan thres X 81 verstehen H:Wl TE. -
Bastéllrl.lmm:BHWTH DMag~ Samtliche Funktionen, Gber 100  Birkh#user 1984, ca 1705, Atari Basic spielend lermen
: Super-Programma fiir den Sinclair  Brosch. Frech 1983 68 5. 28 Abb., Kart.
Lorenz, C. ZX8lundBO. - Bestellnummer BI46 DM 32~ p o oo FRE2 DM 10,80
Beherrschan Sie lhrem Huebar 1984, 148 5., Kart. Kahiig, P . %
Commodore 64 Bestslinummer HB 36 DM 28,80 e Zoschke, H.
Tips und Trioks, Hochauflbsende - ' wmm Die Fundgrube
‘onerzs . PRRFOPFOESRSRn F, Tips & Tricks fir Atari 400 und 800
Emé visle nume 34 1K-Superspiele fir den 8085, Z80) mit dem ZX 61 Zoachie 1982, 114 S., DIN A 4
Hofacker 1983, 125 S., Sinclair ZX 51 Vieweg 1083, (Progr. v. Mikro- BestallnummerZO53 DM 39—
mg 50 Abb, Kart. Husber 1982, 52 5., Kart. comp. Bd. 8) VIll, 185 5., Brosch. Zenchia. H
Bestalinummer H 12 DM 19,80 Bastellnummer HB 37 DM 18,80 Bestellnummer V 42 D 38— ¥ =
s T199/4A
Sinclair ZX Specirum ' i St o
Basic Handbuch < Zoschhe 1983, 106 5., DIN A4
ZX-Spectrum, ZX 81  syvex 1984,ca 2185.Po Frunr-! “““'mm b Ep:;ﬁ;::;m 7054 DM39-
Bestellnummer 8Y 30 DM 32~  oops uind T199/4 Die Hexankiche
Stewart, ./ R, Jones Hartnell, T. Uber d. Programmieren, Anwend.,  Eir Atari 400/800/B00 XL
Waitere Kniffe und Programme Sinclair ZX Spactrum ‘a.d. Physik, Sortieran u. Suchen, 404 Seiten, DIN A 4
miit dem ZX Spectrum Programme zum Lemen und Sple-  Geschaftsprogr., Statistik, Mathe-  Bestelinummer FIOO7 DM 29,80
Birkhéuser 1984, ca, 180 5., ca. len. matik, Spiele. Hofacker 1983, Die Programma im Buch gibt es
-10 Abb., Brosach. Sybax 1883, 224 5., 105 Abb., Pb. 1565., ca. 20 Abb., Kart. auch auf Diskette:
 Bestelinummer Bl 26 DM 32— Bastalinummer SY 31 DM 28— Bestalnummer H 47 DM 49—~ Bestellnummer FI0O08 DM 19,80
J. Cassidy/P. Katz T. Bridge D. Laina
Im Land der Abenteuer Atarl-Abenteuerspiele Maschinencode-Programme
fiir den ZX-Spectrum
146 Seiten 148 Sesten
Dieses Buch biste? Lbsun- Dieses Buch bringt ales 4
gen und Hifestellungmn zu [iar die Anfiinga der Aban-

Fahirechen Computerspie-
ke Tod in der Kariik,

teuersplele. Es gehl dann
wihar il Textabanisuem,
Schatrsucha,  Kampf  mit

Des naua  Compater-Kin-
aerbuch fir den Atad 400,
800 und 1200 Mit Spheipi-
grafmien  und  gmtischen
Derstellungan fir Kindar ab
& dshran, Visla Rechonaud-
gaban tilr dan kainen En-
st dénn &0 machl Laman
Freuds!

Splaleprogramena,
Bestelinummer MT 301 DM 29,80 Bastelinummar MT 300 DM z9,20
M. J. Winter J. White H. KohlT. Kahn
Lehrsplelzeug Computar: Atari Strategische Computersplele Spisl und SpaB mit dem Atari
fillr lhren Atari
1208atan . . . | e 148 Sastan

Dieses Buch ist nichit nor i

mian wardan Aud
bau sines Speifeldes, der
. Muster-

das Endsplel,

Dame. , Warp Trog
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COMPUTER-BUCHVERSAND 5

Die groBe ; NEU

Steffen Roehn

lan Logan
C 84 —Graphics BASIC-Referenztabelle Das Mi
g crodrive Universum
138 Sofen
‘Wo immear Sig das BASIC-Lisling sines Compuiars finden — Hier gl &3 um das 2 k-

s g In Zeitschriftan, Blchem, Clubmagazinen slc. = mit
digser Taballe kiinnen Sia alla rechnerapezifischan Sondar-
und Grafktefshie, Ein- und Ausgabelehis Fir Bidschimm,

befehie in ihror konkretan Anvwendung nachschiagen. Bal
Fiornéertien

crodrive, das 7 Interface |
und dis Magichleton des
Matawark-Balrishe  mittois
der RS 232-Bchnitisislls.

mrungsarbaften kommen Sle sofort den filr lheen Limgandg il dem brtarface |
Computer zutreffanden Bafahl ablasen, sind ehantalls enthaften
par und Newinga kinnen mit Hilts deser Tabells den Rech-
| mér susfinding machen, der den von lhnen bandtighen BA-
S Pt ﬁ SIC-Bedehlsvorrat hat, 50 daB die ru Beanden Probleme
auch Dewstigl werden konnen, Die grofe BASIC-Peferans-
ﬂ*m taipala 8] BUch dis grobe Hilta im BASIC-Unterricht, da sio
8ine Dishar nicht dagewesena VostEndigheil von BASKC.
Dinleklen im Zusammenhang bietst.
1375 x 980 mm patentgedaltet (1,3475 m®) und 5 Satten,
Formnat 1d4d x 278 mm
Bastallnummer LU 401 Bestelinummer LU 404 DM 48,80 Bestellnummer HE 958 DM 29,80
Roger Valentine Trevor Toms R. Arenz /M. Gorlitz
Spectrum Spectakulir Das Spectrum Buch Das Sinclair Spectrum ROM
Das Kemstick des ‘Wee-
kea I8t ein BusHitcich
o S&rﬂﬂx
triabswywtioms.
» i
1 Ve
.H.J'n'-llpl'ls‘:-'mmn :.lmm.

|Ii'ﬂ_dr' Tﬂ

i
Eitl
il

bedessan
will, mull disses Buch als
Nachschisgewerk  beail-

Tim Hartrell
49 Explosive Splele
fir den Sinclair ZX 81

Basiolinummar HB 953

DM 29,50

Bostalinummar HE 081 DM 20,80 Bestalinumme: HE §52 DM 39,80
HUEBER SOFTWARE TASCHENBUCH Bruno Pohi _
Gifford, Clive Bast.-Mr, HE 580 BASIC - KURS FOR C 84 / vC 20
Splele flr lhren Dragon 32 Das komplette Arbeitshendbuch fir das Sathet-
Shaw, Peter Baat.-Hr. HBE 881 mrﬂwmm liber
Splele ir lhren ZX Spectrum \ Zahbeiche O3 m'wr' F“W m“"""’a&
Bunn, Paul Beal-Nr. HB 082 reichen Handel, Textverarbeitung und Grafik brin-
Splele fir Ihren Atari Wg@ﬂ‘ﬂﬂﬂfmm bﬂ;::‘l_h.mai-
nm Einfiihrungstell Basic- ke
Shaw, Peter Best-Nr.MB 82 | Yo entniit zahireiche it Mu-
Splele fiir thren Oric 1 stersungen sowie Hilfen fir die Zaitplanung und
ewalla ca. 128 Saiten, ki, DM 14,80 0 S04 O 48,
Bitie leforn Bia mir foigenda Blcher:
Anzahi Buagrigh-Nr, Einzai-Frais inil. WM
L ]
lch wimsche folgends Bazarburg:
T et [0 Nachnshme (+ 5,70 DM Poro + Versandkosten)
O voraussssss jeine Versandkostern
Bei Yormuskassa bitte Scheck beliagen oder auf Post-
i schiecideonto Karlendhe 43423-766 Tberwelsen,
Toehm . = m——
Coupon ausschneidan, auf Postkans kieban und sinssnden: Verlag RAte-Eberle, Postiach 1550, 7516 Bretten.
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Vokabeltest

@ REM ¢C» BY D. PLATZEK S.C.0.U.T.
Eﬂ PRINTCHR$( 141DIMDS( 158 ) ,F£(158) ,5%{158>
38 PRINT "ud H-0OKABELTEST"
[ 48 PRINT "M . xDE. EINGEBEM"
45 PRINT"EE.TESTEN —EUTSCH-FREMD"
] 5@ PRINT"3.TESTEN FREMD/—EUTSCH"
55 PRINMT"4.GEORDMET AUSODRUCKEM  —EUTSCH/-REMDSPRACHE"
i i E@ PRINT"S.GEORODMNET AUSDRUCKEN —REMOSPRACHEA~—EUTSCH"
65 PRINT"6.XDK.-BLDECKE MISCHEN"
78 PRINT"7.ABSPE ICHERN"®
8@ GETAF: IFAE=""THEMNED
S8 OMNVAL(ASIGOTOD188 .300 802,508,888 ,780,148
182 PRINT"uMl. EIMNGEBEM" :
118 PRINT"W? -EUTSCH H?7? -REMOSPRACHENM" :pi=i+1
120 INPUTDS (M) FECM)
' 125 IFLEETS(D®(M?,1}="C"ORLEFTH(F$(M> , 1 )="0"THENDS{(MI="":FE(M)=""1M=M~-1:B0TO135
138 M=M+1:6=0:60TOi28
135 PRINT"#ESPEICHERN ODER “ENUE (A/M)I]":GETL®
1368 IFL&="M"THEN3®
137 IFLE{>*"A"THEN139
148 PRINT'NMBI-0K. ABSPEICHERM®:INMPUT"AME DES XOKABELBLOCKSH"}
158 OPEN1 1,1, N¥
1680 PRINTHI1 .M
178 FORI=ITOM:PRIMTHI , DECI) PRINTO®C I X s NEXT
180 FORI=1TOM:PRINTHI . FS(I) iPRINTFS{1 ) HNEXT
198 CLOSE1
212 PRINT"-NDE ODER “EMUE (E/M>"
220 GETAS: IFA%="E"THENEND
238 IFASC>"M"THENZZO
248 GOTO38
300 REM TESTEMN
319 IFM<>BTHEN3ITE
328 PRINT"E-DK. EIMLESEN":INPUT" AME DES MXDKABELBLOCKSHE":N%
338 OPENI1.1,8,.NF "
348 INPUTH! .M
350 FORI=1TOM: INPUTH#]1 ,DSCI+COIPRINTDS(I+CO tNEXKT
260 FORI=I1TOM: INPUTH] . FE<{I+CIPRINTFE(I+CItNEXTICLOSE]
3835 IFVAL (A%>=30RVAL (AF)=STHENZ2®
378 G=0:IFVALC(A$) >=4THEMRETURN
280 INPUT"MMIEVIELE XDKABELMN"FEB:iPRIMNT“ul"
298 R=INT{(RMNDC1 >%M+12
400 PRIMNT"EMMI"DE(RYF I INPUTT®
418 IFTE=FE(RITHENPRINT" _J":RI=RI+1:60T0438
428 PRINT"F  "FE(R)
438 A=A+1: IFA=BTHEN4S
448 GOTO=238
458 PRINT"NNONM "B" »OKABELM "RI®" RICHTIG!":A=8:R1=8
468 PRINT"ENOCHMEHR 7 (J /M2 "
470 GETE=*: IFB®="J"THEN3E®
488 IFB®E<>"N"THEMATA
498 IFZ=1THEME1®
495 GOTOZ1@
S22 REM GEORDMET AUSDRUCKEM
o985 IFG=1THENSER
510 GOSUB21B:FORK=1TOM=-1:MAS=0SC(K I IN=K:MEE=FS (K>
528 FORI=K+1TOM
[ 528 IFD#s( 1) {MAFTHENSSO
548 GOTOSED
S50 MAS=DH(II:IN=I:MBF=FS(I)
SEBR MEXT
=70 DHCINI=DHCK) :DEKI=MASIFF(IN) =FHCK) i FS(KI =MBEINEXRT
=88 PRINT"—RUCKER .~ |ILDSCHIRM <D-/B>":G=1 -
585 PRINT“M-ACH JEDER | ILDSCHIRM-SEITE |ASTE DRUECKEN"
- =9@ GETDS: IFO$="D*THENOPEN! .4 .7:CMD1:GOTOE48
E08 IFOF<{ >»"B" THENS32
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610 FORI=1TOMSTEPE2B:FORJ=BTO189:PRINTOSC(I+J)SPC(12-LENCDS([+JI3 ) IFSCI+J) i NEXT

€28 GETCS: IFC#=""THENEZQ

38 MNEXTI:GOTOEESD

€42 FORE=1TOM: IFE *M 2 THENSES

E58 PRINTOSC(E SPCC{15-LENCDS(E) ) F$C(E)SPC(ES5-LENC(F®(E))I)DS(E+M/B)SPC(1S-LEN(DS(E+
MA2IISFE(E+M 22

EBE@ NEXT :

BES IFINT(M/B){>M/2THENPR INTSPC (4B IOS(MIBPCC1S-LENCOS (M) ) IFS M)

672 PRINTH1:CLOSE1

EB2 IFZ=1THENG=0:GOTDS1®

E2@ GOTOZ21@ g

788 C=M:GOSUB320:M=C+M:G=0:1C=0:60TO38A

888 FORI=1TOMISS(I)=FS(I)iFS(I)=DS(I2:D$(I)=S8( 1) INEXTEZ2 =15 IFVAL (ALY =STHENG=B:G0
TOS88

E@S GOTO318

818 FORI=1TOM:SS(I)=D$C(I):DSCI)=FS(I)FE(I)=S$([I:NEXTIZ=0:60TD2 18

Bierkiste

O REM 2:e3¥2sX22ssiiinesinsbbsiss L
1 REM =xx Py 1

2 REM =2 DAS SPIEL MIT DER 1

2 REM =x=x BIERKISTE t :
4 REM =%z <(C> BY MICHAEL HAGEMN =%

5 REM =3 X

E REM 223232 ssssskicsnsantenesest =
¥ REM =x Y

8 REM xx POST UEBER DEN :

8 REM =3» £k

18 REM =2z C=B4 USER CLUB HARBURG %%

11 REM & C./0 l.THOELE £

12 REM ** KARL-ARMNOLD-RING 24 23

13 REM =& 2102 HAMBURG 83 e

149 REM nz E 3

15 REM 222223 ex ks Rkt est

168 REM x2 %

17 REM *x DIESES SPIEL IST GEGEMN xx

18 REM zx DM 20.- AUF DISK 0.7TB. =%

13 REM %% UEBER DBIGE AMSCHR. ZU =»x

20 REM =3 BEZ IEHEN (IMNCL.) E 3

21 REM xx 1 %

22 REM 2222 d iRk ki ke in e e s et

23 GOSUB146:REM 63

249 PRINT"J":¥=53248:Y=532491REM KOOODIMNATEN DER KISTE

25 G=56320tL=9:X1=200:Y1=200:100=4:SC=0:CC=0:REM 168

26 PDKES3E280, 14:POKES3281,14:REM 163

27 FH=S3252:FY=S53253:1U=72:REM 161

28 FL=33254:!FR=33255:0=240!REM 188

29 POKEY ,228:REM 213 ;

38 POKEFX.70:POKEFY ,UtPOKEFL ,0:POKEFR . 7B:REM 177

21 POKEZD48.11:POKE2942 . 131POKE2P43, 13:REM 83

32 POKES3277.1:REM X-RICHTUNG VER.

33 POKES3271 ,0iREM Y-RICHTUNG VER.

34 POKES3287.,2:POKES3289,9!POKES3290 ,9:REM FAREBGESTAL TUNG
35 PP=@:100=3:REM BB

36 RESTORE:REM ZURUECKSETZEN DER DATAS

37 FORT=1TOI13:READAS:MNEXT 1REM UEBERLESEM DES TITELS

38 FORT=BTOG2!READA:POKETB4+T ,AI!NEXTIREM EINLESEN DER KISTE
38 FORT=8TOGBZIREADA:POKES32+T,AINEXT:REM EIMLESEN DER FLASCHE
48 PRINT"J"IREM 152

41 BOSUBBZ2:REM =20

42 POKES3269,13iREM SPFRITE ERSCHEINT

43 V=PPIN=TRiM=0:MM=B3:VV=00:REM 37
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44 GOSUBS2:REM 36

4% REM 2222 EX2 R R0 RE e R R RRR

48 REM s+x¢ JOYABFRAGE VON 48 - 58 x%zx

47 REM zxtiskd ikt b st sessenny

48 J=PEEK(G):REM 134

48 IFC(JAMND4 Y=ATHEM{1=X1-LIGOTOS1:1REM 167

| =0 IF(JANDE)=BTHEM<{1l=X1+L:{REM 138

51 IFX1I<{2STHEMX1=23:G0TOS3:REM 213

52 IFKIL»255STHENH1=255:REM 13

532 PDEEX.X1 * REM BELEGUMG DER KISTE

J 54 POKEFX  MM:POEKEFY  UtU=U+VVIREM BELEGUNG DER FLASCHE AUF DER L.SEITE
55 IFU=P2@THENS4:REM 113

=5 FOKEFL .M:POKEFR MiN=N+V:REM BEMEGUNG DER FLASCHE AUF DER R.SEITE

=7 IFN=2Z20THEMIATIREM 151

=8 GOTO48:REM 47

59 PEM sty

68 REM =x3x BILODSCHIRMAUFBAU =*x

El REM 2333222220k eis kil

B2 PRINT".BE"*REM E24

B3 PRINT*ITTT o Al FEITI "} IREM 44

64 PRINT*ITTTH E "l il a2 T "} tREM 148
BS PRINT*[TTTHE B e~ 3 =TT *;:REM £83

66 PRIMNT*ITTTA B 2 =TT ":iREM 118

ET PRINT*[TTTH WNTaiW FETTEETT “::REM 109
EE PRINT*MTTTHA NTa B 2 =TT WTT “j;iREM 38
E8 PRINT*[TTTH WNT A = 4 TTH WTT1 ":1REM 38
780 PRINT*[TTTHA T3 B 3 ETTE W71 "; 1REM 48
71 PRINT*ITTTE NT 2 W AETTE ETTI =; iREM 41
72 FRINT*MTTHE STa B 2 TTE NI *:tREM 42
7R PRINT* T TA NTHE = d ETTHE W11 "I IREM 43
74 PRINT*MTTA ®TE B 3 WTTHE NTT] ";IREM 44
75 PRINT*MTTHA WNTH N 4 FTTHE W71 ";:REM 45
7B PRINT*ITTTEA NTa B A TTHE T “$1REM 46
77 PRINT*ITTTA NTA B Pl S A WTTHE ETTI "} 1REM 44
B PRINT"IMTT A WMT = B i M, AWNTTE =771 "1I1REM 1389
7O PRINT*MITA HNTHE N Kl BN i TTHE =TT ":iREM 48
g0 PRINT*ITTT S NTH =B V4 N A ETTE W ";iREM 141
Bl PRINT*TTTH WTa B Py | o 3 ETTHE ETT1 =::REM 48
82 PRINT*TTTEA NTA ® ./ | “ S NTTH WTTI *:tREM 49
B3 PRINT*[TTTA T A 0 AETTE ETTI ": tREM 53
84 PRINT[TTTHA BNTA B ~ | “ 3 ETTHE T =:tREM 51
B85 FRINTITTT A BT & B/ | “a =TTHE W1 "::REM 32
BE PRINT"OIOTTTANTHE E N ANTTE ¥TT *jiREM 7@
87 RETURM:REM 223

B8 REM kst sERs s iisde

89 REM *%* HIGH SCOR UMD SCORE *%%

B0 REM 23tk it ik i3 etas

g1 IFSCYHSTHENHS=SC:REM BE

82 PRINT"ECEEHIGH SCORE * "IHSI" SCORE ' W";SC:REM 1E8

93 RETURNIREM 235 -

94 REM

85 REM *‘tl‘ltt‘tt‘*"t‘tt**ll‘**‘tt“#t‘**l*ltt***‘*****‘t***.**‘t‘#*‘*‘
88 REM #&% ABFRAGE 08 FLASCHE UND KISTE IN RICHTIGER UEBERE INSTIMMUNG *%%
97 REM *l.tt#t##*tt‘*‘tl‘tl*t‘tt'lt*t*t'ttt*i**t*t‘**#******“‘*‘tt****“
as !FHI.=?WHX1=77DRN1I7EDRH1-?EDRHI=?4URH1=73DHKI=73THEMSC=5E+IﬂlﬁﬂmlﬁﬂlﬁEH 121
98 GOTO117:REM 133

i8@ GOSUBIS4tU=TRIV=00:M=2281VV=PPiMM=7A:REM 11

|. 181 IFSC>HSTHENGOSUBS11REM 112

ig2 GOSUBIE2iREM 94

183 1FSC=B@THENGOTD12B8:REM 187

ig4 IFSC»SSBTHEM42:REM 231

15 IFSC>499THENDO=3160TO128:REM 105

1806 GOTDAS:REM 33

187 REM

iPE IFKiI=PIB0RX1=C190RX 1 =P200RK1=C210RX1=2170R¥1=2160RX1=B15THENI IB:REM 24
188 GOTOL17REM 143
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11@
111
112
113
114
115
1186
117
118
118
§={]
121
122
123
124
125
126
127
128
129
128
131
132
133
134
135
138
137
138
138
148
141
142
143
144
145
148
147
148
149
158
151
152
153
154
155
156
157
158
159
168
161
182
163
164
=1=]
165
8-
187
168
188
178
171
17
173
174

GOSUBIE4:SC=SC+10:V=PP:N=78:M=290 :MM=B5IVV=00:REM 52
IFSC*HSTHENGOSUBS1tREM 122

GOSUBSE:REM 184

IFSC=E@THENGDSUB128:REM 121

IFSC 35O THENGBIREM 241

IFSC>»499THENGOSUBIZB'REM 188

GOTO48:REM 185

POKES3263 8:PRINT"J" :BOSUBS2:REM 77

QE=GE-1: IFEGA@=RTHEMI22:REM 285

FRINT "R HAST MOCH *"700rf "FLASCHEMN":REM 839
U=7a:v=3:M=2251VW=AiMM=TA:REM Z22E

FORAS=1TOEAAR :NEXT:GOTO48:REM 188

PRINT"J" *POKES3E268 .8 iGOSUBS2 1 REM 82

PRINT " - A ME OVER™ IREM 231

PR INT " SEERBRRRSFOCH EIN MALT [JA/N]1"IREM 178
GETAS! IFAS$="J*THEN24 tREM 250
IFAS="N"THENSYSE4738tREM 3

GOTOD1I25:IREM 1E8

REM X222k s s et R e ek eRnhy

REM #x%x BOMUNS BESTIMMEN UMD DARSTELLEM #®x%
REM X2 32222200220k kst AR R EE RN ER
POKES3288 .61 POKES3281 ,6:REM 188

POKES3E69 B:PRINT " " tREM 47

PRINT"DDEERRRRRRERr » Xk kX220 e 22" IREM 252

PRINT™ ] *":REM BY
PRINT® BONUS " :!REM B3
DO0O=6+CCIREM B2

PRIMNT™ * #":REM S0
PRINT® FEREXTAXRAR A RB AR FEX " IREM 25

FRINT"2RBEORRERRRNN SCORE +308 PUMKTE ":REM 207
FORKK=1TO2028:NEXTIPRINT"R":REM 73
POKES3280 .14 :POKES3281,14IREM BB
SC=SC+3PR:GOSUB21:GOTO1AE:REM 52

REM %k eidisnikizsss

REM %xx TITELBILD =xx

REM ey krssrzsssisd

POKES3288,0: POKES3281 ,8!REM BILDSCHIRMFARBE AUF SCHWARZSETZEN
PRINT " A" : REM 849

FORCV=1TO13: REM 13 ZEILEM LESEMN

READA%$: GOSUB 1SEIMNEXT*REM LESEMN DES TITELS

GETI$: IFIs="*"THENISB:REM 3
IFI®="S"THENGH=1:POKES32E6% ,27!POKE174 ,A:RUN24d 1REM STARTEN DES SPIELS
GOTO1S8:REM 183 :

REM 22233332t d e iRy

REM #%% AUFRUF DER EIMNZELBUCHSTRABEMN %%z

REM 2202 dss kit sas s ey

FORUI=1TOLEN{AR%)tREM 187

FRINTMID®(A% Ul 1)} IREM 24

GOSUB164:MNEXTUI s REM 32

PRINT:REM S5

RETURMIREM 48

REM 22232233 kRt e s ny

REM k%% ERZEUGEM DER TOEMNE =x%

REM %5335 58 ks 3R dR LR
E1=04272iFU=5]1:FH=581+1:TL=SI1+2: TH=S1+3:0W=SI+4t0A=SI+5:0H=S1+6:0L=5]1 +29 1 REM

PI'JKEDL,lE:PDKEﬂH.JEt-BIPDKEDH,EE=FﬂKEFH,EEIPDH£FU,ES:FGKEQN;I?:REM TE
FORBV=1TO3B:!MEXT:REM 181

POKEOW,B:POKEDA ,@:RETURNIREM 137

REM S+ 334 3535 e2 s R kAR AR AN RN ERRRR R R R %R

REM *#% DATAS FUER TITEL UMD SPIELAMLEITUNG %3%

REM X523 EREEEEs bRk ke ade ettt

DATA"R kR kkk ik ek kR k ke ke "I REM B2
DATA" sexsdee] BIERKISTE BEEsx3zxxz"IREM 125
DATA" ErERRRRRERRE SRR kR skl :REM 173

DATA @ SPIELANLEITUNG: " :REM 58
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175 DATA" DU MUSST MIT DER BIERKISTE":REM 114
176 DATA" DIE FLASCHEN AUFFANGEN!N":REM 106
177 DATA*® EVORSICHT NUR DIE MITTE DER*:REM 13
178 DATA" KISTE IST GEPOLSTERT !!!!!H@":REM 126
179 DATA" MACH 6 FLASCHEN ERHAELST DU":REM 63
188 DATA*" EINEN BONUS.M":REM 144
181 DATA*" BEMNUTZE JOY-FORT EN"'REM E4
182 DATA" DRUECKE 'S' ZUM STARTEM"::REM 237
183 DATA"@ <C> BY MICHAEL HAGEN 18984":REM 161

185 REM =x=x

M 1835

REM 18

184 REM ## k¥R nd ik es
DATAS DER KISTE
186 REM ®kkxdxskddkkisrbebedniis
187 bATA® .90 ,B,B,2,2,B,0. 0,0, 0,2, A ,0,2,0,0,0,0,0,8,0,8.0.0
ia8 DHTHES,153,152,25,153,IEE,!SB,IEE.153,255,255,255,153,253.255,Elﬁ;EEE,EEﬁ:RE

190 REM ¥R fRsiRs e esieny
181 REM xxx DATAS DER FLASCHE x*x
192 REM xRk fidR e 1 ERrseeney
183 DATAR ,126.8,8,129,0.8,.66.8,8, i26,0,0,126,.8,08,126,.8,9,.126,8.,.0,126.8:REM 214
194 DATA®,129.0,1.0.128.2.0,.64.2.0,64,.3.08,192,2,255.64,2.,8,64:REM 72

19% DATAZ2.D.,64,2,9,64,2,0,.192.2,.295,64,2,0,64,1 ,.2855,1EB1REM 53

189 DATA198.139,191,194,186,127,.218,138,255,218,180,255,194,138,2855,255,855,855:

IREM 27 = B

Das Extended

Synthesizer System

Der Commodore (4 besitzt
hervorragende  musikalische
Fihigkeiten, die vom BASIC
leider nicht unterstitzt werden,
Um diesem Mangel abzuhel-
fen, erschienen bald diverse
Synthesizerprogramme auf
dem Markt, die dem Computer-
musikfreund das dazo nbtige
Handwerkszeug liefern sollten.

Die Arbeitweise vom Exten-
ded Synthesizer System ist fol-
gende: Das Musikstiick wird in
einem ersten Arbeitsgang in ei-
ner Befehlszeile (in der samth-
che Eingaben stattfinden) ein-
gegeben und auf dem Bild-
schirm in Notenschrift ausgege-
ben. Durch den Befehl PLAY
kann man sich das Eingegebene
spiter anhéren. Kemnpunkt des
Programms ist also ein Editor,
der die schwierige Aufgabe hat,
auf moglichst einfache Weise
Musiknoten auf einer Compu-
tertastatur einzugeben und
gleichzeitig alle Moglichkeiten,

Computer-Kontakt
das Heft mit den

preisglinstigen

Kleinanzeigen |

Ein Fall fiir Freaks

dic der Co4 bietet, auszunut-
ZEm.

Ein Ton wird durch 5 Para-
meter definiert: Tonhéhe, Ton-
linge, Lautstirke, Amnschlag
und Klangfarbe. Da sich aber
héufig nur Tonhdhe oder Linge
indern, speichert das Pro-
gramm die letzten Werte. Diese

miissen also nur angegeben-

werden, wenn sie sich auch
wirklich verfindern sollen. Eine
wesentliche Vereinfachung ist

‘auch die Belegung der Funk-

tionstasten mit vielgebrauchten
Editierfunktionen. Verwendet
man aber cimen der vielen Be-
fehle (z.B. Kopieren, Loschen,
Testen oder Verindern eines
Taktes), oder macht man eineén
Eingabefehler, so »vergibt« das
Programm alle Parameter, die
dann neu eingegeben werden
miissen. In der praktischen Ar-
beit ist dies sehr stirend.

Ausgezeichnet sind die Mag-
lichkeiten in der Wahl der
Klangfarbe. Bis zu 10 Klangfar-
ben verschiedener Instrumente
{oder eigene Kreationen) kon-
nen in einem Stiick verwendet
werden. Anﬂc{dcm kann man

cinzelne (oder alle) Téne ver-
stimmen und so avch ausgefal-
lene Klinge realisieren. Leider
spart das Handbuch (eher cinc
Kurzbeschreibung der Befehle)
hier an den notwendigen Infor-
mationen zur Anwendung und
verweist auf ein im selben Ver-
lag erschienenes Programmier-

- handbuch. Dies ist um so drger-

licher, da dieses Buch gerade
dic Musikerzeugung our sehr
knapp bebandeli. Negativ fiel
auch das Fehlen einez HELP-,
DIR- und MERGE-Befehls
auf. Der Nutzen des Pro-

gramms lieBe sich durch Mig-
lichkeiten zur Hardcopy des
Notenbildes und vor allem zum
Einbau der Musik in ecigene
BASIC-Programme

verbes-

Wir danken allen
unseren freien
Mitarbeitern fiir
ihre tatkriiftige
Unterstiitzung.

Die Redaktion

Fagzit: Fiir den Freak, der die
Geduld zum Experimenticren
hat und alle Méglichkeiten aus-
schépfen will, ist das Extended
Syntesizer System sicher eine
gute Wahl. Doch wehe dem
Musiker, der dem Handbuch
glaubt, Programmierkenntmisse
seien micht ndtig, um das Pro-
gramm 7u bedienen!

Preis: 138 - DM
System: Cod
Hersteller: Verlag

Interface Age
Bezugsquelle: Fachhandel
Karsien Ratcke
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Grafik-Erweiterungen fiir den C 64

Dicses Programm erweitart
den BASIC-Befehlssatz um 15
Grafikbefehle, 3 Diskbefehle
und 3 Befehle zur Fehlerbe-
handlung. Sie liBt sich sowohl
einzeln als auch zusammen mit
der Erweiterung "'EXB V1.8
verwenden. Das Programm
verfiigt iiber 2 Grafikseiten und
belegt (mit Einschriankung) kei-
nen BASIC-Speicher. Hierbei
ist die Grafikseite 1 nur zur
micht-sichtbaren Bilderstellung
{oder zum Laden eines Bildes)
geeignet. Um das Bild sichthar
Zu machen, kann man es mit
ISWAP auf Seite 2 bringen,
Wenn die Befehle ![COL oder
IMULTI auf Seite 1 angewen-
det werden, s erscheint ein
"Syntax-Error’. Will man die
Grafikseite 1 vollwertig einset-
zen, 50 mufl mit "POKE 56,140°
ein Teil des BASIC-Speichers
geopfert werden. Beide Seiten
sind nun gleichwertig.

Das Speichern und Laden ei-
ner Grafik funktioniert nur auf
Diskette. Im HIRES-Modus
werden 320%200 Punkte darge-
stellt, wobel muttels 1COL cine
Punki- und eine Hintergrund-
farbe eingestellt werden kann.
Im MULTI-Modus verkleinert
sich die Aufldsung aof 160200
Punkte. Mun kénnen 3 Punkt-
farben und eine Hintergrund-
tarbe eingestellt werden. Die
Hintergrundfarbe kann mit
POKE 53281, (Farbe) einge-
stellt werden, dic drei Punktfar-
ben werden mit IMULTI(s), €1,
c2, c3 eingestellt. Mit {PCOL
{c#) 1Bt sich nun eine der drei
Farben zum Zeichnen wihlen
{c# von 1 bis 3).

Bei den Diskettenbefehlen
zeigt IDIR"$" die Directory auf
dem Bildschirm an, ohne das
Programm zu loschen. Joker-
zeichen kGnnen verwendet wer-
den, 2.B. werden bei Eingabe
von IDIR™%:7T«" alle Files an-
gezeipt, deren zweiter Buch-
stabe ein T ist. Der Fehlerkanal
kann mit [@ abgefragt werden;

1D sendet einen Disk-Befehl.
Beispiele:
ID"S:TEST” -  léscht das File
TEST",

ID"R:NEU=ALT" gibt dem
File "ALT" den Namen 'NEU".

DN TESTDISKE,T1” forma-
tiert eine Dskette,

Nun =zur Fehlerbehandlung:
Disk-Errors werden im Direkt-
modus automatisch angezeigt.
Wenn bei ISAVE Fehler aufire-
ten, meldet der Computer
'FILENOT OPEN’, da er nicht
iber die Meldung 'FILE
EXISTS" werfiigt. Gleichzeitig
wird aber der richtige Fehler
angezeigt, wenn die automati-

schaltet den ON ERROR
GOTO-Befehl wieder auns.
IEROFF schaltet die automati-
sche Disk-Error-Anzeige aus,
welche nur im Direktmodus
wirksam ist. (Mit SYS 49970
wird sie eingeschaltet. )

Die REMs hinter den DA-
TAs sind die Prifsumme der je-
weiligen Zeile, sic kdnnen mit

man das Programm als Maschi-
nenprogramm  spcichern, am
besten zusammen mit 'EXB
V1.8, Hierzu lidt man 7uerst
'EXB V1.8, dann dic Grafik-
Erweiterung und speichert an-
schliefend mit einem Monitor
oder cinem gecigneten Pro-
gramm den Bereich 49152 bis
52213 ab. Die Initialisierung er-

sche Disk-Error-Anzeige nicht dem Priifsummenindikator  folge mit §YS 49970,
ausgeschaltet wurde, kontrolliert werden. MNach er- -

IDN ERRDR G’DTD fn'lgre:'chem Al'rli!‘!rltﬂ Rﬂ]“l: Stefan Markowite
(Zeile): Bei Aufireten eines
Fehlers wird zu der angegebe- Speicherbelegung
nen Zeile gesprungen. Die Zei- Programm 49970 - 52213
lennummer darf nicht grifer Grafik 1 40060 - 48950
als 32767 sein. Die Variable Grafik 2 cogAl — 65343
EC% enthilt die Fehlernum- Farb-RAM1 35840 — 36839
mer, EL% die Zeilennummer Farb-RAM?2 52724 - 53703
des Fehlers. !NO ERROR 2

Befchlshiste

5 — Grafikseite (1 oder2)

¢l — Farbel (0-15)

c2 — Farbe2 (0-15)

c3 — Farbe3 (0-15)

x — x-Koordinate (0-319)

v = y-Koordinate (D-199)

xc — x-Koordinate fiir Cursor  (0-39)

vc — y-Koordinate fiir Cursor  (0-24)

zm - Zeichenmodus () = Léschen

'HIRES (s)

'TEXT

IMULTI(s) ¢l ,c2,c3
'LOAD (s) "NAME"
ISAVE (s) "NAME"
ISWAP

NV ()

10R.(s)

ICOL (5) ,cl,c2

'PCOL (c#)

ICLR (s}

IPLOT (s} ,zm.x.¥

ILINE (5),zm, x1,y1,x2,v2
IHPRT (s) ;yc.xc,"TEXT™

IMPRT (8) ,yc.xe,"TEXT"

die Ecke links oben.
b b e, k4

ION ERROR GOTO (zeile)
INO ERROR

IEROFF

10FF

1 = Zeichnen
2 = Inverticren

Einschalten der hochaufldsenden Grafik.

Textmodus einschalten.

Multicolormodus einschalten, ¢l —c3 =Farbe 1-3.

Grafikseite laden.
Grafikseite speichern.
Grafikseilen vertauschen.
Grafik invertieren.

Beide Grafikseiten mitor Irerknﬁpfi:n. Ergebnis auf Seite (s).
Farben fiir HIRES ,c2=Vordergrund, cl1=Hintergrund.
Punktfarbe bei MULTI (c# von 1 bis 3)

Grafik l6schen.
Funkt zeichnen.

Linie zichen von x1/y1 nach x2/y2.

Textin Hires-Grafik schreiben. Kann auch im MULTI-Modus

verwendet werden, sicht dort aber nicht gut aus.

Text in Multicolor-Grafik schreiben, Kann auch in HIRES ver-
wendet werden, Buchstaben sind dann doppelt so breit wie bei

[HPRT.

Fiir alle Werte kiinnen sowohl Variablen oder arithmetische Ausdriicke als auch explizite
Werte wic z.B, "IPLOT(2) .Z,10,Y#20™ sichen. Die Koordinaten 0/0 beziehen sich immer auf

Fehlerkanal der Floppy abfragen.

Diisk-Befehl senden.

Directory anzeigen.

Vereweigung bei Fehler.

Ausschalten von ON ERROR GOTO.
Abschalten der automatischen Disk-Error- Anzeige.
Schaltetdie Grafikerweilerung wicder aus.

Folgt einer der neuen Befehle einem "THEN", so muB ein Doppelpunkt vorangestellt werden.
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. Fehlerliste fiir 12 -RETURN WITHOUT
Grafik-Erweiterung ION ERROR GOTO GOSUB
: (Fehlercode in EC%, Feh- 13 -OUT OF DATA
lerzeile in EL% 14 -ILLEGAL QUANTITY
18@ REM COMMODORE &4 l-TDDMAN‘]fFILES IS—DVERFLD?H
110 REN #ERSSRantEnsnantna s nasinbess 2 FILE OPEN 16 -OUT OF MEMORY
l 120 REM #wa LA L 3 -FILE NOT OPEN 17 -UNDEF'DSTATEMENT
138 REM #==a GRAPHIC-EXTENSION BE¥ 4 -FILE NOT FOUND 18 -BAD SUBSCRIPT
| 148 REM ##3 T 5 -DEVICENOTPRESENT 19 -REDIM'D ARRAY
' {50 REM ##3# (C) B/1984 BY P & -NOT INPUT FILE 20 -DIVISION BY ZERO
| 168 REM #=# ETEFAN MARKOWITZ Ty ?—NOTDU'I'E_'UT_FLLE 21 -ILLEGAL DIRECT
| {70 REM ss» VON-KETTELER-STR. 15 P B -MISSING FILE NAME ﬂ-TYPEh!ISMﬁTCH
'| {80 REM #%% 6188 DARMSTADT e 9 .ILLEGAL DEVICE 23 -STRING TOO LONG
NUMBER 24 -FILE DATA
19@ REM #as ##¥ 0 .NEXTWITHOUTFOR 25 -FORMULA TOO
200 REM #Z 353 33sasasudasnusansend iddd |1 SyNTAX COMPLEX
218 REM 26 -CAN'T. CONTINUE
220 REM _ 27 -UNDEF'D FUNCTION
250 FOR 1=4997@ TO 52213:READP:POKEI ,P18=B+PI1NEXT:REM 19 28 -VERIFY
760 IFB¢)>292404THENPRINT"DATA-FEHLER":END:REM 183 29 -LOAD
278 SYS49970:REM 184 T BEAR
280 REM

30@ DATA 173,048,192,2081,240,208,009,032,0008,192,149,038,1408,192,208,004:REN 208
310 DATA 149,008,140,175,141,191,195,148,192,195,149,109,141,008,003,1569:REN 243
320 DATA 195,141,009,003,169,229,141,000,003,169,195,141,001,003,149,000:1REN 212
330 DATA 141,113,194,149,220,148,194,032,030,171,094,032,115,000,201,8331REM 221
348 DATA 240,0806,032,121,000,074,231,147,149,115,133,251,169,203,133,2521REN 237
350 DATA 142,080,140,000,032,115,008,160,000,165,122,141,154,195,145,1231REN 219
360 DATA 141,155,19%5,149,000,133,002,189,153,195,056,241,251,206,004,2081REN 13
370 DATA 232,288,244,201,128,240,024,177,251,048,003,200,208,249,200,2301REN 7
380 DATA @82,230,082,162,00@,177,251,208,222,032,121,008,076,008,175,164:REN 3
398 DATA B@2,185,198,203,141,223,195,208,185,198,203,141,224,195,232,134:REN 52
40@ DATA B@2,145,122,024,101,0802,133,122,144,002,230,123,074,000,192,138:REN 12
418 DATA 201,128,208,019,164,144,192,064,240,010,192,0080,240,006,872,8321REN 43
420 DATA 111,194,104,170,874,139,227,072,032,074,197,032,111,156,076,244:REN 90
430 DATA 195,142,094,194,224,128,240,048,145,858,201,255,240,062,142,000:REN 97
449 DATA 134,012,134,013,142,091,196,162,128,134,014,169,197,133,069,169:REN 112
450 DATA 195,133,070,032,081,196,149,204,133,870,1545,058,141,091,196,155:REN 124
450 DATA B57,141,0896,196,032,081,194,149,008@,133,020,149,080,133,821,832:1REN 107
470 DATA 019,146,144,006,032,195,168,874,174,167,162,017,076,139,227,0832:REN 153
480 DATA 231,174,133,0873,132,874,140,000,149,0808,145,073,200,149,000,145:REN 117
490 DATA @73,894,032,083,228,074,174,147,0832,114,196,240,248,024,144,0800: REN 154
500 DATA @32,149,196,169,013,032,210,255,149,013,0832,218,255,032,165,255:REN 156
510 DATA 032,210,255,164,144,240,244,032,181,171,16%,127,832,195,255,0832:REN 1467
520 DATA @74,197,094,149,127,162,008,148,015,032,186,255,149,000,133,1441REN 196
530 DATA @32,189,255,832,192,255,162,127,032,198,255,096,169,034,141,113:REN 210
548 DATA 194,876,174,167,832,121,000,140,015,832,051,198,208,170,032,121:1REN 184
550 DATA @@0,@32,158,173,832,170,177,140,058,196,141,062,196,169,003,141:REM 210
%40 DATA 000,003,149,194,141,001,003,074,174,167,013,017,017,029,042,042:REN 200
570 DATA @42,832,871,P82,045,0880,872,073,047,045,049,008,084,049,078,0831REM @
S88 DATA @73,879,078,032,0840,047,041,065,089,032,083,0456,070,044,077,044:REN 1
59@ DATA 832,042,042,042,017,017,000,169,225,141,000,003,169,195,141,0@11REM 214
408 DATA @83,874,174,147,832,121,000,032,155,183,032,115,000,032,043,197:REN 233
61@ DATA B76,174,147,032,074,197,8764,034,197,224,001,208,006,169,149,160: REN 38
520 DATA Bb&1,208,804,149,148,160,057,162,059,142,017,208,140,024,208,141:REN 21
430 DATA 800,221,149,200,141,022,208,094,149,151,140,0821,162,027,032,859:REN 15
440 DATA 197,142,000,832,227,202,094,0832,121,000,832,155,183,032,115,8801REN 7
450 DATA 224,0081,208,004,149,159,208,002,14%,223,133,252,1469,064,133,251:REN 53
460 DATA B94,832,089,197,148,000,832,051,198,0832,198,255,0832,207,255,@321REN 73
47@ DATR 2087,255,145,144,240,008,0832,047,198,142,004,108,000,003,142,832:REM 58
480 DATA 160,192,@32,287,255,145,251,165,203,201,043,2008,004,197,203,240;: REN 73
4908 DATA 252,2088,008,200,208,234,230,252,202,208,231,032,181,171,169,127:REN B1
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788
718
720
730
748
758
762
778
780
790
goe
gie
820
g3e
840
850
aee
a7e
gee
89e
f0e
918
920
938
740
9358
760
970
988
990
1aea
iele
1828
1830
1040
1ese
1060
ia7e
idee
1898
11@e
iiie
1128
1130
1140
1150
1168
1178
1188
1198
1200
1219
1228
1238
1248
1250
1260
1270
1280
1298

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

@32,195,255,876,174,147,032,089,197,140,001,832,051,198,032, 2011 REN
255,149,000,032,218,255, 154,252,200, 152,032, 210,255, 162,032, 168 REM
192,134,002,120,162,004,134,001,177,251,1462,087,134,001,888, 8321 REN
210,255,200,208,238,230,252,198,002,208,232, 165, 144,201,064, 2481 REN
186,032,047,198,142,003,108,008,0803,032,889,197,140,192,162,832: REN
169,880, 145,251,200 ,208 251,230, 252,282, 208, 246,240, 145,832 ,8891 REM
197,145,001 ,072,149,004,140,192,142,032,120,133,001,177,251,0731 REN
255,145,251,200,208,247,230,252,282,208,242, 184,133,801, 888, 2081 REN
130,149,127,162,008,832,186,255,032,887,226,032,874,243, 142, 127:REN
B94,0832,181,171,149,127,0832,195, 255,096, 169,864, 133,251,133, 2531 REN
169,223, 133,252, 169,159,133,254,1460,192,162,032,145,801 0872, 169:REN
204,1208,133,001,177,251,872,177,253,145,251, 104, 145,253,200, 2081 REN
243,238,252,230,254,202,208, 236,104,133 ,001,088,076,174, 147,832: REN
8689,197,169,159,197,252,208, 002,149,223, 133,254, 145,251,133, 2531 REN
145,001,072,1469,004,160,192,162,832,128,133,001,177,251,017,253: REN
145,251,200,208,247,230,252,238, 254,202,208, 240,104, 133,001, 0881 REM
2@8,282,032,213,198,149,215,133,252,032,013,199,152,832,023,199: REN
146,003,032,043,197,149,216,141,022,208,074,174,147,832,213, 1981 REM
@74,174,147,032,121,000,032,155,183,032,115,000, 134,003,224 ,801 : REN
208,013,165,055,201,141,144,0803,874,808,175,169,139,208,802, 169: REN
203,133,252, 169,232,133,251,032,013,199,132,002,032,813, 199,152 REN
@10,010,010,010,024,101,802,032,023,199,095,032, 253,174,832, 158: REN
173,032,170,177,094,160,024 162,004, 145,251,200, 208,251 ,230,2521 REN
2082,208,244,0956,032,121,000,140,000,032,051, 198,162, 127,032, 1981 REN
255,149,008, 133,144,140,003, 132,082,032, 145,255,133 ,003, 164, 144: REN
208,044,032,165,255, 164, 144,208,039, 164,002, 136,208,233, 165,003 : REM
032,205,189,167,032,032,210,255,032,165,255,146,144,288,017, 1703 REN
240 ,085,032,210,255,288,241,149,013,032,210,255, 140,002, 288, 199: REN
876,173,197,832,089,197,144,252,200,148,899,200,0832,033, 208, 8321 REN
135,199,876,174,167,173,069,208,133,254,172,068, 200,152, 132,0021 REN
@41,248,133,253,172,078,200,152,041,248,133,251,072,149,008, 1331 REN
252,032,250,199,832,258,199, 184,032,000, 200,032, 258,199,032, 250 REN

199,832,250,199,152,041,007,832, 000,280, 165,253,032,000, 288, 1651 REN
254,032,010,200,173,899,200,032,010,200,173,040,200 841,007, 1481 REN

162,000,165,081,072,120,169,004,133,081,208,080,161,251,089,871:REN
200,876,243,199,161,251,857,879,200,076,243,199,161,251,825,07 11 REN
208,129,251 ,104,133,001,008,894,824 084,251 ,838,252,896,024,, 1811 REN

251,133,251,144,802,2308,252,094,024,101,252,133,252,896,201 8011 REN

144,007,192,864,144,003,076,0872,178,896,192,200, 174,248,094, 0321 REM

#13,199,152,0841,8083,148, 185,095,208, 141,221 ,199,032,013, 199, 8321 REN

P14,200,140,066,200,141,069,200,032,013,199,032,026,200,140,070: REM
200,094,000,800,000,128,844,032,014,008, 004,002,001 ,127,191,223: REN

239,247,251 ,253,254,192,048,0812,003,192,048,012,003,008,015,800: REN
816,801,032,089,197,144,252,200,148,899,200,032,033,200, 173, 8681 REN
200,141,139,201,173,069,2080,141,140,201,173,070,200, 141,141,201 REN
@32,045,280,140,001,140,147,201,140,148,201,136,140,149,201, 1731 REN
870,280,172,141,2081,141,141,201,140,870,200,173,849,208,172,140:REN
201,141,140,201,140,069,200,173,848,200,172,139,201,141,139,201:REN
148,068,200,173,139,2081,056,237,068,200,141,142,201,173,148,201:REN
237,049,200,141,143,201,016,828,173,048,200,056,237,139,201, 1411 REN
142,201,173 ,069,200,237,148,201,141,143,201,206,148,201,2084, 148: REN
201,206,149,201,173,141,201,0%4,237,07@,200, 141 ,144,201,173, 141 : REN
201,205,070,200,176,016,173,070,200,056,237,141,201,141,144,2081:REN
206,147,201,206,147,201,149,000,141,145,281, 141, 146,201,173, 1421 REN
201,024,109,143,201,208,0806,206,145,201,206,144,201,234,032, 1351 REN
199,173,848,200,205,139,201,208,019,173,059,200, 205,140,281, 288: REN
811,173,070,200,205,141,201,208,003,074,174,167,173,146,281,048: REN
040,173,068,200,024,109,148,201,141, 048,200, 173,0469,200,1089,149: REN
201,141,069,200,173,145,201,856,237,144,201,141,145,281,173, 1461 REN
201,233,000, 141,144,201 ,874,0832,201,173,070, 200,024,109, 147,201 : REN

B o

B&
83
118
144
141
153
158
191
218
183
195
213
13
2235
230
10
38
246
41
33
16
g4
&0
63
1ee
118
28
127
147
131
138
148
145
156
214
192
188
248
240
213
288
254

244

31
49
72
&7
72
77
98
99
139
134
154
154
14}
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1380 DATA 141,078,200,173,145,201,024,109,142,201,141,145,2081,173,144,2011REN 157
1318 DATA 189,143,201,141,145,201,874,032,201,001,001,0801,001,001,001 ,@@11REN 127
1320 DATA B81,001,081,0801,149,014,141,188,202,149,000,141,1083,202,240 ,@131REN 142
1338 DATA 874,872,178,169,008,141,188,202,169,873,141,103,202,032,089,1971REN 244
1348 DATA 230,252,165,252,133,254,149,000,133,253,133,251,032,013,199,192:REN 229
1358 DATA 825,174,221,132,251,032,250,199,0832,250,199,152,032,000,200,832: REM 228
1368 DATA 250,199,032,250,199,032,250,199,832,250,199,032,250,199,832,250:REM 14

1378 DATA 199,832,013,199,152,2081,048,174,183,010,010,024,010,144,282,2301REN 231
1388 DATA 252,832,000,200,165,253,824,101,251,133,253,165,254,101,252,133:REN 240
1398 DATA 254,832,253,174,832,158,173,0832,143,173,164,101,165,100,832,170: REN 13
1488 DATA 182,248,141,133,002,142,051,202,148,052,202,149,000,133,252,170:1REN 253
1418 DATA 173,0814,220,072,041,254,141,814,228,145,0081,072,0841,251,133,801:REN 5

1428 DATA 189,250,202,014,010,041,127,201,127,200,002,149,094,208,010,281:REN 30
1438 DATA 095,144,004,041,223,208,002,0841,063,133,251,149,008,133,252,08321REN 40

.448 DATA 25@,199,832,258,199,032,250,199,169,216,024,181,252,133,252,160: REM B3
1450 DATA 800,177,251,024,144,251,141,215,202,152,872,140,0080,140,216,202:REN 48

1450 DATA 148,217,202,173,215,2082,0857,019,283,240,009,185,087,200,013,214:REX B0

147@ DATA 202,141,216,202,200,192,004,208,234,173,215,202,057,019,283,240: REN 78

1480 DATA @09,185,087,200,013,217,202,141,217,202,200,192,008,288,234, 1041 REN 94

1498 DATA 872,024,105,008,168,173,217,202,145,253,104,168,173,216,202,145: REN 125
158@ DATA 253,20@,192,008,208,171,165,253,024,185,008,133,253,145,254, 1851 REN 131
1518 DATA @@@,133,254,232,228,002,208,010,184,133,001,184,141,0814,2208,875:REN 98

1528 DATA 174,167,876,050,202,000,800,0080,032,089,197,032,227,202,074,174:REN 144
1538 DATA 147,149,019,133,251,169,203,133,252,224,0800,248 023,149,024 ,832: REN 160
1549 DATA D@@,200,224,001,240,014,169,024,032,000,200,224 002,240,805, 169: REN 121
1550 DATA ©24,832,008,208,140,000,177,251,153,071,2080,200,192,024,208,2461REN 147
1540 DATA 896,128,044,0832,016,008,004,002,001,127,191,223,239,247,251,253:REN 189
1570 DATA 254,192,848,812,803,192,048,012,003,128,128,032,032,008,008,002: REN 214
1580 DATA @82,127,127,223,223,247,247,253,253,126,032,008,002,128,032,008:REXN 205
1598 DATA 002,844 ,064,0815,014,084,004,001,0801,191,191,239,239,251,251,2541REN 206
1608 DATA 254,B64,015,004,0801,0464,015,004,001,192,192,848,048,012,012,003:REN 285
1618 DATA B03,063,063,207,207,243,243,252,252,192,046,012,003,192,048,012:REN 235
1428 DATA 203,080,074,879,212,076,0873,878,197,819,255,020,255,028,255,0883: REN 26

1630 DATA 887,865,208,048,255,073,078,214,067,0879,204,077 085,076,084 ,2011REN 49

1640 DATA 04B,873,218,872,873,082,069,211,084,849,0686,212,072,080,082,212:REN 32

1650 DATA @77,080,082,212,080,047,079,204,079,870,198,192,0469,082,879,878: REN 48

16460 DATA 198,194,145,032,049,082,082,176,032,009,255,0878,079,032,049,082: REN 82

1670 DATA 882,048,255,000,117,199,100,200,115,197,184,197,251,197,874,198:REN 82

1480 DATA 129,198,@15,198,207,198,188,198,038,199,022,197,037,197,145,201:REN 119
16498 DATA 150,281,218,202,108,196,106,196,174,196,182,196,192,1%6,000, BB81REN 74

1780 DATA 980,080,089,197:REN 11

G De 0 288 'pcol (1)
l‘alik- Ill 298 !mprt(2),11,18,"COMPUTER"
300 'peol {2)
i@ !mprt(2),13,11,"KONTAKT"
100 Fam graphik—demo ®&ssess 320 fori=100toldstep-1
118 ram 338 'multd(2),4,2,7
l 128 !clri(2lip=1 348 forwslto linext
138 !'multic2),4,2,7:poke53280,0 1pokeS32E81,0 I5@ !multi(2),2,7.4
148 fori=1 to 10 step2 368 forw=ito isnext
158 fori=8 to 5 37@ ‘multi(2) ,7,4,2
1468 ®1=7@ —i#5-) 388 next
178 n2=220+1 %3+ ] 390 forw=ltoZOBBinext
180 ywi#S+120 +j 408 'inwvi2)
1590 y2=BB-{ #S=-] 418 forw=1to20008:next
208 'peol ip) 428 !invi2)
218 '1inmi2) 4l kil yx2,y
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] 272 next geben? Wer kennt Lésungswege, Tips,
Strategien, Pokes oder dhnliche Hilfen!
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Ich habe mit meinem TI99/
4A zwel Probleme. Vielleicht
kinnen Sie mir helfen?

1. ‘Beim Eintippen von FPro-
grammen ist manchmal der
Cursor verschwunden und
kommt nicht wieder. Ich
mull dann das Gert ganz
abschalten und new einge-
ben.

2. Manchmal gerate ich beim
Programmieren aus Verse-
hen auf die Quit-Taste. Da-
nach ist alles weg. Was kann
man da machen?

Erwin Wicgel, Marnberg

Beim Wechsel von Modulen
konnen leicht Stérungen aultre-
ten, insbesondere wenn der
Modulport viel benutzt wir.
Diese Stérungen treten am hiiu-
figsten beim Extended Basic
und den Atarisoft Modulen auf
und machen sich dadurch be-
merkbar, daB das entspre-
chende Programm Gberhaupt
nicht startet oder sofort nach
dem Aufrufl wieder abstiirzt.
Ein Fehler, der nach und nach
immer hiufiger auftritt und ei-
nem das Computern ganz schin
vermicsen kann. Die Ursache
fiir dieses Argemis ist die Pla-
stikkappe mit einem Staub-
schutzfilz, die auf den Modul-
port aufgesteckt ist. Mit der
Zeit verschmutzt dieser Filz
und wverursacht Kurzschlisse
auf der Modul-Platine. Wenn
man nun die Klappe des Modu-
leinschubs Gffaet und die Pla-
stikkappe vorsichlig mit einem
geeigneten  Werkzeug nach
vorm abzieht, st der Fehler rest-
los beseitigt. Vor diesem Ein-
griff mub der Stecker der Span-
NUNZEVErsarglng selbstver-
stiindlich entfernt werden,

Sicherlich ist es jedem T1-Fan
schon einmal passiert, daB er
beim Programmisren verse-
hentlich die QUIT-Taste beti-
tigt hat und damit die ganze Ar-
beit wvergeblich war. Durch
CALL LOAD{-31806,16) wird
die Funktion der QUIT-Taste
aufgehoben. Mit BYE kann das

Bm LESERFRAGEN o
EEEFEEEEEEEEEE

System weiterhin zurlickgesetzt
werden. (Das funktioniert al-
lerdings nur mit Ext. Basic und
einer 32K Erweiterung.)
Hans-Peter Schwaneck

Farbige Billdschirm-
umrandung

In CK 11/84 fragle Frank
Schneider aus Neuwied, wic
man eine farbige Bildschirm-
umrandung erreichen kénne.
Hier unsere Antwort:

Grundsétzlich ist zu sagen,
dafl die gleichzeitige Realisie-
rung verschiedener Farben auf
dem Bildrand bzw. Bildhinter-
grund aus Geschwindigkeits-
griinden nur in Maschinenspra-
che mdglich ist. BASIC-Pro-
grammieremn ist diese Mdglich-
keit nicht gegpeben. In kfiunfli-
chen Computerspiclen findet
man beziiglich der Darstellung
mehrerer Farben (es gibt noch
andere, dhalich realisicrte
Tricks), zwei Varianten: die
temporire und die permanente
Darstellung. Erstere wird bei-
spielsweise in "Juice™ oder " At-
tak of The Mutant Camels” ver-
wandt. Sie besteht darin, daB

Farbbalken kurze Zeit iiber den -

gesamten Bildschirm wandern,
Idie permanente Darstellung
findet man z.B. bei "Choplif-
ter”. Hier bleiben liber die ge-
samte Spicldaver zwei Farben
auf dem Bildschirmrand, um
die geschickte Ausnutzung der
gesamten Bildschirmbremte zu
simulicren. Beide Yarianten
werden durch Abfrage bzw.
Manipulation des sogenannten
Raster-Registers des Video-
Chips programmiert.

Das Raster-Register des Vi-
deo-Chips {Register 18 + Bit 7
von Register 17) gibt dicjenige
Rasterzeile an, die momentan
durch den Elcktronenstrahl der
Bildrihre dargestellt wird. In
Maschinensprache kann der
Elektronenstrahl quasi "iiber-
holt” werden. Die temporiire
Darstellung  geschieht durch
Abfrage des Raster-Registers,
wobei in bestimmilen Abstin-
den die Farbe von Bildschirm-

inhal bzw, Bildrahmen geiin-
dert wird {Adressen 53280 und
53281). Dies bedeutcet, dab die
Farbe bereits wieder gefindert
wird, bevor der Elektronen-
strahl liberhaupt dazn kommt,
den Bildschirm vollstindig zu
beschreiben. Dies geschieht in-
nérhalb von Sekundenbruchtei-
len, wozn BASIC gar nicht in
der Lage ist. Dazu fiigen wir ein
kurzes Demoprogramm an.
Die permanente Darstellung
wird iiber das Interrupt-Hand-
ling erreicht, indem man einen
bestimmiten Wert in das Raster-
Register schreibt und auBer-
dem Bit 0 des Interrupt-Mask-

Registers setzi (Repgister 26 des
VIC). Sobald dann der Elektro-
nehstrahl die gewiinschie Zeile
erreicht, wird ein TRQ (Intes-
rupt-Request) auspelést. So-
fern es nicht anderweitig ver-
hindert wird, verzweigt das Pro-
gramm zu einer eigenen Inter-
ruptrouting, in der dann die
Bildschirmfarbe geandert wird.
Dabei miissen natirlich die er-
forderlichen Pointer pgesetzt
werden. Dies erfordert aller-
dings eine gewisse Erfahrung in
der Assembler-Programmie-
Tung.

Rainer Dhtirich von S.C.OLLT,

Demo-Programm

10 REM - Demo-Programm:

schirmbreite

20REM -S5.C.0.U.T, 1984

Farbbalken dber gesamte Bild-

30 FOR 1 =820 TO 851: READ A:POKE [; A:NEXT I:5YS 820
40 DATA 120, 169, 0, 141, 32, 208, 141,33, 208, 173, 18, 208, 197,

2, 208

50 DATA 249, 238, 32, 208, 238, 33, 208, 24, 165, 2, 105, 16, 133,

2,76,61,3

60 REM -~ Abschalten mit RUNSTOP/RESTORE!

Spectrum-Freaks aufgepaft:

~

* Das unenibehrliche Handbuch fiir alle, die
die faszinierenden Moglichkeiten
des ZX-Spectrum mit dem ZX-Microdrive

voll ausschipfen wollen.

Max Hueber Varlag - Max-Hueber-Strafie 4
8045 Ismaning

lan Logan
Das Microdrive
Universum

136 Seiten, kt. DM 2980
ISBN 3-19-008344-4

L Hueber Software i
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Spectrum-Fragen

Ich besitze sei ciniger Zeit ¢i-
nen Spectrum mit 48 K, zu dem
ich jetzt einige Fragen habe.
Gibt es eine Moglichkeit, das
stetige Umstecken der Daten-

iibertragungskabel vom Rekor-
der zum Rechner und umge-

kehrt zu vermeiden? Dieses
Umstecken ist sehr listig und
fithrt oft zu Fehlern.

Weiterhin wiiBlte ich gern,
was ¢s mit den verschiedenen
Joystickinterfaces auf sich hat.

Gibt es auch eine Moglich-
keit, dewrinternen Lautsprecher
des Spectrums zcitweise abzu-
schalten. Ich dachte da an einen
seitlich angebrachten Mikro-
schalter, der einen Lautspre-
cherzugang unterbricht,

Peter Widlok, Erlangen

Es gibt zwei Moglichkeiten,
die Umsteckerei zu vermeiden.
Entweder Sie verwenden zwel
Rekorder (was ich auch mache,
da dann auch der Austausch
verschiedener Kassetten ent-
fillt und ein rweiter Rekorder
jarelativ preiswert ist), oder Sie
bauen sich in ein kleines Kiist-
chen einen Unterbrecherkon-
takt, der dann fir LOAD/
SAVE immer in die entspre-
chende Position  geschaltet
wird.

Das Thema “Joystick-Inter-
face™ ist beim Spectrum beson-
ders drgerlich, da es inzwischen
schon rund 10 verschiedene Ty-
pen gibt, die sich manchmal er-
heblich unterscheiden. Das
Kempston-Interface ist davon
am meisten verbreitet und eine
Vielzahl der professionellen
Spicle ist dafiir ausgelegt. An-
dere Typen (Protck, Cursor
etc.) sind in Deutschland nicht
so bekannt, arbeiten aber ihn-
lich wie Kempston. Das Inter-

face 2 von Sinclair ist neben
dem Joystick-Interface auch
ooch mit dem Schacht fiir
ROM-Module ausgerastet; au-
Berdem kinnen neuere Pro-
gramme mit diesem ebenfalls
gesteuert werden. Auch bei den
programmierbaren Typen gibt
es verschiedene. In der Regel
zind diese Interfaces zu bevor-
zugen, sie sind aber auch etwas
teurer. Leider kann ich keine
direkte Empfehlung ausspre-
chen, da jeder Anwender indi-
viduell entscheiden muB, was
das Beste fiir jhn ist.

Es ist méglich, den von Ihnen
genannten Mikroschalter ein-
zubauen. Dazu mub man ein-
fach eine Lautsprecherzulei-
tung unterbrechen. Dieser Ein-
griff verlangt aber Kenntnisse
im Umgang mit dem Litkol-
ben. Schon mancher Hobby-
Bastler hat sein Gerit dabei
Zerstort. .

Rolf Knorre

Auf die Fragen von Rainer
Flachs in Heft 10/84 mdchte ich
noch einige Bermerkungen an-
fiigen:

Die Fehler beim Laden kdn-
nen wie bei der Datasette von
Commodore durch falsche Po-
sitionierung des Aufnahmekop-
fes entstehen. Dadurch wird
das Band nicht richtig am Kopf
vorbeigeflihrt und die Daten
nicht korrekt gelesen. Abhilfe
schafft entweder das Unterle-
gen von dilnnen Pappscheiben
unter dic Programmkasseite
oder ein Anziehen der Befesti-
gungsschrauben des Aufnah-
mekopfes. Wenn letzteres gut
funktiomert, kann man die
Schrauben mit Klarlack benet-
zen, damit der Zustand lange
anhilt.

Das Abstiirzen des Compu-
ters kann manchmal durch die
direkie Eingabe von POKE-
Befehlen ausgeldst werden.
Dies ist mir schon cinige Male
passiert. Meistens kommt es
durch versehentliches Weglas-
sen von Zeilennummern dazu.
Gerade bei lingeren Program-
men laBt oftmals die Konzen-
tration nach, so dab solche Feh-
ler nicht unbedingt technischer,
sondern eben manchmal auch
menschlicher Natur sein kon-
nemn.

Dirk Miiller, Wilhelmshaven

Paragraphenzeichen!?

In dem Programm Car Race
aus CK 6-7/84 haben Sie das Pa-
ragraphenzeichen verwendet.
Bei meinem Actari 600 XL kann
ich es leider nicht finden. Wie
goll ich alzo dieses Zeichen ein-
geben?

Guner Kaffis, Duishurg

Viele Drucker kénnen den
sog. "Klammeraffen” (@) nicht
drucken und verwenden des-
halb das Paragraphenzeichen
(§). Bei der Eingabe muB des-
halb anstatt dem §-Zeichen der
Klammeraffe eingegeben wer-
den,

Kopierschutz fiir den
X8

Hier meine Antwort auf die
Frage won Swven Hiersemann
aus Berlin, der sich nach dem
Kopierschutz bei ZX81 Pro-
grammen erkundigt hat.

Es gibt zahlreiche Maglich-
keiten, ZX81-Programme ge-
gen Kopieren, Listen und An-
halten weitgehend zu schiitzen;
allerdings existiert kein wirklich
sicherer Kopierschutz. Ich habe
mich mit diesem Themenkom-
plex sehr ausgiebig beschiftigt
und eine 14-seitige Informa-
tionsschrift zusammengestellt,
dic wohl alle Aspekie dieses
Themas griindlich beleuchtet.
Kurze Inhaltsanpabe: List-
Schutz, cinfacher Password-
Schutz, Super-Password-Schutz
durch echte Verschlisselung,
Ausschalten der BREAK-Ta-
ste, Kopierprogramm (auch fiir
geschiitzte Programmel), La-
deprogramm zum Untersuchen
geschiitzter Programme.

Gegen DM 5,- Unkostencr-
stattung versende ich diese In-
formation gemne an alle Interes-
senten. Fiir weitere DM 35-
gibt's eine Kassette mit den
Programmen und Routinen des
Infos dazu.

Michael Schramm
Freiligrathstr, 5
2300 Kiel 1

Hier noch einige Fragen,
die wir aus Zeitmangel
nichi beantworten konn-
ten. Deshalb hoffen wir
auf Eure Mitarbeit, Wer
hier eine Antwort weib,
der kann uns schreiben.
Diese wird dann im néch-
sten Heft abgedrackt.

Programm gesucht!

Fir den ZX Spectrum mit
48K suche ich ein Programm
fiir die Durchfiihrung von linea-
ren und nichtlinearen Regres-
sionsanalysen (Erstellung der
Funktion aus MeBwertpaaren).
Wer kann mir hier weiterhel-
fen?

0. Schulz-Hohenhaus, Minchen

Ich habe seit einigen Mona-
ten einen ZX 81, zu dem ich mir
auch umfangreiche Software
angeschafft habe, Die Pro-
gramme sind mit Autostart, die
man nachher nicht mehr unter-
brechen kann. Nun zu meiner
Frage: Wie bringe ich es fertig,
das Listing eines solchen Pro-
grammes zu sehen.

Tikrgen Werres, Vallendar

chen:

Schreiben Sie uﬁs

[ ]
wenn Sie Fragen haben
Unsere Spezialisten filr Thre Fragen:
Hans-Peter Schwaneck TT 99/4.4 _
Hagen Vilzke Hardware VC 20/ Co4
Franz Eugen Mattes Apple I
Stephan Konig C6d
Helmut Tischer ZX 81
Rolf Knorre ZX Spectrum
Thomas Tausend Atari
Marcus Schneider Colour Genie

Es kann also gefragt werden. Wenn Sie ein Problem haben,
bei dem Sie nicht weiter wissen und gern jemand fragen wiirden,
einfach die Frage schriftlich mit Riickumschlag bei uns einrei-
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Liebe T1 Freunde!

Ein Blick dber den groBen
Teich zeigt, daB in Sachen
T199/4A mittlerweile die pe-
samte Peripheric sowie neue
Software von Drittanbietern
geliefert werden kann. Auch
werden viele Neuentwicklun-
gen angeboten, wie zum Bei-
spiel ein EFROM-Program-
micrgert (ca. 700 DM). Damit
ist es méglich, eigene Maschi-
nenprogramme . als  Einschub-
modul herzustellen. Fiir As-
sembler-Freaks dirfte das De-
bugger Programm der Firma
Navarone interessant sein,
denn es enthilt neben den Stan-
dardfunktionen des TT Debug-
gers cinen Disassembler und er-
méglicht  Einzelschriti- Abar-
beitung  ohne(!) zusitzliche
Hardware. Ich habe es getestet
und es funktioniert tatsfichlich.

Aber auch bei uns tut sich Er-
staunliches. Da die Versorgung
mit Software immer schlechter
wird, haben sich viele anfgerafft
und schreiben selbst die Pro-
gramme, die sie bendtigen. So
zum Beispiel ein TI-Freund aus
Salzgitter. Er hat ein Maschi-
nenprogramm entwickelt, das
jede Diskette in4 Durchgiingen
mit einem (!} Laufwerk kopiert,
Wer sich schon einmal eine
Backupkopie einer Diskette
mit vielen kleinen Dateien an-
gefertigt hat, der weiB, welch
werlvolles Werkzeug  dieses
Programm ist. Im Vergleich mit
dem Disk Manager Modul spart
man sehr viel Zeit und Nerven,
da die ganze Aktion nach ca. 2

Minuten und dreimaligem Dis-
kettenwechsel beendet ist. Man
hat also fast den Komiort, den
ein Zweitlaufwerk bietet. Be-
nitigt werden 32K Erweite-
rung und Ext.-Basic oder das
Ed/Ass. Modul. Nach den In-
formationen, die er der Redak-
tion geschickt hat, soll das Pro-
gramm fiir 50 DM auf Diskette
zu erwerben sein. Das Probeex-
emplar, das ich ausprobiert
habe, funktoniert tadellos.

Wer idhnlich nitzliche (gi-
gene!) Programme anzubicten
hat, kann uns cbenfalls ein
Testexemplar schicken. Es wird
dann getestet und an dieser
Stelle vorgestellt. Bei uns wer-
den alle Softwarc-Einsender
gleich behandelt, eine Bevorzu-
gung der groflen Firmen gibt es
nicht.

Unsere bisherige Auswahl an
verdffentlichten  Programmen
hat nach den vorliegenden Le-
serbriefen Eure Zustimmung
gefunden. Wir mdchten jedoch
noch mehr Meinungen erfah-
ren. Bitte schreibt uns Eure
Meinung zum Inhali. Es wird
das gemacht, was Lhr wollt. Nur
mitteilen miBt Thres uns schon,
Ein Dank an alle, die uns bis-
lang mit Programmen, Kritik
und Tips versorgt haben, denn
mit Eurer Hilfe konnten wir die
Qualitiit unserer Beitrige er-
heblich steigern. Und an alle,
die bisher noch nicht geschrie-
ben haben: Nur Mut, wir freuen
uns iiber jede Zuschrift.

Euer Huns-Peter Schwaneck

Neue Module fiir den
T1 99/4A

Die Firma Atari bietet seit
ca. | Jahr Softwaremodule Fiir
den TT 99/4A an. Hierbei han-
delt s sich um die Klassiker un-
ter den Computerspielen. Ich
habe die Module DONKEY
KONG, PACMAN und DIG
DUG getestel.

DONKEY KONG

Die Spiclidee diirfte hinling-
lich bekannt sein. Daher hier
nur eine kurze Beschreibung.
Ein Gorilla mit Namen Kong
hat die Freundin des Zimmer-
mannes Mario auf eine Bau-

stelle entfithrt. Mario muB nun
mit Hilfe des. Spiclers versu-
chen, das Baugerist, auf dem
der Affe sicht, zu erklimmen
und das Miadchen zu befreien.

Behindert wird er dabei von

herabfallenden Fissern, Flam-
men, und unberechenbaren
Farderbindern und Fahrstiih-
len.

Bis zur erfolgreichen Befrei-
ung mull Mario 4 Bildschirme
uberwinden. Grafik und Sound
sind in der TI-Vemsion hervor-
ragend und auch die Kontrolle

der Spielfigur ither Joystick ist
sehr gut. Ein wenig ungewohnt
ist die Reihenfolge der Bild-
schirme. Nachdem man den
Bildschirm 1 dberwunden hat,
geht es nicht wie von der Auto-
matenversion gelaufig mit Nr.2
und 3 weiter, sondern dic Rei-
henfolgeist1,4,1,3.4,1,2,3,
4. Ebenso fehlen in Bild 3 die
Sprungfedern, dic beim Origi-
nal enthalten sind. Trotzdem ist
hier die Ubertragung des Origi-
nals (Spielhallenversion) auf
den TI gelungen. Ein Spiel, das
in keiner Sammlung fehlen
sollte.

PACMAN

Hier mbchte ich mir eine
Spielbeschreibung sparen, da
PACMAN sowieso allen be-
kannt sein diirfte. Pacman als
Groflvater der Computerspiele
mit Labyrinth-Struktur wurde
was Grafik und Sound betrifft
fust originalgetreu dbernom-
men. ‘die Steverung des kleinen
gelben Fressers ist sehr priizisc.
Erstaunt war ich iiber die Intel-
ligenz der Geister. Hier mul
man mit voller Konzentration
spielen, um nicht gleich er-
wischt zu werden. Als Minus-
punkt fillt lediglich die etwas
ruckartige Bewegungsweise des
Pacman auf. Ein Vergleich mit
dem Munchman Modul, der
PACMAN Version von Texas-
Instruments zeigt, daB bei Atari
Sound und Prézision der Steue-
rung besser sind, wiihrend TI
eine abwechslungsreichere
Grrafik, cinen schnelleren Spiel-
ablauf und ruckfreie Bewegun-
gen als Pluspunkte aufweisen
kann. Insgesamt sind beide
Spiele als gleichwertig anzuse-
hen, wobei der Anschaffungs-
preis fiir das Munch Man Modul
etwas niedriger ist als bei PAC-
MAN.

DIG-DUG

Auch hier liegt ¢in erfolgrei-
ches Automatenspiel zugrunde.
DIG-DUG besitzt einen Gar-
ten, unter dessen Oberfliche
sich Pookas und Fygars eingeni-
stet haben und vermutlich hin-
ter den Blumen in ebendiesem
Garten her sind. DIG-DUG
mub nun Stollen graben, um die
ungebetenen Giste mil einer
Loftipumpe aufrublasep und
#zum Platzen zu bringen. Diese
wiederum versuchen sich durch
Flucht oder Feuerspeien vor
DIG-DUG zu schiltzen.

Wie bei fast allen ATARI
Spiclen sind auch hier Grafik
urd Sound vorbildlich, Auch
die Spielidee kann anfangs mo-
tivieren, doch nach einiger Zeit
kommt Langeweile auf (zumin-
dest bei mir). Dies ist haupt-
sdchlich daraufl zuriickzufith-
ren, dall es dem Spieler zu ein-
fach gemacht wird und dal pur
cin Bildschirm (es wird bei je-
der Runde nur die Anzahl der
Gegner erhoht) herhalten muB.
Als zusammenfassendes Urteil
wiirde' ich sagen: Ausfiihrung
gut, aber Spiclwitz gering.

POPEYE

Meu als Anbieter fiir T1 Soft-
ware ist die Firma Parker. Als
Einstieg prasentiert sie das
Spiel POPEYE als Modul. Da-
bei ist eines der besten Spiele
fiir den TI 9%/4A entstanden,
die ich kenne.

Dias Spiel basiert auf der aus
dem Fernsehen bekannten Zei-
chentrickserie. POPEYE muf
in drei verschiedenen Szenarien
die von seiner Freundin Olivia
herabgeworfenen Herzen, No-
ten und Briefe auffangen. Der
immergegenwirtige Brutus ist
natiirlich auch mit von der Par-
tic und versuch Popeve daran
zu hindern, Uber Treppen, Lei-
tern und Schleuderbrettern
geht die wilde Hatz, Nicht zu
vergessen ist anch die bise
Schwiegermuter, die denarmen
Popeye auch noch mit Flaschen
bewirft. Aber Popeye kann sich
auch wehren. Wie? Na ganz
klar mit Spinat. Einc Biichse
pro Runde steht ihm zur Verfii-
gung und wenn er die erreicht,
dann geht es Brutus aber
schlecht.

Die Grafik des Spieles ist ex-
Zellent, und der gesamte Spiel-
ablauf wird von verschiedenen
Melodien begleitet. Drei ver-
schiedene Bilder, die vor Spicl-
witz und Gags nur 50 sprithen,
garanticren, daB auch nach
mehrmaligem Spiclen der Reiz
nicht wverlorengcht. Meiner
Meinung mach ist dieses Spiel
jede Mark des Preises wert. Es
ist ein MuB fiir den passionier-
ten TI-Spieler.

Hans-Peter Schwaneck

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Klalnanzeig_an




Computer Kontakt 12/84 T199/4 A‘

51

Burglar-Time

188 $ikkikbiiiiiinrieii

118 1% BURGLAR TIME ¥
128 1% *
138 1% TI-99-48 Ext.BASIC *
148 1% oPtion: Jowstick 1 *
158 |% ¥
168 % written bu *
178 % Alwin Ertl ¥
188 1% HMaiz &6 b 4
198 %  D-8437 Heukirchen *
200 ¥ in RAuguat. 1984,  ;
218 kvt
228 1|

230 ltitle

248 CALL CLEAR :: CALL SCREENLZ> ' RESTORE 1678 :: FOR I=1 TO 8 +: CALL COLORCI.
16,12 MEMT I :r CALL COLORCIZ. 18,18

2%0 FOR I=1 TDO 24 t+ READ A% :: DISPLAY ATCI.1>:'A% '+ HEXT I

268 CALL mMUSIC

279 CALL CLEAR :: SF=1 1 OPTION BASE 1 1+ DIM AXC4AY(4 KN4 1 RANDOMIZE
286 IPreparations

298 CALL CHAR: 148, " 19820001000 108242000320001 42020500006 5F FEDETO20R0000TSFAFCFF"

200 FOR I=2 TO 8 :: CALL GOLORCT, 16,185 : HEMT 1 :
312 DISPLAY ERASE ALL AT(S,1>:"WANT TO START AT WHICH LEVELC@=ERSY..4=DIFFICULT?>

328 ACCEPT AT(E,283S12ZEC 1 »YALIDATES "@1234" 2 8P

330 FOR I=2 TO 8 1 CALL COLORCI.16:13% MEXT I

248 lround 1

ama J, JYa@ :: SP=SP+1 :' IF SP>»% THEH SP=S

360 CALL CLEAR ' CALL CHARC 194, "FFEIBDBDBOBDES1FF", 112, "182424181018181C", 128, "7
EFFFFFFFFFFFFFE" 2 :

270 CALL COLOR(18,13.,3,11,15:1:12,11:1 > RESTORE 1678 ' FOR I=1 TO 24 ': RERD
A% ' DISPLAY ATCI.12:A% :: HEMT 1

38 GOSUBE 1988 ' F=0 _

398 PY=19 :i PH=97 1 CY=217 11 CNm]

400 CALL SPRITE(MI. 142, 16.PX.PY, #2, 143, 4., CH, CY., SPESGNC PH-C¥ >, SP¥SGHL PY-CY 23

410 CALL JOYC1, ¥, JY DR :: CALL MOTIOMCH1.-JY.J 5y IF DR THEM GCOSUB 1838

428 CALL COIMCCALL.C):: IF C THEM 1488

438 CALL POSITIOMCH#L,S8X.SY )i+ IF 8Y<ie THEH &Y=232 : CALL LOCATE{#L,8H.8Y)>

440 1IF 8Y>232 AND JY>»=4 THEN 8Y=18 1 CALL LOCATE( #1,S8¥.5Y)

458 IF SY>232 AND J¥Y<4 THEM SY=232 + CALL LOCATE{#1.,SK.5Y>»

458 IF S¥<5 THEW S¥=18% ' CALL LOCATEC#1,8X,SY2

478 IF SK>IBE THEN 8¥=6 ' CALL LOCATEC#1,EX,8Y)

480 PMm{SM+? 378 ' PY={SY+7 )8 :: CALL GCHARIPHY.PY.PZ)

458 IF PZ=1084 THEH 14182

Sag IF PZmil?2 THEM 342

S51e IF PZ=128 THEM S88

520 CALL POSITIONC WL, SH.SY.82,.C¥.CY)r: CALL MOTIONC #2. SPESGHC SK=-CX 3 SPESGH BY-CY
2200 GOTO 419

530 !Ctake kesu)

=4@ IF KF THEM S20

==2 CALL SOUNDC 12.10900,0>: CALL HCHRRCPH.PY.22)

568 KC=PZ ' kF==1 ' FwF+1 :: GOTO %528

570 |{oPen safe)

=80 IF NOT KF THEN 528

=99 CALL MOTIOMNC#1.@.@)>: Z=@

e Z=2+1 1 IF B-{Z2M>INT(PHE+.5>THEH S88

190 IF KN<(ZX >*F THEN CALL SOUMD<{Z8.118,@8>  GOTO 528

620 CARLL SO0UMDE 28, E‘EG A CALL SOLMDC20.4408,8% ¢+ CALL SOUND({42,880.0813:: CALL HC
HAR: PH . PY. 32>

630 KF=@ 11 PT-PT+FtIBtEP it DISPLAY ATCL1:1)STZEC4 3 LUSING "#W&d" PT

548 IF F<4 THEH 528

638 lround 2

EEB J¥.,JY.F=0 :; CALL CLEAR :' CALL DELSFRITEC(ALL)>

E7® CALL CHARC 184, "FFASASASASASASFF". 112, "PAFFABABFF ", 120, RPT&C "F*, 16 & "FFBODBE?
ETDBBDFF" >

680 CALL COLORC1©.13,11.11.18.1,12, 15;1} + PESTORE 2118 i« FOR I=1 TO 24 :: RERD
A% :+ DISPLAY AT{I.13'AW :: MEKT I
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658 GOSUE 1388 ' FPY=2% 11 P¥mi?7 ' CY¥=233 1 [CX=9 ’

702 CALL SPRITECHL, 142. 16.PH,PY. #2, 143, 4. CH. Y, SPEAGHC PH=CX 3, SPESGNL BY~CY 33

vie CALL JOY(L, . J¥,DR>:: CALL MOTIONC#1.-JY,J¥»: 1 IF DFE THEM GODSUB 1838

728 CALL COINCCALL.CY' ' IF C THEM 1489

738 CALL POSITIONC#1,.8%,8Y):: IF 8Y<18 THEN SY=232 :: CALL LOCATECHL, 84,8V

748 IF SY>232 AND JM)>=-4 THEM SYeils :+ CALL LOCATEZ#1.8%.8Y)

758 IF S¥Y>232 AND JY<4 THEM S¥=232 1+ CALL LOCATEC#1.5X,8Y)

768 IF SX<5 THEM SK¥=186 ' CALL LOCATEC#1.8X,SY)>

77D IF SK>186 THEM SM=6 ¢ CALL LOCATEC #1.8%,SY)

VBB PHmiSH+P 378 1 PY=CEYHT B 1 CALL SCHARCPY.PY.PZ)

720 IF PZ=1P4 THEN 1418

8e8 IF PZ=112 THEM 243

818 IF PZ=121 THEH 880

820 CALL POSITIONC#1.,SX,SY.#2.C¥.CY) ¢ CALL MOTIONC #2, SPRSGNC SH=CX ), SP¥SCNL 8Y=0Y
i GOTO Pi0

838 !ctake card?

848 IF KF THEM 820 ,

850 CALL SO0UNDC(18,608.0,1280,.8): ' CALL HCHRRIPM,PY, 325

BE@ KC=PZ 1+ KF==1 :: FaF+1 : GOTO 710

B0 !CoPen safe)d

fga IF NOT KF THEM 828

892 CALL MOTIONC#1,8.85: Z=0

988 Z=241 it IF AYC(Z X SINTI(PY+.5)THEN 508

91@ IF KMCZX>XF THEN CALL SOUNDY208.-3,83' ' GOTO 820 !
920 CALL SOUNDCZ9.Z@0.8)> ' CALL SOUNDL23,200,0,400.0%:+ CALL SOUNDI20,200.0, 404,
2,e00.8)

930 IF PY<1l@2 THEM B&3 ¢ E=i® .+ GOTO 978 =7

S48 IF PY{18 THEN B=i1 : E=18 :: GOTO o7@

958 IF PY<{25 THEN B=19 :: E=2% .. GOTO 978

960 Bm2% 11 E=30 -

578 FOR I=B TOE '@ CALL YCHARC2.1,32,%5: : MEXT 1

980 KF=2 i PT=PT+FR18%SP '+ DISPLAY ATC(1.1)SIZECEY USING "#HN#8" 1 PT

992 IF F<4 THEM 710

18608 Fround 3

igie J¥,JY,F=@ 1+ CALL CLERR ':' CALL DELSPRITEC¢ALLY

i8z8 EgkL CHHR(EGJ"HHﬁSHHEEHHSEHHEE“J154:"HHESHH55HHSSHHSE"JIIEJ“EBSEBEIBIBIEIBI
BAPAPESFFE" >

i3 E:L% E;ﬁ?gi?!;“BB44FEFFFE44GEB31533?EEBSEEE?EEE"3-= CALL COLDR.S, 14.1.18.3,
1,11,1%.1.12.18. 1)

1948 RESTORE 22%0 : FOR I=1 TO 24 :: READ RS ' DISPLAY RTCIL 1) AM 11 NEXT I 1+
GOSUB {588 -

1950 PY=S 1 PH=18% ' CYmid4® 1 Cie=?3

1060 CALL SPRITEC#1,142, 16,PX.PY,#2. 143, 4,C¥, CY, SPESGN. PX=CX 3, SPEEGMNC PY=CY 3 )
1878 CALL JOY(1,JX,JY,DR>:+ CALL MOTIONC#H1,-JY, XY+ IF DR THEMN GOSUB 1639

1260 CALL COIMCCALL.CY' '+ IF C THEHM 1488

1858 CALL POSITIOHCHL.SX.8Y )Y+ IF S¥Y<18 THEW SY=232 - CALL LOCATEC#1.SM4,BY3
1108 IF 8Y>232 AND J¥>-4 THEN SY=18 '+ CALL LOCATEC#1.9%.8YY .
1118 IF SY>232 AMD J¥<4 THEM 8Y=232 1 CALL LOCATECH#1.SW,SY)

1128 IF S¥<S THEW SH=185 :' CALL LOCATE:#1.8%.8Y3

1138 IF SX>186 THEN SM=8& ' CALL LOCATEC #1.8x,3Y)

1148 PH=(EX+7 /8 11 PY=(SY+7 )-8 11 CALL GCHAR:PX.PY.PZ3

1198 IF P2=5& OR PZ=ifd4 THEM 1410

1168 IF P2=112 OF PZ=113 THEM 1209

1170 IF P2=120 OR PZ=121 THEN 1740

1182 CALL POSITIONCHL,SX,SY, #2,CH.CY Y CALL MOTIONC #2, SPEASGHC BX-CH Y, SPESGN. BY-C
¥3» . GOTD 1870

1188 !Ctake kew)

1202 IF KF THEM 1188

1218 CALL SOUNDC19.2080,0,1000,0,509,. 85 : CALL HCHAR.PY,PY, a2y

1220 KC=P2Z :' KFw—1 :: FelHTC(4¥RMD+1>'+ GOTO 1872

1238 |{start car)

1248 IF HOT KF THEN 11820

1250 CALL MOTION:#1.@.85:: Z=d

1268 ZwZ+1 1 : IF AMCZ XM OPINT(FEX+, 5)THEM 1260

1278 IF MN(23(>F THEM CALL SOUNDC2S,118.8.111.8%: GOTD 1870

1202 FOR I=1 TO 4 ++ FOR Jui TO 4 1+ CALL SOUNDC=%0,3924.),0,392%1,.8): « NEXT J
NEXT I

1298 KF=0 :1 PT=PT+FkipxsSPp

1388 !back home

1312 CALL CLEAR : CALL DELSPRITEZALL S

1320 CALL CHARC9S. "B103Q7AF IF3F7FFFEACAEOF AFEFCFEFF "ARETEC "E", 165

1330 CRLL CHARC 194, RPTHC"F" , 16 MRPTRC"A", 163, 115, "EFRPR?PEEEFEDEDEE" 3
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1348 CALL CHARC 120, "FEFFADDADADDFFFFFFFFFSFDFDFDFFFFFFFFDBRARADDFFFFFFFFADASASED |
FFFF" > -

13%@ CALL CHARCES, "COF@FCFFFFFCFAC". 88, "OR2aR@ns" . 72, "BI03038383832383" )

1368 CALL COLORCE, 7,137, 12.1.8,11.3,9.7,1.12,15%,1,11.13.,2,12,11. 13+ RESTORE 24
a9a

1370 FOR I=1 TO 24 ' READ A% ': DISPLAY ATC(I. 10 AW 3 HEXT I

12380 CALL SOUNDCi@a.11@.@5: CALL SOUNDC 188,448,851 CALL SOUNDI288.1752.8,1761,

@+ CALL SOUNDC42208.2E4,38)

1790 CALL KEY(®.K,S): IE S THEM CALL CLEAR :' CALL CHARSET ' GOTO 338 ELSE 139

a =

1488 !bump into wall

1410 CALL MOTIONC #1.8.8%: CALL SOLUNDC420,-7,8.,110.8>

1428 CALL SOUND{SO@,2E4.38) ]

143¢ CALL DELSPRITE(#2) Z=i41 ' FOR I=1 TO 22

1448 ZmZ+1 v IF Z>141 THEW Z=148

14952 CALL PATTERM(#1,2% ' IF 2mid4® THEW CALL SOUND(-480,208088,3.,1999,33ELSE CALL

SOUNDY 480, 1%5008,.3, 1499,3)

1468 FOR J=i TO 38 1 HEMT J :=: NEMT I

1478 |back to Jail

1480 CALL DELSPRITECALLY+ CALL CLEAR r: CALL CHARC 112, "0O20200RE20Q000FFRLIBIB10L

P101P1IFFRIRIOIRIRIPIAIO1E", 120, "1818181818181818" >

1498 CALL COLORC11,16.9,12,.2.1%) 1 RESTORE 2728 ¢ FOR Iml TO 24 v READ AWM 1 D
ISPLAY AT{I.1)1A® :: HEXT I

15689 J¥, Y=m@ 11 IF PT>HS THEW HS=PT

1518 DISPLAY AT(1.1Y8IZEC4) LUSING "##N%" PT :+ DISPLAY AT(1.20) USING "HIGHN#&S®"
HE

15208 FOR I=99@ TO 110 STEF =55 :: CALL SOUNDC1@,I,83:1 NEXT I

1530 CALL MUSIO '+ CALL KEY<B.K,8%  1F K<{>89 AND K{3>78 AND KL>121 AND KL3118 TH

EN 1538

1548 IF KeB9 OR K=iZ21 THEM PTe=@ :: SPwi :: KFe@ :1 CALL CLEAR :: GOTO 318

15=2 DISPLAY ERASE ALL ' "WRITTEN BY ALWIM ERTL":TRB{ 123 "MAIS S8":TRAB( 121 "D-8457
MEUKIRCHEM" + 1 1

1560 PRINT "AUF WIEDERSEHEM!" "GODD BYE!":"CIAO!":"AU REVOIR!":"HASTA LA YISTAL"
ot e BTOR

1578 lsr Pozitions of safes

1560 FOR I=l TO 4 ' RERD AXCI S AYLI D ENCI N HEXT I

1598 FOR I=1 TO 15

1688 MisINTCARXRND+L Y1 H2uINTC4RRMD41 31 IF Mi=sNZ2 THEN 16908

1510 He=KHCHL Y1 KHeE WL d=mNCK2 Y0 KHEH2 3 =H 10 HEXT I v RETURH

1820 !sr droP key

1638 IF NOT KF THEN RETURN

1648 F=F-1 '+ KF,DR=8 :» CRLL HtHHRtPK;PY;HC}-r CALL SOUNDL 18.-=1.8%: ' RETURN
158 ldats lines

1668 I{title)

1678 DATA " 28:14:26 AM - AIN'T IT™,

1588 DATA "sidm M b
1698 DATA "x x %o
1708 DRATA "x x
1710 DATA "wxxx
1728 DATA "x
1730 DATA "x
1740 DRATA "“xew
1758 DRTA "
i78@ DRTRA "
1778 DRATR "
1788 DRTA "
1798 DATR "
1888 DATA "
igeie DATA "
1828 DATA " RGAINT"
1830 DATA " SO0ON YOU WILL KNOW WHO- S
i840 DATA " BETTER - YOU OR THE COP."
i858 DATA "JUST PRESS A KEY TO START..."
1868 {pound 1)

*

A A A 3 4
XL AK
X

EE O & 0
EA A KA AN X X

A XXX

=

=
KKHXHKK%HKKKKK

X
x
xxxxxxg

e " .

.

1870 DATA it

1880 DATA h "
189@ DATRA " ¥ h pr

190% DRTA " : h"

1918 DATA * N

1920 DATA " P h",

1938 DATA h po

- 1948 DATA " k"
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195@
1568
1970
1988
1990
2809
2818
2eze
2839
2848
2ese
2850
2078
Zeae

21e9
2118
2129
2138
2149
21%e
2168
2179
2169
2158
2208
2219
2220
2238
2249
22%8
2268
2270
2288
2298
2300
2318
2328
2330
23489
2350
_ 2360
. 2370
! 2380
2398
24282
2418
2428
2430
2440
24308
2488
2478
2488
2498
2508
2510
25209
2538
2548
btala] ]
2560
2570
2590
2590
2600
2610
2E280
2638
26408
26%0
2660

20898

DATA
DRTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

L1 h.lr

ik Bk R
"k hikhRRRRkkRb BhkRRk
H h i #

H F h in

n -

i ok

1] 5 "
1] h F‘"

L] hll

L] hu

n hll

2:18, 1!2J 251 E.i e, 6,3, 15:29.!4-

ICround 25

DATA
DRTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTA
DATA
DATA
DATA
DATA

S aew A B s

" e N O e

" owuw 4 b4 b e m"

SR - B Mk s

e MR MM, W .

:hhhhh (Tt ot I ST S S e St R S o S SN
B p",

"k hkkhkhhkRRRRRRRRRRRRR R

n P P"r E

"hhhhhhhbhl Bhkkbe RRlsRRRRRRR "

" Ll S

"khihhkhRkhhhRRRRRRRRRRRRRRRRR Y

4,6,1,4,12,2.4,21,3.4,27.4

I{round 3)

DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATRA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTA
DRTA
DATA
DATA
DATA

T o ol o T TR T S T T e R
"k b R T 1T T L R
alalbP s s s 55 s g s tissnnsassn
Wiy ~ssass iy ssssassnaans
Yhihdhlaly s s Rl Ssa A sss A
" ]

Hasasns gy ssssssas hhhh:hhhh”
B T R R T 5 1Y L oY O PN TN PR
Waasisy hhh R R N R h*'hhhhm.'h'll

T oan by iy hhh AR N ARy q H*'I“ T

assns hlalgssssysin khkkkRRRRY
Tasssn il ssssnany hhhhhhhhh"
Tasans il Ssssanby hhhhhhhhh"
"hHhhkhbl s*5%%%5% sassass Rakkk"
TRl S S SSSRAY AR kiR Y
Tl s sS A s RAp AR AR R AL 4 k"
Mialdadsly s s svnnsn snaynay hhkhRR"
bk S s Ssasss snansna hhhhh"
Tasuns bbbl il S%ss saasas
"SAASS hbbhih Rbl S SApasssaae
Tassssghbbibbbl Rl sSsssshssasn
Tasans kbl BRR Scssrssssiuan
3,19,1,6,26,2,11.12,53,23.8.4

-

-

I thouse

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
CATA
CATA
CATA
DRATA
DATA
PATA
DATA

[ | P,
P P pr,

n P P - PII‘
P pH
pileeey

n “am p"
n '\bb.' Pil

" P bbbba"

" “bbbbbba."

iy “bbbbbbbba P g

" “bbbbbbbbbba"

" hhhkkhhikhkbke "

"pPpPRhkRhRRRRhRhPERPRRRPRRERR "
"pephhhhhbhhkkhhhPPPRPRPPRPPRRR "
"PRRhhiihhhhi {kHWPPPPPPPPPPPPP"
"peEhhhhhhhhRRREEEEEEEEERRRR "
"PPPHhhhRHRRhhhRPPPPERPPRPPRPR "
"PPPhRhRhRhRRKRRP PP Rz PR PR "

Angler
Ein TI-Spiel

Diigses Programm wird per
Joystick1 gespielt. Es geht
darum, miglichst viele Fische
zu fangen, ohne daB der Hai die
Angelschnur abbeiBit. Auf dem
Bildschirm ist ein Angelsteg mit
dem Angler und dem Wasser
bis zum Grund abgebildet. Die
Sonne zeigt an, wic spit am Tag
esist. Die Grafik wirkt zwar auf
den ersten Blick sehr aufwen-
dig, zeigt sich aber im Laufe des
Spicls als wenig abwechslungs-
reich. Von Zeit mu Zeit wech-
seln Fische und Hai zwar die
Form (aus Hai wird U-Boot
oder  Bratwiirstchenzange),

.aber das werhindert aufkom-

mende | angeweile nicht.

Der Macher dieses Pro-
gramms hiitte sich vor allem fiir
die  Angel einen besonderen
Trick einfallen lassen sollen.
Mit dem Joystick wird die An-
gel verkirzt oder verlingert,
die Angelleine heraufgezogen
oder herabgelassen. Dhcse Gra-
fik zeigt mal wieder so richtig,
wie mies Grafik auf dem TI sein
kann. Die Tonpiepser wirken
eher lacherlich als unterhal-
tend, das =Kommi-der-Hai-
oder-kommt-er-nicht«-Spiel ist
man bald |zid! Was soll’s? Fir
4,— Mark (laut Preisliste 1984)
hat man 445 Programmzeilen
mehr. 3

Name: Angler
Prejs: 4~DM
System: TI9O4A

Hersteller/ Hanspeter Rafeiner, -
Vertrieb:  Industrie Service,
Hamburg
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"ppphhhhRRRRRRRREPPRPPHPPRPRRPR "
"ppphkkhki L KWhRHPPPPRHPFPPPPP "
DATA "pPPhhkkkL i WhHkHPPRPPHPPPPEPR "
DATA "prehhbkhiikhkhkheeprErPpHRPPRRER "
1Eprisond

DATA "sssrsssrsasrsssrsssrissrssar'
DATA "pPP4APPPaPPPAPPPAPPRAPPPAPFREq"
DATA "srasssrsssrisarsasrissrissras’
DATA "papPPAPPPAPPPAFPRAPPPAPPRPaPP"
DATA "gagrsssprgsaregsradarasarsgar”
DATA "PPPAPPPAPPPIPPPAPPPAPPPAPPPA"
DATA "srassrsssrixXxxexxrissrissrss”
DATA "pappPPaAPPRAP xxxxxxIFPPPAPPPaPP"
DATA "Ssarsisrsssxnxxxxssrsssrssar”
DATA "PPPAPPPAPPPxxxsxxPPaPPP4PPPY"
DATA "arasirssarsxxxexrassrassras”
DATR "PAPPPAPPPAPPPAPFPAPPPAPPPAPP"
DATA "asarsgarissrassrssarsssrsgar’
"pppAPPPAPPPARPPPAPPRPAPPRPAPPPA"
"apgasragarssarssarassrsssres’
lpapppapPPAPPRAPEPAPPPAPPPARP Y
"sEsracsraiirsddrsisrassrasar’
"pPPAPPPARPPAPPPAPPRIPPRAPPRA"
"srasirsasrsssrsisrsssrsssrss’
"PAPPPAPPPAPPPAPPPAPPRAPPP PP
"a¥0OU RRE IM THE JRAIL...rszsss”
"pppapPPPAPPPAPPPAPPPAPPPIPPPP"
"aDO ¥YOU WANT TO PLAY AGAINTs"
"EAPPPAPPPARPPAPRPARPRAP( Y AN

2670
2688
2690
2798
2718
27ze
2738
274p
Z750
2768
2770
2780
2790
2809
28189

DARTA
DRTA

DATA
DATA
DRTA
DATA
1Cmusic) i

DHTH EJEZGJESJ‘ﬂJEH; 44“1251 34911“;“3:2’)‘54!2‘51 EE?JHJ 52342,54*“»55:35‘2
DATA 25.262,100,330.2%,392,25, 440, 2%5,352,2%,330,.%90, 392, 2%, 2%4, 100,392

DATA 295.294.2%,330.50, 345,25,454,150,523,0.0
|subProgrammes

SUB JOYCM, M, JY.F3! Jovstick or kevboard

CALL KEY(1,K.,82 1+ IF Kmi8 THEM Fe-1 ELSE F=@

CALL JOYST(MN.X.¥>::+ IF X OR ¥ THEN J¥mk i Jymy ::
CALL KEY(@:K.8): IF NOT § THEHM SUBEXIT

IF Ka83 THEN J¥m=d4 11 Y= :: SUBEXIT

IF KwS@ THEH J¥md : JY¥Y=B :: SUBEMIT

IF K=m§9 THEN JX=@ i JYm4 : SUBEXIT

IF K=88 THEN JX=@ :: J¥Y=m=d4 :: SUBEXIT
- SBUBEND

SUB MUSIC !due sers., sera

CALL SOUNDC90.2E4,3@5:: RESTORE 2978

READ L,F '+ IF L=@ THEN 3110

CALL KEY(®.,K,8) ¢ IF 8 THEM SUBEXIT'

CALL SOUNDCL*18,F.8.F/2,8.F-2,8% ' GOTO 3128
SUBEND

SUBEXIT

STARTADRESSE und der dic Mamcnstabelle ab

Data-Merge

Fiirden TI99/4A

Was bei vielen Computern
moglich ist, geht jetzt auch
beim TI99: Das Programm
DATA-MERGE legt ein Ma-
schinenprogramm aus dem
Speicher in DATA-Zeilen ab.
Ein solches Programm [AB1 sich
leichter verarbeiten als der Ob-
jektcode. Notwendige Hard-
ware: Extended Basic, ein Lis-
kettenlaufwerk und die fiir Ma-
schinenprogramme  crforderli-
che Speichererweiterung,

Der Trick besteht darin, daB
cine Datei im Format DIS-

PLAY VARIABLE 163 ange-
legt wird, das mit dem
MERGE-Format identisch ist
und somit vom Computer als
Programm verarbeitet werden
kann. Wer sich eingehender da-
mit beschiftigen mochie, sei
auf das Buch »99 Special Il«
verwiesen, in dem auf den Sei-
ten 250 bis 267 dic Verwendung
der Speichererweiterung und
das MERGE-Format cinge-
hend beschrieben werden,

MNach dem Programmstart
fragt Sie der Computer nach der

LETZTEN ADRESSE des
Maschinenprogramms im Spei-
cher, der ERSTEN ZEILE und
dem ZEILENABSTAND des
zu schreibenden Programms.
AuBerdem besteht die Moglich-
keit, nach jeder DATA-Zeile
eine Zeile mit einem Tail-REM
("1™} ecinzufiigen, um das Li-
sting besonders auf dem Bild-
schirm dbersichtlicher zu ma-
chen.  SchlieBlich bendtigt
DATA-MERGE noch den
DATEINAMEN der Ausgabe-
datei. Wihrend der Computer
arbeitet, wird die Zeilennum-
mer der DATA-Zeile ange-
zcigt, dic pgerade bearbeitet
wird. Als nfichstes liest das Pro-

dez. 16383 ()3FFF) abwirts und
schreibt sie in die Datei.

Erscheint die "READY™
Mitteilung, geben Sie NEW
und MERGE "Dateiname™
ein, worauf das gerade pe-
schrichene Programm in den
Speicher geladen wird. Nun be-
ginnt das "Editieren™; DATA-
MERGE legt die Programm-
zeilen hinter REMs (71"} ab,
die nun lediglich entfernt wer-
den  miissen.  AbschlicBend
speichern Sie das Programm
mit SAVE "Dateiname” ab und
kdnnen es nun ganz normal ver-
wenden.

Martin Kotulla
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Data-Merge
100 ! DATA-MERGE
110 !

120 | RERENEREAREE

130 !

140 ! (C) WARTIN KOTULLA
150 ! GRABBESTRASSE 9
160 ! 8500 NUERNEBERG 90
170 1

180 1 3EEREREERIERENREEN %X
190 1|

200 ON WARNING NEXT

210 DISPLAY AT(2,10)ERASE ALL:"DATA-MERGE" :: CALL HCHAR(4,3,42,28)
220 DISPLAY AT(8, 1}.'5TﬂﬂTﬁDREESE.': "LETZTE ADRESSE:": "EﬂﬁTE ZEILE:"

230 DISPLAY AT(14, 1),'IEILEHﬁBETﬁHB. : :"TAIL-RENs EINFUEGEN? J": :"DATEINAME:
D5K1.”

240 ACCEPT AT(8,19)SIZE(S)VALIDATE(DIGIT) :AD

250 ACCEPT AT(10,19)SIZE(S)VALIDATESDIGIT) :EN

260 ACCEPT-AT(12,19)SIZE(S)VALIDATE(DIGIT):ZE
270 ACCEPT AT(14,19)SIZE(SIVALIDATE(DIGIT) :AB

280 IF AB=1 THEN 270

290 ACCEPT AT(14,22)SIZE(-1)VALIDATE("JN"):JA$

300 ACCEPT AT(18,13)SIZE(-15):DAS

F10 | HMEREHHEHEEE R

320 OPEN +1:DAS,DISFLAY ,VARIABLE 143

330 AD$=STR$(AD)

340 EN$=5TR$(EN)

350 DEF LNS$(X)=CHRS$ (INT(X/256))&CHRS (X-INT{X/256) %236}
340 | ERHEHOHHEEEHHEHOEEEEEE

370 PRINT s1:LNS(ZE)ACHR$(131)&"ADR="4ADSLCHRS(0)=z: IE=IE+AB
ZHD | AEEXEREERRREARXRRERRR

390 PRINT $1:LN$(ZE)ACHR$(131)&"READ A 22 IF A{)-1 THEN CALL LOAD(ADR,A):z: ADR=A

DR+1 :: GOTD "&STR$(ZE)&CHR${0)

SO0 1 MMM RN

410 CALL PEEK(B1%4,A,B,C,D)2: A$=STRE(AIL","8STRS(B)&","&STR${CI&","4ETRE(DIL" )"
420 ZE=ZE+AB =: PRINT #1:LN$(ZE)&CHR$(131)4"CALL LOAD(8194,"&LASECHRSE(0)

430 | BHEHEEREREEHEEHOE R R

440 ZE=IZE+AB

450 CALL PEEK(B195,A,B)2: REF Ax256+48 23 REF$=STR&(REF)

460 PRINT =1: LHiiIEJ&EHRiiISI}&'FﬂR I"&REFi&' TOD 14383 =: READ A == CALL LOAD{(I

yA)zz NEXT I*&CHR$(0)
A70 1 REREREREEERREERNRRRER

4B0 ZE=IE+AR =2: DISPLAY AT(23,1): USIHE FIEILE: s=%+=":iE

490 AS=LN$S(ZE)&CHR$(131)8"DATA *

900 FOR I=AD TO AD+15 :: CALL PEEK(I,A)}:: A$=ASLRPTS$("0",3-LEN(STR$(A))IASTRS(A)
SCHRS (44)

310 NEXT I

920 PRINT 1:SEG$(A%,1,LEN(A$)-1)LCHRS(Q)

530 IF JA$="J" THEN PRINT =1:LNS{ZE+INT(AB/2))}ACHR$(131)&CHRS(0)

940 AD=AD+16 :: TF AD{EN THEN 480

1
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S50 | HEREEEREEEREEEEREREER

560 ZE=ZE+AB 33 PRINT 1:LN$(ZE)&CHR$(131)4&"DATA —1"&CHR$(0)

70 | EREEREEEREXREEAREEENEY

580 ZE=ZE+AB z: PRINT $1:LNS{(ZE)&CHR$(154)&" HHHEHSTEBELLE.'&EHHi{G}
SP0 1 IR R WK RN NN

500 ZE=ZE+AB z: AS=LN$(ZE)RCHR${131)4"DATA "

610 FOR I=REF TO REF+15 :: CALL PEEK(I,A):: AS=ASARPTS("0",3-LEN(STR$(A)))EETRS(
AJACHRS (4402 NEXT I

420 PRINT #1:5EGS(A%,1,LEN(A%)-1)ACHRS (0]

530 IF JA$="J" THEN PRINT 21:LN${(ZE+INT(AB/2))4&CHR%(131)4CHR$0)

640 REF=REF+16 :: IF REF(14383 THEN 400

650 | HEEHHEHEEHEHHEE R

660 PRINT $1:CHR$(255)&CHR$(255):z: CLOSE 31 :: END

Biorhythmus

100 REM 510:BIORHYTHMUS/VERSLION1/(C)1784 EGAL
110 REM BIORHYTHMUS

130 REM MARTIN OTTO

140 REM

150 CaLL CLEﬁH

140 CALL SCREEN(8)

170 PRINT “MOMENT..."

180 CALL CHAR{130,"DOFF")

190 CALL CHAR(131,"0DOODOFF")

200 CALL CHAR(132,"00D0000FF")

210 CALL CHARC(133,"00000000FF™)

220 CALL CHAR(134,"ODOODOOODDOFF"™)

230 CALL CHAR(135,"0D0DDCO0O0COOOFF™)-

240 CALL CHAR(136, "DEIEﬂEII]ﬂDI]E’ﬂDﬂ[FF"]

250 CALL CHaR(129,"“FF")

260 DIM AC15O0

270 FOR %=1 TO 20

ZBD READ A{XD

290 NEXT X

300 RESTORE

310 FOR X=1 TO 20

320 READ A(X)

330 NEXT X

240 vA=0

350 FOR X=9 TO 20

360 VA=VA+ACK)

370 ACKX+11)=VA

380 NEXT X%

390 CAaLL CLEAR

400 PRINT = =z :"BIORHYTHMUS (C)1984 EGALSOFT"
410 PRINT : : :"BY MARTIN OTTO™: & =

420 INPUT "DEIN MNAME:":AS$

430 PRINT : : ;

440 INPUT "TAG, MOMAT, JAHR DER GEBURT . .2 sD .M, Y
450 IF D>31 THEN 390

440 IF M>12 THEN 370

470 PRINT : :

480 IMPUT "MONAT. JAHR DER GRAFIK...:":B,C
4920 IF B>12 THEN 450
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500 IF C<Y THEN 450

510 IND=0

520 I=((C~-Y)#365)-D-A(M+20)+A(B+20)+INT((C-Y)/4&)
530 IF (Y/4=INT(Y/4))#(M{3)THEN 540 ELSE 550

540 I=1I+1

550 IF (C/4=INT(C/4))#(B>2)THEN 5&0 ELSE 570

540 Z=1+1 :

570 CALL CLEAR

GED PRINT "BIORHYTHMUSBERECHMUNG..."3: 2 & =z & & & & §# 1 % § % 1 e B | e Rk

H

5§90 IF (C/4=INTC(C/Y))#(B=2)THEN &00 ELSE 510
600 AC10)=29

510 FOR X=1 TO A(B+&)

620 P=1-INT(1/23)%23

630 E=I-INT(Z/28)%28 :
&40 I=7-INT(Z/33)#33

650 5=6.28319%(P/23)

660 GOSUB 810

470 GY=INT(S#13)+34

&80 GOSUB 00

&£90 S=5,28319%(E/28)

700 GOSUB 8410

710 GY=INT(S*131+b4

720 GOSUB 900

730 8§=4£.28319%(1/33)

740 GOSUB 810 =
750 GY=INT(5*13)+78

7460 GOSUB 00

770 I=I+1

TBO NEXT X

790 A(10)=28

800 GOTO 1040

210 T=5

820 U=8

B30 FOR W=1 TO 7 STEF 2

840 U=sU=TH*T

B850 S=S-(U/ACHI I+ ((U*T*TI/A(WE1))
B&0 U=U=T*T

B70 NEXT W

BAD RETURN

B0 DATA 6.120.5D4D.3ﬁ253ﬁ.3??1&5Dﬂ,b.zz?ﬂEEU?,i.au?ﬁ?Eiz.E.ESﬁE?Eiﬁ.31.2&,31,ED
+31,30,31,31,30,31,30,31

900 CY=GY/.h25 2

10 AY=INT(CY/B)

920 CY=INT(CY-AY%81+1

930 CALL HCHAR(AY-2,X+1,128+CY)
940 IF IND=3 THEN 1030

950 OW IMD+1 60TC 960,%980,1000
9460 PR$="P"

970 G0OTO 1010

980 PRe="E"

990 GOTO 1010

1000 PR$="G"

1010 CALL HCHAR(AY-1,Z,ABC(PR$)]
1020 IND=IND+1

1030 RETURN

1040 7=21

1050 PR$=" BIORHYTHMUS FUER "&A%
10560 GOSUB 12410

1070 FR_!}" P=PHYSISCH, E=EMOTIONAL"
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chen Raubkopierern nicht die
Maglichkeit geben, iber Com-
1080 GOSUB 1210 puter-Kontakt aktiv zu werden.
1090 PR$=" G=GEI1STI1G. {TASTE>" Anich-ist dios i Tnbercus e
1100 GOSUB 1210 anderen Leser notwendig.
1110 CALL KEY(4,K,5) Denn wer garantiert bel einer
1120 IF S<=0 THEN 1110 Postlagerkarte, bei der man ja
41130 CALL CLEAR keinen namentlichen Empfin-
" o " ger feststellen kﬂlll'.l, dal die
1140 PRINT "PROGRAMM BEENDEN? J/N i saaier G ilEa Rl
1150 CALL KEY(3.K,5) ;
oder thr Geld auch etwas be-
1140 IF S<=0 THEN 1150 kommen. So cine Anzeige ko-
1170 IF K=ASC("J")THEN 1200 st Bei uns 3o DML Wers dati
1180 IF K<>*ASCC"N™)THEN 1150 nur 20 Leser 10 DM fiir Raub-
1190 GOTO 390 kopien einschicken, sie aber
1200 END nichts bekommen, so ist das fiir
1210 FOR 1I=1 TO LEN(PR$) den Anbieter ein risikoloses
1220 CALL HCHARCZ,1+1,ASC(SEGS(PR%,1,1))) Geschilt, dem niemand kemmt
1230 NEXT I ihn. So hat uns ein Herr Miiller
1240 7=1+1 sus Diisseldorf gine derartige
i Anzeige zupeschickt, die wir al-
1250 RETURN lerdings aus diesem Grund wie-
der zuriickgehen lieBen. Aber
leider kam der Brief zuriick, ein
Dieter Miller war unter der an-

Raubkopierer Achtung!!

Obwohl wir nicht zu denen
gehiren, die beim Wort »Raub-
kopierer« pleich an Kriminal-
polizei und Abmahnung den-
ken und auch nic jemand anzei-
pen wilnden, so milssen wir uns
doch mit diesem Thema befas-
sen. Denn nicht zuletzt sind es
ja die Zeitschriften, die den
Verkauf der Raubkopicn erst
erméglichen. Auch im Inter-
esse unserer Leser mochten wir
noch einmal ausdrickhch da-
rauf hinweisen, daB der Ver-
kauf von Raubkopien, also die
gewerbliche Betdtipung, wvon
einigen bekannten Softwarehir-
men unnachsichtig  verfolgt
wird. Diese Raubkopierer be-
kommen dann meist von einem
Rechtsanwalt, der wegen der
vielen Fille das ganze schon am
FlieBband abwickelt, eine Ab-
mahnung, die mit Rechtsan-
waltskosten von bis zu 1500.-
DM behaftet ist. Entweder man
zahlt und erklart, dafl man nie
mechr e¢ine Raubkopic anfaBt
oder es droht einem der Pro-
zess. Die meisten zahlen des-
halb,

Nun hat aber die ganze Sache
einen etwas unmoralischen Ha-
ken: Nachdem sich nun die
wichtigsten Computerhersteller
und Softwarefirmen zu cinem
Schutzverband zur Wahrung ih-
rer Interessen zusammengefun-

den haben, wird jeder Raubko-
pierer unnachsichtig verfolgt.
Daf bei diesen Rundumschla-
gen dann auch Unschuldige
dran glanben milssen, muB zur
Sicherung des Rechts halt in
Kauf genommen werden. Wo
gehobelt wird, fliegen Spane,
das war schon immer so0. Und
daB cinige »clevercs Leute da-
mit auch noch ein Geschift ma-
chen, das hat nicht muletzt der
Fall des betrugerischen Ab-
mahners aus Berlin gezeigt, der
pro »Abmahnung« 300,- DM
kassiert hat. Auch scheint es,
dab einige Softwarefirmen oder
deren Rechtsanwilte Beloh-
nungen ausgesctzt haben, um
auch wirktich alle Raubkopie-
rer zu erwischen. Ein Kopfgeld
von 50,— DM ist da schon drin,
Also, wer sucht noch eine inter-
essante Marktlicke 7

Wir finden die Raubkopiere-
rei micht richtig, aber wir finden
es auch nicht richtig, daf die
Softwarefirmen mit derartigen
Waifen  gegen Jugendliche
schieBen, die sich der Tragweite
ihres Tuns Giberhaupt nicht be-
wullt sind. Und noch eines
sollte man dabei beachten: Wo-
her bekommen diese Software-
firmen denn ihr Geld, doch von
den verriickten Computer-Fre-
aks, die ihr panzes Taschengeld
hier loswerden. Sollté man da

nicht mehr Verstandnis und To-
leranz zeigen und zuerst einmal
die betroffenen Jugendlichen
iiber die Rechtslage aufkliren?
Muft denn immer gleich jeder
mit einem Prozess drohen, wo
bleibt denn da die Menschlich-
keit?

Fiir alle, die jetzt diese Zeilen
gelesen haben und trotzdem
weiter ihrer Raubkopierer-Lust
nachgehen wollen: Verkauoft
auf keinen Fall Programme
oder bietet Programme zum
Verkaul an. Das isl cine pe-
werbliche Titigkeit und hier
greift das Wettbewerbsrecht,
denn Abmahnungen  sind
grundsitzhch wettbewerbs-
rechtliche MaBnahmen. Straf-
rechtlich und damit urheber-
rechtlich ist die Sache bisher
weniger kiar, obwohl sich auch
hier einiges tut. Immer mehr
tritt hier die Kriminalpolizei in
Aktion und durchsucht Privat-
wohnungen und beschlagnahmit
Disketten und Kassetten.

Wir als Computer-Zeitschrift
haben da anch unsere Verant-
wortung. Deshalb dieser ein-
dringliche Hinweis auf die
Unahnnehmlichkeiten, die ent-
stehen kénnen, Aus diesem
Grund lehnen wir es auch ab,
Kleinanzeigen mit Postlager-
karte zu verbffentlichen. Wir
kémnen und wollen offensichili-

gegebenen Anschrift nicht be-
kannt.

Wer also schon m den sauren
‘Apflel gebissen hat oder noch
beiflen muf (Wer weill, viel-
leicht stehen Sie auch schon auf
der schwarzen Liste), der sollie
folgenden Ratschlag beherzi-
gen: Zuerst sollte man sich
s¢lbst cinen Rechtsanwalt neh-
men und dann mit der gegneri-
schen Partei Kontakt aufneh-
men, Die lassen dann auch
meist mit sich reden und der
Fall kostet nicht panz sowviel.
Aber ein gewisses Mal an Ko-
sten mul man akzeptieren, die
um 500,— DM licgen kinnen.
Das hingt allerdings auch von
der »Schwere« des Falles ab.
Jugendliche sollten sich auBer-
dem nach der meist kostenlosen
Rechisberatung bei den Amis-
gerichten erkundigen. Auf kei-
nen Fall sollie man sich aber
seelisch auf Grund legen und
das ganze Hobby aufgeben wol-
len. Auch derartige Probleme
lassen sich bewdltigen — wenn
nicht, unsere Telefonseelsorge
ist ganztiigiy besetrt.

Jetzt zum Schiuf noch eine
Bitte an alle Leser: Wer hat hier
schon dhnliche Erfahrungen ge-
macht und mdéchte uns daniber
berichten? Oder wer méchte
eififach nur seinen Senf dazuge-
ben? Leser- und Meckerbricfe
sind jederzeit willkommen?
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TT-Titelmaschine

Mit diesem Unterprogramm,
das sich vor praktisch jedes Pro-
gramm héingen l4Bt, kann ein
recht ansprechender Titelvor-
spann erzeugl werden. Auos ver-
schiedenen Richtungen flicBen
nacheinander Buchsiaben her-
bei, die das gewiinschie Wort
bilden, das in T$ abgelegt wer-
den mubB, Bei jedem Buchsta-
ben, der »landete, rittert das
Display unter dem Krachen des
sEinschlagse.

Ist das Wort vollendet, so
wird der Anwender aufgefor-
dert, die START-Taste zu
driicken, wihrend das Display
in 128 Farben pgleichzeitiz er-
strahlt, Mach dieser Routine
kann dann das eigene Pro-
gramm beginnen. Vielleicht
wollen Sie TT-TITELMA-
SCHINE aber auch als Video-
Vorspann filrs Heimkino ein-

Funktion der
SCHINE:
Zeilen 110-150: Hier wird das
Programm eingelesen, das sp':'i-
ter fiir die 128 Farben sorgt.
Zeilen 220-20);  Vorberes-
tung fiir die PM-Grafik. Die
Anfangsadresse von AS wird
hierfiir auf den PM-Bereich
»=umgebogen«, so daf die Da-
ten, die ans dem Zeichensatz
entnommen wurden, nur noch
in BS abgelegt werden miissen.
Diese kdnnen dann innerhalb
von A$ verschoben werden.

Zeilen 320-330: Hier wird der
ATASCII-Code der Zeichen in
den internen Code umgerech-
net, der fur die Organisation
des Zeichensatzes verwendet
wird.

Zeilen 530-560: Sie erzeugen
das Wackeln des Displays, in-

TITELMA-

100
110
120
130
140
150
160
170
180
120
200
210
220
230
240
250
260
a0
230
290

DIN AF(512),BS(20),TE(18),L$(20)

FUR N=1536 TO 1562

READ D:PO¥E N, D:NEXT N

DATA 142 10 212 142,26,206,173,11
DATA 212,208,5,166,204,232,134, 204,232,200
DATA 173,31,208,201,6,203,231,104,95
FOR Nel TO- 20:LH(N,N)=CHE$(0):NEXT N
T4="TT-TITELMASCHINE"
HA=TNT(LEN(T$)/2) :CRAPHICS 2+18
SETCOLOR 9,4,8:POSITION 3,1

7 #5:"thoms tausend”

7 e prasgentisrt"

POEE 559,52:POEE 704 ,PEER(708)
I=PEEK(106)-16:POKE 542701

POEE B3277,3
VTAB=PEEK(134)+256*PEEE(135)
ATAB=PEEE(140)+2556*FPEEK{141)
OFFS=T#25541024=ATAD
HI=INT(QFFS{256): LO=OFFE~-HI*256

POKE VTAB+2 ,LO:POKE VTAB+3 HI

295
300
310
320
330
350
360
30
360
330
400
410
420
430
440

FOR N=20 TO 500 STEP
AB(N-19 N)=L3:NEXT N

IF <32 OR G»127 AND
BE=13:FOR B=0 TO 7

ZF=INT{RND{O)#*3}-1
IF ZF=0 THEN 400
¥R=INT(RND(O)=3)-1

FOR N=1 TO &0

7 dem sie den Zeiger auf die Dis-
cLzEn play-List verdndern.

Hier cin paar Worte zur  Thomas Tausend

lU 'H.E:H REFFRERAFFFFFEIREFE R e R OL

20 REM * TT=TITELMASCHINE -

30 REM * -gin Titelvorspann fuer *

40 AEM * alls Selbestprogrammierer *

50 REM * -

60 REM * entnoamen aus der b

70 REM * Programmesammlung *®

80 REM = *

90 REM * »>»> BASIC-ZAUBERER <c¢ =

g1 REM # "

92 REM * von Thomas' Tausénd *

93 REM * An Felgenkeller 15 *

54 HEM = 8734 Kleinheubech "

95 REM * Tel. (02371)/aBa7 "

G5 REM #*0nilEnisssrFriisn s nuaassssas

480
470
430
430

MEXT N

AR(ZY, EY+17)=L%
510
520
530
A0
B850

SOUND 0, 144,40,

570
580
590

A=U3R{1536)

FOR Gwl TO LEN(TS):O=ASC(T$(0,Q))
IF G>31 AND (<9 OR C»>159 AND C<224 THEN I=c-32

W=PEEE(224%288+8*T+B)

BE(B*2+2, B*2+2)=CHRE(W)
BS{B*2+3, D*243)=CHRS( W) INEXT B
Z¥=120:7Z=120-HA®B+*3

NY=ZY+Y P50 NZ=2E+IF*50

NY=NY-S0N{YF) :NZ=NI-SCN{ZF]
AS(NY NY+17)=BS: POEE 53248, NZ

POSITION S-HA+Q,7:7 #5:73(0.0)

FOR N=15 TQO O BTEP =1

FOR P=l TO 31POKE S60,PEEE(S60)-1
POFE GE0, PEER{S50)+1; NEXT P:NEXT N
NEXT Q:BETCOLOR 0,0, 0rPOKE 32480
POKE PEEK(S560)+255*FEEK(561)+16,5
POSITION 2,11:7 #6:"WEITER MIT START"

END :HEM ODER EIGENES

20

C<188 THEN I=C+84

PROGRAMM. « .

DOS XL fiir Atari-Computer

Besitzer der iilteren 400/860-Computer brauchen beim Namen des neuen Disketten-Be-
triebssystems keineswegs zu erschrecken: DOS XL liuft auch auf ATARI-PCs ohne »XL«.
Es enthiilt allerdings einen Vorzug, in dessen Genul man (fast) nur mit einem neueren

X1-Computer kommi,

DOS XL von Optimized Sy-
stems Software (05S) ist ein di-
rekter Nachfolger des recht
weit verbreiteten OS5/A+ DOS
und angenehmerweise auch
vollstiindig {aufwiirts-) kompa-
tibel mit seinem Vorginger.
New dazngekommen sind einige
Funktionen, die cinerseits die
Bedienungsfreundlichkeit er-
héhen und andererseits die Be-
nutzung von Double-Density
Laufwerken erlauben,

_ Bleiben wir zuerst bei der Be-
dienungsfreundlichkeit. Das
Standard-DOS 2.08 von Atan

ldBt sich interaktiv dber ein
Menii bedienen, was besonders
filr Einsteiger eine wertvolle
Hilfestellung ist. Im Gegensatz
dazu boten die fritheren Versio-
nen wvon OS/A+ nur eine
befehlsorienticrtc  Eingabe-
mdglichkeit, die zwar das Be-
berrschen des DOS-Befehls-
vorrates voraussetzt, aber fiir
den geiibteren Benutzer die
entscheidend flexiblere Lisung
darstellt. Dagegen ist DOS XL
in diesem Punkt wesentlich an-
passungsfahiper:  Computer-
Neulinge kbnnen DOS XL

durch ein Menii bedienen, das
sogar permanent im Speicher
gehalten wird, wihrend fir
»Profise weiterhin die Méglich-
keit der direkten Befehlsein-
gabe iiber den speicherplatz-
sparenden Kommandoprozes-
gsor besteht, der wa. auch
Batch-Files zulait.

Fiir die dauerhafte Aufbe-
wahrung des Meniis im Spei-
cher muBten natirlich Kompro-
misse eingegangen werden:
Wihrend beim Aufruf wvon
DOS aus BASIC das listige
Machladen ecines (beim Atari-

DOS >DUP.SYS: genannten)
Hilfsfiles entfilil; miissen dem
Menii einige (ca. 3) KByte
wertvoller Speicherplatz geop-
fert werden. Trotzdem bendtigt
das DOS XL Menii weniger
Speicher als DUP.SYS, da nach
wie vor einige weniger hiufig
bendtigte  Befehle (INIT,
DUPDSK...) erst bei Aufruf
von der Diskeite nachgeladen

werden.

DOS XL kann zusiitelich mit
Double-Density Formaten ar-
beiten, selbstverstindlich pur
unter der Voraussetzung, daB

- mindestens ein Double-Den-

sity-fihiges Laufwerk ange-
schlossen ist. Hier heiBt es auf-
gepaBt: Die npeueren 1050
Laufwerke von Atari arbeiten
nicht mit Double-Density, son-
dern verwenden ein spezielles
»Enhanced Density« Format
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und kémnen daher unter DOS
XL nicht mit erweiterter Spei-
cherkaparitit betrieben wer-
den. Hier hilft nur das DOS 11
von Atari. Echte Double-Den-
sity Laufwerke, die sich durch
die héhere Speicherkapazitit
von 170K im Vergleich zu den
ca. 127K der 1050er auszeich-
nen, werden nur von Drittan-
bietern in Amerika hergestellt
{Astra, Indus GT, Trak und die
neuen 3 Zoll Laufwerke von
Amdek). Bei uns sind solche
Drives nur vereinzelt erhiltlich.
Das Beste kommt immer
zum SchiuB: DOS XL ist eines
der ersten Programme, das die
zusiitzlichen 16K der voll ausge-
bauten XL-Computer benutzen
kann. Auf diese Weise ist es
moglich, das DOS im RAM
guasi #hinter« dem Betriebssy-
stem zu verstecken. Damit ste-
hen dem Programmierer ca.
SKByie mehr zur Verfiigung,
was den Speicherplatz z.B. fiir
BASIC-Programme doch
merklich vergroBert. Besitzer
von dlteren Atari-Computern
(nein, der alte 400/800 ist noch
lange nicht tot!) brauchen nicht
schwarz zu sehen, denn der
Trick funktioniert auch inah;n—
wandeler Form, wenn -u- 50~

gena.lmte »Supe
. »ACTION!« oder »BJL

SIC XL« (auch von OSS), ein-
gesteckt ist. DOS XL kann sich
dann in den sonst nicht zugfing-
lichen RAM-Bereich vwerla-
gern, Ebensowie im obigen Fall
erhoht sich damit der nutzbare
Speicherplatz um ca. SKByte.

Es wurden auch noch einige
Verbesserungen im Detail vor-
genommen. Ein Bootvorgang
mil eingesteckter Cartridge
fithrt jetzt nicht mehr ins DOS,
sondern direkt in die Cartridge.
Weiterhin liBt die Eingabe von
»CAR« bei nicht vorhandener
Cartridge den Rechner nicht
mehr abstiirzen, sondern mel-
det ordnungsgemil -NO CAR-
TRIDGE:.

Als Dokumentation wird cin
152 Seiten starkes, sauber ge-
bundenes Buch mitgeliefert,
das'eigentlich keine Wiinschen
offen 14Bt. AubBer vielleicht dem
cinen, daB es in Deutsch sicher-
lich fiir ein breiteres Publikum
leichter zu lesen wiire. Alles in
allem ist DOS XL ein sehr lei-
stungsfahiges Werkzeug filr
denjenigen, der seinen Atari
nicht nur zum Spiclen benutzt.
Besonders natiirlich, wenn man
zugditzlich eine Supercartridge
oder/und ein Double-Density
Laufwerk besitzt.

Peter Finzel

Dezimal-Binar-Wandler

Alle Ataris ab 16 K mit Diskettenstation

Das vorlicgende Programm
erleichtert dem ATARI-BA-
SIC-Programmierer den Um-
gang mit Zahlen im Binfr-Sy-
stem, da das Standard-ATARI-
BASIC dies nicht direkt unter-
stiitzt. Gibt man das Dezimal-
Bindr-Wandler-Programm ein
und startet ¢s mit RUN, so wird
cine File mit Namen »DEZ-
BIN« auf Diskette geschrieben.
Das eigentliche Programm kdn-
nen Sie dann abspeichern, um

brauchen Siz nur die Diskette
mit DEZBIN einzulegen und
ENTER “D:DEZBIN mu tip-
pen. Auf das Prompi

TT &84 DEZ. —=BIN

DEZ:?
kiinnen Sie Thren Dezimalweri
gingeben und erhalten sofort
nach RETURN die entspre-
chende Biniarzahl. Das Beson-
dere an DEZI-BIN ist, daB ein
im Speicher befindliches Pro-
gramm nichi verfindert wird, so

es spiter wieder zu verwenden. g g DEZBIN auch aufrufen.
Verwenden Sie hierzu jedoch
NICHT den Dateinamen DEZ- cumputgr.l(ontak‘t
BIN, da Sie die Hilfsfile sonst das Heft mit den
ltschen wiirden! P
wei.sg n
Machten Sie nun den binfiren Ki ainal!;ﬁﬂﬂigﬂ:"
Wert einer Zahl erfahren, so =
o (1] -
Binidr-Dezimal-Wandler

Fiir den Binir-Dezimal-Wandler gilt das gleiche wie beim Dez-
Bin-Wandler. Wurde durch Starten des Bindr-Dezimal-Wandlers
das Programm BINDEZ auf Diskette geschricben, so kann mil
ENTER “D:BINDEZ das eigentliche Umrechnungsprogramm
gestartet werden. Zu beachten ist nur, daB alle Bindrzahlen achi-
stellig einzugeben sind — zum Beispiel: 10110010

Thomas Tausend

10 DIM M$(200)

70 FOR N=1

100 PUT #1,C
110 NEXT N
120 PUT #1,155
130 END
1000 REM
1010 REM *
1020 REM
1030 REM
1040 REM *
1050 REM =
1060 REM *
1070 REM *
1080 REM
1090 REM #
1100 REM

“s:I.#0;Z=T=12a"

FHHEWFFEFHE R HERHHEEHERSHE

DEZIMAL-BINAER-WANDLER +#

A F 3 B3 B3 A A R e

#* ATART-Club Kleinheubach *

Thomas Tausend *
Am Felsenkeller 15 *
8764 EKleinheubach *
Tel.: (09371)/4647 #

HEREEEREEE A EZTAER AT LR RIS
1

(¢c) 1984 by TTB4 *

FEAE3EE B B IR S A I A

20 M$(1,29)="CLR:DIMB$(8):? TT84 DEZ->BIN™"
30 M$(30,52)=":2"DEZ:
40 M$(53,90)=": FORN=1T08 :B§(N,N)=CHR$(48+((Z~-T)>=0))"
50 M$(91, 12?)“"'Z=Z-T*(Z—T>=D}.T=TIE N.Nz7? BIN:
50 OPEN #1 8,0, "D: DEZBIN"
0 LEN(H$}

80 C=ASC(M$(N,N))

90 IF (=39 THEN (=34

|B$"
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10 DIM M$(200)

20 M$(1,29)="CLR:DIMB$(8):? TT84 BIN->DEZ™"
30 M$(30,53)=":2"BIN: “;:I.#0:BS:T=128"

40 M$(54,83)=":FORN=1T0B: Z=Z+T*(BH(N,N)="1")"
50 M$(84,104)=":T=T/2:N.N:?"DEZ: ";2"

60 OPEN #1_,8,0,"D:BINDEZ"

70 FOR N=1 TO LEN(MS)

BO C=ASC(M$E(N,N))

g0 IF C=39 THEN (=34

100 PUT #1,C

110 NEXT N

"120 PUT #1,155

130 END

IGDO HEM HEEHRHEE AR EEH SRR AR A ER RS

1010 REM * BINAER-DEZIMAL-WANDLER *

IGEG REM HEdiitEdtHE A e R R

1090 REM * (c) 1984 by TT84 *

1100 EEM FREEFHERH RSB EH T FHEE

Lunar-Lander

10 FU=1500:G0SUB 570

20 GRAPHICS 7:X=80:Y=10:H=0:U=0:0=03;C0SUB 590

30 TRAF 630

40 COLOR 2:PLOT X,Y:PLOT X+1,Y:PLOT X+2,Y+1:PLOT X+42,Y+2:PLOT X+1,Y+3:PLOT X, V43
tPLOT X-1,Y+2:PLOT X-1,¥+1

50 PLOT X+2,Y+4:PLOT X-1,Y¥+4;F=0:IF FS=1 THEN GOTO 80

60 IF STICK(0)<S8 THEN H=H+0.3:F=1 ;

70 IF STICK(0)>8 AND STICK(0)<12 THEN H=H=0.3:F=2

80 IF F=1 THEN COLOR 1:PLOT ¥-1,Y+1:PLOT X-1,Y+2

90 IF F=2 THEN COLOR 1:PLOT 342 ¥+1:PLOT X42 Y42

100 IF H»>2 THEN H=2

110 IF H¢—2 THEN H=-2

120 IF U+Dx0 THEN V=0.18

130 IF U+D»0 THEN V=0.18

140 D=D+0.02:3=0

150 IF FU¢1 THEN FU=0:F5=]

160 IF F5=1 THEN 180

170 IF STICK(Q)=6 OR STICK(0)=14 OR STICK(0)=10 THEN U=U-V:COLOR 1:PLOT X,Y+4:PL
0T X+1,Y+4:5=1 '

180 IF S=0 THEN SOUND 0,0,0,0:SOUND 1,0,0,0

190 IF F=0O THEN SOUND 2,0,0,0

200 IF S=1 THEN SOUND 0,150,8,10:SOUND 1,180,2,10:FU=F~2
210 IF F>0 THEN SOUND 2,75, 8,103 FU=FU-1

220 COLOR O:PLOT X,Y:PLOT X+1,Y:PLOT X42,Y+1:PLOT X+2,Y+2:PLOT X+1,Y+3:PLOT X, Y+
3:PLOT X-1,Y+2:PLOT X-1,Y+1

230 PLOT X+2,Y+4:PLOT X-1,Y+4:PLOT X,Y+4:PLOT X+1,Y+4

240 POKE 752,1:POKE 666,1:POKE 657,2:7 "FUEL "3;Fu;" ";:POKE 657,22:7 "SCORE ":5C
250 IF B>0 THEN 300

260 IF X>108 AND X<124 AND Y329 AND Y<50 THEN COSUB 850

270 IF X<34 AND X>8 AND Y>37 THEN GOSUB 9200

280 IF X>36 AND ¥<&66 AND ¥»>34 THEN GOSUB 950

290 IF X>135 AND X<151 AND Y»48 THEN GOSUB 1010

300 IF B=1 AND X>5 AND X<79 AND Y>30 THEN GOSUB 1070

310 IF FIk 300 THEN POKE 752,1:POKE 656,1:POKE 657,2:7 "FUEL";

320 X=X+H: Y=Y+U+D

330 IF B=0 AND X<¢3 THEN X=156

340 IF B=0 AND X>156 THEN X=4

350 IF B=0 AND Y¢3 THEN Y=5
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360 LOCATE X-1,Y+4,Cl:LOCATE X+2,Y+4,C2:LOCATE X,Y,C3:LOCATE X+1,Y,C4:LOCATE X-1
,Y+1,C5

370 LOCATE X-1,Y¥+2,C6:LOCATE X+2,Y+1,C7:LOCATE X+2,Y+2,C8

380 IF (C1=3 OR (2=3 OR C3=3 OR C4=3 OR C5=3 QR C6=3 OR C7=3 OR C8=3 THEN 1130
390 IF Cl=1 OR C2=1 THEN GOTO 410

400 GOTO 30

410 IF D+U>=0.75 OR Cl<>»1 OR C2¢>1 THEN 1130

| 420 SETCOLOR 2,0,8:SETCOLOR 1,8,4:SETCOLOR 0,4,6:1Y=Y-1

430 COLOR 2:PLOT X,Y:PLOT X+1,Y:PLOT X+2,Y+1: PLOT X+2,¥42:PLOT X+1,Y¥+3:PLOT X, Y+
3:PLOT X-1,Y+2: PLOT X-1 JY+1

440 PLOT x+2.Y+4 PLOT x—1 Y44

450 IF B=1 THEN SC=SC+100

480 IF B=2 THEN SC=5C+200

470 IF B=3 THEN SC=SC+300

480 IF B=9 THEN SC=8C+300

490 IF B=5 THEN FU=1500:F5=0

500 COLOR 2:PLOT X,¥~1:PLOT X,Y-2:PLOT X,Y-4:COLOR 1:PLOT X,Y-3:DRAWTO X+2,Y-3
510 COLOR 3:PLOT X+1,Y=-4:PLOT X+2,Y¥-4

520 POKE 752,1:PCKE 656,1:POKE 657,2:? "FUEL ";Fu;" ";:POKE 657,22:? "“SCORE ";SC

530 FOR 1=0 TO 3:SOUND 1,0,0,0:NEXT L:RESTORE :FOR L=1 TO 10:READ N:SOUND O,N,10
,141S0UND 1,N+1,10,14

540 FOR Ll=1 TO 40:NEXT L1:NEXT L

550 SOUND 0,0,0,0:SOUND 1,0,0,0

560 FOR 1=1 TO 700:NEXT L:GOTO 20

570 GRAPHICS 18:;POSITION 5,4:7 #5;"SPACE LANDER";

580 RESTORE :FOR I=1 TO 10:READ N:NEXT L

590 FOR 1=1 TO 10:READ N,N1:SOUND O,N,10,14:SOUND 1,N-1,10,14:POKE 708 ,N:FOR Ll=
1 TO 30*N1

600 NEXT L1:NEXT L:RETURN

610 SETCOLOR 1,8,4:SETCOLOR 0,4,8:SETCOLOR 2,12,B8:RETURN

620 COLOR 1:PLOT 37,39:DRAWTO 42,39:COLOR 3:PLOT 36,38:DRAWTO 20,31:DRAWTO 15,24
: DRAWTO 21,17 :DRAWTO 38,12

630 GRAPHICS 7

640 IF B=1 THEN Y=30:IF X<37 THEN X=37

650 IF B=2 THEN X=112:Y=25

660 IF B=3 THEN GOSUB 980:GOTO 30

670 IF B=5 THEN X=20:Y=28

680 IF B=9 THEN X=142:Y=48

690 GOSUB 610

700 B=01COLOR 1:PLOT 13,69:DRAWTO 19,69:PLOT 46,56 :DRAWTO 52,56:PLOT 85 74 $ DRAWT
0 94,74

710 PLOT 109,50:DRAWTO 115,50:PLOT 144,73:DRAWIO 150,73

720 COLOR 3:PLOT O,79:DRAWTO 6,40:DRAWTO 15,49:DRAWTQ 10,52:DRAWTO 7,50:DRAWTO 1
2,69

730 PLOT 16,50:DRAWTQ 19,51:PLOT 20,69:DRAWTO 24,62:DRAWTO 20,57:DRAWTO 25,83
740 PLOT 25,63:DRAWTC 35,403DRAWTO 45,56:PLOT 159, 79:DRAWIO 150,62:DRAWTO 151,73
750 PLOT 150,82:DRAWTO 146,58:DRAWTO 140,64:DRAWTO 130,71:PLOT 143,73:DRAWIO 142
,79 ;

760 PLOT 116,50:DRAWTO 124 ,40:DRAWTO 123,65:DRAWTO 113,70:DRAWTD 115,79

770 PLOT 108,50:DRAWTO 100,38:PLOT 112,70:DRAWTO 94,60:DRAWTO 80,55:PLOT 95,75:D
RAWTO 115,79

780 PLOT 85,75:DRAWTO 84,79:PLOT 53,56:DRAWTC 60,79:PLOT 79,65:DRAWTO 53,55:0RAW
TO 94,50

790 PLOT 85,75:DRAWTO 60,79:PLOT 108,50:DRAWTO 123,65:PLOT 99,38:DRAWIO 53,56
800 PLOT 95,74:DRAWTO 113,71:PLOT 123,65:DRAWIO 138,50:DRAWIO 123,53

810 COLOR 2:PLOT 15,71:DRAWTO 13,71:DRAWTO 13,73:DRAWTO 15,73:PLOT 13,73 :DRAWTO
13,75:PLOT 48,58:DRAWTO 48,63

820 PLOT 150,79:DRAWTO 150,75:DRAWTO 147,75:DRAWTO 147,77 :DRAWTO 150,77

830 PLOT 115,52:PLOT 117,51:PLOT 118,52:PLOT 118,53:DRAWTC 116,55:DRAWTO 118,55
840 PLOT 90,75:DRAWTO 83,75:DRAWTO 93,79:DRAWIO 290,79:PLOT 90,77:DRAWTO 93,77:G0
TO 30
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850 GRAPHICS 5:¥=35:Y=1:G0SUB 510

850 COLOR 1:PLOT 37,35:DRAWTO 42,35:COLOR 3:PLOT 43,34:DRAWTO 45,28:DRAWTO 55,24
:DRAWTO 79,9

B70 P1OT 36,35:PLOT 38, 34:PLOT 35.33: PLOT 34,32:PLOT 35,31:PLOT 35,30:DRAWTO 33,
24

880 DRAWTO 25,20:DRAWTO 23,15:DRAWTO 15,23:DRAWTO 0,9

890 B=2:;RETURN

800 GRAPHICS 5:¥=45:Y=0:G0SUE 510

910 COLOR 1:PLOT 37,39:DRAWTO 42,39:COLOR 3:PLOT 35,38:DRAWTO 20,31 :DRAWTO 15,24
:DRAWTO 21,17: HHAWT{] 38,12

920 DRAWTO 47,16:DRAWTO lﬂ »O:DRAWTD 0,15

930 PLOT 43,38:DRAWTO 56,31:DRAWTO 79,4:FLOT 56,31:DRAWTO 32,22

940 PLOT 38,12:DRAWTO 47,16

950 B=5:RETURN

960 GRAPHICS 5:Y=0:GOSUB 810

970 COLOR 1:PLOT 38,33:DRAWTO 34,33:COLOR 3:DRAWTO 20,10:DRAWTO 0,25

980 PLOT 39,34:DRAWTO 42,39:PLOT 50,33:DRAWTC 79,39:FLOT 50,33:DRAWTO 73,22

990 IF B=3 THEN X=43:Y=30

1000 B=1:RETURN

1010 GRAPHICS 5:X=40:Y=3:G0SUB 510

1020 COLOR 1:FLOT 38,28:DRAWTO 43,28:COLOR 3:PLOT 37,27:DRAWTO 29,39:DRAWTO 5,39
:DRAWTD 0,33:PLOT 17,31:DRAWTO 23,31

1030 DRAWTO 43,10:DRAWTO 63,39:PLOT 0,33:DRAWTO 12,25:DRAWTO 31,12:DRAWTO 30,8:P
LOT 44,27:DRAWTO 52,25

1040 PLOT 41,21:DRAWTQ 50,21:PLOT 41,21:DRAWTO 47,17

1050 PLOT 63,39:DRAWTO 79,15:PLOT 30,8:DRAWTO 10,12:DRAWTO 10,0

1060 B=9:RETURN

1070 GRAPHICS 5:X=2:Y=0:G0SUB 510 :

1080 COLOR 1:PLOT 50,34 :DRAWTO 55,34:COLOR 3:DRAWTO 79,39:PLOT 49,34 :DRAWTO 48,3
9:PLOT 49,34:DRAWTO 17,30:DRAWIO 2,8

1090 PLOT 12,0:DRAWTO 44,26:DRAWTO 48,26:DRAWTO 65,12:PLOT 56,34:DRAWTO 78,30:DR
AWTO 65,12

1100 PLOT 12,0:DRAWTO 65,12:PLOT 79,39:DRAWTO 78,30

1110 B=3:RETURN

1120 E=1:GOTO 1180

1130 COLOR O:PLOT X,Y:PLOT X+1,Y:PLOT X+2,Y+1:PLOT X+2,Y+2:PLOT X+1,Y+3:FLOT X,Y
+3:PLOT ¥-1,Y¥+2:PLOT ¥-1,Y+1

1140 PLOT J{+2 , Y+4:PLOT ){41 , Y441 PLOT X, Y+4:PLOT X+1,Y+4

1150 FOR 1=0 To 33 SOUND L,O,D,G:NE}{T L:E=0

1160 A=11:SETCOLOR 4,3,8:FOR I=1 TO 10

1170 TRAP 1120

1180 IF E=1 THEN FOR L1=1 TOQ 10:NEXT L1:GOTO 1240

1190 COLOR 2:PLOT X,Y-L:PLOT X+1,Y-L:PLOT X+2+4L,Y+1:PLOT X+2+L,Y+2:PLOT X+1,Y+3+
L:PLOT X, Y+3+L

1200 PLOT X-1-L,Y+1:PLOT X-1-L,Y+2:PLOT X+2,Y+4+L:PLOT X-1,Y+4+L

1210 FOR 11=1 TD 25:NEXT L1

1220 COLOR O:PLOT X,Y-L:PLOT X+1,Y-L:PLOT X#2+L,Y+1:PLOT X+2+L,Y+2:PLOT X+1,Y+3+
L:PLOT X, Y+3+L

1230 PLGT X-1-L,¥+1:PLOT X-1-L,Y+2:PLOT X+2,Y+4+L:PLOT x—l,'f+4+L

1240 SOUND O,{RND(G}*ED}MD,D,A:EDUND 1, (RND(O)*30)+40,2 ,A2SOUND 2, (RND(0)*30)+4
0,6,A

1250 A=A-1:SETCOLOR 4,INT(RND(0O)*15),B8:NEXT L

1260 SETCOLOR 4,0,0: FU=FU-300

1270 FOR 1=0 TO 3:SOUND L,0,0,0:NEXT L:FOR l=1 TO 200:NEXT L

1280 IF FU>0 THEN 20

1290 GRAPHICS 18:POSITION 5,0:? #6;"YOUR SCORE":POSITION 9, 5:? #6;"IS":POSITION
B,10:7? #683;8C:G08UB 580

1300 DATA 121,108,96,81,81,95,81,81,81

1310 DATA 81.243,4.152,a1,121,5.96.2_192,4,243

1320 DATA 4,162,4,121,6,81,2,60,8
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XL-AUTONUMBER

Besonders beim  Abtippen
von Programmen aus Zeit-
schriften ist es eine grofie Hilfe,
wenn der Computer automa-
tisch die jeweilige Zeilennum-
mer vorgibt, so daf man nur
noch den entsprechenden Text
eingeben mub. Das Programm
AUTONUMBER  simuliert
diese Funktion auf einem
ATARI-XL-Computer mil
Diskettenstation. Geben Sie
hierfiir das abgedruckte Pro-
pramm fehlerfrei ein (achten
Sic besonders auf die DATA-
Zeilen und speichern sie das
Programm vor dem Probelauf
ab). Wenn Sie es mit RUN star-

ten, wird eine File mit dem Na-
men AUTO XL auf Diskette
geschrieben — dies ist einstwei-
len alles. Mit dem Befehl EN-
TER “D:AUTO.XL wird das
eigentliche AUTONUMBER.-
Programm aktiviert. Ez meldet
gich mit: TTE4-Autonumber:
START, STEF?

Hier werden Sie aufgefor-
dert, zwei durch Komma ge-
trennte Zahlen einzugeben.
Dic emste Zahl bestimmt die er-
ste Zeilennummer, die ausge-
geben werden soll. Die zweite
Zahl bildet die Schritiweite.
Fiir eigene Programme emp-

fiehlt sich wie allgemein iblich
100,10, Nach ecinem Moment
erscheint  dann  nochmals
READY und Sie kbnnen mit
der Eingabe Thres Programmes
beginnen. Die Zeilennummer
eracheint, sobald Sie die
START-Taste driicken. Sie
miissen also fiir jede neve Zeile
auf START dricken. 5Y-
STEM-RESET schaltet die
Routine wieder aus — sie muB

dann mit ENTER "D :AU-

TO.XL" wieder von vorn ge-

startet werden.

Die meisten AUTONUM-
BER-Programme geben die
nichste ZFeilennummer auto-
matisch aus, wenn RETURN
gedriickt wird, Ich habe das Sy-

stem mit der START-Taste
aber aus folgenden Grinden
gewidhlt: Da die Zeilennummer
nur auf dem Bildschirm ausge-
geben und nicht im Editor vor-
gegeben wird, kénnen Sie eine
Zeile jederzeit mit den Cursor-
tasten verlassen, um z.B. an-
dere Zeilen ru editieren. Auch
ist es so problemlos mbglich,
sungerade«  Zeilennummern
einzufiigen, ohne dabB Sie jedes-
mal dic AUTO-Routine verlas-
sen mubBten. Waollen Sie Zeilen-
nummern auslassen, so driscken
Sic einfach entsprechend oft

:START.

Achtung: Dieses Programm
liuft nur auf XL-Computern!
Thomas Tausend

10 DIM M$(350)

® R F RS S S A EssE

&FERTIGE"

100
110
120
130
140
150
180
170
180
180
200
210
220
230
240
250
280
270
280
290
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1050

- 1070
1110

PUT #1,A
NEXT N
PUT #1,155
END
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM
REM *
REM
REM
REM *
REM *
REM *
REM *

3,16,39

20 M$(1,67)="CLR:DIMI$(40),P$(130):13=6
mn

I A A O W A IR SRR

AUTOCNUMEER VON TTE4 #
BHBHEEFHHETEHEERF SR BN E Bt
* ATARI-Club Eleinheubach *#*

l'I'hcﬂIsas Tausend *
Am Felsenkeller. 15 #
8764 Kleinheubach *®
Tel.: (09371)/4847 #*
REM »»>> VERSION FUER XL—-COMPUTER! <<<

SG M$(EE'159)=_I'P$;(1'BQ}#Iljll.llll.lllIIIIl_lIIIIIIl'..l.'.ll.'.'ill..l...l'.“.'.‘
lil--l'l&%*l
40 M3(160,217)="P8(B1.124)=6. .. cnvsviin S
50 M$(218,257)="FORN=1T0124 :POKE1599+N, ASC(PS(N,N)) :N.Nx"
60 M$(258,329)="?6TT84-Autonumber: START,STEP &;:I.#0,S,8T:Q=USR(ADR(I$),5,8T):?

70 FOR N=0 TOQ 38:READ D:M$(27+N,27+N)=CHR$(D):NEXT N
80 FOR N=0 TO 79:READ D:M$(78+N, 78+N)=CHR$(D):NEXT N
90 FOR N=0 TO 43:READ D:M3(172+N,172+N)=CHRS(D):NEXT N
OPEN #1,8,0,"D:AUTO. XL"
FOR N=1 TO LEN(M$)
A=ASC(M$(N,N))

IF a=ASC("%") THEN A=155
IF A=ASC("&") THEN A=34

104,104,141,214,6,141,209,6,104,141,213,6,141,208,5,104, 141
212,6,104,141,211,6,169,64,141,40,2,169,6,141,41,2,169,1
141,26,2,96
173,31,208,201,6,208,10,173,31,208,201,5,240,249,32,87,6
169,1,141,26,2,96,32,125,6,24, 173, 213,6,109,211,6, 141,208
6,141,213,6,173,214,6,105,0,141,209,6,141,214,6,169,32,32
176,242,169,1,141,26,2,95,180,7,162, 48,56,173, 208,6, 249
179,6,72,136,173,209,6,249,181,6,144,11,141,209,6,104,141
208,6,232, 200, 208, 228, 104, 138, 140, 210, 6,32, 176, 242,172, 210
5,135,16,212,173,208,6,9,48,32,176,242,96,10,0,100,0,232

l.Ii..lII.'II".'I.".".""‘&x

LR B B A B L L B




Wir kaufen Ihre Programme

Haben Sie noch sigene Programme, die Sie bis-
her keiner Zeitschrift angeboten haben oder bei
einer anderen Zeitschrift schon seit Monaten
liegen. Schicken Sie uns diese Programme, wir
drucken sie entweder hier im Heft ab oder neh-
men sie in unseren Softwareversand auf, den
wir bald starten werden. Fir Listings hier im
Heft zahlen wir fiir den einmaligen Abdruck, der
Einsender kann das Programm dann weiterver-
werten. Fiir den Vertrieb als Kassette erhalten
Sie von uns zusiitzlich ein Honorar. Jenach Um-
fang lhres Programmes zahlen wir bis zu 300,-
DM, fiir Spitzenprogramme sogar noch mehr.
Wir suchen auch kleine niitzliche Hilfspro-
gramme, die wir sehr gut honorieren.

Schicken Sie uns also lhre Programme zum ZX
81, ZX Spectrum, VC 20, C 64, Atari und TI 99/4A.
Beachten Sie bitte dazu auch den Text »Bei uns
kénnen Sie mitmachen« auf Seite 4.

Verlag R&tz-Eberie GdbR
Postfach 1550

7518 Bretten
Tel.07252/42948

BASIC-

() by TTBEG

Zauherer!....

fur alle ATARIs!
NEU: Thomas Tausend’s BASIC-Zauberer

BASIC-Zauberer ist eine Diskette mit vielen (Hilfs-) Program-
men fiir alle ATARI-Computer, Uber 40 Files erleichtern die
Programmierarbeit — natiirlich alles mit ausfUhriicher, deut-
scher Beschreibung.

BASIC-Erweiterungen

REM-Kilier, Zallan-DELETE, VBI-Bremser, Farb-Tester, REM-Markierar, REM-
Entmarkiarer, HEX-DEZ-Wandiung, DEZ-HEX Wmdmng.AUTCINUMEIER Cur-
sarblink, Variablenfister ua

Niitzliche Hilfsprogramme
ZFoichensatz-Editor, Zeichen-Fauberer fein Editor fOr mehrfarbige Zeichen),

RAINBOW (erzeugt den bakannten 128-Farben-EHekt z.B. flr Titeibiidar).
Universelle Maschinen-Unterprogramme
Zaichensatz-Kopierer, Zeichensatz LOAD/SAVE, Bilder-Laderoutine u.a.

Praktisch als »Zugabe= finden Sie auch noch dis Programmae =Minl-Trick-
filmstudion (mit Demofilm) und das 3D-Laby auf disser Diskette,

Eitte bestallen Ste per Verrechnungsscheck oder Nachnahme bai:

Thomas Tausend - Am Felsenkeller 15 - 8764 Kieinheubach
Telefon: 883 71/4647

|
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Sinclair
ZX 81 + Spectrum

IX-81 SUPER. SUPER SOFTWARE:

ANDROID 20,- DM
SPACE-FIRE 20,- DM
SPACE-PILOT 15,- DM
DEFEMDER 28,-DM
CASTLE-STONE 10.- DM
THE LANDER 15.- DM

Super Software-Paket: Alle sechs Ac-
tion-Games flir nur 50,- DM. Gleich be-
gigllan bel: 0. Bastz, Maigldck-
mmmvﬁmm

@ Haugkattm fiir lhren 1E-K-Z?{-Bi
ASTRO CHALLENGE, das packende
MC-Spilel, lst da! Texdomat - Die Texd-
verarbeitung fir den Z¢-81; Je 10 DM bai
H. Wirth, Bademweilarstr. 14A, 78O0
Frelburg @

ZX 81 + 18 K + grobBe Tastatur + Netzbeil
+ 4 Bischer + div. Programme + alle Ka-
bed DM 300.-~, Dahimann Gerh. A, Wak-
kenmdihlstr. 16, 6750 Kaiserslautem

Interessants Programme fOr den ZX &1
und Spectrum. Vor alkem technésche
und Arnateifunk-Software, 2 B. Morse-
decoder. Besonders grofies Angabaot Hir
den Zx 81, viele Utiities. Lista gegen
Riickporto von Michasl Schramm, Freli-
grathatr. 5, 23 Kial 1
DATEIPROGRAMM fir ZX Spectrum
48K, Superschnella  Suchroutinen,
Druckawsg., dt. Zelchensatz, universail
ainsetzbar, ausfiihl. Badienungsan-
joitg. 20 DM; Microdrive-Version:
40 DM. info gratis gegen Rickporto bec
M. Scholzz, Habermannstr, 37, 2050
HH BOD

Achiung Spactrum User| Superkomfor-
tabdar, Heoe-Monitor fir Spectrum 18/
48 K filr nur DM 12 - Vorkasse (bar oder
Scheck) bei K. Ascher, Fischergrin 10,
8301 Namawnau

H-Sp-cm 18/48 K: vmufe nrig.
Software wie SCUBA DIVE, ATIC ATAC,
ZAXXON etc. (iber 400 Angebots); alle
Programme unter 30 DM; nicht nur
Spiclel@@®ABerdam:  riesangrofe
Software-Tauschbtrse@®®dula, flir je-
den etwas! Gratis-info bei: 5. Sauer,
Heidewag 8, 2720 RothanburgW.

SBSPECTRUMS®SPECTRUMSS®
Deutsche Software (nicht im Handel ar-
héftlichy. Preiswert von: Dipl. Ing.
W, Scihulz, Beslersir. 62, TEB9 Grenzach
finfo koatenlos)

Spacmjn-ﬁug'tmmcl‘lm:ul
. Stracker, UnistraBa 53 ¢, B400Re-

gansbg.

Verkaule: Spectrum 4BK + Joyst +
Kempst. + Protek Joyst. interface + 3
Biicher + visl Software {300 MC Pro-
gramme Wert ca. 600 DM fir VB
TOODM. Angabote an: Dietar Blum,
Zur Gruba 18, 5272 Wipperflrth
{odar Tausch gegen C B4 mit Datasette
ader Floppy)

Suche ZX-80 mit oder ohna Zubeh.,
funktionstiichtig + Kabel + Handbiuch,
Zahle guit Tel: 0521/1048 74U

U é %IIIIIIIIIIIIIII
Il.ll....l.lll

KLEI NANZEIGEN
IIIIIIIIIIIIIII

Verkaufe SPECTRUM, 48K, AGF +
Quickshot || Joystick, Hisolt Pascal +
Manual, “Einf. in PASCAL", "Prog. des
ZBOC, ~40 MC Rowtinen”, ca. 200 Pgm:
DM 550~ Telefon 0214/74358,
Rade Sotonica

Um Programme- zu giinstigen Preisen
fibr ren Z¥-Spectrurm 2u Bekommimean,
brauchen Sie nicht-auf Reubkopien mu-
ruckgrelfen. Fordem Sie sinfach unser
Kosenloses Info an (mit Armwendarprgr.,
Litilities und Denkspielen). bei: Fried-
rich Meuper, Postfach 72, B473 Piraimd

Sinclair 2{-Spactrum 48K

An alle, dia dis Baller- und Sammel-
apiale andiich saft heben! Verkaufe
Kiassiker Memory (harvorr. Graflk) und
Schiffe varsanken | 3 Spicistirken) mit
toflen Soundaffelten filr 10 DM, Achim
Walter, Windischenbacher Weg 27,
TH17T Bretziaid 1

"Gabwrmuﬂpmsrmmmungli
Kining Gabihr, grofar Erfolgl Wer ver-
pauft oder kaufen will, der kennt unsl
Microdrive + Interface | Aur poch 398, -
oM. Info{Porto): Wasian, Babenhauser
Gtrafs 200, D-4800 Biclsfeld, Tel
0521/1048 74 ab 19 Uhrl

Z¥-SPECTRUM STOP-REVEALN
Stoppt alles: Basic, MC, Headerless, Li-
sten, Stoppen, Studieran u. Andem
méghich. Enthiit Dissassamblar u. Su-
par-Hsad-Reader, Microdrivekompati-
bed, phus Tricks der Profis! D 28,- incl.
Porto. Bestellung bel: G. Qualmann,
Kimer Hellweg 37, 46 DO- 1, Tel
ﬂai 51 26845

ZX SPECTRLUM LI:SEH-CLUE
WLIPPERTAL

Gegen Rickporto erhalten Sis Informa-
tionen won: Foff Knoma, Postfach
200102, 58 Wuppertal 2

X SPECTRUM LISER-CLUE
Z¥-Spactrum "ANTI-MERGE" stoppk je-
e BASIC-Programm; "MD-COPY™ ko-
plert bis zu 40 K MC-Programome auf M-
CRODRIVE; "SUPER-HEAD" liest awsch
verinderte Header u. gitt Info for MD
sowie mulidim, ARRAYS; "ZX-TECOM™.
DF0-Programm 25 DM; alle anderan 16
DM: Gerd Qualmann, 46 DO- 1, Kémer
Hellwag 37
Tx-Spectrum 48 K + 2¥-Printer {mil Pa-
pler/d Rollen) + DK Tromcs-Tastatur +
Monitor-AnachiuBkabed. Alles zusam-
men fiir B80,-DM abzugeben, Tel. Kiin
0224 /6801286
TIMEX SINCLAIR 1000 (X B1) + vied Tu-
behéir zu verkeufen (spottballig). Tel.:
02134 {DINSLAKEN) 847 08
Verkaufe neuwertigen TIMEX SINGLAIR
1000 (ZX 81} + 16K + 2 Bichar + Spisle-
kassetta @Oviginaherpackung®  nur
220 D, B. Krinke, Auweg 3, 6337 Bis-
kirchen
Fernschrelbar als Spectrum-Drecker!
Software-Losung, nur minimaler HW-
Aufwand. LPRINT und LLIST sprechen
dan Femachreiber an! Viele weltara Pro-
gramma, z.B. Momsedecoder. Auch il
dan I 81! Eine ausfihriicha Liste gibl's
gegen Rickporto. Michael Schramm,
Fraigrathstr. 5, 23 Khel 1
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SPE PROGAAMMSTALISCH
[ *rmm 2 PGM. GEGEN 1HiI

: En temporeiches Tadik-
HHHBHHHBH 2 Spislstufen und mit
.15 DM an Bamnd Schiss-
o, Hbiderlinstr, 3, T117 Bitzfeid

Mitrixdrucker Seikosha GP 100 A mit
Cantronics-Intarface fir ZX Spactrum
komplstt 7u verkaufen. Prels VHS,
Tel. 0202/5566 89 i
$900808 SCHWEZ 8898880
I Spectnem 48 K + ZX Printer « SW-TV
Blen  +  Literatur  +  Software.
045/212435. Fr. 750
| 808 SCHWEZ 0980880
; Spectrum Screen vorm Bild

mach Mwer Vorage Foto o. Zelchnung
{Tx10,5 oder 14x21) erstells ich ain SW
‘pixsigenaves Computerbild. DM 20,- 1.
21, D4 50.- 1. 6 Screens. S arfalten
e Kagsetie mit den Soreens + Firbe-
rogre . Lothar Rider, Fahdstr.,
241 Weddingstadt, Tel. D481/2115

Spectrum-Zubehdr:  ZX-Drucker (1a)
m.-ap-m;-amssmm
srfaca m. Kabad 120 DM, PICYCanir.

Intard. m. K. 130 DM - Orig. Softw.: Tas-

ord 1l {deutsch), M-Coder I, Chess
Turk, Combat-Zone, Timegats, Phania-
g e 10-25 DML W. Geiselhart, Chi,-
Laupp-Sir. 2, T400 Tm Tal:
B7041/T3478

HAMDMEUE SOFTWARE FUR SPEC-

LI 35, -

nur 24, -

nur B5 -
| nur 33,
WSABRE WULF (ULTIMATE)  nur 39,-
BPASCAL COMP, (HISOFT)  nur 84,-
HEISE, SUHRFELDSTR. 172, 2800
BREMEM 1
Brandnaua Software 10r Spactrum 48K
# Baach-Haad (LS. Gold) nur35 DM
B KORKOTONI WILF (Blite)  nur 28 D
# Shedock (Melbourna H)  pur B5 DM
# Mugsy (Melbourna H.) - nur 33 DM
# Sabre Wulf (Lttimate) nur 38 DM
@ Pascal Comp. (HI Sofy  nur 94 DM

Hese, Suhrfaldstr.172, 2800 Braman 1

VC20,C64

System| Uber 150 Wirtar! Wortliste im
Splell Mit Loeung! Fir C84 [ VG-
2+28K (Typ angeben!) aul Marken-

Roger Zlhisdorf, Dolfenstr. 22,
4500 Osnabriicik
YC-20:/C 54 Hardware profswert

LED-Lauflicht nur 20,-, Resatiaste nur
10,-DM, Bai A Winter, 5466 Weiben-
. felz 17, Tel O25E2/3299T

|ch suche VC-20 und G54 Programmed
Schickt ewre Liste an-.J. Duck, Simmer-
nar Strafie 13, 5411 Neuhduss|

VIC-20/84 Tips und Tricks:
Ja Computertyp wertvolla 9 DiN-Ad Sai-
1en! Sofortige Lisferung gagen 25 0M -
Vorsuskassa. lnfo flir 1 DM; V. Micks,
im Hag 32, 5180 Eschweiler

TAUSCHE Module Adveniure; Poker,
Road Raca gegen aina arginal Commo-
dors 168 K Erweitening (alias fr VC-209.
amn; Ralf Zimmeamann, Bis-
marckplatz 2, 4150 Krefeld 1

SUPER! VC-20 inkd. 32 K- Erwaitarung
z.B. Phénix + Jet Pac, Basic-Kursus, 2
Bteckmodule, Cuickshoot [lI-Jaystick
und 2 Randbdicher voll mit Program-
men! Alles in Orginalverpa.! Zum Weih-
nachtspreis! Sofort anmfen bel

R. Janssen, Tel. 0491/671843001

SUCHE DATA-Backer Bicher VER-
KAUFE = COMMODORE-JOYSTICK!
Omucke e Brisde und Etlketien! Mur
25 P1 pro Seitel Gutes Schrifthild. INFO
anfordemn gegen Rickporiol SUCHE
guch Datasette mit Anschiut an CB4.
Zuschriften an Ztrg Liffer, Rotenbeng-
gir. 11, 7053 Kemen-Stetten @supar®

1540/41 EINSTELLBESCHREIBUNG ~
NEL! Meu: “dauerhafi® — Lalenarbeits-
zoit nur ca. 10 min. Komfortabla, gute

Anleitung gegen 20DM von: Volker
Micke, im Hag 32, 5180 Eschweller

WC-20, suche Programma allar Art flr
VC-20 bis 32 KByta. Listen an: Peter
Halling, Sudetenstr, 139, 41 Duisburg 28

#@Machen Sle mir ein Angebol®®
Varkaule VC-20 + 16 K Erweitarung + 18
Progremme + Handbuch + Datasette

Angebote senden Bie an diese An-
schuift; André D' Ancona, 4300 Essen 14,
Rodensesistr. 236 e —
g4 =" Suche Kontakt mu anderan Ba-
nutrem rwecks Softwarstausch im In-
und Ausland. Meldel esch bitte bei:
Frank Maginski, Frh.-v.-Stein-Str, 28,
B910 Kreuztal,

Hallo VG 64 Usarl

gramimen nur das Beste im 40saitigen
Infio DM 140 in  Brafmarken.

Ted: 0201/ 7404 13. U. Goebel, Frohn-

hausersirabe 471, 4300 Essen
COMMODORE 64
Fir 3 DM bakommit ihr den Poke fiir 85
Hubschraubar bai Forl ApoCalypse
M. Barger, Haugilstr. 16573, 4324 Hiinxe 1
M VEREINE & CLUB'S Il
Mitglieder-\Verwaliung mit dam C64,
Ausdrucken aller oder saun, Mitgl. Fir
mmmmmmm—
kette DM 75,-. -
An R Petruck, Rdsratherstr. 843,
5000 Kéin 91, Tal. 0221/854144
Commaodore 64 |
(Tausch). Liste anfordem-bei Postfach
1405, 5508 Harmaskei
CB4: 75 Programma aul Diskette oder
Kassstte gagen DM 40,- in Scheinen an:
Glinsche, Postfach 5605, &T00Wirz-
burg 1/keine Raubkopian. Suche Erfah-
ningsaustausch

mit CPC-464 Basitzam
COMMODORE 84 & VC 20
— Denltraining 19,80 DM
— Spialepakst (5 Stck) 19,80 DM
= Adressvarwaliung 19,90 DM
- Karskastan 19,80 DM
= Infos anfardam

Das darf doch wohl nicht wahr sein
6 heife Spisle auf Cass, in Geschankverpackung fr tolle

Bil Paralisi- B0 Zfsec.

da, Lasar und samitliche

Syst. ang.)

und auch noch Hits von imagine.
Iss aber Wahr (undein bidchen Raubkopie)
Cosmic Crusar Cosmie Crusar Wacky Walters
ey Padro Arcadia
Padro
B.C. B Bawitched
= 80.- = 89.- ==~ 80.-
o 3-D Jumping 2ack 3D Jumping Jeck
ELEKTRONISCHER Einhand Joystick 49.-
Edr Gpaciram Filr VO 20084
Kampstona komp, Joysiick inbed. 4850 Daterrsocrder WG 20084 5,00
+ Big Shot m. (3,30 m Kabel DO Joyst. Big Shot (3,50 m Kabal) 2800
+ Eleitronischer Binkand Joyst. BR.00 Compilition Pra ' 58.00
Shitch Pac (Dis Suped Geafitabiatt
Spec. Super Tastahur von Slanschip  200.00 Hir' WC-64) Elnfach Spitze das Ding  245.00
und hiar gahts welter
mit SUPER-PREISEN

Matidrich fihren wir such Sofl u. Hardweans Daa
Tor Atan, Appila, BEC, Dragon, Orc, T1 B4/

Telaspialaysiamea,
Fissigea Zubshbrangsbat won Disks, Gbar mal
DOrucker by Joysticks u. Interfeces. Heu-
haiten der HIFI Disssldor] haban wir ganr
kiar auch. Sof. GRATISLISTE ant. (Bitte

B-H-K Elektronik Versand inh. Hardy Kattner
Klausenburgerstr. 168, 8100 Darmstadt, % 061 51/315288 od. 31 2080

Atar 600 XL, anw. u. Pr. arfragan "
Forhididen Foresl, & Comp., 0 X230,
Artec Challengs, AL Comp. 00 X2-/30.-
Caverma of Khafia, AL Comg., 00 X238

Pitfall |I, 8. Comg. C 8.
Ski Wiattoup, A, Comp/C 84,0 8.~
Pitiadl |, c-54, D 40-TH.-
Decathion, C-64, 0D £9.-Tik-

und hunderte von waitaren Titaln (11

o RESTPOSTEN
108000 WW man Staune 150-
\niellv, Gruncigerdl  man Staune 119~
BE.DO aber s solange Vorrat rebchi
500 Aleo. Wer hiar NICHTS findat
It gaiber sohuld, oodar or Seat

wars" BICh gy L st kormeman
sl Denn ca gibts was
fiir jocles Comp. i

Bestellungen od. Listen-
anforderung
(Postkarte geniigt) an:

Wer sucht noch alte CK-Hefte?

Wir missen unser Telefon ctwas entlasten: Dauernd rufen
Leute an, die alte CK-Hefie wollen. Genauso gefragt st der Un-
sterblichkeitspoke fiir Sabre Wulf aus Heft 10/84. Allen neuen Le-
sern bieten wir deshalb jetzt die Mdglichkeit, die zuriickliegenden
Hefte nachzubestellen. Die Ausgaben Mai und Juni-Juli "84 sind
nicht mehr lieferbar. Bestellt wird mit untenstchendem Bestell-
schein. Die Lieferung erfolgt aber nur gegen Vorauskasse in Form
von Briefmarken oder gegen Scheck.

Bestellschein fiir CK-Hefte
Ich michte folgende CK-Hefite bestellen:

........ Ex. Heft August-September (2,40 DM)
... Ex. Heft Oktober (3,50 DM)
.. Ex. Heft November (3,50 DM)

Versandkosten (1-2 Hefte 1,40 DM,
3-4 Hefte 2,00 DM, 5-15 Hefte 3,00 DM)

Dien Bestellschein einsenden an den Verlag Rite-Eberie, Fostiech 1350, 7518 Brevien,
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@85UPER! SPITZE! WAHNSINNMME
Varkaufe VC-20 ifast meu) mit 32 KB (voll
schaftbar) und BKB (schalibarh ples
'Fast-Save-Modul, Resst-Taster wund
Supar-Softwara fir nur 400 (vierun-
dert) DAL Angebole an:

Bernd Breitenield, Gartenstr. 14,
8522 Herzogenaurach. Suche guterhal-
tenan C 64! Zahle gutlll S8

C B4 Stevertabellen 1981-1985 Lohn-
steuer  WlahrMonatWoche/Tag) En-
kommensteder. Disk/Kasette S00M.
G, Bohrenkamp, Meissener Dorfetr, 3 A,
4950 Minden, Tel. (06 71) 33855

C84 VOKABEL-SPASS (Engilsch)
inhalt: ca. 3000 Vol — Trainieren mat
Statistik U od. "Multipie-Choise” wnd
wistterbuchl Aul Diskelte DM 26.- In
Brigl (suwch Scheck) en A Petruck,
Risratherstr. 643, 5000 Kéin 91

Syche Software fir C 64
Auch Tausch. Bitte mealden bai:
RAolt LibeB, 1. Koppshesg 18 a,
3170 Giftworn

00908COMMODORE GiOO0089
Biorhwthmische Parinesanalyse
_ Hat lhre Bezlehurig Zukunft??
@@ Komplette Wissenschaftliche Aus-
wertung @@ 100% Masch.spr. @@
Rhythmusabhangigkeit  statistisch er-
wigsan! @@ Kassette nor DM20
{Schein) @@ Primus, 58 Pater-Haupt-
gtr. 28 G, A-B0M2 Graz

® Ce4qm VIDEQOTHEK e
Varwaltet ca, 2500 Fme auf einer Dis-
kette. Sor. + Ausdruck, Suchrouting er-
fordert nur 1 Eingabe. Orig. -Prg. auf Dis-
kette DI 20,- an

A Pelruck, Roesrathersir. B43,
S000KGIN 91, Tel: 0221/864144
AGHTUNG!

Halo! CB4 w. VC-20-Besitzer Billigzu-
behir zB. [Resettaster ab 4,50 DM,
Joysticks, Disketten wv.a.)l Sofort Bu-
perinfo gag. 1,30 Riickporo anfordem

bei B Bartelzen, Fingweg 28,
2391 Grossanwiaha! Es lohnt schl
- Ceda  VC-20

Zwel Pomos auf threem B4%r fOr nur
5 [IM. Kassatts muB beilsgen. (Simon's
Basic wird bandltigt.) Meldan bel: Ermor-
soft, Hauptstr, 15/3, 4224 Hinxe 1

WERSIEATER BERATER [Schiller atc.)
Fir Commodons-64-Problame dringand
gegen Entgelt Im Raum 4178 Kovelser
gesucht. Angebota bitbe unter Chiffre
CK 11/1 an dan Verlag.

Cid - CB4 - CB4 - CB4d
Mur bei uns erhaiten Sie dis beste PEEK
& POKE Samimiung 16 KBybe auf Kass.
DM 8,50 auf Disk 14.- per Vorkasse, Dan
Digk-Packer dazu nur DM 5,1 Aullar-
dem sind wir sehr an Hard & Software
Kontakian interessiert!] per NN=plus 4 -
Dipl. Geol. BECKER, 8550 Bad Krauz-
nach, Tal: (08 71) 81287

C-B4 Dets-Soft-Wars 64-C
Programmea  fir  Datassttebenutoer.
Text, Datel, Adresse und Lager |o
8,50 0. Info gegen 1,- Marke Uisersst
fibr GP 100 A (WC) 15,-. DataSoftWars
Habert Bishm, Schiindsng 7, 8381 Thur-
manshang

Suche Software fir den CH4 aut Kas-
satte gegen LUnkostenbeitrag oder
Tawsch. Niko Kailuwsit, Brandenburger-
str. 73, 211C Buchholzllil

G B4, Lohn-"Enkommeanatewer aparen|
Ubarataigt stausrwirkaamers Teil der So-

glalch beantragent Ble zu welchar Hishe
wirkan sich zus#tsliche Vorsorgeauf-
wendungen (z.B. Lsbensvers./Bau-
spark.) stevermindernd aus? Desk.
Kass. 380M. G. Bohnenkamp, Meife-
nar Dorfstr. 3A, 4850 Mindan, Tel,
s J3B55

Texas instruments

VERKAUFE NEUWERTIGEN Tio0/4A
+MB| + SEIKDSHAGP 100 A, REC.-KA-
BEL, JOYSTICKS, EX-BASIC, PARSEC,
DATEIVERWALTUNG, NUMBER MA-
GIC, BEGINMNERS GRAMMAR,
LERNPRG., DIV. BOCHER (TIPS +
TRICKS, EX-BASIC HAMDBUCH,
CHIP-PRG., SPIELEN, LERNEN, AR-
BEITEN), Filr 1100 D rur an Selbstab-
holer. Tel. 02865/1 7106

VERKAUFE T 99/4A + X-BASIC +
JOYS. + JOYS. ADAP. + REK. KABEL +
SOFTWARE (B KASSET.) -WIEVIEL?
530DMI WOT RALF SEYBOLD TEL.
O7181/62030

Tl S904A T S9/4A Ti 99044 T1 99/44A
Verkaute e 80,- TI-Syntheslzer (4 Mo-
nate aif) bel Sebastian Born, Cronstet-
tanstr, 23, 8000 Frankfurt amd, Tal.:
063/595683 ab 18 Uhr

FAWCETT SOFTWARE (ENGLAMND)
Ubersetzte Programme jetzt aul dem
deutschan Markt. Baispéal: OT! Das Pro-
gramm fur den Tl 98/4A. Ohne Crasite-
rungen laufiBhig. Rette OT vor der Ku-
gel. Tolle Spelideal  Kontaktadr:
Martin  Zeddies, 3180 Wolfsburg 11,
Ligusterweg 3

T1 59/4A Supsrsoftware. Sehr billig! Info
geg. Rickpono, M. Wachowlak, Gertru-
denstr. 17, 4220 Dinslaken.

Ti-Module-Restposten

Schachmodul D 60, -
Munch-dan Dbt 30 -
Attack DM 25,-

Alle Drigmalverpackl Abgabs solange
Vorrat reichtl! Wiinsche an Hans-Peter
Schwaneck, Roggenkemp 3, 3300
Braunschweig, Tel. 0531/324303
MINITEXT: komfort. Textverarbeltung
fir TISS/4A + Minimem + Drucker.
Brriefe sche., Etiketten dr., Textbausteine
spaichern od. ganza Saiten kopiarsn =
allas st moglich durch Batreb des Min-
mems als Pseudofloppy. Kass, + Anl,
25DM, Info gegen 1 DM Rickp.
D. Taube, Dingelstedtwall 16, D-3260
Rirtedn 1

VERK. Tl 88/4A + EXT. BASIC + REC.
KABEL + JOYSTICK + LITERATLUIR +10
SPIELE AUF KASS. Fritz Weinbrenner,
Wolfhagenerstr, 26, 6000 FFM 50,
PREIS: VB,

REX SOFT presents:
SUPERPROGRAMM In TI + EXBASIC.
INFO GRATIS!

Zism Belspiel: SAVE YOUR LIFE, ain
Wahnsinnssplel filr 1-2 Spisler! Lind
viele andere Spitzenprogramme| Daniel
Paigr, Hulfteggstraie 31, 8400 Winter-
thur, ____ Schwaiz
Suche Hard + Software + Modula + Peri-
pheria sowia Kophe von Anleitung e
Mod, Datenversw. + Anl. — fiir TI SE/d4A
Angebote an Michaal J. Groh, Schillies-
pletz 2, 8552 Hichstadt/Aisch

Varkaute TI 9944 + 2 Joysticks + Ext.
Basic + Programmierhandbuch + Org,
Handibuch + Rec. Kabel + Sprachsyn-
thasizar + 30 Suparspialell! Alle Gerite
arg. verpackt, ru jpdem Tell ong. Anle-
twngl Ingo Bowsart, 5 5
4170 Geddern 1. 02831 /61 B5 DM GBS

Vark: T 99/4A + EX-Basic + Joystick +
10 Modube (Parsac, Minar 2043, Mash) +
Speech-Synthesizar + 2 Fachbichar
120 Spiele aul Kass. + Kassetienre. +
Kabeal + Adapter filr ATARI-JOYS, Nichi
ercpadnlll NP; 1340 DM VP 1200 DM bai:
Falixberger M., Kohibruck 4 b in 8300
Passau. Tel. DB51/53473

Atari

Suche Software verschiedensier Art filir
Atari B0O XL imigl. Disk).

Michasl Lindaw, KL-Schaumann-Str, 35, _
2050 Hamburg 80

Verwalungsprogramme; Fir professio-

nefles Arbeiten mit threm ATARIE Bedie-

nerfreund|., menigest., sortiaren, Orga-

nisierenl Progr. aul Kass Dk, 20 DM

Tel. 0 7130/ 8917 oder schrelben Sie an
E E COMPUTER

Am Hungerberg 11, 7101 Unterheinriet

B4 K-FRam-Board-600 XL fir 230 DM
Pikste 400 auf 48 K for 160 DM
Profitastatur fir 400er 134 DM
Softwara, Blcher, Zubehdr

Stefan Schmeling, Henri-Dunant-Alles
32, 2300 Kronshagen

Modem—todem-Modem—Mooem
Das Supermodem

00, 1200 Baud, W21, V23, Bell 103-
202, BTX-Standard, answer-org. An ja-
den Adari ohne Zussizhardwars mit
Software, Superbillig, Inio bei Stefan
Schmeling, Tel. 0431/ 542543

ATARI 600 X1 = Heim- und Auswirts-
speale werden fun nichl mehr zur
Langewsaila. Holt Euch die Toranzeige
aut den Maonitor. Kassette 30,-DM. Bei
Einaendung ainar Learkassette 20, -DM,
E. Rose, Stettiner Str. 27, 4352 Herten

Sharp

edadde® SCHWEZ seeedew
Zu verkaulen Shamp PC-1251 + CE-125
+ Literatur + Mathematikprogramma
Telefon: 0457212435 Fr. 450,-
8998008 SCHNEY 2004000

Alle SHARP POCKET COMPUTER w.a.
3 D-Programm ermdgl perspekiiv.
Zeschnen von allen Gegeanstanden und
allen Flachenfikt. (y(x.z))! Aus allan Posi-
tionen, Richtungan u, Perspaktiven! Mit
aust, Andeitung 15 DM in Vior, an Thomas
Hamped, Moselstr. 2, 6096 Raunhaim

SHARP MIZT00-SERIE, TOP-30FT-
WARE

Lagervarwaliung: 15 DM<NN  -Supar-
Uriversal-Datei: 15 DM+NN  -Stark-

Saulendiagramm; 10 DM+NN -3D-
POKE-INFO'S: 5 DM @ Alle Programme
sind mit Lisbe zum Detall geschrieben,
Allgs = rur 30,-/Schack o, Brief. J. Ri-
ting, Poppenrade 13, 2300 kel 14

SHARP 1245125112680 401
Listing "Superhim®, 8 Farben w. 8 Stellan
varabal DM 5,- + Porto. GRAPHIK auf
dem PC 1245, Komplette Ankeitung u.
Demoprgm. DM 5,- + Porto, . Mayer,
Hertzetr. 110, 75 Karsruhe, Telsfon
0721 /72087

ACHTUNG! TI-99 / 4A Besitzer durch Direktimport aus USA sofort lieferbar, z. B.:

Peripherie

org. TI-Peripherie Erw.-Box mit

Zubehor

Disk-Steuvarkarte u. Laufwerk 1.480 -

32 K-Byte RAM

RS 232 Karte

Externe Erweiterungen

32 K-Byte RAM

Centronics-Interface

Cartridge Expander | fii
4 Farben Streifen Drucker

DIN A 4-4 Farb.-Drucker/Plotter
Slim Line Disk-Laufwerk (DS DD) 650 -

Einbauwsatz fiir 2 Slim Line
Laufwerke in orig, Box L r

Graphic Tableau

Module
248 -
128 -

450, | TI-Writer
|
gag.- |

Multiplan

Extended Basic (deutsch)

Mini Memaory

Editor Assembler

Spiele von
B, M.ASH
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Schneider
CPC 464
Schneider CPC 484 + ZX-Spectrum
Brandnewa Software zu Tlefstpretsen.
Dig neua Software-Generation st da.
Durch unseren Gratis-Katalog sind Sie
am Puls des Softwarsgeschahens!
@MUR DAS BESTE IST GUT GENUGES
Bel: Z3-Soft PF 2361, 8240 B'GADEN
Suche Schnaider CPC-64-Softwere
aller Art, Austlindiche Angsbote an
H.-Digter Lauber, Kimchgartenstr. 36,

6093 Fars heim/Main
NEL@®SCHNEIDER CPC-464@@NEL
Deutsche Software (nicht im Handel ar-
haltich) preiswert von: Dipl. Ing. W.
Schulz, Baslersir, 62, TBES Grenzach
(it kostenhos)

Sonstiges
SEIKOSHA GP 700 A MNeuwertlg for
1100,-DM. Tel. D2305/2 3861

Speactravideo-Software

Verkauf an alle, Tausch untar Mitgle-
dam. Fir neus Mitgiedsr 3 Prg kosten-
los. Info gagen Freumschiag. Meu —
auch C84 Prg-Tawsch. Astro-Compu-
ter-Club, Karlsmark 3, 2262 Lack

7080 Aslen 1.. Nur gegen Rickportalll

- @8® Colour Genie 808
32K Suche gute Software zum Tau-

schan. Habe ein Super-Kopisr Pro-

gramm uvm. Peter Wellmann,  Mar-
schweg 64, 4530 Ibbanbiiren 1

WIR ZAHLEN HOCHSTPREISEN

Fir Thrig) Apple §l oder CB4 Pro-
gramimy{e) zahlen wir bis zu 2000 DM
fund bel echten Rennem awch noch
mehrl). Sanden Sia lhre Programme mil
Beschraibung nur an: sasyironic Hang-
jakobstr, 10, 7552 Durmersheim

ROULETTE: Kennen Ske die Gewinn-
chancen ihres Systema? Suchen Sie a-
nen fihigen Programmierer flr hven
Aechner? Bei alen Fragen bzgl Rouw-
lotta: 07 11 /22 4085

Statistiken und Programme fir alle auf
dem Markt befindlichen Spial-Systeme,
Disnstieistungen

vumﬂuzmhmmwﬂpmw—
starn fir 10% unter Meupreis: 48 KB-
Apple-comp. + Laufwerk + Mod. + Con-
trolar + Software = 188550 DM.
Manfred Wenzel, Tel: 07245/2332

SUCHE APPLE lile/o Softwars
aler An (Disk). Tel. 06871/1602

Jetzt wird es bunt! FARBMONITORE!
fir aur DM G90,-. Monachr. mit griinem
Blidschirm nur Db 285.-. Liste ariloe-
dam bel Michasl Kreussl, Kanigadamm
43, 2150 Bintehude

Gewerbliche
Kieinanzeigen

Microprozessoren + Zubehdr, Daten-
Césplay-Monitoren, Elekdronachs Bau-
teile + Baus. Tu Superprelsen. Liste ko-
stenios. Orgel-Bausatz-Ketalog DM 2=
Horst Jngst, Naus Str. 2, 6342 Halger
12, Tel. {027 74) 27 B0

Diskatten sshrgute Qualitit 5° DM 3,85
kmb abt. slectonic. Postfach 18085,
G500 Mainz 1. @Keing Versandkosten®
FORTH
Katakog + Preislists bei:
FOATH SYSTEME Angelika Flesch,
Schiltzenatr, 3, 7820 Tiisee-Neustadt,
Tedefon O 76511665

Star geminl 10x, anschliufifertly an
C B4 1088,- DM (grafikfahig)

WoT Bel MACHO, Tel 088/44T1T1
Microprogsssoron  +  Zubehlls,
Elalktr. Bant. + Bans. za Superpr. Li-
st kostenios. Horst Jingst, News Str, 2,
6342 Haiger 12.

STAUBSCHUTZHOLLEN
schitzen lhren Cemputer
Commodore 64, VC20,
Floppy, Cas.-Station, Moni-
tor und Drucker. Je Stick
nur DM 168.—, ab 3 Teile
DM 14.50, Porto + 3,—.
Yco-Hiillen, Kruse, Postf.
1233, 2082 Uetersen, Abt.
2,

Telefon (D41 22) 3455
Drucker CP 80 inklL VC B4-ntarface,

voll grafikfithig! DM 878,~.
Wo? Bel MACHO, Tel.: 0 69/44 71 71

OO0 C-84/VC-20-Hardware 010
Spelchoroszilloskope 229 DM;
Portmodul (8 Bit Relals, 4 Bit Opta)
158,50 DM; 12er-Block (Pultgeh.)
98 DM; Logicproba 100 DM; DVM;
Logicanalyser (3 MHz, olg. RAM); D/
A; ASD; Morsedekoder... Alle Geriite
anschiuBfertiy m. Anwendersoft-
ware u. Anlsltung. Liste BD P{. Fa.
Bluemier & Dieser, slekiron. Bau-
gruppen, 14, 8361
Ralchalshalm 2, Tel. (060 35) T291

Farbmonitore ab 795,- DM
Datenmonitora ab 249,- DM
Diskettan zu glinstigen Konditio-
nen Wo? Bei MACHO Tel: 069/
471M g

nur DM 14,-0011
im Preés (1000 Blatt) MwSL. bersits ent-
hatten! Formatl DIN A 4 (240 x 12%). Wai-
Bes, sinwandfreles Papler, mit oder
ohne  Leasstreifen. Mit Flhrungsrand
{auf ‘Wurfsch auch ohne), Sofori-Ver-
sand im 2000 Bilatt-Karton. PK-Versand,
Postfach 770136, 2820 Breman T7,
Telefon: 04 21/855330.

0B SIE UNSEREN KLEINEN FUR
89,-DM ODER EINE KOMPLETTLO-
SUNG FOR 50.000,-DM VON UNS BE-
ZIEHEM. WIR BERATEN SIE JEDER-
ZEIT FACHKUNDIS, INIVIDUELL UND
UNVERBINDLICH!

Bilro- und Computerservice
08145/33257 oder 061 21/354321,
Propetsistralle 10, 6234 Hattershaim-
Eddershesm 2

Datenkassettan [mmm Iu'lm
band) alle Grifen von CO-C83, Chromy!
Famo lieferbar, z.B. C 10 ab 0,94 DM.
Copy-Senvica., Laufend

bata, interessant auch fir Wiederver-
kBufer, Preislisie sofort anfordem von
Holgehuh-Taps, Postfach 110551,
6100 Darmstadl, # 061 51/2931 54

Drucker Drucker Drucker

Epson AX BO: B84.- DM
FX B0: 1388.- DM
RX 80 FIT: 1068.- DM
RX 100: 1548.- DM
STAR gemini 100, detta 10 zu sahr
ginstigan Preisen |

Wo T Ma klar !

Bal MACHO, Tel. 068/44T1T1

"WAGNER SOFT

Tt [hmc Coes.

Tha Hub S5 A 80 50

Baach Hand 51,80 3850

Zmdwon I 3080

Jurl Sl WYy = 1,50

Practens - 28,80
Match Poim - -

Cobosans Chass 5180 38,9
Hampesead - =

31.80

‘o

n.m Alle Predsa inci. MwS1, und
21,80 Poro, Bei NN+ 3,20 DM, T0-sed-
i) tiger Katsiog gegen 1,80 0M in
3480 Brisdrmarken. Wir habwen sich
!;.Bﬂ Hardware und Blchar!

TR e T

COMAL-PIONIERE!

Haben Sie schon VON BASIC ZU
COMAL (Luther-Veriag) 7
Haben Sla Interesse an einem CO-
b, MAL-MEWSLETTER 7
Waollen Sie Infos, Tips, elc? Dann
wenden Sia sich an:
COMAL GRUPPE BREMEM, Adex
Krapp, Glersdorferair. 10, 28 Bre-
man. [Bitte adressiertan/frankisrten
Umschiag Deilegen.)

" SPECTRURM

Beach Head 34.80 DM
Mugsy 29.890 DM
Scuba Dive 24.90 DM
Hégll-Star 80 r 24.90 DM
Finball 19.90 DM
SCHHEIDER CPC 464
Jet Set Willy 34.90 DM
Manic Miner 34,90 DM
Flight Path 737 34.90 DM
MultiDat 484 34.90 DM
Star Commando 29.90 DM

w.v.a.m. — Gratis-Lista

Z5-50FT - P1 2361

40 Berchtecs

sgaden

Bestellschein fur private Kleman:eigen

Bittes veroffentlichen Sie in der nichsten Ausgabe folgends Anzelge:

|

|

Meime Anzeige sl in

10 20 30 Ausgsben erschelnen.

Pro
bel

Vor- and Fansmc

Stabe

eile 50 Pl Chiffre-Geblihr TM 5,-,
HMI?M ulluldsl‘

scheln kogleren. Bite den Betrag In Brief-
marken wder als Scheck rusammen mit der
Elelnanreige claseaden an:

Vering Ritr-tberie GdbE
Breitenbachnweg 6

TSIE

HAretten
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Sinclair Spectrum+
mit neuer Tastatur

Der Spectrum hat eine pro-
fessionelle  schreibmaschinen-
iihnliche Tastatur erhalten und
heiBt jetzt Sinclair ZXSpec-
trum+. Er ist aber mit der be-
reits  existiecrenden  Software
und simtlichen Peripherie-Ge-
riten voll kompatibel und be-
sitzt alle technischen Merkmale
des altcn Spectrums,

Die Kunststofftastatur  hat
susitzlich eine Leertaste sowie
17 weitere Tasten. Damit lassen
sich werschiedene Funktionen
mil nur einem einzigen Tasten-
druck ausfithren. Dhe Tastatur
kann durch Abnahme der FliBe

—_—

JiF

COMPUTER:
H

ELE

an der Unterseite geneigt wer-
den, Mit der Reset-Taste JaBL
gich der Arbeitsspeicher I5-
schen, ohne daB die Stromver-
sorgung abgeschaltet werden

St ::
T

Der Spectrum+ ist fiir rund
650,- DM auf dem deutschen
Markt erhiltlich.

Computer-Schach
+ Spiele

5o heilt die neue Zeitschrift
aus dem Falken-Verlag, dic 6
im Jahr erscheint und fiir
48DM zuziglich Versandko-
sten abonmierl werden kann.
Man erfihirt hier alles, was sich
auf dem Gebiet des Computer-
Schachs tut, Nahere Informa-

tionen erhalten unsere Leser

beim

Falken-Verlag GmbH
Postfach 1120

6272 Miedernhansen

s d g o ok de o ok de ke o o g o e i ke e o ke e e e

* E
> TOPTEN aus ENGLAND .
i *
* Pisiz  TitelFerstellr Computer *
* | Jeiset Willy (Software Proj.)  Spectrum *
* 2 BeachHead(U.S. Gold) C64 *
* 3 Full Throttle (Micromega) Spectrum i
* 4 TomadoLowLevel (Vortex) Spectrum *
* 5 Sabre Wulf (Ultimate) Spectrum o
* &  Maichpoint (Psion) Spectrum w*
* 7 Lordsofmidnight(Beyond)  Spectrum *
: 8 Jack & The Beanstalk (Thor)  Spectrum L
* g Valhalla(Legend) Spectrum/C64 ¥
: 10 Trashman (New Generation)  Spectrum/C64 :
*  Ermittelt durch Daily Mirror / Computer & Video Ga- ¥
* mes fir Oktober 1984, *
B S S T L et et s s SR

& ~LOAD XA B3 jeces ZIB1-Programm ml den
\anabdee i den Spactium ZU lngs Frogramsg
weden m male it Teden g

4 «LOAD TXH- fkennt Lemissior solor. Be oe-
hin getacieri Priogram migss guhie nicht verorea

+ Raise DASIC-Programme find in den meisien
Tabas dork susgekingsis AnpasIUng
e Varsiah

o
MICHAEL 525

LOAD ZX81-Program into SPECTRUM

& WOAD TOHs Desnspiuchl koinen Speicer
plalr, do £5 sich unmchibar = Ridscfarmapes

mmﬂm
4 BLOW gnd FAST werden riciil issohbel
4 BOAOAL wind In eioen Erabbeley omge-

+ A TUF)

b
& PLOT wnd UNMPLOT wenlen oo uniemchsd-
Lzt Bddschinmmatisdah angoia it

LOAD FXB1 DM 39~

News aus England

Cheetah Marketing hat vor
einigen Tagen in England den
ersten drahtlosen loystick spe-
ziell fiir den ZX Spectrum auf
den Markt gebracht. Durch In-
frarol-Steuerung kann sich der
Spieler damit bis zu 10 Meter
von scinem Computer entfer-
nen. Praktisch fiir Freaks, die
gerne im Bett gegen Angreifer
aus dem Weltall antreten. Der
Joystick wird zusammen mit
dem bendtigten Interface fir
rund DM 120,- verkauft.

DK 'tronics hietet auch was
Meues: Einen Sound-Synthesi-
zer mit separatem Lautspre-
cher. Damit kommi nun auch
der Spcmum—Usér in den Ge-
nuB des Sound-Chips AY-3-
8912, der Too-Programmie-
rung ither 3 Kanile und B Okta-
ven ermdglicht (dhnlich Oric
und Commodore); Preis rund
DM 120,-.

Rufen Sie an!
Thr direlcier Draht

zur Redaktion:
Tel 0T7252/429 48,

Take it easy

Wer wiirde micht gerne seine
Englischkenntnisse wieder auf-
frischen? Das Programm =Take
it casy« hilft dabei. Es ist in 12
Lektionen zu je 250 Wortem
aufgeteilt, Nach dem Einladen
ciner Lektion bestehen meh-

rere Moglichkeiten, damit zu
arbeiten. Man kann zunichst
allc Worter der Lektion auf
dem Bildschirm anschauen
oder mit dem Drucker ausdruk-
ken lassen. Danach wird cs
dann ernst. Der Computer will
jetzt wissen, ob man die Voka-
beln vom Englischen ins Deut-
sche oder umgekehrt iibemset-
zen will. Danach zeigt er die Be-

iffe auf dem Bildschirm an.
Jbersetzt man sie richtig, er-
tént eine kleine Melodie. Ist die
Ubersetzung falsch, wird der
richtige Begrill angezeigt. Zum
SchluB gibt es dann ecine Aus-
wertung der Ergebnisse. Dann
fragt der Computer, ob man
noch weiter an dieser Lektion
arbeiten will. Wenn nicht,
16scht sich das Programm von

selbst und man kann die néchste
Lektion laden.

Zu diesem Programm gibt s
noch Erweilerungen wic Z.B.
Keep Smiling und Grammar
Using.

Name: Take it easy
Preis: 39.- DM
System: ZX Spectrum
Hersteller: Hueber Software
Bezugsquelle: Fachhandel
Jarg Witler

impressum

Verlag Ritz-Eberle GibR
Breitenbachweg 6

7518 Bretten

Tel: 07252/4 2948

Verantwortlich fiir Text und Anzeigen:
Thomas Eberle.

Computer-Kontakt erscheint jeweils am
letrien Montag des Vormonats und ko-
stet pro Heft 3,50 DM, Anzeigenschiuf
it am 5. des Yormonats. Zur Zeit gilt die
Anzeigenpreishste Nr. 2 vom 15.6.34
Eine Haftung fiir die Richtigheit der Ver-
offentlichungen kann trofz sorgfiltiger
Priufung durch die Redaktion micht dber-
nommen werdon.

e gewerbliche Nutzung, insbesondere
der Schaltpline und Programme, ist mur
mil schriftlicher Genehmigung des Her-
wusgebers mulassig.

Grafik + Satz: Drockerel Sprenger,
7143 Vaihingen/Eng

ruck: Rombach + Co,

TE00 Freiburg

Titelhild und Karikaturen:

Christoph Haner

Vertrieh: Verlagsunion
Friedrich-Berpius-5tr. 20, 6200 Wieshaden
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Neues aus Hexanien News von -dE;4 |
Im Konigreich Hexanien waren die Hersteller von Me- -
herrscht reichlich Konfusion. tallhausnummern. Sinclair Research Ltd hatam | B-1-K Elektronik S.67
Der alte und exzentrische K- Aper auch Almut Tumla, die  25.10.1984 auf der Orgatechnik | Friwa-Vertrieb 5. 19
nig Sedemal E. verfilgte in sei- g0 cheleannte Marktfrau, offiziell die deutsche Niederlas- | miech S. 71
ner letzten Encykhka »Decem  ponmeqe das wenig. [hre sung in Bad Homburg vorge- :
:;:‘x:;:':'u:m "‘EE::“E“““E “Bfﬂ Hausnummer ist 53, und sie hat ~ stellt. J. Schumpich ist dadurch | Hahn S. 3
o “T  nichts weiter zu tun, als die bei-  als  Generalimporteur nicht LS-S
Grund war zwar unklar, doch * 4. Zitfern 7u vertauschen, mehr im Amt. s+ Die zweite H oft S.13
munkelten die grauen Eminen- 5., 53 degimal ist bekanntlich  Premiere: Der Sinclair QL | Hueber-Verlag  S.48
2en, dab der 16, Geburtstagsei-  yieich 35 hexadezimal. wurde mit deutscher Tastatur | Kungz S.23
nes Sohnes der Anlafl gewesen ) ~ und deutscher Software vorge- s
wire, Grund hin, Grund her, MNun besteht keine Adresse in fiihrt. Lieferbar ist er voraus- Nﬂu]ﬂkﬁ S.70
der »Hex-Tage kam und alle Hexanien aus mehralsdreiund  gohylich aber erst im Februar Reis S. 68
Daten wurden renoviert. Die weniger als rwei Ziffern. Wer 1985 Der Preis betréigt dann ; 2
wenigen, welche diese staats- hatte also das gleiche Glack wie DM 1.998,-. wwe ZX Spectrum- | SIr€ S. 72
weite Anderung bejubelten, Almut? E{cﬂh wgm i;n den nachsten | Tausend S. 66
onaten Grund zum Arpemn \
: bekommen, da wahrscheinlich te-wi Veriag S. 2
1 REM Heue= aus Hexanien b N ber 1084 der S Trieb S. 31
S PRINT “"Dezimal®;TAB 3 "Hex" '’ - Novem pec- ner -
18 LET k=18 trum+ in Deutschland verkauft | |y oo s 3
280 LET h$=STRS h w wird, Es handelt sich dabei um .
3@ LET d=@ den normalen 48K-Spectrum, | Vieweg Verlag S.28
40 LET Pot=LEN h$-1 der aber eine neue Tastatur be- Wagner S.60
58 FOR =1 TO LEH hS kommen hat, die der QL-Tasta- 3
55 IF d>999 THEN STOP tur pachempfunden wurde — | ZS-Soft S.69
68 LET d=d+VAL h%{fi¥le"Pot -

ra
28
o8

LET Pot=Pot-1
MEXT f
LET d&=STks d

226 LET h=h+1
238 GO TO 268

188 IF LEN h$<>LEH d¥ THEH GO TO 228
118 LET pd=1

128 LET =d=A

138 LET ph=1

148 LET sh=@8

158 FOR 9=1 TO LEN d%

168 LET Pd=Pdi%HL d%Cq >

178 LET sd=sd+%YHL ds{q)

188 LET Ph=FPh&VAL h$c3 )

198 LET sh=sh+VAL K%({q)

ZBa HEXT 9

218 IF pd=rh HMD sd==h THEH

(LEM h%) OR d%c]i=h$(LEN h&-1)> THEN FR
INT TRE 2id$:TAB 9:h%

IF d%C1 j=h

Glitsch

Computersysteme

g Hard-und Software fur ATARI

# MNeu: Dia Hazenkiche DM 28,50 '
|iys Dsh lur EQIMBOD XL}

* HK

® Speichenerweitenmg DM

@ e Emoe in Alar GO0 XL
Track Ball D

® G Almri und VO

" Odd-RAunner-Karte =] "}

189~
102.-

LA R A RN RN

g v EL-Serie
Diskattan 5 154 DM B2~
® 0 Siuck in Hardbo
o ZAXMNON bW 50~
s Color-Disketten DM BA-~
slm Grumifariisn
® ATARIBO0XL mi 54 KRtk 1
® und Diskallenstalion 1050
g Fompistsipein M1 285~

B Al Sabrmge:
Cruckar Sutrhar: SrtmilsgiRlioemgeber

Fehler-Korrektur

In unserem TI-Programm
"Screen-Utility” aus Heft 11/84
haben wir beim Quell-Listing
einen Teil vergessen. Hier jetzt

sofort die Berichtigung. Fir

den korrekten Ablauf des Pro-
gramms mull die untenstehende
Erglnzung unter dem MNamen
XMLLNK auf der gleichen Dis-
kette wie der andere Teil abge-
speichert werden. Dhanach ist
ein fehlerfreies Assemblieren
mdglich. Fiir unsere Leser, die
die Poke-Liste abgetippt ha-
ben, hat diese Berichtigung kei-
nen Einfluf.

Euer T1-Spexi.

Preis DM 650,

Ali

Mit diesem Programm ist es
maglich, Gleichungen einzuge-
ben, die dann Ali Schritt fir
Schritt auf dem Bildschirm last,
Sie konnen nur Zahlen einge-
ben, die dann auf ein Ergebnis

gebracht werden, oder Sie be-
nutzen Gleichungen mit einer
Unbekannten (Varable X).
Die Schwierigkeitsskala be-
ginnt bei der 5. Klasse bis ein-
schlieBlich der 10. Klasse. Die
Darstellung der Variablen {Po-
lynome hoheren Grades sind
auch moglich) ist etwas dnge-
withnlich und bedarf der Ge-
wihnung. Auch die Anleitung
ist sehr kurz ausgefallen. Den
noch hilt das Programm, was es

verspricht.

System: Cod
Hersteller: Verlag Interface Age
Preis: 99.-DM

RORG 2818

e
DATR »2432

HML LM

RORG *2432

Eids, 4H03E2
LWPL »83ER
11.82204E
1:2

CI 1,020

JH o HMLIMP

L:12

11

Bk

2,11

R $OCFAL 1) 2
2.2 -
WHL InP BL LF]

*2E3E
11 9080FE

Scprtidgrssas borrigiertes HMLL W
BLHP=VEKTIR -

HWHLLHK nachk E<A fir KBamic




Ausgerechnet Bananen verkaufen wir nicht, dafiir aber Hard- und
-Software fiir den commodore 64, den SiNc=l=ir- Spectrum
und den sircl=ir— OL, die heiBeste Maschine des Jahres /
1984 (Test «Computer Personlich 23/84).

Sinclair QL COMMODORE-Hardware Y iy
Ein Rechrer der neven Computer-Generation - so Commodore 64 DM 698, — ?rm
sagen tie Fachileuls, Was lesstel der QL QL - Quanium Floppy-Disk 1541 DM 7a8,— ﬁw
Leap . Ouanten. . Sprungl wirklich- 7 Hier die COMMANDEA -Detenrecorser, G-64-kompat, DM 85, Zay gt
Features 32 Bil-Prozessor (GB000er). 48 KB ROM 178 Dz pass Stautschutzhauben DM 15,90/DM 19,90 %IM
KB frei verfiigbar RAM -Bereich. erwoilerbar aul 64 KB TAXAN Vision-Ex zﬁ‘h?nh"'ﬂt.;
HOKE bzw. G40 KB RANL 2wet cingsbaute Micro-Difves: 12° Farbmeniter mil Composite- und RGE Eingang Svanny :
hachaullisende Farogratik bis zu 512 x 256 Bildschirm - Kein Flimmam AnschlieBbar an alle géngigen Home %-' 5ty
punkier, wahiweise 40. 64 oder 80 Zeichen und Personalcomputer, wie z 5. COMMODORE, SPEC- f’é:mp“ 3
Marstailung. vollwertige Schroibmaschinentastatur mit TELM ATAR| oder APELE DM 898,— ;:;—'a% 3k
5 Funktionstasten und wann wir an dieser Stelle acch "“;&W&“
roch anfubren wirdgen, daf indem sirukiyneren BASIC TAXAN Vision-1il égﬂh i:?f"l"
Vipsiaw=Finktiomen m"":"'[.i\i impiementien sind. daf der Hochaufldsender Farbmanitor (20 MHz) 640 x 252 «hg*ﬂ’:"w
SIN:Cl'PfIH (jH‘ netzwerkfann.g:; %} und ‘da L'E”f':s 4 Auliosung, enispiegel. ideal 2um Anschiud  an 5""‘6«*:?"' Wiy
professionale Anwenderprogramme  Textverarbol igiyeyaiR QL o andere hoehwertige FG's DM 1.599,— Py (05

lung: Datenbank: Finanzplanung und Buisiness -Gratik
im  Lieferumiang enthallen sind, reichte der Plaiz

eigentlich richt aus. Anschauen, anlesten adar bai uns TAXAN Vision-PAL
kaufen Meuer 14" Sparialmonilor fur Home- e o gy
Computer, mit 2 Wall Laulsprecher, Mﬁ#rwﬂ %h y
Sinciair Spectrum 48K Kopfhorerbuchse, wahlweise aul grin i_% i qhb% !

Zweifellos einar dar maistverkaullen Home-Computer  Oder barmstein echalibar sowse 2 Audo/
und mit seinen vielen Erweiterungen und einem Riesen-  Video-Eingangs Auch zum Anschiuf an
Software-Angebol is! & fr fast jeden Einsalz geeignet,  Binon Videorecorder geeigne!. DM B48,~
In der 484 -Version, incl. B Spielprogrammen kostet sr
nyr DM 549,—

- *h-.-
Sinclalr Spectrum Plus = g
Technische Daten wie der 4BK. jedoch mit echter =
Tastatur, 8 Splelprogrammen koslel er DM 649,—
N
o Akustikkoppl
gL, 7 .dataphon s 21 4

300 BAUD /voliduple

Orginate Answear mil auior
Kanahlwahl Siromversorgung dut
Batteria, Akku, Nelzgeral oder Schni
siele. Matdrlich mit FTZ-Nr, DM 428.-

Wig ohen, jedoch mit Schnittstelies
kabel und Terminal-Software (Disl
re DM 438,

CP-B0X _
Matrie-Drucker, dirgkl anschlieBbar an den C-64, VC 20 sowie an d
groBe B000er Serie. Aulardam anschiefbar an alle géngigen Hon
und - Personzlcomputer. Dieser Drucker druckt den  gesamie
COMBMODORE -ASCII-Sate incl Gratik- und Sonderzeichen des G-6
Gralixfahig in 3 versthiedenen Griien invers, gedreht uv.m.
Jeichen/sek,,  bidwektionaler Druck, deulscher sowie 7 inte
Zeiohensétze, Eingalblatll-. Endlos- und Rollenpapier DM 998,-

CPA-80

Technische Daten wie CF-B0X, jedoch 100 Zeichen/sek., aufrisibs
guf 4 K Drucker-Buffer. DIP:Schalter leighl erreichbar ‘an o
Vordersaite des Gergles DM 998, -

Disk-Kofler
AuBerordentlich  stabiler Diskellenkoifer mit
malalbeschirgenen Kanten und einem Fas-
sungsvermogen von bis zu 120 Disketien [5,25%)
inverschiedenen Farbenerhaltich DM BS,—
Tech Sketch Light Pen (C-64)
Hi-Res Lightpen mit Software DM 1838,-

“ I . E H

e

Fordern Sle noch
= heute unsere neuesien
SIREM-NEWS an | Nichl verges-
gen: DM 2,— in Briefmarken beilil-
gen | Hindleranfragen erbeten. Probe-
ausdrucke unserer Drucker CP-80X und CPA-BO
senden wir lhnen gern auf Anfrage zu. Desweileren
technische Merkbliter unserer TAXAMN-Monliore




