Aus unserem Programmierwettbewerb:

Die 5 bestern
Programme

fiir C 64, Atari, Tl 99/4A,
und Spectrum

Mit Gber 30 Programmen, Tips

+Tricks, News, Berichten, Leserforum

fir C 64, VC 20, Atari, ZX Spectrum, ZX 81, Tl
99/4A, Genie, Sharp, Schneider CPC 464, Apple Il.




VC-20 C-6¢

COMPUTER ;o
FUR KINDER ATar

rhéltlich!
Ein Buch fir Kinder und thre Lehrer - gin hlndgemaﬁ‘.es
Buch filr die erste Begegnung mit Computermn, ihren Eigen
willigheiten, und ihren unerschipflichen Miglichkeiten
Eﬁd Buch zu unserer Gegenwart und zur Zukunit unserer
i
JComputer fiir Kinder” nchtet sich an Kinder im Alter von 8 bis 13 Jab

ren, fiir deren Interesse an Computern keines der unzibligen Computer:

Biicher geschrichen wiurde
JCormputer fiir Kindey” ist gane auf Kinder eingestelit und beschéfiigl
sich unterhaltsam und leicht verstandlich it folgenden Themen;

Wie arbeiten Computer

Wie funktioniert mein Computer

Wie programmiert man mit einfachen Flufidiagrammen
Wie kann ich BASIC leicht verstehen

Programme aufbauen mit Befehlen

Farbige Graphiken entwerfen

Erklirung von Computer-Beagriffen

COMFUTEE FUR KINDER

Auspabe Commodere W-20

Salhy Greenwood Larson war Kindergairtnerin. ebe sie selbst Computern begegrete und ewi-

echen den Welten von Kindern und C{erjUiEr:’l 2u vermitteln beﬂann,

Computer [ir Kinder, A4 quer, Fadenheftung, diber 100 Saiten, je Ausgabe DM 29 80 te-wi Verlag GmbH

Weiterfiihrende Literatur...

NEU! C-64 Computerhandbuch

Ein Handbuch fir jeden Erfahrungsstand; von
der ersten Begegnung bis sum professionetlen
Einsatz des COMMODORE &4 baw, 1541, Dias
Werk st sehir bildrewch und baetet somit eine
schnelle Ubersicht — als echies Nachschilage
werk werden Sie es stets in der Nahe Ihres
Computers finden

Racto West, ca 200 Seten. Sollcover

DM 56.—, 1. Qu_85

NEL!! C-64 Akustik und Graphik

Ein planvalier Lehrgang - keine Balspielsamm
lang ~ In anschaulichem Stil — daher fiir jedes
Alter, Dieses Werk erdlinet dem C-64-Banutzer
die Welt der Graphiken wund K .E|||E|_-|-h_| er, Esoenl
hait Frogrammbibliotheken urd wird abaerim
det disrch zablreiche Anhinge

dobin Anderson, ca. 200 Seiten. Softcover.

DM 49— 1. Qu. 85

6502 - Programumberen in Assembler
[eses Buch behandsalt austiihrlich dio Azsem
blersprachien Programmierung flr den weitver
breitelen Mikroprozessor 650K Er sfeckt auch
in Threm C-64

Lapoe Leventhal, 704 Seiten, Saftcowver.

M 55 ——

Der sensible C-64

Eine Saftwaresammiumag #u den technologi-
schen Meuerscheinungen im €64, Fiir Ersibe
nulzer wi fiir Expertén — ein Buch der Solt
wrmmzmga!ler technologischen Eiger-

TheoFrosel-Weg 1
B000 Miinchen 40

C-64 Programmsammlung
[Hoger Valentine)

Im Mittelpunkt stehen Verstandnis und Freude
am Aufbau von C-64 Programmen. Zur Vielfalt
der Programmanlésse — Spiel, Lebre, Alllags-
hilfe — finden Sie in dieser Sammilung erléu-
ternde Programmlgsungen. 14 Lelrprogramime
21 Spietprogramme, 15 Nutzprogramme

200 Seiten, Softcover, DM 2980

MELU! LOGO Computersprache Fiir Kinder
und Eltern

Dhiezes Buch bewesist: Jeder kann program-
mieren, L.OGO st die Computersprache [ir
Eltern und Kinder, Nicht wirsonst-wurde dieser
Titel zum JBuch des Jahres 19837 in den LISA
I ﬂ[.'lr:l |'|| er 5 Elgi |1r'| 53 {li_r l:rll_\r‘-l'_ |.J|'|':|
mensch |I|fh&r Intelligenz: entwickel von einem
Padagogen und Mathematikprofessor LOGO
ist dia L‘fstL Computersprache. die bewuld Stea-
t2glen menschlichen Denkens dient.

Draniel Watt, ca, 400 Seiten, Soltcover,

[ 59—

NEL!

C-64 TEEE-188 Buch und Steckmodul
Mit diesem Steckmodul schaffen Sie sich
Mehrfachnuteung durch nue gin Interface; =
das 5,|:||-,r||,>|5 den C-44 an die CEM Gmﬂ'pﬁ'ﬂ'
pherie [(hrt. Hiermit haben Sie zugleich @in
Werkeeug, das 2. B samtliche Elemente pro-
fessionetler Mol und Regelsysteme [hren
Bedirmissen ruginghcher macht.

40 Seiten plus Modul, DM 239.—

heiter) des C-54 E:E:Impwum E;dhu&
ol
High'ﬁnre_.-"!:"agn Softcover. DM 2980 VisiCale (mit CBM Diskette)
T7 BASIC Programme
Mikrocom,
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Liebe CE-Leser,

unser Bericht "Abmahnung
und Durchsuchung — was
tun 2" in der letzten CK
hat etwas Staub aufge-
wirbelt. Ein Leser meinte,
i wir wiren jetzt eine links-
R radikale Zeitung geworden,
Eﬁx weshalb er uns jetzt nicht
mehr kaufen will. Auch
einige Softwarehdndler waren mit gewissen For-
mulierungen nicht ganz ‘einverstanden. Derartige
Reaktionen sind verstdndlich, aber eine kri-
tische Zeitung muf auch mal "radikale" Meinungen
Zulassen. '

Unser angekiindigtes Spectrum—Sonderheft haben
wlr wegen ArbELtsuberlastung auf den Herbst ver-
schoben. Trotzdem suchen wir bis dahin noch ein
paar gute Programme und Texte.

Die Gewinner unseres ersten Programmierwettbe-
werbs stehen jetzt auch fest. Viele Leser haben
hier mitgemacht und sehr gute Programme einge-
schickt. Die 5 besten bringen wir hier im Heft.

Viele Leser werden sich
jetzt wundern, wenn ich
nach zwei Ausgaben schon
wieder ein neues Titel-
bild ankiindige, aber mit
dem jetzigen sind wir
nicht ganz gliicklich ge-
worden.

Computer
Kontakt

Der neue Entwurf ist be-
deutend klarer und infor-
mativer. Damit sieht man
dann gleich auf den ersten
Blick, was es diesmal zu
lesen gibt.

g

Thomas Eberle, Chefredakteur

DAT NEWUE .
HANDRUCH
FUR HACKER

Brandheile Kndllerpreise
TI-99/4 A
Pmphwiabux + Controlier

| # Leufwerk imtern (Original Tl aA
32 K-Kare intem 240~
Grafiktablett {Suy gich) ~238.
Adustiickoppler Dataphon 5 21d
=+ eedeme VC-14 Sendiztels mil Kabal 573
Tarminal Emulator I 05,

Friach 125~ B-ach 225

Editor/Assami 175

aA
MPE 801 585.-

Farbpiotier 1520 IB‘J 325.

Gtz medaca B422 1148
i, + FXBOFT+ 12281~ . + FALB0+ T620.-
Schnelder CPC 464

Epaon RX B0 anach B78.-
o, - RXBOFT+ 1143~ dio = FX 148

5% Scolch M S500D 105t 54.-
1005t 495.-

Sinclair
Spectrum, Spectrum Plus, 0L aA

Atari
400 179.- 7 600 XL 279.- / 800 XL
479~ f Floppy 10560 588.-
Bla Preise indl. MwEL n.um.
;;I::‘L:n ﬁuhhummIMﬁw
Fm
G&"d‘ RIEGERT
SchioBhofstr. 5, 7324 Aechbeng-
hausen, Tel.: (07161) 52868

Wir préisentieren

GENIE 16 B
sinen oar schnabston 1M korpasibion, echis
18-k CPU BOB, 128 48 FAM, 2 x 390 48

Centrorics und RS 232
Schritatalien, 16 Farmen, HRes-Gratk,
nur Divl 8389 ~ incl. Softwarepshel
Zubshbr predswert 2B
Speicheroramitarung 128 kB DM 435,
Artthmatikpropessor 8087 DM BTH~
NEUIII
GENIE lIs

woll softwanekoempatibel nu GENIE U11/H, Spei-

cher aulriisibar bis B00 KB, Systeariakl & Mz
L. Grundgerdl B4 kH, Dasie, Rdcapbier

nur DO T BGE -

wie vor mil 1280 Spar Laubwerk DS/D0

nur DM 3250

wie vor mi 2 80 Spur Lastesarien 05/00

mur DE 385E-

oler -

GENIE lis

128 k8, 2x B0 Spur Lautwarkan, 05/DD, Hines-

Gratic S12x%512 Funkhe, 2¥senel, | xcantso-

nics, 1 1P, Sysiemtakd 7,2 MHz, incl Monitor
DM B0~

2o GEMIE §lw ynd W5 gibt es wisle Erwefie-

runysharien, gie nm omel e Slols geseckl

weriden miises

EOWIE weilere Haedware, Boflwass und Tubshir

Forden Sie unsers sustinnichen, kostanisean

Infoesmationen an 111

Verbraucizmaleral wie Disisien, Papisr, Fa-

bander &%e. glEndlg ou ghnetiges Presas ab

Lager lislabar

Alle Preise incl 14% MWSL

s Garantie guf unsare Hardwars batragt 1 Jebrl

Ihr Pariner in Sachen TGS, GEWE:

Olaf Hahn
Dediiebswirl

Sioftwass - Bardwars
Service

Aul dem Winkel 27
D= &E60 tseriohn
Raf {0 ZATT) B1R12
Umser Telelon it bis 21 Uhr bessted




INHALTSVERZEICHNIS

Computer Kontakt 4/85
Inhaftaverzeichis - Bei uns konnen Sie
oy = a mitmachen
| Atari-Programmierwettbewerb 5
Club-Machrichten : 3 Computer-Kontakt ist die wenden Si¢ deshalb bei Endios-
Blicher !::, ﬂqmempu;gticilung IJ|e_zm'n papier die unlinierte Riickseite.
Spiel-Reviews 1 itmachen. Sic kinnen bei uns ’
AT T T T T P TS - = Programme cinsenden, Blcher __5' 'Z.u JF:[h?m ?mlmfm B
Programmbeschraibungen 13 pesprechen,  Spicle beschrei- hiirt ein Listing und cinc Kas-
Tips + Tricks 14 ben, Tips und Tricks schicken, ' “d”"s!:'“ki“*." Ppectices
C64: Delete 14  Fragen stellen und lhre Mei- e T “,:htr bl
Apple Il Fundgrubs 15 "umgeigen. Wir haven for ales e ki it
e e —~ ginoffencs Obr. Damit wir aber 4 o
ZX Spectrum: BlIEI?ghk'mJn\rememng 15 Thre Einsendung schnell bear- ;a.mrucl‘c:e.l}:iden, wenn  Riick-
ZX Spectrum: Tastaturen Nachhall 18  beiten konnen und alles mit POO PEHIEEt
2X Spectrum: Currah Micro Slot i3 17 rechten Dingen zugeht, milssen 6. Berichte, Spielebeschrei-
Der Sprint Recorder flr den Spectrum o 8 Sie folgende Punktc beachten:  bungen und Buchbesprechun-
Akustikkoppler fiir den Spectrum 1@ 1 Thr Brief muB ein An- g:iﬂﬁﬁiﬂ:‘:&[ﬂs T
ZX Spectrum: R 19 schreiben mit Name, Anschrift, g
7% o = Telefon und  Einsendedatum 7. Wenn wir ¢in Programm
Spectrum: Spectro BT R 22  enthalten. Wenn Sie uns ein  von Thnen abdrucken, vergiiten
Sichere Kennungszelle beim Spectrum 25 schwarrweill Bild von Ihnen _ wir ¢in Honorar fiir den einma-
¥ mm Screen Code og beilegen und auch einige Daten  ligen Abdruck und die Nutzung
C84: 50 Su uk -5 T — iu Ihrer Person angeben, stel- des Programms in unserem
o Mump‘::k”c i z; len wir Sie auch als freier Mitar-  Kassettenservice. Sollten wir
i il e et 27 beiter vor. einmal ein Buch oder ein Son-
Supergraphik 64 28 5 : derheft machen, in dem wir Lhr
, e - . ‘Geben Sie genav an, wel-  Programm aoch & bk
gﬁuzst_gt:u::lqr Bl it — 29 ches Gerit Sie hal?cn. L?“ﬂ das kl‘:l:frt:th,u“l:“ Siinv::?r’:ﬂiiaxlu:l'::}a
+: Fug 30 Programm nur mit Speicherer-  porar, Dic Hohe unscres Hono-
C 64; Auto-Starter V 1.0 weiterungen oder Zusatzgera- i i 5
L B4 Aute 34 2 . HEZEETA"  rars richtet sich nach der Linge
CB4: Ghosts 35 ten, Il:.l:mn:.];cw unbedingtan-  und Cualitit des Programms.
=5 gegeben werden. Wi - - ;
Lesarfragm 40 Vir vergiiten im _allgeme:nen
CK-Programmservice ig: o Aoen jjedem. . Frogeann Sl
= _ %% sollte ein Programmbeschrei- Prlngramme kann es avch mehr
eckerecke 44 pung beiliegen. Diese kann mit '
Buchversand ; 44  der Schreibmaschine oder mit 8. Mit der Einsendung gibt
Lesarbriefe ? 48 cinem Drucker geschrieben der Verfasser die Zustimmung
7% B1: Robin Hood 19 ﬁ'—l l.-Hllfh:tr: %uﬂcnabs:;and muﬂi zum Abdruck. Dies gilt auch fiir
. Lei etragen, damit noc sein Foto und seine angegebe-
NG 20: Charlies FE'"” :F 21  Korrekturen oder Anmerkun- pen Daten. Ebenso fﬁE lgjcsu:
VC 20: Sonderzeichenberachner i 54 gen eingefilgt werden kdnnen.  Clubs, die uns hier die Daten
WCPC el 4. Dic Ausdrucke (listings) HRiches.
CPC 464: Frustige Nachlese 56 werden von uns im Original ab- 9. Mit der Einsendung er-
CFC 454 3p|g||-gmm % 57 gedruckt, Kopien sind deshalb  klirt der Verfasser, dab er Ur-
GFC #E# Solitaire 59 ungeeignet. Der Druck soll im-  heber der Texte und Fro-
CPC 464 Line mer maglichst gut sein, sonst pgrammc ist und das uneinge-
it 1 ; 2 B1  lassen sich nachher in der Zei-  schrinkte Nutzungsrecht daran
I.Atmi-. Wiirfelspiel 15 mit 3 63 tung einige Zeichen nicht mehr  besitzt. Sollte der Einsender
Atari: Der Musikcomposer Code Editor “ge fecht erkennen. Am besten Programme cinschicken, an de-
B e eracke —— man verwendet cin frisches nen er kein Urheberrecht und
e "1 " Farbband und achtet darauf, kein Nutzungsrecht besitat, hat
.nﬁutan. lentracer 73 dab die einzelnen Buchstaben er bei Abdruck durch uns etwa-
: Phonemgenerator 75 immer vollstindig aus- ige  Schadenersatzanspriiche
Ti: Mocropede 75 drucken. Der Druck muB  von sciten Dritter seibst zu tra-
Ti: Jungler e schwarz auf weill erfolgen, ver  gen,
Tl: Epsonst EoReEa
Pﬂairmwlgm ;
= Sar ;‘i Die nichste Ausgabe
IW“‘“’““ T »Computer-Kontakt«
Inserentenverzeichnis 94 mt am 29-4-]935




PROGRAMMIERWETTBEWERB

Computer Kontakt 4/85 5
Atari Programmierwettbewerb
1. Preis: 600,- DM in bar
Jetzt sind die Adari-Spe- EigEnentWic-k!ung scin und der von dort aber noch kei- Wie immer hoffen wir

zialisten gefordert. Nach
dem allgemeinen Program-
micrweltbewerh und dem
Woettbewerb [iir den C 64
jetzt in diesem Helt die Son-
derwettbewerbe  fiir  den
Atari und den ZX Spec-
rum.
Gerade bei Atarn glauben
wir, daB da noch einige fi-
hige Programmierer im Ver-
borgenen schlummern. Des-
" halb aufgewacht, bei uns
gibt es 600,- DM fur den Ge-
winner des ersten Preises.
Die Preistriiger 2 bis 5 erhal-
ten je ein Atari-Buch. Ein-
sendeschluf ist der 29.4.85.

Das Programm mubB eine

sich fiir den Abdruck hier in
der Zeitschrift cignen. Das
Listing sollte nicht mchr als
4-5 DIN A 4 Seiten umfas-
sen. Sollte es linger sein,
kinnen wir es méglicher-
weise flir unseren Software-
versand ankaufen. Einge-
halten werden miissen aber
immer die Regeln von Seite
4 "Bei uns konnen Sie mit-
machen.”"

Die Programme dirfen
bisher noch in keiner ande-
ren Zeitschrift verdffentlicht
worden sein, es kdnnen aber
Programmeeingereicht wer-
den, die diesen Zeitschriften
schon vorliegen, der Einsen-

nen Bescheid liber eine ge-
plante Verbffentlichung er-
halten hat. Ist das der Fall,
mubi dies bei der Einsen-
dung vermerkt werden.

Eingereicht werden kon-
nen alle Programme, die der
Einsender fir gut hilt. Eine
Beschrinkung in der Menge
und der Art besteht nicht.
Dies koinnen Adventure-
oder Actionspiele sein oder
auch Anwender- und Hilfs-
programme.

Mit der Einsendung der
Programme erklirt der Au-
tor, daf er mit einem Ab-
druck in Computer-Kontakt
einverstanden ist.

auch diesmal wieder auf eine
rege Beteilipung aller Leser
und wiinschen jedem Ein-
sender viel Gliick.

Die CK-Redaktion

P.5. Wer seine Programme
nach dem Wettbewerb wie-
der zuriickwill, muf 2,50
DM Riickporto beilegen.
Dies gilt auch fiir alle ande-
ren  Programmeinsendun-
gen. Wer keinen Drucker
hat, kann uns sein Pro-
gramm auch nur anf Kas-
sette/Mhiskette zuschicken.

Jetzt news Praisiistan fir

Spectrum und CPC 464

Sansationelle Angebote

SPECTRUM
dk'tranics 178.00
Ghosinustera’Alian 8 =42.00
Knight Lore/Underswarids  je 30600

CPC 464
CPC 454
Sprachaynthesizar
Tasward 484 [Textn 69.00
Manic Miner / 1.5 Willy  je32.00
Per Machnahma bastallen oder Liste
anfordarn (Computer angeben) bei
U. Kunz, Zubahdr
Junga Hilden 3, 7500 Karlsruhe 41
#0721 /4818 12 (agl. 18-20 Uhr)

158.00

Abo-Bestellschein

Dreeser Soft-
und Hardware
Heuheiten England den

ZX Spectrum wie 2. B

KEnight Lora ﬁ'g

gy .00
<oy 39.- DM

A3 Kanal

Soundsynthealzer 138.- DM

NEUN

katalog an.

Es lohni abch!!
Dvircieisr, B~ wned Hisrdiweire,
im Riomanhag 8, 3300 Bonn 1

Tal.: Mg, M und Fr 18,00 - 3000 Uhr
Sarmstag won Ta00 - 1800 Uhkr

Ich méchie Computer-Kontakt in Zukunft regelmaig zugeschickt bekommen und nicht mehr
unndtig beim Zeitschriftenhéindler nachiragen. Meine Abo-Bestellung gill ab der nachsten Aus-
gabe, Die Abodauer betrigt 12 Ausgaben, also ein Jahr und kann bis spitcstens 4 Wochen vor
Aboende wieder pekiindigt werden. Der Abonnementspreis betriigt 50— DM cinschlieBlich
Mehrwertsteuer und Yersandkosten, Fiir Bestellungen aus dem Ausland wird es aber nur cin we-
nig teurer: Hier kostet das Abo 54— DM.

Mamal ormime

Ich bezahle wic folgt:
O Ribesllicaiber ~ - = - o e sty e

] Vorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423-T56

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann und bestiitige dies
mit meiner Unterschrift, {Dicses Wiederrufsrecht ist per Gesetz vorgeschrieben. )

..............................................................

Datwm/Unterschrifl
Diesen Bestellschein ausschnciden oder fotokopieren und an Competer-Kontakt, Postfach 1550, 7558 Brenen schicken.
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REdMED SN E N EY
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USER-CLUBS

Commodore Club
Luxemburg

Der Club ist hauptsachlich
auf dic Computer C 64 und
VC20 ausgerichtet, wird aber
auch etwas iiber die neuen
Commodores bringen (C 16, C
116, Plus 4, PC), sobald sich
digse etablicrt haben, In der
Zeitung, die jeden Monat er-
scheint und "LIST™" heiBt, brin-
gen wir Listings, Tips + Tricks,
Kleinanzeigen, Serien, Kurse,

. Dort kilnnen Sie auch

C64/VC-20 Club

Wir wollen einen Club griin-
den und snchen hierflir noch
Mitglieder. Vorgesehen sind
monatliche Clubtreffen, bei de-
nen wir liber neus Programme,
Computer usw. diskutieren
kinnen, Der monatliche Club-
beitrag betrigt 2,50 DM und die
Eintrittsgebiihr 5.~ DM. Wer
Interesse fiir unseren Club hat,
schreibt an folgende Adresse:

A ndreaz Gerstner
(Mto-Hahn-5tr. 1671
7518 Breten

Tel OT252/2510

C 64 Club
gegriindet!

Wir (zwei Computerfreaks)
haben uns entschlossen, cinen
CHd Club #u grimden. Dieser
Club soll nur fiir Neulinge sein
und diesen helfen, sich in der
Welt der Computer zurecht zu
finden. Alle zwei Monate soll
eine Clubzeitschrift erscheinen.
Weiter steht der Austavsch von
Adressen, Meinungen, Tips
und Tricks und Bichern auf
dem Programm. Der Clubjah-
resbeitrag soll DM 40,- betra-
gen. Wir wittden uns freuen, et-
was von Thnen zu hiren:

Kontaktadresse:

Georg Koater
Hermann-Ehlgrs-Str. 8
2903 Dfen bei Oldenburg

gratis Kleinanzeigen oder ei-
gene Berichte verdffentlichen.
AuBerdem bringen wir bei be-
sonderen Anlissen Extrainfos
und einen Musikteil. Das alles

‘erhalten Sie fiir 25 DM im Jahr

{12 Hefte). Ein Info gibt s ge-
gen Rickporto bei:
Commodoredub Luxembuarg (C.C.L)
i Heiko Buhr

1, rue des mugpets
L-5070 Izig/ L sinemburg

Commodore-Sinclair-Club

« He, Du! Ja, Du, der so traung

in die Welt schaut und immer
noch  micht seinen richtigen
User-Club gefunden hat. Wir
suchen noch nene Mitglieder,
Wenn Du einen Sinclair ZX
Spectrum 16 oder 48 K oder ei-
nen Commodore VC-200C 64
hast, melde Dich bei uns. Unser
Club ist erst vor kurzem gegriin-
det worden. Wir planen auch
eine Club-Zeimung. Nun wollen
wir von Dir wissen, wieviel Du
fiir eine Club-Zeitung ausgeben
wiirdest. Deshalb der Aufruf an
Dyich: schreib uns Deine Preis-
vorstellung. Die Clob-Zeimng
soll voraussichtlich alle 2 Mo-
nate emscheinen. Weiteres In-
formationsmaterial erhiiltst Du
bei uns. Also schreib’ uns bald
und leg’ bitte 80 Pf. Rickporto
bei.

biarco Banl u. Alexander Schunicii
Computer User-Clidh

Am G:llgmh:rg fifs
M2 Brukel

Der C64~-CC =~

Computerclub

Endlich ein Computerclub,
der alles fiir seine Clubmitglie-
der tut, was er kann. Wir brin-
gen cine monatliche Clubzeit-
schrift mit Informationen, Spie-
letests, Tips und Tricks und ei-
nem ricBengroBen Anzeigenteil
fiir Software. Das ist aber noch
nicht alles: Wir berichten iiber
neue Bicher und Computer
und jeder bekommt eine Liste
aller Clubmitglieder. Auch
Wetthewerbe sollen stattfin-
den. Genaue Informationen
gibt es filr 1 DM'bei
Andrens Neafeld :

Rovenkampstrale 1 -
4460 Nordhom

C 64 Club
sucht Mitglieder

Wir, eine Gruppe von C 64
Anwendern jeden Allers im
Raum RO, TS méchten unse-
ren Club vergriBern und neh-
men weitere Mitglicder aof.
Unser Name ist "C 64 Interes-
sengemeinschaft Oberbayern”.
Unsere Hauptinieressen sind
Schulung, Software, Hardware,
Steuerungen und DFU. Eine
Zeitung haben wir keine, dafiir
ist alle 14 Tage cin Clubtraffen.
Nahere Information gibt es bei;
Rildiger Lang
Obingerstr. 4
E201 Ainded

Club gesucht!

lch besitze einen C 64 und su-
che Kontakt zu einem Club
miglichst in der Nihe wvon
Recklinghausen oder Herten,
Werner Seifert
Dartmuncder Strafie 257
4350 Recklinghawsen
Tel 02361 (461 73

Spectrum User
Club Kéln

Unser Club  sucht noch
Gleichgesinnte im Raum Koln,
die an einer gemeinsamen Pro-
grammentwicklung, am - Aus-
tausch von Trips und Tricks und
weiteren Moglichkeiten der Zuo-
sammenarbeil interessiert sind.
Kontaktaufnahme iiber:

Volker Hessing
Lupusstrafe 23
S0 Kbl 1

alby 1900 Lihr 8 02 21/ 21 44 B8

Wollen Sie einen Club
griinvden, Thren Club vor-
sicllen oder suchen Sie
Kontakt i einem Club?
Hier haben Sie die kosten-
lose Gelegenheit daza!

Unsere Anschrifi:
Coanputer-Kontakt
Postfach 1550
7518 Bretien

Der Sinelair User
Club Schweiz

Der neugegriindete  SIN-
CLAIR USER CLUB
SCHWEIZ sucht Mitglieder
(innen). Ebenso wiinscht er
Kontakt mit gleichgesinnten
Clubs in  Deutschland  und
Cisterreich,

Diie Absicht dieses Vereins
besteht darin, Erfahrungen,
Tips und Tricks im Umgang mit
Sinclair-Computern  auszutau-
schen sowie in der Schweiz
nicht erhiltliche Hard- und
Software zu vermitteln.

Interessicrie  Personen und

Vercine melden sich  bitte
schriftlich oder telefomisch (je-
weils abends) bei:

Sinclair User Club Schweiz
Pomtfach 16, CH-B62T Griiningen
Tel. 007241 1908 oade

Tel. 01/948 00 25
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Aus dem Alltag
eines Computerclubs

Computercliubs gibt es schon
sehr viele. Wie sieht aber das
Clubgeschehen [ir den ober-
sten Verantwortlichen aus?

Wenn ein Computerclub ge-
grimdet wird, nimmt man sich
oft viel vor, was die Gestaltung
des Clubs betrifft, Dis soll jeden
Monat ein Clubinfo heraus-
kommen, die Mitglieder sollen
dafiir auch was tun. Dann ist da
noch  eme  Programmbiblio-
thek, nur mit erstklassigen Pro-
graummen der Mitglieder ver-
sieht sich. Manchmal scll auch
ein Clubtreffen wveranstaltet
werden. Lind alles macht natiir-
lich fast keine Arbeit.

Mist, das Clubinfo ist wieder
einmal fillig,. Da mub noch
mindestens ein Berichi “rein.
Alp ab in die StraBenbahn
(oder ins Auto:. je nachdem)
und zum néchsten Applehind-
ler. "Gibt’s was neues?” Frage
an den gut bekannten Hindler.
"No", Mist, was nun. Nun ja:
"Geben Sic doch bille einmal
Appleworks  her”. Diskcite
rein, ausprobieren, ein paar
Notizen, fragen: “Schon ein
paar Fehler entdeckt?” - "Na.”
MNur wenn man die Leute im La-
den gut kennt, kommen die mit
einem ins Gespriich. "Vielen
Dank. Wenn Sie etwas neucs
erfahren, rufen Sie mich bitte
an.” "Gut, mach ich.”

Zn Hause merkt man erst,
daB man.das wichtigste am Test
vergessen hal, Maja, morgen
schreib® ich erst mal alles ins
Reine. Die Fragen klire ich
dann am Telefon. Nichster
Tag, Text formulicren, ablip-
pen, irgendwo im Info plazie-
ren. Endlich ist das [nfo fertig,
meist ohne irgendemnen Report
von Mitghedam.

Telefon! Einer ist am Appa-
rat und will mal wieder etwas
wissen, Dann noch ein bilbchen
fachsimpeln, cndlich ctwas, was
Spall macht. Am néchsten Tag
trifft dann eine Diskette ein.
"lch hiitte gern dies und jenes
Programm. . ." Also ran an den
Computer, Kopierprogramm
geladen wnd warten, bhis das
Backup fertig ist, dann zuriick-
schicken. Dafiir extra zur Post
laufen. Maja, was soll’s, fiir
seine Mitglieder tut man ja al-
les,

Wenn dann endlich das Info
ganz fertig ist, ins nichste Kaufl-
haus und soundsoviel Kopien
gemacht. Nachher alles zusam-
menheften und ab geht die
Post. Fiir ein paar Tage hat man
dann Ruhe.

Obwohl ein Computerclub
eine Menge Arbeit macht, eines
bleibt einem immer noch: es
macht riesigen Spall.

Drirk Bernharde vom ABC-Computcclub

User Club in der Schweiz

Es ist gleich, ob Du einen
IBM oder nur ginen in BASIC
programmierbaren  Taschen-
rechner hast, Du mubt nur im
Eainton Lin in der Schweiz woh-
nen. Wir haben schon Mitglic-
der aus den Sparten Atar, ZX
81, Apple; Commodore und
Casie und hoffen, dal ¢s noch
mehr werden,

Wenn Du Interesse hat, dann
schreibe uns sofort, Bitte lege
auch 530 Rp. Rickporto bei, da-
mit wir Dir unsere Clubzeit-
schrill zuschicken kdnnen. Den
Clubbeitrug milssen wir noch
festlegen, er wird aber nicht

iiber 15 Franken im Jahr liegen.
Eine Programmbibliothek st
auch vorgesehen. Wir freuen
uns schon auf Deine Mitarbeit.
Schreibe bitte an

Patrick Weiss

Postmintte 28

CH-062 Secdorf

Kontakt gesucht!

Ich bin CPC 464 Anwender
und suche Kontakt zu CPC
Clubs in meiner Nihe.

Peter Granhz
Wissenssipersirafe 13 A
7342 Bad Ditzenbach 3

Schneider-
User-Club

Ich will emen User-Club fiir
den Schocider! Amstrad CPC
464 griinden. Etwa monatlich
soll ein Clubrundschreiben er-
scheinen, welches Infos, Kauf-
aufrule und wenn Thr mrtmacht
Lastings und Tests enthilt. Les-
der mubich meine Unkosten ir-
gendwie begleichen. Das soll in
Form eines Clubbeitrags ge-
schehen, Er wird vorraussicht-
lich momathch etwa 3-4 DM be-
tragen (Porto, Papier). Also
zickl die Stifre, Filler, Text-
verarbeitungsprogramme  und
schreibt mir méglichst bald.

Meine Anschrifi:

CPC 464
Freaks gesucht

Ich suche Konotakt zu 2-3
CPC Freaks in Baden-Wiirt-
temberg, um Erfahrungen aus-
tauschen zu kimnen. Wer Inter-
esse hat, kann mir schreiben.

K. Bammern
Stranhstirafe 17
T Dellmensing=n

Schneider
CPC 464 Club

Wir vom Marburger User-
Club Fiir den Schneider CPC
464 halten bricflich und per Da-
tenkassette Kontakt mit unsc-
ren Mitgliedern. Hauptsichlich
entwickeln wir eigene Pro-
gramme, bzw. verbessern

dhese. Die erste Sammlung der
Listings ist bereits da. Wer nur
in diese Sammlung reinschauen
will, um 50 etwas iibar uns 2uer-
fahren, mull (leider) 10.- XM
auf das Postgirokonto 364 717-
604 Postamt Frankfur/M.
(BLZ 50010060) dberweisen.
Jeder andere Kontakt geht
iber:

Cienl Seidel
Sportplatzstrafle 12
3552 Wenler-Untlerrosphe

Memotech-Berlin

Memotech-Nutzer m Berlin,
die mit dem MTXS500, bzw.
déem MTX512 und der FDX/
HDX arbeiten, dberwiegend
CP/M-Software und das FI¥X/
HDX-Basic nutzen, sollien thre
Erfahrungen, Tips und Tricks
auch  anderen Memotech-
Freunden zuganglich machen.
Werinteressiert ist, der schreibt
i

MEMOTECH-CPM-BERLIN
i Michael Schidter
{ihmastralie 35

1000 Borlin 65

TRS-80
Color Computer

Der First Coco-Club of Ham-
burg sucht noch Mitglieder fir
einen neuen Club, Bei uns pibt
es Tips und andere Dinge.

First Color Computer Club of Hamburg
Theis Klsuberg

Op de Solt 532

2000 Hamburg 65

TI User-Club

¥or cinigen Monaten habe
ich eingn T1 User-Club gegrim-
det. Hier sind war zur Zeit 20
Mitglicder.. Wir haben Pro-
gramme in T1 Basic und Exten-
ded Basic. Alle 2 Monate er-
schemnt  cine  Inforeitschrift.
Jetzt suchen wir noch Mitglic-
der aus panz Deutschland. Eine
Aufnahme- und Clubgebihr
gibt es nicht. Wer weitere Ein-
zelheiten wissen will, kann un-
ser Info fir1,50 DM Rickporio
anforderm.
TI Ulser-Cluls
Eall Bauer

Hochstralle 7
6062 Adelcheim-Sennfeld
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Einfache Peripherie-
geriite im Selbstbau

von Owen Bishop
Birkhéuser Verlag
145 Seiten, 28.80 DM
ISBN 3-7643-1552-0

Ware dieses Buch nicht cin
Jahr nach dem in Januar '85 be-
sprochenen Buch- "Einfache
Zusatzeerite fir ZX-81 und Ju-
piter Ace” crschicnen, kénnte
man glauben, Owen Bishop
hitte zwischendurch Computer
Kontakt gelesen und dic damals
gelundenen Mingel dieses Bu-
ches behoben,

"Einfache Penpheneperite
im Selbsthbau™ besticht auch
hier wieder durch seinen klaren
Aufbaun. Jedes Projekt gliedert
sich iibersichtlich in Schalt-
pline, Bauleilliste, Beschrei-
bung der Schaltungsbesonder-
heiten, Tips bzw. Vorschlige
zur Programmierung und Er-
ginzungsmoglichkeiten der
ausfiihrlich beschriebenen
Schaltung. Dabei wendet sich
das Buch micht so sehr an den
absoluten Newling, sondern
vielmehr an den “Halbprofi”,
deraoch schon etwas Erfahrung
im Nachbauen von Schaltungen
hat. Die groben Ubersctzungs-
fehler sind auch unterblieben,

Conupaisey
~hap

pinfuch

jac”
egerdlt

' 'l
fwfwﬂldhﬂh“"
g

Birk ey

g0 dafl es an diesem Buch kaum
noch etwas auszusetzen gibt,
Lediglich die Einfithrung, die
mil dem Bau eines Adressdeco-
dérs verbunden ist, kénnte et-
was besser peschrieben werden,
so dall apch Laien damit zu-
rechtkommen. Hier wurde je-
doch mehr Wert auf nniverselle
Anpassungserklirungen gelegt,
denn schlicBlich sollte dieses
Buch nicht nur einem oder we-
nigen Microcomputeriypen zu-
gute kommen, somdern cher all-
gemein verwendbar sein.

50 werden unter anderem cin
Adressdecoder, dic Digitalisie-
rung analoger Signale, ein ein-
facher Digitiser und eine Echi-
Zeit-Uhr vorgestelll. Die insge-
samt 12 enthaltenen Schaltun-
gen sind also durchans brauch-
bar und nicld nur Spielerei.
Dal der in Projekt 11 bespro-
chene Akustik-Koppler nicht
am Telefon-Netz  betrichen
werden dart (wegen fehlender
FTZ-Nummer), finde ich nicht
einmal 0 arg schlimm, daB aber
ein Hinweis darauf vollkom-
men fehit, finde ich geradezu
striflich. Hier wird nur kurz auf
die englischen Vorschriften vin-
gegangen, die im Vergleich zu
den entsprechenden deutschen
geradezu lapidar sind. Anson-
sten ist diese Schaliung leicht
nachzubauen.

Wie bei allen anderen Bi-
chern dieser Preislage [ehlt aber
auch hier in Stichwort- und ein
Quellenverzeichnis, was jedoch
wegen der guten Struktorierung
dereinzelnen Projekie nicht all-
zusehr auffill. Trotzdem kann
ich dieses Buch jedem empfeh:
len, der schon mal mit einem
Litkolben gearbeitet hat und
auch schon Grundkennlisse in
Elektronik und digitalen Schal-
tungen besitzt.

Georg Lewsandowski

BASIC-Wegweiser fir
den Commodore 64

von Ekkehard Kaier
Vieweg Verlag
246 Seiten, 38.- DM

Dies ist meines Erachtens ein
auflerpewchnliches  BASIC-
Buch, im positiven wie im nega-
tiven Sinne, Besonders und
sehr ungewohnlich fiir ein sol-
ches Buch ist das erste der drei
Kapitel. Es befallt sich mit dem
allgemeinen, aktuellen Grund-
lagenwissen zur Datenverarbei-
tung. Wie alle Kapitel ist auch
dieses Fiir jedermann schr ver-
stndlich geschricben, wobei
dic wviclen anschaolichen und
hilfreichen Skizzen dies unler-
stiitzen.

Das 2. Kapitel beschiiftigt
sich mit einem Einstieg in die
BASIC-Programmierung des C
64. Es hat allerdings nur einen
Umifang von 25 Seiten. Darum
sind Vorkenntnisse in BASIC
schr  wiinschenswert, auch
wenn sie nur auf dem Commo-
dore-Handbuch basicren.

Das 3, Kapitel umfalit einen
vollstindigen Programmierkurs
mit BASIC 2.0 (Standard) sc-
wie BASIC 4.0 und SIMON's
BASIC. Abschnitte wie Pro-
grammstrukturen,  Program-
miertechnik, Text-, Tabellen-
und Datenverarbeitung werden
vom Autor gut bearbeitet. Der
Abschnitt “(irafikverarbei-
tung” kam allerdings mit nur 15
Seiten einfach zu kurz. Dic
hochauflsende Grafik und die
Sprite-Darstellung wird iiber-
dies npur vom SIMON's BASIC
aus erklirt. Der Autor scheute
sich meiner Meinung nach, ein

fallen, die man fir 42,

%0 brisantes Thema wie hoch-
auflitende Grafik vom reinen
Standard-Basic (BASIC 2.0)
aus zu behandeln. Dadurch er-
leidet das Buch aber einen sehr
grofien Qualititsverlust,

Positiv sind mir allerdings die
78 Programm-Beispicle aufge-
DM
vom Verlag auf Disketie bezie-
hen kann. Sie sind relativ ein-
fach und auch von emem An-
finger zu verstehen. Das Weg-
weiser-Buch 8t sich durchans
auch als Machschlagewerk be-
nutzen, da ein detailliertes [n-
halts- und Sachwortverzeichnis
vorhanden ist. lch wiirde dieses
Buch aber eher jemandem
empfchlen, der auch bereit ist,
allgemeine Grundlagen der Da-
tenverarbeitung zu erlernen.
Dieses Buch ersetzt aber kei-
nesfalls die von Commodore
gelicferten  System-Handbi-
cher, sondern erginzt sic vicl-
mehr

Violker Micke

Basic mit PhifT

von Wilhelm Kremer
Idea Verlag

240 Seiten, 32,- DM
ISBN 3-88793-135-1

“Basic mit PAiff" ist ein Spec-
trum-Buch. Das erkennt man
allerdings nicht sofort, deon ei-
genilich soll es an keinen be-
stimmten Computer gebunden
sein. In der Buchhandlung fand

ich es auch nicht im Sinclair-Re-
gal, sondern verborgen zwi-
schen allgemeinen Basichi-
chern. Dde Listings und Pro-
grammbeispiele wurden aber
auf einem Speetrum entwickelt.
Exotische Befehle des Spec-
trums fehlen fast, PEEKs + PO-
KEs ganz. Im esten Kapitel
wird auch das Basic von Apple,
Atari, BBC, TRS/Genie, Com-
modore (20/64), Diragon, Sharp
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(MZ 80 K), Oric und Sinclair
beschrieben und verglichen.
Das Umstricken der Pro-
gramme fiir einen anderen
Rechner wird aber trotzdem
harte Arbeit kosten.

"Basic mit PAiff" wendet sich
an den schon erfahreneren
Hobbyprogrammierar, der sich
mit Nutzprogrammen beschif-
tigt. Fiinf wohldokumentiertes,
fertipe Programme hietet Wil-
helm Kremer im Buch an.
Dicse sind aber nicht Selbst-

zweck, sondern machen die im -

Buch behandelien Techniken
klar. Die Vertreterumsatzstati-
stik POINT [ihri die Verwen-
dung wvon Pointern vor. Der
Pointer eines Datenszatzes zeigt
an, wo sich die afichsie Infor-
mation befindet, Bei einer Sor-
tierung verandern mcht dhe Da-
ten ihre Position, sondern nur
die Pointer werden verdndert,

Das Stapel- oder Stackprin-
gip demonstriert die MIT-
GLIEDVERWALTUNG  fur
einen Sportverein: Mit Arrays
wird in der WAHLHOCH-
RECHNUNG jongliert. Fur
kalte Rechner gibt es die AK-
TIENANALYSE und beson-
ders IGLU filr die Gefrier-
schrankfiihrung. Neben Stack
und Pointer sind Sorticrverfah-
ren und Datensuche wichtige
Schwerpunkie. Weiterhin gehi
es darum, Datensitze variabler
Linge speichersparend in einen
superlangen String zu packen.
Der Spectrum und cinige an-
dere Rechoer erlauben némlich
die Verwendung von Zcichen-

ketten, deren Linge nur durch
den noch freien Speicherbe-
reich beschrinkt wird,

Daten kinnen auch noch
weiter komprimiert werden.
Der Autor begibt sich aol die
Bit-Ebene und zwingt cinfach
zwei Buchstaben in drei Bytes.
Dann geht es noch um Laufzeit-
verbesserung, modulares Pro-
grammieren,  Speichersparen
im Programm selbst, berech-
nete Springe und vieles mehr.
[»as Buch ist tandwvoll mit Anre-
gungen und Informationen.
Vieles ist auch fiir andere Pro-
grammiersprachen  verwend-
bar.

Der 56l ist locker, dber die
Informationsdichte recht hoch
(Datenkompression?). Der Le-
ser mub aufpassen, dab er auch
alles richtig wverarbeitet. Ich
habe bei Computerbiichern sel-
ten ein  besseres  Preis/Lei-
stungs-Yerhaltnis gesehen.

Jens Papenfubs

Das Maschinensprachebuch
fiir Fortgeschrittene zum
Commodore 64

von Lothar Englisch
Verlag Data Becker
206 Seiten, 39,- DM
ISBN 3-89011-022-3

Der Folgeband des "Maschi-
nensprachebuch zum C 64™ be-
handelt drei in sich abgeschlos-
seng Themen der Maschinen-
spracheprogrammierung:  die
Zahlendarstellung auf dem C
6d, die Interruptprogrammic-
rung und die Programmicrung

von Betriebssystem und BASIC
Erweiterungen. Das erste Kapi-
tel dber dic Zahlendarstellung
nimmt ganze 70 Seiten des et-
was dinn geratenen Buches
ein. Doch es werden hier einige
Themen behandelt, die diber die
einfache Zahlendarstellung
hinausgehen. Schr interessant
fiir den Maschinensprachepro-
grammierer ist zum Beispiel die
Beschreibung, wie der Rechner
BASIC-Variablen im Speicher
ablegt. Weitere Themen sind

die FlieBkommaarithmetik, die
Polynombercchnung sowie das
Runden won Zahlen. Dabei
wird nach bewihrtem Konzept
des ersten Bandes immen zuerst
eine Formel oder Routine in
BASIC entwickelt und dann in
Maschinensprache umgesetzt.

Im zweiten Kapitel werden
auf 50 Seiten dic verschiedenen
Moglichkeiten des Systeminter-
rupts, Interrupt durch den VIC
6569 wnd Interrupt durch die
CIA 6526. Zu jeder Art.der In-
eTTUplpIOETammicTung — wer-
den mehrere Maschinenspra-
cheprogramme entwickelt, wo-
bei die Erklirung manchmal et-

was zu kurz kommt,

Das letzte 80 Seiten umfas-
sende Kapitel behandelt aus-
fithrlich die Méglichkeit, cigenc
BASIC-Befehle zu program-
mieren. Es wird sowohl auf die
Umstellung der Interpretervek-

toren ale auch auf die Erzeu-
gung never Schilsselwirter ein-
gegangen. AuBerdem wird vor-
her ausfihrlich die  Arbeits-
weise des BASIC-Interprefers
erlautert.

Dieses Buch ist ideal fir Pro-
grammierer, die wirklich alle
Cieheimnisse der Maschinen-
sprache liften wollen, In allen
drei Kapiteln werden nitzliche
Routinen des Betriehssystems
crklirt und in diz Beispielpro-
gramme cigebaut. So wird dem
Leser die Mdglichkeit gegeben,
das erworbene Wissen in eige-
nen Programmen anzuwenden.
Die Lektire des Buches erfor-
dert zwar die Kenntnis aller
6510-Assemblerbefehle  und
Grondlagen der Maschinen-
spracheprogrammierung. doch
das deutet das Wort "Fortge-
schrittenc™ m Titel ja schon an.
Thomas Tai

Compiler verstehen/
anwenden/entwickeln

von Volker Sasse

Verlag Data Becker
330 Seiten, 49,-DM
ISBN 3-89011-061-4

Das vorliegende Buch soll die
Funktionsweise von Compilern
feipen und den Leser i die
Lage versetzen, selbst einen
Compiler fiir eine eigene Spra-
che zo entwickeln. Zur Veran-
schaulichung wird Schritt filr
Schritt eine neve Sprache enl-
wickelt.

Nach einer allpemeinen Dar-
stellung der Aufgaben cines

Compilers wird die neue Spra-
che vorgestellt. Dieser Teil ist
viel zu lang peraten, denn allein
die. Demonstrationslistings der
neuen Sprache nchmen 60 Sei-
ten des Buches ein. Im niichsten
Kapitel wird der Parser entwik-
kelt. Er itbernimmt die lexikali-
sche und syntaktisch Analyse
der Programme in der neuen
Sprache. e Beschreibungen
dazn sind schr ausfihrlich und
machen das Listing des Parsers
gut verstindlich. Als niichster
Schritt erfolgt gleich der Ab-
druck des Programms, welches

die Codegenerierung und die
semantische  Analyse  vor-
mmmt. Nihere Erliuterungen
dazu sucht man wverzeblich,
Statt dessen wird der Lescr auf
den letzten 100 Seiten in die As-
semblersprache  ecingefithrt
Dazu gehioren die Listings eines
Aszemblers und Disassemblers,
dic “fast 40 Scitcn cinnchmen.
Da awch zu diesen Listings
keine Erlauterungen pegeben
werden, hitte man die letzten
100 Seiten getrost weglassen
konnen, denn das Ganze fillt
aus det Thematik, die das Buch
eipentlich behandeln sollte.
Eine Beschreibung der Codege-
nerierung wire angebrachter
pewesen.

FAZIT: Da sich der Autor
nur auf ctwa 170 Seiten scinem
cigentlichen Thema widmet
und dic restlichen Seiten mit
Abschweifungen und endlosen

- Listings vollgadruckt wurden,

1aB¢t sich der Preis von 49 DM
aul keinen Fall rechtiertigen.
Kein empfehlenswertes Buch
fiir den interessierten Program-
mierer und C 64 Freak.
Thomas Tai
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Boulder Dash

Fiir ZX Spectrum, C 64 und Atari-Computer

Bei "Roulder Dash™ handelt
¢s sich um eine Diamantenjagd
mit viclen Hindernissen, bei der
es immer heiBt: "Vorsicht
Steinschlag!™ Um an die Stein-
chen zu kommen, muB man sich
mil sin bibchen Stratcgic dort-
hin ecinen Weg verschaffen.
Umgeht man die Steine nur,
dann lockert sich die Erde unter
diesen und sic fallen in die ent-
standenen Licken oder auf den
cifrigen Diamantenjiger. LUind
damit Sie kein [eben verlieren,
miissen Sic in einem Zeitlimit
eine bestimmie Anzahl von
Diamanten aufsammeln.

Das Spiel wirkt beiden ersten
Bilder ziemlich cinfach, doch
#indert sich dies bei den folgen-
den Spielstufen, die es dann
wirklich in sich haben. Jetzt fal-
len an vielen Stellen Steine mit
Gettise herab, wollen bissige
Schmetterlinge den Schatzsu-
cher aufiressen oder er befindet
sich ganz einfach in Lawincnge-
fahr. Manchmal miissen auch
Gepenstinde auf selisame Art
und Weise in Diamanten ver-
wandelt werden, bevor man
dicse Kostbarkeiten. aufsam-

Auf der Diamantenjagd

meln kann. Fir den Spicler ist
s sehr angenehm, dal jede der
insgesamt 16 Spiclstufen ein-
zeln angewdhlt werden kann,
da man sonst kaum alle vorhan-
denen Spielbilder erreichen
wilrde.

Die Umsetzung  des Pro-
gramms auf die verschiedenen

_ Computertypen ist sehr gut ge-

lungen. Wer also fiir seinen
Spectrum, C 64 oder Atar ein
witziges Spiel suchl, das Fanta-
sie und Stategie fordert, dem st
mil diesem originellen Pro-
gramm hesiens gedient. (In den
US Charts war es bereits No. 1.)

Beim Spectrum kann man
das Kempston, Sinclair, Pro-

tek, A.G.F. und Fuller Joystick-

interface verwenden.

Name: Boulder Dash
Hersteller; First Star Software
System: Spectrum48K, Cod
und Atari-Computer

Preis:  je mach Computer von
ca. 40 DM (Kass, ) bis

ca. B0 DM (Disk.)
Beznpgsquelle:  B-H-K Elekironik

Darmstadt; Joysoft, Disseldori

Markus Miters

Willy auf dem Weg nach Hause

The perils of Willy

Endlich ein Miner-Spiel fiir den VC 20

Willy, der vielen C 64 Besit-
zemn als tollkithner Bergarbei-
ter bekannt ist, hat endlich auch
den Einzug aufl dem VC-20 (+
16 K-Erweilerung)  gefunden.
In dem vollstindig in Maschi-
nensprache geschriebenen Pro-
gramm miissen Sie den Helden
in einer kiihlen Nacht durch ins-
gesamt 33 Level nach Hause
steuern. Alle Level unterschei-
den sich grundlegend. Mal mufl
Willy an wilden streunenden
Hunden vorbei, dic heilhung-
rig auf cinen solchen Brockern
wie thn warten, mal mub er auf-
passen, dafll er micht unter eine
Lokomotive cder einen landen-
den Fesselballon gerat. Aufler-
dem machen ihm riesipe Ganse,
FlieBhiinder und briichige Stu-
fen das Leben schwer. Zu allem
Uberflulf mufl Willy auch noch
Moten aufsaommeln, die er fir
sein lustiges Lied braucht, das
nebenbei als einzige Vertonung
gespielt wird. Diese Noten sind
natiirlich Gber den ganzen Bild-
schirm verteilt, so daf es mit zu-
nehmendem  Level immer
schwieriger wird, sie zun errei-
chen, Hat man es jedoch ge-
schafft, so kommt Willy ins
néichste Bild.

Die Grafik des Spicls wurde
ganz auBergewdhnlich put ge-
staltet. Dem Autor ist es gelun-
gen, eine Spritegrafik zu pro-
grammieren, die mit der des

6ders zu vergleichen ist. Alle
Bewegungen erfolgen  pixel-
weise, was beim VC-20 ja
durchaus micht selbstverstand-
lich ist. Willy wird mit Joystick
oder per Tastatur gesteuert und
wenn der Spieler mal fiir kurze
Zeit ausfillt, so kann die Partie
unterbrochen und spiler wei-
tergespielt werden. Leider lafit
sich kein Schwierigkeitsgrad
cinstellen, ehenso ist ein Spicl
zu zweit unmdglich. Die mitge-
lieferte engl. Anleitung ist lei-
der auch ziemlich dirftig, da
neben einem kleinen Text nor
dic Tasten erklart werden.

Dieses Programm motiviert
vor allem durch seine hervorra-
gende und lustige Grafik immer
wieder zu eincm neucn Spicl.
Es gehirt zu den sehr guten
VC-205pielen, von denen es re-
lativ wenig gibt.

Name: The perils of Willy
Syslem VC-20

+16 K-Erweiterung
Hersteller:  Software Projects

Arne Steingraber

Computer-
Kontakt
jetzt auch
im Abo

e L e I il
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P.C. Fuzz

P.C. Fuzz, der Polizerwacht-
meister radelt mit seinem Ein-
rad durch die HauptsiraBe. Er
tragt cinen Helm mit Blauhcht
und schleudert munter seinen
Kniippel durch die Gegend. Er
hat was gegen Bomben. Punks,
Gangster und Betrunkene, dic
er mil seinem Wurfgeschol at-
takiert. PaBt er nicht geniigend

o3 i ¥

auf, holen die Mafiosi das Geld
mit einer scharzen Limonsing
ab oder lassen die Geldsicke
mit Luftballons entschwinden,

System: C 64
Hersteller: Anirog
. Frohlich und [r. Weiss

von 560 LLT.

Football Manager

Football manager ist kiirzlich
rum Strategiespie] des Jahres
gewiihlt worden — und das zu
recht. Fiir mich ist ¢s das beste
Programm, das zur Zeit auf
dem Markt ist. Es gibt auch
Omo Mormalverbraucher den
Einblick, was man mitl dem C 64
alles machen kann und zeigt
sehr realistisch die Probleme ei-
nes FuBballtrainers. Herausra-
gende Merkmale -des Pro-

gramms: Highlights der Spicle
in 3-D Grafik, Transfermarkt,
Promotion, F.A. Cup (entspr.
DFB-Pokal}, Verletzungspro-
bleme, Tabellenausgabe, 4 Di-
visionen, Savembglichkeit, 7
Schwienigkeitsgrade, 64 Mann-
schaften, Creld-Manipulation.

Ich habe schon von Leuwten
gehort, die 9-10 Stunden mit
Football Manager verbracht ha-
ben. Ich selbst habe es einmal
auf 7 Stunden gebracht, his ich
endlich in dig 1. Division (ent-
spricht 1. Bundesliga) aufge-
sticgen bin. Englischer Meister
bin ich noch nie geworden, aber
schon dreimal Cupgewinner.
Man sieht, es macht SpaB,
Football Manager zu spielen.
Addictive

Cha

Hersteller:
System:

Pitstop

Dieses Programm hat den
Hauch eines 3-D Spels, kommt
aber doch nicht an das legen-
dire »Fole Postion« von Atlari
heran. Trotzdem ist cs nicht
schlecht. Mach dem Laden fillt
die Wah! der Spieleranzahl po-
sitivauf (maximal vier), Zusatz-
lich zu den Runden (3, 6 oder 9)
kiinnen sechs verschicdenc Par-
cours- angewihlt werden. Der
Wagen selbst wird wihrend

F-15 Strike Eagle

Schon vor einem halben Jahr
wurde [ir dicses Programm in
England Werbung gemacht,
Doch erst jetzt ist es in den L3-
den zu haben. Bei wem damals
grofe  Hoffnungen pgoweckt
wurden, der wird jetzt bitter
enttiuschi sein; F-15 Strike
Eagle kann man mithelos in die
Reihe der Flugsimulatoren wie
Delta Wind (Thorn EMI) oder
Spitfire Ace (U.S. Gold) cinrei-
hen. In der Luft finden grobe
Luftschlachten im  Arcade-5til
slatl, wobel dic modernsien
Waflfen benutzt werden, doch

auf den eigentlichen Flughe-
trieb wurde wenig Wert gelegt,
Das Flugreug in der Luft zu hal-
ten, 15t nicht so kompliziert, wie
alle Waffensysteme zu beherr-
schen. Wer bisher bei Flugsi-
mulationen einen eflfekivollen
Luftkampl vermilite, dem ist
mit diesem Spiel gedient. Alle
anderen Winsche sollten zu-
rickgeschraubt werden.

11.5. Gold
49 - guf D. und K.
C A4

Hersteller:
Fres:
System:
Helmure Beck

dem Rennen micht zerstdrt, da-
fiir treten aber Reifenpannen
auf. Dese missen baldmidg-
lichst behoben werden, indem
man #u den Boxen fihrt. Dabed
besieht auch die Moghchkeit,
den Tank nachzufillen. Dann
wird das Bennen [reigegeben.
Zum Schlufl wird der errcichte
Platz und der Spielstand ange-
ZEigt.

Herstller: Epyx, C 64

Hunter on Ice

[Dieses Programm  will die
SchieBspiele ersetzen, was aber
nicht ganz gelungen ist. Ge-
spielt wird in einer Hohle, die
selbst aus mehreren Etagen be-
steht. Man muB nun versuchen,
Eiskldtze in die vierte {(unter-
stc) Etage zu befGrdern. Als

Schwicrigkeit tauchen nach al-
tem Stickmuster Figuren auf,
die einem bei der Arbeit stiren.
Wie bei Pac-Man gibt es eine
Kraftpille, die. alle Monster zu
Eis erstarren Libt.

Dias Spiel ist relativ langsam,
also ideal fiir »Nicht-Hektikérs.
Die Grafik zeigl so gul wie
keine Abwechslung und die
verschiedenen Levels unter-
scheiden sich nur durch einige
zusitzliche Elemente.

Hersteller: Colosaft, T 64

Ghostbusters

Fiir ZX Spectrum und C 64

Mach dem Kino- und Hitpa-
raden-Renner  sollen die
*Ghostbusters” nun auch noch
die Software-Charts erstilrmen.
Ob das gelingt? MNach beende-
tem Lade-Vorgang kann der
Spicler sich erst cinmal den Ti-
telsong (im Origninal von Ray
Parker Jr.) in voller Lange(!)
anhéren. Der Text wird dazu
zeilenweise eingeblender, da-
mit auch alle schin mitsingen.
Allerdings wirken bei diesem
Vorspiel die bekanntlich mage-
ren  Sound-Moglichkeiten des
ZX Spectrum schon fast pein-
lich (Commodore-Freaks sind
da susnahmswese — besser

Mun zum eigentlichen Pro-
gramm. Am Anfang kann sich
der Spieler aus vier verschiede-
nen Geisterjiger-Mobilen eines
sussuchen. Bedingung: Der
vorgegebene  Kredit won §
10,000 darf nicht tiberschritten
werden. Hat man seine Wahl
getroffen, muf der Wagen noch

; T

A0 wr
e

g Y

beladen werden, was natiirlich
ebenfalls Geld kostet. Ist alles
gut verpackt, kann es losgehen.
Auf einer Stadtkarte kimnen
dic Geisterjiger schen, in wel-
chem Haus es gerade spukt. Es
gilt, die Geister anfruspiiren
und einzufangen. Jeder nicht
gefangene Getsterhdht die Gei-
ster-Energie der Stadt. Befreit
werden kann die Stadt nur,
wenn die  Ghostbusters  die
Spitze des Zuul-Tempels errei-
chen, was aber nur gelingt,
wenn penigend Geister pefan-
gen und Geld eingenommen ist.
Alles in allem cin &uBerst
schwieriper Auftrag, der aber
zu bewiltigen ist.

"Ghostbusters™ ist gut ge-
macht. Originelle Einfille wie
der Titelsong oder vereinzelt
erklingende Worte, die der
Spectrum von sich gibt, cine
gute Umsetzung der Film-Story
und eine akzeptable Grafik sind
dafiir Beweis genug. Trotzdem:
der Film ist mir lieber!!!
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Logik-Analyzer

Fiir das Colour Genie

Fiir das CG gibt es nun ein
Programm, das alle Elektronik-
bastler interessieren dirfte. Es
nennt sich “Logik-Analyzer™,
ist vollstindip in Maschinen-
sprache geschrieben und gestat-
tet die gleichzeitige Uherwa-
chung von 16 TTL-Logik-5i-
gnalen, welche am Parallelport
angeschlossen  werden. Das
Programm ist menligesteuert
und bictet folgende Mimlich-
keiten: vorwihlbare Zeitbasis
in 7 Stufen von 50-20000 Mikro-
sec.

Deer Startpunkt kann mit der
negativen oder  positiven
Flanke getriggert und auf jeden
der 16 Kanile gelegt werden.
Die Anzeige kann in negativer
oder positiver Logik erfolgen.
Es kinnen Marken gesetzt oder
geldscht werden. AuBerdem
kann der Taktabstand zwischen
2 beliebigen Stellen ermirrelt

Sports Hero

Was hat die Olympiade "84in
Los Angeles mcht alles bewirkt!
Ein Sport-Spiel nach dem ande-
ren crscheint. Nach “Olympia-
mania®, "Decathlon™ wund
TOlympicon™ nun noch "Sports
Here™ von Melbourne House.
Vier Dismiplinen werden gebo-
ten: 100 Meter Sprint, 110 Me-
téer Hirdenlavf, Weit- und
Hochsprung. Gestartet wird ge-
gen die Uhr, wobei 4 Schwierig-
keitsgrade und jeweils 3 Versu-
che zur Verflgung stehen. "De-
cathlon™ gefillt mir zwar ctwas
besser, trotzdem kann "Sports
Hero™ empfohlen werden.

Hersteller: Melbourne Housea,
Spectrum 48 K

und die daraus resultierende
Zeit und Freqguenz berechnet
weden.

Dias’ Programm selbst ver-
fahrt wic folgt: Machdem die
Startbedinpungen gesetzt und
dic Zeitbasis eingestellt ist,
fragt der Rechner laut Zeitbasis
den I6-Bit-Port des Colour-Cie-
nies ab und ibertrigt diese In-
formationen in den Speicher.
Nach beendeter Messung kin-
nen diese als Diagramm, Binfr-
zahl, Hexzahl und Derimalzahl
wieder ausgelesen werden, Ge-
messen wird jeweils eine Serie
von 1800 Takten, die spiter auf
60 Bildschirmseiten zu je 30
Takten angezeigt werden.

MNare: Logik-Analyzer
System: Coloor-Genie 16o0d. 32K
Vertrieb: W. Grundmann

Beverbikstr. 46, 2000 Oldenburg,
Tel. 0441/36218

Jargen Bezold

Spectrum48K
Super Story

Ein deutsches
Grafik-Adventure

DM 29.90

Versuchen Sie als Repor-

ter der New York Times,

die Story lhres Lebens an
Land zu ziehen.

Exklusiv bei
Computer Kontakt

Verlag Rétz-Eberle GdbR
Postfach 1550
7518 Bretten

Bestellungen per Vemechnungs-
scheck oder Vorauskassa aud
Postscheckkanto Karlsruhe
434 23-T56 oder per Nachnahma
[+ 3 DM Porta)

Héndleranfragen arwlinscht!

Jump Challenge

Ein reichlich blodes Spiel,
das von der ersten Minute
Langeweile verbreiter, Ein Mo-
torrad muB dber Tomnen oder
Autos fliegen, ohne daB Fahrer
und  Maschine Schaden nch-

men.

Hersteller: Software
Communications
System: Spectrum 48 K

Match Day
Ein Spectrum Spiel

Endlich gibt es auch fiir den
Spectrum ein ordentliches FuB-
ballspiel, welches durch eine
gelungene Grofik glinzt. Was
man bisher in Sachén FulBball
vom Spectrum kannte, war ja
alles andere als gelungen.
Spiele wie "World Cup” liclen
meaistens noch viele Wiinsche
offen. Diese Marktliicke ver-
sucht die Firma Ocean nun mit
"Match Day™ zu schlicfien.

Das in 3-D gehaltene Spiel
erlaubt die. Mitwirkung von
mchreren Personmen, so  dai
ganze Tuniere ausgetragen wer-
den konnen. AuBerdem ver-
suchte man, so viel wic maglich
dem richtigen FuBiballspiel ab-
zuschauen. So ist ein Schufl an
die Latte mil anschlieBendem
Kopfhall ins Tor keine Selten-
heit. Pésse, Dribblings. Ein-
witrfe und Eckbille sind eben-
falls maghich.

Kommentar: Ein gelungenes
FuBbalispiel, welches nur wenig
Wiinsche offen 1861, Leider ist
es manchmal schwierig, zwel
Spieler auseinander halten zu
ktnnen, wenn sic nahe zusam-
men stehen.

Name: Match Day
Preis: ca. 39 -DM
System: ZX Specirum
Herstefler: Dccan
Bezugsquelle: Toysoft

Holmis Beck

Pluggit

Hier darf mal wisder nichtig
rumgeballert werden. Fiir jede
Leiche gibt s Punkte, was Mo-
tivation genug sein sollte. Da
das Spial schnell langweilig wird
und auch die Grafik nicht dem
heutigen Standard entspricht,
kann man "Pluggit” vergessen.

Hersteller: Blahy Comp.
CGiames, Spectrum 48 K

Airstrike 2

Airstrike 2 wird in Deutsch-
land von Dynamics vertrieben.
Das Spiel ist eng mit dem Spiel-
hallenkniiler Scramble ver-
wandi. Der Spicler muf hier
sein Raumschiff heil durch ein
Hihlensystem stenern, das un-
authaltsam  von rechts nach
links uber den Bildschirm
scrollt. Da sich die Gange teil-
weise auch verzweigen, bestcht
eine pewisse Wahlmoglichkeit
iiber die Route des Fluges. [ie
Flucht in einen scheinbar ein-
fach zu meisternden Gang kann
sich allerdings schon nach eimi-
gen Flugsekunden durch fast
rechiwinklipe Tummelwindun-
gen rachen.

Natfrlich ist dies fiir einen
geiibten Joystickjongleur nach
einigen Ubungsrunden micht
mehr besonders schwierig, wa-
ren da nicht die zahllosen Ko-
metenschwirme, Lasergatter
und Raketen, die aufomatisch
gestartet werden, sobald sich
das Raumschiffl deren Basen
miahert. Um gegen die Vielzahl
der Feinde bestchenzu kénnen,
15t das Raumschiff des Spielers
nehen der obligatorischen La-
serkanone auch noch mit Bom-
ben ausgeristet, die mit der
Leertaste (Spacc) ausgeldst
werden kimnen.

An dieser Stelle auch noch
ein kleiner Tip fir Hiscore-Ji-
ger: Bei Spielen wie Defender
(Atari) oder eben Airstrike, bei
der die Leertaste bendtigt wird,
erzielt man dic besten Erfolge,
wenn man seinen Computer auf
den Boden stellt, um Space
dann mit dem Ful} zu betatigen.

MName: Airstrike 2
Preis: DM 39,-
Sysiem: alle ATARIs
Hemsteller: Dynamics
Thomas Teusend
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Charlies Farm
Fiir VC20+3 K

Das Programm beginnt mit
einer Melodie. Dann sicht man
den Spicler als klcines blaues
Minnchen (Charlic), das die
Aufgabe hat, ein Feld mit Ri-
ben zu beschiitzen, obwohl
hungrige Hasen, Maulwiirfe
und die Trockenheit dies er-
schweren. Als Hilfsmittel hat
Charlie eine GieBkanne, Gas-
patronen, ein Gewehr und Sa-
men. Damit muB er nun verso-
chen, dber den Zeitraum von 2
Minuten soviel Riiben wie mbg-
lich zu ernten. Er crhalt dicse
Hilfsmittel, indem er genau un-
ter oder dber sie geht. Geldscht
werden die jeweilipen Mittel,
wenn man den Feuerknopfl
driickt, ein anderes Mitiel be-
nuizt oder die Einheiten des be-
nutzten Mittels erschbpft sind.
Zum SchluB gibt es daon fir
jede Rabe Pluspunkte und fir
jeden Maunlwurfshiigel Minus-
punkte,

Bernd Wicprech:

Ghosts
Commodore 64

Die Aufgabe bei diesem Spiel
hesteht darin, die in mehreren
Wellen angreifenden Eindring-
linge abzuwchren, Dabei wer-
den die Angreifer immer
schoeller und es erhiht sich so-
mit die Schwierigkeit fiir den
Spieler. AuBerdem erscheint
manchmal die Kommandogen-
trale der Angreifer, fiir deren
Abschul} es Zusatzpunkte gibt,
Wird aber die eigene Basis von
ginem Angreifer getroffen, so
isl sie Zerstdrl. Insgesamt ste-
hen nur fimf Basen zur Verfi-

gung.

Die Besonderheit des Pro-
gramms liegt in der Spritebewe-
gung, die mittels einer Maschi-
nensprache-Routine  gesteuert
wird. Dazn wurde der TRO-
Vekior ($0314/$0315) auf eine
neue Adresse gesetzt, ab wel-
cher der Maschinensprache-
Teil zur Spritebewegung lagl,
Riginild Sehle

Charlies Farm
(Ghosts

Sie finden die Programmlistings fiir

Dié weiteren Programmbeschreibungen finden Sie
bei den entsprechenden Listings.

ab Seite 51
ab  Seite 35

Die Gewinner
stehen jetzt fest

25 hat etwas gedauert, aber jetzt stehen sic fest, die Sicger aus un-
serem Programmierwettbewerb. Sehr viele gufe Programme sind
bei uns eingegangen, so daf die Wahl besonders schwierig war,
Wer keinen Preis gewonnen hat, sollte deshall nicht traurig sein,
denn der nachste Wettbewerb kommt bestimmt.

Die Gewinner erhalten in den nichsten Tagen ihren Preis und wer
ein Abonnement gewonnen hat, bekommt als erstes Heft schon
diese Ausgabe.

Die Gewinner

L Preis (Puzzle, ZX-Spectrum)
Andreas Zallmann

Eulenweg 5

4927 Extertal 1

2. Preis(Macropede, TT¥%4A)

Mari;us Hoffmann .
Bauemwaldsir, 130b
F000 Stuttgart 1

3. Prels (Pugna, CC 64)

Daniel Durstewits
Reichenbergstr. 26
4460 Mordhorn

4. Preis (Musik Composér/
Editor, Atari)

Daniel Frithwirt
Birkenweg 11

6051 Limbach

5. Preis (Jungler, TT 99/4A)

Daniel Peder
Hulfteggstr. 31
CH-8400 Winterthur

6.-30, Preis

Parrick Altermatt
Pfannenstielstr. 94
CH-8706 Meilen

Joergen von Bargen
Mittelwep 65 »
2000 Hamburg 13

Karl-Heinz Bargmann
Diesterwepstr. 7
5400 Koblenz

Holger Brand
Westsir. 117
5800 Hagen

Uwe Burghaus
Syrische Str. 3b

1000 Berlin 65

W45, Deml
Semmelbergstr. 3
H182 Bad Wiessee

E. Dillmann
Adolf-Kolping-Str. 18
7602 Oberkirch

Stefan Funk
Wallgraben 6
6450 Hanau 9

Uwe Ganter
Heerhofstr. 5
5100 Aachen

Ruth Gensike-Nagel
Eichenweg la
3004 Isemhagen

Peter Karcher
Hochtalstr, 21
6970 Lauda 3

Markus Malik
Schlesischer Weg 4
4774 Lippetai

Andreas Maurer
Talstr. 7
5401 Emmelshauscn

Clemens Meigr
Eirchmattenweg 8§
7888 Rheinfelden 5

Martin Mirgel
Viktoriastr. 20
540 Koblenz

Johannes Plenio
Lichtenbergstr. 62
T800 Freiburg i. Br.

Uwe Schiifer
Heidebergsir, 49
2830 Varel 2

Roll Schneider
Veilchenweg 19
6680 Mennkirchen

Reginald Scholz
Kaiserstr. 35b
5000 Kiiln 90

Michas] Schramm
Freiligrathstr. 5
2300 Kiel 1

Herbert Schulz
Lappestr. 150
4712 Wemne

Hans Stobbe
Moorreger Weg 63
2082 Tornesch

Claus Trost
Wilhelm-Busch-5tr. 2‘.;1
2153 Neu-Wulmstorf

Hartmuat Weber
Hermann-Poppe-Str. 38
7920 Heidenheim

Bemd Wieprecht
Ochshiuser Weg 3
3504 Kaufungen 2
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ik LA »inHFAHE & JOMETTE
Hiufig kommt es vor, daBf den Zeilen geldscht. Nach ei- :g J—— ag: $BEFS o DNREET, ZENSHEM HALEH
man gezwungen ist, gine gré- nem Kaltstart mufll man das 131 o e i BELETE
’ £ . 18 BEQ A
Bers Anzahl von Zeilen zu 16 Programm wieder neu staricn i nr : <X -
schen. Weder im C64 Basic wund besonders darauf achiten, 1z . nr '_'“: g e
selh_st nu-r,:h in vcrs'.cl'l._mdznft;n d.n_ Bx <y, Lll.:lnrl _r'.um.t T;rd:ﬂ ::g i i s Wt
B.ammﬂl.te]teruugcn 51n1_:l r  micht nur Basiczeilen gelschrt, T SR
diesen Z.we_n:k Befehle imple-  sondern auch welche erzeugt. i B
mentierl. Hier schafft das Pro- = TR SAAI3 | ADRERGE DER SETLEWANRER MADE NSF. A58
gramm DELETE  Abhilfe. Da im Programm nur 3 Inter- 1 (g SR GEN 1-TEILE WAH WIE.MF . DGR .85 WACH 458,830
Nach Eingabe von SYS 49152  preterroutinen benutzt werden, i B
ist der neue Befehl mit £ x,v (0 kann es auch recht leicht auf an- 14 e e
< x,y < 64000) abrufbar. Von dere  6502-Rechner  umge- Eﬁ ﬁ :u
einschlieBlich Zeilennummes ¥y schricben werden. 1% i %
; - Az 48 e i EDUTIHE SeEfReL CUMCHFLEREN
werden alle dazwischen liegen-  Christian Tix iz8 B HULE
;ﬁ' m:mmnnz
L34 LErY il
15 BCHR LOMIZETLE+T T, ¥
& & :gg .FTAEE.'II.",'\I' = BL00K WiIKD A eSSt ER 1. JETLERHDAER
Assembler-Listing BT | wiaws oo 5 e
128 TPl L IBEYTE Dk 3. £ MIT ZEIGER UOH BRSIS-
181 FEG FEMD
182 e fHC ZETLEw]
Ft ) A T T e R S 183 mE RT
¥85 i DELETE FUEQ DEM COR-84 w0 18 IHE JEILESS
52 5 O CHRIRT T TIN = 185 AT [HE ZEILE
13 i FIsrsaicn 18 == 10 CHB
i i 2045 BAHDE = H {ME ZETLE#
:E 4 DGR R I R 1:: HCHE
im e Bl #30 175 B LDW ZEILE
I [T 7 £t a8
111 ZERE R g 174 Ly ZETLE+]
112 W 175 5Th an
113 - 7= 4B #AS3ID i ZETUEM MEY BIHDEH
114 i el JmP BARED H- 1 i | -
;:: - ot - ':; e |I-ﬂ ZEILE+] LT iR FHEN
1 i b
TE] ZEIGER FLER HEUEM BAS1C-BEFEM. ASFUEHREN HEL GETZEM s ] I 3
L] LDw simeFeeli @ HiGarTil 181 BED EMD E
ik STA e LL =] [: -]

L] w L}
Basic-Listing
DHTHIBQ,ISE,]41,9,3,IEE.11,141,B,H,SE,EE,IIS.E;B,EBI,BE,E4E,4,4H,?E,EBI
DATAIE7 .46, 162 .8,32,115,8,24,124,61,32,1087,1E9.32.,18,166,166,61,165.,33
pDATAZ24 ,105.1,149,78,165,96 ,832,149 .78 ,232,224,9 ,2808,825, 168,890,177 .88
BHTHI45,?E,165,BI,19?,46,EGB,EE.EEE;Bﬂ;EﬂB,E.E3ﬂ;BI,EEE;7E;EEE:EEE;EBE
DATA79.208 232 . 165,768,133 .45, 1E5,79,133,46,32,51,.165.,76.,231,167,165,680
= DATA197,45,.24@ 236 .28 .222 .8
18 FORZ=1TOD183
280 READ DA
25 POKE49151+2 ,.DA
28 sUM=SUM+DA
48 MEWT
58 IFSUM:»>123B4THENPR INT*FEHLER IN DATAS
E@ PRINT"DK 1*
85 SY¥YS4915F

£ W -0

11 =:END

78 PRINT

88 PRINT" DELETE - £ K,Y"
BS PRINT

98 PRINMT" VYON CHRISTIAN TIX"
128 PRINT

11@ PRINT"MIT £ B.E KOEMNMEN SIE Z.B. DIE DATAZEILEN LOESCHEN"END
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Apple II - Fundgrube

Wie schon erwihnt, kann man
durch einen kleinen Trick eine
dritte Hi-Res-Grafikseite schaf-
fen, Man muf nur den Hesx-
Wert $60 in Zeropage-Adresse
£E6 bringen (2.B. durch den
POKE-Befehl) und anschlie-
Bend zeichnen alle Gralk-Be-
fehle des Applesoft auf ciner
nicht sichtbaren zusitzlichen
Pseudo-Cirafikseite. Diese Cira-
fikseite belegt im RAM des
Apples den Bereich von 56000
bis $7FFF ' {dez. 24576 bis
32767) und schliet sich somit
nahtlos an die beiden vorigen
Pages an. Natiirlich niitzt eine
weitere Grafikseite nur dann el-
was, wenn man diese auch an-
zeigen kann. Leider gibt es
keme Maglichkeit, cine dritte
S¢ite mitiels APPLESOFT-Be-
fehl oder Softswitch (siehe vo-
rige Ausgabe) einzuschalten.
Diesem Mangel jedoch halft das
folgende Maschinenprogramm
ab. Es vertauscht eine der bei-
den ersten Grafikseiten mit der
dritten und $o kann diese dann
angezeigt werden:

0300-AS 1D E5 1A ADGRS 1C
0308- A9 085 198519 ABB1
0310-19AADBIIB 91 198A91
O318-1BCEDOF3EGICEG 1A
0320 AS 1CCO B0 DO ES 60

In der normalerweise unge-
nutzten Zeropage-Adresse
$ID muB dazu das Highbyte
der Anfangsadresse der zu ver-
tauschenden Seite vor dem
Aufruf der Routine abgelegt
werden. Fir die erste Hi-Res-
Seite ist dies 520, bei der zwei-
ten Page mul dort $40 abge-
speichert werden. Nach dem
Aufruf der Maschinenroutine
mit JSR §300 von Assembler-
programmen oder CALL 768
von BASIC-Programmen sus,
werden &imthiche Bytes der
. sperifizierten Grafkseite mit
der Pscudo-Hi-Res-Page ver-
tauscht. Es bleibt noch zu er-
wihnen, daf di= Maschineén-
routing  frei verschiebbar und
damit an jeder Stelle des Spei-
chers lanffihig ist.

Die Eingabe des Programms
erfolgt mit Hilfe des cingebau-
ten  Maschinensprache-Moni-
tors, MNach CALL -151 er-
scheint dessen Promizeichen
(o). Nun wird die Anfangs-

adresse (hier 3I0) mit nachfol-
gendem Doppelpunkt eingege-
ben. SchlicBlich folgen dic je-
weils durch ein Leerzeichen
(Space) petrennten Hexbytes:
300: A5 1D 85 ... Zum Abspei-
chern aul Diskette geben Sie
dann bitte BSAVE
HGR3,AR300; L$27 ein. Nach
dem Sichern des Programms
auf Diskette kchren Sic mit
CTRL-Cins BASIC zuriick.

Eine weilere inleressante
Grafik-ROM-Routine  farbt
den gesamten - Hi-Res-Bild:
schirm im ciner  wiihlbaren
Furbe cin. Die Anfangsadresse
der Routine ist SF3F6, sie wird
also mit JSR $F3F6 von Assem-
bler und CALL 62454 von BA-
SIC aus aufperufen. Vorher
mulfi der Farbeode in der Zero-
page-Adresse  $1C  abgelept
werden. Probieren Sie verschie-
dene Werte ewischen 0 und 255
aus!

Mach diesen Grafik-Tips nun
zu einem anderen Thema: Wer
Assembler-Programmierer ist,
kennt natiirlich folgendes Pro-
blem: Man arbeitet gerade an
einem Programm (BASIC/AS-
SEMBLER) und muB nun cine
Hex-Zghl ins Dezimalsystem
umwandeln, Solange es sich nur
um eine Ein-Byte-Zahl han-
delt, verwendet man oft den
Kopf, um die notwendige Um-
rechnung durchzufithren. Ab
sofort kdnnen Sie diese Arbeit
aber Threm Apple iberlassen.
Die’ Applesoft-ROM-Routine
SED24 (dez. 6OT08) gibt eine
Hex-Zzhl von maximal zwei
Byte dezimal aus. Dabei mul
das Highbyile im Accu und das
Lowbyte im X-Register abge-
legt sein. Geben Sic also ein:

CALL -151 =<=RETURN>
(Einstieg in den Monitor)
<CTRL-E= =RETURN:=

{Prozessorreg, ausgeben)
: HB LB <RETURNZ> (Accu
und X-Reg. laden))

EDZ24G <RETURN=> (ROM-
Routine aufrufen)

HEB und LE miissen entspre-
chend durch das Highbyte und

,Lowbyte der Hex-Zahl ersetal

werden,
liver Steinmeder

Bildschirm-
invertierung
ZX Spectrum 16/M48 K

Diieses Maschinenprogramm
mvertiert nachemmander die
Bildschirmspeicherstelicn
durch den Z80-Befchl “cpl”,
der den Akkumulator in sein
Einerkomplement verwandelt.
Die beiden incinander ver-

schachtelten Schleifen wurden
deshalb gewihlt, da ein Z80-
Dekrementicrhefchl die Flags
nur bei Verwendung eines Ein-

kb by
X R[THeR

COMBATZONE

zelregisters, nicht gedoch bei
Verwendung cines Register-
paares beeinflufit. Da ein Ein-
zelregister fiir diesen Zweck al-
leine aber zu klein wiire, haben
wir dic Lésung der beiden in-
einander verschachtelten
Schleifen pewihlt. Ansonsten
diirfte  das = Maschinenpro-
gramm in sich verstandlich sein.
Und nun viel SpaB beim Inver-
tieren!

48 K-Start:

RANDOMIZE USR 653350,

16 K-Start:

RANDOMIZE LISR 32582

Patrick Miggemeyer
und Joachim Drevihaft

16 K Version
i RENW SGRPECTRUR BILDECRIRMIHVE
ET1 LIZ.i.'.\
REIG 88 by J.Dreyhluft &
F.Migaeme y&
3 RPER MASCHIMEHFRG rﬂﬂﬁLﬂL;E
5 CLEAR 32524
1T FOR f"’“'H" TR Z2556
20 - PReAL
:?TJ |Lp-:-\lc ﬁl_a
'?-;- EE-}-T l"|
CC- DATA 33,0 19, 88,5, 126,12
&, 115, 5% '*:Eqﬁ,sJ,zé.éqs,éui
48 K Version
1 REM SFESTREUM BILDSLCHIRSINUE
RTITERENG
S EER B by . Oreykluft &
= -Niggene, el
o3 PEM MaSoHINENSRCERAMMLADE R
S CLEa&Fr 6=34%
19 FLOS%. n=aS5350 TC 635ab
SO EERR
TEVBORE fw
T KNEXT
LI DATA T1,0,6%,14,48,6,188,12
e ERR T o P e I o (s P PR ey - R |
Gure Bildschirm-Effckte
kann man mit folgender | YYer moch keinem Drucker

Schieife erzeugen: Forw=1T0
10: OUT 254w : OUIT 254,16
OUT 2540 : Nextw. Ihe OUT-
Werte lassen sich belicbig ver-
andern.

Rall ‘Will, Dr.-Robert-Koch-Sir. 39,
6807 Dnzierschied

hat, kann uns seine Pro-
gramme auch ohne Listing
cinsenden. Auf keinen Fall
brancht er das Programm
mit der Schreibmaschine
abtippen.
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Hallo Spectrum-User

Viele werden schon mit Span-
nung darauf gewartet haben: In
dieser Ausgabe ist es nun so-
weil, die Gewinner des groBen
FProgrammicrweltbewerbs  ste-
hen fest. Doch vorher mischte
ich noch - auch im Namen der
ganzen Redaktion - allen dan-
ken, dic mitgemacht haben.
Wer nicht unter den Preistra-
gern ist, sollte nicht gleich den
Kopf hingen lassen. Der nach-
stc Wettbewerb (und damit die
nichste Chance) kommt be-
stimmt.

Der Gewimner des 1. Preises
ist Andreas Zallmann, der den
regelmiiBigen CK-Lesern schon
in den vergangenen Monaten
mit ausgezeichneten Program-
men aufgefallen ist. Sein nun
preisgekrintes Programm

«PUZZLE«ist in dieser Aus-
gabe abgedruckt. Thr kénnt
Euch also’ selbst Gberzeugen,
daB Andreas Zallmann das
Spiel mit den Quadraten wirk-
lich gut gelungen ist.

Weniger Kombination als
vielmehr Reaktion  erfordert
»SPECTRO«, cin dem bekann-
ten Senso-Spiel nachempfunde-
nes Programm. Neben den
schon zum Standard peworde-
nen Tips + Tricks gibt es dann
noch einen Berichi {iber neue
Zusatz-Taslaturen, Gber den al-
ternativen Massenspeicher
»Sprint-Rekorder« und vieles
mehr.

Vicl Vergniigen wiinscht
Euch wie immer
Rodf

Tastaturen-Nachhall

Fiir den ZX Spectrum

Nachdem in CK 11/84 die
Spectrum-Tastaturen von uns
gelestet wurden, hat sich hier in
der Zwischenzeit wicder ciniges
getan: Von mehreren Firmen
wird jetzt die Saga 1 Empercor-
Tastatur auch in Deutschland
vertricben. AuPerdem sind
noch zwei weitere neue Tasta-
turen aul den deutschen Markt
gekommen.

Die Saga 1 Empereor

Ganz professionell wirkt der
Spectrum mit dieser weiben Ta-
statur, die nebhen den 40 Sin-
clair-spezifischen Tasten noch
weitere 27 Tasten besitzt. Die
Beschriftung erfolgt dber gute,
mehrfarbige und rubbelfeste
Aufkleber. Auf die Sonderta-
sien sind oft benutzte Befehle
wic RUN, LOAD, SAVE, DE-
LETE, EDIT, CAPS LOCK
und einige Zeichenfunktionen
gelegt, die man allerdings nicht
direkt erhilt, sondern nur in
Verbindung mit CAPS- baw.
SYMBOL-SHIFT. Da diese
Tasten insgesaml sechs mal an
verschiedenen Stellen verhan-
den sind (4% SYMBOL und 2s
CAPS-SHIFT), ist diese An-
ordnung  bedienerfreundlich.
Eine lunge SPACE-Taste, 2

Enter-Tasten und wier (Carsor
Tasten (in Verh. mit CAPS-
SHIFT) sind wcitcre Extras.
Leider ist aber auch dieses Key-
board noch nicht ganz vollen-
det, dader Boden des Spectrum
auch als Boden der Saga-Tasta-
tur dient. Ein ¢infacher Einbau
ist s0 zwar maglich, jedoch LBt
die Stabilitdt manchmal zu wiin-
schen dbrig. Megariv ist auch,
dall die Tastatur genauso
schlechte Verbindungsstecker
wie die Original-Tastatur be-
sitzt, die leicht verrutschen Kin-
nen und ziemlich empfindlich
sind.

Fazit: Die Saga 1 Empereor
ist eine Tastatur, die neben ei-
nem hervorragenden Design,
ciner grofzigipen Taslenan-
ordnung und cincm pgutcn
Kunststoffgehiuse dem Benut-
#zer viele Vorzilge hietet. Zn he-
mingeln ist allerdings, daf die
Sondertasten nur indirekt be-
nutzbar sind, daf die Befehle
nur aufgeklebt werden und daB
das Gehause selbst keinen eige-
nen Boden besitzt.

Hersteller: Saga Systems
Bezugiquelle: Forbach,
Bergsir. 10, 6304 Lollar

Preis: 243 - DM

Die Lo’ Profile-Tastatur

Ganz grof wirkt der Spec-
trum in der Lo' Profile Profes-
sional-Tastatur. Dies wird be-
sonders die Bastler freuen, die
jetzt endlich in der 43 cm langen
und 21 em breiten Tastatur viele
Zusatzschaltungen  einbauen
kénnen, Mit cinem Létkolben
kann man problemlos Befesti-
gungsicher durch den 1mm
dicken Boden machen, was fiir
Hardwarcfreunde ideal ist.
Aber auch die eifrigen Pro-
grammierer kommen voll auf
ihre Kosten, denn neben dem
original  Sinclair-Zeichensatz
hat diese Tastatur avch einen
separaten Fehnerblock mit zu-
sitzlicher CAPS-SHIFT und
Komma-Taste sowie eine lange
SPACE- und eine vergriferte
ENTER-Taste. Auof den wei-
Ben Tasten kann man die aufge-
klebten Befehle und Funktio-
nen put ablesen. Die Tasten-
kontakte, die ein angencshmes
Klicken bewirken, sind gut, so
dafi man mit dieser Tastatur
auch professionelle Texiverar-
beitung betreiben kann. Wie
bei den anderen Tastaturen ist
der AnschluB des Interface I
problemlos. Lediglich dic Ta-
statur steht dann etwas schri-
ger, was die Bedienbarkeit aber
{iberhaupt nicht heeintrichtigt.

Derjenige, der gerns Hard-
wareerweiterungen an seinen
Spectrum ohne externe Plati-
nen anschhiefen mochte, der
verninfrige Tastenkontakte ha-
ben will und auch einen ge-
trennten Zehnerblock zur Ein-
gabe von Zahlenkolonnen be-
ndtigt, dem kann die Lo Pro-
file-Tastatur wirmstens emp-
fohlen werden.

Hersteller: Advanced Memory

Systems
Berugsquelle: Joysoft Dilsseldor
Preis: 198,- DM

Die Stomechip-Tastatur

Ganz ungewdahnlich wirkt die
Stonechip-Tastatur, denn hier
muf} der Spectrum zum Einbau
nicht gedffnet werden. Sie hat
auBerdem einen eingebauten
Lautsprecher mit Reglern und
cinen  freibleibenden  Exten-
stonport, wodurch das Intcrface
I und die Microdnves gut pas-
sen. Graue Tasten und ein
schwarzes Gehiduse erinnern an
das bisher pewohnte Bild. Die
beilisgende Anleitung ist wie
hei den andércn in Englisch,
doch wird sie kaum gebramcht,
da man beim Einbau keine Feh-
ler machen kann. Machdem der
Spectrum durch eine Stecklei-
ste, die nur in eine Richtung
paBt, an der Gehauseoberseite
festgesteckt wurde, stellt man
ihn in das Gehiuseunterteil und
schraubt das ganye Fusammen.
Schaltet man jetzt den Strom
ein, zeigt cine Kontrolleuchte
an, daf der Spectrum betriebs-
bereit ist.

Die Tastenbeschriftung ent-
spricht fast der Original Sin-
clair-Beschriftung, aur sind die
grinen Befehle jetzt schwarz
und befinden sich aul der Vor-
derseite der Tasten. Negativ ficl
auf, daB sich bei den Tasten, die
intensiv benutzt werden, die
Beschriftung etwas Gsen kann.
Insgesamt macht aber das Ge-
hiiuse mit den Tasten, die beim
Herunterdricken cinen deuwtli-
chen Anschlag peben, einen
stahilen Eindruck. Zusitzliche
Tasten sind eine grobe SPACE-
Taste, ecine EXTENDED-
Mode-Taste, eine breitere EN-
TER-Taste, eine DELETE-Ta-
ste und die beiden RESET-Ta-
sten, die gleichzeilig mederge-
drickt cin "RESET" bewirken.
Besonders fillt ein Wahlschal-
ter fiir "LOAD™, "BEEP” und
"SAVE"™ auf, darch den das |&-

Dviz Sags 1 Empercor Tastatur
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Die Stomechip Tastatur

stige Umstecken beim SAVEn
und LOADen entf@lt. Die
Lautstarke und Klangfarbe a6t
sich durch Regler diber die ein-
gebauten Lautsprechar beliabig
verdndarn.

Fazit: Wer cine stabile Tasta-
tur suchl, seinem Spectrum
micht dffnen will, wem die
"Tone" des Spectrums zu leise
sind und wer zudem noch diber
gote und zusatzliche Tasten ver-
fiigen will, der findet in der
Stonechip-Tastatur seine
Idealtastatur, Zu bemédngeln ist
nur, daB keine echten Cursor-
und keine doppelten Shift-Ta-
sten vorhanden sind.

Hersteller: Stonechip
Bezngsquelle: BHE-Elektronik
Darmstadt
Preis: 209 — DM
Hier jetzt noch einige Ergan-
zungen zu unserem Test aus CK
11/84;: Beim Fuller FDS-Key-
board wurde inzwischen die et-
was bemingelte Beschniftung
bew. -Positon der Sinclair-To-
ken gedndert, Die Funktionen
sind nun weil anf der Vorder-
seite - der graubraunen Tasten
und damit besser ablesbar, Au-
Berdem hat die Tastatur jetzt
nur noch eine Extended-Mode-
Taste, dic nun ginstiger liegt
und damit den Umgang mmit
dem Spectrum tioch mehr cr-
leichtert. Die Fuller-Tastatur
15t bei der Firma Mayer, Rah-
serstr. 58 a in 4060 Viersen | fiir
238 — DM bezichbar, Auch die
Aunfsatztastatur st jett fir nur
49— DM bei Computer Acce-
soires Int’l GmbH, Jagerweg
- 10, 8012 Ottobrunn erhiiltlich.

AbschlieBend noch ein Tip
fiir die Bastelfreunde, denen

von den bisher ‘vorgestellten
Tastaturen noch keing zugesagt
hat: Haufig findet man preis-
woerte Tastaturen von gréferen
PCs im Computerschrott. Lei-
der verfiigen diese aber mei-
stens nicht dber den fir den
Spectrum ndtigen Zeichensatz,

Dies ist aber in Zukunft kein
Problem mehr, da jetzt ein AS-
CH-Umwandler fiir den Spec-
trum erschienen ist, mil dem
jede "ASCIE-Tastatur™  ange-
schlossen werden kann. Nihe-
res werden wir in ciner der
niichsten Ausgaben berichten.
Wer filr seine selbsigebaute Ta-
statur noch die passende Be-
schriftung sucht, kaon fir 14
DM dic Aufkleber der dk” Tro-
mics-Tastatur beim Microcom-
puter Laden, Lietzenburgersir,
9, 1000 Berlin 15 bezichen, der
auch fiir 39,- DM das dk’ Tro-
nics-Tastatur-Giehliuse  anbie-
tel,

Markus Pister

P.5.: Noch eine Ergiinzung:
Dic Stonechip-Tastatur
kann man jetzt auch als
"Hasisversion” (also
ohne Lautsprecher und
LOAD/SAVE-Schal-
tung) fir 155-DM be-
kommen.

CK-Fehlerkorrektur
In CK ¥85, Seite 29, Listing
“Manic Train"™ fir den Spec-
trum muf das Zcichen "B
wie folgt eingepeben wer-
den:

B = Symbol Shift + Caps
Shift, dann Symbol Shift +
Taste A

Currah Micro Slot

Bei dem Currah Miero Slothan-
delt es sich um einen kleinen
Spectrum-Zuosatz, mit dem zwei
Spectrum - Penphene-Gerite
gleichzeitig angeschlossen wer-
den kémnen, Nachdem das Mi-
gDy Slot auf dic Spectrum Pla-
tine gesteckt worden ist, hat
man einen Extensionport nach
hinten wverlingert und einen
neuen senkrecht zur Verfi-
gung. Schrintcressant wird die-
scs Verbindungsstick dadurch,
daB jetzt z.B. Joystick- und
Drickerinterface immer ange-
steckt sein - kinnen, wodurch
clas listige Umstecken swischen
den verschiedenen Zusatzgeri-
ten entfillt. Die beiliegende
englische Anleitung erklart gut
und avsfihrlich, wie die rusiz-
lichen Gerite angeschlossen
werden kimnen. Problemlos
werden der Anschlufl vom Cur-
rah Micro Speech, vom Inter-
face I + Il und vom ZX Printer,
Alphacom 32 oder vom Sei-
kosha GP 505 in jeder beliebi-
gen Kombination beschrieben,
Ein gesonderter Abschnitt ist
iiber Joysticks vorhanden. Fior
Joystickinterfaces, die den 9-
Pin-Ausgang nach vorne haben
(2.B. Kempston), bendtigt man

Der Spectrum
Super-Beeper

Wenn sich bisher Computer-
Freunde nicht fiir einen ZX
Spectrum entscheiden konnten,
dann lag dies in erster Linie an
der Tastatur ‘dund an den
schlechten  Soundmdglichkei-
ten. Letztere dirften wohl jetzt
mit dem "3-Kanal-Sound-Syn-
thesizer” wvon dk-tronics der
Vergangenheit angehdren. Der
Baustein im Gblichen Design
wird einfach aul den hinteren
Port gesteckt. Ein Kabel ver-
bindet das Klangmodul (+Ver-
stirker) mit einem Lautspre-
cher, der zwar nicht Hi-Fi ist,
aber die Gerdusche in geniigen-
der Qualitit und Lautstirke
wiedergibt. D¥as Herz der Hard-
warc-Erweiterung  bildet  der
programmierbare  Soundchip
AY-3-8912 von General Instru-
ments. Er verfiligt dber Ton-,
Rausch-, und Hillkurvengene-
ratoren und ein Steuerregister,

allerdings mehrere Micro Slots.
Auch kann es mit programmier-
baren Joystickinter faces in Ver-
bindung mit dem Micro Speech
i Betriebsschwicrigkeiten
kommen, da dic eingebaute
Software das Micro Speech
stirt. Besonders wird darauf
hingewiesen, daB es bei ver-
schiedenen Gerditen, die even-
tucll dieselben Adressen bele-
gen, zu Systemabbriichen kom-
men kann und daf daher jeder

Anschluf auf eigene Gefahr er-
fiolgt.
Bei  einem  einmonatigen

Testbetricb vom ZX Lprint TIT
und einem Kempston-Joystick-
interface kam es aber nie zu ir-
gendwelchen Schwierigkeiten.
Wer sich die Anschaffung die-
ses Oerfites  dberlegt, sollte
auch bedenken, daB es sicher
billiger ist, ein Micro Slot durch
hiiufiges Umstecken zu zerstd-
ren, als unter Umstdnden die
Flatine des Specirum.

Currah Micro Slot
Currah Computer

Components Lid.
ca. 4.~ DM

MName:
Hersteller:

Preis:
Markus Pisters

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

Insgesamt 14 Klangregister
kénnen mit QUT 189, n (n=Re-
gister) angesprochen werden.

Genaucres cofahrt man in der
etwas dirftigen, in englischer
Sprache gehalienen Bedie-
nungsanleitung, aber einige
Softwarcbetspicle vercinfachen
die ersten Gehversuche. Mach
intensivern Uben  lassen  sich
dann z.B. Gerausche wic Don-
ner, Wind, Flugzeuge und sogar
Beethoven realisieren,  Auch
besteht die Maglichkeit, ¢im In-
terface aufrustecken, was das
Elangspektrum dann auch fir
Spicle nutzbar macht.

MName: 3 Kanal-Sound-
Synthesizer
Preis: ca. 128 DM

Hersteller: dictronics/England
Bezugsquelle: Direeser
Software, Bonn
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Der Sprint-Recorder fiir
den Spectrum

Fast jeder Spectrum-Anwen-
der traumt davon, s=ine Pro-
gramme endlich einmal schoell,
sicher und gul Taden bew, spei-
chern zo kénnen. Bisher kamen
danm immer Gerite wie Micro-
drive, Wafadrive oder Floppy-
Laufwerke in die engers Wahl.
Drach leider haben diese Gerite
éin gememsames Manko: das
notwendige "Umstricken™ der
Software und hohe Kosten fiir
dic Floppy-Station oder die teu-
ren Microdrive-Cartridges. Als
im Juni 84 die englische Firma
Challenger Research dann den
Sprint-Recorder auf den Markt
brachte, wuBten wviele User
nmicht, was denn dieses Gerdit
fiberhaupt leisten kann. Ja,
viele wissen dies auch heute
noch nicht.

MNachdem das Gerfit ausge-
packt ist, sicht es 50 aus, als
hiitte man cinen ganz normalen
Kassettenrecorder  pekaunft.
Doch der Schein triigt, denn
vergebens sucht man einen
Lautstarke- oder Klangfarben-
regler; auch ein  Metzkabel
fehlt, Dagegen fillt besonders
das breite, farbige Buskabel mit
dem Sinclair-typischen Bus-
stecker aof. Auch der beilie-
gende Prospekt verspricht viel:
"Der Wunschiraum von vielen
Spectrum Besitzern: Ohne Kas-
setien zu kopicren, umzustrik-
ken oder ‘sonstwie zu verin-
dem, kinnen die Programme
jetzt in weniger als einem Vier-
tel der Zeit geladen werden.”

Dies ist nicht iibertrigben, denn
firr das Sprint-System mull die
vorhandene  Programmsamm-
lung - nmicht peéndert werden,
Der Recorder, dessen Malc
20x14x7 cm betragen, ladt und
speichert jedes Programm  mit
einer Bandgeschwindigkeit von
18 cmisec (normal ist 4,75 cm/
sec ), was durch die digitale Auf-
zeichnungstechnik erreicht
wird,

Der Anschlul des Recorders
erfolgt an der Busleiste des
Spectrums, der die Stromver-
sorgung dbernimmt. Schr er-
freunlich isl ebenfalls, dall an der
Rickseite des Recorders der
Extensionsport wieder heraus-
gefibrt ist. Hier kdnnen also
Erweiterungen angesteckt wer-
den, wodurch Systemabbriiche
durch  "Wauckler” vermieden
werden. Beim Sprinter cntfille
aullerdem die lastige Einstel-
lung von Klangfarbe und Launt-
stirke beim Laden. Bei der
Aufnahme erfolgt die Aus-
steuerung automatisch. Die Re-

corderbefchie "LOAD®,
"SAVE", "MERGE" und
"VERIFY” verandern sich

nicht. Die Steverung des Sprin-
ters ‘erfolgt dber finf Tasten
und einen Schalter. Hierbei

handelt es sich um die Funktio-
nen SAVE, schncller Yor- und
Ricklauf, LOAD und Stop.
Das Vor- und Rickspulen ist
ebenfalls schneller. Matdrlich
besitzt der Recorder auch cin

Der Sprint-
Recorder fitr den Spectrum

El

Zihlwerk mit Mulltaste. Durch
dic hohe Aufzeichnunpspe-
schwindigkeit mufl man unbe-
dingt. gutes Bandmaterial ver-
wecnden, da es bei der Verwen-
dung von billigen Datenkassel-
ten leicht zuw  Ladefehlern
kommi. Kommerziclic Pro-
gramme wurden vom Sprintes
aber einwandfrei eingeladen.
Er 1adt jedes Programm mil
oder ohne Header bei einer
Ausnahme: Programme, bei
denen das Ladesystem  des
Spectrum umgestellt (z.B. DE-
CATHLON wvon Ocean) brw.
die Baudrate gedndert wurde.

Dier Sprinter ist also wirklich
ein "Superrecorder”, der sein
Versprechen Lalt: Es ist damit
mdglich, Programme schnell
und sicher zu laden und =u spei-
chern. Er ist daher eine echte
Alternative zn anderen Spei-

chergerdten. Auch der Preis
von ca. 270 DM ist durch die di-
gitale  Aufzeichnungstechnik
gerechtfertigl. Das Urteil lautet
deshalb ohne Zweifel: Sehr
emplehlenswert!

Mame: Sprint-Recorder

System: £X Spectrum

16/48 Kbyte

Hersteller: Challenger

Research

Prais: ca, 270 DM
Bezupsquellen:

Computer Partner,

Forbach, Bergstr, 11}, 6304 Loflar
Stephan Tricbner

Elektronische Datenverarbeilizng
Postfach 1272

6103 Gricsheim

Mlarkus Pislors

SUPER STORY
Das Grafik-
Adventure fiir

den Spectrum.

Nur bei uns!

Akustikkoppler
fiir den Spectrum

Demndichst wird es fiir den
Spectrum einen Akustikkopp-
ler geben, der direkt auf die Er-
weiterungsleiste des Computers
aulgesteckt ‘werden kann., Es
handelt sich hierbei um den AS-
COM-Akustikkoppler der
Hamburger Firma Dynamics,
dessen C 64 Version schon
eimige Zeit aufl dem Markt ist
und DM 249, - kostet. Der Preis
der Spectrum-Version wird si-
cherlich auch in dieser Gegend
liegen. Mitgeliefert wird neben
der Hardware das Terminalpro-
gramm Contact ZX, das den
Datenaustausch mit  Mailbo-
ten, Grofirechnern und ande-
ren an die Telefonleitung ange-
schlossen Swstemen  erlaubi.
Dic Verbindung zwischen Tele-
fon und Koppler erfolgt durch
“Anschnallen™ gines Metallbi-
gels, an dem cin Mikrofon und
cin Lautsprecher verschiebbar
befestigt sind.

Ich hatte Gelegenheit, den
Spectrum-Prototvp des Kopp-

lers und dig Software beim Pro-
grammautor grindlich zu te-
slen. Memn Emndruck vom Aku-
stikkoppler ist sebr gut. Der In-
formationsaustausch mit meh-
reren teilweise angewihiten
Mailboxen klappte absolut feh-
lerfrei, Das Terminalprogramm
bietel neben den Sonderfunk-
tionen wic direktes Senden der
auf der Tastatur getippten Zei-
chen oder der Wahl des Uber-
trapungsformates - eimige  wei-
tere Moglichkeiten. So 2 B. die
Ubernahme eines zuvor mit ei-
nem Textverarbeitungspro-
gramm geschricbenen Textes,
der dann, wihrend die Telefon-
verbindung steht, mit Hichst-
geschwindigkeit  abpeschickt
werden kann (spart Ubertra-
pungszeit und damit Gebiih-
ren), oder das Ausdrucken des
automatisch erstellten “Proto-
kolls™.: Zu hollen ist, daf der
Akustikkoppler moglichst bald
#u haben scin wird!

Petra Hobenbecker
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Fiir den Spectrum 48 K

Puzzle ist ein Verschiebe-
spiel, bei dem sich in einem
Quadrat 24 Flatichen und ein
freies Kistchen  befinden.
Durch dieses freie Kisichen
kiann man dic anderen Plétt-
chen verschieben und mub ver-
suchen, ein vorher durcheinan-
dergebrachtes Motiv wieder in
die alte, richtige Form zu brin-
gen.

LZuerst erfragt der Computer
den Spiellevel. Moglich sind
Eingaben zwischen 1 und 255,
Dic ecingegebene Zahl ent-
spricht dabei der Anzahl der
Verschicbungen, die der Com-
puter durchfithrt. Als Motiv
habe ich einen Micky-Maus-
Kopl gewidhilt, denn freundlich-
erweise Christoph Schillo aus-
gearbeitet hat.

Machdem der Hechner die
Plattchen verschoben hat, kann
man sich an die Losung des Pro-
blems machen. Dabei tippt man
die Koordinaten des Plattchens
ein, das auf das Leerplitichen
geschoben werden soll (zuerst
den Buochstaben und dann die
Zahl). Mit "0 loschen Sie die
tetzte Ziffer. Folgende Optio-

nen stehen Thoen dabei zur Ver-
fligumg;
0: Solange Sie O pedrickt
halten., kdnnen Sie sich
das Originalmotiv _anse-
hen.
QUIT beendet das Spicl.
SAVE speichert dic ak-
tuelle - Spielsituation auf
Band.
L: LOAD ladt die aktuelle
Spielsituation vom Band.

Mo

Tippen Sie Listing 1 zuerst
einund saven Sie.es mit (GOTO
9999 ab. Listing 1 ladt die ande-
ren Programmiteile nach. Li-
sting 2 erstellt das MC-Pro-
gramm. Nach dem Start mit
RUN zeigt der Rechner fehler-
hafte Zeilen an, die Sie dann
bitte berichtigen, ansonsten
wird der Opeode abgesaved,
Genauso verfahren Sie mit Li-
sting 3, welches die Micky Maus
und deren Farben erstellt. Li-
sting 4 ist das Hauptbasicpro-
gramm. Mit CROTCY SHN wird
abgesaved. AnschlicBend spu-
len Sie bitte zurick und laden
PUZLOADEER. Viel Erfolg
und viel Spal wiinscht

Andress Zallmimm

Listing 1
1 REN LISTING 1

IORENPUZILE

1985 von A, [allmann

ITTE BAND STOPPEN *

S0 PAUSE 200

b CLEAR 47959

100 REM Grafik
150 FOR 1=73 10 173

140 NERT i
150 FOR =95 TO 115

170 NEXT &
200 FOR i=75 T0 173

120 PLOT 1-75,i: DRAN 25,0
130 PLOT 105,13 DRAN 20,0

20 PAPER 7+ INK 0: FLASH 0: BRIGHT 0: DVER O
t INVERSE 0: BORDER 7t CLS
¥ PRINT AT 10,3; BRIGWT 1; FLAGH 1; INK 2;" B

&) FOR 1=1 TO 3t BEEF .1,1% MERT i

160 PLOT 106,i: DRAW -T(+i-95,0

210 PLOT 1455,1% DRAK 25,0

280 Neiv 1

230 FOR 1=130 70 130

240 PLOT 1,3423: LRAN 100,58

250 PLDT §,1-35: DRAW 105,0

260 NEXKT 1

300 PRINT AT 14, 3; *ANDHREAS IALLAANM- SOF TRARE"
310 PRINT AT 1&,10;*-presents-*

320 PRINT AT 18,115 FLASH 1§ IMX 2; DRIGHT 1;*
PUTILE "

323 G0 SUE 9000

310 PRINT AT 20,5; INVERSE 1;" BITTE EAMND START
EN-*

T40 FOR 1=1 7O 5S¢ BEEP .1,i: MEAT i
L00 REM  Laden

10 PRINT AT 20,01

£20 LDAD “NCCODE S0000

A0 PRINT AT 20,0

£40 LDAD "Bratike"CODE A441E

430 PRINT AT 20,0;

Li) LOAD "Basic"

500 5TOP

000" REN Musik

8010 RESTDRE 9100

2020 FOR i=] TD &2

B0I0 READ 1.t

9080 IF-1=0 THEN RAUSE ti HEAT i
S050° BEEP 1.t

BOB0 NEIT i
§07T0 PRUSE 200

%080 RETURN
9100 DATA .125,19,.125,19,1,15,0,6,.125,17,.125,
17,.125,17,1,14,0,6,.125,19,.125,19,.125,19,.125
o 15,.125,20,.125,20,.125,20,.125,19,.125,15

L

. WAT0 DATA L125,27,.125,27,.5,24,.125,14,.125,1%,

A25,19,.125,19,.125,14,.125,20,.125,20,. 125,20,
125,19,.125,29,.125,29,.5, 28, 125,26,.125,31,.1
25,31,.125,29,.5,27

9120 DATA .125,26,.125,31,.125,31,.125,29,.5,27,
(125,26,.125,3,.125,31,.125,29,.25,27,0,12,.25,
27,0,20,.75,31

9900 REM Saveroutine

9999 SAVE *PUIILOADER" LINE 13 VERIFY "PUIILOADE
R*: STOP

Listing 2

1 REM LISTING 2 - HCPROGRANK

10 CLEAR 4795%: LET p=300040

20 FOR 1=110 70 220 STEF 10

30 READ d,2%

37 PRINT 1;

33 LET c=0: FOR n=1 T0 LEN a$ STEP 2

#) LET a=CODE a%in)-48: LET b=CODE a®in+l|-43

0 LET a=a-3%%(ai%)s LET b=b-39%lb)%): POKE p,
lbtath

60 LET c=c+PEEK p: LET p=p+l




O
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70 NEXT n: [F ctd THEN PRINT * error®: STOP
BO PRINT * DK": NEAT 1
90 PRINT “Achtung: Absaven EAVE
"AHE"* CODE 5000%,710°
100 SRVE *MC*CODE 50000,710:: VERIFY *MC*COLE ;
sTop
105 REM® Daten fuer MC-Prograsm
110 DATA 5841, "3a065bF52114$c01000072342002800
0cT94el5201 4000041 BefcdBdcS571e01 2004 3a0T5hfedl
284178¢=0028ec051833¢0022004 J2075b 1001 MdeTd {04

120 DATA 5A47,"28d7041820¢e032004 20750 e04202h
194eM28ck0d180d32073bFe0328hc 794 2042807 0cc 5051 1
0100210000cdh3034 e 1793201 30783200507 23207 3bcdde

130 DATA $439,"c3413d320850¢e00c53c3c93a003047
Sa0l5hd4 74 e002B0a05cdbIcTTefel02B 3204784 208280,
04cdb3coTefe0(282305794 e08280a0ccdbiciTeteliibld

140 DATA £300,"047594e00280a0dcdb c5Teta 0028050
010000c9c51a005047 32015044 cIcdd Fo 01 Fdd 211 421
alfhdd7e0be200023dd231 045208 3014 +00cT01 01 00c el

150 DATA B402, “clidleSdicdadciTalat0c 1+5cdh3ci]
17201 feOh0a0a0bp5 T2 13841 1 200042002B041934204 ¢

- 160 DATA 580G, "0e0b0404e]237ctefc20cdTdfell20cE
Ja025hfe00284b 3003202507 I ch5B0e0a080achba 2l 100
HTA00 190420420606 020be dcheScbi623ehbf 61118 0019:h

170 DATA b194,"fo23cbf60c0c0cleT el 72000040408
0dTEfel020dd1B0afel S20dT040402061 801060400021 14
fodd2ibbfbTefed02800dd2]dd23dd23dd 2336204 Sededet

180 DATA 7179, "cS7eetddd5e00027 723 Teekdtdd5a0!
B2TTLL1$0019Teebb00d5602027723 Terbd0dd 56030277 0c
Dre123T9f el 52005040 80a00 TBFe1020b0cFcdsccSodblicd

190 DATA 8624, "cdbeorSbifedied30chda2BéTodblcded
2labl11ffc0l 1900edb0c ¢ 3Fd2La2ibdd ] 1 foih1Pdd
7004 147200dd7700794d7 70044234423 10pr FacTeS2a0]

200 DATA 8163,"Sh237cfele2003210000220350T 20550
g3 HISSbch I fch3fch3feh I ch o3 doptc 2 d follds
(0TBf 0028041 3d20f c T 200 23 3d20fCc 9 ST 2 L0058

210 DATA 518!, 78420028071 12000193420 F 06900941
cicc2 00078 o0 at AcT 1 1000B1 Fde 0B EF 3 F 002807
H2000H 334 204 cOa 00030608 11 000 L dd Telddd 2377191047

220 DATA 1162, "cle9c390eacOR0B0CODMCO00DMMA]

eSddel cde?c504cdecShccde2e 505cde e SEe T a1 5204 |

Listing 3

L REX LISTIMG 3 - GRAFIK
10 CLEAR 45999: LET p=pddld
20 FOR 1=11G 10 250 STEP 10
9 PRINT 13
30 READ d,a¥
35 LET c=0: FOR n=1 TO LEN a$ STEF 2
40 LET a=CODE a¥ini-48: LET b=CODE asint1}-48
o LET a=a-3%#lai3h: LET b=b-J9%ibi3?): POKE p,
16%a4h
&0 LET c=c+PEEK p: LET p=p+l
70 NEXT ni IF clid THEN PRINT ™ error®: STOF
B PRINT ® OK": HEXT 1
90 FRINT “Achtung: Absaven SAVE
""Brafiks"* CODE &4418,930"
L0 SAVE "Grafiks"CODE AA418,950:: VERIFY "Braf
iks*CODE ¢ STOP
105 REM Daten fuer HC-Programm
110 DATR 2260, *01020304050607 080902000 0000410
TLIZ151415061718000000000038 381830303878 30 383678
R RRE R R R R R R R R R R RS R R R R R R

120 DATA 3136, "383636303838383639 363806 39183838
3878343818 3839383039391939393939 39393939 38393901
393838383832 343104002 32720219103 3838383601 0203

30 DATA 0319, "040506070809C¢alb0c0a0e0F 10411213
18131617181 2000000000000000300HGA0C00000 000000
SOCOLOOG0OR0O00000000000000000000T000DEODO0000

140 DATA 2454, 0000000000021 204B858EEE43 34000040
Q0030404081 4000000de2 ] 10080402834 0204000432020
Y OOBGE1 090 2¢000000000CB0B040000000000000E0000000

153 DATA 3845,"000000000103010003600000f cf 0000
O0C00000 000000 000000000 00008040 209048241 Teal § 14
TETETETEEFEF0000000000030T0F 00000000 af FFFFF4 F6 6 .
o

L0 DATA 5944, "FHEHHEHHFEHF0F 0434 B chofef 0000
00000080 c0eCO00000000000000022 e 2atelde2alalf0f
QFOFCF 040404 4031 0c 13101 F 0004 b 000 cATBe 30T cendee
(]

170 DATA 7718, "cdcfcfclc7ch74i5¢942e3edc 1804080
(0000081 e 20207 1c J04c 7200 TA44AL098a%428509c 2o 000
2020208040004 16 £ FIcO003R0A0THF 444 FF HTF 10 LA LF LS
¥

180 DATA 11168, " 1F 14 LETHEFMBICRehCiche s HFH
FEEHETHRF AR EREHEEEFEFEFHEE4S LHODO304 3444100
HcOf0fBf cfefefefciBFE0e0e0002e208320032222003
el

190 DATA 4138, “08T=00Ta22eDf SEE 1404070100407
070707070303 c3ebeBeled f 45 2F T FRO0000000M00 00
BOBORGf #4 dfcO000BA0M000R00003T1 20 D000DAGO0OD001
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200 DATA 10026, “OZ0FFF 48441 0cEciBOBMO0I0O00TY
T04 34000040801 F44 F4 FHFE3F L LH LI LFL 14 TR FHCOBOFHH
FRETRLROFOTON FREFFAFAFETRIFEAETRERFIEETERENFELS
;I

210 DATH 5957 “HiE4FHH{TEtT Hetetatci B0 tY
FEEEFEEE4 £ £ 000000006000000000000000300I00000000
QO0EDIGTOF HEO0CO0000000CID0OTFHOTOINTOTLF LESETH

220 DATA 9498 “HHFEH HEF Hofctoft Pictafifetf
HiefeiccH224400007F 0 240c0400000008040404 10705
0B0BOBISIIZTH 201 IF LEOF O 4 0F o O0BOCTH Of cheffif

230 DATA 2073, *0100000000000080c0e0e0e0c0400000
CO0O0OGOGOGOF 1 TeOO0R00DIGOMDDNGOMI00TE44B0BI0000
0O0000H00000BGLO00000000O0MIOD00ILA00E0M0E000D]

240 DATA 6610, 0103030704 0F0L0L0Z0ZO00000MOTL
(14 LESETHEF00000000000040cOFEFREFEFE SFpictchfis
FHATEZELEOF 000 B £ 141 H HO000000MI0cOE0fe] 414

260 DATA 5226, "242BcB100000c0c0edf0sBfcictefict
BOM0C Ot £ 444 00000000004 £ £ S0000 HOODOOMIOG0000E
000000000000010102020c¢ 00000003 47427e424200007¢

8999 STOP

Q000 INPUT *Startadresse”js
7010 CLS

8015 DIN a%i2)

S020 PRINT “"Startadresse=";s
B0I0 LET e=s+é3

F040 LET tot=)

F100 FOR 3=s TO e STEP @
7110 PRINT

§120 FOR x=i TD i+7

BL30 LET tot=tot+PEEK &
§140 LET a=PEEK

9130 LET al=INT fa/lb)

9160 LET a2=a-al#lh

-~ B1T0 LET g=al+dB+7#iali9)

" 9175 LET a$i1)=CHRS g

G180 LET g=al+4B+7(a2)%)
2190 LET a512)=CHRY g

9200 PRINT a$;* *;

9210 MEXT »

QI MEAT i

Fi35 PRINT

9230 PRINT "Pruefsunme=";tot
G240 PRINT 1

Listing 4

10 REM

AUTOR: ANDREAS TALLMANK
EULENNEE 5
4923 ENTERTAL
TEL, s 03262/ 2234

BRAF1K:CHRISTOPH SCHILLD

2 CLERR 49999

36 LET comp=30000

40 LET spielerdiiga

30 LET druck=50273
&0 LET orginal=50504
7% LET ausgang=5{328
B0 LET save=1

106 BORDER 1: PARER 1y IWK' 7% FLASH O: BRIGHT 0
: OVER 9= INVERSE 0: CLS

103 POKE 23298,

109 IF save THEN B0 TO 120

110 RANDOMIIE USR adsgan _

120 PRINT AT 1,0; INVERSE 1;" PUZILE - 1985 b
y A. ZALLHANN "

130 PRINT A1 3, T3 LEVEL: "jAT 3, 11" IUEBE: ";AT 5
(237 "0-QUIT*5AT &,233"S-SAVE*; AT 7 23:"L-LDAD";A
T 8,233 0-0RGINAL" ' : ‘i<

144 PAPER &2 INE O

150 PRINT AT S R0 1 2734 S GAT Th 105" 1
234 51

140 FOR I=A TD-15: PRINT AT I, 10;* ";AT 1,243%
“1 NEIT 1

170 FOR I=1 TO 5: PRINT AT T#245,10;CHRI. [I+54)
sAT 18245, 20;CHRS (L#bd): NEXT I

180 PAPER |: INK 7

190 FRINT AT 18,73"BEFEHL:"; PAPER 43" *; PAPE
Rl

200 RAMNDOMIZE USR druck

208 IF save THEN 60 1D 230

210 IMPUT ®LEVEL t1-ginfath bis

255 schwierigl ?7"jlev

220 IF lev(l DR levr2S5 THEN 60 TO 210

230 LET 1$=5TR$ lgv

240 IF LER Y$¢3 THEN LET i3="0"+}8: B0 7O 740

203 PRINT AT 3,77 DMK O "PAPER 6:18

283 PORE 23302, lev

245 IF save THEN 6O TO 300

250 LET zug=0

270 PRINT AT 21,2:"Der Rechner verschiebt nun® -

ZH) RAMDOMIZE USR coaep

790 PRINT 4T 21,0;* .

I00 REM Eingabe des Eeiehlis

310 DIN bEi2): LET b=l

320 LET i$=IMMEY$: IF i%0)"" THEN BO TD 320

21 LET i#=INKEYS: [F i%="" THEN G0 TO 321

323 IF CODE i#=13 THEN 60 TO 500

330 IF i#="0" AND b= THEN LET b=1: LET b$(2)=
" "i PRINT AT 1B,15; PAPER &3" "= BD TO 320

A0 IF 1%="0" THEN LET b${L)=" ": PRINT AT 18,
14; FAPER b3" "3 GO TO 320
SHCIF figiTa® OR i%2"e") AND {18("1" OR 1$3°5
") OAND 1300%s" AND i3CH'1" AND 1843"q" AND 180°
o' THEN GO TD 320

360 IF i%="q" THEW GO0 TO 3600

I O1F is="s" THEH GO0 7O 4000

380 IF is="1" THEN GO TO 3009
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390 IF i$="p* THEN RANDOMIZE USR orginal: FOKE
44444 0; B0 TD 320
400 LET b¥ib)=1%: LET b=b+l
410 PRINT AT 18,14; PAPER b; INK ;b8
420 IF b=2 THEN &0 TO 320
500 PRINT AT 1B,1%; PAFER &; INK D;b8
510 LET a=CODE b%11)-CODE "a"
920 LET b=CODE b%(2)-CODE *1°
523 IF at0 OR a*% AND b{0 OR E>4 THEW LET 1=
&0 10 560
530 POKE 23297,b: POKE 232962
940 LET i=USR spieler
550 IF 1=255 THEMW GO TO b000
560 IF i=0 THEN PRINT AT Z1,4;"Unsipnige Einga
be.*s BEEP .1,0: PAUSE 0: PRINT AT 24,6;"
3 60 TD 310
570 LET zug=zug*l: LET 15=5TR$ z2ug
SBO [F LEN 1${3 THEN LET 1%="0"+1%: G0 TO 589
590 FRINT AT 3,17; INK 0; PAPER &51%
&00 60 TO 310
J000 REM Buit
J010 INPUT “Wirklic (3fn)";a$s IF a$="p" THEN B
070 310
3020 IF af(;";" THEN &0 7O 3010
3030 60 TO 80
4000 REM Save
4010 INPUT “"Wirklich {i/n)";as: IF a$="n" THEM
BO TD 310
4020 IF a${>"j* THEN &0 TO 4010
4070 [WRUT "Mame des Files 7 "ja#: IF LEMN afild
THEM 60 TO 4030
4040 LET di=PEEK £A5&B: LET d2=PEEK 6438%:1 LET d
J=PEEK £4370
K50 POKE LA54B,lev: POKE &4589,INT lrug/25b): P
DKE &4570, |zug-PEEK LAS49%258)
4040 SAVE a$CODE B4S543,28
4070 POKE h4548,d1: POKE H4SK9,d2: POKE &4570,43
4080 B0 TO 310 :
SOC0 REN Load
ali0 INPUT *Wirklich (j/mni";a$: IF a$="n" THEN

= B0 70 310

5020 IF a$<{>";" THEM &0 70 3010

5030 INPUT "Mame des Files 7 ":af

5040 LET d1=PEEK &A568: LET d2=PEEK b454%: LET d
J=PEEK. 44370

5050 LOAD aSCODE &4543,28

5060 LET lev=PEEK &4S55H

5070 LET rug=PEEK BASLY*23&+PEEY 44570

5080 POKE s4568,d1: POKE b454%,d2: POKE &4570,43
5090 LET saves)

5100 60 TR 100

EOD) REM Beschatft

EO10 CLE : PRINT AT 1,9;"BRATULATION!"

£020 PRINT AT I,0:*5ie haben die Micky Maus in*,
zugi® luegen wieder richtig pas-"."itiontert.”
£030 IF levih THEN FRINT » PRINT *Das war ja nu
n nicht besanders scheierig. Versuchen Sie es
al auf eineas hoeheren Level,®; 63 TO Tod

bOAD IF lew<i0 THEN PRINT : PRINT “lmmerhin! M

it etwas Erfahrung koennen Sie noch schwierige

re Puzzels loesen.': GO0 TO TG00

bOb9 IF l1ew{i3 THEM PRINT : PRINT "Sie sind sch

on sehr gut. Viel- leicht war noch etwas Glueck

da- bei, aber Sie koennen Sich sicher steig

ern.": 60 TO 7060

£070 IF lev)100 THEN PRINT "Sie sind ein absulu

ter Neister. Sie verstehen es streng logisch und
nathematisch Problene anzu- gehen. Beeindrucken

g 2L

6080 IF 1ev425 THEN FRINT : PRINT *Sie verstehe

n schon erste Regelnzu entwickeln, um die Steine

wieder richtig zu stellen. Das ist schon se

hr quk,*: 60 TO 7000

B0 IF lev{50 THEM PRIRT i PRIKT "Sie sind auf
dea Weg ein solchesPuzzle in JEDER Position zu

loesen. Sie koennen stolz sein. Probieren Si

e weifer.": G0 TO. 7000
5100 STOP

7000 INPUT *Noch ein Spiel 7 "ja%: LF a$="n" THE

N STOP

JOL0-IF a%42"j" THEN GO TD 7000

T020 RUN
9000 REM Saveroutine

020 CLEAR : SAVE *Baszic™ LIME Oz VERIFY “Basic"

- Sp

Spectro

Dic Spielregeln sind die glei-
chen wie beim Ormiginalspiel:
Man muBl einz vorgegebene
Farb- bzw, Tonkombination
wiederholen, die der Computer
zufillig zusammenstellt, wobe
sich die Lange der Kombination

. nach jedem erfolgreichen Wie-

derholen um ein Farbe (Ton)
erhfht. Die maximale Linge ist
30, Das wird wohl aber kaum ei-
ner schaffen. Mein persimlicher
Rekord liegt bei 20.

Dras Spiel kann mit bis zo vier
Personen gespiclt werden, na-
tiirlich auch alleine. Am Ende
des Spiels wird in Form eines
Balkendiagramms die erreichte
Kombinationslinge jedes Mit-
spiclers  ausgepeben. In der
Auswertung werden auBerdem
die Ergebnisse der Spicler nach
Grofe und Namen geordnet.
Haben Spieler gleiche Punkt-
zahlen, so erhiilt jeweils der
Spicler den oberen Plate, der
die Punktzahl zuerst errcicht
hat.

e Furben dber den Tasten
1-4 entsprechen den Farben der
Tasten, die auf dem Bildschirm
sichtbar sind. Leuchtet also z.
B. die blaue Taste auf, so mul
man die Taste »l« dricken.
Driickt man cine falsche Taste,
s0 kommit der ndchsie Spicler
an dic Reihe.

Mach dem Autostart des Pro-
gramms werden die UIDGs und
die M-Codes gepokt. Danach
erscheint eine Kurzerklirung,
Hier wird nach der Anzahl der
Spicler und deren Namen pe-
fragt. Jetzt mull nur noch die
maximale Kombinationslinge
(1-30) eingeben werden, dann
beginnt das Spiel. Nachdem je-
der Speler einmal dran war, ér-
folgt die Endauswertung. Fiir
cin neucs Spicl (mit den alten
Namen) mufl man nun =j« tip-
pen. Tippt man sne, ist das
Spiel beendet.

Heinrich Malik
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L RER. W S PELT RO e
2 REN  VON HEINRICH MALIK
8773 Lippetal -Gchoreberg
Schoneberg 242
SPECTRUM 14 &
Tel. 0292718278

1 CLEAR 17499
4 PAPER 4: BORDER 5: CLS ¢ PRINT &7 10,7 DMK
2; FLASH 13 BRIGHT 13" BITTE WARTEN

5 REM  VARIABLEN
b DIN s$04,10)
7 DIN pHi4,30)
B DI sid)

17 LET as0

18 LET b0

19 LET £=0

20 DIN a%(5,5)
2580 SUB 9100
76 B SUB 5000
28 BO 10 000

Die unterstrichenen
Buchstaben miissen im
»0Ow (b(.:r:raphics}—Mudus

eingegeben werden!

Achtung: Die "8 im Gra-
fik Modus muB durch
Caps Shift+8 eingegeben
werden.

35 LET a{1)="BBBBC": REN in Grafivaodus

&0 FOR n=2 TO 4: 'LET 2$!n)="BB300": NEAT n: RE
K B-ter im Brafikmpdus

§5 LET a$15)="ABBAD"

44 BORDER 5% PAPER 5: IMK 0O CLS

50 B0 SUB 4000

%8 REM

99 REM

L0 REM HAUPTSCHLEIFE

101 REM

105 FOR h=1 TD an

106 PRINT BRIGHT 1387 21,03  *jhs". Spaelar:

*isgh “

107 LET hg=""

108 RAMDOMIIE

109 FER n=1 TO 31 RANDOMIZE UER 72500: MERT

110 FOR 1=l 10 r
115 PRINT BRIGHT 1;AT 1,4;"Konbinationslaenge

£

120 LET 2=I¥T (RND#d4}+1
130 LET b&=h$+STRY lad
140 FGR =1 TO LEW b¥

T LA LET a=VAL ba(T)

. 230 IF INKEYSCODSAG)- THEN B0 GHR 9000: 60 702

130 60 SUB 3000

LAC NERT §

Z00 FOR j=t TO LEW b4

21} IF IMMEYS(S™" THEW &0 70 210
220 IF INKEVH="" THEN B0 TD 220

B

240 LET a=VAL b$i3)

250 60 SUB 100

250 KEIT §

270 FOR p=1 10 100: NEAT p

280 MEXT |

202 LET b=hs"i" ;

287 PRINT 1M 2; BRIBHT 1; FLASH I;AT 24,0:° B
RAVD ,alles richtig ";efin)

285 FOR n=1 TG 34 RANDOMIZE UBR 32550: MELT a:
FOR n=l TO-3: RANDOMIZE USR 32529%: NEXT n

I90 FRINT AT 105"
"SRT 20.8;" ; "3

AT 21505 g

294 LET sthi=LEN bS

795 LET pdthi=as

300 REXT h

778 REM

399 REM

407 REM AUSHERTUNG

401 REM

402 REH

103 LET «1=1

304 BORBER 5: PAFER 5: INK 0 [if

405 FOR v=1 TO an: FOR w=l TO {an-1]

H10 LET c¥=psiwl: LET bF=s¥in)i LET pp=sivi: IF
siwdisiwsl) THEN LET siwd=simtll: LET s#iwbest
wtlis LET siwtidspps LET s¥iwsli=odr LET pdinl=
phlutliz LET pflutil=ct

455 MEXT w: MEXT v

820 FOR n=1 TO an

430 PRINT AT ntxly05n3" . “jo8{n);" Punkte = *;
e{n}-1

450 FOR ==1 7O =lal-1

450 PRINT INK VAL p¥in,=);AT nexlsl,s-1;'E": E
EEP ,5,V8L p$in,al#e-12

450 NEXT m

243 LET sl=yied

§70 NEIT n

A0 PRINT $04AT 0,13 FLASH 13"Nechnal Spielen ?
tidn) "

450 IF INEEYS$="3* THEM [CLS ¢ B0 TO 4147

360 IF INKEY$="n" THEN B0 70 540

Si ED TD 490

by B A

STz AUF WIEDERSEHREN

340 FO% n=1 TO 32: FRINT BRIGHT §;RT 11 n-iz%t
RISTREEP, 05 n#10432: NEXT n: FOR a=32 70 4 STEP
-1z PRINT INKINT (RND+di+1;R7 163n-1;"E*;47 &
Jn=13"E't BEEP ,05,n/3420: NEXT n =i
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530 FOR m=1 T 2: RESTORE 9800: FOR p=1 T0 25:
BORODER INT (RND#B); READ x5,y3: BEEP x3,y3: MEUT
n: MEXT =

1060 G0 TO 1000: REMW ENDE

2993 REM

29%9 REN

J000 REM TASTEN

3001 REN

Jo10 IF a¢=2 THEN LET b=5: 60 TD 3020

3615 LET b=i1

3020 IF a=l OR a=3 THEM LET c=10: B0 TO 3030

3025 LET c=16

J033 PRINT INK ajfT bl c;a${l};AT Be2,c;a$(2);

AT b+3,ciad(302AT beb,cyas ) AT beS,cpakls)

T040 BEEF .3,atb-12

J030 PRINT IMK &;AT b+l c;aS{l)shT be2,ciakidl;
AT b+3,crabiThsAT bed,crasid) AT b+S,ciad!s)

100 RETURN

1998 REM

3999 REN

4000 REM GSPIELFELD

8002 REM

4007 REM

4010 FOR n=1 70 5

4015 PRINT INE &;AT S4n,10;a8(n)sAT Sen,l8ja8ln
VAT 10+, 10;a8in] jAT Ll4n, Lé;adin)

4020 NEXT n

4070 PLOT 70,114

4040 DRAW 15,20,-P1/2

4045 DRAW 77,0

4050 DRAM 15,-20,-F1/2

4055 DRAN 0, -55

4060 ORAW -15,-20,-P1/2

4085 DRAN -77,0

4070 DRAN =13,20,-F1/2

4075 DRAN 0,45

4080 RETURN

4999 REM

2000 REN UDG'E

S002 REM

5005 RESTORE 5030

5010 FOR n=0 7O 39

5020 READ z: POEE USR "a"#n,z

G070 NEXT n

5080 RETURN

5050 DATA 755,255,127,127,63,31,15,3,3, 15,30, 42,
127,127,755,253,192,240, 248, 257, 754, 254, 255, 255,
155,255,294, 254,252,248, 240, 192, 0, b0, 128,126,126
(126, 60,0

59598 REM

54993 REN

B0O00 REM EINLEITUNE

4003 -REN

4010 EORDER &: PAPER b: INK 1y CLS

E01S LET x$=*§ F E £ T R 0 ": LET y$="Ein
Spiel von Heinrich Maiik"

&014 FOR n=1 T 21: BEEP ,05,(CODE «$fnk)f3: PRI
NT BRIGHT 13AT &,n+&;x8(nb: NEIT n

317 FOR n=1 70 1B: BEEP .03, (COJE y$in)i/3: PRI
NT BRIGHT 1:AT 10 n+l;y$in): MEXT n

&0IE FOR n=0 TO 31c PRINT INK INT {RND24)+1;AT
13;n; "Els BEEP .05,RND#I0: MEXT n

&015 RESTORE 9400: FOR n=1 TO 27: DUT 190,n: REA
D il,tl: BEEP 1),tl: MEXT n: BORDER &: (LS

LiZ0 PRINT * EPECTRL

6025 PLOT 42,165: DRAW 160,0

403¢ PRINT '°Ein Spiel foer maz. 4 Personen.®
E035 PRINT "*Es geht darum, eine bestinate voa
Conputer vorgegebene Reihen folge von Toenen bz
w.Farben zu wiederholen, " :

6075 PRINT “""BLAMI = Taste "* 1 "**

t0B0 PRINT **ROT S e e

&0BT PRINT “"LILA [ e S

50%0 PRINT '“CRUEN = Taste "" 4 "'"

G0%5 PRINT “" "“Anzahl der Mitspieler 7

G100 [hPUT "SPIELER ? “jan: IF ani! OR an)d THEN
BO TO A100

6119 CLS

4113 PRINT “Nanen der Mitspieler 7"

G120 FOR n=} 70 an

6125 PRINT "'mj?y "z MEXT

6130 FOR n=1 T0 &n

b135 INFUT “*Name ? *;s¥in)

bL40 PRINT AT n#l,3;58in)

G1&L NEXT n

G1£2 PRINT ''°'"""Laenge der Kosbination(max 30)

L]

5143 INPUT "Laenge 7 “srs IF r{1 OR r)30 THEN

B0 TO &143

6151 FOR n=0 TO S0z BEEP 03,n/2: BEEP .01,n: ME
AT n

E160 BD TO 33

B%97 REM

8998 REM

B¥99 REM

2000 REM SOUMD :

2001 PRINT INK 3: BRIGHT 1i FLASH L3AT 20,0;"

SCHADE “refihhpt " das war

talsch ! 2

R005 RESTORE 9020

8040 FOR n=1 TO 14: READ al,aZ: BEEP al ai: NEXT
n

i

§012 RESTORE 9500: FOR m=0L TO 14: RERD al,ad: BE .

EP al,al: NEXT n

015 RETURN

7020 DATRA .5,00,.5,12,.5, 10, 05,15, :05,15,,07,13
(o07,15,.09,13,.09,15,.11,13,.11,15,.15,13,.13,1
5,1,13

G100 RESTORE 9100: FOR n=312500 T0 325871 READ a3
1 POKE n,ad: MEXT n

F109 RETURN

9110 DATA 1,0,3,33,20,3,17,1,0,229, 113, 197,105, 1
81,3,193,209,225,43,62,0,11,184,32,240,185,32,23
7,201,6,5,197,1,30,0,33,70,1,17,B,0,229, 213,197,
205,181 ,3,193,20%,225, 257, 82,62 ,0, 11,184 32,239,
185,32,234,1,30,0,229, 213, 197,205,181, 3,193,209,
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225,237,90,42,0, 11, 184,32, 239, 185,32, 236, 193, 18,
200,201

9400 DATA .5,B,.5.8:.5,11,.25,13,.75,18;.5,15,.2
5,13,.29,18,.5,15,.9,11,.5,13,.5,8,1,6,.5,b,.5,8
1¢5,3,.75,6,.25,8,.5,1,.25,8,.25,10,.5,4,.5,18,.
P I 8 B 1 S 1 0 L

%500 DATA .5,B,.375,8,.125,4,1,8,.5,9,.375,9,.12
5,8,1,8,.5,11,.375,11,.125,9,1,9,.5,13,1,11

9500 DATA .25,8,.25,6,.5,8,.25,8,.25,11,.5,9,.25
/9,.25,13,.375,11,.125,11,.25,11 ,,.25,9,1,8,: 375,
11,.125,11,.15,11,.25,9,.5,8,.23,8,.25,11,.5,%;.

5.%,.5,8,.5,11,1.5,8

9399 SAVE “SPECTRO* LINE 1

Sichere Kennungszeile
beim Spectrum

Eine Eigenart des Spectrums
ist es, daf keine Programmesi-
len mit der Zeilennummer 0
existieren. Man kann aber eine
0-Zeile erzeugen, indem man
bestimmte Adressen mit einer 0
beschreibt, Diese so erzeugien
Zeilen haben den Vorieil, dabB
sie weder editiert noch geltscht
werden konnen. Sie eignen sich
deshalb  besonders  filr gine
Kennung, in die der Programm-
entwerfer scinen Namen und
Amnschnft oder sogar sein eige-
nes Pictogramm  eingeben
kann. Dieser Trick, mit cinem
bestimmten Poke die crste
Zeile auf (Vzu setzen, ist aber je-
dem Spectrum-Freak bekannt.
Der Nachieil besteht allerdings
darin, da diese Zeile genauso
wieder auf cine andere umge-
stellt werden kann, da es sich
immer um dig gleichen Adres-
sen handelt, die pepokt werden
miissen.

[deses  kleine Programm
macht das Herausléschen einer
solchen Zeile ohne Hilfsmitecl
unméglich, Der eigentliche
Trick hierbei ist die Tatsache,
dal die 0-Zeile nicht am Pro-
grammanfang, sondern an ir-
gendeiner anderen Stelle im
Programm untergebracht wird.
Dras Programm sucht die dem-
enlsprechenden Adressen und
tibernimmt dann nach Knopi-
druck die Umstellung der Zeile
und macht sie unldschbar. La-
den Sie das Programm mit
"MERGE" hinter das Basic-

_ programm, in dem dic unltdsch-

hare Zeile untergebracht wer-
den soll. Nehmen wir nun an ,
Ibr Programm cndet mit Zeile
18%) und Sie wollen dic Kenn-
zeile dirckt  hinter  das
Programmende setzen. Schrei-
ben Sie jetzt in die Programm-
zeile 1891 den Erkennungscode
"REM 777", Auf diesen Erken-
nungscode mul  sofort  die
Kennzeile folgen, also 1892
REM MName, Adresse usw.

Starten Sic dann das Pro-
gramm mit RUN 9990. Mach ei-
ner Suchzeit, die von der Linge
des Programms sowie der Pla-
zierung der Kennzeile abhangt,
ertont ein akustisches Signal,
das bekannt gibt, dab dic Zeile
mit lhren Angaben pefunden
warden ist. Nun driicken Sie die
Taste 5" und sofort wird Thre
Kennzeile auf 0 gesetzt und dic
aktuelle Programmstelle geli-
ster. Wiederholen Sie den Vor-
gang und betdtigen Sie die Taste
"E7, 80 wird die Zeile wieder
aufl die Onginalzeilennummer
murickgesetzt und die Ande-
rung auf dem Bildschirm geli-
siet. Nach Gebrauch des Pro-
gramms kdnnen die Zeilen des
Programmes 9900-9907 sowie
dic REM 777-Zeile geldscht
werden. Wenn Sie sich nach
dem ersten Suchlauf vor Betéiti-
gung der "S"Taste dic beiden
oben rechts erscheinenden
Adressen und ihre Inhalte auf-
schreiben, so kénnen Sic an die-
ser Programmstelle Thre Kenn-

Kennungszeile

§9%0 LET a=23759: FRINY AT £2,%;" BITTE RARTEW *
: REM SETIEM SI1E DEN ERKENWUNGSCDDE REW 777 VOR
IHRE IU SICHERNDE ODER 2U ENTSICHERWDE ZEILE !!!
]

9991 PRINT AT 2,20; PAPER 5; BRIGHT 1ja: IF PEEK
3=214 AMD PEEK (a+1)=55 AMD PEEK (s+2)=33 AND I
EEK (a+31=35 THEN FRINT AT 2,20; PAPER 5; BRIGH
T A5 0a45)4"-2";PEEK (a45); PRINT AT 3,20; PAPER
9 DRIGHT 1;{ath);"-";PEEK latb): PRINT AT 0,04
" BESUCHTE TEILENMUNMER : ";"--¥"; BRIGHT 1; FL#
SH L3PEEK {a+5)4256+PEEK ta+b)s FOR n=0 TO 10: B
EEP ,3,10; BEEP ,3,20: MEYT ne PRINT *'“TASTE §
=BICHERN" * ""TASTE £ =ENTSICTHERN®: PRINT AT 12,0;
- "1 60 T0 9993
9992 LET a=a+l: B0 70 5991
2993 [F INKEY$="=" OR INKEY$="C" THEN POKE {843
Volz POKE (a+6)0: CLG 3 LIST PEEY la-4)%256+PEE
K (a-3)-Ji §70P ;
9994 IF INKEY#="e® OR INKEY$="E" THEN PDKE at5
},PEEE (a-41: POKE (a+b) PEEK la-31+1; CLS & LIS
T PEEK {a+5)eISL4PEEE (atb)-2: 5TOP
74853 B0 TO 9793
9996 CLS ; PRINT AT 10,B5"AUF W AHMWE": PRIN
T AT 14,7: "PROGRAMM EENNUME": SAVE "KERNUNE®
t CLS @ PRINT AT 12,7;"AUFNAHKE BEENDET": PAUSE
200
0997 CLS : PRINT AT 109" VER IF ¥ "t PRINT
AT 14,7;"PROGRANM KENNUNG": VERIFY "*; CLS : F
RINT AT 12,9; "AUFNAHME 0.K."

Y998 REN

FEREFARERERERE AR ERRERREREE RS
111 HADE BY 113
i¥ L2
% DIETHMAR OOSTERLAKK 1]
4 1)
i k (11
111 (2
4 ANDREAS CREON i
i #H

¥ 4150 KLEVE/NIEDERRHEIN  #

BERFAARE R R R RR AR R R R AR RS

geile sichern oder entsichern,
ochne das Kennungsprogramm
dafiir zu bendtigen. Wollen Sie
die Originalzeilennummer zu-
rickerhalten, so poken Sie in
[hre notierten Adressen die
Originalinhalte und geben zZum
Sichem in beide Adressen cinc
0 ein. Wird die Zeilenaummer
nach der Direktmethode ge-

pokt, so mull vor der 0-Zeile
das REM 777 Stalement im
Programm stehen bleiben und
abpesaved werden. Es ist vallig
gleichgiltig, an welcher Stelle
Sie die 0-Zeile 1m Programm
unterbringen, als REM State-
ment ibt sie keinerlei EinfluBl
aul den Programmablauf aus,
Dietmar Ousterlaak
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Laufschrift auf dem Specl:mm

Dieses Programm dient dazu,

eine Laufschrift auf den Bild-

schirm zu zaubern. In Zeile 10 kann ein beliebig langer Text cinge-
peben werden. Die Variable ™" bestimmi die Zeile, in der der Text

crscheinen soll.
Martin Zwemamann

tion beteiligten Zusatzseite an.
Das 3. Zeichen legt fest, ob die
Operation mit oder ohline Far-
ben durchgefithrt wird und mud
ein "C™ (fiir Colour = mit Far-
ben) oder ein Leerzeichen (=
chne Farben) sein. Die Buch-
staben komnmem Klein- oder
GroBbuchstaben sein. Wenn

das in Zusatzseite 1 gespei-
cherte Bild, wobei die Farben
des angezeigten Bildes erhalten
beiben. Der Inhalt von Zusatz-
seife 1 wird micht verindert.

Zur Eingabe des MC-Pro-
gramms benutzt man am besten
das BASIC-Programm. Wenn

bei den drei Zeichen nach demn  die Zahlen in der DATA-Zeile
REM-Statement ein Fehler ge- korrekt eingegeben  worden
| BORDER O: PAPER O: IMK 4: CLS macht oder das REM-State- sind, kann das MC-Programm
10 LET a$="Hartin Iwernemann Leiterbachstrass ment  vergessen wurde, er- durch SAVE “screencode™
e 16 TEF0 Waldshut/Oberalpfen Die Variable scheint dic Fehlermeldung *C— CODE  49000,119  abgespei-
i' bestinat die Beschwindickeit der Laufschritt Nonsense in BASIC". Hierzu  chert werden. Bevor man das
Die Variable '1" die leils® drei Beispiele: MC-Programm :m]ad_t, sollte
i e e e
14 LET i=9: LET l=10 REMelc : 3
1S LET b=3is LET =l Vertauscht dic Inhalte des Bild-  Sherbereich  oberhalb  von
¥ J : _ RAMTOP liegt. Speicherplatz-
25 FOR $=0 TO LEN a$ speichers und der ersten Zu 5
L satzseite inklusive der Farben,  Probleme diirfie es trotz des ho-
26 PRINT AT | bjasic T 6 " hen Speicherplatzbedarfs der
29 1F b=0 THEN 63 TO 100 RANDOMIZE USR 4%000:  beiden Zusatzseiten nicht ge-
30 LET beh-1 REM milc . ben, da dem Benutzer noch ca.
40 PAUSE § ll'b::'lng.:a-rl das angezeigte Bild 45 kByte freier Speicherplatz in
45 NEIT ; und das in der Zusatzseite 2 g&- B ASIC zur Verfiigung stehen.
speicherte Bild. Angezeigt wird
53 PRINT AT 1,b;a8 mit den Farben des in der Zu-
54 PALSE i satzseite gespeicherten Bildes,
&0 LET b=b-1 da eine ﬂbeﬂagerl.mg_ der Far-
70 60 T0 50 ben zo Zufallsergebnissen fiith- comp“ter_
100 LET c=13 FOR #=32 T0 LEN a¥+32 e O S Kontakt
105 PRINT AT 1,0;a%(c 10 §-1) ey h
=+ ht
Hg tﬂs? ; RANDOMIZE USR  49000: je Iall.lc
120 If -*LIlE $+1 THEN BD 1B I3 i im -
20 1F c=LEN & iiberlagert das angezeigle und
125 IF 4=LEN 2% THEN G50 TO 105
130 NEXT § -
99%8 FOR #=1 TO 2: SAVE "LAUFSCHRIF®" LINE 1: NEX
T¥ 1 REM  ##% SCREENCODE ###
9952 FOR £=1 TO Z: SAVE "LAUFSCHRIF": NEXT F 2 REM
E Eln @ DIETER VEESE 1904
RE
i =
R RO AT
4 L 'l +b
Screen Code &9 LET sx
i NEXT I'I
Fiir den ZX Spectrum 48 K LiF $<)1R687 THEN Ri AT &
2 SH‘ETFEHLEH N DER DRTA-ZEILE |
Machfolgendes Maschinen- gramm ausfilhrt, wird durch Bl g TO g“ﬁ
code-Programm ist eine BA- drei Zeichen in einem REM- E
SIC-Erweiterung fiir den ZX  Statement festgelegt, das direkt "-"- 19 "‘ ! i? 3
Spectrum 48 K, dic das Arbei-  auf den Aufruf des MC-Pro- e L* : f,ﬁ { 2!
ten mit zwei zusatzlichen Bild-  gramms folgt. Das erste dieser 198, l. 9
schirmseeiten ermdglicht. Diese  drei Zeichen gibt den Befehl an 1* ; 4 ti ‘ ‘ 8
werden im RAM-Bereich von  und mull entweder ein "E” (fiir E g 'éé *ié ’e & § 4 ﬁ
Adresse 49152 bis 62977 gespei- Exchange = Austauschen), ein iﬁ g 78, - 3
chert und kénnen dem ange- "M” (fiir Mix = cinfache Uber- ié 6& 11 iil
zeigten Bild dberdagert odermit  lagerung) oder ein "0 (fur é 284, i g
ihm ausgetauscht werden. Das  Ower = Uberlagerung wie beim 93 i ga;,
MC-Programm, welches diese OVER-Befehl des Spectrum) al aﬁ 45 ‘ : fl
Arbeilen dbernimmt, beginol  sein. Das zweile Zeichen muf
bei Adresse 49000. Welche eine "17 bzw “2" sein und gibt
Operationen  das  MC-Pro-  die Nummer der an der Opera-
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Nochmal 50 Super-Pokes fiir den C 64

_ Fir die C 64 Leute gibt es diesmal wieder 50 Polies fiir ewiges
Leben. Weltere folgen in den niichsien Ansgaben.

Gangster 53264126
{(keine Femnde)
Diragon Hawk 3477 255
Crhouls 8367 255
oder B367.50
Frantic Freddie 31887,255
oder 31847,50
odder 34535.24
Jumpman jun. 0450,173
9450,13
Moon Buggy 30624,173
oder 24151,173
Gralaxions T065,230
oder 17288,165
Burning Rubber 1R432,173
Pooyan 20634,173
O-Bert 4446173
R-Mest 2759,100
Sammy Lighfoot 367H, 183
oder 678,255
Hart Hat Mack 16877,173
oder 8472100

Battle through Time

22045 255
HE.R.O. 1465225
Lift Feinde verschwinden
Super Scramble 4691.%
Bestimmt Tempo
Punchy 15438,50
Gangster 3574 44
oder SUB9, 58
Cuthbert in the Jungle 26595
Protector 11 16425,6
Encounter 30430,0
Skramble 11291,175
Spelunker 10407 44
Son of Blagger 6626,232
oder 3560,8
oder 39132 48
Defender 3003.5
Congo Bongo 3655,5
Buck Rogers 24909
oder 8825,36
UGH ! 23178255

Jen Musipack C 64

Beim Musipack C64 System
der italienischen Firma JEMN
clectronicn handelt es sich um
cin f-stimmig polyphones Key-
board zum Anschluf an den
C 64, Dras System besteht neben
dem Kcyboard aus emnem
Steckmodul, Verbindungska-
beln und einer 11-seitigen Be-
schreibung.

Zundichst zur Hardware: Das
Keyboard im mattschwarz lak-
kicrten Stahlblechgehfiuse um-
fafit 4 Oktaven (49 Tasten C-
(7). Die Tasten sind auosrei-
chend groB und geben sicheren
Eontakt, wodurch eine gute
Bespiglbarkeit erreicht wird.
Das Modul enthiilt die Software
gufl EFROMs sowie einen 2u-
sitzlichen Soundchip, der eser-
maglicht, Sstimmig auf dem
Keyboard zu spielen. Modul
und Kevboard werden durch
cin Flachbandkabel verbunden.
Am Modul befindet sich ein
Audioausgang, den man mit &i-
nem rositzlichen Verstirker
verbinden mubB. Das mitgelie-
ferte Kabel ist hierfiir aber
reichlich kurz geraten und wohl
cher dafiir gedacht, den Aus-
gang des Moduls mit dem Au-

dioeingang des C64 zu verbin-
den, Hierbei entstehen jedoch
betrdchtliche Mebengerdusche,
s0 dal man den Anschluf an ei-
nen externen Verstirker wohl
vorzichen wird.

Mun zur Software: Das Pro-
gramm ist voll menigesteuert.
Von -einem Master-Menid aus
kann man mit Hilfe der Funk-
Honstasten 6 verschicdena Uin-
termenis anwahlen:

PRESETS:;
Damit lassen-sich 8 fertig cinge-
stelite Klange wie z.B. Fiano
oder Trumpet abrufen.

OSCILLATORS:

Die Oszillatoren verfligen dber
zwei Wellenformen {Rechteck
+ Slhigezahn), die in 4 FuBlagen
vorhanden sind. Theoretisch
lassen sich alle Fulilagen belie-
hig mischen, das Programm
stellt jedoch nur 8 Kombinatio-
nen zur Auswahl.

ENVELOPES:

Hier kann die Hiillkurve einge-
stellt werden. Jedoch nicht wie
iiblich dwrch Verindernm der
ADSR-Parameter, sondern
durch Aupswihlen eines wvon
acht Hilllkurvenpresets, z.B.
"Continuos/Sustain on”.

Meptuns Daughter  7870,60
ader 9521 ,234
0522234
U533,234
Alligata Blagger 53264.126
Verschieht Spriles

357444
Bringt endlose Leben
Mr. Robot 11518255
Survivor 19563,255
oder 19523200
Ewolution 6947 255
Bagitman ZI236.255
Cavelon 23TRO 255
oder 15458 255
High Naon 18033,255

Flak 4798 36

Loderunner ROM-Version
7892 255
Galagn 17788, 165
17383.173
17388.173
Miner 2049%r 2652165
oder 2471 255
SPECIAL EFFECTS:

Dieses Menia dient zum Ein-
schalten bestimmiter Effekte,
die den Klang lebendiger ma-
chen sollen (z.B. Vibrato),
Durch einen "Percussion™Ef-
fekt erhilt man einen harter an-
klingenden Ton. Mit den Fil-
tern kann der Klang weicher
nder hirter gemacht werden. In
diesem Mend befinden sich
ebenfalls ein Metronom und ein
sog. "Accellerator”, die beide
im Zuzammenhang mit dem Se-
gquenzer verwendet werden.
Mil dem Accellerator bt sich
die Geschwindigkeil der einge-
spiclten Stiicke beeinflussen,

Das Jen Musikpack C o4

Jumgle Hunt 2242 234
und 2243234
Hunchback 0521,234
und 522,234
9523,234
oder 22521 44
oder TR0, 60
oder 952144
oder 5704,50
Kid Grid 10020,234
Robin Rescue . Hl44,234
Choplifter A011,173
Ring of Power 43 207
: 4424
Galeway to Apshan 2264 .99
Arabian Nights 2631,173
2632,141
2633164
263489
Lancer Lords 16424 60
Time Runner 85439
Viel Erfolg
beim Ausprobieren!
SEQUENZER:
Essteht ein 3- oder 6-Linien Se-

quenzer zur Verfiigung, der das
Einspielen einer Sequenz aller-
dings nur in Echizeil erlaubt.
Jede Linie verfilgt dber eine
Kapazitit von 512 Schmtten.
Aufl dem Keyboard kann dazu
als Begleitung noch 5- bzw. 2-
slimmig gespielt werden. Die
Bedicnung des Sequenzers ist
ubcrst unkomfortabel. Man
mub jede (monophone) Linie
nacheinandar eingeben, was
sehr umstindlich und unge-
wohnt ist. Mdglichkeiten zur
Fehlerkorrektur, zur Program-
mierung von Wiederholungen
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usw. sind nicht vorhanden,
Auch erfolgt keine Quantizie-
rung, d.h. Ungenauigkeiten bei
der Eingabe werden nicht aus-
geglichen. 5o ist es fast unmdg-
lich, cinen Akkord so cinzuge-
ben, daB bei der Wiedergabe
alle Tone wirklich gleichzeitig
erklingen.

Unten auf dem Bildschirm
wird jeweils der Status der ein-
zelnen Linien angezeigt, d.h.
ob sie jeweils auf PLAY, REC,
oder OFF geschaltet sind.

TAPE DUMPFP:

Hier kann man die Sequenz auf
Band abspeichern bzw. vom
Band laden. Die Speicherung
auf Diskette ist michl méglich.
Zusiitzlich wihlt man hier zwi-
sthendem 3- und dem 6-Linien
Sequenzer; eine Funktion, die
cigentlich ins Sequenzer-Menii
pehirt.

Im Vergleich zum Wersi-
bourd System (CK 11/84, §.44)
besteht der wesentliche Unter-
schied des Musipack C 64 darin,
dal es Giber einen zusitzlichen
Soundchip verfiigt, der ein 8-
Ton polyphones Spiel auf dem
Keyboard ermdglicht. Die
Klangméglichkeiten sind etwas
besser als beim Poly-Wersi-
board (3-stimmig), jedoch nicht
mit dem Mono-Wersiboard ver-
gleichbar, Die grofite Schwiche
des Musipack Systems Liegt
pach meiner Meinung aber
darin, daf man die Klangpara-
meter in den Oscillator- and
Envelope-Meniis nicht beliebig
ginstellen kann, sondern unsin-
nigerweise von wenigen Presets
withlen muB. Ein weitercr
Nachteil ist es, dal die einge-
stellten Parameter nicht am
Bildschirm angezeigt werden,
man hort lediglich die Verdnde-

rung am Klang. Beim Wersi-
board dagegen wurden alle Pa-
rameter jederzeit dbersichtlich
am Bildschinm angezelgt,

Im Gegensatz zom Wersi-
board fchit beim Musipack
auch dic Moglichkeit, mehrere
selbsteingestellte Klinge im
Computer zu speéichern. Man
kann lediglich den derzeit ein-
gestellten Klang verandern. Bei
der Anwahl eines anderen Pre-
sets werden alle Anderungen
sofort wieder pelasche. Der Se-
quenzer des Musipack Systems
ist so unkomfortabel, daB er
kaum sinnvoller einsetzhar ist.
Beim Test toaten hier manch-
mal Fehler auf, 2.B. stoppte das
Metronom oder die erste Linie
des Sequenzers beim Verlassen
des Menils. Dies ist sehr sto-
rend, wenn man zum Beispiel
die Geschwindigkeit des Stiik-

kes mit dem Accellerator ver-
Andern will.

Fazit: Der Kiofer bekommt
fiir stolze 510 DM kaum mehr
als einc einfache, 8-stimmige
Orgel, die unbequem zu bedie-
nen und anzoschlieBen ist, und
dic einige kieine Fehler auf-
weisl,

Heasteller: JEM electronica, Italicn

Deutscher Vertrieh:
WILGA Musikinstrumente, 4953

Johannes Stezenbach

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisglinstigen
Kleinanzeigen

SUPERGRAPHIK 64

Dia liegt Sie nun var mir, die
dritte Version der Supergra-
phik 64: Verpackt in einen klei-
nen Aktenordner, gestylt im
charakteristischen ROT-
WEISS von DATA BECKER.
Dic Werbung verheiBit "maxi-
male Leistung fiir wenig Geld”
und so stiirze ich mich auf den
Computer, lade das Programm
und will erst einmal ein paar
Demos sehen. Doch, oh bittere
Entiuschung, michts - derglei-
chen ist auf der Diskette zu fin-
den, Um sich also von der Lei-
stungafihigkeit. seines gerade
erwarbenen Programms iiber-
zeugen zu kinnen, muB man
erst einmal das "Handbuch”
durchackern und die zahlrei-
chen Beispielprogramme abtip-
pen. Da wir perade beim
Thema Handbuch sind, meiner
Meinung nach ist es nicht be-
sonders  anwenderfreundlich,
die Bedienungsanleitung in

Form einer Blattsammlung in
ginen sperrigen Aktepordner

zu verpacken. Den spiitestens
beim zehnten ' Durchblattern
bekommt die Mappe Blatiaus-
fall.

Wenden wir uns jetzt aber
dem Programm selbst zu. Die
umfangreiche Befehlserweite-
rung gliedert sich in drei grobe
Bereiche: 1. Grafik, 2. Sound
und 3. Utilities. Wie aus dem
Namen des Programms schon
zu erkennen ist, bildet der Be-
reich Grafik den Schwerpunkt.
Dem Benutzer wird die Még-
lichkeit gegeben, insgesaml
drei Grafikseiten unabhiingig
voneinander zu bearbeiten und
sie darzustellen, Dabei handelt
es sich um zwei Seiten in hoch-
auflfsender Grafik [wahlweise
in Multicolor) und eine in nied-
riger Aufltsung. Natirlich hat
Supergraphik 64 die dblichen
Grafikbefehle fiir: Punkt set-
zen, Punkt loschen, Linie zie-
hen und Flichen anmalen. Ich
miichte im folgenden pour auf
die besonderen Befehle einge-
hen. Das fdngt schon beim
CIRCLE Befehl an. Mil diesem
ist s nicht nur moglich, Ellip-
sen und Kreise zu ziehen, man
kann auch beliehige Vielecke
damit zeichnen (Dreiecke,
Sechsecke, Meunecke usw.).
Eine weitere Besonderheit des

Programms ist die Maglichkeit,
Grafikgebilde beliebiger Grife
einem String ruzuweisen und
gie dann mit dem DRAW Be-
fehl an der pewilnschten Stelle
des Bildschirms erscheinen zu
lassen. Mit dem SCALE Befehl
kinn man dann die defimerte
Figur rotieren lassen oder sie
vergroflern. Marirlich ist es

auch maglich, die Grafiken mit
Teat zu verbinden. Da gibt s
cinmal den TEXT Befehl, mat
dem man ein Textfenster defi-
nieren kann. Noch leistungsfa-
higer ist aber der TRANS Be-
fchl. Er kopiert dic gesamle
Textseite in die Grafikseite, So
ist zum Beispiel mit einem ein-
fachen Tx6 Matrixdrucker die
volle Bx8 Puchstabenmatrix
auszudrucken. Doch auch die
Grafikseiten lassen sich mitein-
ander verkniipfen und kénnen
ineinander kopiert werden. Mit
dem GCOMB Befehl sind sogar
UND, ODER und EXKLU-

SIV-ODER  Verkniipfungen
miglich. Zu jedem Grafikbe-
fehl lassen sich noch einipe lei-
stungsfidhipe Parameter scizen.
Der B-Zusatz bestimmi die Pin-
gelbreite und mit dem T-Zusatz
ist ex mdglich, alle Punkte einer
gezeichneten Figur zu zahlen.

Angenehm  diberrascht war
ich auch von den Ein- und Aus-
gabebefehlen. Durch die Wahl
des Speicher- und Ladeformats
wird cine maximale Kompatibi-
litit zu andercn Grafikpro-
grommen erreicht. So ist es
ohne Schwierigkeiten méglich,
Bilder des Koalapainter zu la-
den oder Bilder im Koalapain-
ter-Format zu speichem. Dhc
Auspabe fiber einen Drucker ist
durch den HCOPY Befehl rea-
lisiert worden. Moglich ist dics
mit den Commodoredruckern
1525, 1526, MPS 801, den Sei-
koshadruckern GP 100VC und
GP-700 A (farbige Hardcopy!!)
sowie Epsondruckern mit Data
Becker Interface.

Sie sehen also, es sind alle
Vorraussetzungen vorhanden,
um die Grafikmoglichkeiten
des CH4 maximal nutzen 7o
konnen. Aber halt, da gibt es ja
noch die Sprites. Auch hier ete-
hen dem Benutzer komfortable
Befechle wur Verfligung,  Mit
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SREAD werden die Spriteda-
ten cingelesen, mit SDEFINE
werden die Sprites definiert und
SS5ET setzt sie aul den Bild-
schirm. Intercssant ist in diesem
Zusammenhang auch der SPO-
WER Befehl. Er erméglicht es,
in einem vorher definierten Be-
reich des Bildschirms acht zu-
siitzliche Sprites erscheinen zu
lassen (also insgesamt 16). Ei-
nen Wermuisiropfen in' dieser
ganzen Spritegeschichie gibt es
aber: Leider ist es nicht mog-
lich, die Sprites auf einer Gra-
fikseite mit hoher Auflisung
darzustellen, AuBerdem ist der
notwendige Spriteeditor nicht
in das Programm eingehaul.

Doch nun zu den anderen Be-
reichen, dic mit der vorlicgen-
den Befehlserweiterung abge-
deckt werden. Mit den Sound-
befehlen SOUND, YVOLUME,
FILTER und TUNE ist es mag-
lich, auf alle Register des SID
muzugreifen und dreistimmige
{polvphone)  Musiksticke zu
Programmieren.

Die letzte Befehlsgruppe
stellen die Utilities dar. Sie sol-
len eine bequemere Programm-
erstellung erméglichen. Dazo
sind natirlich der MERGE und
der RENUMBER Befehl un-
umginglich. Weiterhin kann
man mit dem KEY Befehl die
Funktionstasten belegen und

mit PADDLE das angeschlos-
sene Paddlepaar bew, Grafikia-
blert abfragen. Eine cinfache
Cursorpositionierung wird
durch POSx y geliefert und der
Befehl DIRECTORY listet das
Inhaltsverzeichnis  der  Dis-
kette, ohne das im Speicher be-
findliche Programm zu zerstd-
ren. Als letztes wire der DTA-
SET Befehl zu erwihnen. Er
setzt denm Datazeiger auf eine
bestimmte Zeile und so kinnen
die Daten in belichiger Reihen-
folge eingelesen werden.

AbschlicBend kann man sa-
gen, dab Supergraphik 64 keine
Wiinsche beriglich der reinen
Grafikprogrammierung  offen
liBte, lediglich beim Hanticren
mit Sprites sind einige Schwach-
punkte vorhanden. Durch die
zusitzlichen Sound- und Tool-
kitfunktionen steht dem Benut-
zer ansonsten eine leistungsis-
hige: Befehlserweiterung zur
Verfigung. Einzige Minnos-
punkte sind der Verlust von 10
KBytc des BASIC Speichers so-
wie aller RAM Bereiche in der
ROM Gegend und das unhand-
liche Handbuch, welches aber
recht gut in die Materic ein-
fithri.

Name: Supergraphik 64
Hermsteller: Data Becker
Preis: 09 - DM
Thomas Tai

Klein aber fein, aber chne FTZ-Nummer!

Valzhe Computer v.C
P Patlpheria P

" “mette:

Im Pult-Gehiuse

tung
Diskalte zzgl.

Eprom-Programmer V128 fir C 20, C Blll u. SK-B4 fOr
Eproms 2508/ 16132 u. 2758/16032/64/126. Professionatle
Auslihrung m, kemfortabler Treiber-Soltwars aul Kas-

Meu: Eprom-Frogrammer V128-G

Uniment-C 64-Baefehlzerweaiierung; Ober 50 zus. Bafehls
i. Funktionen idr Assembler, Centronics-Druckanschl.,
Graphik-, Sprite-, Sound- und Diskeiten-Anwendung; mit
Belspiglprogrammen u. ausfohrlicher Bedisnungsanlei-

UNIMENT-Steckmodul
Wallares aus unssram Programm:
— Eprom-Kartan und -Lidsohgerdl

DM 249, —
DM 348, —

DM 99—
DM 7 —
DM 189, —

Inia — B0-Zaichenkarten
gegen Hagen Viirke, Ahomalles 4, 8023 Pullach
Ruckporta - Versandhandel Tel. 089783 4534
Neue Biicher
Commodore 16 mit 116 64 vorgestellt. Alle Programme
164 Seiten, 29,80 DM, Kiehl Wourden vom Autorentcam
Verlag durchgespielt, miteinander ver-

MNach dem C 64 und dem
Floppy Buch jetzt dieser Titel
aus dem Kiehl Verlag. Die bei-
den bekannten Autoren Dr
Hans Ricdl und Franz Quinke
fiihren in die Moglichkeiten zur
Mutzung des C 16 ein.

Rombachs C 64 Spicle-Fiihrer
400 Seiten, 24,80 DM, Rom-
bach Verlag

Erstmals werden mit dicsem
Buch tber 800 Spicle fiir den C

glichen und kritisch bewertat.

Diie Floppy des Commodore 64
: und VC 20
160 Seiten, DM 29.80, Kiehl
Verlag -

Dieses neue Buch des Kiehl
Verlags gibt eine Einfihrung in
dic Arbeitsweise der VC 15341
Floppy. Fir den fortgeschritte-
nen Anwender sind die Kapitel
diber die Direkt- und Maschi-
nenprogrammiérung  inleres-
sant.

Akustikkoppler
fiirvC20/Co64

Bei diesem Gerdt handelt es
sich um ecine Entwicklung, die
gut an die unterschiedlichen
Anforderungen der verschiede-
nen Datenbanken und Mailbo-
xen angepalt wurde. Das Gerat
besteht aus einer Platine mit
Bauteilen, die direkt an den
Lserport pesteckt wird. Zur
Aufnahme und Abgabe der Si-
gnale dient der angeschlossene
Lantsprecher und das Mikro-
fon. Das Modul entspricht mit
der Norm CCITT V.21 dem cu-
ropdischen Standard, hat aber
keme FTZ-Mummer. Deshalb
ist der Betrieh am Postnetz der
DBP nicht znlassig. Und weil
das so ist, werden solche Gerdte
immer nur fir den Export ange-
boten oder wic in dicsem Fall
fiir den Betrieh an privaten

Haustelefonanlagen, da diese
keine Verbindung zum Netz ha-
ben.

Aber wie hat einmal &in Inge-

nieur von der Post pesagt: Es
wird viel gebastelt, was natir-
lich unzulissig ist. Wir sind si-
cher, auch mit diesem Gerst
kann man gut basteln, was aber
natirlich auch vollig unzulissig
ist.
Wer sich aber davon nicht ab-
halten 1461, der kann das Geriit
bei Dapl.-Ing. Immo Drust,
LandwehrstraBe 5 in 6100
Darmstadt bestellen. Das fer-
tige Modul kostet 138,-DM, der
Bausatz 88 -DM. Ein einfaches
Treiberprogramm ist der Liefe-
rung beigefiagt, fir 25 DM gibt
es aber noch ein richtiges Ter-
minalprogramm,
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PUGNA

Fiir den C 64

PUGNA basiert auf dem be-
kannten NIM-Spiel, bei dem
gine bestimmte Zahl von
Streichhdlzern vorpegeben
wird und 2 Spicler abwechselnd
1-3 Streichhdlzer wegnehmen.
Wer das letzte Streichholz neh-
men mull, hat verloren. Das
NIM-Spiel ist aber eigentlich
gin Spiel, bei dem der Sieger
schon von vornherein feststeht,
und es liBt sich nach einem
ziemlich einfachen System spie-
len. In PUGNA dagegan ist es
zu cinem richtigen Taktik-Spiel
erweitert worden, 2 Spicler (der
eine ist in diesem Fall der Com-
puter) bedecken abwechselnd
aufl einem 5x5 Felder groBen
Spiclplan belichig viele freie
Felder, die waagerecht, senk-
recht oder diagonal direkt zu-
sammenhingen. Es hat dann
derjenige verloren, der ge-
zwungen ist, das letzte Feld ab-
zudecken.

PUGNA ist cin reines Ma-
schinenspracheprogramm  und
kann, nachdem es mit dem BA-
S5IC-Loader in die richtigen
Speicherstellen gePOKEed
worden ist, anch®als solches ab-
gespeichert werden, Sie kiinnen
im Spiel gegen den Computer

stufen wihlen  (1=leicht,
4=schwer). Die ersten 3 Spiel-
stufen bendtigen maximal etwa
7 Sekunden Bedenkzeit (durch-
schnittlich 1/2 s), Stfe 4 maxi-
mal 47s (durchschnittlich 5s).

Das Spiclfeld ist wie das
Schachfeld mit Koordinaten
verschen, anhand derer der
Spiclzug eingegeben wird. Will
man z. B. die Felder A1, B2, (C3
und D4 abdecken, so wind ein-
gegeben: Al-D4. Soll nur ein
einzelnes Feld abgedeckt wer-
den, z.B. das Feld C5, geniigt
zur Zupeingabe C5 gefolgt von
RETURN. Jeder Zug sowie die
Meldung auf Sieg oder MNieder-
lage werden akustisch ange-
zeigt Gibt man ginen unmgli-
chen Zug ein, so ertdnt ein Feh-
lersignal, und man wird zur
nochmaligen Eingabe aufgefor-
dert. Sollten Sie aus Versehen
eine micht gewinschie Koordi-
nate singepeben haben, so ge-
ben Sie dic 2. Koordinate ein-
fach so ein, dal sith ¢in unmaog-
licher Zug ergibt. Dann haben
Sie die Moglichkeit, den Fehler
zu berichtigen. Der Computer
spielt immer bis zum letzien
freien Feld. Sehen Sie aber be-
reits vorher, daB das Spiel mit

{oder auch fiir den Computer),
kéinnen Sie mit der RESTORE-
Taste abbrechen und egin newes
Spicl beginnen.

Erklirung des Basic-Loaders

Drer Basic-Loader ist ein Ba-
sic-Programm, das ein Maschi-
nenprogramm generiert, damdt
es auch derjenige, der keinen
Maschingnsprachemonitor be-
gitzt, problemlos eingeben
kann. Das Maschinenpro-
gramm ist dabei in DATA-Zei-
lcn abgelegt. Mach dem Abtip-
pen des Basic-Loaders spei-
chern Sie ihn erst einmal unter
dem Namen "PUGNA LOA-
DER” ab, da eventuelle Tipp-
fehler zu einem Datenverlust
fuhren kénnen. Da der Basic-
Loader in dieser Form rechi
lang ist und zudem bei jedem
Programmstart . die DATA-
Werte neu cingelesen werden
miifiten, bietet es sich an, das
Programm als reines Maschi-
nenprogramm abzuspeichern,

In unserem Fall ist das nicht
ganz einfach, da der Basic-Loa-
der cin Maschinenprogramm
mit Basic-Kopf generiert, das
auch mit RUN gestartet werden
kann, Daher mub das Maschi-
nenprogramm gerade in denscl-
ben Speicherbereich pelegt
werden, in dem auch der Basic-
Loader normalerweise liegt,
niimlich ab dez. 2048, Doch nun

ben in Klammem gelten nur fir
digjenigen, dic mit Diskette ar-
beiten). Geben Sie [olgende
Zeile im  Direktmodus  ein:
POKE 81920 : POKE 43,1 :
POKE 44,32 : NEW und driik-
ken Sie RETURN. Laden Sie
den Basic-Loader mit LOAD
"PUGNA LOADER"(,8) und
starfen Sie thn mit RUN. Nun
wird das Maschinenprogramm
in den richtigen Bereich einge-
lesen. Falls Sie beim Eingeben
der DATA-Werte einen Fehler
gemacht haben sollten, wird Ih-
nen dies vom Programm milge-
teilt. Ist das der Fall, brechen
Sic den Vorgang hier ab, schal-
ten den Computer aus und ma-
chen sich erst einmal an die
Korrektur des Basic-Loaders.
Ansonsten geben Sie, wenn der
Computer sich mit OK! zuriick-
gemeldet hat, folgende Zeile
wiederum im Direkimodus cin:
POKE 44,8 : POKE 45,132 ;
POKE 46,20 und driicken RE-
TURN. Mun kinnen Sie das
reine Maschinenprogramm mil
SAVE"PUGNA"(,8) absaven.

Es kann jetzt jederzeil ganz
normal mit dem LOAD-Befehl
geladen werden. (Filr die Dis-
kettenbesitzer sei noch gesagt,
daf es NICHT! absoluf geladen
werden muB.) Nach dem Siart
mit RUN meldet sich das Spiel
sofort ohne lange Wartezeit,

zwischen 4 verschiedenen Spiel-  Sicherheit [iir Sie verloren ist  zur Vorgehensweise (dic Anga-  Danicl Durstewitz und Waldemar Raaz

P REM sssssssxx P UG N A kErsisdidy
1 REM = : k
2 REM = 1985 BY DAMIEL DURSTEWITZ 3
32 REM = REICHEMBERGER STE.ZE ®
4 REM = 4480 NORDHORM ]
S REM = TEL .BSS2 173208 ¥
B REM » x
7 REM = &
B REM % *
3 REM x WALDEMAR RAAZ *
18 REM * FASAMNENSTR.2 *
11 REM # 4458 MNORDHORM *
i2 REM % TEL .83921/,35782 L
13 REM = %
14 REM sdkzxsiedinsisessradidididdindy
15 REM

18 REM

28 REM EINLESEM DES MASCHINENPROGRAMMES
22 REM

2% PRINTCHRE(147):FORT=1TO7:PRINT:NEXT
3@ PRINT*BITTE WARTEN SI1E EIMNEN MOMENT, BIS DER"
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25 PRINTIPRINT"COMPUTER DAS MASCHINENPROGRAMM®
48 PRINT:iPRINT"E INGELESEN HAT!"

45 FORT=E204EB8TOSES 1 tREADAIFOKET ;AiFF=PF+RIiNEXT

5@ IFPF=3B1BBEEOTOBS

32 REM

95 REM DATA-FEHLER

57 REMmM

€2 PRINT:PRINT"LEIDER IST IHMEM EIN FEHLER BEIM"
ES PRINT"EINGEBENM DER DATA-LERTE UNTERLAUFEMN:"
78 PRINT"DIE SUMME ALLER LWERTE MUESSTE @BE18cEE"
75 PRINT"ERGEBEN, ERGIBT ABER &":PF:"H!"

. BB END *
85 PRINTE:PRINT"OK!*:END
282 REM
2802 REM MASCHIMNENPROGRAMM FUGHA
£83 REM

ees oATA®,.11.68,8.B8.158,58 .48 ,54 .,50,90,0,0.0,868,163,14,1€69,8,32.,125,20.,1639
206 DATAl42,328,810,255,169.,8,32,218,255,169,14,141 ,32,288,14],33,286, 141
E@T DATA24 ,.21l2.132.804 .169.19;.141.5.212,.1E9.2423,1941.6,.212.141.,15.212.169
298 DATAL23,.141,18.212,1689.8,141.4,212,141,134,2,133,64,162.24,157.,131,134
208 DATAZD2,16,.250 .32 .68,229,169,.12,133,35,169,21,132,36,1689.,4,132,37, 168
218 DATALB,1E2.8,138,32,.188.,.190, 189,288,322, 188, 18,.232,.142.,59,.12,142,75,12.,168
211 DATAZ9.32.1088,.19,185,%8,32,188,.1®,169,77,32,188,18,224 ,5,2988 230, 169
212 DATAZA ,.32,.108,190,168,96,32.188.10,2088,188,37.168,168,133,36,168,115 ,32
E13 DATAIBB,19,.1E9,.16A,.1BF . 119,137 .32 .7 .FR2 16,250 162,182,189 ,632,13,157
214 DATAB3 ;63 .202 .208.,257,142 ,39,208, 192,480,208, 142 .41 ,2908.292. 142,258 .7
213 DATAED2, 192 ,249,7.202,142 ,248,7,169,114,141 .1 .288,141 .3 ,288,141.,5,2088
218 DATALB3,32.141 .90 ,208,169.890,141 B .2P8,189, 128,141 .4 .208, 162,255, 142,29
217 DATAZ282,142,£1 ,208,16@,39,169,72,133,36,230,37,169,135,32,108,18,32,288
218 DATAZSS ,.281 .42 .98 ,293,201,53,176 ,245,56 ,833,93,133,2,168,39,169,72,133
£18 DﬂTHSEflﬁﬁ.I?E:EE,IHB;IB.EErEEErESE,E4E,Eul.ITB.lEB,EE,IBE,?E,IEE.EE
28 ﬂﬂTHIEE.Elﬂ,3E,iﬂa,la.224,74,255,3,?5,154,5,152.5,1?3,2?,212,?4,144,EE
2! DATALIES 48,132,157 ,35,135,.202,.16,247,.76.70,9,189.,94,13.,157,35,1233 282
222 DATALE . 247 ,.7E.,.153,9,165,.2,.291 ,3,.208,71,.16%,64,201,9,178,65,173,87.212
223 DATASE .233.25.291 ,25%,176,249,.168,190,131 124,208,242, 157,235,135 ,32.,135
2249 DATAIA,.133.34,76,125,9,15%2,157,35,135.32,13%,18,230.34,197,.34 228,17
285 DATA189.35,135,.232,.24,185,6,168,192 5,176 ,5,185,.131,134 ,748 ,2P6, 163
226 DATA2SS,157.35.13%,.76.153,8,76.08,14,32,3,11,173,3%,.135%5,32,13%,18,148
287 DATALI®Y ,7,.141,1985,7,162 ,255,232,189,3%,13%, 16,250,282, 189,35 ,135% ,32, 135 -
228 DATALB® ., 148,107 .7.191.188,.7,168,6,32,1681,10,169,18.38,.218 .25%, 162,21, 168
283 DATAlZ2 .24 .32 ,.24980,255,169,.8,133 204,32 ,228,255,32,2380,11,176.248 .32 ,228
239 DATA23S ,32,245,11,176,.248,189.,45,32,210,29%,38 ,228,25% ,201,13,208.15
23! DATALT2.B84,7,141 ,87,.7.,173,85,7.141,88,7,76,11,190,32,830,11,176,283,32
232 DATA2E8 ,25S ,32,245,11,176,2848,133,204 ,32,67,11,.176.,176,32,3.,11.1768.,171
233 DAThA32,1861;,10.76,73,9.56,17V6.1,24,162 .49, 183 ,.255,12,157.71 .7 .202 ,.288
234 DATAE4T .144.11,.162,.7,189.49,13,157.B3,.7.282,.18,247.168,.16,1498,1,.212 208
23% DATAl49 .4 ,212,162,4,.152,185%,16,141,1.212,168,165,162,185,16,197,162 2083
236 DATA232 282,208 ,.238,169,8,141 .4 212,32 ,228,.255.2081 .78 .E08,3,.7VE ,226 ,2%2
227 DATA281 .74 298,242 ,.768,.32,8,133.34,152,.72,177,234,145,36,136, 16,249,245
238 DATALES . 48,181 .36 . 133 ,36,.1E9,8,181 .37 ,133,37.184 168,596, 160,129,201 .,5
239 DATA48,7,200,56,233,5,76,137,10,29,105,177,96,145,36,2900,145,36,200, 145
248 DATA36,86:133,.34.169,183,133,36,168,;816,133,37,188,35,135,192,5.,48,19
Ed41 DATAZ4,169,180,101 .36,133.36, 144 8,230 ,37,136,136,136,136,136.76.,174
E4Z DATALID,136.48.13,169,3,101.36,133,36,144 .2 ,230,37,76,197.,10,169,.608, 141
243 DATAL ,212,188,33,141,4,212,165,34,160,08,32,152,10,160 .48 ,32, 152,10, 160
244 DATABD ,22,152,10,165, 162,105,190, 197,162 ,.206,252,165,0,141 .4 ,212,230,64
245 DATAZ2G2.18.1E1.,96,.162.,0,188,3%5,135.48,23,185,131,134 ,2499,15,202,163.,0
246 DATA1BE,35,135,153,1231,134,202,16,247,.76,42,11.,1688,1,1583,131,134 .232
247 DATA?E.S.11.202 .24 .96,.160,.6,148.,1.212,168,32.1498,.4,212,185,162,185,32
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248 DATALS7,.lE2 .2B8,252,1680,0,.148.4,212,596,96,173,85,7,174 .84,7,32,1685,11
249 DATAL23,34,173,.88,.7.174.87.7.32,. 165,11 ,.197,34,.176,5.168,165,34,132 .34
250 DATA123,35.32.181,11,133,36,172,.8%,.7,133,.37,.182.08,.165,34.197,35.,135.,137
251 DATA3S5 2490 .38 .24 181 36,2081 .,25,176,172 ;232,184 ,.36,182 ,4 .28 .5 ,.188 ,37
252 DATATE.144,11,192,.6,208,12,23@,37,72,32.,135,18, 168,104, 136,37 .E88, 144
252 DATA?E.118.11.232.169.255.157.35,135.24 ,96.56,833,177.802,.76,.178,11 .24
294 DATALIDS,S .22 289,128,206 ,2848.96,183,34,32,135,19,198,84,7,141,85,7,163
295 DATA3S,32,135.10,199,87.,7.141,.88,7.224 ,84,7.208,.23,169,1,.96,173,88,7,.203
£%8 DATASS .7 .E0B.3,188,5%,96,144,3,169,6,96,169.4,96,201 .63,48,.8,201,70.176
257 DATAS,.32.210,.855,84 ,96 .56 ,96.201 .43 ,48 ,250.201,54,176,246,76,238,11.112
258 DATAESY .E4 .64 .64 .64 ,649 ,64 ,69 .64 ,64 ,64 .64 .64 .64 .€4 ,64 .64 ,118,.32,93,32 .38
%98 DATA42,32,32.,%0,.32,.32,51.32,32.%2.,32.32,53,32,32,82,93,32,287 .247 208
268 DATA27 . 247 .208,.207 ,247 ,208,.207,247 ,208 287 .247 ,208,32,93,83 .5 .84, 1682
. 261 DATA234.,229,160,234 .225, 188,234 ,229, 160,234 ,244,188 ,234,5,83,93,32,.294
262 DATAZ239 250,204 ,239,290 204,238,258 ,204 ,235,250 ,204 ,238,250,32,93, 108
283 DATAG4 .64 ,64 ,64 ,64 ,64 ,64 .64 .64 ,64 ,64 ,64 ,64 ,64 ,64 ,64 ,64,125.,48,3,41 .32
£64 DATA49,57 ,56.53.32.,2,25,32,2,9,18.,4,19,15,6,20,160,.160,.168,151,133,148
265 DATAI31,.136,.133,.1496,1E9,147.,131,136.,151.,137.133.,146,137.135.139.133,137
266 DATA148,.147.135,146,128.,132,.160.168,177.173,1880,169,160,1981.168,168, 182
267 DATA1BA . 168,160,160 ,.160,160,151,143,149, 142,133,142 ,160,147,137.,133,168
268 DATAIZM,133,13%,137,.148,142,1332,142,1808;:168,138,17%,.142,183,168,191 168
269 DATAlE®,1E8.160,168,.1€0,160,160,160,160,137,136,146,160,154,149,135,186
278 DATAIGE, 162,160,173, 160,160,160,168,1689, 160,180,141 ,133,137,142,168,.154
271 DATA143,:135,186, 162,160,160 ,173.160, 160, 16P, 160,160 .234,160,147,137,133
272 DATAIER . 1236,129.,132,1233,142,188,135,1233,151.,143,142,142,133,142,.161 , 162
273 DATA142,133,149,133,147,162,147,144,137,132,142,168.168,138,173.142.,168
274 DATA191 160,158,133 ,146,148,142,.148,133,.142,8,E6.12,18 .24 .255,.4.8,12.16
275 DATAZ2A,.255,2,.9,.18,4.249,1290.8 36,204 ,8,35,134 .9 ,67.3,8,687.2,0,.35,.6,8,35
276 DATA2,P.67,8.08,3,4,4,3,6,14,3,2.6,3,1,134,3,8,188,3.8,188,3,8,188,3.,1
27v7 bATA133.31.,2321.3.35,60,8,2,0,8,2,8,8,2,8,8,293,0,;0,0,0,80,90,9.,92.,0.,0.0
278 DATAB,D.B.2.0.90.,0.90,0.,9,90.9,0.8,66,13€,288,.98,.157.,24,183,.19.,24,183 .18
278 DATAZ4 ,1893,12.24,.195,12 .56,93,12 ,252 ,62 ,28,.2008,3,8,.9,35,08,0,65,90,0,93
280 DATAB.D.62.,8,.185.9,92 .E0,9,0,66,90,0,152,90,8,145,9,8,152,0,0,66,8.0 .68
281 DATR2,8,8,.192.1168,8,224 ,206,0,93,148,8.,49,142.,8,48,148,8.45,149,8 .43
282 DATA140 .2 ,56 ,.222,0,16,1¢90,28,9,0,0,2,92,;90.9,.0,0,.0,90.0,255.162,0,134,251
283 DATA134,852,134.57,.134,58,1349,182,.1324, 187,282,232 ,284 ,25,2490,18,188,131
284 DATA134,.208,246,238,182,76,15,14,1E5,182,208,3,76.29,.18.281.1,288,3,76
283 DATA32,18,.169,192,141,60,14,141,66,14.141 .34 ,15%,182,255,138,157.8,185
28E DATRZ20Z2.208 .252.,157.8,195,232,60,.14 ,228,66,14,.173,60,14.281,195 288231
; 287 DATALG2 255,32 .,237,18,232,224 ,.25.208,32,76,78,15,189,131,134 208,243,134
288 DATALAL .P@2,1E9,.1,133,188,76,.1B6,14,138, 162,08 ,.56,233,.5,48,4.288,.76,.111
288 DATAL4,132,97.168,8,.138.24,.181 . 188201 ,25,17E,49,56,233,5.48.4 ,208 .76
299 DATA132.14,165,198,201,1,208,7,196,97 ,208,30,76,166,14,201,5,299,8,136
291 DATAISE .97 .2490.3,.76,181.,14,138,24.,121.1290,178,:188,:131,134 .248 .68, 138
292 DATASE .EE8.1880.178.32 .258.,18.32.237,.19,138,133,33,135.,239.185.1E5,. 102
293 DATAR291.,1 .,E0B.7.169,6,.133,198,76,108,.14 .201.6,2808,7.169,5,1323,108.76
224 DATAlIER, 14,201 .5,.24990,8,169,@2.157,.131,.134,76,82,14,169,4,132,108 .76, 108
295 DATAL4,169,1,157,131,13494 ,238,.185,1684 ,185,138,1533,35,1353,1349 186,328,119
296 DATAlS.2@1,1.2499,.56,166,1086,.281,2.,2840.8,165,251.2840,.7,1683,1,133,252.,76
297 DATA1SB.14,1E8,8,166,1087 ,224 ,251,17V6,13,185,35,135,48,18,157.08.192 .2808
298 DATAE22,76.27.,15.238,34.,15,182,8,134 ,.187,.76.27,.15,232,134,187,1E6, 106
299 DATATE . 188,14, 165,251 .208,3,76,156,89,.16E,1906,32.,250,19.169,90,1%7.131
398 DATA134.7E6,178,.15%,168%,251 .P@8,65,173,0,192,16,.32,76,78,16,165,2.201 .3
321 DATA282.19E,169,.1,133,251,169,192,141 .48 .16,141 182,153,141 ,.22,.208, 141
382 DATALB7.15,162.8,134 ,253,138,.72.189.9.,182.,48,12,179,169,1,157,131,134
303 DATAL24,.170,232,76,118,15,104 ,228,253,290,60,230,57,.76,80,14, 165,252
3ga DATA240,.14,32.12.,20,201,1,2498,212,201,E,298,90,76,116,15,166,253.76,36
305 DATALS 230,58 ,.32,237.12.,32,12,20,134 ,254,72,.166,252,163,.80.157.08, 192
306 DATA166,254,104,201,1,249@,175,291 ,2,299,3,76,116,15,185,57,248.,4,187
2807 DATASE 240,116,169, 192,141 ,231,15,141 .,48,16,141,5,16,162,90.134 ,25%4 ,32
282 DATALIS) 224,166,254 ,1685,99,280],178.176,8,281 ,.159.144 ,4,76,36,16 ,234 ,232
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33

383
3108
311

31
313
314
313
ais
317
318
318
220
aeg1
322
223
3249
3285
326
327
328
329
338
331
332
333
334
335
338
337
338
339
3498
341

342
343
344
345
3485
347
348
349
358
as51

3se
353
354
ass
35
as?
as58
=238
3IEA
361

3se2
363
384
383
266
367
368
369

DATAZ224 ,251,17€,22,189,8,.192, 16,246,232 ,224 ,251,176,12,183,0, 192,48 ,23€
pDATA2OL ,88,.249@ ,232,76,222.15,238.,251,15,236,40,16,173.,251,15.,281,195
DATAZ240 ,182 .238,5.16,162,.8,76,3,16,160,8,183,8, 152,201,680 ,240, 193,281
DATA2SS ,2490,18,153,35,135,.209,2832,139.105,.178,169,1,157.,131,134,166 ;125
ODATATE . 28.16.76,156,.9.162,.255,232,8249,85,176 245,189,131, 134 .E8B 246
DATA134,254,32,151.224,166,254 . 165,939,201 ,.192,144 ,233,142,35,135,163
DATAL 157,131,134 ,.76,156,9,234,2834 .234 ,229, 188,255, 162,31 ,202,.8498,6, 157
DATA1SS,134,78,114,18,1808.,8 132,37 .8249.,25,2849,18,182,131,134 ,2499.4.23¢2
DATAVE , 127,16 ,138,153,163,134 200,238 ,7V6,127,.16,169,2855,153,163.,134 . 162
OATAD . 168,255 .20 ,.185,163,134,.16,.3,.76,68,17 .201 288,298,243 ,157,185,134
DATAIES 2@, 153 ,1E3,134 ,.20@, 185,163,129 ,98,.116 201 BB ,.2490 246,133,399, 132
DATA3E, 1584 .87 .56 ,233,5,498,3,7€,1985,16,133,38,.201 ,.251 ,2498,32,165,93.56
DATAZ233,1.217,.195,134,.248,71,56,.233,5,217,195,134,248,62,24,105,18,217
DATA19S, 134,249 .55, 165,38 .28 ,255,240 ,26,16% ,99,56,233,4 217,195,134
DATAZ248 ,.38,.84 ,185,5,217,195,134 ,248 .31 .24 ,183,5,217,183,134 ,248,.23,1E5
DATAS9,56,.233,5,217,195,134,298,13,24,185,18,217,195,134 .249.5.164 .96
DATA?E . 173,16 ,164,98 165,938 ,232,157.,195,134,76,174, 16,238 .97, 164 .97, 185
DATAI9S,134,98,5,160,8,76,173,16.230,97 ,232,232,76.156,16,162 ,0,160,8
DATALGES ,D,133,97,.189,19%,134 ,48 ,6,230 ,97 ,832 ,76.74,17,165,97,153,51,135
DATR222 ,.2P8,189,195,.134 ,48,.2,76,790,.17,.168,255,153,51,135,133,69,133 ,254
DATAIE3,9,133,59,132,608,132,78,2238,254, 166,254 ,160,.0 ,202 ,48,10,208, 185
DATAISS,134,1E,.250 ,.2088,78,122,17.238,69,.166,254,.189,51,135,16,3,78,.121
DATAL9,132.61.152.170,.222,189,195,139 ,48,8,217,195,134 ,48,12,76,152,17
DATA2PB, 185,195,134 .,48,19,76,150,17.,133,62,185,185,134,157,195,134,1E5
DATABZ . 153,195,139 ,76,.152,17,1684 ,E1 ,1EE 254,188 ,51.135,2901.2,17&6,8, 164
DATAGS, 153,242,134 ,76,117.17.185.,2,201,1,178,3,169,.8,96, 183,51 ,135,.281
DATA3 292 ,63,169,0,133,4908,133,41,133,.42 200 .2680,232,.71.28,133,38,32.,71
ODATAZR . 132,38 208 .28 .32 .88 .28 ,32 .98 .20 ,185 .38 ,32 .98 2@, 165,38 ,.32 .38
DATAZ0 . 165,40 281 2,298 ,12,169,1.164,.69,153.843.,134.,163,2.76,122., 18,238
DATASS,198,.69,76,117,17,2601,5,176,3,76,174,18,201 ,6,20&8,96 ,208 ,200 ,200
DATREGR ,200 . 168 ,5.2P2 .48 ,6,3E,71,29,149,38,76,.51 .18,165,90 ,201 ,3 ,288
DATAG3, 165,36 ,E01 .4 ,208,17, 187 ,42 ,208,33, 165,398,201 ,2 ,E08 47,197,941 ,2086
DATA43.76,.1898,18,.201 .1 ,208.3€,197 42,808,232, 165,239,801 ,3 ,BE98 26,187 ,41
DATAZRSE 22,183 ,2,164 ,689,153,243, 134,239,698 ,200, 153,242,134 ,2230 ,69,200
DATAL1S2 ,243,124,.76,117,17,.169,.08,96,.201 ,8 ,298 ,.249 260 .20 200,200,200
DATAZeS 200, 162 ,.7 .202,48,11.,32.71 ,.298,.221,117 .29 ,.288,229,76,147,18,.1E8
DATA2 . 164 ,B9,153,243,134 ,2390,65,.200,76,113,18,185,2 201 ,2. 144,287 .E88
DATAZOR 202,32 ,71.20,133,38,32,71.208,133,398,32,71.20,.801,.4,208,15,197
DATA3S .208, 194,185,393 ,.2901 ,2,.208,98,164,.69,76,.119,18.,2081,3.288,15,185
DATA28 .201 .6 .2@8,.82,185,32 .2@a1 .1 ,208,77.76,32,.19,201,5.208,15, 165,38
DATAZ2R1 .4 ,.2P8 ,64,16% .38 .201 .2 ,208,58,76,32,19,291 .6 .B29B, 15,165,339 ,.201
DATAL 288 .45, 165,38 .28l ,3,2082,33,76,32,19,201 .,2,288 .32 165,339,201 .9 ,208
DATAZE . 165,38 ,20]1 ,5,208 ,20,232,70,169,1,164 ,69,153,243, 134,230 .69 288
DATA1S3 243,134, 169.2.76,. 182,18, 202,200 ,E90 ,32.71.68,133,38,32,71,E0
DATAL133,38.382.71.280,.133,499 .E0D 200 . E0D .32 .60 ,20,133 .41 ,200,32,80,280,133
DATAR42, 165,39, 187 ,.38,.2498 .26, 197,490 299 .22, 165,368,187 .42 ,248 .16 , 165,498
DATA197,41,249,19,169,1,1684,68,153,243,134,76,117,17,238,60,76,24,19
DATAIB4 ,63,169 255,153 ,243,134,165,254,197,59,.248,.72,198,68, 188 .68, 16
DATA2508, 165,680,281 ,254 ,2498 .4 ,1685,78 .24 .56 ,162.0,134 .38 ,134,38, 185,243
DATA134 .48.15,.281 .1 .282.5,.238,38.76,172,19,239,39,232,76, 156,19, 165,38
DATA248 ,6,.1898 .38, 198,38, 16 .50, 185,398,290 ,6, 198,239,188 ,39,16.250, 163
DATA3E 208 ,9,165,39,201 ,254 .24 ,P6,169,2,56, 165,39 .206,9, 165,38 .281 ,255
DATAZ2498,13,169,2,96 201,254 ,208 ,236, 165,38 ,201,254 .208,230, 183, 1,96 ,234
DATAZ234 , 169,259,133 .15, 168 ,6,153,35,135,13E .208 ,.250 ,9E ,228.101 2498, 13
DATALIGS ,8,157,131,134,138,56,229.198,179,.76.258,18,96,168.8,133,.252, 166
DATAES53,138,72,.189,0,182,.48,12,170,169,8,157.,.131.,134 .14 ,178,232,.76,18
DATAZO , 184,232,284 ,251,176,3,1659,8,96.,2368,48, 16,238,122 ,15,238 ,22 .20
DATA238 ,187,.15,173,122.15,.881,185,.298,3,169,1,96,163,2,38,185,185,134
0DATA1 36,56 ,248,195,134 ,96,185,195,134,136,136,56,249,195,. 134,986,801 .1
DATAZ8E .8 .165 .41 ,2908,5,.2238,.492 .2230 .41 .96 ,.2081 ,5,208,.8, 165,42 ,288 .4 .230
DATA48 238,42 ,9€6,255,1,.2,2,2.2,3.1.255,141 ,24,2.148,25,3 .86
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AUTO-STARTER V1.0

Eine Methode fiir einen fast schon perfekten
Programmschutz beim C 64

Um &in Programm wirksam
vor unerlaubtem Zugnfi schit-
zen zu kinnen, mulb s sich, so-
bald cs cingeladen worden ist,
sofort selbst starten, Dazu ver-
sicht das Programm AUTO-
STARTER V1.0 jedss normale
BASIC-Programm mil einem
Auto-Start-Kopl. Zuniichst ge-
ben: Sie das BASIC-Programm
ein und starten ecs mit RUM
(ACHTUNG: Die ersten 3
REM-Zeilen dirfen auf keinen
Fall fehlen, da sonst der Pro-
grammname fir die SAVE-
Routine verlorengeht!) Even-
tuelle Fehler beim Eintippen
der DATA-Werte werden Th-

nen durch das Programm mitge-
teilt. Der Computer liest nun
das eigentliche Programm, cine
Maschinenrouting, ein. Eine im
BASIC-Programm integrierte
SAVE-Routing, die automa-
tisch aufgerufen wird, gibt Th-
nen die Maoglichkeit, dic Ma-
schinenroutine absolut, d.h. als
reines Maschinenprogramm ab-
ruspeichern.

Wollen Sie pun ein BASIC-
Progtamm mit einem Auto-
Start-Kopf versehen, so laden
Sie zunéchst das Maschinenpro-
gramm ein, Dann geben Sie
NEW ein, um die Leiger fiir
BASIC-Anfang und BASIC-

Ende wieder zuriickzusetzen,
Laden Sie dann das BASIC-
Programm nach bew. geben Sie
es ein und speichern es mit 8YS
49152 "Programmname”™. [a-
nach kommi wie pewohnt beim
SAYE-Befchl dic Anwcisung
PRESS RECORD & PLAY
ON TAPE. Der Bildschirm
hlinkt jetzi beim Speichern des
nun mitAuto-Start-Kopf verse-
henen BASIC-Programms kurz
auf.

Was macht nun dic Maschi-
nenroutine? Zunichst wird das
gesamte BASIC-Programm
verschiiisselt. Dann wird cine
zweite  kleine Maschinenrou-
tine abpespeichert und danach
das verschliissclte BASIC-Pro-
gramm. Will man nun das BA-
SIC-Programm laden, ladt man

1@ REM
1S REM
28 REM
23 REM
38 REM
3% REM
42 REM
45 REM
58 REM
93 REM
68 REM
65 REM
78 REM
75 REM
77 REM
88 REM
82 REM
84
- 1=
Ba
38
a2
24
86 -REM
ar
88 REM
1e8
1e2
184
ies
les
ile
112
114
118
118

¥
%
x
x
t 3
E
%
x
&
&
&
x

END
REM

REM

PR INT "KOENNEN ,

EXFEERAEERRERRRER AR R AR R AR DR R R K
AUTO-STARTER V 1.8

VERSIEHT EIN EAS ICPROGRAMM
MIT EINEM AUTO-START-KOPF

(C» 1985 BY
OAMIEL DURSTEWITZ

BEIRDSOFT

BENEBATE RS R R B ERKIEA R LR R KR

EINLESEN DES MASCHINENFROGRAMMES

PRINTCHR&(147 3 :FORT=1TO7:PRINT : NEXT
PRINT“BITTE WARTEN SIE EINEN MOMENT BIS DER"
PRINT:PRINT"COMPUTER DAS MASCHINENPROGRAMM®"
PRIMT:PRINT"E INGELESEN HAT!"
FORT=43152TO43370:READAIPOKET A PF=PF +AtNERT
IFPF=3857560TO118E

REM DATA-FEHLER
PRINT:PRINT*LEIDER IST IHMEN EIN FEHLER
PRINT"EINGEBEMN DER DATA-LKERTE UNTERLAUFEMN:"
PRINT"DIE SUMME ALLER WERTE MUESSTE #&@575H"
FRINT"BETRAGEN, BETRAEGT ABER

REM SAVE-ROUTINE EIMLESEN

FRINT"AIM DIESES PROGRAMM SCHMELLER LADEN ZU*
SPEICHERT MAN ES AM BESTEM ALS"

E
¥
*
*
*
*
*
]
¥
*
%
*

BEIM"

PF; M1 "

Zunachst die kleine Maschinen-
rouline. Diese  startet  sich
selbst, lidt das BASIC-Pro-
gramm nach, entschlilssell es
wicder und startet es. Der
ganze Trick ist dabei, daB das
System nach dem Einladen in
diz Eingabe-Warteschleife zu-
riickspringt. Durch das Einla-
den der Maschinenroutine wird
ndmlich der Sprungvektor n
dez. T7NTT1 veriindert, den die
Schleife ja anliuft. Er zeigt jetzt
auf den Anfang der Maschinen-
rouline, die sich dadurch selbst
startet und den Vektor wicder
auf scinen urspriinglichen Wert
zuricksetzt. Das cipenthche
BASIC-Programm ist jetzt ver-
schlfisselt nicht mehr lauffahig,
Es gt darum keine einfache
Miglichkeit, die Maschinen-
routing zu umgchen.

Allein der Auto-Start baetet
natiithich noch keinen Pro-
grammschutz. Sic kionnen aber
verhindern, daf das laufende
Programm wieder angehalten
wird, indem Sie die RN/
STOP-Taste ausschalten. Dazu
setzen Sie in cine der ersten
Zeilen Threz BASIC-Pro-
gramms den Befehl POKE
808,251, Sie kOonnen auch die
folgenden beiden Befehl: in
Ihre ' Programm cinbaucno:
POEKE T68,X26: POKE
762252, Durch sie wird der
BASIC-Warmstarivektor wver-
andert. Nach jedem Befehl, der
nun im Dircktmodus cingege-
ben wird, folgt ein Kaltstart und
das Programm geht verloren.

Natiirlich kdnnen auch Ma-
schinenprogramme” mit einem
Auto-Start-Kopf versehen wer-
den. Besitzt das Maschinenpro-
gramm einen BASIC-Kopf, so
laBt sich das genauso machen
wie bei einem normalen BA-
SIC-Programm. Besitzt es kéi-
nen BASIC-Kopf, sollte man es
am besten mil einem solchen
ausstatten und entsprechend

~weit im Speicher nach vomne

verschieben, Die Zeiger fir den
Varablen-Anfang (dez. 45/46)
sowic Beginn und Ende der Ar-
rays (dez. 47/48 . 4950) mis-
sen dann die Endadresse des

Maschinenprogramms + 1 ent-
halten. Andernfalls sind ein
paar kleine Anderungen an der
Maschinenroutine
STARTER notwendig.
Daniel Dusstewitz

AUTO-
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128 PRINT"REIMNES MASCHIMENFROGRAMM AB. "

122 PRINT"DIES ERLEDIGT DIE KURZE SAVE-ROUTINE AM"
124 PRINT"EHMDE DIESEE PROGRAMMES! "

128 PRINT"WENM SIE EINE KASSETTE BEREIT GEMACHT*®
128 PRIMNT"HABEN, DRUECKEM SI1E BITTE DIE MSPACER-TASTE! ® !
13@ GETA%: IFA%$<{>" "GOTOl38

132 FORT=485408T048441:READAFOKET .A*PE=P2+AMNEKT

134 IFP2=4328G0T0148

135 FRIMT"DATA-FEHLER IM DER SAVE-ROUTIME:"

136 PRINT"DIE SUMME ALLER DATA-WERTE MUESSTE S5z2em"

137 PRINT"BETRAGEN. BETRAEGT ABER #A";FP2:"H!' "

138 EMD

148 EYS439488:END

1943 REM

146 REM AUTO-START MASCHIMEMROUTIMNE

147 REM

15@ DATAlBE,B2,189,136,182,157,177.2,202,16,847 .32 ,.212,225,16B2,1.160.1 .32
15! DATA18E6,255,168, I?T 122, EEI;IEE 2,133.,25%52,168.,251.,162,4,168,3 32,221
152 DATA245,169,8,168,133,251,169,8,133,252,177,251,24,105,58, 145,251,200
152 DATA28E .2,238.252,196,45,208,2498, 165,252,197 ,46,208,234,162,1,168,1 .32
154 DATAlBE,255, 168,8,.32,189,855,198,43,169,43, 166,435,164 ,46,32,8281,245,239
155 DATR43,168,.9,188,133,251,169,8,133,2852,177.251 .,56.233,58,145,251 209
I1S6 DATAZO8,.E2,.230,252,196.45,208 240,165 ,252,187 ,46,208,234.169,131,141 .2
157 DATA2.169.164,.141,3,2.,96,169,1,133,186,169.,8.,133,183,133,157,133.251
158 DATA3E,158.,2844.,134,45,132,496,134,47,132,.468,134,49,132,50,168,8,168,133
159 DATA251,169.8,133.,252,177.,251,56,233.,58,145,251 ,288 ,288,2,230 ,252, 196
168 DATA4S ,2088,240,165.252,137,496,2088,234,169,131,141,2,3,168,1649,141,3,3
161 DATA1ES .8 ,.32,94,166,32,142,166,76,174 ,167,139 ,227,177.2

185 REM

166 REM SAVE-ROUTINE

187 REM ;

178 DATAIEZ,1,160,1,32,186,255,169,12,162,90,160,8,32,189,255,169,0,133,251
171 DATRL1ES, 192,133,252, 1689,251,162,218,168,132 ,32,221 ,245,98

Ghosts

1 REM stsskpsridddddnsbiddsdbidrrtdihdesddentibhkbhihinibedud

2 REM 3nxx GHOSTESE (COPYRIGHT 1884 ek

3 REM »%xx skki

4 REM #xx* BY REG IMALD SCHOLZ rEky |
S5 REM m%r% ST

E REM #xsddd st i PRk R v ER S BN B R SRR AR R R E R KR A NS R R AR RS

11 GOTO 188

12 POKEV+2]1 ,PEERK(NV+21)-PEEK (M +38)

13 PO=FD+1D*S5
14 POS=RIGHTE{" *"+STRE(FO) ;53

188 BEEUEEBﬂEE
112 Gosusoapan
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36

128
13\
138
182
194

- Big
F=f={s)
238
zae
25e
27e
zee
380
312
3ze
35e
age
882
834
1eee
1e1e
1BE0
1@3e
14a9m@
148
1494
1500
1510

1568

=4 luls)
Zea3
Zela
zece
2e3a
2242
2esa
21ea
21ez2
2184
2188
2118
212@
2130
==t
c2la
23808
2218
Jeaa
a2
4204
qa1@
48ze

SG=1:00=4:P0=0
GOSUBI7:GOSUE 1S

REM ®%x AMNFAMNGSDEFINITION Y

V=53248

POKEZP4D ,14:POKEZ®41 ,131POKEER42,15
FORI=2P43TOZ2B47:POKEL , 11 *NEXT
POKEY+37,1:FOKEV+233 . @:FOKEV+28 251
POKEV+32,7:FPOKEV+48 , 10 1POKEY+31 .0
FORI=42TO4E:POKEV+I ,BiNEXT
FORI=ETOI14STEP2:POKEV+]1 .S58+ (1 -6 %281 NEXT
FORI=TTOISSTEP2:POKEV+]1 ,SBIMNEXT
FPOKEV . 120 :POKEV+1 . 187

POKEV+3, 188

POKEV+27.255

FOKEV*21 251

REM ®&x YAR IABELENUEBERGABE FUER MC-ROUTINE Kk

]

FORI=43155TO43153:POKE] , 1 tHNEXT

FOPI=4216ET049 7S IPOKET ,7-SGIMNERT 4
POKEE2S3,4:FOKE254 ,8

POKE49154 . 5'POKEADIG2 ;1 tPOKEAB1IES ., |

REM #x3% EIMSCHALTEN MC-ROUTIME UND HAUPTROUT INE i
i

SYS 43408

IFPEEK (254 =255 THENGOSLUEEZAAA

1528 IF (PEEK (V+21 JANDS ) =dANOPEEK (W +5){3ATHENFOKEV+21 ,FEEK (V+21)-4:POKEZ254 ,8
13538 SS=PEEK (V+38)

1548 IFSS=13E0RSS5=6EB80RSS=3B0REES-EBORSS=1ETHENGOSUBLZ

1345 IFSS=BTHENPUKE4Z2153.0:FPOKREV+E ,B:FPO=PO+EEx55:G0SUB19

1538 IFEE=IEEDRSS=ESDR$5IEBBREE'I?DRSS=ETHENBBEUEB;QQ

FPOKEV+38 .8

1622 IFRND(1)<{.@1THENPOKE4915S3 ,3:POKE491E]l .2:FOKE49168 .2

IFPEEK {V+21) »3THEN1S 1B

IF PEEK (V421 =8THEM4ROO -

SE=56+1

PR INT " ZEDDOEEd" SG-1 "H. LWELLE ZERSTOERT 1111"
FORI=1TD1080 : NEXT

PR INT " STl a
GOSUBLI?

IFSG(TTHENMZ 18

]

REM =kx ARESCHLUSSUEBERPFUEFUNG rxk

1

FR ITNT " S g ENDE »
PR INT " SERRNF UMK TE : "FO
IFPOHITHENFR INT " IERRRS-ELUER REKORD! "PO:HI=PD

PR INT " EEBRBREREIOCHMAL 7
POKE198,0:AITIS8, 1 :GETAS:! IFAS="J"THENI 1B
PR INT * SIS

END

1

REM 2% U.FP. DEFENDER ZERSTOERT 3#»

1

PR INT " ey ° DEFENDER ZERSTOERT !"
Do=DD-1




Computer Kontakt 4/85 C64 i

4p3@ GOSUB1B
4935 FORI=1TOS:FORJ=BTDI5:POKES3280,J:NEXTJ , | :POKES3280 ,254
! 4040 FORI=1TDIPBA:NEXT
4945 IFOD<ITHENd 18R |
4852 PR INT " Sl " |
4PE® GOTDZ1@
4100 :
41927 REM # KEIN DEFEMDER MEHR #
4184 =
4118 PRINT " Sy ENDE "
4120 GOTOZ12@
4398 END
gepo :
BE@2 REM %% U.P. KOLLISSION-ABFRAGE &%
gepq :
8018 IF (PEEK(V+21)AND4) ¢ >8THENRE TURM
8815 POKEV+21,PEEK(V+21)+4
8820 POKEV+4 ,PEEK(V):POKEV+S,PEEK (V+1):POKE254 .8
8030 SS=PEEK (V+30)
8039 RETURM
giaa :
812 REM *x#% U.P. SPRITE AUSSCHALTEM %
aiagq :
81180 POKEV+21,2
81880 RETURN
9pP0
9882 REM sx U.P. BILDAUFBAU ¥k
apeq @
9018 PRINT"Y"! :POKES3280,9
29038 PRINT" Het a m: |
y 2048 PRINT"H #A ra HGHOSTSHE":; |
9050 PRINT'H 3 r = o B
P68 PRINT'H v W =l Y a<c > 84 W
9872 PRINT'"R <= - B wa .
|
N

apee PRINT'E - > P m
909@ PRINTTAB(IS "W W m
8108 PRINTTAB<28>; "l REKDORD: "
5119 PRINTTAB(28) "=
9128 PRINTTAB(28) "= =
81328 PRINTTAB(2E ) "[hEN
9142 PRINTTAB(2E2) "Oms PUNKTE: "
5158 PRINTTAB(Z2E) "=
8160 PRINTTAB(ZE> "
9178 PRINTTAB(ZE) "3
8188 PRINTTAEB(22)“0O#d LEVEL * "
2138 PRINTTARECZS) "Ond =
5298 PRINTTAB(2S>"[ad .
9205 PRINTTAB(2S) " '
9287 PRINTTAB(23) "[O=# .
| 8212 PRINT"[I32 | n:
9228 PRINT"IA | L L
|
a

9232 PRINT XY B
9248 PRINT"DS
8258 PRINTE"
8302 PR INT" SR
98399 RETURM
18888 REM *x SPRITE 1 &%

ip@1@d DRTAL1Z ,2P4,152,81,85,80,53.83,11&2
lep2e DATAS,.153,649,5,153.684,1,153,8

L
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ieaze
188482
iease
18868
18878
1812
igi1e
18128
18138
18148
18158
18168
121ve
iez208
18218a
18228
18238
1a24@
18258
12268
182vo
18322
18210
1e3ge
18338
ig3qae
183350
12360
18378
igoge
18934
ige38
11288
lig1@
11829
11838
1i@a@
11243
118358
ligga
liave
11875
11a88@
11@8s
11298
11120
11118
11128
11138
ceage
cepas
ceagq
(a1 B
Zaaze
Zeaze
Zea4e
calaa
c@i120
2a138
2 1988

DATALl,153,8,1,153,.8,1,153.8

pAaTAl . 1532,0.1,.85,.8,.1,85.8

pDATALl 85,9 .0, 168,8,8,.236.0

DATAR ,32,0,8,32,0.0.32.0

DATA® ,42.90,.0.48,2.,0,0,0

REM xx SFRITE 2 #*%

DATA B8,8,0.8.,8.90,.9,.20.8

DATAR ,B5,0.0,185,0.,8, 125,08

DATAR , 125,80 ,8,125,8,0,.85,15@

DATAE ,85,168,19,85,170.42,85,170
DATA42,85,178,178,170,1790,178.,170, 168
oDaTAl7E, 170, 168,178,178, 168,178,179, 168
DATA4d2,178, 128,2,168.,8,.9,0,0

REM 2 SPRITE 3 =

DATA® .2.0.0.0,0,0,0.,8

DATAR .48 .2 .0 .48,0,.0,48 .8

DATAD 48,8 ,2.178.8,.2.170.8

DATAZ .86 ,@,2 .8BE,8,2 ,86.,0

DATAZ ,BE .8 ,2 ,86,8 .2 ,86.8

DATALTD, 1T7B . 178 178170, 17VB . 178,178,170
Bripive. 170, 1 7e 185,185, 287,00,
REM =x SPRITE 4 %%

DATAB ,16,8.8,56.,8.,8,1249 .0

DATA® 254 ,8,1 ,8255,;90,.3,E855, 188

DATAS ;187,188 .3 .97 . 128,323 .37 : 18
DATAZ, 57, 128,08,56,.0,8,.56.8

DATA® ,56,0,8.56,0,0,56 .0

oDATABR . SE,2,8,56.,0,8,56 .80

DATAB ,SE,.8 ,.0.55.8,0,.5.0

DAaTA 189.8,133,251,166,251,188,.8,192,133,252 .20 .0,248,107 .222.16,18&2
DATA 288,192 .183,8,182,157.,16,132,216.,24,138.,181.,251.,178,164 .232, 185,249
DaTAlSZ.41.1.299,15.1859 .0 .288 ,216 .24 ,181 ,253,157,9,208,208,3,76,208,182
DATA135.284,192.41.2,240,15,189,0,208,216 .96 ,228,8253,157 .0 ,.288,808 3,76
DATAEBG ,192,185,24,192.,41.4,2898,15

DATA 183.1.288,216,56,229,253,157.1,.2888

DATAZDPE .3 ,76.200,.192,185,24,192,41,8,298,15,189,1.2808,216,.284,181 ,253,157
DATAL ,208 ,208,3,76,200, 192,238,251 .,169,8,197 851,292 ,3,76,68,182,76,13
DATAL193,162 .1 ,.228,291 ,208,7,169,0,157,0,152,234 ,234,78

DATA 186,192,234 ,.234.4.208,.6,206,0,288,206.,0.,.288,173

-DATAB 228,41 ,16,288,11,168,.5,2885,1,182,248.,4,169,235,133,254,76,49,234.,0

DATRE 2.2 ,0.8,0,.8

DATAl2®, 169,684,141 ,2@2,3,1839,182,141,21,3,88,96,173,0,220.41,8,288,6
DATA238,0 ,208,238,0,208,173,0,220,41 ,4,208,6,206,0 208,206 ,8,208,173 .8
DATAZ2D.41,16,.2088,11,169,.5,205,1,192.,248.4, 168,255,133.,254.76

DATA43 ,234,0,0,0

DATAB,9,1,5,4,6,2,18

REM =% U.F. EINFOKEN xx
FORI=®BTOEBE2tREADQIFODKETBa+I ,QiNEXT
FORI=BTOEZ ! READR:FOKEB3Z+1 ,Q:MNEXT
FORI=OTOEZ :READQ:POKES96+I ,Q:MNEXT
FORI=BTOE2!READR:POKESGER+] ,QtMNEKT
FORI=452 1ETDAS4TH:READD!POKE] ,QINEXT
FORI=439152T043176:FOKE ] ;B NEXT
FORI=48177T0489184:READQ:POKE] ;G:NEXKT
RETURN
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DRAGON 64
Computer

immer mehr Einsteiger, Umsteiger, Aussteiger entscheiden sich fiir das 100%-tige:
£, DRAGON 64 Computer
Entscheiden auch Sie sich fiir das 100%-tige:
£, DRAGON 64 Computer

5 DRAGON 64 Computer, dasheit:

- Im Prals inbagriflene deutsche Handblcher

— ging richtige Profitastatur, chne Schnickschnack

— gine parallele und serialle Schnitistals

= Joysticks (analog), Lichigriffel, Femsaher, Monitor, Audio,
Kassettan- und Diskettenanschiuf

— Resettasts

= 8 kriftige Farben, weitere durch Farbmischung progremmierbar

— B reservierte Grafiksaiten

— 1 Soundianal

— kare und verstindiche BASIC-BEFEHLE
(was nitrt sin Computer, der nicht walB, wia man ainen Kreis
zaichnet oder wie man in der 3. Oktava dis Tonleiter splatt).

35, DRAGON 64 Computer, dasheit:

— Modemsa Technologie, zum Eeiaplal:

— Platz satt fir Ihre Programme.._ 64 KB RAM, davon 47 KB fir BASIC

— Klares und verstiindiiches BASIC...16 KB ROM (kann auch ausge-
schaltat werden

= Modeme & bit CPU, intam 16 bit Struktur, 6802

Exkiusivdistributor fiir Deutschiland

L DRAGON 64 Computer, dasheiBt

= 100%-tlg verstandiich
= 1 KB entspricht 1024 bit odar 1024 Zeichen

LS DRAGON 64 Computer, casheist:

Ihr Einstieq ins Profilager der Computer mit dem Betriebssystem
05-9, giner UNIXVERWANDTEN Sprache.

Ob Anwendung, Spiel & SpaB

=

ir

DRAGON:
Hart-
Computer s. Ware

immer
100%-tig

FRIEDRICH M. HUNOLD - Nelkenweg 19 - 4290 Bocholt - Tel. 02871/450558
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Reset-Taste ohne
Programmverlust
heim Spectrum

Als alter Spectruaner mub
ich Euch ein Lob iiber die grofe
SPECTRUM-Ecke in Eurem
Blatt aussprechen. Aus der gro-
Ben Flut von HC-Heften fische
ich immer dfters die CK heraus,
weil ich das, was ich darin zu le-
sen bekomme, echt verwerten
kann und das zu einem ange-
messenen Preis.

Zu meinem 48kB SPEC-
TRUM noch eine Frage: Habt
Ihr schon eine Bananleitung fiir
cine RESET-Taste ohne Pro-
grammverlust gebracht? Wenn
ja, sagt mir doch in welcher
Ausgabe. Ansonsten mochie
ich die Frage nach einer solchen
Bastelei an Eure Leser weiter-
geben. Eine solche Einrichtung
wiirde mir sehr weiterhelfen, da
. ich im Moment mit HL ZX
FORTH arbeite und so manche
Eingabefehler mit einem Ab-
sturz guittiert werden.

Carsten Schmits
Schmelrgerweg 8
00 Drartmund

Die gesuchte Bauanlettung
haben wir bisher noch nichr ver-
affendicht, Leider legt uns dazu
auch keine vor. Wenn einer un-
serer Leser hier einen Losungs-
vorschlag hat, kann er thn ein-
senden. Vielleicht kinnen wir
dann schon bald einen Bericht
zu diesemn Thema bringen.

Bildschirmausaahe
beim Spectrum

Ich schreibe filr meinen eige-
nen Gebrauch kleine Buchhal-
tungsprogramme. Dabei stoBe
ich immer wieder auf folgendes
Problem: Das Programm er-
stellt eine Tabelle. Jetzi mibchte
ich einen Wert fiir die Ausga-
ben eingeben. Dies ist bei mir
bis jetzt nur durch den Befehl -
Input "Ausgabe?”; a - mbglich
gewesen, wobei die Frage

"Ausgabe?” unten am Bild-
schirm erscheint, Lieber wire
es mir aber, dab der Cursor in
die Tabclle springt und direkt
unter der Uberschrift " Ausga-
ben™ auf den Input wartel.
Stephan Athanzs, Mun Schweiz

Probieren Sic doch cinmal TN-
PUT AT 10, 10; ATO0,0a. Jetzt
wird die Eingabe in der Bild-
schirm-Mirte erwartet.

Rolf Enorre

 Alphacom 32
oder Seikosha
GP 50 §?

Ich besitze seit Weihnachten
1983 einen ZX 81 und will mir
dieses Jahr einen Drucker an-
schaflfen. Dabei habe ich an den
Alphacom 32 gedacht. Dazu
habe ich noch ein paar Fragen.

1. Kann man mit diesem
Drucker auch die hochaufig-
sende Grafik des HRG-Moduls
ansdrucken?

2. Sind suler dem Befehl
COPY auch die Befehle
LPRINT und LLIST mﬁglich?

3. Druckt der Drocker auch
maBstabsgerecht, da er ja ein
grisferes Druckfeld als der Sin-
clair Drucker hat.

Tobias Reimann, Hamm

Der Alphacom 32 ist 100 %-
ig kompatibel zum ZX81. Er
druckt 32 Zeichen pro Zeile
und stellt alle prafischen Zei-
chen und hgchauflisende Gra-
fik maBstabsgetren dar, Aller-
dings sollte man sich iiberlegen,
ob man soviel Geld susgeben
will, um einen solchen Drucker
zu kaufen. (Der Alphacom 32
ist ein Thermodrocker und
druckt blau auf weil). Denn fidr
wenig mehr Geld ist schon der
Seiknsha GP 505 erhiiltlich, der
eine wesentlich hthere Qualitét
aufweist als der Alphacom 32
{vel. Comnputer-Kontakt 2/85 8.
22).

Martin bfirgel von 5.C.0.U.T.

e ———rrw= "

Seikosha GP50 S

Ich habe einige Fragen zum
Seikosha GP-50 8, den Thr jain
der CK 2/85 beschrieben habt.
Der Drucker soll angeblich
gwei Schriftmodi haben. Einen
fir Nommalschrift und einen fiir
Breitschrift. AuBerdem sall die
Druckposition durch Zeichen
oder Punkt adressierbar sein
{Positionssteuerung). Genannl
wird dieser Modus such "Mo-
dus fir Grafik”, also Einzelna-
delsteverung. Blof, wie macht
man das?

Markus Malik, Lippstat

Dias ist eine Frage, die alle
Seikosha-Besitzer interessiert.
Das Handbuch schweigl sich
aber fiber beide Maoglichkeiten
{Breitschrift / Einzel-Ansteue-
rung) ans. Selbst stundenlanges
Ausprobieren hat bei mir kei-
nen Erfolg gebracht, lm Endef-
fekt wird hier nur der Hersteller
oder evtl. der deutsche Vertrieh
Auskunft peben kinnen. Soflte
unter den Lesern der CK cin
Scikosha-Besitzer schon mehr
herausgefunden haben, bitte
melden!!

Rolf Knorre

Lisung fiir Espionage
Island gesucht

Wer kennt das Adventure
"Espionage Island” fiir den
Spectrum und kann mir hier
weiterhelfen.

Tiarcus Elwert
Stetiener Siralie 19
T Esslingen

Spectrum Problem

Ein nicht alltigliches Pro-
blem steht an, bzw. ich auf der
Leitung: ich bin im Besitz einer
Tastatur, die ich sowohl im
Spectrum: Issue 3 als auch im
Spectrum Plus Issue 6 integne-
ren mochte. Nun zum eigentli-
chen Problem: Wer kann mir,
vielleicht anhand einer kleinen
Skizze, die Matrixschaltung der
Stecker fiir die Tastatur an den

- 0.5, Spectrum-Typen "preisge-

ben™?
Josef Einhaver

Cirafentranbach 617
£301 Laberweinting |

Zahlemastatur
fiir den C 64

Wic kann ich fiir meinen C 64
cing Zahlentastatur  bauen?
‘Wie wverkabelt man daben die
Fahlentasten 1-9 und 07 An
welche Schnitistelle hinge ich
die Tastatur?

Frank Essig
Mittlerer Herrenberg 6
THIT Fasenbach 1

Hier noch einige Fragen,
die wir aus Zeitmangel
nicht beantworten konn-
ten. Deshalb hoffen wir
auf Eure Mitarbeit. Wer
hier eine Antwort weill,
der kann uns schreiben.
Diese wird dann im nach-
sten Heft abgedruckt.

Hans-Peter Schwaneck
Hagen Volzke

Franz Eugen Martes
5.C.0.U.T.-Club
S.C.0.U.T.-Cluh

Rolf Knorre

Thomas Tausend
Marcus Schneider
Rudolf Méllebeck
Thomas Jacobi

Schreiben Sie uns,
wenn Sie Fragen haben

Unsere Spezialisten fir Thre Fragen:

TI99i4A

Hardware VC 20/ C 64
Applell

Cod

LXEl

X Spectrum

Atan

Colour Geme
Telckommum kation
Schneider CPC 464

E& kann also gefragt werden. Wenn Sie ein Problem haben,

bed dem Sie nicht weiter wissen und gern jemand fragen wilr-
den, einfach die Frage schrifilich mit Riickumschlag bei uns
einreichen — fiir eilige Fille wie immer Thr direkter Draht zur
Redaktion: B 072 52/42948.
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Atari-Leserfragen

Ihr in Compuier Komiaki
habt nun schon Gfters POKE-
Befehle verdffentlicht, mit de-
ren Hilfe man bei Spectrum-
und Commodore-Spielen ewi-
wpes Leben erhiilt. Gibt es solche
POKEs auch fiir ATARI?

Da ATARI-Spicle chne BA-
SIC-Loader auskommen, ist
der Einsatz von POKE-Befeh-
len zur Lebensverlingerung
nicht miglich. Im Klartext: Bei
den ATARI-Computern wer-
den im Gegensatz zum Com-
madore oder Spectrum  Pro-
gramme in Maschinensprache
direkt eingeladen, chne dafl die
Kontrolle an das BASIC iiber-
geben wird {ohne BASIC kein
POKE). Di¢s geschicht cotwe-
der beim "booten™ (= Disk./
Kass. einlegen, OFTION bzw.
START dricken und Compu-
ter einséhalten) oder beim La-
den vom DOS Menii aus (Funk-
tion BINAERLOAD).

Wie kann ich bei meinem
ATARI 60 X1 die BREAK-Ta-
ste ausschalten?

Bei allen ATARI-Compu-

tern kann durch POKE 53774,
112 : POKE 16, 112 dic
BREAK-Taste blockicrt wer-
den. Dhese beiden Befehle miis-
sen  allerdings npach jedem
GRAPHICS-Befehl und nach
jeder  Ein-/Ausgabe  von'an
Disk./Kass. wiederholt werden.
Am besten ist diese Zeile alsomn
ginem Unterprogramm aufge-
hoben, das bei Bedarf ange-
sprungen wird.

Wie kann ich in Grafikstufe
0 Zeichen in mehreren Farben
gleichzeitig anf den Bild-
schirm bringen?

Nach GRAPHICS 12 + 16
POKE 87,0 verhilt sich GRA-
PHICS 12 exakt wie ein GRA-
FHICS 0 Bildschirm. Die Gra-
fikstufen 1 und 2 ermiglichen ja
ohne bhesondere  Umstinde
mehrere Zeichenfarben gleich-
zeilig, allerdings nur mit 20 x 24
bzw. 20 x 12 Zeichen. Mit Hilfe
des Displaylist-Interrupts kén-
nen auch in GRAPHICS 0O
gleichzentig verschiedene Far-
ben verwendet werden, die
dann allerdings immer fur die
ganze Zeile pelten (siehe De-
MOProgramm).

ausschalten?

Mit einem kleinen Trick &t
sich ¢in Programm so auf Dis-
kette bzw. Kassette abspei-
chern, daB es nur mit RUN ™D
: NAME . EXT" geladen und
gestartet werden kann. Den
Dateinamen und das Speicher-
gerdl (C: oder D:) mufl man da-
bei natiirlich individuell einge-
ben. Als letzte Zeile des Pro-
gramms wird folgende Zeile
eingefilgt: 32767 POKE FEEK
(138) + 256 # PEEK (139) + 2,0
:SAVE "D :NAME .EXT":
NEW. Nach ginem GOTO auf
diese Zeilennummer wird das
Programm automatisch abge-
speichert und geltscht. ACH-
TUNG: Achten Sie aber da-
rauf, daB Sie ¢inen anderen Da-
teinamen verwenden als fiir [hr
Original, da dieser Schutz nicht

ohne grofere Probleme wieder.

aufgehoben werden kann!
Thomias Tausand

Merge-Befehl
beim C 64

Wenn ich den Merge Befehl
benutze und ein Programm an
ein bestchendes anhingen will,
akzeptiert der Computer das
zweile Programm  iberhaupt
nicht. Selbst dann nicht, wenn
dieses Programm grofere Zei-
lennummern hat als das erste.
Woran liegt das? Ich wiirde
such gern wissen, ob man dem
Cursor eine andere Form geben
kann.

Rainer Wailershacher, Forchheim

Der Merge-Befehl in Simon's
Basic hat folgende Parameter:
Merpe “"Name™, Gerftenum-
mer. Sind die Parameter richtig
bestimmt und hat das nachfol-
gende Programm héhere Zei-
lennummern, kann eigentlich
nichts schiefgehen.

Eine andere Maoglichkeit ist

folgende: Wenn sich schon &in

Programm im Speicher befin-
det, tippt man am besten diese
Befehlsfolge ein: POKE 43,
PEEK (45) -2 | POKE 44,
PEEK (46) : CLR. Danach ein-
fach das Programm laden und
POKE43.1: POKE44.8: CLR
eingeben. Jetzt miiBten sich
beide Programme im Speicher
befinden.

Es ist relativ schwierig, dem
Cursor cin anderes Zeichen zu-
ruordnen, allerdings nicht un-
moglich. Daru malle man gber
das ROM und Betriecbssysiem
des C64 in das darunterlie-
gende RAM poken, auf RAM
im Bereich des Betriebssystem
schalten und dieses veriindern.
Martin Mirgel von 5.C.0LLT,

Permanente
Kleinbuchstaben

Kann das TT Programm "per-
manente Kleinbuchstaben™ aus
CK 10/84 nicht so erweitert wer-
den, dafl man 40 Zeichen pro
Zeile darstellen kann T
Reinhard Schmeiber, Seclze

Dieses Programm 1Bt sich
nicht ohne weiteres anf 40 Zei-
chen pro Zeile erweitern, da in
dicser Betriebsart  die Bild-
schirmausgaben, wie zum Bei-
spiel  PRINT, DISPLAY,
HCHAR usw. nicht mehr funk-
tionieren und daher neu defi-
mert werden missen. Wir wer-
den aber noch in etner der niich-
sten Ausgaben ein Programm
fir 40 Zeichen pro Zeile brin-
gen.

Han-Peter Schwaneck

1@ GRAPHICE B

5@ READ D:POKE W,D
&@ MNEXT N

BE@ REM - PLA
5@ DATA 72

Atari-Demoprogramm

2@ DL=PEEK (S6@)+25L#FEEK {561 )
3@ FOR M=DL+& TO DL+28)POKE M, 13@sMEXT N
48 FOR N=153&6 TO 1555

78 POKE S512,08:FOKE 513,601FOKE 042B&4,1%2

18@ REM — LDA WCOUNT
118 DATA 173,111,212

1200 REM - STA WAITHSYHNC
138 DATA 141,180,212

11@ REM - STA COLPF2
15@ DATA 141,243,288

148 REM - ADC #@1

178 DATA 105,11

160 REM — STA VCOUNT
190 DATA 141,111,212
200 REM ~ BTA COLPF2
218 DATA 131,24,208
2280 REM - PLA

230 DATA 184

240 REM - RTI

258 DATA &4

Sod LIST

In GRAPHICS 0 ist dies
nicht so einfach mdglich. For
mehriarbige Zeichen (hier darf
sogar ein cinzelnes Zeichen aus
bis zu 5 Farben gleichzeitig be=
stehen) ist GRAPHICS 12 zu-
stindig. Allerdings mul fir
diese Grafikstufe zoerst ein
newer  Feichensaty  definiert
werden. Einen geeigneten Edi-
tor werden wir in ciner der
niichsten Ausgaben vorstellen.
(ZEICHEN-Zauberer, der sich
auch auf der BASIC-Zauberer
Diskette von mir befindet).
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Endlich hat auch Computer Kontakt einen Kassetten/Disketten-Scrvice. Alsbesonderes Leserangebot haben wir gleich alle
hisher erschienenen guten Programme auf eine Diskette oder Kassette gepackt und bicten jetzt »The best of "84« an. Diese
Superleistung gibt es fiir den TI99/4A, den ZX Spectrum und den Commodore 64. Jede Kassette/Diskette enthalt minde-
stens 10 Programme. (Hinter dem Titel steht jeweils die Heftnummer. )

TI99/4A

Hier haben wir eine Diskette ns zum
Rand vollgepackt mit den Program-
men: .

Burglar Time (12/84}
Cowboy [6-T/84)

Desert Flight (8-9/84)
Fassadenkletterer (11/84)
Hangman (noch nicht vertffentlicht)
Miner-Pat (1/85)
Nova-Madaga { 1/63)
Parachute Jumper (5/84)
Permanente
Kleinbuchstaben {10484
Pokelistengenerator (12/84)
Screen Utilities (11/84)

Fiir unsere T1 Fans kostet das ganze
Diskene 39.00 DM Best.-Nr. Tl 1
Kassette 34.80 DM Best.-Nr. Tl 1a

Fiir die Spectrum Fans hat Rolf Knorre
die Superkassette zusammengestellt.
Inspesamt enthiilt sie 14 Programme:

Paint {noch nicht verdffentlicht)
Pyramide (6-7/84)

Superhirn (8-9/84)

Drawer (8-9WE4)
Saulendiagramme (10/84)
Grofie Buchstaben (10/84)
Farben beim Spectrum (10/84)
Promodo (11/84)

Toolkit (12/34)

Libelle (12/84)

3D Schrift (12/84)

Neuer Zeichensaiz [ 12/84)
Kriimelmonsier { 1/85)

Fast L/S (1/85)

Diese Kassctte gibt es zum absoluten

Sonderpreis von _
29.80 DM BesL-Nr. 31

Commodore 64

Was fiir dic Spectrum und TI Fans gilt,
das gibt's natiirlich auch fiir dic C6der
Leute. Eine Diskette/Kassette mit 11
Programmen:

Duell (6-7/84)
Miuserennen (8-9/84)
Speicherplatzanzeige (10754)
Basic-Erweiterung (10/84)
Through the wall (11/84)
Maze Ball (11/84)
Priifsummengenerator

+ Indikator { 11/84)

Grafik Erweiterung (12/84)
Bicrkiste (12/84)

Phalanx (1/85)
Niirburgring (1/85)

Das alles zum Supersuperpreis!

Kassette 29.80 DM Best.-Nr. G2

Jetzt: Die neuen Kassetten und Disketten

TI99/4A

Aufgrund der groBen Nachfrage hier
die zweite Diskette/Kassette mit CK-
Programmen. Diese Kassette ist wic-
der vollgepackt bis zum Rand.

Alpha Lock (2/85)

Cube (3/85)

Epsonst (4/83)

Jungler (483)

Macropede (4/85)

Merge-Filer (383)

Motar ON (2/85)

Pooyan {2/85)

Progload (3/85)

Rotation (3/835)

Vokabel (2/85)

Achtung: Die Programme "Macro-
pede, Merge-Filer und Progload” sind
nur auf der Diskette enthalten. |

Wie beim letzten Mal zum Superpreis

Diskette 39.00 DM Best.-Nr.TI 10
Kassette 34.80 DM Best.-Nr.TI 102

ZX Specirum

Unsere Spectrum Leser kennen ihn:
Andreas Zallmann. Mit seinen Pro-
grammen haben wir jetat eine Sonder-
kassctic zusammengestellt, Wer scine
Programme kennt, weil, daB es sich
hier um schr gute professionzlle Spicle
handelt, die alle in Maschinensprache
geschrieben sind.

Puezle (4/33)

Sprites mit Demo (3/85)

Darts (noch nicht verdffentlicht)

Uhr {noch nicht verdffentlicht)
Roulette {noch nicht verdfentlicht)
Die unverdffentlichten  Propramme
bringen wir in den niichsten Ausgaben,
Wer diese Kassette bestellt, erhalt aber
#u diesen Programmen eine Anleitung
mitgeschickt; bei den anderen Pro-
grammen bendtigt man allerdings das
entsprechende Heft.

5 Superspicle zum Prejs von eimem

34.80 DM Best.-Nr. S 10

Atarl

Jetzt gibt es endlich auch filr Atari eine CK
Kassetig/Diskerte mit den bisher erschicne-
nen Programmean. Bendtige wird ein Atari
B oder 600 mit Ecweiterung-
% 1D Laby (1i/84)
Mini- Trickfilmstudio (3-984)
Zeichensare-Editor (2/B5)
Car Race (6-7/84)
Rollydolly (11/84)
# Lunar Lander (12/84)
Turboworm {1785]
= Diigger {2/85]
Bundeshgs-Simulation (3785)
Munsierjagd (3/E55)
Bewegte Cirafik (3/85)
+ Musik-Editor (4/85)
15 mit 2 (4/85)
HELPI - nur bei der Kesseltenversion -

Die Programme mil Sternchen sind nur mit
Erweilerung tauffihig.

[Yigse cinmaligs Leisung gibt es zum Son-
derpreis von

Diskette 34.80 DM Best.-Nr. A 10
Kassette 29.80 DM Best.-Nr.A10a

s —————— "
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ZX Specirum

Meben der Sonderkassctte
haben wir natirlich auch
unsere  restlichen  Pro-
gramme wigder auf eine
Kassette gepackt.

Catalog (2/85)

Solitaire (2785)
Fill-Routine (2/85)
Computer Figures (2/85)
Ku Bernd (2/85)
Sterngrafik (2/85)

Manic Train (3/85)

Senso (4/85)

Diese Kassette gibt ¢s nur
bei uns zum Preis von

20,80 om Besi-wr. S 11

Treasure Race

Ein Spiel, bei dem es auf Re-
aktion und Strategie ankommt.
Hier st man als motorisierter
Schatzsucher unterwegs. Es
gibt den Burgschatz, ein Spuk-
schloB, Explosionen, Poltergei-
ster und Mimi-Monster,

System: Cod
Preis: 24 - DM (Kassette)
Bestellnummer: c3

TI-Runmer

Noch ein besonderes Maschi-
nencode-Spiel.  Hier miissen
Steine eingesammelt werden,
bevor die superschnellen Wach-
hunde zubeillen kinnen. Mehr
als 20 Schwierigkeitsgrade und
eine immerwihrende Hiscore-
tabelle stehen zur Verfiigung.

Ext. Basic + 32K

¥.- DM (Disketie)
TI3

System:
Preis:
Bestellnummer:

Fast Copy
Diese Programm kopiert
jede Diskette in 4 Durchgingen
mit nur einem Laufwerk. Mach
2 Minuten und dreimaligem
Diskettenwechsel ist dic ganze
Aktion beendet.

System: Ext. Basic +32K
Preis: 40,90 DM (Diskette)
Bestellnummer: 115

TI Bomber

Bei diesem schnellen Maschi-
nencode-Spicl missen Sie Thr
Flugzeug auf ciner Landebahn
voller Hindemisse landen, Das
Programm hat 9 verschiedene
Schwicrigkeitsgrade und eine
immerwiihrende  Hiscoreta-
belle.

System:
Preis:

Ext. Basic+ 32K
30,- DM (Diskette)
TI2

Bestellnummer:

Snakomania (TT)

Hier jagen Sie mit Threr stin-
dig wachsenden Schlange den
Bonuspunkten nach. Nur dir-
fen Sie dabei sich selbst nicht
treffen oder des Spielfeld ver-
lassen. Ein Spiel fiir Lente und
Taktiker mit sghnellen Reaktio-
néen. Autor und Verlag haften
nicht fiir zerhrochene Joysticks

oder eventuell nitige Entzie- -

hungskuren. Das Spiel hat 5
Schwierigkcitsgrade  und eine
pérmanente Highscore-Ta-
belle.

System: Ext, Basic+ 32 K
Preis; 39.- DM (Diskette)
Bestellnummer: TI7

Nibbler (IT)

Bei diesem schnellen Spiel
steucrn Sie Nibbler durch 5 ver-
schiedene Labyrinthe, um da-
bei Edelsteine aufzrusammeln,
Dras Spiel hat neun Schwierig-
Keitsgrade und eine perma-
nente Highseore-Tabelle.

System:  Ext, Basic+ 32 K
Preis: 39.- DM (Diskette)
Bestallnummer; TI&

TI-Bomber und Ti-Runner auf einer Diskatte, Best.-Nr. T14, 53— DM

Wir kaufen Ihre Programme

Haben Sie noch eigene Programme, die Sie
bisher keiner Zeitschrift angeboten haben
oder bei einer anderen Zeitschrift schon seit
Monaten liegen. Schicken Sie uns diese Pro-
gramme, wir drucken sie entweder hier im Heft
ab oder nehmen sie in unseren Softwarever-
sand auf. Fiir Listings hier im Heft zahlen wir
fir den einmaligen Abdruck und die Nutzung in
unserem Programmservice. Je nach Umfang
Ihres Programmes sind das bis zu 300,~ DM,
fir Spitzenprogramme sogar noch mehr. Wir
suchen auch kleine niitzliche Hilfsprogramme,
die wir sehr gut honorieren.

Schicken Sie uns also lhre Programme zum ZX
81, ZX Spectrum, VC 20, C 64, Atari, T1 99/4A
und Schneider CPC 464.

Beachten Sie bitte dazu auch den Text »Bei uns
kdnnen Sie mitmachen« auf Seite 4.

Verlag Ritz-Eberie GdbR
Postfach 1550

7518 Bretten
Tel.07252/42948

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem CK-Programmservice folgende Software:

| EinzelPreis  loh wiinsche
folgende

Bezahlung;

Anzahl ‘Bestell-Nr.

O Mactinabme
{+3,70DM
Porto + Ver-
samdkosien)

[ Vorauskesse
ot i E (kemne Ver-
sandkosten)
Bei Voraus-
kasse hitte
Scheck beile-
pen oder aul
Postscheckkanto
= Karlsruhe
AM23-T56
jiberweisen

Telefon DatomdUnterschiifl

Coupon suschneiden, auf Postkarte kieben und cinsenden:
Verlag Ratz-Eberle, Postfach 1550, 7518 Bretien
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Abmahnung-Durchsuchung

Sehr gechrter Herr Eberle,

der Bericht des Grafen Adei-
mann kann nicht unwiderspro-
chen hingenommen werden. Er
ist in weiten Teilen polemisch
und an cinigen Stellen falsch. In
den Ausfithrungen bzgl. der
Durchsuchung wird pesagt:
"Die Polizei kann nichis ent-
scheiden, sie st fiir die Durch-
suchung nicht verantworthch.™
Machfolgend fohre ich aus,
wann und in welcher Form eine
Durchsuchung  durchgefihrt
wird.

l. Eine Durchsuchung findet
aufgrund richterlicher Anord-
nung statt, Aufgrund dieses Be-
schlusses mul dann der Polize-
beamte alle Gegenstinde si-
cherstellen, die fiir das Verfah-
ren als Beweismittzl von Be-
deutung sind. Eine Abhchtung
dieses Beschlusies. wird dem
Betroffenen, bei dem durch-
sucht wird, ausgehiindigt.

2. Die Polizei erfihrt durch
einen Anzeigenden oder in an-
derer Weise zufallig von dem
Vorhandenssin solcher Gegen-
stinde. Selbstiindig und cigen-
verantwortlich wird nun  dic
Durchsuchung angeordnet und
Beweismaterial sichergestellt.
Dazu bedarf es aber einer wei-
teren Voraussetzung: Es muli
"Gefahr im Verzuge™ beste-
hen: Ein Richter, der ansonsten
fiir dic Anordnung der Durch-
suchung zustindig wire, ist
micht erreichbar, und der
Zweck der Durchsuchung darf
durch die zeitliche Verzdgerung
nicht gefihrdet sein. Eine
schriftliche Anordnung ist in
diesem Fall nicht notig.' {Hier
sicht die Praxis anders aus als
im Fernsehen. Die Betroffenen
sind immer ganz erstaunt, wenn
sie erfahren, daB ein richterli-
cher schriftlicher BeschluB bei
Gefahr ini Verzuge nicht notig
ist!)

3. Dic Polizci hat in der
Macht jemanden festgenom-
men, weil er einen PKW aunfge-
brochen hat. Bei der anschlie-
Benden Durchsuchung i den
friilhen Morgenstunden  (weil
hier wieder bestimmte Vor-
schriften zu beachten sind) wird
festgestellt, dafi der Fesige-
nommene jede Menge Raubko-
men (2.B. Videos oder andere
Datentriger wie Dhskelten oder
Kassetten) in seiner Wohnung
hat. Obwohl der Zweck der
Durchsuchung die Suche nach
Beweismitieln (Beute) aus evtl.
anderen PEW-Aufbrichen
war, kinnen diese Raubkopien
als sogenannter “Zufallsfund™
sichergestellt werden. (Mittler-
weile gibt es auch hei der Polize
geniigend Freaks und Hacker,
die sich in der Materie ausken-

nen!)

4. Das gleiche gilt, wenn z.B.
die Polizeiin Kiln auf Ersuchen
der Kripo Miinchen titig wird.
Die Verantwortung fiir die An-
ordnung triigt dann die Kripo in
Miinchen, fiir die Art der
Durchfithrung die Polizér in

Edln. In allen yurgenanmien’

Fillen werden gefundenc Be-
weismittel sichergestellt oder in
anderer Weise in Verwahrung
genommen, Z.B. werden Fen-
ster und Tiiren versiegelt (Vor-
sicht!! Keine Siegel entfernen
oder brechen. Darauf stehen
hohe Strafen!!) In jedem Fall
wird dem Betroffenen ein Si-
cherstellungspratokoll als
Dwrchschrift auspehiindigt. Ge-
gen die Sicherstellung hat der
Betroffene das Recht, “"Wider-
spruch” einzulegen. In diesem
Fall werden die Gegenstande
beschlagnahmt. Innerhalb von
dret Tagen muff dann der zu-
stindige Richter entscheiden,

was mit den beschlagnahmten
Sachen geschehen soll.

Zusammenfassend gilt also
folgendes: [Jie Polizei ist nicht
"Hampelmann” der Siaaisan-
waltschaft. Die Palizei ist sehr
wohl fiir die Anordnung und die
Art der Durchfithrung der
Durchsuchung zustandig und
verantwortlich.  Beschwerden
gegen dig Durchsuchung sind
zulissig. Es ist nicht in jedem
Fall ein richterlichér Beschlul
nutwendig. Durchsuchungsbe-
schliisse sind micht "aus der
hohlen Hand" geschrieben,
sondern werden erst ausge-
stellt, wenn durch den ermit-
telnden Beamten fundiert nach-
gewiesen wird, weshalb gerade
hei der Person durchsucht wer-
den soll.

Im dbrigen wehre ich mich
gepen die Attribute “rilck-
gichtslos™ und "heuchlerisch™.
Ich vermag nicht cinzusehen,
daf ich so handele, wenn ich

von dem Gesetzgeber einen
Auftrag bekomme und diesen
Auftrag ausfithre. Nach An-
sicht des Grafen Adelmann
mub man sich in einer Demo-
kratic mit Leuten rusam-
menschlieBen, die die gleichen
"Interessen™ haben wie er.
Dazu gehdren also offensicht-
lich Leute, wenn ich seine Aus-
fiihrungen richtig interpreticre,
die Raubkopien herstellen, ver-
treiben und anwenden, die ge-
waltsam  demonstrieren, die
{alsch parken und die durch die
Gegend rasen. Ich glaube, ich
licge micht verkehrt mit meinem
etwas anders pearteten Demo-
kraticverstindois.  Vielleicht
dndert Graf Adelmann seine
Angzichl, wenn von ginem soge-
nannten “Schnellfahrer™ ein
Familienangehimper totgefah-
ren wird.

Glister Tonapel, Kriminalbeamter,
Sieghurg

Wie ich es sehe...

Der Geburtshelfer des heil-
geliebten, meistgehalBten Com-
puters, des C64, Jack Tramiel,
hat zum Angriff auf sein Zieh-
kind geblasen. Aus Griinden,
die wohl nie ganz in dic Offent-
lichkeit kommen werden, hatte
er vor einiger Zeit wseine«
Firma COMMODORE verkas-
sen. Aber micht, wie wohl die
Aktiondire hofftcn, um scinc
Hinde in den Scholl zu legen,
nein, er hat (mal wieder) hewie-
sen, dal wer sich mit Compu-
termm befalit, sic nach cin paar
Tagen vergiBt oder sichtig
wird. Er kaufte sich aber nicht
ginen PLUS xx oder einen
neuen PO, nen eine ganse
Firma muBte cs scin, Und wer
es noch nicht weiB, er besorgte
sich die marode Firma ATARI.

Nun verklagt Commodore
ATARI wepgen Spionape.
Einige der leitenden Angestell-
ten von COMMODORE sollen
bei ihrem Wechsel zu ATARI
vergessen haben, einige Ent-
wicklungsakten aus ihren Ta-
schen zu nehmen. AuBerdem
verklagt Atari auch COMMO-
DORE, denn die hatten die
Firma AMIGA gekauft. Diese
Firma stellt einen Hochlei-
stungschip her, den Commuo-
dore . fiir cinen ncucn PC
braucht, Mur soll ATARI die

Vorkaulsrechte an dem neuen
Chip haben — Streitwert 100
Millionen 155,

Der Kamp{ hat also begonnen —
die Gegner: Commodore und
der Schoeider CPC464. Wie
mmmt nun aber COMMO-
DORE die Herausforderung
von ATARI und SCHNEIDER
an? Commodore bringt eine
ganze Palette von neuen Rech-
nem auf den Markt. Thr wich-
tigstes Merkmal, Keine Kom-
patibilitit mit den andcren
Rechnern, Das heiit: Wer vom
VC20 oder C64 auf den
PLUS4, VClo6 oder wie sie
noch alle heiben migen, wm-
steigen will oder mul (Ersate-
teile!?), darf seine Software
vergessen!!

Wiirde man es schaffen, dem
Rechner scine mit aller Absiciu
cingebauten Bremsen und
Schwichen auszubauen, und
wilrde man nicht zuletzt fiir thn
¢ine Speichererweiterung an-
bieten, so wire der Cod aof
lange Zeit nicht zu erselzen.
Nur, was wiirde dann aus den
vielen Leuten bei Commodore,
die sich alle paar Monate neue
Rechner ausdenken? Mun, sie
milBten ihre alten, schr guten
Rechner zu Ende denken.

Werner Thale
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Brirsgen Hir jdan otw
D 32,80
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Die groBe NEU

BASIC-Raferanzitaballe
der 51 Dialekte

Wo enrmer Sle das E‘.I'I.Elf.‘.{hﬂng pines Computers finden —

und Grafikbafahla, Bn- und Ausgahatahie i Bildechim,
Druschar, Kassstien und Disketton, Funktionon und System-
bafehie In e Konkreten Anwenduny neclechilagen. B
Konverterunpzatesitan kiinmen Sie safart den Hir 1hnen
Compurter autreffendan Betabl ablesan. Compeitenumatel-
e und Meulngs kirmen mill Hilfe dieser Tabseba den Aach-
ner ausfinding machan, dar den von ihnan bandtigleen BA-
SIC-Befahiasvorrel hat, so deld die @ KBssndan Probleme
et Eeiillig) veercien konnen. Db grois BASIC-Faterens -
tnbailae ist mach die groBe Hifte im BASIC-Lintarchl, & gis
&ing bisher nichl dagewessne Volstindigeeit von BASIC-
Dialakten im Zusammanhang biateat

1375 x 960 mm palenigatalen [1,3475 m™) und 96 Soban,
Format 144 x 278 mme

lan Logan NEU
Das Microdrive Universum
135 Beitan

Hise gt s anm chas T M-
crodrmee, das ZX Imertacs |

Bostatinummar LU 404 DM 48,00 | Bestellnummer KB 056 DM 28,80
Trevor Toms R. Arenz /M. Gorlitz
Das Spectrum Buch Das Sinclair Spactrum ROM

Spilale fir Ihren Oric 1

. Bestellmuemmer HB BE1 DOt S N

HUEBER SOFTWARE TASCHENBUCH Brino Pohl

Gifford, Clive Boat-Mr. HE D80 BASIC -KURS FORC 84 /VC 20

Spiele fir lhren Dragon 32 Das kompletts Arbeitshandbuch fiir das Selbst-

Shaw, Peter Beat.-Nr. HE 081 studiumm der Buasics mil (b
170 Seitan DN Ad, mit jor-

Splele fir Ihren ZX Bpectrum - & it m

Bunn, Paul Bal.-Mr, HE 8O3 relchan Handel, Textverarbeliung und Grafik brin-

Spiele fir lhren Atari fen Pringsnahe. Mmmmu—
Wl - Ipdar

Shaw, Peter Bast-Mr. HE 083 Tall enthilt zahireiche Muw il -

jemeils ca. 128 Sellen, ki, Dl 14,80 D B~
BUCH-BESTELLKARTE
Bitda lisdarn Sie mir fokpande Blcher
Arcrab Beosl-bir, Titwsl Emani-Proie inkl, MwSL |
Bestelinummar HE 054 D 24,80
Tim Hartnell
49 Explosive Spiele
fiir den Sinclair ZX 81
Disgeaa Buch anthdl Pro-
Ich winscha Ipipance Bazafiung
b b s [T maachnanme (+ 5, 70 0 Porio + Viersanedisceden)
O vorauskessa jkeine Versandhosten)
Sl
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FEA acheckkonbo Barsnihs 43423-758 (bervweisan,
L= ey
Coupon ausschneicon, auf Posticarie kisben und sinsanden; Verlag Aftz-Eberle. Postiach 1550, 7518 Bretian,
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Betriffi: CPC 464

1. [Es hat sich hestitigt, dall
man ein sehr leistungsfihiges
und damit Sulerst preiswertes

Gerlit bekommit.
2. Wie wvermutet, zecigen
sich im Betricb lcichte

Schwachstellen, die aber ange-
sichts der vermutlich knappen
Kalkulation verstindlich sind.
So gibt der Kassctienrecorder
nach dem Anschlag beim Vor-
und Ricklauf dermafien Ge-
riusche von sich, dad man ihn
gome ausschallel, Wie lange er
hélt, wird sich nech herausstel-
len.

3. Es war zu crwarten, daB
dic Monitore fiir gute Lesbar-
keit sorgen wilrden. Aber auch
hier zeigen sich leichte Mingel.
Steigt man vom Grinmonitor
auf den Farbmonitor um, so'be-
merkt man, daB das farbige Bild
leicht flimmert und die Augen
anstrengt. Der Grinmonitor
wicdcrum weist zumindest bei
unserem Gerdil eine sich iber
den ganzen RBildschirm zie-
hende vertikale Wellenbewe-
gung auf, die anscheinend
durch die Erwirmung der Bau-
teile hervorgerufen wird. Bis
jetzt wurden dadurch aber kei-
nerlei nagativen Auswirkungen
bemerkt.

4. Das Locomotive Basic
zeigt sich als Gulerst leistungs-
stark, 15t am Anfang aber etwas
vnhandlich durch die Art der
Setzung der Argumente (Klam-
mer oder nicht, Komma oder
nicht usw.) und durch das Feh-
len eines ordentlichen Eingabe-
syniaxchecks. Hervorzuheben
sind der immense Befehlsschaiz
und dic hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit,

5. Ein Problem wirft for
mich die Frage auf, warum das
CPC-BASIC den VAL-Befehl
in einer so unginstigen Form
enthili. Nur die erstc Zahl ei-
nes Strings in einen numeri-
schen Wert umzuwandeln, er-
scheint sehr unvorieilhaft ge-
geniiber cingm Befehl, der den

ganzen Befehl sinnbildlich von
seinen Anfiihrungszeichen be-
frcit und dann verarbeitet, Zu-
dem licBe sich der CPC-Val-Be-
fehl leicht iiber die LEFTS oder
MIDS-Funktion  simulieren.
Umgckehrt ergeben sich jedoch
erhebliche Probleme, so z.B.
wenn man iiber einen Inpul
pine Funktion eingeben will.
(Versuchen Sie es!)
Anton Spitzed, Berchtesguden

An die Redalitbon!

Ich méchte Ihnen mitteilen,
daf mir der Aufbau Threr Zeit-
schrifi sehr gut gefallt. Beson-
ders gefallen mir natitrlich die
Tips + Tricks, die Programme
und die Méglichkeit. von Spe-
zialisten beraten zu werden.

Jetzt noch meine Meinung als
Kiufer und Anwender von
Software. Ich kann es natirlich
verstehen, dall die Firmen lhre
Software  vor Raubkopien
schiitzen miissen, aber der
Dienst am (meist viel zahlen-
den) Kunden darf nicht zu kurz
kommen. Mein Vorschiag wire
deshalb: Zu jeder Programm-
diskerte sollten die Herstelier
cine Kopie beilegen, damit eine
Sicherungskopie vorhanden ist.
Die 5 DM mehr machen mir
dann auch michis mehr aus.
Hans-Peeer Stabrodt, Mainstockheim

Sehr geehrte Damen
und Herren,

bei meiner Anfrage handelt
e sich um ¢in Problem, das ei-
gentlich jedem Computerbesit-
zer passieren kann und dann
vicl Kopfzerbrechen bereitet.
Hier mein Problem: Ich besitze
einen Sinclair Spectrum mil 5o
ziemlich allen Ausbaumdghich-
keiten, die es gibt. Vor cinigen
Wochen nun habe ich mir noch
cin Modem angeschafft, um
endlich in die AuBenwelt zu ge-
langen.  Dieses  Vorhaben
klappte auch ganz gut. Schon
nach kurzer Zeit fand ich cinen
anderen Sinclair-User mit Mo-
dem. Dwer Kontakt swischen
beiden Maschinen klappte her-
vorragend — die Kontakte iiber
den Draht dar Post waren sehr
intensiv und fruchtbar. Und
dann ging’s los —mein Spectrum
nahm auf ecinmal keine logi-
schen Daten mehr an, reagierte
nur sufirgendwelchen Bladsinn
und stice ohne Vorwarnung aus
Programmen -aus. Allerdings
machtc or das nicht immer, son-
dern nur zeitweise.

"Was mir noch auffiel, war viel
seltsamer: der Ram-Speicher
vergriiBerte  sich. Dies be-
merkte ich bei einer kleinen
Routineg, um festzustellen, wie-
vicl Platz noch im Speicher 15t.
Der Speicherplatz wuchs ohne
mein Dazutun bis auf 85K an.
Das war zwar ganz schon, aber
da mem Spectrum  davernd
Macken hatte, konnte ich damit
leider micht viel anfangen. Au-
Berdem war ich wirklich be-
sorgt, was mit meiner "alten Ki-
ste” los war. Zwei Tage spiater
wubte ich es,

Als ich mich morgens an mei-
nen Schreibtisch sctete, trafl
mich ein Schlag: Neben mei-
nem Spectrum lag ¢in kleiner
ZXBl und verlangte mnach
Strom! Das war es also — mcin
Spectrum war durch’s Modem
schwanger geworden | Da hatte
ich nan den Salat. Meine Frage:
Wer zahlt dic Alimente? Mul
der andere Spectrum Unterhalt
fiir die Stromkosten zahlen?
Kann mich die Post wegen un-
moralischer Modemverbindun-
gen belangen? Mufl ich den
ZX 81 irgendwo anmelden und
wenn jawie? Er hat keine NMum-
mer. Wie kriege ich meinen
Spectrum wieder auf die Beine,

dic schwere Geburt hat thn sehr
geschwiicht, Fir die Beantwor-
tung dieser Fragen wiren wir
Ihnen schr dankbar.

Wollgang Runge. Ki¥n

Hallo, Computer-Kontaki-
Redakieure!

Ich (Stadent, 22, z. Zt. TI-
User) mochte Thnen bei dieser
Gelegenheit zu [hrer gelunge-
nen Zeitschrift gratulieren. Ma-
chen Sie bitte weiter in Threm
Konzept: Ginstige Preise - gute
Leistung. Gestatten Sie mir je-
doch eine Anmerkung: Isl es
wirklich notwendig, dalb jedem
eingesandien Programm ein Li-
sting beilicgt? Nicht jeder Hob-
byprogrammierer besitzt cinen
Drucker und ein Schreibma-
schinenlisting ware fehlertrach-
lig. Des weiteren wire einc For-
maticrung der Listings auf Bild-
schirmbreite (z.B. T1 - 28 Zei-
chen) eine groBe "Tipperleich-
terung”. Vielleicht konnten Sie
sich in ciner der folgenden Aus-
gaben mal dazu dulern.

Wemner Bath, Intlmpen

Wer keinen Drucker hai,
karnin uns die Datentriger selbsi-
verstandiich auch ohne Listings
einsenden. Mt der Schreibong-
schine braucht sie wirklich nie-
mand abzufippen. Den Vor-
schlag der Formatierung werden
wir priifen.

Hallo Thr!

Als erstes will ich Euch ein
Lob aussprechen: Die CK 1/BS
ist meine erste, sicher aber nicht
meine letzte. Auch kann ich gut
auf etwaige bunte Supermiin-
ner; Gemiillde von Fantasie-
Rechnermn und Farblotos, auf
demen. man viel sichi, aber
nichts erkennt, verzichicn. So-
was gehirt in Comics. Wo an-
dere lange herumschwafeln, um
es in moglichst viele Absiitze zu
pfriemeln, schreibt Thr nur cine
Zeile. Das ermiidet auch den
Leser weniger. Mein Fazit:
Eine Computerzeitschrift, die
ihr Geld werl ist und auch auf
normalem Zeitungspapicr
mehr aussirahlt, als all® die an-
deren "Comics™. Klasse, daBl
Ihr, jetzt auch an den CPC
denkt. Er ist cs wert.

Christian Kupper, Wolfenbdittel
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Robin Hood

Fiir den ZX 81

Die Aufgabe des Spielers be-
stcht darin, Geldsicke aufzu-
finden, um Kénig Lowenherz
auszuldsen. Zuerst gerit man in
ein Labyrinth, in dem man in 70
Sekunden die Schatze aufsam-
meln muB. Ist dies geschaffi,
gelangt man zu cinem SchioB,
in dem es spukt. Aber zum
Gliick kann sich Kobin mit ei-

ner Pistole verteidigen. Auch
hier muf er soviel Schitze wie
mobglich mitnehmen. Wird Ro-
hin von einem Geist erwischt,
sostirbter, allerdings hat Robin
Hood drei Leben ond damit
noch cine Chance, beim Bogen-
schieBwertbwerb teilzunch-
men, Dann wird eine Bewer-
tung des Spielverlaufs pegeben
un man kann sich emneut in ei-
nen Kampf um Leben und Tod

Wiagen.
Karl-Heinz Bergmann von 5.C.0.LLT.
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!l o ? néa g
- 3 pane 950 IF PLUN>=2@@ AND PUN <400 THE
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g U BEN. 9989 RUN
@ PRINT “$IE LERKEN'MIT DEN C
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Charlies Farm

3 POKESI .B!FOKESE . 28:POKESS . B! POKESE ,28:CLRICE=T1EB

4 READA: IFA=-1THENI

5 FORN=-@TOT!READB:POKECB+A*8+N,B:NEXT!GOTOY

a9 DIMANC20) !POKE3ES78,81POKEISE79 ., 291 POKEIESES 2551 DIMHA(SB)

18 FORQ=772STORIZISTEP22tREADFIHACFI=RIANCF =R IMNEXT

30 PRINT" MRt ¥k X bk ke a3 e X3 k222 ¥ 22 HARL IES FARM Besxx"!

48 PRINT"S¢ etk sk X XX R ek k"

41 PRINT" iD= B . LIEFRECHT"

42 FORO-ITOIS@2:MEXT!PRINT * I R DRg - [ 1984 "

43 PRINT:PR INT " Sl ayyepupe o il A R TR G . L IEPRECHT "
45 DMERSGOTOSE

48 READT:T1,2:IFT=-1THEMERS=1:!FOKEIEBTS . 0:G0TOSE

5@ POKE3GE?S,TiPORESES74, TItFORE=1TOZ 100 :NEXTIPOKEIGE7S . @ :POKEZES74 .8
51 FORQ=ITOIS:MNEXT:GOTDAS

SE PRINT " MIBRRRRERIE-TASTE-"

57 GETAT! [FAS=""THENST

58 PRINT*J" :POKE35872.26:POKE36278, 15

58 PRINT".JEEE IE SIND CHARLIE DER BFARMER. IHRE AUFGABE HIST ES KAROTTEN 2ZU *
€0 PRINT"HEERNTEN. *:PRINT"EERINESER ACHTUNG 11"

7@ PRINT“2ENMHASENOmEH RS . " :PR INT " SlJEHLMAEUSE ¢ milF 3 UND *

71 PRINT*ENTROCKEMNHEIT BEOROHEN MEIHRE ERNTE!"

EQ PRINT "SDRSRBERN-TASTE-" :

98 GETA%: IFAL=" "THENDD

118 POKE2E979,30:PRINT " .ENNF R BEKAEMFUNG STEHEM BEUR VERFUEGUNG"

120 PRINT"RICELEHR (ILL 3N} . "PRINT"REGASPATRONE (HIMY " :PRINT "HSJASSER (K 2 Y UND
1380 PRINT"ENSAMEN. B3N}~ -

148 PRINT "S5 [E KOEMNMHEN JEWEILS ENUR EINS DIESER MITTELEEINSETZEMN!®

158 PRINT"BERBREES-TASTE-"

1E@ GETASL! IFAT=""THEMIGA

170 PRINT". " '

180 PRINT"ENEENUTZT WERDEM SIE MIMNDEM MAN SIE ANLAEUFTEKDIES WIRD DURCH
EEL INKEN® 1
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181l PRINT"H SIGMALISIERT"

182 PRINT"ZMDURCH DRUECKEN DES WFEUERKMNOPFES WIRD DIE NMVERWENDUMG DES TEILES
MGELOESCHT. "

183 FRINT" RN -TASTE - *

184 GETRA®*: IFAS=""THENI1B4d

185 PRINT " EEFUNKTE IM SFIEL! ":PRINT"NEEFRLEGTER ERHE: +S8":PRINT"NF3 BEIMEBNEN:
+]g"

186 PRINT"NENGE EIMNSAEEM! +1@":PRINT"EETKSEGIESSEN = +1@8*

187 PRINT"EEIFUNKETE AM SPIELEMNDE HiZ2.88 MIMN. I ":PRINT"NIEE (+18"iPRINT"EEE

i® W=

188 PRINT"MFa 3 S5°*

138 PRINT"MZE-TAETE FUER SFIEL-*

199 GETAL: I[FA%=""THEN199
288 PR INT " JEIMM" :FOKE3ZEB7S .29
| E01 DY=7EER:GI=77OR:GE=E164:SA=8 88 Y=3@7EZ0IB=T7T |3 IGR=R!ZHA=AIFU=AANS=A! AMNJ=8
' 218 FORG=1TO18:FPRINT"EEEEEEEEEBBEBEBEBEEEBER " tMNEXT: TIS="000B08"

228 POKEDY ,9:POKEDY+Y ,@:POKEGI ,I8:POKEGI+1 .l 1IPOKEGI *Y ,41POKEGI+1+Y .4

£38 POKEGE . 12:POKESA , 14 tFOKEGE+Y .3 POKESA+Y .S POKEB .3 'POKEB+Y B [

298 GOSUBSR0D:PRINT"EBEFUNKTE: "PUF * "IMIDECTI® . 4, 132 * . IRIGHTS(TIS 22

Ed]1 -IFVAL(TIZ) >=2BBTHEN2 18@

258 IFJe=1ANDFPEEK (E+13¢{ETHEMNPOKEER ,8:B=B+1:POKEE ., 4:POKEB+T,.E: IFB»81E2THENFOKEE ,B
IB=77B2

255 IFFR=|THEMNGR=2

268 IFJ2=1ANDPEEK (B-13<{36THEMNPOKERB ;0tB=B-1 !FOKEB ,5:POKEB+Y .EB: IFB={7TRAETHENPOKERE ,
PiE=B1E3

278 IFJ3=1ANDOFPEEK (B-22 )< ETHENGOTOGOR

288 IFJI1=1AMOPEEK (B+223< YeTHENGOTODEZ2R
. BES@ POKEDY ,9:FOKEDY+Y ,B:POKEG] , 10:!POKEGI+1,11!POKEGI+Y 4!POKEGI+1+Y 4

308 POKEGE . |2:POKESA . 14 1PODKEGE 4+Y ;2! POKESA+Y .5

383 OrREZHAGOTO228 , 380,388,320 ,328 220,320,320 ,320 ,320 , 389,320,320 ,.320 ,.320 , 320 . 320
328,328

318 ZHA=INT(RNDC(B)I®17AY+]1: IFZHACERTHENEN=HA(ZHAI +Z 1

320 ONMZHAGOTODVEO.7ee,708,700,.700,700,700,.7008,700,700,700 .70, 700,700,700 . 700,708
708, 7OB

2338 ZIM=INTI(RMNDIBI+388)+7908 ”

3498 IFZM=>7725ANDZMC=814 1THENIFPEEK (ZM)=2THENPOKEZM . EtPOKEZM+Y ,8 ! GOSUB 12200
393 ZR=INTIRMND(B>*x200)+7408

246 IFZR=>F¥TS3ANDZR<=0141THENIFFEEK (ZR)})=ETHENPOKEZR ; 12:iFOKEZR+Y .4

258 IFB=77O3THENGR=1

68 IFB=?TE2E2THEMNGR=ZAML=0

378 IFB=B143THENGR=3

380 IFBE=BI16ETHENGR=4:ANE=8

388 ONGRGOSUBZRAO .3000,4080,5800:POKEIBSTT .0:60TOZ498

608 POKEB,.B:B=B-22:POKEB,23:POKEB+Y .6 IFB{77B2THENFOKEE ,@:E-E+462 :FPOKEE .3

E18 POKEB+Y ,B:G50TO238 '

620 FOKEB.B:B=B+221POKEB.3:FPOKEB+Y .Ei IFEXEIE3THEMNPOKER ,@tB=E-462:FOKEB .2

| 638 FOKEB+Y,B:G0TOZ38

788 POKEHACZHAY ,B:HA(ZHAY=HAC(ZHA) +1: IFHA(ZHA ) =ENTHEMNHACZHA ) =ANC(ZHA Y : ZHA=R I GOTD33
a

7BS IFPEEK (HA(ZHAY Y=ETHENHA(ZHAY=ANCZHA) tZHA=: GOTOD=3A

718 PORKEHACZHA)Y . 7IPOKEHACZHA)+Y . BIPOKEIEE7S , 135

TE® POKEHACZHA) ,B:POKEHACZHAI+Y D

738 POKE3EBTS,0:60TO330@

lale DATA 0.90.0.0,8.9,0,08,0,1,.255,2855,255,255,255,255,255,255

1838 DATA 2,102 .36.284,126,126,68,68,89,3,60,60,24, 126, 189,60 ,36 , 182

1859 DATA 4.1208.128.498,252,250,128,.72,.198,.5.38,.30,12,82,95,39, 18,54

iev@ DATHA 6.0,0,0,0.0.24,608.126,7.84,12,7,131,126.1285,128.128

1898 DATA 8.0.24,12,7,67,124,254,129,9,4,8,28,28,28,28,28,28

1192 DATA 1D.48,72,132,252,253,.255,294,2582

1128 DATA 11,16,48.112,.208,.128,0,8,8,12,0,8,33,255,255,232,249,0

1148 DATAL3.D.8.0,.498,16,.56,16.8,.14,255,126,B87,118,287,122,227,126.-1

113e DATAL,2.3,4,5.6.7.8,9,18,11,18,.13,149.15.16.17.18,189

1155 DATAZ@3,232,2.209.232,2,.809,232,2,195,2490,2,201 ,232,2,201 ,232,2,199,249 ,4
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1188 DATAZ19.232 .2 .,219 ,832,2,.215,248,2.215,2494 2,209 ,.232,7.1393.232,2,.208,23E,8.,E
29,238 .2

1164 DATAZ2@S9 .232.2.,195,2490.2

1185 DATAZAL .232 .2 .201 ,.232,.2,19%,240,4,219,.232,2,219,232,2.215.248,.2.215,.248,2 .8
as

1188 DATAEZ3Z2 .7, 135,248, 3

1178 DATAZB1 ,232.2,201 ,232,2,.2901 ,.232,2,195,298,2,281 ,232.2.281 ,232,.2.281,.232,2.2
25,2498 .2

1175 DATA2A9.232 .2 ,.225.248 .2 .209 .232 ,2 ;225,294 ,2 .2A3 ,232 .2 .8208 ,232 .2 .208 ,232.2 .9
8,2

11808 DATAZ99 ,232 .2 299,232 .2.209 ,232.,2.,195,2382,.2,201 ,232.2.201 .232,.2,195,2498,49,2
19

118% DATA232,2.219.232.,2,215,.244 .2, 21%,248,2,208,232,5,2058,249.,5,208 . 232.,.7.-1.84
]

29008 POEEDY .®: IFPEEK(B+22 )=BTHEMPOKEB+22 ,81PU=FPU+1B8:POKE3EBTT . 133 IRETURN

2028 IFPEEK(BE-22)=ETHENPOKEB=-Z22 .BIPU=FPU+1B:POKE3E877 ;135 :RETURN

2030 IFPEEK{(B+1)1=6THENMPOKEB+1 .0!PU=PU+18:POKEIERTT 1235 1RETURN

2948 IFPEEK(B=1)Y=ETHENPOKEB~-1 ,B:PU=PU+1A:POKEIEE7T 135 I RETLURN

2058 RETURM

2000 POKEGI ,B:FOKEGI+1,8: IFPEEK (B+223=13THENFOKEB+2E2 ;2 FOKEB+22+7 . 2tPUsPU+18:GOT
Diieie@

Jeaze IFFEEF.(B—EE)=lBTH‘EhFDK_EB-EE‘,E!PﬂHEE-EEi-Y,E:FU-PU*-IEI:EUTGIIalu

3830 IFPEEK(B+1)=13THENPOKEB+!1 ,2:POKEE+1+Y  2I1PLU=PU+1B1G0TO] 1818

2048 IFPEEK(B-1)=12THENPOKEB-1 ,2:POKEB-1+Y . .2:PU=PU+1B:GOTOl IB 1@

3038 RETUEM

40808 POKEGE .9t IFZHAXI1STHEMRETURM

4810 FORO=B+1TOB+1E

4828 IFO=HAIZHA)) THEMPOEEHACZHA) ,AtHALZHAY=ANLZHAY 1 ZHA=A:PU=PU+SA:GOTO 103 I8

4038 MNEXT

4848 FORD=B-1TOB-15STEP-1

4058 IFQ=HACZHA ) THENPOKEHA (ZHA ,BHACZHAY=AMNI(ZHAX ! ZHAZBIPU=FU+5B:G0TD 18818

4060 MEXT:!RETURM

=488 POKESA,.B! IFPEEK(BE+22)=BTHENPOKEB+22, 13:FOKEB+22+Y  4:PU=PL+10:GOTO1 1808

=858 IFPEEK(B-22)=ATHENPOKEB-22.13:POKEE-224Y 4:PLU=PU+12:G60TOI 1988

£ 858 RETURN

8008 FOKE3TIS4 . 127:P=PEEKC3TIS2ANDIZ228:JA=—<(P=02:iPODKE27 134,855

9818 P=PEEK(37IS{ 1 Jl=-{IPANDES =01 J2=-{{PANDIB =R ) ! J3= - {PAND4 ) =0} 1FR=-( {PAND32
1=@3

9828 RETURM

9188 FORQ=7620T02135

3118 IFPEEE(R)=2THENPL=PU+1BINEHT

9128 IFPEEK(Q)=13THEMPU=PU+S:rEXNT

| 9138 IFPEEK(Q:=ETHEMPU=PU-S:MNEXT

9148 MEXT

3130 PRINT"J":POKE3B879,38: IFPUYHIGTHENH I G=PU

31685 POKE3G877,0:POKE3E874 ,0:POKE3GETE ,8tPDKEZBATE, 1S

3178 PRINT"EEERREICHTE PUNKTZAHL : H"FU

21e@ PRINT"MEHOECHSTE PUMKTZAHL : H'HIG

| 351938 PRINT"NREERINOCH EIM SPIELT CIA N

| SE208 GETAS

59212 IFAS="HN"THENSYSEB4882

2228 IFASE=*J*"THEMS248

9228 cOTOoS2A8

2240 PRINT"MREREF lELERELAERUNG™ P T

2258 GETAS

S26Q  IFAS="J I THENZD

5278 IFAS="N"THEM132

S288 GOoOToS25A

19988 FORO=Z0@TOESOSTEPS:POKE3ES7E6 , QiNEXTIPOKESESTE B IRETURM

lg@led POKEZEBB7?7V,135:FORA=1STOISTEF-1!POREIGE7E . Qi NEXT{POKEZEET7 .0 {POKE3EETE . 15IR
ETURM

11888 AMS=AMNS+]: IFANS }2BTHEMAMS =0 1 GR=DIRE TURM
11885 RETURM t

11218 ARJ=ANMW+]: IFANW 2R THENAMNL=8:GR=B:RETURN
1ig2@ RETURH
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Sonderzeichen-
berechner

VC 20 Grundversion

Mit diesem Programm haben
Sie die Miglichkeil, Sonderzei-
chen aul einer 8x8-Matrix auf
dem Bildschirm zu entwerfen.
Folgende Funktionen stehen
dabei zur Verfligung:

Cursor-Tasten = Bewegen
des Cursors auf der Matrix; Re-
turn = Cursor an den Anfang

der Zeile setzen; Cli/Home =
Matnx loschen; Home = Cursor
in die linke obere Ecke setzen:
# = Punkt setzen; Space = Punkt
loschen.

Wihrend des Programm-
ablaufes werden vom Compu-
ter die akiuellen Data-Werte
berechnet und am Rande einer
jeden Zeile ausgedruckt. Diese
Werte missen dann in die ent-
sprechenden Speicherzellen ge-
poked werden, um das jowei-
lige Sonderzeichen zu errei-
chen.

Armne Steingriber

« Er hat sich einen japonischen geluft |~

188 POKE3BE872.8
1182 PDKESS?, 122
128 A=77E9

Sonderzeichenberechner

2 REM" M= OMNDERZE I CHENBERECHNER
1 REM"IMMBAMN:C) 1984 BY A.5.S0FT &
2 REM" sy CC-COMPUTERCLUE ,PLOEN

128 A%=" ————
iqe B$="| | | |

T T T T !

B |

......
_—
=

158 CH=" bk |+ "

1680 D$=" ‘1L 1

1288 PRINTAZ
198 FORT=1TO7?
288 FRINTBZ.CH
218 NEXT

228 PRINTB#.D%

2498 FORT=BTO7

288 MNEXT
278 GETES

178 PRINTCHR=C(147):"&

238 PRINTSPC(39): "

#S0NDERZE ICHENBERECHNERS"

238 PRINT"EE"SPC(BE);

288 IFE$=CHR#$(147)THEMNRUN
288 IFE$=CHR$(13)THENGOSUB4RR:A=7789:4=0:Y=0

328 IFE®#=CHR%{(143)AMNDX>BTHEMGDSUEB4BB:A=A-33:X=X—1

310 IFE$=CHR=*(17)ANDX<7THENGOSUB4@B:iA=A+d4 X=X+

328 IFES=CHRS$(157)AMNDY >ATHEMNGOSUB4B@1A=A-2Y=Y-1

3328 IFE$=CHRZ(29)ANDY<{7THENGOSUB40B:A=A+21 Y=Y+

348 IFE$=CHR={32)ANDPEEK (A=170THENPOKEA ,32:A (K =ACKI-21(7-Y)

g ELISSTR U

350 IFES=CHR#(42)ANDPEEK (A)<>170THENPOKER , 42 :1ACK ) =ACKI+21(7~Y)
368 IFE#=CHR%(13)THENGOSUB4BB:A=A-T*2!Y=0

378 IFPEEK{AY{128THENE=PEEK (A +128

322 PODKEA.B:PODKEA+2B720 .7

388 GOTOZ232

488 POKEA.PEEK{(A)-128

418 RETURN

READY.




Computer Kontakt 4/85

CPC464

Futter fiir den CPC 464

Etwas mubite man schon war-
ten und manchen Schacider-
Freund hatte wohl auch schon
der Frust gepackt, aber nun
peht es Sehlag auf Schlag mit
dem Programmen fur den
CPC464,

Die engl. Firma HISOFT,
bekannt fiir PASCAL-Compi-
ler, bietet jetzt auch einen
Compiler fiir den CPC an, Dras
Programm bendtigt weniger als
20 K Speicherplatz und bietet so
noch gemigend Platz zum Pro-
grammieren in Pascal. Neben
den Befehlen des Standard-Fas-
cal kann man mit dem HI-
S0OFT-Pascal den I'0-Port an-
sprechen und mittels PEEK,
POKE und USR Maschinenci-
deroutinen erstellen und aufru-
fen. Der Compiler wird mit ci-
nem  60-scitigen  englischen
Handbuch mit vielen Beispiel-
programmen geliefert und ko-
stet ca, DM 168,

Ein Muf fiir alle Maschinen-
programmierer ist ein guter As-
sgmbler, Fir den Schneider
sind jetzt gleich zwei Assem-
bler-Disassembler-Pakete  ar-
hiltlich. Eins stammt ebenfalls
von  HISOFT, das andere
kommt von ARNOR. Der HI-
SOFT-Assembler kostet ca.
DM 140.-, der von ARNOR
rund DM 90.-. Die Firma AR-
NOR hat angeckimdigt, dab ab
Miirz der Assembler in einem
Zusalz-ROM-Modul erhéltlich
sein wird. Man mulBl ihn dann
also michl immer von Kassette
oder Diskette laden, sondern
der Assembler-Disassembler-
Editor ist sofort zur Stelle,
wenn man ihn braucht. Das Zu-
satz-ROM-Modul soll etwa DM
289, - kosten.

Gule deutsche Textverarbei-
tungen fiir den CPC 464 sind lei-
der noch Mangelware. Ein sol-
ches Programm wird jetzt vom
COMPI-Club  in  Reichshol
(siche CK 3/85) angeboten. Das
Frogramm TEXT 5.0 verleiht
dem CPC cing deutsche Tasta-
tur nach DIN [mit Umlauten
und “8%), Es verfiigt iber cinen
umfangreichen Editor, mit dem
das Erstellen von Texten zum
Kinderspiel wird. Fine hestn-
dere  Eipenschaft des Pre-
gramms- st die Moglichkeit,

Platzhalter einsetzen zu kin-
nen. An diesen Stellen halt der
Drucker beim Auvsdricken ei-
nes Textes an und erwartet eine
Eingabe. Sogar das automati-
sche Einlesen won Adressen
oder anderen Daten vom Band
in dic Platzhalter ist kein Pro-
blem. Serienbriefe mit persinli-
cher Anrede o. 4. sind also pro-
blemios umd schnell erstellt.
Damitist das Programm fiir den
Einsatz in kleineren Gewerhe-
betrichen durchaus geeignet.
Fiir nur DM 45.- bictet TEXT
5.0 also erstaunlich viel!

Ehenfalls vom COMPI-Club

gibt &5 nun eine echte MULTI-
TYATEL Grundsatzlich ist das
Progamm als Adressverwallung
ausgelegt. Man kann aber auch
jede andere Datei erstellen, Es
gibt nahezu unbegrenzie Mig-
lichkeiten der Selektion von
Daten und man kann jede er-
stellte Liste entweder auf Bild-
schirm oder Drucker ausgeben
lassen oder auf Band abspei-
chern, Das Programm labt hin-
sichtlich Benutzerfreundlich-
keit kaum Winsche offen, da
von den Miéglichkeiten der
Window- und Menii-Technik
hinreichend Gebrauch gemacht
wird. Die mit diesem Pro-
gramm auf Band pespeicherten
Daten konnen auBerdem vom
Programm TEXT 5.0 in die
Platzhalter cingesetzt werden.
Gemessen am Preis/Leistungs-
Verhaltmis ist dieses Programm
fiir DM 39.- sicher unschlagbar.

Text-Adveniures sind der
letzte Schrei bei den Computer-
spielen. Kein Wunder also, dal
cs auch schon einige fir den
CPC 464 gibt, Von der engl.
Firma MNEMESIS gibt es nun
bei uns drei Textadventures:
The Trial of Amold Black-
wood, The wise and foll of Ar-
nold Blackwood und Arnold
goes to somewhere else. Die
Programme haben schon sehr
gute Kritiken erzielt und sind
durchaos ihr Geld wert, Sic sind
recht leicht, sodaB auch Anfan-
ger zurechtkommen  kihnnen
und bestechen vor allem durch
ihren herrlichen Spielwitz] Will
man beispielsweise  jemanden
iiten, erhilt man als Antwort:
u] am a Pacifistl«, was so vicl

heift, wie »lch bin ein Pazifist.
Man kommt aus dem Lachen
nicht heraus. Auferdem brau-
chen Sie sich keine Sorgen we-
gen der engl. Sprache zu ma-

chen. Es werden keine beson-

ders schwierigen Worter wer-
wendet, und mit einem Lexikon
in der Hand kommt man auf je-
den Fall zurecht. AunBerdem
konnen Sie so aul spielerische
Weise Ihr Englisch aufbessern.
Die drei NEMESIS-Adventu-
res kosten jeweils ca. DM 29,

Ahnliches kann man tber dic
ncucn  Abenleuer-Programme
von LEVEL 9 COMPUTING
sapen, Nur sind diese Spiele er-
heblich umfangreicher. Jedes
Programm wartet mit mind. 200
verschiedenen Orten auf, die
alle Hebevoll und ausfithrlich
beschrieben sind. Einige Pro-
gramme (z. B, Return to Eden)
haben cine umfangreiche Gra-
fik mit dber 100 versch. Bil-
dern. Die Abenteuerspicle Co-
lossal Adventure, Adventurc
Quest, Dungeon Adventure,
Snowball, Return 1o Eden,
Lords of Time, Emerald Isle
und Erik the Viking kosien je-
weils ca. DM 56,—.

Jarg Heise

Tasprint 464

“Tasprint 15t ein Programm,
mit dem Schriftsitze individuel-
ler gestaltet werden kidmnen,
Dies geschieht durch fiinf neue
Schriftarten (Compacta, Data-
Run, Lectura Light, Median,
Palace Secript). Zusitzlich un-
terstiltzt Tasprint acht verschie-
dene Drucker (Schneider, Ep-
son FX 80, RX 80, MX B0 [I1,
Shinwa CP 80, Mannesmann
Tally MT 80, Star DMP 510¥
515, Brother HRS). Auflerdem
besteht die Mdglichkeit, diese
fiinf zusiitzlichen Zeichensitze
{die jewcils aus erstem und
rweitem Zeichensatz cntspre-
chend Tasword 464 bestehen) in
eigenen Programmen odar zum
Listingausdruck zu verwenden.
Praktisch also fir alle, die einen
Drucker haben.

Name: Tasprint 464
Preas: ca. 35 DM
Svstem:  Schneider CPC 464
Hersteller:  Tasman Software
Bezugsquelle: Z5-Soft
Anton Spitzer

TRANSMAT

TRANSMAT ist das erste,
speziell fir den CPC entwik-
kelte Programm, mit dem man
seine Kassetten-Programme so
auf die CPC-¢igenen Disketten
transferieren kann, daB sie hin-
terher auch noch zufricdenstel-
lend funktionieren. Dies st
nicht ohne weiteres der Fall, da
das CP/M und der Floppy-Buf-
fer Speicherplatz  beanspru-
chen, der von manchen Pro-
grammen — insbesondere lange
Spicle oder Adventures — auch
belegt wird. Da beides gleich-
zeitig nicht geht und die Flop-
pies Vorrang haben, muB an
solchen Programmen eine Ver-
dnderung vorgenommen Wer-
den, die dafiir sorgt, dab das
Programm an ciner anderen
Stelle im Speicher eingelesen
wird. [ies kann mil Hilfe vor
TRANSMAT gemacht wer-
den.

TRANSMAT ist ein weiteres
Programm aus der RSX-Reibe,
die alle im Speicher verbleiben

* ktinnen, Das heiflt, daB man

TRANSMAT “verlassen™ kann
und in Basic weiterarbeitet, und
dann bei Bedarf das Programm
iber einen neven Basic-Befehl
wieder aufruft.

TRANSMAT bictet 12 neus
Bagic-Befehle. So die automati-
sche [berspielung ciner Uber
Parameter anzugebenden An-
zahl Programme von Kassette
auf Diskette oder die Uberspie-
lung von Programmen mit der
Miaglichkeit, ihre spétere Lade-
Adresse zu fdndemn. Solches
wird nitig bei Programmen wie
CODENAME MAT, HAR-
RIER ATTACK, MANIC MI-
NER, FRUITY FRANK und
vielen anderen. Bei TRANS-
MAT mbt es auBerdem cine
Infe- Routing, die mit dem CAT
von SYCLONE vergleichbar
ist. Des weiteren die Funktio-
nen: Ansteverung der beiden
Laufwerke; Umschalten von
Basic in CP/M; Umschalten von
TRANSMAT ins Basic; Uimbe-
nennen und Lischen von Dis-

ketten-Programmen;  Inhalts-
verzeichnis.

Name: TRANSMAT
Preis: 50.-DM
System:  Schneider CPC 464
Bezugsquelle:  Denisofi. Bremen
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CPC 464

56

Diiese Nachlese cnistand am
4.2 1985 — gut 7 Wochen nach
Erscheinen des Artikels "Jeder
Frust hat mal ein Ende” (CK 1/
85, 5. 59). 243 Bricfe erhielt ich
aufgrund dieses Artikels sowie
3 Anrufe am ersten Tag des Er-
scheinens. Einige Briefe waren
als Doppelbricf an mich und an
den Verlag gerichicet. Einer da-
von erschien in der Februaraus-
gabe. 9 dieser 243 Briefe sowic
die 3 Anrufe waren eindeutig
gegen meine Darstellung ge-
richtet. 52 Briefe bestitigten
ausdriicklich meine Erfahrun-
gen oder nannten sogar noch
ganz andere Sachen. Die iibri-
gen Briefe waren entweder
neuiral oder nannten den Be-
richt "gut” oder “etwas iiber-
trieben™. Eincr traf den be-
kannten Nagel mit Sicherheit
am besten: er sprach von mei-
ner "Hali-Liehe™ sum CPC.

Sage ich es daher noch ein-
mal: Ich halte den CPC zur Zeit
fiir den besten Computer in der
Klasse der Homecomputer —
dennoch sind Floppies Mangel-
ware! Und weil ich danach ge-
fragt wurde: Ieh verkaufe we-
der Commodore noch Spec-
trum-Computer und wollte den
CPC gar nich1 schlecht machen,
Nur, was nicht gut ist, sollte
man benennen. So wird auch
manchem mit seiner Floppy in
gewisser Weise das Lachen ver-
gehen, wenn er sich irgendwann
und irgendwoher CP/M 2.2-
Programme holt und diese la-
den will. Denn cines darf man
nicht Gbersehen: Nicht alle CP/
M-Programme kinnen laufen,
weil das CP/M cin "Dialekt” ist.
Wenn also in ciner Zeitschrift

EIRRIRIC N

Sobbel . ..

Eusn Job host
et Du Unousstelalichs ... Bla . - -
ober ... Meddger. ... . .
Selwnf - .o Fmr_.h._....
e Brall ., Gedl ol labew ...

Frustige Nachlese

(HC 2/85, 5. 30- "Schneider im
EKrenzverhir™) ‘der Eindruck
erweckt wird, daf man durch
Anschlufl eines 3 1/4"™- oder &'
Laufwerkes (312" geht aller-
dings penauso und cine 40k
MByte-Hardplatte auch) ein-
fach alles von IBM einspielen
kann, der wird arg enttiiuscht
sein. Es ist zwar richtig, daB die
Maschine automatisch das For-
mat - also auch IBM PC - ab-
fragt, aber wenn das Pro-
gramin, das inden CPC eingele-
sen werden mul}, grofier als ca.
ITK ist..., ja, wo soll der CPC
das denn hintun? Erpo: Viel-
leicht ist es sinnvoller zu sagen,
daB im Prinzip ALLES, was auf
CP/M wirklich interessant ist,
NICHT laufen wird. WORD-
STAR z.B. lauft bisher nicht.
Dennoch, die Floppies selbst
sind gut, sind schnell und mit
dem CP/M kann man arbeiten,
wenn man SELBST seing Pro-
gramme schreibt.

Komme ich noch einmal auf
die Kritikpunkie aus meinem
Bericht zurGick. lch will nicht
versdumen zu erwihnen, daB
zwel Leute anriefen und mir am
Telefon vorfihrten, wie "leise™
ihr CPC war. Klar, wenn ich in
ciner bestimmten Art upd
Weise eine Taste driicke, dann
hire ich auch nichts. Tch mache
aber beruflich Textverarbei-
tung, da sind oft Manuskripte
und Druckvorlagen bis zu 500
Seiten lang. Da hat man dann
einen Anschlag, der eine Mi-

schung aus Routine, Schnellig-

keit und Sicherheit ist. Und hier
wird der Unterschied deutlich;
da ist eine professionelle An-
lage eben immer noch leise und

o

der CPC wird zum Hackblock.
Mittlerweile habe ich schon
Leute "schreiben™ héren, daB
ich dachte, die Tasten kommen
unten wieder raus!

Einige Leute scheinen den
Begriff = "Unterdriickungszei-
chen™ und deren Einsatz nicht
ganz richtig verstanden zu ha-
ben. Das Unterdriickungszei-
chen ist das Ausrufezeichen
(nicht Anflihrungszeichen, wie
es im Einsteiger-Buch von DR
stcht). Normalerweise gibt der
CPC filr Kassctten Funktionen
Anweisungen auf den Bild-
schirm aus. Befolge ich diese,
geht die Sache auch relativ pro-
blemlos. Set#e ich vor den Da-
tei-Name oder auch als einziges
Zeichen das  Ausrufezeichen
(etwa ™!"), dann werden
NICHT wic manche Leute in
ihrem Brief behaupten, nur
diese Bildschirmausgaben un-
terdriickt, sondern der CPC
legt sofort mit dem: Ein- oder
Auslesen los. Beim Einlesen ist
das nicht weiter tragisch, weil er
da brav wartet. Reim Auslesen
jedoch fingt der Vorgang S0-
FORT an, egal, ob und welche
Taste ich gedriickt habe. Eine
ganze Reihe von Lewten, die
den CPC beruflich oder semi-
professionell nutzen, beklagen
diesen Zustand, daB cs KEINE
Abfrage gibt, ob bestimmie Ta-
sten gedrickt sind oder nicht.

Einen anderen Punkt hitte
ich vor vier Wochen noch als
"Miingel®” bezeichnet, Eine
Reihe von Leuten hat mich des-
wegen angerufen. Hinige er-
klirten, ihr Fachhindler hew.
bei Schneider hiitte man pesagr,
es handele sich dabei um einen

Plovr ...,

VFFPE\. |—{‘:.- '
a2 f “;J:.‘”

22 2

"Garantie-Fall”, Dies ist aller-
dings nicht so. Es handelt sich
dabei um die Tatsache, daB von
einem bestimmten Punkt an der
CPC  seinen  Speicherinhalt
nicht mehr "ausspucken” kann.
Diese Problem trat auch wicder
in erster Linie bei semiprofes-
sioncller und beruflicher An-
wendung mit grofen Daten-
mengen auf (Dateien, Buchhal-
wng, Text). Man hatte viele
Datensitze, Text oder Buch-
haltung im Speicher und als
man diese nun abspeichem
wollte, sagte der CPC "ME-
MORY FULL” und es blich ei-
nem nur das Abschalten, denn
dieselbe Antworl kam, wenn
man ein neues Programm laden
wollte. Der Grund dieser

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

"Macke” liegt in der Tawsache,
dall der CPC nicht mit einem
permanenten, sondern mil ci-
nem "dynamischen” Kassetten-
Buffer ausgestattet ist. Dicser
wird angefordert, wenn cine
Kassetten-Operation  stattfin-
den soll und wieder freipege-
ben, wenn die Sache ausgefithrt
wurde., Hierzu werden 4096
Byte benitigt. Ist der freic Spei-
cherplatz geringer, kann die
Kassetten-Operation nicht aus-
gefiihrt werden, weil der beno-
tigte Speicherplatz nicht mehr
vorhanden ist. Daher kann
dann auch nicht neu eingelesen
werden. Sowas ist weit mehr als
"blof argerlich!!™

In dieser Tatzache liegt anch
der Grund dafiir, daB ich in dem
crsten Bericht von einer “lang-
same Maschine™ pesprochen
habe. Dies bezog sich in erster
Linie auf Sicherungsvorginge,
bei denen ich bei meiner Buch-
haltung Gesamitzeitcn von' bis
zu 20 Minuten in Kauf nehmen
mulite. Dies lag daran, daf der
CPC sich miihevoll seine 4K
freischaufeln muBte und diese
Jedesmal wieder freigab. Dem-
entsprechend lange daverte es
manchmal auch im Datei-Pro-
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gramm. Die technische Erkli-
rung will ich hier mal weglas-
sen. Man kann sich aber auf
schr cinfache Weise cinen per-
manenten Kassetten-Buffer zu-
legen, der es dann erlaubt, den
verbleibenden  Speicherraum
- bis zum lelzlen Byle zo [illen
und dioch sofort und ohne lange
Wartezeiten abspeichern kann.
Man kann dies am besten am
Anfang seines Programms ma-
chen, muB dann aber diesen
permanenten  Speicher am
Ende des Programms lischen,
da dieselbe Routine im néch-
sten Programm den Speicher
wieder um 4K verringem
wiirde, es sei denn, man startet
das Programm mit GOTO statt
mit RUN. Es ist auch médglich,
dies im Direktmodus einzuge-
ben. Folgende Zeile zeigt den
aktuelien HIMEM am Anfang
und am Ende als Kontrolle;

FRINT HIMEM: OPEN-
ouT " MEMORY HIMEM-
1 : CLOSEOUT : PRINT HI-
MEM.

Im Normalfall sollte die erste
Zahl 43903 sein und die zweite
um 4097 geringer. Nun steht ein
permanenter Buffer zur Verfil-
gung — his die Maschine abge-
schaltet wird. WEW hat keine
Auswirkung. Es stehen einem
nun aber permanent 4K WE-
NIGER zur Verfiigung.

Auf ghnlich simple Weise
kann man den Speicheninhalt
um einige hundert Byte crwei-
tern. Nach dem Einschalten ste-
hen einem die letzten 15 Zei-
chen zur freien Verdinderung
zur Verfilgung, ohne SYMBOL
AFTER benutzen zu missen.
Hierfiir wird beim Einschalten
Speicherplatz reserviert. Diese
Reservierung kann man risck-
ringg machen, indem mian sei-
nem CPC mitteilt, dall man
keine cigene Zeichen definie-
ren méchte. Dazu gibt man ent-
weder im Programm als erste
Zeile oder im Direkimodus
SYMBOL AFTER 256 cin. So
unlogisch die Zahl anmuten
mag, SYMBOL AFTER 255
wiirde immer noch bedeuten,
dall Symbol 255 pedindert wer-
den kann,

Konnten diese Punkte nach
urspriinglichem Frust geklart
werden, so steht nach wie vor
im Raum, daf bei mehreren
Leuten der CPC Speicherin-

halte geltscht hat. In meinem
Fall waren es drei mal zwei Zei-
len, die einfach wee waren, und
in cinem Fall wurde von cinem
Programm nur der erstc Block
gesichert und nach dem Einle-
sen stand nach der letrten Zeile
im Speicher: D0236000SPC 1d.
Miemand konnte mar bisher sa-
gen, was da passiert 8L

Zum Schiufl noch etwas Tum
Listing "TORNADO" in CK Y
85. Eine ganze Reihe von Leu-
ten hat bei mir, aber auch beim
Verlag: angerufen oder ge-
schrichen, daf dieses Pro-
gramm bei ihnen nicht lief.
Mun, einmal ist zo sagen, daB
sich dort jemand mit falschen
Federn geschmiickt hat, denn
von den deutschen Text-Zeilen
und fiinf oder sechs winzigen
Verinderungen  abgesehen,
konnten englisch-kundige User
dieses "TORNADO™ in der
Oktober-Ausgabe von. YOUR
COMPUTER als Spicl von
DANIEL WINTER mit dem
Titel "NIGHT RAIDER" ein-
tippen. Bei mir lief aber die
englische Version genansowe-
nig wie das "TORNADO", Es
gab einige Fehler im Listing,
Mein CPC wollte partout die
Sache mit dem Einlesen der
DATAs nicht — in beiden Fil-
len. Bei anderen lief das Pro-

gramm dagepen einwandfrei.
Es kann deshalb sein, daB es

nur bei denjenigen Schwierig-

keiten gab, die einen panz "fri-
hen” CPC haben. Wir wissen es
alle nicht. Ex bleibt aber bemer-
kenswert, daB soviele Leute
eine fdhnliche Erfahrung ge-
macht haben.

Viele Leute — nicht nur ich —
kommen sich fast schon mehr
als "vemschaukelt™ vor. Vieles
wurde wvon Schneider immer
wicder angekindigt und trotz-
dem passierte nichts. Wenn die-
ser Bericht erscheint HOFFE
ICH, daB diese paar Zeilen
VERGANGENHEIT  sind.
Den Drucker sollie es im No-
vember 1984 schon peben, er

Computer-
Kontakt
jetzt auch

im Abo

war micht da und man kann ihn—
Anfang Febmuar — auch noch
nicht dberall bekommen. Die
Floppies sollten vor Weihnach-
ten da sein—es gibt sie: hier und
da, meist als Einzelstuck. Wie
uns von vielen Seiten bestitigt
wurde, hatte DATA BECKER
sie schom Anfang Januar, und
man hat gie offensichtlich in
Mannheim. Dort mubBten aher
das Handbuch und die System-
diskette nachgeliefert werden.
Immer wieder bekam man biz-
her bei Handlern die Auskunft:
"Lieferung wurde von Schnei-
der aulgrund von Mingeln an
der Floppy oder Fehler im CP/
M micht ausgeliefert™. Auchich
warte mittlerweile den dritten
vergeblichen Liefertermin ab.
Mit dem Modulator, mit dem
man an die heimische Glotze
kann, liuft die Sache nicht an-
ders. Mir liegt eine schriftliche
Termin-Angabe von Schoeider
vor — nichts ist.

Ahnlich erging cs mir und an-
derco mit dem von Schneider
bereits im September angekin-
digten  Firmware-Handbuch.
Mir liegt schrifilich von der
Firma Schneider vor, daB das
Buch Mitte November "in den
niichsten Tagen” im Fachhan-
del erhiltlich sein sollte. Nichts
war erhiiltlich. Andere haben
mir geschrieben, sie erhielten
von eifiem Hermn Scharpl die te-
lefonische Auskunft, das Buch
wiirde vor Weihnachten bzw.
owischen Weihnachten und
Meujahr gedrockt werden.
Mitte Januar erhielt -ich die
Auskunfi, das Buch ginge Ende
Januar zum Drucker.....

Man mag mir vielleicht wie-
der Schwarzmalerei vorhalten,
man mag mich als ungeduldig
bereichnen, aber man sollte
dann einmal in CHIP 2/85 nach-
lesen, wie Beiner Uhl dber die
Firma Schneider und deren of-
fensichtliches Marketingkon-
zept denkt.

Fir alle, die irgendwo die
Auskunft erhalten haben, es
ghibe nur wenig Programme fir
den Schneider: Wir haben iiber
300 Titel ansfindig machen kén-
nen und kennen etwa 130 engli-
sche Spiel-Programme. Aufier-
dem mbt es etwa 25 Text-Ad-
ventures, dic alle heferbar sind,
demniichst sogar deutsche
Text-Adventures. Ein Basic-

Handbuch, ein Firmware-
Haodbuch, deér DEVPAC-As-
sembler und PASCAL sind
mittlerweile auf Englisch licfer-
bar. Auch ein gutes Textverar-
beitungsprogramm  zum ver-
ninftipen Preis sowie eine
Rethe von RSX-Programmen
gibt cs. Uber 100 Titel kémnen
bereits von deutschen Lieferan-

ten geliefert werden.

Fred Denssen, pla DENISOFT
Pemtfach 106421, D-2800 Bremen 1
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House of Usher

Fiir den Schneider CPC 464

Wer kennt nicht die Ge-
schichte des Krimi und Grosel
Urvaters Edgar Allan Poe: The
Fill of the House of Usher. Das
Frogramm greift den Namen
und einige Details auf und
schafft s0 einen Techt originel-
len Rahmen. Der ersie Ein-
druck ist positiv: Eine reprisen-
tative Kartusche mit ¢inem ein-
drucksvollen Titelbild, Beim
Laden erlebl man zwei weitere
Uberraschungen: Fs baut sich
ein vielfarbipes Titelbild auf,
das das Haus der Familie Usher
zeigt. Davor hilt eine Kutsche.
Die zweite Uberraschung be-
steht darin, dab sich der Autor
seine  eigene  Laderoutine
schrieh, dic ohne Blocks aus-
kommit. So konnte die Ladezeit
kurz gehalten werden.

MNach dem Laden erscheint
der Titel des Programms in fein-
ster Oualitil. Kurze Zeit spater
erklingt die einzige Melodie des
Spiels, der man jedoch keiner-
lei Priadikat zubilligen kann:
Einstimmig und wenig melo-
difs. Das Spiel ist nur mit Joy-
stick steuerbar. Driickt man
den Feuerknopf, beginnt das
Spicl. Ein einfarbiges, hiBh-
ches Minnchen verligt die Kut-
sche und begibt sich in das ver-
wunschene Haus - dicser Rei-
sende sind Sie. Sie sehen nun
mwel Stockwerke mit Tilren.
Hinter jeder Tir verbirgt sich
cine neue Stufe mit eigenen Ef-

Das verwunschene Schlof

fekien. 8 Stufen lassen sich pro-
blemlos anwiihlen, wenn man
von den Schwierigkeiten ab-
sieht, sein Méannchen zu den
Tiren zu geleiten. Die beiden
letzten Stulen kann man erst er-
reichen, wenn alle anderen Le-
vels geldst sind. Der gesamic
Soond wiihrend des Spicls be-
schrinkt sich auf cin Raschein
der Fibe. Auch die Gralik ist
wenig ansprechend, das Spiel
ist in Mode 0 geschrieben. Da-
durch ergibt sich wenigstens
cine erfreuliche Buntheit.

Die Anzeipe isl extrem mi-
Big. Es wurde nur die kaum va-
riierte Omiginalschrift benutzi.
In drei Reihen am oberen Bild-
schirmrand befinden sich unge-
ordnet Angaben ither Score,
High Score, Name der Stufe
und di¢ drohende Gefahr, bew.
die Aufgabe des Spielers. Auch
eine Zeitbegrenzung ist varhan-
den, kénnte aber nur gefihrlich
werden, wollte man wirklich
alle Bilder bewiltigen, und das
diirfte aufgrund der extremen
Schwierigkeiten einiger Stufen
kaum mdglich sein, Die Stufen
selbst erinnern fast alle an Ma-
nic Miner: Leitern, klettern, ge-
hen und springen, eventuell von
Monstern pejagt. Nur wenige
Stufen zeigen kreative Ansditze,
s0 z. B. unsichtbare-briichige
Steine, denen man mit Hilfe ei-
nes Radars ausweichen kann.
Leider verliert man zicmlich oft

und jedesmal bewegl sich das
Minnchen extrem langsam
gleitend nach unten. Ein weite-
rer. besorgniserrcgender Nach-
teil kinnte zwar auf dieses eine
Exemplar beschrankt sein,
wilrde aber auch dann mcht ge-
rade fir Qualitit sprechen:
Mach ca. 1/2-1 h verabschicdet
sich das Programm mit einem
Warmstart.

Fazit: Trotz prinzipiell guter
Spielidee nicht zu empfehlen.

L ]
Line
Schneider CPC 464

Bei diesem Spiel muB man
mil seinem orangeroten Line-
Wurm solange wie moglich auf
dem Spielfeld (gesamier Bild-
schirm) herumfahren. Das ist
aber nicht so cinfach, Einerseits
darf man seinc eigene Spur
nicht kreuzen, andererseits ent-
stchen in bestimmien Zeitab-
stinden Hindernisse in Form
von gelben und violetten Li-
mien, die man ebenfalls nicht
kreuzen darf. Sobald man in ir-
gendeine Linie hineinfiihrel, ist
das Spiel 7u Ende.

Nachdem man das Spicl mit
Run pestariet hat, erscheint'das
Titelbild und ecine kurze Spiel-
anleitung, Sobald man eine Ta-
ste gedrickt hat, kann man ewi-
schen dem Joystick und der
Zehnertastatur als Steuerung

Letztendlich kann es den Spie-
ler kaum motivieren und weder
durch gute Grafik noch durch
ersiklassigen Sound besindruk-
ken. Fir Licbhaber der Manic
Miner Spiele jedoch ein Spiel
fiir die engere Wahl.

Name: House of Usher
Preis 695 Pfund

(in England)
System; CPC 464
Hersteller:  Anirog Software

Marcus Schneider

wihhlen. Dhese Steuercinheit’
bleibt fiir das gesamite Spicl er-
halten. Wihlt man den Joystick
zum Steuern, so hat man die
Maglichkeit, auch diagonal zu
fahren, Bei der Zehnertastatur
ist DHagonalstenerung michi
moéglich,allerdings ist das Spiel
dadurch etwas schneller,
Ansonsten enthilt das Spicl
cine Highscorewertung und
eine  Breakroufine, die die
Startverzogerung und die Wie-

detholungsperiode  [ur e
Auto-Repeat-Funktion auf
mormal - zurficksetet, Dies ist

wichtig, da man sonst nach ei-
nem Break nichls mehr richtig
eingeben kann,

Michse] Strasses

Die Listings fiir die Pro-
gramme Line und Solitaire
finden Sie anf den nachfol-

genden Seiten.

SOLITAIRE

Dricses Spiel wird auf einem
kreuzformigen Spielield durch-
gefithrt. Von insgesamt 33 Lo
chern auf dem Spielfeld sind 32
mit Stiften belegt. Das mittlers
Loch ist zu 5_pie1h65i|1:| Irei.
Der Spieler mul} nun durch ho-
rizontale odar vertikale
Springe das Spielfeld bis auf ei-
nen Sift riumen. Er muf also
mit cinem Stift in ein dbemich-
stes leeres Loch springen, wo-
rauf dann der (ibérsprungenc
Stift entfernt wird. Die Eingabe
erfolgt mit einer Buchstaben/
Zahi-Kombination. Das Pro-
gramm zeigt Fehlziige an wnd
priift nach jedem Zug, ob das
Spiel beendel ist. Im rechten
Fenster wird dic Anzahl der
noch vorhandenen Stifte ange-

zeigt und bei Spiclende wird
man dem Spielstand entspre-
chend kurz bewertet,

Ubrigens: Mach der Anlei-
tung zum Spiel besteht dic Mog-
lichkeit zur Wahl eines Demon.
strations-Spieles, Das  Pro-
gramm wurde auf einem Grian-
monitor entwickelt. Bel Farb-
darstellung kénnen die Farben
in den Zeilen 210/240/310/300/
13200 gedndert werden. Die
REM-Zeilen sind keine
Sprungadressen und  kénnen
bei der Eingabe entfallen.
Durch den Aufbau des Pro-
grammes ist eine Erwcilérung
leicht mdglich (z.B. eine Uhs
oder mehrere Demo-Spiele).

Uwe Ganter
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BO “x>>>2322>» vorberaitung £4€CoCqdLg
90 *

100 a=l:t=13

1 110 CLS:MODE 1

120 WINDOH #1.4,20,22,24:WINDOMW #2,22,38,2,25

130 sYMBOL AFTER 200

140 SYMBOL 200,&0,&8,814,522,.549,622,514.,5&8

150 SYMBOL 201,&0,&0,&1C,&3E.&36,&3IE,&1C

160 PRINT TAB(t) ; STRINGS (13.CHRS(210)}) ;TAB(t) ;CHRS (211) ;™ SOLITAIRE ";CHRS(209) ;
TAB(t) ; STRINGS (13, CHRS (208))

170 IF a<>0 THEM 960

190 "»>>333333» splelbrettaufbau {{{{{{{L{L{

210 HWINDOHW SHAP 0.2:PAPER 3:CLS

220 PRINT CHRS (150) ;STRINGS (15,CHRS (154)) ;CHRS (156) :FOR j=1 TO 17 STEP 16:FOR i=
2 To 23:LOCATE 3,i:PRINT CHRS(149) :HEXT:HNEXT

230 LOCATE 1,24:PRINT CHRS(147) ; STRINGS (15,CHRS (154} ) ; CHRS(153) ; : HINDOW SHWAP 2,0
240 MOVE 68,330:DRAW 301,330,3:DRAH 301,99:DRAW 68,99:DRAW 68,330

250 MOVE 44,355:DRAW 323,355:DRAH 323,76:DBEAH 44,76:DBEAH 44,355

260 MOVE 44,355;DRAW 68,330:MOVE 323,355:DRAW 2993,330:MOVE 323,76:DRAW 301,99:MO
VE 44,77:DBAW 68,101

270 FoR i=0 TO 2 STEP 2:MOVE 136,326-1i*16:DRAH 232,326-1"161HEXT:FOR i=0 TO 6 ST
EP 2:MOVE 72,262-1*16:DBRAKN 296,262-1"16:NEXT:FOR i=0 TO 2 STEP 2:MOVE 136,134-1*
16:DRAW 232,134-1*16:NEXT .

280 FOR i=0 TOQ 2 STEP 2:MOVE 72+i*16,262:DRAH 72+i*16,166:HEXT:FOR i=0 TO 6 STEP
2;MOVE 13641%16,126:DRAW 1316+i%*16,102:NEXT:FOR i=0 TO 2 ETEP 1:MOVE 264+i*16,256
2:DBRAW 264+i*16,166:NEXT

Egg FOR 3=6 TO 18 STEP 2:FOR i=10 TO ‘14 STEP 2:LOCATE j,1i:PRINT CHRS (200) :NEXT:N

%gg FOR j=6 TO 18 STEP 2:FOR i=10 TO 14 STEP 2:LOCATE 1,3:PRINT CHRS(200) ;NEXT:N
310 PEN 3:LOCATE 12,12:PRINT CHRS (201) :PEN 1 '
320 FOR j=4 TO 20 STEP 16:FOR 1=6 TD 18 BTEP 2:LOCATE i,3:PRINT CHRS(i/2+446) :NEX

giggﬁgﬂ 4=4 TO 20 STEP 1l6:FPOR i=6 TO 18 STEP 2Z:LOCATE j.,1i:PRINT CHRS(L/2+62) :NEX
EQEE?; d=1 THEN 400
§§§ :>>})}}}>>} z2ug von-nach «<<<{<{{C{LL

A 380 GOSUB 1410

390 PAPER #1.3:PEH #1.2:CLS #1:PRINT #1,"Dain 2ug:”
400 p=32;LOCATE #2,2;3!PRINT#2,n5:LOCATE #2,2.5:PRINT #2,"Du hast":LOCATE #2,2:7
{PRINT#2,"noch 312 Steinal|"®

410 IF d4=1 THER 1130

420 LOCATE #1,1.,3:PRINTH#Ll,"von: "1800KD 1.,300,1Q.5
430 FOR i=5 TO 6:LOCATE #1,i,3:PRINT#1,CHRS(207)

440 GOSUB 1370

450 IF i=5 THEN IF eS$<"A" OR a&3:>"G" THEN 440 ELSE 470
460 IF a5%<"1" OR a5>"7™ THEN 440 ELSE 480

470 y=ASC(a5) 64 : LOCATE #1,i,3:PRINT41,a5:60T03 500

480 X=ASC(a5) 48 :LOCATE #1,1i,3:PRINT#1,a5

490 IF f{y.x)<>1 THEN GOSUB 910:GO0TO 420

500 NEXT

510 LOCATE #1,10,3:PRINT4#1l:"nach: ":SQUND 1.,300,10,5
520 FOR i=15 TO 16:LOCATE #l.,1,3:PRINT#1.CHR3 (207

530 GOSUB 1370

540 IF i=15 THEN IF e35<"A" OR e3>"G" THEK 530 ELSE 560
550 IF eS8<"1" OR e$>"7" THEN 530 ELBE 570

560 y1l=ASC(e$)-64:LOCATE #1,1,3:PRINT#1,e5:NEXT

570 §l=AECIB$J-4B:LDChTE #1+1:3:PRINT#1,e5

5890 :3}})}})})} gualtiger Zug? <<{444CLCL

610 IF y+u=yl+xl THEM 910

620 IF (y+x+yl+x1) /2<>INT((y+x+yl+xl)/2) THEN 910

630 IF £((y+yl)/2,x)=-1 OR f(y, (x+x1)/2)=-1 THEN 910

640 IF f{y1{u+u%)12)zf{ 1,%1) OR fF{(y+yl)/2,x)=f(yl.x1) THEN 910
650 GOSUB 1250:1F del THEN 1170

670 “2333>>23>>» splel aus? ({C{{{{{CC
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680 "
690 RESTORE 1460:FOR i=1 TO 33:READ ®.r
700 IF f£(s.r)=-—1 THEN 770
710 IFP (f(s+l.,r)=1)+(f(5+2,r)=—1)=-2 THEN 420
720 IF (f(BaT+l)=1)}+(f(B+r+2)=-1)=~2 THEN 420
IF s=1 THEN &=2
740 IF (L(B=1l:r)=1)+(f(8=2:T)==1)==2 THEW 420
750 IF r=]1 THEN r=1
. 7160 IF (f(s,r-1)=1}+(f{s.r—-2)=-1)=—2 THEM 420
770 NEXT:HINDOM SHAP 0,2
780 LOCATE 2,12:PRINT "Spiel aus!":LOCATE 2,15
790 IF pr1l0 THEN PRINT "Das war schwach":GOTO 850
BOO IF p>5 THEN PRINT "Ein klainar®:LOCATE 2,16:PRINT"Stratage,was!!":G0T0 B850
Bl0 IF p*=3 THEN PRINT "Hervorragend!!!"™:GOTO 850
B20 IF p=2 THEN PRINT "Spitze!":LOCATE 2,17:PRINT"Fast gaschafft™:G0T0 850
B30 IF f(4,4)=1 THEN PRINT "Einfach toll!":LOCATE 2,16:PRINT"Ein neuer":;LOCATE 2
v 17 PRINT"SUPERSTRATEGE" ; LOCATE 2,18:PRINT"***kskbsnwwwwm aopn §50
840 PRINT "SUPER":LOCATE 2.17:PRINT"HEITER UEBEN!"
B50 LOCATE 2,20;:PRINT "Ein neues Splel";LOCATE 6,21:PRINT" (J/N)":;G0sU8 1370
860 IF a5="J" THEN WINDOW SWAP 2,0:C0T0Q 210
a70 yﬂﬂE 0:LOCATE 3,12:PRINT "B I S B A L D I":PRINT:PRINT:END

BI0 [22>7333>>> ungueltiger zugl (<<<<<cc<

910 LOCATE 4,25:PRINT CHR$(Z4) ;"™ UNGUELTIGER ZUG ":CHRS (24)
ggg SOUND 2,1000,40,7:FOR t=1 TO 1000:MEXT:LOCATE 4,25;PRINT SPC(17):GOTO 420
940
950
360 LOCATE 8,5:PRINT"Brauchst Du Anweisungen?";CHRS(7)

970 GOSOR 1370:1F a8="J" THEN 1010

980 CLS:LOCATE 11,10:PRINT "Name des Spielers:",CHRS(7) :LOCATE 11,12:INPUT "",n3
990 CLS:d=D:e=0:t=6% .

1000 GOSUB 1200:G0TO 160

1010 RESTORE 1510:FOR i=1 TO 17:READ a5:GOSUB 1080;:NEXT

ED%ETEQCLTE 10;25:PRINT CHRS& (24) ;" BITTE TASTE DRUECEEN! ":CHRS (24) ; CHR3 (7) : GOSU
1030 FOR 3=5 TO 231 STEP 2:LOCATE 1,3:PRINT SPACES (40) :MEXT

1040 RESTORE 1540:FOR i=1 TO 16:READ a3%:GOBUB 1080:MEXT

1050 LOCATE 10,25:PRINT CHR3(24) " BITTE (J/N) DRUECKEN *;CHRS (24) ;CHR5 (M
L1060 e=0:t=6:6080R 1370

1070 IF e5="J" THEN 1120 ELSE 980

1080 POCHTE INT((40~-LEN(85))/2)41,144:PRINT a%:RETURN

:>}>>}}>>>> anlaitung <{{{{<CCCL

1100 TEERRSY demo-spiel <4< {2

CLS:dml:nS="CPC 464" :GOSUB 1200:G0T0 160

LOCATE #1,2,3:PRINTH#1,">>DEMO—SPIEL<<"

BRESTORE 1%590:FOR i=1 TO 31:READ =,y:xl,yl

FOR Jj=1 TO 1500:NEXT

BEOUND 1,150,10,7:C08UB 1250

HEXT:1CLS #Z;LOCATE #2,2,5:PRINT#2,"Jetzt musst Du",.," aes versuchent"
PRINT#2,,.," Dein Name:"™ ;CHRS5 (7) :LOCATE #2,1,11:INPUT #2," ",n$
d=0:CG0SUB 1200:G0T0C 210
n$=LEPT${n$,12):nl-lﬂTE(lE—LEN(ﬂS))#E]:n13=STRIHG5(n1."’“l:n$=nl$+n$+n15
1210 BETURH

1230 :>>>>>)>>>> naue position €<<<<<<€<<

5 b b et e et et et
B = = e e e b et et
20 D 00w O L i L B
[=lal=lalalelalels]s]

1250 LOCATE 2*2+4,y*2+44:PEN 3:PRINT CHES(201):PEN 1
1260 LOCATE x1*244,y1*244:PRINT CHRS (200}

1270 IF x<x1 THEM f (¥,x+l)=-1:LOCATE (x+1)*2+4,y*2+4
12ZB0 IF =>x1 THEM f (y,x-1)=-1:LOCATE (x-1)*2+4,y*2+4"
1290 IF y<yl THEM f (y+l.x)=—1:LOCATE ®*244, (y+1)*2+4
1300 1IF y>¥l THEN f (y—1.xX)=-1:LOCATE !‘2+4.(E—13*2+4
1310 f£(y.®)=—1:f (vl ,%1)=1:PEN 3:PRIMT CHE3(201):FPEN 1
1320 Ezga%:LDChTE #2,6,7:PEN #2,2:PRINT #2,p:FEN #2,1

1330 N

1340

iggg “3»>>>>>>>> tastatur-abfrage <<<<<<<<<<

%igg e$=INKEY$:IF e5="" THEN 1370 ELSE e5=UPPERS (e$) :RETURN
%igg “3>3>>>>»>> feldbestimmung <<<<<<<<LK

1410 RESTORE 1460:FOR i=1 TO 33:READ s,r:f (s,r)=1:NEXT
1420 f{!.d}:-l:EETURH

1440 “ERP2Rr¥2r> data’'s fuer felder <4<<<<<<<<

1"5": DiTh 1|3r1|!|1.5.2-3-2.4.2r5:3;l-3|213-3-3|4
1470 DATA 4.5,4.:6.:4:7:5,1:5:2:5:3:5:4,5:5:5,6,5,7
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1480 -
1490 “>»»»3>3>>>»> data's fuer anleitung {LCCCLLLCL

1510 DATA "SBolitaire ist ein Ein—Hann—Lnaik—Sgial.'..'Das Epielbrett. ist wie ein
Kreuz geformt”,,"In jedem Loch, ausser dem mittleren,"

1520 DATA ."befinden sich Stifte.".."Das Ziel ist es, moeglichst viele Stifte®.,
"zu entfernen.Durch Huepfen in ein leeres"

1530 DATA ,"Loch wird der uebersprungene Stift ent-",,"fernt. Es sind keina diag
cnalen*..'ﬁeruanga arlaubt."

1540 DATA ,"Das hoechste Ziel ist es, nur noch™;,%"einen 5tift zu behalten.".."S5c |
1lte dieser letzte Btift in der Mitte",,"stehen. dann bist Du ein" .
1.550 DATA " SUPERSTRATEGE ™, Mekkkkdkdknkhbkhdwn,  "Moechtest Du ein DEMO-SPIEL?

1560 -
1570 “»»33533%5%> data“s fuer demo-spiel <<{C<<{<CL{L

1580

1590 DATA 2,4,4,4,3,6,3,4,1,5,3,5,4,4,2,4:,1:,4,3,4,3,4,3,6,3,7:3,5:/5:7:3,7:3,2

1600 DATA 3,4,3,4:3,:6:3,7:3:5,:5: 3333305, 1453 39301454145 815i 245111 5:3.6,3,4.,3 |
1610 DATA 2,3,5,:3,5,6,5,4,1,3,3:;3, 75,85, 8,5)0655, 73,715, 1+45:5:5,5:475,6 |
1620 DATA 5|E|3|Gr3l5l3-|4|3l4l3l1l3l1l5|2r5l2l5lihﬁl"l"l4 E

| Line
10 "#% L I N E %%
(C) 1985 by ms—Sof tware
20 hi=0:G0SUB 370:RAMDOMIZE TIME:ON EBEREAK GOSUR &40
L 20 MODE 1:INK O0,0:INK 1,155,568 INK 2.241INK 3,28
40 punkte=0:SPEED KEY 1, 1:KEY DEF 14.1:KEY DEF Z20.1=KEY DEF 4-1:=KEY DEF 11:1
50 a=320:b=2Z200
&0 DEF Fhx¥=RND+L40:DEF FNyiX=RNI#+400:DEF FNc=INT (RMND+2Z}+1
70 EVERY 200.1 GOSUB 240
20 SPEED INE 70.70
PO jl=8:als="&"
100 PLOT asbs1
110 IF SE{2)<S5 THEN SOUND Z.420,10-1Z:5» 10
120 IF joys=1 THEN 140
130 a$=INKEYS$:IF (A$<>"2" AND A®<{>"4" AND A$<>"4" AND A%<>"82") THEN at=al$
140 als=asib=b+(Z2 AND a$="S")—(2 AND a%="2")
150 a=a+(2 AND a$="&£")—(2 AND a%$="4"):60T0 200
180 j=JOY(0):IF j=0 THEN j=ijl
170 jl=j -
120 b=b+(2 AND (j=1 OR j=% OR j=5))—(2 AND (j=2 OR j=& OR j=10})
190 a=a+(2 AND (j=8 OR j=% OR j=10}1—-(2 AND (j=4 OR ;=3 OR j=4&))
200 IF (a<0 DR a>&639 OR b<© OR b>»399) THEN 270
210 IF TESTla-b)>0 THEN GOTO 2Z70
220 punkte=punkte+l
230 a0TO 100
. 280 PLOT FMNxX.FNy®x.0: DRAW FMNxX. FNyXs 1+FNC
250 SOUND 2.50,10,15.2,1:SOUND 2.4&0,10,15,2,1
260 RETURN
270 RE=REMAIN{1):FOR N=1 TO 100:A%=INKEY$:NEXT
280 FOR n=1 TO 7iSPEED INK 22— (N#3),22—-(N+3):FOR nn=1 TO 1000 STEP S0-(MN+10) 501
ND nenns1:. 7:NEXTNEXT:FOR N=1000 TO 4000 STEP 10:2S0UND 7-MN-1.7INEXT
290 HI=MAX (HI. PUNETE)
300 CLS: INK 1,31:LOCATE S:11:PRINT"Ihre Punktef “s;punkte:" ":LOCATE S5,15:PRINT"H
iscore = ‘;hi;"'
- 310 LOCATE S.22:PRINT"NOCH EIN SPIEL?  »>J<{a oder >N<ein”
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320 AS=INEKEYS$

330 IF A%="J" OR A%="j" THEN 30

34840 IF AS<{>"N" AND A%< >"n" THEMN 320

350 CLS:SPEED KEY 30:3

FL&50 CALL RBRI1S:MODE 1:END

370 MODE 1:IME 1.24:INK Z.3:INK 3.28:1INK 0.0:BORDER 3:SPEED INK 70.70

380 PLOT 15380, 1:DRAW 15,200: 1:DRAW 100, 200, L :DRAW 100,230, 1:DRAW 45:230. 1:DRANW
#45:380. 1: DRAW 15 350

3920 FOR N=379 TO 230 STEP -2:PLOT 14N, 2:DRAKN 43,N, 2:NEXT:FOR N=22% TO 202 STEP
~2:PLOT 1&,N.2:DRAWN 98, N, 2:NEXT

400 REM sotstotsbohshiois ; _

410 FLOT 140,380.1:0RAW 140, 200:0RAW 170, 200:0DRAW 170, 330:DRAW 140,380

420 FOR N=3I7%9 TD 202 STEP —2:PLOT 142.N.2:DRAN 1568.N.2Z2:NEXT

430 REM  sootooisheotofeoteskosiesiosion b tofosok kot ol okl kol

440 PLOT 210,380, 11DRAW 210,200, 1: DRAN 240, 200, 1: DRAW 240,340, 11 DRAN 270, 200: DRA
W 300, 200: DRAN 300:;380: DRAW ZTO,EEO:DRnﬂ Z270,.230:DRAN 240:380:DRAN 210, 380

450 FOR N=348 TO 348 STEP Z:PLOT Z240.N:DRAW Z70,238-372+M. Z:NEXT: FOR N=37% TO 20
Z8STEF =2Z2iFPLOT Z1Z.MN:Z:DRANW 2ZIS.N.Z:FPLOT Z72:N. Z1DRAW Z98:MN: ZENEXT

JL40 REM #= 5 oot sl sl e sl sl

470 FPLOT 340,380, 1:DRAW 340, 200: 1: DRAN 430, 200: DRAN 430, 230:DRAN 370, 230: DRAW 37
0. Z80: DRAW 400, 280: DRAW 400; 310:DRAW 370, 310:DRAN 370, 350:DRAN 430,.350: DRAW /30,
380: DRAW 340,380

480 FOR N=372 TO 352 STEF -2:PLOT Z42.N.2:DROW 428.N.2:NEXT:FOR N=351 TO 310 STE
P =21PLOT 342,N,2:DRAW 365:M, Z:NEXT:FOR N=30% TO 252 STEP —2:PLOT 342.N.2:DRAW 3
98, N, 2: NEXT :
490 FOR N=281 TO 230 STEFP -Z:PLOT 342.N.Z2:DRAN 3&5B:N:2:NEXT:FOR N=2279 TD 202 STE
P —2:PLOT 242.N,2:DRAW 428.N.Z2:NEXT

SO0 INK 3,5:PEN JF:0RIGIN O:0:;440, 540,400, 300: TAG

S10 PLOT &40,400,31a%=" Ein Spiel "1FOR n=280 TOD 450 STEF &4:iMOVE n.350:FRINT as;
INEXT: as$s="von “IFOR nm=300 TO 340 STEF ZiHMOVE S00:niPRINT a%:; ::NEXT-O0RIGIN Q000
» &80, 400.0

520 a$=" ms—Software":FOR n=—100 TO 440 STEP S:HOVE n. 120:PRINT as%::NEXT:FOR n=1
80 TO 300 STEP 2:MOVE 440, n:PRINT a%::SOUND 7. 100+n.1.7:NEXT

530 PLOT &40.400; lzas=CHR*$(14&4)+" 19839 ":FOR n=6840 TO 490 STEF -4:HOVE n:Z280:PRI
NT a%::NEXT: TAGOFF

940 LOCATE 1,159:FEN Z:PRINT"Steuern Sie Ihren immer laenger werden— den LINE-Wur
| m solange wie moeglich um die auftauchenden Hindernisse.":PRINT:PRINT"Fahren S

| ie aber weder in Ihre eigene Linie nech in die Hindernisse hinein!!*

S50 PRINT:PRINT"Die Steuerung erfolgt entweder mit dem .Joyvstick O (auch diagona
1) oder mit dem Zehnerblock. Bitte Taste druecken.”

540 CALL %BB18:CLS:LOCATE S.S5:PRINT"Steuerung mit }J{uystick'ﬂLDE;ﬁTE. 5. 7:PRINT S
PC(I#!'}I{ehnerhln:k Ty

570 LOCATE 19-9:INFPUT "Ihre Wahl (Jr/Z):"1wa%?]F was<>"J" AND wa%$<>"I" THEN 3570
S80 IF wa$="J" THEN joys=1 ELSE jays=0 ;

590 IF wa%=".J" THEM &20 ELSE CLS:LOCATE 1.5:PRINT"Die Steuerung erfolat ueber di
e Tasten:"

&00 PRINT:PRINT SPC(20)"2>2< mnach unten":FRINT:FRINT SPC{(20}">8{ nach oben"*PRI
NT:PRINT SPC(20)">»8< nach 1inks™PRINTIFRINT SPC(20)"»48C nach rechts"

610 PEN 1:LOCATE 10,20:PRINT"Taste druecken":CALL LBB18:PEM 3:CLS

i Héﬁ'ﬂ‘ LOCATE 12:12:PRINT"Viel Glueck® T"?FIJR n=1 TO LS0O:NEXT:CLS

; 630 RETURN

.| . &80 SPEED KEY 30,3:iMODE 1:END
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Hallo Atari-Leser!

Was gibl es neues wvon
ATARI? Wie zu erfahren war,
wird die Niederlassung in Ham-
burg perade aufpeltst - ATARI
zicht um nach Franklurt, wo
demnichst auch cine spezielle
ATARI-Mailbox eingerichiet
werden soll.

Dann mdéchte ich an dieser
Stelle auch nochmals an unse-
ren ATARI-Wettbewerb erin-
nern! Sollten noch Unklarhei-
ten bestehen, so kénnt Thr Euch
jederzeit mit uns in Verbindung
setzen. Auch wer sein Pro-
gramm mangels Drucker nicht
listen kann, darf mitmachen:
Datentriiger geniipt — das Ab-
tippen mit der Schreibmaschine
ist also nicht notwendig! Also:
Wenn Thr ein gutes Programm
geschricben habt (egal was),
dann ab damit in ¢inén (gepol-
sterten) Umschlag und her mit
dem Programm. Wer seine
Disk/Kass. wieder zuriickhaben
miichte: Bitte Rilckporto beile-
gen!

Der Musik-Editor von Da-
niel Frithwirt in dieser Ausgabe
ist das stirkste Programm, das
beim Programmicrwettbewerb
fiir ATARI eingesandt wurde.
Damit konnen Musikstiicke
gingegeben und editiert wer-
den, die man dann sogar als un-

abhingige Hintergrundmusik
in eigene Programme einbauen
kann. Besonders put fanden wir
dabei die Steucrung dber sinen
eigenen Befehlssatz. 15 mit 3
schlieBlich ist ein Wiirfelspiel
mit einem angenehmen Lemnef-
fekt, das sicherlich wieder
einige Eltern dem Hobby ihres
Sohnes (gibt es denn keine
Computer-Midchen?) gegen-
iber milder simmen wird.
Dann unscr Hilfsprogramm
“Varablen-Tracer”. Es eignet
sich sehr gut zum Auffinden
falsch geschricbener Variablen.

Lind Peter Finzel erklart in
seiner  Assembler-Ecke dies-
mal, wie man Maschinenspra-
che hochauflosende Grafik und
Text mischen kann.

Meu ab dieser Ausgabe ist
auch, daB Thr bisher erschie-
nene Programme nun auch auf
Disk/Kass. bestellen konnt.

Wenig ERRORs und allzeit
Strom winschit
Thomas 10

Achtung:
Fiir Ainri gibt es jetot
Im CK-Programmser-
vice anch eine Kassette/
Diskette!

Das Wiirfelspiel 15 mit 3

Fiir Atari 800 XL

Hier muB man die Zahlen 1
bis 15 durch die Verkniipfung
von 3 gewiirfelten Zahlen mit
den 4 Grundrechenarten (plus,
minus, mal, geteilt) bilden.

Zunfichst wird die Anzahlder
Spieler, dann das Zeitlimit und
die Spielernamen eingegeben,
Bei der Zeiteingabe gilt:

O=viel Zeit bis 10=wemg Zeit

Die Wiirfelzahl ist die jewei-
lige Zahl. die der Spieler bilden
mubB. Dazn stehen thm die Wir-
fel 1-3 zur Verfigung. Die
Kombination wird wie folgt ein-
gegeben:

WN RA WN RA WN, Dabei
éntspricht WN der Wiirfelnom-
merund RA der Rechnungsart.
Gelingt es dem Spieler nicht,

die Wiirfelzahl zu erreichen, so

mub er versuchen, eine Zahl zu
bilden, dic in der Nihe der
Wiirfelzahl liegt, denn die
Sirafpunkte werden gegeben,
wenn das- Zeillimit (berschrit-
ten wurde oder das Kombina-
tionsergebmis einen Rest hat
(z.B. 54 = 1.25). Bei der Ein-
gabe der Kombination ist da-
rauf zu achten, daf der Compu-
ter dic Terme von links nach
rechts berechnet. Die Punki-
vor-Strich-Regel gilt also nicht.
Sobald die Strafpunkte wvom
Computer ausgegeben wenden,
ist folgendes moglich:

1. Start dricken, damit der
nichste  Spieler spiclen
kann.

2. Select driicken, um zo den

. Option driicken, um die Ts-

. Help driicken, um den Com-

Spieleintragungen zu gelan- zeigt dann seine beste Li-

gen. sung an. Bei den alten Ataris
wird dicse Funktion aller-
dings durch gleichzeitiges
Driicken von OPTION und
SELECT ermreicht.

Stefan Funk

belle der Strafpunkte eines
Spielers aufrulisten.

puter rechnen zu lassen. Er

8 POKE 55%,B

1 DIM WCI) MMLI) ,E1S),ZA501),22500),K1
{63, k2063 ,KI[6),50 (96} ,P(36,5),PLL25),
NAMES (250 , N5 (18) , 555(25,15)

2 RWCL) =T :MML23 =16 WHITI =29 :DIM PL(25)
L ER{25)

1 DATA §,2,3,2,5,1,3,4,2,1,3,2,2,4,3,3

v2,1

4 RESTORE 2:FOR I=1 TO G:READ &.B.C:KL

(I)=a:NZ (I)=B:HICLI=EC:HENT I

18 GRAPHICS @:POKE 559%,0:G05UE I00E

78 PONE 752,1:7 CHRS(i25):POKE 712,129

‘PONE 718,12%:POKE 78%,14:POKE 708,1%

:POKE 7ii,@

18 POKE DL#16,138:POKE S4286,192

40 FOR I=BL+6 FO BL#9:POKE I,6:MENT I:

POKE 82,8

188 POXE 559,314

181 G010 15888

lli!ﬂilllﬂl!l"“Full‘r‘jllFf

PRESENT

110 POSITION 2, :;- ek 15 [P 3 osesn

m lﬂuul 2, E’. uj . HUERFEL 2. WIE
L‘I

IH REM Sﬂlﬂitﬁll

268 I=I+1:IF 7¥15 THEN GOSUB 25808:GDT

0 L5888

218 FOR SPS=1 TO AN

278 GOSUD S800:POSITION 2,28:7 “SPIELE

RMAME @ ";MOMESL(5PF5- HHIH.,[SP& H*l

&+18)

222 ROSHE 7588:G05LE 7068

225 POKE 19,71:POXE Q8.8

248 POSITION 2,4%:7 “MUERFELZAHL : ';

250 POSITION 2,15:7 “HOHBIWA)IION ; ©

268 POSITION Z,17:7? "STRAFPUMKTE : ™

279 GOSUE 3500:CO5UB F06&

288 IF T=8 1HEN 278

Ie@ GOSUB 18088

408 555(5P5,Z1=5P

4958 POSIIION 2,7B:7 “BITIE bIF BRI-TAER

5§13 DRUECKEN ‘v

995 IF PEEN(7I2)=17 OR PEEN{53279)=1 1

HEN GOSUB 12000:PONE 732,.8:68T0 338

996 IF PEEK(53I279):=1 THEM GOSLUE 2008A:

&0TE 399

$%7 IF PEEK(S3279%)=5 1HEM FOF :&0T0 15

oga

998 IF PEER(53279) (36 THEN %35
7 IEIH' P5:60T0D 288

1080 7 »:pOSITION 4B, 6
1081 2. ° sPOSITION AB,7
1082 7 ° :PDSITION AB,8
1983 7 ° POSITION AB,3
1084 2 ¢ :POSIIION B, 18
1085 7 * 1 POSITION AB,11
1086 2 ° -

1007 RETURN

2080 ? © »:POSITION AB,5
2001 7 * *:POSITION AB,)
2002 7 ° “:POSIIION AB,8
Ioel 7 *POSLIT10M 48,3
2084 7 :POSITION 48,18
2005 2 “;POSITION AB,11
2086 ? :

7087 RE

2208 GOSUB 5880

1080 ? AB, 6
1881 7 4B, 7
g2 7 * 4B, 3
3083 7 as, 3
3084 7 A8, 10
1085 7 AB, 11
1006 ?

1887 RE
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18195 IF EEC)INT(EE) THEN SP=5P45
18187 IF TT>11 OR PEEW (18328 1HEM 5P=3
PLS:POSIVION 24,17:? “ZELITLIMIT 'M1I"

ERUECKEN tRiv
15138 F=T+8,1:0F TroMi@.7 THEW T=1
15135 TI=INT(TD
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4808 T ™ “IPDSITION DB, 6 10118 SP=SPRINTIABSLEE-Z)]

4881 ? L POSITION ABR,7 18i?8 POSITION i6,17:7 5@

4881 ? IPOSITION AB.B ieiles PZISPSIZPZLSPSI45P

4883 7 “POSITION AB,5 11511 RETURW

4884 7 “:POSITION AB.18 17000 REM KOMEINATION MLT COMPLIER
4885 7 GPOSITION AB, 11 12881 bATH t,},h g R,

4096 7 b 12862 DATA —. 4 S R,

4887 RETURN 128083 DATH *, S Ll bl el L

088 7 IPOSITION AB.B 12004 DATH f.*.f. o oSy

he1 7 IPOSITION AB,7 17885 18

58§z 1 ™ 1 POSITION AB.B 12086 POS1TION I,.28:7 “BITTE HARTEN -
5883 ? “:POSITION AB,3 ICH WOMBIMIERE :!'!“

M 7 “IPDSITION AB, 1@ 12019 FOR I-1 10 G:RESTURE 12801:F0R I
5885 1 “:POSITION AB,1L I=f T 16

S8 T " - 12628 F=141

087 RETLRN 17838 READ 15,725

088 7 » “POSITION AB.6 12835 SU5=0

608L * * “POSITION &B,7 ibdd IF ZA5="t" THEM ER=MIKitIX}+HIKZ
GB8z 1 ¢ L POSITION AB.3 11}

I 7 v “:POSITION 48,9 EZ0508 IF ZR5="-" THEM ER-MHIKIC1))-MHIK2
B4 7 " "IPOSLTION AB,1D (13

b@as ¥ v :POSITION AB, L1 LEB66 IF Z15="%" JHEN ER=MIELI(I))®HIXZ
6886 7 * b {12

G887 RETURMN 12078 EF Zi5="/“ THEM ER=MIK1{L))/MiK2Z
Jud8 REM HOERFEL PRIKIEN 1)}

Joi® FOR I=i D 1 12080 IF Z25="+" JHEM EEERHINICI)
TEZ8 AB-HMIL) 1Z0% IF Z25="-" THEW EECER—MINZLIN)
7838 POSIVION &B,.S EZ2E0n EF Z25="#" JHEN EE-ERMMIKILI})
7040 DN HWII1X I:n-ilil 1680, Xob0, :nmn.uu 12418 IF Z25="" YREM EE-ER/MWIMZILI)}
2086, GBeD §iZ1Z0 IF EE{YIMJICEE} THEN SUS-3H5S
?SSI lE'.llr 1 12027 PLT, DKL LTy R P LT, IXK2 LD HdE:
7868 RETURN PEY, 53=KI (I} +48

7500 REM WUERFELM 12124 PAT,3-ASCLZLS) :PLT, #3-ASCLZ2)
7518 FuR I=1 "0 2 17130 IF EELY7 IHEWM SUS=SUS+INT OABS(EE
JSZ0 WIL)-INT (BHREND LU) 1) =il b

7538 MEKT I LZL4% SUCTI=SUS;MEA] 1L MEXT 1

7548 RETURMN 13221 REM ALUSKMERTHNG DER 36 NOHBINATIO
8800 REW LOESCHEM HEN

4885 COLOR 32 12227 T=39999%:FOR I=% 10 %%

8010 FOR I=2a 10 S STEP -1:PLOT &,1:0R 17223 aB=sSULIY

AMID 3%, 1:REXY 1 12238 IF ABLT THEN T=AB:K0M=1

B8l RETURN 12735 MERT L

8580 REM EIMGABE DER NOMBINATION 12249 POSITION 16,1S5:FOR I=1 FO 5:7 CH
#5168 CLOSE HA:DPEN Bi.4,6,"K:" RECPCNOM, 120 ; iMERT X

58 FOR I=1 TD 5 12745 * = MLT HELP*

8518 GFT H1,7 12358 POSITION 16,L17:7 SUINOM) ;

#5315 IF nm BR TX51) AND I{Hz AN 1 §2252 IF SUEKoMd{1e THEW ? MIT
43 AND Tor45 WD 1347 [HEM 3538 HELP -

8548 EL(1)27 12254 1F SUCKOMD >3 THEW 2?2 w MIT H
8550 POSITION I+15.315:7 CHRSLTY ELF "

8568 NEK1 I 12256 1F SUCKOM>95 THEW ? = Mit H
8578 RETURM ELP .

088 REM EINGABEXOMTROLLE 12256 IF SULKOMD) 239 THEW T = MIT R
¥a1B T=8 ELP o

020 FOR I=1 10 S:GBZECT) 12768 RETURN

%010 1F NB} 45 AND AB{52 THEM T=TH+aB-48 14339 REM ANIANL , MAMEM , ZLI1

940 IF I=t aNG I=1 aMD 1=5 THEN IF N 15088 7 CHRS({125) :Z=H:FOR I=1 1D 25:PZ
BT AB}48 GMD GB(5? FHREW 2788 {11=8:NEXT 1 :

9858 IF E(1 AMD I4)3 AMD 1<}5 THES THEW 1F 15081 MAMES=" ":MAMES{ZS8)=MAMES : MOMES
nBr4E nllll AB{52 IHEN 3Zid (ZI=MaMES

3168 NEMNT L 15802 N5=Y N5 (L8Y=MI:N5L2) N5

%116 IF T=6 THEWN RETHRN 15083 POSITION 1,1:7 "SPIELEINIRAGINGE
?1i1 REM FERLER IN DER EINGRBE .

208 FOR I=1 10 S 15610 FOR I=1 TO 25:FO0R I11-% Fi 15:555
%218 POSITION i6,15:7 “FEHLER '!:™ (I, ETI3=B:MEXT TXI:MENT 1

S8 7 CHRSLZSI) 1b828 POSITION Z,5:7 “"ANZAHL DER SPIEL

37218 POSLTION 16,1537 ' e ER 11-25y : ¢

¥240 NENT 1 15636 POSITION 2,5:7 “ZEITLIWMIT (@-18)
3258 T=B:RETHRN ek

1808 REM STRAFPUMKIE ERRECHMEM 15835 TRaP 15888

1800t SIcHIECL) 483 :52-RHIEL3I)-48): 533K 15040 POSITION I0,5:INPUT AM:IF &M{1 O
(EL153-48} R AN}2Z5 YHER 15b86

18015 TI-PEEK(13) 15845 TRAP 15088

10020 ZI5=CHRSC(E(23) :Z25=CHRSLE (4)) 15658 POSITION 36, 8:INPUT ZT:IF IT(D @
10038 IF Z15="t" THEW ER=31152 R ZT:18 THEM 15888

fogds IF F15="-% jHENM ER=51-52 15068 FOR I=1 10 &N

16858 IF T15="%" THEN ER=51%52 15878 POSITION 2,15:? I;".MAME @ "}
ig8s8 IF Z15="/* IHEN ER=31/52 LS098 INPUT RS

18878 IF Z25="+" THEN EE=ER+53 151688 NAMES(C(I-1)%i@tl, (I-13%i0+i@I=N5
10880 IF Z25="-" TIEN EE-ER-51 15165 POSITEGN 2,15:%

Aoede IF Z25-"#" THEN EE-ER®5] o

iotée IF F25="/" THEM EE-ER/S3 L5108 MEXT I:7-L

18191 sP=4 15126 POSITION %,78:7 “BATIE BIE [
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15148 PDSITION 2,15:7 TT;"™.HaME : ™Mb
MESCATI-L#1p+1, (TT-13%18418)

15508 IF PEEKIS5I279)(}6 THEM 15130
15555 ? CHRS{125):GO0TO i85

20000 REW IABELLE PRIMNTEN

28018 GOSUB Boba

28820 PDSITION 2,5:Y “WELCHE YABELLE ?
”u

llﬂi-lfﬂ'il'l%ﬂi 2,717 “SPIELERNAME i
ﬂiH? TY=LENINS) :IF T7=8 THEW 20825
0930 FOR I=1 TD AN

28835 IF NS=RAMES((T-1)%1@+), L1-13%104+
TT} THEN PDP :G010 20058

28040 MEXT 1:GO5UB S880:RETURN

200586 REM MAME GEFUMNDEM

26855 TT=1

28060 GOSUB B000:POSITION Z,5:7 “ANSGH
BEFORMA1 & ZOHL - PUNRIE"

20078 POSITION 2,7:7 “TABELLENNAME

'|' lll'

20088 FOR 1=1 TO 8

20090 POS1TIDN 2Z,B84T:7 I - “;555(77,
n

28092 MEXT 1:POSITION 25,3:% “3 - =355
5011, 9

20180 FOR I=18 TO 15:POSITIOM 24,1:7 1
M = M RSSITE,IN:MENT T

‘J_!ll.i POSITION 21,16:7 “S{HME - ©:ipZQ]
n

22278 POSLIION 2,.29:7 “BITTE DIE E
BRI DRUECKEN 1%

22221 IF PEEKIS3Z791<)6 THEW 22221
222721 RETURM

25888 REM SIEGERTABELLE

#5818 ? CHRSLLIS)

25828 POSITION I,1:? "SIEGERIABEILLE"
25838 POSITION 6,5:7 “MAHE s 5TR
OFPUNKTE™

25848 1-1 ST
25858 POS1TION 2,20:7 “BITIE PIE
BLFIE pRUOECKER e

25868 T=%999:FUR I=1 TO A4N:XF PZIDXAT
THEN T1=PZ{I}:RB=1

5878 NEX) I

25875 AM-M

25888 FOR I=1 10 AM:IF PZL1)=T THEN &M
—hH ] GHIAME =T

25890 NEXT 1

258%y 1=8

25108 T=T+1:POSITLON 6,18:7 MAMESCLT-1
IREREL, (110104180

Zﬁliﬁ POSETEGN 17, 18:7 =: “;PILTYI:™

23178 FOR 1I=1 10 AM:AB-GHIIID
25125 FOR I=1 10 14
23138 POSLTEON 6.15:2 “GEMINNER ot
MAMEST(nB-1)¥10+1, (GB-1)%18+18)
25149 POSITION 6,15:2 »
1Y

25145 IF PEEN(53279)=6 THEN RETURN
25147 MEXT I

25150 NEXT II

75558 1F 1=aM THEN 1=8

25555 GO0 25108

30086 REM MC FHER DISPLAYLIST-INTERRUS
¥

16005 RESTORE 18018

38019 PATA 72,234,1%6,%,238,199,2, 184,

Ioiid FOR I=1536 70 LS44:READ D:POME I
LDiHEKT 1

10838 DL=PEEK (560) ¥256*PEEK (S61)

10848 POKE %ii,8

Ign5e POKE 513,6

Ilnga RETLRM

ATARI
Spiele programmieren

von Karl-Heinz Koch
Birkhéuser Verlag
240 Seiten, 32— DM
ISBN 3-7643-1659-4

"Dieses Buch biete! Thnen ei-
nzn Baukasten, aus dem Thre
Phantasic schiépfen kann.” Dies
behauptet jedenfalls der Ver-
fasser auf der Rickseite des
240-seitigen Werkes.

Obwohl der Autor keine BA-
SIC-Kenntnisse  vorausselzt,
soflte man das ATARI-Hand-
buch oder cine anderc Einfiih-
rung gelesen haben. Durch sei-
nen aufdringlich lockeren Stil
und die endiosen Verschachte-
tungen dirfte Kark-Heinz Koch
in vielen Fillen wohl eher Ver-
wirrung stiften, anstatt eine Hil-
festellung zu geben. Als Bei-
spiel ein Zitat;

"Der ATARI gibt sich nur mit
zwei Typen ab (Variablentypen
natiirlich). Numensche Vara-
blen enthalien wie der Mame
schon sagt Zahlenwerte; und
String-Variablen. String heillt
Kette. Gemeint ist eine Zei-
chen (Character) Kette, also
cine Reihe von Buchstaben
(klein und groB) Ziffern und
(Peseundografik-] Zeichen, die
iiber die Tastatur (CONTROL-
Taste) eingegeben werden. . "

Auf den ersten, knapp 100
Seiten werden noch einmal dic
Befehle des ATARI BASIC
wiederholt. Ob jedoch auch
Computernculinge an den zu-
gehorigen  Uberschriften ihre
reine Freude haben, ist fraglich,
("LET it be”, "Puppet on a
STRING”", "0 gott, Otto:
GOTO” usw. ). Hat man sich je-
doch erst cinmal an den etwas
ungewdhnlichen Schreibstil ge-
wohnt, so ist aus diesem Buch
sicher ciniges an Anregungen.
Tips und Ideen herauszuholen.
Besgnders gefallen hat mir 2.8,
die Ubersicht dber die 16 GRA-
PHICS-Stufen oder die recht
ausflihrliche Beschreibung der
Player-Missile-Grafik.

Wer nur am reinen Abtippen
und Punkiejagen interessiert
ist, wird mit diesem Buch falsch

bedient. Die etwa 20 langeren
Programme sind ohne den er-
klirenden Text auch sicher
nicht besonders unterhaltend -
sie dienen in erster Linic dazu,
um die Fahigkeit des Compu-
ters und seines Hermm zu de-
monstricren.

Den Abschluft bilden einige
sehr niitzliche Zeichensatz-Ta-
bellen und eine alphabetisch pe-
ordnete Liste aller BASIC-Be-
fehle. Anhand der angegebe-
nen Seitenverweise wird das
MNachschlagen so zam Vergnii-

gen.
Thomas Tsusend

Atari-Basic-Handbuch

Noch ecin Titel vom Sybex-
Verlag mit 208 Seiten zu 32.-
DM. Hier wird der Befehlssatz
des Atari alphabetisch peordnet
vorgestellt. Ein Buch zum
Uben fiir den Anfanger und ein
Nachschliagewerk fiir spéter.

Glitsch

Computersysteme

Hard- und Softwars for ATAR]
Haw: Dia HexankDchs DM 26,80
mmmmm

Spaichererweltorung DM 185~
1 Einbau in Alesi 800 XL
Trock Bl L]

A Adeel una VG

E

Aul Enlvega:
Erwsbrr Esbwar Arowisgistacomeain

2 nene Bicher fiir Atari

Der Verlag Markt und Tech-
nik hat fiir die Atar-Leute zwei
neue Bicher herausgebrachi.
Einmal fir Musikanfinger das
Buch »Der Atari als Musik-
box=, das 20.80 DM kostet und
196 Seziten hat. Und fir die er-
sten Erfahrungen mit deém
Atari den Titel sLerne Basic
aufl dem Ataric. Dieses Buch
kostet 38.- DM und hat 320 Sei-

len,
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Der Musikcomposer Code Editor
fiir Atari

Der Musikcomposer ist ein
befehlsorienticrier Musikedi-
tor, Damit kann man mehrstim-
mige Stucke schreiben, die je-
doch die Linge von 255 Eintra-
gungen nicht iiberschreiten diir-
fen. Durch den Interruptbe-
trieb kiinnen die geschriebenen
Stiicke synchron zu jedem Ba-
sic-Programm laufen. AuBer-
dem sind durch die internen
Geoneratorsteuercodes Ge-
riuscheffekte méglich. Man
kann die erstellten Stiicke des-
halb ideal in Spicle oder lang-
wierige Programme einbauen,
Der Editor ist mdglichst kurz
und speicheroptimiert pro-
ETHMMIETT.

In der abendlindischen Mu-
sik ist es iiblich, die Tone der
Tonleiter mit Buchstaben zu be-
nennen. Sie heificn von unten
nachoben CDEFGAHC,
Nach H begimnt die Tonleitar
wieder von vorn, nur eben jetzt
eme Oktave hoher. Insgesami
enthilt der Editor 4 Oktaven,
die z.B. bei C mit C0, C1, C2
und C3 bezcichnet werden, Bei
den Vorzeichen ist nur das
Kreuz moglich, das den davor-
ste¢henden Ton um einen Halb-
tonschritt erhiht, Will man ei-
nen Ton emiedrigen, erhaht

man den unmittelbar darunter
liegenden Ton, denn die Fre-
queénzen stimmen dbcerein. Den
erhdhten Tonen wird die Silbe
"is™ angehéingt. Ein erhihtes F
wird deshalb zu Fis, ein D zu
Diis. Einige Halbtdne sind cwar
theoretisch mdéglich (Eis, His),
werden abér durch andere er-
setzl. Eis wird zu F, His wird zu
.

Sie starten den Musikcompo-
ser mit "RUN"D:MCCEDI-
TO.R™. Ist der Editor gela-
den, erscheint TINITIALI-
ZING™. Dann miissen Sie nach
der OK-Meldung "NUM” ein-
geben und dic Return-Taste he-
titigen. Mit "NUM™ sind Sie
jetzt in den Autonumbermodus
gerutscht.  Die  notwendigen
Zeilennummern gibt der Editor
jetzt selbstindig aus. Sie brau-
chen sich also um nichits mehr
2 kimmem. Die Zeilennum-
mer ordnet dic Eintragung im
Speicher an der richtigen Sielle
ein, Dadurch weill der Musik-
composer, in welcher Beihen-
folge er die Zeilen ausgeben
und spiclen soll. Die Zeilen-
nummern missen in  Einzel-
schritten eingegeben werden,
so dall keine Eintragunpgssielle
frei bleibt. Da die Zeilennum-

Musikdemo

1: 004
2:E04

F: GO 4
4: AlE4

5:.C14
6 Al &
T: AldE 16
& GO8
9: Al 8
10: AD# 16
11: GO 8
12: E0 4

tracen lassen.

Das hatten wir ja schon.

Die Leerzeichen sind dibrigens nur der
Ubersicht wegen, Sie brauchen sie also
nicht abzutippen.

Der Ton Ais oder ein erniedriptes H, je
nach Wahl.
Noch ein C, jetzt cine Oktave htther

Jetzt geben Sie bitte ED cin (vorher missen Sie aller-
dings mit DELETE die Zeilennummern l&schen) und das
Stiick, ein kleiner Walking Bass, wird in exirem iibersichtli-
cher Form editiert. Mit PL kénnen Sie ¢s spiclen, mit TR

*

mern ganzzahlig positiv und
kleiner als 255 sgin miissen,
gibe es ja durch die Einzel-
schritieinteilung  keine Meig-
lichkeit zum spiteren Einfigen.
Mit dem Befehl "INS™ ist hier
abernoch ein Auswep méglich.

Jetzt ein Beispiel zur Ein-
gabe. Bei C0 4 + Return steht
C0 in der tiefsten Oktave. Das
ist dann der ticfste Ton, den der
Composer kennt. Diz 4 steht
filr eine Viertelnote, eing 1
stiinde fiir eine ganze Note. Der
Composer spielt den Ton schon
bei der Eingabe, damit man
Fehleingaben und MiBténe so-
fort htren kann. Bei Fehleinga-
ben ist dic zuletzt verarbeitele
Stelle invers dargestellt,

Progrummeingabe

. Zeilennummer {(ganzzahli-
ger Wert von | bis 255)

2. Doppelpunkt

3. Tonhihen oder der Steucr-
befehl "5" (siehe "SET PA-
RAMETER")

4. Zeitangabe

Tomelemente

Tonhdhen: CDEFGAH
{und B fir H).
Eis wird automa-
tisch durch F er-
SEZL, penau wic
His oder Bis (B
ist die amerika-
nische Bezeich-
mung filr H)
durch C,
0123- Das Wei-
terziihlen erfolgt
bei C, nach HO
folgt C1, nach
H1 folgt C2 usw.
1 (ganze Note)
2 (halbe Note)
4 (Viertelnote)
8 (Achtelnote)
16 (Sechzehntel-
note).

Oktaven:

Zeiteinheiten:

Siaxbelspiele :

1:CD4 Ton C in der null-
ten (tiefsten) Ok-
tave, Viertelnote

Ton Fis. (Halbton
tber F), 3te Oktave,

ganze Note

3 PPCl14Die Generatoren
null und eins spiclen
eine Pause ("P"),
also die Tonhdhe
null. Generator zwei
spielt ein C, Die Pau-
sen sowie das C wer-
den als Viertelnote
ausgehalten.

Parameter

Speed: Der Vhi wird in jedem
Vertikal Blank Zyklus ange-
sprungen. Trotzdem kann man
das Standardtempo mil POKE
1731, ... vertindern. Der Editor
dbergibt den Defaultwert mil
POKE 1731,2,

Length: Damit wird die Anzahl
der Tonhohen angegeben, die
gespielt werden sollen. Bei Be-
endigung beginnt der Interrupt
yomn neusm (POKE
1728, Linge).

OMNOFF: Das Ein- und Aus-
schalten des Interrrupts wird
durch die Abfrage der Adresse
1732 ermoghicht; an: Wert eins,
aus: Wert null.

Rauschgrad: In den Adressen
1735 his 1738 sollten die Werte
170 oder 175 abgelegt werden.
Diies ist natiirlich nichl nolwen-
dig, wenn im Musikstiick an er-
ster Stelle sowicéo Lautstirke
und Rauschgrad iibergeben
werden. Der Editor setzt fiir
gllc Generatoren die Defanlt-
werte 170 (also Lauvtstirke und
Rauschgrad 10),

Einige Adressen sollten am
Anfang auf 255 pesatzt werden:
1729 ziihlt, welcher Ton zuletzt
gespiclt worden ist. Sie kdnnen
das Stiick jederzeit mit POKE
1720255 wvon vormn beginnen
lassen. 1734 ist der Beatcount.
Er zihlt, wieviele Zyklen dieser
Ton moch zu spielen ist. Hier
sollten Sie am Anfang des Stiik-
kes eine 1 ablegen.

Set Parameter

Stcht in der Zeile statt einer
ersten Tonhghe ein "S™, s0 wer-
den die vier folzenden mit ei-
nem Doppelpunkt getrennten
Zahlem zu Generatorstieuerco-
des. Die Steuercodes lassen sich
wie folgt berechnen: Lamstirke
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mal 16 plus Rauschgrad (Ver-
zerrung ). Dadurch ergeben sich
genzzahlige positive Werte zwi-
schen Null und 255.

Wie bant man ein Musikstiick

2.

3.

In ein Programm cin?
Laden Sie den Musikcompo-
ser.

Laden Sie das einzubanende
Stuck.

Geben Sic "VBI” cin. Der
Editor fragt jetzt nach cinem
Dateinamen. Dieser kann
natiirlich auf Disc oder Kas-
sette liegen. AnschlieBend
fragt der Editor nach einer
Startzeile und der Schritt-
weite der Zeilen, Sind diese
Parameter eingegeben, legt
der Editor ein paar DATA-
Zeilen auf Disc oder Kas-
sette ab. Spiter konnen
diese Zeilen, die die Maschi-
nensprache enthallen, mit
ENTER zu dem enispre-
chenden Programm hinzu-
geladen werden. Dann be-
legt dieser Programmiteil die
Zezilen, die Sie vorher ange-
gehen haben.

Geben Sie "DATA” ein!
Wieder verlangt der Editor
nach einem Dateinamen,
der Anfangszeilennummer
und der Schrittweite. Nach
der Eingabe werden dicsmal
dic Musikdaten dibergeben.

Verlassen Sie den Musik-
composer und laden Sie mit
"ENTER" die beiden so-
eben geschriebenen Dateien

Die MCC Befehlstabelle

PL

:Play

dem Basicprogramm hinzu,
das Sie bearbeiten wollen.

f. Passen Sie das Programm

an. Die Musikdatazeilen
enthalten  jeweils  [inf
Werte. Die Werte ¢ins bis
vier stellen dic Tonhdhen
dar, der fiinfte dic Zeit. Po-
ken Sie alle Tone fir Gene-
rator 1 in einen zusammen-
hiingenden Speicherblock,
dann alle Generator-2-Tone
und so weiler. Am SchluB
stchen im Speicher finf Da-
tenblocks. Listen Sic den
Teil lhres Programmes, in
dem die Maschinensprache-
Datas filr den Interrupt un-
tergebracht sind. Dort sind
nicht nur reine Zahlanwerte,
sondern auch Text unterge-
bracht. Dieser Text mub
jetzt durch die Startadressen
der Generatorlisten ersetzt
werden. Steht da also ADR
1, s0 ersetzen Sie es durch
LOHI der Start-Adresse
der ersten Liste. ACH-
TLING: Das Zihlen beginnt
dabei bei Null ! Filigen Sie
also die Startadressen der
Listen null, eins, zwei, drei
und vier (Zeitangaben) in
dic DATA-Zeilen ein. Jetzt
kann auch dicser Tenl 1m
Speicher abgelegt (gepoked)
werden und zwar in 1536

aufwirts! (Es sei denn, Sig

passen die [Initialisierung
an.)

Initialislerung des Interrupis
Der Interrupt initialisiert sich
selbst durch OQ=USR (1536),
wenn Sic dort das Programm
abgelegt haben. Natirlich mis-
sen Sie das Maschinensprache-
programm Andern, wenn Sie
den Interrupt bei einer anderen
Adresse abgelegt haben.
Dandel Frishwirth

Kleinanzeigen
Zum

Superbilligpreis

Spielt das im Arbeitsspeicher stehende Stick im Inter-
rupt, also genau so‘schnell, wie es spiter im Programm
sein wird. PL spielt und wiederholt das Stiick, bis ESCape

betAtigt wird.

ED

NAME

CAL

DEL

DIR

LD

RESET

NEW

Sp

‘Trace

Spiclt das cingegebene Stick wie PL, gibt jedoch die zu-
letzt bearbeitcte Zeile aus. Dadurch wird der Tracevor-
gang verlangsamt.

Edit

ED listet das ganze eingegebenc Stick. ED nl listct nur
die Zeile nl. ED nl,n2 listet den Bereich von nl bis n2,
:Print g

Listet wie ED. Der Text wird dabei auf Drucker ausgege-
ben. An erster Stelle des Ausdrucks erscheint der unter
"NAME" abgelegte Text.

:Definiert einen Text von maximal 39 Zeichen. Gibt man
"NAME" ein, 5o erscheint "Give name” und das Frage-
zeichen. Jetzt kann der Text, der bei Print ausgepeben
werden soll, definiert werden. Bei dem Text handelt es
sich zweckmaligerweise um den Titel des Sticks.

:Calculate

CAL nl,n? errechnet aus nl (Lautstirke) und n2 (Ver-
zerrung) einen Generatorsteuercode. Dieser Code wird
bei 8" gebraucht. CAL 10,10 errechmet 170, Fiir Laut-
stirke 10, Verzerrung 10 muB also hinter dem "'5"-Befehl
die 170 erscheinen. nl und n2 sollten kleiner als 16 sein,
sonst ist das Ergebmis als Steuercode unbrauchbar.

:Insert line(s)
INS nl,n2 schafft Platz swischen nl und n2, der mit Leer-
stellen belegt wird.

:Delete

DEL nl, n2 léscht dic Zeilen zwischen nl und n2.
Directory :

Gibt das Inhaltsverzeichnis der Diskette aus.

1Save

SY D:TEST speichert den Arbeitsspeicher, also das cin-
gegebene Stlick unter dem Namen "TEST” auf der in
Laufwerk 1 befindlichen Diskette ab (SV C: auf Kas-
sette),

:Load

LD D:TEST 1adt "TEST" von Diskette 1, LD C: vion
Kassette.

Achtung: Alle Save- und Loadvorginge werden unmit-
telbar und chne Bestitigungsabfrage ausgefithrt, Tritt ein
Fehler auf, wird dieser automatisch deutsch erklart, Die
Namen D1: oder C; usw, werden mcht von Anfithrungs-
zeichen umschlossen.

:Setzt die Hintergrundanfangsfarbe und emeuoert die Ta-
bulatorstops. RESET ist cin einzugebender Befehl, nicht
die Taste. Betfitigt man aus Versehen die Reser-Taste, ist
das eingegebene Stick verloren, da der MCC Editor ein
BASIC-Programm ist, das nur mit "RUN" pestariel wer-
den kann. Dies lascht patiitlich alle Variablen und da-
durch das eingegebene Stick.

:Colorselection

COL nl entspricht "POKE 710,n1". nl kommt also ins
Hintergrundfarbregister, d.h. nl muB ganzzahlig und ein
Wert von 0 bis 255 sein,

:New Input

NEW loscht das cingegebene Stiick.

:Speed to play - =l

SP nl setzt die Spielgeschwindigkeit (Standardtempo)
des eingegebenen Stilcks auf nl. Dieser Wert muf ganz-
zahlig, positiv und kieiner als 255 sein. Je kleiner nl ist,
umso schneller wird gespielt. Die MNull sollte nicht ver-
wendet werden, da sie das Spielen des Stiickes extrem
verlangsamt.




Computer Kontalkt 4/85

ATARI

68

Musikcomposer

10 GRAPHICS B:0PEN 11,13,0,"E":0PEN §2
A,9,7K":POKE 752,1:FOSITION 12,18:7 "
INITIAL1ZING"

15 DIN PREIZBE) ,P1§{38B) P25 1300) P38

3001, TH1300) 181257 E4(257),12412) 13

$03) P13 Ni1bT) PITCHITS, B

17 DIN N${1},L15138254) NAMES (39) s N8=C

HR$(B):DIH L$(300): 60508 20080

20 7 CHR$(125) ; "MCC EDITOR TERRASHET 1

984":7 1SPEED=2

25 CASSLO=PEEK (2): CASSHI=PEEK {3): 14="N
EN":G070 189

38 POKE 2,CASSLO:POKE 3,CASSHI:POKE 75
2,0:7 7 0K

35 POKE 16,643 PDKE 53774, 64

37 POKE 74%,755:CLOSE B3

40 IF NUM THEN * LENIPBS)#1;":™;

45 POKE 1728, LEM(P@S) :POKE 755,2:605UB
298:BET #2,A: 7 CHRE(A)3:IF ACHISS THE
N 45

47 7 CHR$(20);: INPUT 41;E$:1F E§="" TH
EN NUM=2:60T0 48

S0 L=1:18="":POKE 755,2:FOR N=1 10 LEM
(E¥}:TF ESUN WPCE™ * THEN IH(L)=ES{W);:

L=L41

55 NEXT W:TRAP 20@:128=18(1,2):TRAP 57
1138=1411,3):60TD 5@

57 13#="  ":REM 3ISPACE

58 TRAP 7B:LINE=VAL(I$):G0T0 300

&3 REW ®#es BRAMCH ON COMMAND #es¥

74 TRAP 280:0M 12§="LD" GOID 75@:1F I3
$="COL* THEN POKE 71B,VAL(18(4)):6070
18

8B IF 124="5V" THEN 71

99 IF 13$="DIR" THEN B&P

100 IF 123="ED" THEN CH=B:50T0 488

185 1F 125="PR" THEN TRAP T@B:CLOSE 83
sOPEN 93,88, "P":CH=3:7 B3:NAMES:) #3:
5070 180

110 IF 125="PL* THEN 428

128 1F I38="CAL"* THEN 598

130 IF 138="INS" THEN 517

148 IF 13$="DEL" THEN 548

158 IF 15="NEW" THEN PRE=CHRS(B):PBS$(3
08)=CHRS (B) :POS (2)=PRE:F15=PaS:P25=PBs
1P3§=PRS: 14=PR$ :

155 IF 1$="NEN" THEM PB$="":FI$=FP$:P?
$=PB$:P3§=POS:60TO 38

160 IF 124="5P* THEN SPEED=VAL(1$(3)):
5OTO 38

170 IF 1$="NUN® THEN NUM=1:B070 38

180 IF I$="TR* THEN &58

185 IF 14="RESET" THEN GRAPHICS B:5DT0
38

199 1F [$="DKTRA" THEN BOR

192 IF I4="VBI" THEN 920

195 IF 14="NAME® THEN TRAP 7B8:7 "BIVE
NABME™: INFUT NAMES:GOTD 30

19% REM ®#8% ERRDR #a#

288 7 "CONMAND ERROR";GOTOD 4@

218 1F LENISTRSCLINE))=LEN(14) THEM L=
LINE:PRS (L LY=N§:PI$IL LI=N§:P25IL,L)=
WE:P3SIL, L)=MS:TSIL,L)=N§:50TD 42

215 POKE 76,157 "";LINE;:IF LXLENII$)
THEM I8iL)=CHRS(32)

220 1%L, LY=CHR$ IASCIISIL) Y e12m)

238 7 " ERROR -";18;POKE 754,8:507D 480
298 FOR W=@ TO 3:PEM)=8:S0UND W.B,B.0:

MEXT W:REIIRN

299 REH #as% LINE INPUT wex1

JB@ IF LINEXLEM(PB$3+1 THEM ? *SIHGLE
STEPS™:GOTD 4@

382 IF LINEXZSS THEW 389

385 L=1:TRAP 210:1%-18(LEN(SIRFILINE)
17 :ON I%01,08<2%:" BOTOD 210:L=2:FOR N
=@ T0 J:1RAF 350

310 P=RSCOI$IL))-45:0M P=18 AND W=B GO
T0 &8Q:IF P=15 THEN PIN)=@:L=Lti:MEXT
W:G0T0 358

315 IF PCB OR Py7 THEW 35@

T20 L=L+1;0=hSC(1§ (L)) -4B:1F 04B DR O:
3 THEHW 18

22 IF Di@ OR 033 THEW 218

38 =01 IRRP S4@21F D1$(L,L)="8" THEN
FIS=1:P=P+B:L=L4]

JO0 POWi=PITCHIP,0):SOUND W, PiW}, 18,18
35 HEAT W

300 THAP 218:T=16/VAL{I$IL) )2 1F LIMEC]
OR LINE;256 THEN 388

JoB L=LIME:zPBS (L,L=CHREIP IR} I=PISIL,L
V=CHREIP11DD:P2S (L, L) =CHRE TP (2D )+ RIS IL

LJLV=EHRE(PIT) )

70 THIL,L)=CHR$(T):507T0 48

308 T "LINE OUT OF RANGE':GDTD 48

599 REM #is EDT| weps

480 BL=LEW{FDS):IF BL=B THEN 38

485 START=1:LET STOP=255:TRAP 428: [$=]

F{3hz5TART=VAL {I8):LET STOP=RTANT:TH=]

tiLEH!EFH!!ETAﬁTJI*E}

418 LE1 5TOP=UBLIT4): IF STARTZBL THEM

S5TART=1

120 IF STARE:1 OF START:255 THEM LIHE=
STAR1:607T0 388

430 IF STOF{Y1 DR STOF:BL THEM LET STOP
=0l

44B L=5TAR11
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445 L=L#1:1F LZBT0F OR PEEK(704)=28 TH
EN 30

K58 H=RSUIPAEIL) 127 BH3L; 2"

¥51 IF A=2 THEW ? BCH;"S ";ASCIPISILY)
1" "SAECIPZEILY ) ¢ " " sABCIPIRILY ;"
SCATH$IL) b :EOTO 445

152 GOSUE 460: f=ASCIFIS (L)) s bOSUE *aD
454 p=ASCIFZHIL) b:GOSUE 450

436 A=RSLIP3SIL) ) :BOSUE 468

458 TRAP 459:7 BCH3INT(16/ASCTHILYID:
GOTD 445

459 7 BCH;"2":G0TO 445

§60 T BCH; LIS (28R40 30430 2" "2:RETURN

480 G070 30
S0P TRAP TER:START=VAL (I§041 )2 I$=1$ILE

NISTRE(START) i #5) 2 TRAP S1@8:N=START: N=V

RLILLH) _

510 BL=LEN(PR$):1F START(R DR STARTOBL
OR W@ UR M:255 THEN LINE=START:POP :
GOTO 388

313 RETURN

517 GOSUR 588

520 14=PRS:PRS(NH11=I3I5TART)

522 14=P1SPES AN =15 (START)

S [$=PIS:F28 M 1) =15(START)

it =P34z 34 (N#] =15 {5TART)

328 14=TE:THINt[)=I$(START}

38 REM

W32 PREISTART NI =1.%

554 PIS(START H1=L$

536 PREISTART MI=L%

538 FI4(STRART, NI =L$

S48 TEISTART N)=L¥

5@ 601D 38

560 TRAP JBB:START=VAL (I§44)):18=18ILE
MISTRS (STARTH) 451 : TRAP S7T@:N=VAL(1$):B

L=LENTPBEI:1F NiBL THEN N=BL

545 IF STARTCD DR STARTZ5S THEM 384

G70 PRY(START]=PRS (N+1)

572 PASLSTART ! =PIS ML)

STH PIEISTART)=P2%IN+1}

a1h PIS(STARTI =P34 (Ne1) |

T8 THISTART)=TH(N+1)

508 GOTD 39

598 TREAP 2B@:POSITION 5,PEER(B4)-1:INP
UT #1;L0,H1

9% 7 Lot eeH]:6OT0 3@

5@ TRAP 21@:L=L+1:FOR W=1 10 J:PiW)=V
AL CTSILY b sL=L+LENWISTRE P IN) ) +1:HEAT W
tT=VALTLF{LE D2 FiBi=2

AlE GUTD Ge@

20 FOR W=1735 TO §1738:POKE W,B:NEXT W

¢BL=|ENCPRS):]F BL=8 THEN 18

£22 IF POSLS(1,BLY THEM FOKE 173517

P

h24 JF FIS03L841,BL) THEN POKE 1735,17

?

626 IF P28(3L611,BL) THEM FOKE 1737,17

8

628 IF P3§i0L811,BL) THEM PDKE 1738,17

[}

630 POKE 1729,255:POKE 1731, 5PEED:POKE
1738,0: POKE 1734, 10:POKE 1732,1:G605UB
20878:0=USR (1535}

B35 IF PEEK (Thd1(¢228 THEN 635

640 POKE 1732,0:FOR W=8 T0 3:50UMD W,8

.8,0:6070 30

650 HB=10: H1=NB: N2=HB: HI=NB: VB=NB: V1=N

B U2=NB:Vi=ND: IF PR$="" THEN 319

£S5 FOR #=1 10 LEN{PBS):" h,:B=ASCIPRS
[A)) ¢ IF B=2 THEM GOSUB 98@:NEIT A:60TO
i

660 SOUND 0,B,48,Y8:SOURD 1,ASCIPIS(R)

) N1, Y1:SOUND 2,ASCIFIETADD N2, Y2: SOUN

D 3.ASCIP3E(AIY H3.Y3

578 FOR W= 10 ASCITS(RI) STEP 1/SPEED

IF PEEEI764) 520 THEN NEXT W:NEX) &

&80 G010 30

700 LLOSE #4:7 "ERROR ";:ERR=PEEK(195)

:IF ERR=5 THEN ERR=165

702 7 ERR;* - ";:RESTDRE 24@0@+ERR:REA

D B, I4:1F 13¢3"0" AND B=ERR THEM ? 14;

785 7 :GOTO 4@

710 TRAP 72@:1$=14(3):CLOSE 14:0PEN #4

SO0, 18:7 B4 MOC" : BL=LEN (PR$I 4137 945

BL:IF BL=1 THEN 38

720 PRS{BL)=L8$:P1$ (BL)=L§:P24(BL)=L§:P

3${BL)=L8$: T$(BLI=PR$

738 FOR W=1 10 30@ STEP 10@:7 14;PES ¥

JHOT)NEXT N

732 FOR W=l 70 308 STEP 188:7 #45P1% (N

M09 HEXT W

754 FOR W=1 10 308 STEP 108:7 34;P25 (N

MEI9) S HERT W

736 FOR W= TD 308 STEP 188:7 ¥4;P35(N

S99 L HELT W

738 FOR W=1 1D 8@ STEP 188:7 M4;TH(N,

B+77):MELT W

74D CLOSE #4:BL=BL-1:GOTD 770

750 TRAP 780:1%=1413).:CLOSE #4:0PEN #4

A0, 15 INPUT MA3ES:IF ES<3"KCC® THEN

7 "KEINE MCC FILE®:6OTO 4@

755 INPUT B43BL:1F BL=B THEN I5="NEN":

BOTO 150

157 BL=BL
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70

760 FOR W=1 TO 388 SIEF 18@:1HFUT #4531

$:PRF (NI =1$:NEXT W

7% FOR W=1 TD 388 STEF 18@:INFUT #4:1

$:FI3INI=T8:NEXT W

Tod FOR W=1 10 3B@ STEF 188: INPUT #4;1
P28 (M) =I4:NEXT W

Job FOR W=1 TE' 380 STEF 10@:INPUT #4;1
F:FIS (M =1H:NEXT W

748 FOR W=1 1D 38@ STEP 18@:INPUT #4:]
$:TH(N)=14:NEXT W

770 CLOSE B4:PRS=PBS01,BLI:P1§=P15(1.B

L1:P2%=P2%1(1,BL) :P3$=P38(1,BL) : T$=TH (1
BL1{BOTD 38

808 BL=LEHIP@$):1F BL=8 THEN 38

BID TRAP 780:7 "TD:NAME.EXT":INPUT 1#:
CLOSE #4:7 "FIRST LINE ";:INPUT LINE:?
"STEP ";:INPUT N:OPEN #4,8,8,0%

B2@ LINE=LINE-N

B3@ FOR W=1 TO BL:LTINE=LINE#N:T B4;LIN

E;"DATA";ASCIP@S (W) ) ;" ";ASCIP1S(W)) ;"
o aABCIPZE (WY 3", "

B4R 7 BA;ASCIPIS (M) ;" ";ASCITHIMI ) INE

IT N

B5@ CLOSE #4:6070 3@

B5® E§="D1:0.2": TRAP B78:M=INT (VAL (1$!
R13):1F W2 AND W(S THEN E$(2,2)=51R%4

L))

870 CLOSE W4:TRAP TBD:OPEN 34.56,0.E4
"BAB INFUT #8;08:7 15;° *;:0F 1812,2)="
* THEN INPUT B4;18:7 D8:IF 1842,2)="

" THEN BBa

B98 CLOSE #4:6010 38

P88 B=ASC{P1%(A) ) :GOSUB T18: Ne=HI:VE=L

]

982 B=ASC(P2$(R}):B05UB TIB:Ni=HL:V1=L

]

04 B=RSC(P3$(A)):605UB F10:N2=HI:V2=L

]

Y84 B=RSC(THIA)):B05UB F18:HI=HI:Y3=LD

988 RETURN

918 HI=INTEB/16}:LO=B-164H1: RETURN

%28 7 " D:FILENAME.EXT": TRAP 280: INPUT
1%

938 7 "FIRST LINE ";:INPUT LINE

940 7 "SIEP ";: INPUT S:Mila7)=@

758 TRAP 788:CLOSE #4:0PEN 94,8,8,18:C

=-JiL=8

P68 7 BA;LINE; "DATA"; :A=B:LINE=LINE+S

978 A=A+1:1F A=1& THEN ® #4;NIC):GOTD

[ ]

973 IF L=5 THEN L=1

988 C=CH:1F C=166 THEN 7 #4;NIC):CLOS

E M:507D 0

998 IF MIC}=255 AND M(C+1)=255 THEN ?
BAs"RADR";L; "%, ";:C=C#heL=L+1:G0T0 974
1088 ? $4;M(C);",%;:B0T0 970

20080 RESTORE 21808:FOR P=@ TO 15:FOR
0=2 10 3:READ A:FITCH(F,D)=f:MEL] O:RE
Al 14

28018 NEXT P

20878 L1$=" ":L1$(38256)=" "sLI$12)=L]
§:PRE=CHRE (D) : PO (380} =CHAS (R] : PR3 12)=
PRS:P14=FRE: P28=PRE:F35=FO3

JRE25 TH=PRS:PRS="":P15=P04:P25-FO4:F]
$=PBS TH=PBE:LE=L1}

20838 READ L, I#:1F I%<:"QOR" THEMW LI%i
JeLed JEL4))=15: 6000 Zoeln

20888 LE=NE:LE(TRQ)=NE:L$(2)=LE

28050 TEST=0

JBBsB FOR W=1534 TD 1782:READ f:FOEE W
JAEHIW-1930) =A: TEST=TEST +A:NEXT M:IF T
EST=407908 THEM RETURN

28845 7 “DATAERROR":LI5T 230@8,l0088:S
T0F

20078 LR=1625:L1M=1635: LINZ=1477:LIM
=160 s LIN2=1 683 LIN1=1647: LIN2=| £BT: LT
Ri=1453:LTH2=14695

20872 A=AOR(PE$):GOSUD 20099:POKE LAa,L
0:POKE LB+ HI:A=ADR(P1$):60508 28090;
POKE LIM1,L0:POKE L1ML#1,HI

20875 POKE LIN2,LD:POKE LANI+1,M]
Z0D88 A=ADRIF2%):GOSUE 20@9Q:POKE L2M1
JLOGPOKE LIN1#9 HL:FOEE L2NZ,L0:POKE L
2M241,H1

20882 A=RDR(P3$):60SUB 7H@90:FOKE LIM
JLO:POKE LIN1#1 HI:POKE L3NZ,L0:PDEE L
424 HE

20085 R=ADR(TH}:GOSUB Z8B5@:FOEE LTN1,
LO:POKE LTN141,HI:POKE LTM2,LO:POKE LT
N241,HI:RETURN

BB HI=INTIA/258) s L0=A-256%H] :RETURN
21008 DATA 144,72, 15.17.A

21818 DATA 128.64,31,15.B

21820 DATA 243,121,48,29,C

21030 DATA 217,108,53,24,D

21048 DATA 193,96,47,23.E

21858 DATA 182,94 ,45,22.F

21868 DATA 162,81,46,1%.6

Z1070 DATh 128,64,31,15.H

ZlBB@ DATA 134,48,33,16,A0

21099 DATA 243,121,58,29,08

U100 DATA 224,114,57,27.C0

21118 DATA 2B4,182,58,24,09

21120 DATA 182,91,45,22.E0

21430 DaTh 173,85,42,21.H

21148 DATA 153,75,37,18,68




Computer Kontakt 4/85

ATARI

21158 DATA 243.02) 08,29, HE

21799 REM mesn LIST DATA #eda

22088 DATA 1,---,B,P,15,H3,16,A30,17,A
3,18,650,19,63,21,F38,22,F3,23,E3.2%,D
33,26,03,27,L38

22010 DATA 29,0331 W2, 33, A28, 35, A2, 37

628.48,62,42,F28,43,F2,47,E2,50,. D28, 5

5,02,51.E8

22020 BATA 68 ,C2.04 K168, A1, T2,/1,76
,o18,01,61,.85,FI8,71,F1,96,E1,.102,014,
188,01, 114,14

22838 DATA 121,01, 128,50, 156,404, 144, 4
B,155,60%,162,60,173,FB4, 182 ,F8, 193, E@
204,004,217 D8, 258, CoN, 243,C0

22048 DATA B,B00

23000 DATH 194,128,169, 14,141, 36,2, 148
b, 141,37,2,88,96,8,72

23882 DATA 173,196 ,6,240,114,278,194,5
173, 195,6,205, 194, 46,208, 183

23084 DATA 167,0,141,174,5,2086,198,5,1
6,93,238,193,6,173,193.6

25086 DATA 2B5,192,4,200,5,1569,8,141,1
93,6, 173,099,6, 141, 1,210

23008 DATA 173,280,6,141,3,218, 173,201
Lb,141,5,210,173,202, 5, 141

23018 DATA 7,218, 140,197 ,6,172,193,8,1
85,255,255,201,2,248,45, 141

23812 DATA B,218,185,255.255,141,2,218
185,255,255, 141,4,218, 185,255

23814 DATA 255,141 ,6,218, 185,255,255, 1
41,199,6,189,8,141,8,218,149

23016 DATA 3,141,15,219,172,197 6,104,
49,76,62,233, 165,255,255, 141

23818 DATA 199,5,185,255,255, 141,200, 6
185,255,255, 141,201 .6, 185,255

23028 DATA 255,141,202,6.56,174,131
28138 DATA 138, GERAETENAHE FALSCH
24135 DATA 135,NUR LESEN

24137 DATA 137,DATE] ARSESCHNITIEN
24138 DATA 138, ANTHORTET NICHT

28139 DATA 139, KEIN GUITTUNGSSIGNAL
24140 DATA 148,516MAL GESTOERT

20143 DATA 143, PRUEFSUMME . FALSCH
24144 DATA 144 NICHT AUSFUEHRBAR
24146 DATA 145, NICHT VORGESEHEN

20160 DATA 168, LAUFWERENUMMER FALSCH
24142 DATA 162,D15C VOLL

28161 DATA 163,DOS-FEHLER

24164 DATA 164,SEKTORVERKETT. FALSCH
78165 DATA 165,F ILENGRE ERROR

24167 DATA 167 ,6ESICHERT

24169 DATA 163,DIR,VOLL

24174 DATA 178,NOT FOUND

2450 TATA B

5080 REM EREENERIRERIRERFRRRERERERES

23B@1 REM = Musiccomposer-Editor w4
Z5RE2 REM SEEspansrsris e s FRisEntines

25083 REW #us

2084 REW 3#¥ DAHIEL FRUEHWIRTH w#ss

Z5BB5 REH nuw
258086 REN uEE
25087 REM #a@

BIRKENMEG 11 (13
TEL. 84287/1478 4@
25080 REN EREEEEIRFEERREEEERRREEEIES

by HE

6731 LIMBACH i
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Text und Grafik mischen

Wer hat nicht schon emmal
cinen Spectrum, &inen Schnei-
der oder sogar einen Macintosh
voll des Neides betrachiet, die
alle scheinhar ohne Miihe Gra-
fik und Text auf einem Screcn
bunt durcheinander mischen
konnen? Wir Atari-Besitzer da-
gegen haben zwar einen reinen
Textbildschirm (GR.O) und
natirlich eine ganze Menge von
verschiedenen Grafikbildschir-
men, aber das Mischen wvon
Text und Grafik endet bereits
beim allseits bekannten, vier-
zeiligen Textfenster (von hand-
pestrickien Display-Lists ein-
mal abgesehen).

Wenn man dic oben genann-
ten Computer einmal genauer
unter die Lupe nimmit, stellt
man fest, dall die Mischbarkeit
von Text und Grafik durch ei-
nen recht einfachen Trick mog-
Tich ist. Der Bildschirm ist nicht
wie unser GR.O-Screen aus
einzelnen Zeichen aulgebaut,
sondern besteht durch wnd
durch aus Hi-Res Grafik, mehr
oder weniger dem GR.B-Screen
des Atard dholich. Die Zeichen
kommen dann durch Kopieren
des entsprechenden Bitmusters
per Software auf den RBild-
schirm. Der Vorteil dieser Lé-
sung besteht, wie bereits ge-
sagt, in der leichten Mischbar-

keit von Text und Grafik. Au-
Berdem wird die Hardware na-
tiirlich entsprechend einfacher,
da ja nur ein Grafikmodus zu
bewilltigen ist. Allerdings ist
dieser Vorteil tewer erkauft,
denn ein solcher Hi-Res Schirm
frift anch dann wertvollen Spei-
cherplatz, wenn er gar nicht no-
tig wiire, z. B. bei der Textver-
arbeitung. Ganz abgesehen von
den netten Spielchen, die sich
mit einem echten, hardware-
mibigen Zeichensatz machen
lassen. Wenn Sie z. B. schon
Zeppelin oder Cavelord gese-
hen haben, dann wissen Sie,
wovon ich rede,

Text in Hi-Res

Jetzt aher zur Sache. In der
Assemblerecke  beschéfripen
wir uns dicsmal cbenfalls mit
der Mischung von Text und
Grafik innerhalb eines GR.E-
Schirmes. An Grafik-Befehlen
mangelt es ja nicht gerade
(FLOT, DRAWTO), aber mit
der Ausgabe von Text ist es
schlecht bestelit. Das nachfol-
gende  Assemblerprogramm
gibt Ihnen ¢inen ncuen BASIC-
Befehlin die Hand, mit dem Sie
einen String an (fast) jede belie-
bige Stelle eines GR.8-Screens
drucken kinnen. =Faste des-
halb, weil in honzontaler Rich-
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tung nur (wie in GR.0) 40
Schritte maglich sind, in verti-
kaler Richtung haben wir aber
mit 192 Schritten die volle Auf-
losung zur Verfligung. Aufpe-
rufen wird das Assemblerpro-
gramm mit: X=USR (1536, A,
L, X, ¥). A bezeichnet dabei
dic Adresse des Strings, in BA-
SIC cinfachst durch die ADR
{}-Funktion zu bckommen, L
ist entsprechend die Lange des
Strings, X die harizontale Posi-
tiem auf dem Bildschirm (0-39),
Y dic vertikale Position (0-153),
wie diblich vom oberen Bild-
schirm aus geschen: Ein prakti-
sches Beispicl zum Aufrul des
Befehls kénnen Sie dem Demo-
programm entnehmen,

Dt Stoing wird nun nicht gin-
fach in den Screen kopiert, son-
dern wird mit den Bildschirmin-
halt mit »Exkhusiv-Oders ver-
kniipft. Konkret bedeutet das,
daff die Buchsiaben bei dunk-
lem Hintergrund hell und bei
hellem Hintergrund dunkel er-
scheinen. Entscheidender Vor-
teil dieser Methode aber ist,
dab gin String vhne Zerstémng
der Hintergrundgrafik  vom
Schirm entfernt werden kann,
wienn man ihn einfach ein rwei-
tes Mal an die gleiche Stelle
druckt. Auf diese Weise kommt
iibrigens der blinkende Text im
Demoprogramm zustande.
Wem dieses Feature nicht ge-
fillt, der kaon es durch Entfer-
nen der Zeile 1190 im Assem-
blerlisting ausschalten.

Blick ins Innenleben

Fiir reine BASIC-Program-
mierer penigt es, das Demo-
programm ab Zeile 30000 in e1-
gene Programme zu ibemeh-
men. Wer Interesse an Maschi-
nenprogrammen hat, solite ef-
nen Blick in das wie Ghlich
reichlich kommentierte Aszsem-
blerlisting werfen. Dort werden

wic gehabt die USR-Argu-
mente vom Stick penommen
und anschlieBend dic Berech-
nung der Bildschirmadresse aus
der X- und Y-Koordinate vor-
penommen. Daru ist eine Mul-
tiplikation mit 40 notwendig,
die etwas trickreich program-
miert ist. Es folgt die Umrech-
nung des ATASCII-Zeichens in
den Bildschirmeode,  die
Adresse des Bitmusters im Zei-
chensatz wird ermittelt, und
schlieBlich wird das Bitmuster
EXOR-verkniipft mit dem vori-
gen Bildschirminhalt  ins
Screen-RAM pebrache.

5o, das war's. Thr Atari kann
ab jetzt auch Text und Grafik
mischen. Eine recht niitzliche
Sache, wennesz. B. um des Be-
schriften wvon  Zeichnungen
geht. Ein Tip zum Schluf: Das
Programm arbeitet auch mit
veriinderten  Feichensitzen,
wenn  deren  Pape-Nummer
nach CHBAS (756 dez. } gepo-
ked wurde

Die miichste Assemblerecke
in der Mai-Ausgabe wird den
Mewcomern®unter den Assem-
blerprogrammierern gewidmet
sein, bis dahin "Happy. compu-
ting ™. .

Peter Finzel

Computer-
Kontakt
jetzt auch
im Abo

Wer noch kelnen Drucker
hat, kann uns seine Pro-
gramme puch ohne Listing
einsenden. Auf keinen Fall
brancht er das Programm
mil der Schreibmaschine
abtippen.

Assembler-Listing

g g eeE
oRID =
GED, =
DA ;8 Peter Firosl
0180 EEEREBEE

Tasl ism BRAFHICS 0

i

DLSE §

oIRo m = ¥
G190 CHEAS = pouws
e

D180 ;Hetr s shawy Bt Ssedr sieen:
o170 3

Sdresss des Blldachirespeichers
FPagenr. des leichenastres

OZIT gHenutste Borlchersellem
[ir-i]

L]
=0CE O B_FTH = §CB Lmiger in Hi—Fes Bildechirs
=ML O I_FTR = #CO Twiger in Ielchesnmaty
=DOCF SIBO S FIN = 30F Lalger in Textwkring
=000 G2a0 B_ADR = #Dd Baminadrpane des Delchens
=003 SITO LAEME = FD3 Lasnge des BLFings
DT ETE0 IFASE = P08 Hashw fusr Inve-scecebe) §ueg

e
ER Emansmy
B30 3 Teut sl | e
0320 gAufrufy I=LER{ 1m Mr—.—,l.-m.l.\':l
DE3D mrpEy
DTAQ 4
DD O350 = SOS00. iwk in PADE &, sber relscalibel
[ DD HRTRT PLA fnz, der frgs, eeg deasit
&0l AT0O Leoratd LEH B Ein pasr Raglsbte wvortesstzen
O&0E D=0 R ETA B_AlM+l FGE Bilkechirssdresss
e ] e FLA Bir ingadresas in
DR GBS Lol BTA B_FTRsL den Teskislger
DE0E &8 T PFLA L Db B
D05 SCF a0 5TA B_PTH
DeOE &8 CAT0 FLA I-I-u-L.ung. im clen Pl
0T Gl 40 FLA Lissngl Mak. 255 Isichen!)
D00 I DA% OTA LAENE
[ ] =21 ) LA MED der -Koordlinabte -F Pusl ]
D0 & = ] FLA Jwtrt haben sic X
il 1 ERD o0 STRA I_FTR  sufbesshrsn 1I_PTR st poch fredd
Sl T il ] PLA lam ¥-ioord. §st = mur
Gal A &8 CS00 FLA . win Byt
G815 E=Dy L HTA B_ADR  @irndles foms serksn
OH1T Dl BEI0 AGL A Mulbiplikation mik 40 falgh
h1E F&DZ OEED A B _ADA+] dasu susest el
E1A 08 D AEL &
O&1E JanZ FESl FOL B ADR+)
1D 18 D =i
&1E &301 & [iorii] ADC B ADR  plus wreprusoglichen ¥-twrt
D& WSDL - BTA B_ADR  gibk Vel snach Ades Risse
DE2T OO L] = i _F] Usibsartrag
Oh24 Eddvr [t THC B A+
L0 [
DhZhk O/ OAZ0 AL AGL A dam ganze noch sl B
N&TTF D G0 R B_ADNe] dam Set denn YeReE=Yedn
Da2W oA L i LB
O&IA 2503 assa R B_AEE-1
2T Dd (=] asl A
eI e T FOL B_ADR=+]
ORIF 10 OREE oLc
D30 &SI Lo A T_FTR T —Hnor di ELE Sl e e
DA e Lol ) (= jetel haben mir relstive SCrEsss
DATE ELETY ST THE B_ABR+] der Pomition ss Gohice
arE
e3s 18 0ria m3 oc
D&I7 . 5058 or40 ADC BAVHBC  Bailsadresss dew B 0dechire
0a39 ESE [=p e m B_&aGR munm noch dazsd
G fa%y G735 Abe Shumer
DAL LT oarTa Al 1 FER nicht v geeee, .
OARIF EADT OrE HTA B_ADR ]
oTve g
A4l ASDY 00D WETTER L& B_ABRR Bildschirssc-ssss
CLAT EECH i Bia b_rim im B ldschis meel ger
OhAN &SN O LOe% B_AiH-|
OhAT BT D BTa B_FTR+1
D8 PEH CEED L)
AR BADA NSy ETY IMASK  Inverssasks suf bormai
Al BACE AW BETY I_FTR+l Vorbssstzung
CaAF ECF 0BT Ly IS5 _FTR1,Y ASCII-Teichan is Skio
oBB0 §
OHSI0 100 D BFL NORMAL  Twlchen nicht dnwers =3
DeT AdFEr oD LB ®&FF Irrrw- smanke watyen
ObEE Deha oD YR
L ]
=T F9TF OFE0 HOPMAL AMD BSTF Invecsbil saskisrsn
D&ST CRE&D g 2 5 (= N Y Jwtst Umssndiung in B ldschi Fscese
0SB BOOE oS0 BCH W_ENIE Code stimst —3
QST E¥20 e CHF a32 \mk Graghikzelchen?
O4EF  BOCA RN BEE ALPHA neim, Lek Al phecwd chen —<F
L O e e [t ] plus &4
OhER DUOY e el BHE W _ENWDE  Uswersd]ung ferilg —F
O8ES T0 I AR ST
L] 1010 SBC #X3 Eorreklur Suchetsben wnd Tehlen
F -
(<22 e ] L1oG W_EMDE &8 A B bdmchl s ogs sal 8 -
DELT 08 R AL A imt Twiger in Imichenmasts
Db FSCE 10580 mL 1_PTRe§
DHEC W T Pl A
DGaD FalE oo ROL I_FTR=1
el BT 1080 Bia I_FTR LEE imt fertlg
ohTL 18 1080 ac
T ASCE 1100 LD T_FTR+i
TsFa abraoE (R L L CHESS  Bawissdresss des Ielchensatr
7T ERECE 1120 BTR T_PFTR+1 Oafa
130 g
DTV ADOD 149 LY &0 Twlchen in Hi Fes kopseren
TR ATCE 1150 LN @ fahi Briem hopisrsn
1148
&T0 BiCo 78 IEILE LD& (E_PFTRI,Y sine Telle des Tabchens
oarT IR L] Elft IMASK  wvi. Invers
onEl S10R 1150 EDR (B_FTRY,¥ alt worh. Bild weroweniem
OBES FICE 1200 TR [(B_PTRI,¥ wid mintragen
QEES 18 1710 CC
DSBS ASCE f i LA B_FTA  naschete Telle let 80 Bybes
CRE ATTR 130 ADC W40 Byle swiber
b BECH =2 BTA B_FTR
S8 ooz 1250 B M3
O E&DT 1280 THC B_PTR+1
00 EACD 1370 K3 IMC EFTR. Imichemsste Adresss imar |88}
2672 CA 280 DEX
0873 DoED 1290 B IETLE  Tmile fusr Iwile ...
1300 3
QTS Ealk Fi § Fe] ImC B_ADe B Ddwchlrseilr ssse  fusrc
Q&7 (Do 1330 BE naSChELE LEchen worberel ten
DE¥F LLDZ 1T [HC §_ADR+1
D&ETR FADF 15460 We [MC B_FTR  Seringeslger af
OEFD DOOE = BNE M2 naschales Ferd chen
FF E&DD 13&0 INC 8 PTR=)
DeAl CaDa 1370 WS DEC LAEMB  usbwrhasypt noch Taichen da??
DA THYPC 1380 BME WEITEN jmsoh]l —3
DA S0 [ o] RTH Clas .

E
|

IIW01 BNTES FREE
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Basic-Programm

1 REM #% DEMOPRODGRAMM F. HI-RES TEXT

? REM ##%

10 DIM AF{100)Y:REM Platz f. String

20 BRAPHICS B+14:COLOR 1:REM Hi-Res ein

30 FOR I=0 TO 191:PLOT 1%1-I,I:DRANWTD 319-1,1:NEXT 1
40 GOSUBR 30000:REM * Maschinenprogramm einrichten

50 Af="Text in HI-RES PBildschirm"

&0 X=4:¥Y=20:605UB 10000:REM #* Af Ausgeben

70 A%¥="Alle normalen Zeichen sind darstellbar"

BO K 1:¥=50: 60SUB 10GOQG

0 AF="ESTL e ki Graphikz =
100 X=5:Y¥=100:G0SUEB 10000

110 As=" Y-

120 X=5: ?"150

130 GOSUB 10000:FOR I=0 TO 200:NEXT I1:G0TO 130

10000 REM #+ GIBT A% AN POSITION X,Y AUS

10010 @=USR (1534 ,ADR (A$) ,LEN(A$) ,X,Y)

10070 RETURN

I0000 REM # HIRES-TEXT Maschinenpgm

30010 S=0:RESTORE 30100

J0020 FOR A=153& TO 1701:READ D:POKE A,D:S=S5+D:NEXT A
I0030 IF S<>22328 THEN ? "DATEN-FEHLER!":STOP

Z0090 RETURN
20100 DATA 104,

+* = W

169,0,133,210,104,133,208,104,133,207,108,104,133,211

30110 DATA
30120 DATA
30130 DATA
0140 DATA
20150 DATA
I01460 DATA
30170 DATA
F0180 DATA
30190 DATA
30200 DATA

101

176,11,201,32,176,4,9,564

104,104,133,205,104,104,133,209,10,38,210,10,38,210,24
,209,133,209,144,2,230,210,10,38,210,10,38,210,10,38
210,24,101,205,144,2,230,210,24,101 ,88,133,209,145,210
101,89,133,210,165,209, 133,203, 145,210,
212,132,206,177,207,146,4,162,255,134,212,41,127,201,96
,208,3,54,233,32,10,10,38,206,10
38,206, 133,205,24,165,206,109,244,2,133,206,160,0,142,8
177 ,205,69,212,81 ,203,145,203,24,
144 ,2,230,204

133,204,1560,0,132

145,203, 105,40,133,203
,230,205,202,208,232,230,209,208,2,230
230,207,208,2,230,208,198,211,208,156,94

» 210

Zeilenloser
Variablen-Iracer

Fiir Atan

Wer kennt dieses Argernis
nicht: Da hat man bis 2um Mor-
gengrauen (Oh Grauen, der
Morgen kommt!) ein scheinbar
Mega-Byte umfassendes Basic-
Programm abgehiimmert, dab
man jedes Byte in den Fingem
spiirt, und dann das Programm
dem sarkastisch prélenden Da-
tenrekorder oder dem genuf-
voll  schlabbernden  Floppy
zwecks Zwischenlagerung
iibergeben. Nun ist er da, der
feierliche  Augenblick des
STACK-RUNs  (Stapellauf).

Hoffnungsvoll  tippt  man
"RUN" ein und versucht, am
Ende semer physischen und
psychischen Belastbarkeit, den
scheinbar endlosen Hub der
Return-Taste zu dberwinden.

Das inzwischen dtzend gowor-
dene Klicken aus dem EKEonso-
lenlautsprecher entfernt die
Biigelfalten aus dem zerknitter-
ten Gesicht des Users. Doch
wenn das "Bitte warten™ oder
das Titelhild einfach nicht ver-
schwinden will, dann diinkt es

auch dem blutigsten Anfanger:
"Hier stimmt was nicht!™

Ist der Interpreter gnidig,
meldet ér sich mit einem berle-
genen "ERROR X AT LINE
Y¥". "BREAK" oder "RESET™
hilft da nur, wenn der Compu-
ter von "TRAPT geleitet zwi-
schen den Zeilen umhertigert.
Ansonsten mul man ihn durch
ein radikales Betiitipen des
Metzschalters wieder aus dem
Nirwana zurlickholen. Wenn
der Hahn seinen letzten Mor-
gengrull ausgerdchelt hat und
das Programm immer noch
nicht [5uft. 5015t man leicht ver-
sucht, das Handtuch ins Korn
#fu werfen., Erfahrene Leute

warten deshalb, bis der Freund
das Programm zom Laufen ge-
bracht hat, weniger erfahrenc

greifen zur Selbsthilfe. Diesen
Unverwiistlichen soll mit mei-
nem Programm geholfen wer-
den. Oft liegt des Pudels Kemn
in einer falsch geschriebenen
Variable, Diese zu finden,
gleicht der Suche nach eimner
MNadel im Heuhaufen, Nicht je-
dech mit dem Vanablentracer!
Das folgende Programm gene-
riert ein File, das mit ENTER
eingtlesen wird und nur dic
Direktzingabezeile belegt.

Die Bedienung st einfach.
Luniichst crscheint cine Liste

Programmier=-
wettbewerb
auf Seite 5
nicht vergessen!
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mit 23 Variablen. Nach Betiti-
gung von "BREAK" erscheint
ein Fragezeichen. Jetzi kann
die Nummer ciner Variablen
eingegeben  werden. (RE-
TURN nicht vergessen!). Will
man seattdessen die Liste weiter
verfolgen, so betitigt man RE-
TURN. Am Ende der Liste
mull  eine  Variablennummer
eingegeben werden. Der Varia-
blentracer kann nach erfolgter
Suche mit "BREAK” verlassen
werden. Will man mit der Suche
fortfahren, so betitist man
"RETURN" und die Liste wird
wieder bei 1 begonnen.
Noch ein paar Tips:

Inverser Text oder inverse
REM-Zeilen beeinflussen das
Programm, d.h., es konnen
Zeilennummern erscheinen, in

denen die Variable Gberhaupt
mcht wvorkommi. Erscheint
nach der Eingabe der Wara-
blennummer sofort wieder das
Frapgezeichen, so ist die Varia-
ble nur m der Variablenhste
vorhanden.

Lothar Fribwirth

AS1CH;CHRE (1551

JiHEXT A

END

7

9@ DATA CLR:DIM A$(348)
985 DATA A$(1)=",1,104,A$(1081)=",181,7
- B1, AS1202)=" 202,302 A$(302)=",202. 34

Variablen-Tracer

18 DIN DASICS(130) ,0B3s (347):0=0

28 RESTORE [8@8:FOR f=1 70 347:READ B:
C=C+B: DBJ$(A)=CHRE LB s MEXT AzOM C{2425
B4 GOTO Z@dd:0OFEN ¥1,8.0,*0:vaR"

37 #1;°FOKE7RY,PEEK(T18) *:RESTORE 90
Q:DBIF{110, 11Q)="A":READ BASICK:? RL3B

48 FOR A=B TD 3:READ BASICS,START,STOP
:? #1;BASICS; 0BIF{START ,STOP) ; CHRS 1153

98 7 413"7CHRS 1125): POKET1@,8: POKE 709
o [B*:READ BASICH:? W1;BASICH:CLOSE H:

71D DATA A$(118)=CHAS(155):FOR A=A T0
1 STEP @:B=USRIADRIAE) | :NEXT A4
1808 DATA 104,149,38,133,83,32,68,218,
165,130,133, 203, 145,131,132,204

‘13885 REM #es

1018 DATA 142,0, 16%,11,157 66,3, 149, B,
157,72,3.,157,73,3, 149

1820 DATR 125,32,B6,218,32,182,221,32,
68,218,169,1,133,212,32,170

i83@ DATA 217,32,182,218,32,278, 214,14
9.0, 133,205,133. 206, 148,177,243

1840 DATA B,41,127,132,205,162,0,32,85
1220, 48,48, 56, 164,205,208

1098 DRTA 56,176,235.169,127,32,84,228
«168,0,177,201,8.41,127,32

1B6E DATA Bb,228,239,003,208,3,238,284
28,48, 16,236,169,155,32,84

1878 DATR 22B,165,34,701,23,208,24, 142
0, 159,7,157,66,3,32,3

1088 DATA 228,40,24,169, 11,157 66,3, 14
9,125,162,8,32,05,228. 145

198 DAFR 203,157,132,208, 143, 145, 794,
1%7,133,208,137,162,0,169,11,157

1188 DATA 5&,3,169,63,32,B0,228,147,5,
197,6b,3,169,192,157 48

THI@ DATA 3,133,243,169,3,157,69,3,133
(244,169, 10,157,72,3,169

1128 DATA @,157,73,3,32,86,228,149,0,1
33,242,32,0,214,32,212

1130 DATA 217,162,8,169,11,157.66,3,14
9.8,1597, 723,157,733

Li4@ DATA 165,212,24,185,127.170,134,2
B5,165, 136,133,203, 163,137, 133,200
1158 DATA 160,0,177,203,133,212,708,17
7.203,133,213,201,128, 208,46, 165

1168 DATA 212,291,0,740,65,2088,177,203
J141,231,3,168,138,135,192,3

1178 DATA 249,35,209,703,208,247,32,17
B,217,32,238,215, 168,0,177, 243

1188 DATR B,132,205,41,127,162,8,32,86
228, 164,285,200,490, 16,238

L1998 DATA 149,127,30.86,228,1465.283, 4
,189,231,3,133,283,144,2,238

1208 DATA 284, 16b,706,56,176,178,169,6
3,162,08,32,86,228,165,7,157

1210 DATA bb,3,32,85.228,18,3,32, 114,2
28,95

2008 7 CHR$(I25);CHRE (2531:7 17 "DATA-
errar;Bitte DATA-zeilen pruefen”

IO0B0 REM s#sidsstEreteabinenaReRansa
25881 REH =#x Variablen-Tracer 3%
75082 REN BREEFESERECIERTFRRRERERENES
23083 REN ®as by i
0B84 REA ### LOTHAR FRUERWIRTH  a#%
2 &951 LINBACH 1]
238846 REM #as BIREENMER 11 BEE
20087 REW #%+  TEL. R&2ET/147R  #ea
25008 REM Bd e sisvssbsiinsbibsianis
25029 REW *#+ [ TERRASOFT 1/85 #es
SBI0 REM S EERERsbicRRRiERERERTIRRES
25B11 REM #w¥ ACHTUNG' HE
Z5P1Z REM wee IR BESUTIUNG DES s
23817 REM ##¢ EMTER-FILES SOLLTEN ®#:
ZoB14 REW wew NOCH 2.5 EBYTE RAM ees
230813 REH %+ IUR VERFUEGUNG SEIN #s:
20016 REM sedsseienssnireiasbasniiti
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Liebe TI-Freunde

In dieser Ausgabe stellen wir
die Preistrager des Program-
mierwelthewerbs vor, Fir den
TI 994 A waren sehr viele gute
Einsendungen dabei, so dalich
die Qual der Wahl beim Aussu-
chen der Sicger hatte. Adlen
Einsendungen dankt dic Re-
daktion fiir die Teilnahme. Alle
di¢ keinen Preis bekommen ha-
ben, brauchen die Hoffnung
aber nicht aufgeben, denn es
waren wirklich sehr viele gute
Programme dabei, so dal cin
Abdruck in den niichsten Aus-
gaben durchaus noch erfolgen
kann.

Doch nun zu den Program-
men. Den ersfen Preis (inner-
halb der TI Einsendungen) be-
kam Markus Hofmann fiir cin
Maschinenprogramm, das an
den  Spielhallenhit Centipede
angelehni ist. In Sachen Grafik,
Spielgeschwindigkeit und Ac-
tion ist dieses Spiel schr gut pe-
lungen. Zugleich starten wir mit
dem Abdruck dieses Spicles gin
Experiment. Es ist nimlich das
erste  lingere Assemblerpro-
gramm, das wir abdrucken. Da-
her wiirde uns cure Meinung
dazu interessicren. Da dieses
Programm sehr lang is1, kdnnen
wir keine Pokeliste fiir Nichtbe-

sitzer des Editor/Assembler
Moduls abdrucken. Aber zum
Trost fiir diese Leute und auch
fiir dicjenigen, die so lange Ti-
stings nicht abtippen mdchien,
ist dieses Programm auch auf
der Sammeldiskette enthalten
(X-Basic + 32 K + Diskettensy-
stem werden bendtigt). Ebenso
ist auch das zweitbeste TI-Pro-
gramm des Wettbewerbs auf
dieser Diskette enthalten (352
von 356 Sektoren sind belegt
1), Der Autor ist Daniel Peier
aus der Schweiz. Er hat ein X-
Basic Spiel mit bestechend gu-
ter Girafik geschrieben, das als
Vorbild das bekanote Spiel Pit-
fall hat.

Daf gute Frogramme nicht sehr
lang scin missen, beweist auch
Rudi Dillmann, der cine Utility
geschrizben hat, die es endlich
ermiglicht, Assemblerlistings
aber auch andere Texte mit 160
Zeilen pro DIN A 4 Seite auszu-
drucken. Zusitzlich zu diesen
Programmen haben wir dicsmal
cinen Bernicht von K. Hagen-
buchner, der eine Hardware-
Erweiterung zur Sprachaus-
gabe beschreibt. Soweit fiir
heute und viel SpaB beim Le-
SETL \

Euer Hans-Peter Schwaneck

Phonemgenerator
fiir den T199

Seit einiger Zeit werden zur
Sprachsynthese sOgeEnannte
Phonemgeneratoren  angebo-
ten, integrierte Schaltungen
also, die mit Hilfe vorgefertig-
ter Klinge den Aufbau von
Sprache belichiger Nationalit:it
crlauben, Wihrend s z.B. fiir
den Apple eine Einschubkarte
mit dieser Hardware gibt, steht
dem TI-Anwender nur die
Moglichkeit des Selbstbaus of-
fen. Eine Schaltung fir einen an
ciner  Centronicsschnitistelle
arbeitenden Phonemgenerator
wurde in der Ausgabe C'
2,1984 publiziert und die Ver-
wendbarkeit am TT 99 getestet.
Da inzwischen zu dem in dieser
Zeitung publizierten Platinen-
layout komplette Platinen an-
peboten werden, kann auch

dem weniger peldbien Elekiro-
nikbastler beim Nachbau nicht
viel schief gehen. Trotzdem sei

. vu[gq:wamt, der IC SCCIIA,

der die Sprachsynthese durch-
fiihrt, hat cinen stolzen Preis!
Dhieser IC, der in der Lage ist,
einzelne Laute und Elinge von
sich zu geben, bendtigt zur An-
stenerung nomale ASClls, die
ihm via dbliche PRINT#x-An-
wesungen iber die Parallel-
schmttstelle zugespiclt werden.
Durch ecin spezelles Verfahren
ist die notwendige Daten-
menge/ Sckonde stark  redu-
ziert worden, so dafl pro Se-
kunde Sprechzeit nur rund 10
Bytes dbertrapen werden miis-

sen. Die gesamte Schaltung, die

aus urheberrechtlichen Griin-
den hier micht wiedergepgeben

werden kann, besteht block-
weise ans folgenden Teilen: Die
im Eingang liegenden Pegelum-
selzer "transformieren” den
Centronics-TTL-Pegel auf
MOS-Niveau, ¢in FIFO ("first
in, first out™) 16-Byte-Speicher
lagert 16 Phoneme, die dann
byteseriell dem SCO1A zuge-
fiihrt werden. Im Overflow-Fall
generiert  die  Schallung ein
Busy-Signal und stoppt somit
dic weitere Ausgabe. Auf der
Platine befindet sich ein kleiner
Niederfrequenzverstirker, der,
den DirektanschluB cines klei-

nen Lautsprechers ermoglicht.

Durch zwei integrierte Fest-

spannungsregler nebst Dioden

auf der Platine wird einzig der

Anschlufl einer Gleich- oder

Wechselspannung von ca. 15V

verlangt.

Wie verlduft die Ansteue-
rung? Die Worte miissen aus
Phonemen (= Klingen) zusam-
mengesetzt und als String an
das Gerdt geschickt werden.
Entsprechend  der  Phonem-
tabelle ertont bei PRINT =#1:
"awwjFMCjUHoC" nach

T1 99/4A Intern

von Heiner Martin

207 Seiten, zahlreiche
kommentierte Listings,
kart., 38, - DM

Wieder einmal hat die sehr
ruriickhaltends  Informations-
politik  eines Heimcomputer-
herstellers nur einen zeitlich be-
grenzten Erfolg gehabt: In die-
sem Buch stehen die komplet-
ten kommentierten Listings des
Betriebssystems des TI 99/4.A.
Dabei wird nicht nur das im
ROM enthaltene Betriebssy-

OPEN41: "PIO.CR.LF" aus
dem Lautsprecher “(iuten
Tag™. Um gar "Ich begriiBe Sie
am TI" zu sagen, mull das
Wortungeheuer " IPPBN§6k
O__§CC_IICELLCjjR
B C111]" ausgegeben werden,
womit die Programmierschwie-
rigkeiten bereits  angedeutet -
sind. Die ansgegebens Stimm-
lage J4Bt sich zusdizlich durch
Variation der  Taktlregquenz
verindern (Einstellregler auf
der Plating).

Da den’ Phonemen aber aus-
schlieBlich englische Worte #u-
grunde liegen, 4Bt es sich auch
bei sorgliltigster Programmic-
rung doch nicht vermeiden,
stets cinen  amerikanischen
Zungenschlag in allen " Aussa-
gen” zu haben, wie es auch n
Ermangelung bestimmter
Klange manchmal einfach not-
wendig wird, von einem peplan-
ten Text abzugehen, denn es
gilt immer: "CCCCCiCLGijC
UiMFC_iMjaajaQFC
Qj8LFCCCT, "Dhes ist eine
synthetische Stimme!"

Karl Hapeobuchner

stem, sondern auch der Inhalt
der drei GROME: erklirt. Dazu
gehdrt natiirlich auch der Basic-
interpreter. Dabei wurde den
vielen bisher micht bekannten
Routinen wesentlich mehr Auf-
merksamkeit geschenkt, als den
Routinen, die dblicherweise
nur als Hille von Assembler-
Programmen ausgenutzi wer-
den und deren Anwendung in
Publikationen won Texas In-
struments beschrieben sind. In
den GROMs isl ja eine beson-
ders fiir den TT %/4A entwak-
kelte Programmiersprache mit
dem MNamen GPL (Graphics
Programming Language) enl-
halten. Da in diesem Buch die
Inhalte dieser GROMs crklirt
werden, eribngt-cs sich bei-
nahe zo crwihoen, daB hier
crstmals auch alle GPL-Befchle
und deren Aufbau vollstindig
erliivtert sind ond damit diese
Sprache dem Anwender zu-
ginglich gemacht wird. Dieses
Buch ist ein MuB for jeden, der
sich niher mit dem Innenleben
des TT 99/4A beschaftigen will.
Es erfurdert aber vom Lescr
cinipe Kenntnisse in der Ma-
schinensprache des TT 99/4A.

[ras Buch kann dber uns bestellt werden:
Best -Nr_ G000
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Macropede
Ein TT Spiel

Wer das Programm abtippen
will, muf entweder das MM
ader das E/A Modul hesitzen.
{(Wegen dem Assembler bei
MM auch 32 K Ram, weil sonst
der Assembler iiberschrieben
wird, Dabei ist aber wichtig,
dal man dann statt AORG
=718 z.B. AORG =2A00
nimmt.} Besitzer der X-Basic
Konfiguration miibten sich die
X-Basic Version von jemanden
mit ginem E/A Modul abtippen
lassen, um es spiclen zu kin-
nen.

Mit Joystick Nr.1 1806t sich die
Laserkanone nach rechts/links

und nach oben/unten bewegen.
Sie miissen den Wurm abschie-
Ben, bevor Si2 von thm berihrt
werden. Fiir das AbschicBen ei-
nes Wurmstickes gibt es 100
Punkte, Wenn Sie einen Pilz
mit 3 Schiissen zerstiirt haben,
bekommen Sie 10 Punkte. Die
Spinne und die Insckten geben
je 100 Punkte, Bei 10000 Punk-
ten erhilt man eine Bonus-Ka-
none. Je dfters Sie den ganzen
Wurm vernichten, desto Kinger
wird er und desto mehr Insek-
ten kommen hingu. Die Farben
des Wurmes und der Pilze #n-
dern sich jedesmal und es gibi
auch Farbkombinationen, bei
denen entweder der Wurm oder
die Pilze unsichtbar sind!

Markus Hofmann

BFFER
ALEESR

SHEESS

BaHOVE

®an -y jaan

RYTE 3CT, VEE,IF1LE
RYTE 300, }FPF.0
EVEN

WYTE 303, 80, 328,391,
BYTE 303,387,338, 391,314
BYTE »03, 087 338,391,317
BYTE 303, 3089%, 33, 290312
BYTE 303, 39F, }BF. 3DF.0
T 2

AYTE 263, ¥a7T, 238,39 . 518
BTTE 303,387,338, 381, 312
BYTE 363,389, 33F, 391,313
EYTE %83, %9F, }AF, 30F, 0
EVEN

BYTE. 365, 286, 200, 3913 | ¥
BYTE »0%, ¥AS, 319, 3F0. 311
HYTE 0%, %80, ¥ 14,390,311
BYTE 503,380, 311,500,312
BYTE 303, 9BC, }1R. 391914
BTTE 303, »8F, ¥&F, 30F .0
BYTE D03, 380,014, Y01, 11E
BYTE 303, 28E, »aF, 391, 01K

DEF CENTTP

Ea »I0T0-% EW) feer E=fas)c
VIOR AU 3ICEN & DTART HIT

VHTE  R@IFFECAD
NIBG ¥ZR00

DATA »0401, ¥O504, >0400, Y20
B3g &Y

L]

FULL  DATR PHH48, F4804, 24045 18430
CATA »1030, 31012 ¥ 110, 21038
CATH 3844, 30408, 3 1020, F407C
DATE 22044, 30410, »D444, 34430
DATAE »OF |B.>30¢8, ) TCO&, YOO8
OATA 37040, 3 TEG, 3404, F4d 30
DATA }IRED, D &07E, Fiddd, b 4430
DATA 3TCOM, OB O, ¥2OR0, JE030
DATA 53844, P43, 34484, 34438
DATE & 8844, 3443E, 30404, 70830

EESREES BATA »A040, Y4050, 50404, 3O4TE
DATA MFELG, 5010, 35000, iare
DATE FAR43, ¥a34F, ATAR, F4TEC

a0T BATA ¥1818,3POBD, }FFED, JACEE
DATA }4IET , FETAT. 30000, 33000
DRTA 38158, 3CA0, »TEM., PIAR]
DATRE »ROFE, *DEFF. 2880, 33018

SEL BATA SNORS, FESO00, 3OOk, 35107
BATE 3000, ¥ARAT, YC0IH. M50
DATR G033, x8308, »CO7S. M908
DATR ¥CODDY, ¥a30R, yDofo, »adan
DATR D005

1004, 0008, »O808, ¥i050
DaTR 0000, » 0000, ¥ FOO0E, FOCDD
BETA 12404, Y0000, ¥ IR0, FOO00
BATA FTAFA, »0D08, HOFD, 3OS0

A BATA 1000, roboo

BCHIOND GATE YRba40, »0000

RE BNTA 304020, 0508

LE

"

W

3
g

OATA J00E4, 50000
ONTA JEASD, 0000
DATA 32800, 3 obod
HEWFEH DATA Sdood
PACENT DATA 30400
WURHL  DATA 30000, D300, FO0D0, A0S
BRTA 30000, D300, 1800, bsddd
DATR 10000, 30000, 000, FSOH
DORTE 30000, » 0300 . 3D, FEOid
BATA 34004, 0300, 20080, M00D
PILEPK DATA DMTR.PFFF, 31008, 58]0
DATH YICTE, VPPFF, 3 IBLE, bOSOG
o006

a0
DATA B21&|. 35 |F1
DATA DATEL, MPICY
DATE BCI81. 01100
DATH 23141, MELCE
DATA FAITI.0EIFE
DATA 351711, 5F |58
OATA ¥EIC|.BI&L
DATE 3ZIMI, YRINE
RHD OATA 3000
FEOER TENT * 1]

CEFIN DATA hOOOO
SFINMO DATA DICTA. }0000
DATA 3ES18, 10000
HCEFL DATA 30000
BHIF1  GATA Y0000
SHTFE  DATA 0OG0
L AYTE 308
FVER

YHIM  ERD ¥I0E4 v +3iK RAN + DTSKETTENSYATEM
KSCAH  FOO ¥391C » GALL LIHK("CENTYP®)

EEE b g g s L e T ]

AR R R AR R TR A RN TR R AR R AN PR A NI TR AN SN R R e r R R
VoaM

& D[E HIER E[WIERRHNTEN

+ ZEILEN WEFDEW FUET Dan

= ED/RBS ODER HINIWEW WO
+ WEGCELAATEN URD DR

+ FOLGENDE ZEILEN ERSETITH

T
VOFEED DATA OO0, bOIEQ, 2OEOC, FHOR + VP Reg. o ERFASSD

REF VAW, VHSW, V3R
FEF IBﬂi..'lH‘l"a

AORD ¥IAeD

MTHES

L R T T ]
B :
gEage
H
g

a
i1
2
]
a
|
B
T
]
k.
a
™

AoEE ¥7a

u *®
ATk TAA TR TR TIRAT s AAvE AN SRR R R

I
SHTPS 43 =

FEFERTASTE ORURCKENN wia
u!l-HH- GAHE CVER- {{Qdd .

BYTE 303, pE6, 300, 391,218
BYTE 02, Y8E, 308, 291,218
BTTE »00,3%F  3EF, S0P, 0
RN

FIRESO BYTE 0%, 3Ed,3Pi.4
HYTE 300,30F.0
EN

TITEL TEXT * 0 @ €0y B84 BY
TENT * 00 0O ¥
TENT * O 08 G50 EARKTE #
TENT " & &4 o ¥
TERT * O &a o obh HOPELHE "
TENT " 6 Aooo0a O 0 £
TEMT "6 oo 40 DOaE
TERT - a: an & &
TINT - a -an g @ oojoog ¢
TEXY- ¢ 6 o000 0O o¢
TEET * - -
TEXT ¢ o8- oo
TEET ¢ ]
TEXT ' pOo & B
TEET ' B 0 fooa0 oo00a |
XYY 8 00 0000
TEXT *- O0OD0 0 4. 0 60650
TRXT . .0 Dol 4 -0 8
TERT " D o ¢ 0 o v
TEXT ] 0 0 -0 0000 "
TEXT ¢ o000 0 0 @ 5
TRET ¢ oo o s
THYT ¢ el ]

ERFEARTTERATNEAETRAGIdbd b FFpbdFdR i v RdTnday o]
CENTYP LUP| W5 # OIE HIER ETMSERAHNTEN ZETLEW WERDEN BE]

LI R

LI AL VDPRED
LLFF  mO¥ =R+, RO

BLME IWHTR
ol B VOPEEDSIE

E
=
I
-
3
=]
S EAEREEF BN

EaED * BER B0
#1,308004

VR -

CERFYP LI
BLWE BVVTR

Ll
TE PoLG

RO, 3073

R HINTHEN VERSI!GH W
TNIEN ZETLER ERSETET

ESCELASIEN UND

e e T o

Loriids

LOPS72

LoPO1

LI RO,»0384
LI Ri,»F100
BLWEF SVSEW
INC RO

CI RO, »038E
JNE LOP336
LT R1,>7100
ELWP SVSEW
LT RO,>0780
LI R1.80

LI RZ,4
ELWP SVMBW
A R2,RD

CI RO,>07A0
JNE LOP572
L1 RO, >0300
LI Rl,>»C0O00
BLWP SVSEW
B R2,RO

€I RO, >0320
JNE LOPO1
CLR RO

LI RL,TITEL
LT R2,)02E0
BLWP SVMBW
LI RO;>02EQ
LI Rl,FEUER
LI R2,32
BLWP SVMBW
LI R3,>A000
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LIMI 2 BLWP SVMBW JNE LOP840
LOPI93 DEC R3 LT RO,>0300 LIMI ©
MOV R3,R3 LI R1,8AL LI RO,>0ZCO
JNE LOPI93 LI R2,54 LI R2,32
LIMI © ELWP SVMBW LI R1,FEDER
LI R10,>0100 LI RO,>0780 BLWP SVMEW
LI R7,>1200 L1 RL,S0 LI R10,30100
LOPS01 MOVE R10,§5»8374 LI R2,4 LI R3,3}FCOO
LIMI 2 MOTLOP BLWP SVMBW LI R8,>0400
LIMI O Al RO, 4 LI R7,51200
BLWP SKSCAN cI RO,>07R4 LI R14, 30000
CB R7,$>8375 JNE MOTLOP LI R2, D000
JNE LOP501 LT R1,8 LOOPS MOVE R10,8)>8374
LI RO,0 SLA R1.B BLWP SKSCAN
LT R1,32000 MOVE R1,S$>837A CB R7,§38375
LOOP1 BLWP SVSBW LT RO,WURMI JNE LOOPE
INC RO MOV RO, SNXWURM LI R4,)>0B00
CI RO,>0300 MOV $HOW, RS MOV R4,SPACENT
JNE LOOP1 CLR R4 L1 RO,)>02C0
CI R9,>FCOO LT R3,>0002 L1 R1,32000
JEQ MKL DIV R3,;R4 LOOPE4 BLWP SVSBW
MOVE S3B3CO, SRND LI R2,>0038 INC RO
MKL LT Ri,>0005 3 R4,R2 €1 RO,}02E0
MOV R1,SVERZC LI R1,>0038 JNE LOOPE4
MOV SREND,RZ LOOP3 MOV RI1,*R0O LT RO,»0780
SRC R1,8 INCT RO LT R1,8MT
A R3,RI DEC RI MOV SHOWFL,R2
MOV R1,SRND C R1,R2 BLWEP SVMBEW
LI Ri,COLOR JNE LOOP3
MOV R1, SWCOLOR DRAWWO LI RO, )0038 START MOV SEND,RI *
LI Ri.)GODCFL o MOV SPKT1,RO
MOV R1,SHOW ' SRC R1,RO
LI R1,30100 LOOR4,  DLNE YR A SHOW,R1
MOV R1,SCSPIN el MOV R1,SRND
LI R1,30014 JNE Eﬂﬂ?4  MOVE RI10,83%R374
MOV R1,SHOW SR SoLAT LIMI 2
LI R14,0 TEQ pantE LIMI 0
LI R1,>0003 LT R2.18 BLWP S$KSCAN
MOV R1,SSHIPI b CRGE CB R9,§38377
MOV R14,83HIP2 JEG [L
B PSSTE LI R2,150
. LABER LI R1,3E000 CB R9,5>8376
MOV R14,SPKT2 el JEQ DU
MOV R14,SPKT3 OV SRND,RO CR RS.§58377
MOV R14,SPKT4 il JEG@ RR
MOV R14,8PKTS
e D MOV RO, SRND ggungﬁsyaa?s
LI R1,PILZPA f?ngagg NOMO LI RIL,30
LI R2,24 ,
BLWP SVMBW e RR LI RO,»0301
LT RO,»0B40 WP §
LI RL,CENTPA i Egaﬁz SEL Rt
LI R2,16 e e CI R1,>00F4
BLWP SVMBW I iR JH NOMO
LI RO,>0384 T S LI R1,RE
LI Ri,)F100 S JME MOTION
LOOP2 BLWP SVSBW 869 e Srsaci LL LI RO,>0301
INC RO E0AR $HA1 aities BLWP SVSBR
CI RO,>038C = ’ SRL R1,8
JNE LOOP2 el b CI RI1, 50004
E% gé.chun el s JL. NOMO
(]
BLWP SVMBW el yaddl 4P HOTTON
LI RO,0 LT faan DM LI RO, 0300
LI Ri,OBSCR BLAD S yiiY BLWP SVSER
LI R2,32 MOV ‘RO $Y850E SRL R1,8
BLWP SVMBW Mg Urni 61 R1,300B]
LI R6,>0007 ot e L FD JH NOMO
START2 LI RO,}>0400 g o et e LI RI,WD
LI R1,SDT JMP MOTI
s LOP2840 MOVE $383CE,§>83CE == s nn,rugga
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BLWP SVSEBR JEA BL1 E SPUNKTE
SRL Rl,8 BLWP SVSBR OTHN TNCT Ré
CI BRI, 0090 SRL Rl1,8 CI R&,>0028
JL NOMO CI R1,>00867 JEG OLKJZ
LI Ri,PU JH HITCEN MOV RE,SHOW

MOTION L1 RO, >07EO CI R1,>005F OLKJZ MOV SHOWFL,RI1
LI R2,4 JH HITPIL CI Rl1,¥0020
BLWFP SVMEW BL1 C R14,R5 JEQ WESDF

FIRE LI RO,>0304 JEQ@ SHIPHT Al R1.,4
BELWF SVSER Al RO,31 MOV R1,SHOWFL
SRL R1,.8 ELWP SVSER WESDF MOV R14,R8
CI R1.>»00C0 SEL R1.8 MOV SWCOLOR,RI
JL CIFHIT C1 R1,>»00867 INCT R1
MOVE RI10,8>8374 JH HITCEN LT R2,COLOR+32
BLWF SKSCAN CI R1, *005F C R1,R2
CBE R7,5$8375 JH HITPIL JNE DK471
JNE VERZ C Ri4,R2 LI R1,COLOR
LI RO,BUFFER JEQ SHIPHT OE471 MOV R1,SWCOLOR
LI R1,.FIRESD INC RO LI RO,»038C
LI R2,7 BLWP SVSRBR LI R2,2
BLWP SVMBW SRL R1.8 BLWP SVMBW
MOV RO, S83»830C CI R1,>0067 LI R&,30010
S0OCE SHO1,S)R3FD JH HITCEN B SPUNKETE
MOVE SHO1,S>B3CE CI Ri,Y008F
LI RO, 0300 JLE SHIPHT SHIPHT LI RO, 30300
BLWP SVSRBR HITPIL CI R1,»00&2 BLWP SVSER
LI RO, >0304 JL. INCRP MOV R1.R4
BLWP SVSBW LI Ri,»2000 INC RO
LTI RO,>0301 MOV R7,Re BLWF SVSBR

= BLWF SVSBR JMP NX4Q SRL ERi,8
LI RO, »0305 INCRP INC Ri SRL R4,8
BLWP SV3BW SLA R1,8 MOV Ri,R2
LI Rl,SCHUMO NXd4a BLWF SV3EW INC R4
LI RO,>0784 JHP DELSPR LI R&,>0008
LI RZ.4 HITCEN LI R1,.WURM| CLR R3
BLWF SVHBW NK45 MOV *R1.R2 DIV RE,R3

VERZ LI R3,30 SLA R2,4 CLR R1

LOOP7 DEC R3 SRL R2,4 DIV R6,R1
MOV R3,R3 INCT R1 MOV R4,R5
JNE LOOP7T C RO,R2 LI RE,.*00Z20
B SSHIPHT JNE NXd4s MPY RE,R3

CIFHIT LI RO,>0304 DECT RI A Rl,Rd
BLWP SV3RR MOV Rl4,=RI MOV R4,RO
MOV R1,R4 LI RI1,»&000 BLWP SV3RR
INC RO BLWP SV3BW SRL R1.8
BLWP SVSER LI R3,»0BE7 CI R1,»0087
SRL Rl1,8 DELSPR LI RO, »0304 JH DEAD
8RL R4,8 LI Rl,>»F000 [NC RO
GI R4, 0008 BLWP SVSEW £ R2,Ri14
JL. DELSPR LI RO,>0784 JEQ BL2
HOV Ri1,R2 LI Ri,20 BLWP SVSBR
INC R4 LI R2,4 SRL R1;8
LI R6,»0008 BLWP SVMBW CI RI, D067
CLR R3 C R7,R6 JH DEAD
DIV R&6,R3 JNE REWOP BL?2 C R14,RS
CLR R1 B SPUNKTE JNE YUHUOW
DIV R6,R! REWOP <CI R3,}08E7 B SMOVCEN
MOV R4,R5 JNE SHIPHT YUHUUN AT RO, 31
LI R&,>0020 LT Ri,WURMI BLWP SVSER
MPY R6,R3 MOV SHOW,RE SRL R1l.8
A R1,R4 LI R3,WURMI CI R1,>0067
MOV R4,RO A R6,R3 JH DEAD
BLWP SVSER INCT R3 C Rid,R2
SEL Ri1.8 NUCK MOV *R1,.R2 JNE HTY7
CI R1l,>0067 INCT B MOVNEC B SMOVCEN
JH HITCEN C R3,RI HTY? INC RO
Cl1 R1,>005F JEQ OIHN BLWP SVSER
JH HITPIL C RZ,R14 SRL RI.8
INC RO JE@ NUCK CI R1,>0067
C R2,R14 LI R&,30010 JLE MOVNEC
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DEAD LI RO, >0780 NULL3 LI E1,3»3000 NXST BLWP SVSER
L.I R1,S0 MOV R14,5PKT2 SREL R1,8
LY R2,4 BLWP SVSBW CI R1,30020
LOP942 BLWF SVMEW DEC RO JEQ OKYY
A R2,RO MOV SPKT4,R1 ClI RO,>02EQ
CI RO, YOTAD INC RI JIL. RICHTA
JNE LOP942 MOV R1,SPKT4 OLLEK LI R4,64
LIMI 2 C R4,RI 8 R4,R2
LOPS5E MOVE S)B3CE,S>B3CE JEG NULL4 RICHTA AI R2Z2,32
JHNE LOPS556 SLA R1,8 MOV R2,.RO
LIMI © Al R1,>3000 INV R3
LI RO,BUFFER BLWP SVSBW OKYY MOV SPACENT,RI1
LI Ei,8HDESO B S$SHIPAD AT R1.>»R000
LI B2,25 NULL4 LI R1,>3000 BLWP SVSEW
BLWP SVMEW MOV R14.5PKT4 SLA R3, 12
MOV RO,S>»83CC BLWP SVSEW A R3,.RO
S0CE SHO1,S>B3FD DEC RO HOV RO, *R5
MOVB SHOI1,S)»B3CE MOV SPETS.R1 NXCENT INCT R5
LIMI 2 INC R1 HOV R6,.RZ
LOP&E71 MOVE S)>B3CE,S$>83CE MOV R1,8PKTS MOV SHOW,RE
JNE LOPBT71 SLA R1,8 LI R4,WURMI1
LIMI 0O Al R1,3»3000 A R6.R4
B SSHIFDC BLWP SVSBW C R4,R5
FUNKTE LI RO,BUFFER B SSHIPAD JH OEAYY
LT Ri,ALEXSO FERTIG C Ri4,R8 MOV SPACENT,E3
LI R2,7 JE@ CHANZ CI R3,30800
ELWF SVMBW B SSHIPHT JNE OTHER
MOV RO, 838300 CHANZ LI R8,>»0400 LI R3,>0900
S0CR SHOL.S>B3FD B $3TART2 JHMP PLL
MOVE SHOL,S>A3CE MOVCEN MOV SVERZC, RO OTHER LI R3, 0800
LT Rd4,>0003 DEC RO PLL MOV R3, SPACENT
LI BO,15 MOV RO, SVERZC LI RS,WURMI
CI Re,»0010 LI Re,3»DOCF OKAYY MOV R5, SNXWIIRM
JEQ@ IN1 MOV RO,RO Cl Rz, »DOCF
~ MOV SPKTI.RI JEQ MOVCE JEQ MOVCE
INC R1 B S8TART B SSPTNNE
MOV R1,SPETI HOVCE MOV SNXWURM,RO SHIPDC MOV SHOW,RS
C R4,RI LI R4,>0001 MOV R14,RE
JE@ NULL1 MOV R4,SVERZC LI R1,>7000
SLA Ri,8 MOV RO, RS LI R2,WURMI
AT R1,)>3000 C R14,*RO LOOP27 MOV xR2,RO
BLWP SVSHEW JE@ NXCENT C R14.RO
JMP FERTIG MOV *RO,R3 JE@ NX998I
NULL! LI R1,)3000 MOV R3.RO SLA RO, 4
MOV R14,S5PKTI SLA RO,4 SRL RO, 4
BLWP SVSEW SRL FO,4 BLWP SVSBW
INI DEC RO LI Rl,>2000 NX998T TNCT R?
MOV SPET2,RI BELWF SVSBW INCT B&
INC RI S8RL R3,12 C RS,RE
HOV R1,SPKT2 WOV RO,RZ JNE LOOP27
C R4,RI C R3,R14 MOV SSHIPI1,R1
JEQ@ NULLZ JNE LINKS LI RQ,>001C
SLA R1,B INC RO C RI4d,R1
Al RI1,>3000 CI RO, >0300 JEG 000N
BLWP SVSBEW JNE N¥ST DEC RI
JHP FERTIG LI R13,WURMI HOV R1.5SHIP1
NULL2 LI Ri,*3000 LOOPPL MOV *R13,R4 SLA R1,B
MOV R14,8PKT2 CI Rd4,X0000 Al R1.>3000
BLWPF SVSEW JEG CUTe98 . BLWP SVSEW
DEC RO INCT R12 FINEE B S$STARTZ
HOV SPKT3,Ri CI RI3,WURM1+40 000N LI RIL,M0009
INC R1 JNE LOOPPL MOV SSHIPZ2.RZ2
MOV R1,SPKT3 JHMP OLLK C Rl14,R2
C R4,R1 OUTE98 LI Fd4,>0240 JEQ ENDE
JEQ@ NULLZ MOV R4,+R13 MOV R1,SSHIP1
SLA Rl,8 JMP OLLK LI R!,»39400
ATl R1l,>3000 LINKS DEC RO ELWFP SVSEW
BLWP SVSBW Cl RO,>00LF DEC RO
JMP FERTIG JE& RICHTA MOV R2,RI1
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DEC R1 JMP FINY INC R4
HOV R1,8SHIP2 5 F5.R3
SLA Ri,8 SPINNE LIMI 2 C R3,RI
Al E1, 3000 LIMI O JH N3C
BLWP SV3IEW LI RO,>0308 Al R3,15
JMP FINEE ELWF SVSER C R3;RI
ENDE LI RO,BUFFER SRL Ri,8 JL N3C
LI Rl,GAMOVS - CI R1,>00C0 LI RO, 2»0301
LI RZ,30 JNE CHECKD A R6,RO
BLWP SVHEW HOV SCSPIN,R3 BLWP SVSER
HOV RO, S$¥830C DEC R3 8SRL. R1,8
SOCE SHO1,5>83FD MOV R3,8C3PIN MOV R1,R32
MOVE SHO1,%)83CE HOV R3,R3 MOV R4,RO
LI RO,320 JNE MNEKTS BLWP SVSBR
LI El,0VER LI R1,»BE0D SREL R1,8
LT R332 BLWF SVSBW 8 R5,R3
BLWP SVMBW INC RO C E3.RI
LI RO,672 MOV R14,RI JH N3C
LI R1,FEUER BLWP SV3BW AI R3,15
BLWF SVMEW LI RO,>0788 £ R3,Ri
ESDE MOVE R10,8>8374 LI RI,SPINMOD JL Hac
= EINT 2 LT R2,4 C R14,R6
LIMI © BLWP SVMEW JNE ALVER
ELWF SKSCAN LI R3,»0100 E SDEAD
CE R7,$>8375 MOV R3,SCSPIN N3C INCT R4
JNE ESDE JMP NEXTS INC R4
{ B SCENTYF CHECKD CTI RI,»00B4 CI R4,30320
SHIPAD MOV SSHIPI,RI1 JH UPHOX JNE NXCHVE
LI RG,»001C CI R1,>0080 C R14,R6
INC R1 JH HEXTS JNE BSTAP
CI R1,>000A LI R1,8PINMO LI R&,>0004
JE@ ISHIP2 JHMP XLY JMP NXCVa
MOV R1,SSHIPI UPMOX LI R!,SPINMO+4 BSTAF B SSTART
SLA R1,8 XLY LI RO,>0788 ALVER DEC R4
Al R1,>3000 LI R2,4 MOV R4,RO
BLWF SVSBW BLWP SVMEBW LI Rl1.>Co0O
FINY B SFERTIG NEXTS MOV Rl4,RB BLWP SVSBW
ISHIP2 MOV R14,8SHIPI LI RS,>0008 LI R3,3»>0300
LI Ri1,>3000 NXCVQ LI R4,30308 S R3,R4
BLWF SVSBW NXCHVE@ LI RO,)>0300 Al R4,3>0780
MOV S3HIPZ,R1 A R&6,RO MOV R4,RO
INC RI BLWP SVSER LI RL1.50
MOV R1,S$8HIP2 SRL Ri.,8 LI R2.4
SLA Ri,8 ' HOV R1,R3 BLWP SVMEW
DEC RO MOV R4,R0 LI R&6,>0010
AI R1,>3000 BLWF SVEER B SPUNKTE
BLWP SV3BW SEL R1,8 END
Ein TI Spiel Chita. Der kann dann "Tarzan”
Jll]lgll!l‘ SP iber die Hindernisse tragen,
100 ¢ Hier steuern Sie Thren Hel- ‘-'-'Ii:llmﬁ er es 50 micht mehr
) den mit Joystick | durch cinen  Schaffi.
110 - JUNGLER wilden,  undurchdringlichen i peier
120 ° Dschungel. Machen Sic cs des-
130 ! halb wie Tarzan und springen
160 ' (g} Rex Soft Sic von Liane zu Liane. Die Computer-Kontakt
150 ! Aufgabe besteht darin, mag- hat preisgiinstige
[ lichst viele Schiitze zu sammeln, 5 ;
170 die in Farm von Vasen, Kronen Kleinanzeigen
180 und Schatziruben in der Ge-
i gend herumliegen. Unser Held
:;g | b kann aber nur eine Zeitlang CGI'I'IPI.I'I:er-
SRR iiberleben, denn bei jedem Hin- Kontakt
210 dernis wird er lter, manchmal .
220 ! Daniel Peier auf einen Schlag bis zu 10 Jahre. jatzt auch
230 Und dann gibt es da noch den
Affen, bei Tarzan heiBt er Im A.hﬂ
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240-!' Hulfteggstr. 31
- 250 !' ch=8400 Winterthur
260 !
2 ! ¥
ZBL ' Treasure-Data
290 DATA DOD205117109800C1F302AET1IF1A0007004040048E9ED1 30FS04ACTCFBSBBOE
SO0 BIM SOUNDT (15) . 50UND2015) ,DAUERT1G)
310 DATA D101&1B3181B1F1 DOROAOFD7O0000000&DSDACTARDBOFDTOEOADEDC
20 DATA TFRFFF&OFFBOADFOFFFFFFFFOO000000FOFBFE1 OFBOBZE8FBFBFBFEFE
330 ! Sprites-Data
340 DATA 34,00000000070F17121213101010109060000C1E1DFFFCFBDB0B0L
350 DATA ED.DDQUDHD?EFFF?FﬂFﬂEﬂIDDDDDDDDDDDDD?TFFFFFFFPrPfff%hPkIFDFD?,QEEEDEUFE
FFFFFFFFFFFFFFFEFOCOO0000000000000COEDrF CFFFEC
a0 DATA 1ﬂﬂ,DDUUUUUDHUUUﬂEiDE&EEﬁDEEEiDiDiD?DDDDDDGGGDEUDDDDFﬂFBFEFﬂF?iﬂﬂﬂi,iDB
,O000020006042011 31 1009003607 030300000020004881 1 2B 246341 BBOADEDC
AT0 DATA 125.D30F1BiFUEU?DCB&#“EE?IB?QRE25ﬁ5#EDFUGBFE?GEU?DGE#EE%EQ&ZQEEEB#BB
380 0ATA 104,000000000001 07 3E5EFEDED1 010000000000000000EDFS1 C1F1F101010904, 40,00
OGOG00001 0307F 30 0O0000000000000000000000%1 2FE1 209
290 DATA 120, 000000000001 07 3ESEFFOOO0000000000000000000EDF &1 C1FFFO000000
400 ' Background—Data
410 DATA 129,101008081010202037775B46B707FFFFFBCTC7CFCBAAETEFRF 132, 0706050D0F0F4F
1B1BIFAF 39363639 AFEDEDEDEDTOTOBORIBOFODBOBERERBDCEC '
420 DATA 136.ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂiﬂ?ﬂEiﬂ3&?F?EFHFUUUhE?SDEUF?FFEFEFE?DBBDBD?EFﬂFDCEB?Tﬁ?,1#
0, COFO7SFEFVEBFEFDCEAEBDT DF BF AF DFDOCOODONOSICOFOF BRCASFBF TEFSFBEDC
430 DATA 96,3B1FOF07M1000000CFF 7F ¥F9F DFESEQVERE JEFEF DF DFBCEDDOEDEDCOS , 54 . 30429599
191994230
440 DATA 33.FFFEFCFBFOEQCOB0OFF ?F 3F1FOFOT7O30M BOCOEDFOFBF CFEFF, 58 . FFFEFCFBFOEDCDAD
01 03070F1F3F7RFF ; 70,00020F1F3FDCO00000D0006YFCC
450 ! Jungler-Data
L6 DATA 112 iBEC151333333C1Ciﬁ131&1Ei315181EﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂDDDDDD
470 DATA 116,183C181838587F581581 01 211E2820450500000000000000000000000000
&80 ' Letter—-Data
4590 DATA TU74b447CHChL0E  TBTG45TRLCA4TE, TC4CL0E040607C ., 7BCL4456546C78, 7C4C5070404
O07C,¥C&CL070406060, 7CHLA4O05CERLL 70, LG LLL 0T LG4 ALY
500 DATA 1ﬁ1ﬂ1ﬂ1ﬂ353ﬂ3ﬂ 04040504004 038, 4C5050604505048 , 50404040404C78, 446C5444&#&
bbb  HCELSA5LLTHTES  TOLLLLLLALALTT, TUTHL4LT 0405060
510 DATA TCe44446455CTE, Tﬂ?ﬁﬁﬁ?ﬂﬁﬂﬁﬂ#ﬁ TCADAO7COAAETC, TEEMO101B181 8, B454 5456587
4?C.64&#44ﬁﬂ23231ﬂ.ﬁiﬁ###E#E#ECEE.h##EEEiDEEES&#
520 DATA &4644CZ28101818
530 ! Mumeral-Data
540 DATA TC4C05454645647TC,182808080B80C1C, ?Cb#ﬂ#EEﬁﬂ#ﬁfﬁ FLA4041 C14447C, 60680487 COS0
COC . 7C4C4078040CTE, TC#E&UTEEC#&TC.TCEQEEﬂEEDED“D FCTG48 FCa44CTC
550 DATA TCSCL&47C044CTC
5640 ! Sound-DRata :
570 DATA 1,196,294.2.267 ,2F4:1 2467 296 1 247,294, 1,196,267 .1, 247,296 . 2. 294,347 .1
V24T . 29% ' ' TR '
S80 DATA 2,196.349,1,196.247 2,247 294 1 247,294, T 247, 296,1 ,794,369 1 Eﬁ? 204, 2
196,349
520 ' VORBEREITUNGEN
400 CALL CLEAR :: CALL MAGMIFY(Z):: RANDOMLZE
&10 ! Daten lesen
620 FOR I=1 TO 32 :: READ TREASURES(L):: NEXT 1
630 FOR I=1 TO 20 :: READ CODE,CODE® 3: CALL CHAR(CODE,CODE®)z: NEXT I
640 FOR I=65 TO 89 :: READ CODE$ :: CALL CHARCI,"DO"RCODES):: NEXT I =2+ FOR I=48
TO 57 :: READ CODE® =2: CALL CHARCI,"ODVRCODE$)=: NEXT 1
&50 FOR I=0 TO 415 :: READ DAUERCI) ,SOUNDLCIX,SOUNDZ2CINz: WNEXT I .
600 ZEI=14 z: I1=112 :: 72=11& :: FEIND{1)=100 :: FEINDC2)=108 :: FEIND(IZ)=124 :
¢ FEINDU&I=40 ;3 FC13=15 :: F(2i=11 3 FL(3)=7 11 Flii=14
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670 CALL “COLORCH 8,151 4,130yl 3, 1,135,155, 30,6, 3,1,7,3,1,8,2,1.3,8,15,1,8,
1108 8]

&80 CALL SCREEN(4):: CALL COLORI1Z,16.16,11,11,11,2,15,15)

670 CALL BAUM ¢ CALL JUNGLER

700 FOR II=1 TO' 3 :: FOR I=0 TO 415 z2: CALL SOUND(DAUERCI)*130,.S0UNDAICI)*1I.2,.50U
NDZLEY*IL B3 CALL KEY(I K,B):s IF K=18 THEN DISPLAY AT(1,1):"" = BOTOD 720

710 NEXT I ¢= NEXT IX-=: 60OTO 700

20 L CHOICE i .

730 CALL HCHAR(14.1.32,300)

40 DISPLAY AT(13,1):"JUNGLER JUNGLER JUNGLER"™ = DISPLAY AT{15.53:"{1f BEGI
MHER! 23 DISPLAY AT(1&6.5):2"(2( NOVICE"

FE0 DISPLAY AT(17.,5):"(50 MASTER" =: DISPLAY AT(4B,Bl):"{4f CHAMP" =+ OISPLAY AT!
195 6L HINGLER™ :: DISPLAY AT(20,5):"¢&( SUPER JUNGLER™

THO - DISPLAY AT(22,9):"NOUR CHOICE 3" 21 ACCEPT AT(Z2 . 1B)SIZEC—1 VAL IDATE(" 2345
&Y 18TUFE

770 ! Hauptprogramm

780 CALL CHARG{3S,"0103070F1F3F7FFF")2: MONEY,VASE, CROWN,CHEST=0 :: YEARS=2% :: I

E1=%3 13 IE2=D 13 CALL HCHARCL4,1,32,300)

770 GOSUE 1730

00 CALL DELSPRITE(ALLY:: CALL BILD :: VOGEL,7UFALL.SP,AFFE,WASSER,LOCH,LIANE,BC

He ZEILEFE M M2=0 :

Bi0 IF INTCRND*{1+ETUFE} =0 THEN GOBUR 1130 ' SCHATI

520 IF INTIRND®7I=0 THEN GOSUE 1170 ! WASSER+AFFE

B0 IF INTCRND#&6)=0 AND WASSER=0 THEN GOSUE 1200 ! AFFE

B4 IF INT{RND#5}=0 AND ZEILE=0 THEN GOSUB 1240 ! MALIER Im 1.TEIL

450 IF INTCRMD#5)=0 AND ZEILE=0 THEN GOSUEB 1230 ! MAUER IM 2.TEIL

&l 1F INTCRND#3)=0 AND WASSER=0 THEN GOSUB 1250 :: GOTOD 880 ! 2 LOECHER

870 1F INTCRNOD®2)=0 AND WASSER=0 THEN GOSUB 1280 ! 1 LOCH

880 LF INTCRND®(3+5TUFE) =0 AND WASSER=0 THEN GOSUE 1330 ! LIANE

RS IF INTCRMD*{7+5TUFE) 1=0 OR WASSER=1 OR SCH=1 AMD ZEILE=0 THEN 1030 ! FEINDE

OO0 FE=1 33 IUFALL=INT{RND#*4)+1 1: IUFAsIUFALL

10 MOT=5TUFES3+1 _S#IUFALL :: IF IUFALL=2 THEN MOT=0 :: IF LOCH THEW 900 ELSE IF
LAY CRND#3+STUFE ) =0 AND AFFE=0 THEN GOSUE 1200 :

720 CALL SPRITE(#21 ,FEIND(IUFALL),FCZUFALLY,93,140,0,-M0T?

930 1F STUFE=1 THEN 1030

940 FE=Z :: IF INT{RMD#*3)<>0 THEN 1030

F50 IUFALL=IMNT CRMD*40+1

f60 MOT=STUFE/3+1.5%IUFA :: IF IUFALL=2 THEN 950

¥70 CALL SPRITE(#22Z FEIND(IUFALL) ,FCZUFALLY,93,80,0,-M0OT)

280 IF STUFE<S THEN 103D

290 FE=3 :: IF INT(RND#3)<>0 THEN 1030

1000 IUFALL=INT{RND#=41+1

1010 MOT=STUFE/3+1.5*ZUFA :: IF ZUFALL=2 THENM 1000

1020 CALL SPRITE(#23.FEIND(ZUFALL) ,F(ZUFALL),93,254.0,-M0T)

1030 1IF FE=0 THENW IF INTCRND*Zi=0 AND WASSER=0 AND SCH=0 THEN GOSUR 1380

1040 CALL SPRITE(#1,11,7,IE14IE2.20)

1050 CALL POSITIONCH#1, X1,X2):: CALL JOYST1,X,¥Y):s CALL KEY(1.K.58):: IF K=18 THE

N 1390

1060 IF X THEW CALL PATTENN(#1.Z2):: CALL MOTIONC(#1,0,5#¥):: CALL SOUMDC100,110,

Ue=%.172z: CALL MOTIOM(#1,0,002: CALL POSITION(#1,X1.%23:: CALL PATTERN(#1,71)

1070 IF X2<20 THEN YEARS=YEARS-3 :: IF YEARS<=0 THEN 1490 ELSE 790 ELSE IF Xz>22

&4 THEN 1440 ELSE IF VOGEL THEM CALL PATTERN(#25,120)

1080 IF ZE2 THEN 1110 :: CALL GCHAR(14,XZ/8,G)1:: I¥ G=32 OR(G=58 AND LIANE=0)THE

KN 1460 ELSE IF LIANE AND G<>104 AND Y=—4 THEN GOSUE 1480

1090 CALL COINCCALL CAdz2: IF CA=-1 THEM 1530 ELSE IF VOGEL THEN CALL PATTERN(#25
S04

1100 GOTO 1050
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1110 CALL GCHAR(18,X2/8+1,6):1 IF 6=129 AND Y=4 THEN 1710 ELSE IF G=129 THEN 109
0 ELSE IF G<:32 THEN 14&0

1120 GOTO 1090

1130 5CH=1 :: SCHATZ=INT(RND*3)+1 2: CALL CHARC(&44. 1REH5UHE$EECHAT£}}

1140 IF INTC(RND®(A+STUFEY =0 THEN ZEILE=0 ELSE ZEILE=1

1150 CALL SPRITE(#20.44.12, 93+?E1LE*4B.1H1iHND*iDD*+1ED}

1140 RETURM

1170 IF SCH=1 AND ZEILE=0 THEN RETURN

1180 WASSER=1 :: CaLL SFHITE(#ID.&D.E.iDi,11?,#11,?2,5,1D1,153)::_GUEUB 1200
1190 RETURM :

1200 AFFE=1 :: CALL SPRITE(#12,3&,14,76,.60.0.5TUFE+4)t: RETURN

1210 Ml=1 3:: FUEl=1NI{RNﬂ*?)¢3 sz IF SCH THEN IF ABS{FOS1-SPALTE}<=5 THEMNM 3210
1220 CALL MAUER(POS13:: RETURN
1230 M2=1 :: POSP=INT(RND*1D3+15 2= IF SCH THEM IE AES(POSZ-SPALTEY<=5 THEN 1230
1240 CALL MAUER(POS2):: RETURN

1250 LOCH=2 :; LO1=INT(RND#24343 z: IF M1=1 THEN IF FOS1=L01+1 THEN 1780

12&D IF Mz2=1 THEN IF POSZE=l01+1 THEN 1250

1270 CALL LOCH(LO1)=: GOSUE 1280 == RETUEN

1280 IF LOCH<>2 THEN LOCH=1

12790 LOZ=INTCRND*243+3 :: IF LOUH=2 THEN IF ABESCLOZ-L011<=4 THEN 12%0

1300 IF Mi=1 THEN IF POS1=L0Z+1 THEN 1290

1310 IF MZ=1 THEN IF P0OS2Z=L02+1 THEN 1290

1320 CALL LOCH(LO2)Yz: RETURN

1330 LIANE=1 :: LIA=INT(RND®243+2 33 IF Mi=1 THEN IF LI1A-POS1<& AND LIA-POST >=1
THEN 1330

1540 IF MZ=1 THEN IF LIA- P052<4 ANMD LIA=-POS25:-1 THEN 13230

1350 IF LOCH THEN IF ABS(LIA-LOZ)¢=3 THEN 1230

1360 IF LOCH=2 THEN IF ABSC(LIA-L01)<=3 THEN 1330

1370 CALL LIANECLIA)z: RETURN

1380 VOGEL=1 :2: €ALL aFHlTE{#ZE.Tﬂﬁ.hqq?,24D.D.—ETUFE-T):: RETURN

1390 IF FE=1 AND ZUFALL=% OR ZUFALL=3 THEN CALL PATTERNC(#1,Z1)ELSE CALL PATTERN(
#1.22)

1400 CALL MOTION(#1,-10,2%X)s: FOR I=f TO 3 :: CALL SOUND(S50,110+1,0,300+1, 4,700
+1,83:: CALL COINC(ALL.CA):: IF CA=—1 THEN 1550

1410 NEXT I z: CALL MOTION(#1.10.2#X)z: CALL PATTERNCE#L.Z1)

1420 FOR I=3 TO 1 STEP -1 :: CALL SOUND{50,110+1,1,300+1,3,700+1.7):: CALL COINC
(ALL,CA)e: IF CA=—1 THEN 1550

1430 NEXT 1 :: CALL MOTION(#1.0.0):: CALL POSITIONCH¥1.%1. X2)1: CALL LOCATE(#1,IE
1+IEZ,X2):: SP=8P41 1: (GOTO 107D

1440 IF ZEZ THEN YEARS=YEARS—1 ELSE YEARS=YEARS-1+(AFFE+WASSER¥Z+LOCH+L [ANE+M1+M
ZHVOGEL %34 FE*2~-SP/5) /2

1480 GOTO 790

1460 CALL COLOR(#1.14):: YEARS=MAX(D.YEARS=-10)

1470 CALL MOTION(H#1,-8,7):: CALL SOUND(100,990,4,1000,%,2000.2)t: CALL MOTIONC#{

—F=Fhrs CALL POSITIOMCHT.X1.X23=: IF 1310 THEN 14?ﬂ

1480 IF YEARS=0 THEN 1490 ELSE 790

1490 ¢ GAME OVER

1500 CALL MOTION(H#1,0.00:: DISPLAY AT(14.11)SI7E(9)1"GANE QVER"

1510 DISPLAY AT(Z22,4)SI7E(22):"PLAY AGAIN YES OR NO Y" :: ACCEPT AT(22,25151ZE¢~
1IWALIDATEC"YN") s ANTS ¢ IF ANTﬁ—”Y" THEN CALL DELSPRITECALL)<: G100 730

1520 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: CALL VCHARCL .1, T68,32):: END

1530 IF SCH THEN call COINC{#1 ,.%20.10, 1200 22 IF €120 THEN 1570

1640 GOTO 1440

1550 IF AFFE THEM Call ﬂDlNE(#i.#iE,iﬂ,CliE):: IF €112 THEN 1440

15580 GOTD 1460

1570 CALL DELSPRITECH#20):: CALL SOUND(S0,110.0,110.1.110,2,~6.8)

1580 ON SCHATZ GOSUB 1&10,1520,1430
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1550 1IF VAGE=5 OR CROWM=S OR OHEST=5 THEM MONEY=MONEY+{4+STUFE/2)%{CROWNESO{+CHE

ST+150+VABE*SO & ¢ CHEST ,VASE , CROWN=0 :: STUFE=STUFE+1 :r: YEARS=YEARS+10

1500 GOEUE 1730 =: GOTO 1090

1510 VABE=VABE+L :: YEARS=YEARS+3 :: MONEY=MOMEY+2.S+5TUFE*Z.5

Taall CROWMN=CROWN+L :: YEARE=YEARS+4 :: MONEY=MONEY+2G+5TUFE+25

1430 CHEST=CHEST+1 :: YEARS=YEARS+S :: MOMEY=MOMEY+7.S+STLFE*7

14660 CALL MOTIONCHL . O,5TUFE+F4

1650 FOR II=1 TO 3 :: FOR I=0 7O 15 :: CALL SOUMDIDAUER{ IV #100.S0UNDL (I %11, 2.50

UND2{TII#I1,5)s: CALL HKEY(1.M,S8):z IF K=18 THEN 1&70

14560 NEXT I :: NEXT II =3z GOTO 1480 A

o 1670 CALL MOTIONCH#1.0,0)z:.CALL POSITIOM(H1,X1,X2):: CALL LOCATE(H1,93,%2)2: GOT

s E

1680 CALL GCHAR(14.%X2/8+1,G):1 IF G=32 THEN RETURN ELSE CALL LOCATE(#1 .93, (L1441

(E.a=8

1690 FOR - I=129 TO 141 :: CALL LOCATECHI . I.¥%):: CALL SOUNDC=150, 251-1,0,.257/-1,13

£r NEXT g2 ZE1=0 2 IEZ2=181 == FET=20 rz CALL LOCATE(#L ., 141 X2)s 8 CaLlL FOSITIO

NO#l, X1, K23

1700 RETURN

1710 CALL LOCATE(#1.141, (LIA+1)%5) .

1720 FOR I=141 TO 129 STEP -1 :: CALL LOCATE(H1.I.%23p: CALL SOUNB{-—150,251-1,0,

25711055 NEXT I 23 2IE1=33 t: 7EZ=D :: CALD LOCATEC#1 , 95,820 : CAaLL POSITIOM#1

il X2¥ 25 GOTO 1070 ’

1730 DISPLAY ATC(1,1):USING "CROWN ## CHEST ## VASE ' : CROWR , CHEST . VASE

1740 DISPLAY ATIZ,11:USING "MONEY ####888E YEARS HE#":MONEY.YEARS :1: RETURN

1750 SUB BAUM :3: FOR I=2 TO 24 STEP 7 :: DISPLAY AT(%,1) : CHR® {1361 ACHRS (1381 &CHR

SCI40YECHRELC 420 1 DISPLAY AT(S5,1):CHRSI1STIACHRE(132IGCHREC 161 FACHRS (14322 NEX

Tk

1760 DISPLAY AT(S,12:" Vabo ‘abo ‘abic Yabe!t e FOR =3 TO. 27 STEP 7 :: DIS

PLAY AT(V 13 sCHR$(13Z)&CHRS(134) 1 DISPLAY AT(B,I):CHR$CIZZIACHRS (1350 DISPLAY

AT(9.10 s CHR$ (1300 4CHR$ (131053 NEXT 1

1770 DISPLAY ATIO0 43" 20 T T st TLFC iE EE = FE e T RE =N

1780 SUBEND '

! 1790 SUE JUMGLER i

1800 DlEPLhY_AT[i#.i}:" hh# & & he # hh# # hh# hh# ' h h h kb b b hch r.hn
h-h'h-hl hh i h b h hoh b h # hhb-hh Bht"?

1810 DISPLAY ATES A" h-hhBh he A'h-h h h hh# h!: h!' h h h! hhBhéE R "
1t CALL HCHAR(19,4.34):: CaLL HCHAR(1T &, 340

1820 CALL HCHAR(17.17.34):: CALL HCHAR(17,13.34):1 CALL HCHARC18,14,34):: DISPLA

Y AT24.10) "3 REX SOFT® -

18320 DISPLAY AT(1.72:"PRESS FIREBOTTON™ :: SUBEND

1840 SUB BILD Y

1880 DISPLAY AT(13,11:"hhhhhhhhhbhhhhhhhhhhhhbhhhhhhhhhhhhbhhhhkbhhhhhhhhhhhhhiRA

hhhhhhhbhhhhhhhhhhhhhhRhRRR xR KRR H R RN A XA AR KA KKK KRR

1860 DISPLAY ATC17.1):RPTHCM v 48)

18670 DISPLAY AT(1¢,13:”hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh

FhhRRRRRRRRRRRRRhhR R R R R AN KK E E R AR NN N "

1880 SUBEND '

AEF0 SUB LIANE(LA)

1700 DISPLAY AT(14,.L1)SIZE(3):"z8" :: CALL VCHAR(17,L1+3.129,4)

1940 SUBEND

1920 SUB LOCHLL2)

1930 DISPLAY AT(14,LZ)517Et(3)1:2"; #"

1940 SUBEND

1950 SUE MALERILE)

1960 DISPLAY AT(A7,L3)SIZECL) ¢ "pC (" s: DISPLAY ATCIBL3IBITE (4 s ¥pi ("™ ¢35 DISPL

AY AT(19,L3)SIZE(LY ;e ;™ 1: OISPLAY ATEZ20,L33817E(3) s "pis"

1970 DISPLAY AT(21.L3)1SIZE(Z):"p3" 1: SUBEND

2 RETURM
:: RETURN
5 7z RETURN
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Source Assembler Listings'auf Epson
FX 80 oder LOQ 1500

Wer schon langer Assembler-
Programme cntwickelt, hat si-
cher schon scine licben Pro-
bleme mit den papierfressen-
den Listings bekommen und ist
schier verzweifelt, wenn er von
Seite 70 des Assemblerproto-
koll: zu einem Werwsis auf
Seite 12 zuriickgreifen muofBte.
Das  vorliegende  Programm
versucht, den Papierverbrauch
etwas cinzudimmen, stellt es
doch 280 Zeilen Listing pro
Seite dar. Das Programm selbst
ist michts besonderes, die [dee
ist entscheidend: Dank Poten-
rierungsmodus kimnen die Zei-
len der Source sehr pedringt
dargestelll werden. Zwei Spal-
ten haben aof ciner Seite be-
quem Platz. Sollte doch einmal
das [hersetzungsprotokoll des
Assemblers gewtinscht werden,
mub nur ¢ine REM-Zeile geéin-
dert werden, Erleichtert wird
diese Darstellung dadurch, dafl
die Source vom Assembler/Edi-
tor als Standarddatei gespei-
chert wird (VAR 80). Der erste
Teil diirfte sehr leicht auf an-

dere Computer umschreibbar
sein, Ein Problem beim Emnle-
sen der Source bestcht dann,
dafl wegen Kommas nicht edi-
tiert werden dart. (In X-BASIC
durch die VYerwendung von
"LINPUT™ geltist.)

Fum Programm

Zeile 25 und Zeile 70 sollen
;:rn:ich::n, dafl die Nadeln des
Druckers und das Farbband
gleichmiBiz ausgelaster wer-
den. Dies wird am sichersten
dadurch erreicht, da man es
dem Zufall aberliBt, ob dic
oberen oder unteren Nadeln ge-
hrancht werden. Nach dem Ini-
tialisieren des Druckers werden
2 Tabs absolut gesetzt, das
rweite, um eine Gberlange Zeile
der ersten Spalte abzufangen,
Feile 30 wihit den amerikani-
schen Feichensatz an, 60 Ent-
wurfsqualitiit, die nur fiir den
L 1500 Bedeutung hat. Giin-
stig fiir beide Drucker ist die
Schrift Nr. 5. Nach dem Anpas-
scn des Zeilenabstands hat man
in Zeile 90 die Moglichkeit,

Ben.

durch Herauznahme des REM
die Seitenlfinge fir das Proto-
koll der Ubersetzung anzupas-
In Zeile 100 wird dic
Schnittstelle  zum  Drucker
eriffnet, man muB hier seinen
Dirucker anpassen. Durch RUN
100 lassen sich problemlos wei-
tere Listings anfertigen, Die pe-
wiinschte Dater wird eingelesen
und als #2 erdffnet. Eine Zihl-
variable (8) wird fir dic Zei-
lennumerierung bendtigt. Da-
bei dient Fin Zeile 110 als Flag.
Ist F nach dem Einlesen noch
Mull, 5o ist die Datei vollstindig
abgearbeitet. Nuach spitestens
280 eingelesenen Zeilen wer-

beneinander ausgedruckt, die
linke bemmnend ber der ersten
Seite mit 1, die rechte (falls in
der Datei mehr als 280 Zeilen
stehen) bei Zeile 141. Selbst-
verstindlich wird die zweite
Seite ben Zeile 281 lorigeselsl.
Nach cincm Seitenvorschub
(Zeile 130) wird abhingig vom
Flag die Datei weiter eingele-
sen, ansonsten werden nach 10
Zeilenvorschiiben alle Dateien
zugemacht.

Beim LO 1500 erhilt man die
Listings in der iblichen Ge-
schwindigkeit. Dagegen druckt
der FX 80 mehrfach und st da-
her etwas langsamer.

den diese in zwei Spalten me-  Rudi Dilimann
Beispiel
Ausdruck mit LQ 1500
FETATT Hrl‘; tﬁ “5!.1?]
inoeee 455 ?..;}ﬁ E : m
i roaLt §1 : ? : Iiﬁw SCHRETREN VOF
| iii:* g
% ﬂi;ﬂ E ii W UGEFT en et
rer 1E 02 SCNRELNEN ¥OF
LAl O
:;!E;E“ ;r'i EE ICHENZ , IN RAM FR TEILE

29
30
35
40
45
50

RANDOMIZE

75
80
85
S0
95 CLOSE #1

100 DTM A$(285):

:B$ :: 8=

115 NEXT I : F=1
120 K=INT(1/2)::

T -1
130 S=S+K =:

OPEN #1:"RS5232.

0),1¢);; CLOSE #1 ::

55
60 PRINT #1:CHR$(27);"x";CHR$(0);
65 PRINT #1:CHR$(27);"!";CHR$(5);
70

110 F=0 :: FOR I=1 TO 280 :: IF EOR(2)THEN 120

AS(I),A$(I+1)=""
125 FOR I=1 TO K :: PRINT £1:5;A$(1);CHR$(9);5+K;A${I+K);CHR$(10):: §=S+1 !} NEX

IF F=1 THEN PRINT #1:CHR$(12);::
CLOSE #2

OPEN #1:"RS232.BA=9600.PA=N.DA=8.LF.CR,"
PRINT #1:CHR$(27);"8§";
PRINT #1:CHR$(2 ?,l;"n"-cmms;, CHR$(45);CHRS .ra],
REM INITIALISIEREN/HORIZ.TAB ABSOLUT

PRINT #I1:CHR$(27);"R'";CHR$(0);
REM AMERIK ZCHENSATZ 0/2D:ENTWURFSQUALO/I

REM SCHRIFT PICA CONDEN;ZUFAELLIG HOCH({0)/TIEF(1)
PRINT #1:CHR$(27);"5";CHR$({INT(RND%*2));

PRINT #1:CHR$(27);"3":CHR$(14);
REM ZEILENZBST (N/180);FORMLAENGE IN ZLEN FUER ASSEMBLERLISTENING
REM PRINT #1:CHR$(27);"C";CHR$(65);

=9600.PA=N.DA=8.LF.CR"
105 PRINT "DATEINAME:": :"DSK1.KATALA" :: ACCEPT AT(23,1)SIZE(-15):B$

2 LINPUT #2:A8(I)

GOTO 110 ELSE PRINT #1:RPT$({CHR$(1

:: OPEN #2




PROCEED 1

Floppy-Drucker-
interface fiir den
ZX Spectrum:

= 30 Befehle sofort verfiigbarl

» Yerbindet Ihren ZX Spectrum mit
Commodore C 84 kompatiblen Lawf-
wearken

» Sehr laistungsfahiges Druckennterface fir Drucker mit Centronic-
schnitistelle

» Prais 288.- DM, Druckerkabel 48.- DM

Waeitarhin arhaitan Sia bal uns:

& Spactrum Stecker 14.-DM
» Gegenatuck 30 mm 7.-DM
» 22871 Stecker 12.-DM
# Gegenstiick 25 mm 6.- D
= Commodore C 84 Stecker 14.-DM
» 32 bit Portmodul ZX.81 und Spactrum 138.- DM
» B4 K RAM ZX B4 210.-DM
» B0 K HAM Spectrum 198.-DM
» ZX Spectrum 16 K 375.-DM
» 2% Specirum 48 K 525.-DM
s ZX Spectrum BOK 573.-DM
» ZX Spectrum + 644.- DM
& £X Spactrum + B0 K mit Videogusgang 798.-DM

NEU: ZX Spectrum Reparaturservice

. Andreas HofMund Frank Lesser oHG
Liste anfordemn! ParislraBe 48, 1000 Barin 85

Tol. (D30} 462 30 52

L

LOAD ZX81-Program into SPECTRLUM

® "LOAD ZXMB1" lidt jpdes T481-Progromm mit den Yarabien in jeden BPECTALIM, Zu
lange Programma wanden in meheseen Tedlen fedadan

# FAsing BASIC-Prograrmme =nd in den meisten Fillen dank ausgekiigelitor Anpas-
sung sofiort lautfihigh

® "LOAD ZKE 1" wurde baeits in fodgenden Zefschrifien getestet und fullerst posttiv be-
wert=l-
Funkschau 1854, Saite S —Hapoy Computer 10084, Seie 127 —HG-Heim Homeoomputor
B4, Seile § - Computer-Kormad 11584, Seip 24 = HC:-Heim Homecomgutes 11784, Saite

1]
& "LOAD ZH¥E1" isi ouworiassig und benutzeringundich wnd kostet wallerhin nur DM 38.-

AUSTUD 805 unsieem Angebol fir SPECTRLUM Backgarnmon D 24,
[unbedingt kostenizssn Katsog amicrdami) “Ghaguered Fag Dl 24..-
Das Plus-Lmstsger-Pake DM S48.-  Cookin D4 18-
[BPECTALIM Plus & LOAR 81 *Flght Simsulatson Dl 34,
[as grofe Limst siger-Paket DM 348,  Homoefnd Tha Spiders DM 24,
[SPECTRIIM 485 & LOAD Zx81) Horace Goes Skling Db 24
o' tronica- Kaynaarc § DM 189~ "h-r@Hm Dfd 24,
(Microdrive-compatibel] 1 Jat Fac W P8
Jovstickinder!. prograsenisrbar DM 18-  Plnetcids DM 18-
{dk'trarics} "Palon Chess DRl 34
:»-r;au-.au'1 Sound Synifiesizar DM 128.- ;*"?ﬂ;c‘-‘; gx
ik trorics, grtestet n Heppy-Computer 278 w o
¥ " Feabciers DM T8.-
- ﬂﬂ-hv"m

wichiung & Voririoh wor Computer Bl

MICHAEL it

, Fttrsneer. 41
BS00 m L Dl =pall ApaEs

NAUJOKS {20p2:m ahes;

SPECTALIM 18K A Sarbwars-fomes DN 298 - * P Fewif Dl TG~
Avnriigteaty au ASK FAk DB 118.- * Higaf Pascat £T DM T5-
Aufristsats auf BOK Bakd Dt 238 - WU-Cale DM 45.-
SPECTALBAAGH & ot Eghicecs DM 2B8.-  VU-File Db 45.-
Expan=on Ect DM 408 " Hanse-Fakl DM B8.-
(rilarfacs |, Microdres, 4 Progr.) * Ayalon Ok 3 .-
Cartridge fir Microdrive oM 18- DM 31.-
Canrigge Jer Fack DM S58.- “ Bric and the Floaters oM 31.-
138-Interince Hir 2 Joysticks DM B4.- " Fighsar Piot DM 20.-
Joystick & Interfeca DM 89.- “ Marac Minar oM 27.-
ALfagrrRsLaiLF DM B9.- = Match Fort DM 3.~
Drucker Saiknsha GP-505 DR 388.- * Ohymrpirmania Db 23 -
Dwvucker Alphacom A2 DM 268~ = Souba Dive DM 24.-
Digetal Trager DM 1988.- " Stop The Express DM a1
Eoibor Assarmbise (DCP} DR 45« * Tha Hobbi DM 58.-
Master Tool Kit (OGP DM #5.-  “VvaPalla DM B,
18-Compiles oM 39.- * Fippar Flippar DM ¥

FP-Compliar DM Th.- * Zombie Zombie Db 34

* hstboarnie Darw DM 38.- Kostenlopen Kataleg anfaordsrmd

Software - SPECTRUM - Hardware
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Sinclair
ZX81 + Spectrum

ZX 81 vollgesochelt, Aufsatziastatur, 4
Blicher, Software NP 200, - DM nur B0.-
DM, 84 KRAM 2 Relaizausgénga. anth.
alle  Cs  fir Spectrumaufnisiung
BO KAAM, NP 293.- DN fir nue 130 DM,
beides 200 DM. Schwarz, Kaplanstr, 2,
EIJDL'I Hamoue-r 0

Verkayfe Z)fﬂi 'IEK.H h'lunﬂumnscﬂ.
Joystickanschl, Joystick, Memotech.,
visla Bilcher, Programme z.8.: Erw. Ba-
gl Pac-Man, Schach, Flugsim., M-Co-
dar, Adveniures . usw., afls Anschiuf-
kabal orginalvarpackt!l Prels nur 400
Fr.t (875 FR} Patrick Weiss, Postmathe
28, CH-B482 Beedord, (auch ins Aus-
land)

&8 Verkaule ZXB1 8 B

Meuwertiy mit Programmen z.B. DE--

stroydr, 100 m-Leuf, Attacke... + 1 BA-
SIC Buch + 2 Ersatzkabel. Preis: 100.-
DM, 2 08029/ 8139 vw. 17-18 Lihr

Software-Filhrer flr den ZX 87 und ZX-
Spectrum (ber 200 ZX81 Programme
und ither A0 Spactum-Prog, Alls mit
deutscher Beschreibung und Beaural-
lung. Alphaietische Sorisrung und Sor-
tigrung nach Beurteilung. Fir 2081 10.-
DM 7 Specirum 200- DM, W, Kisinsr, Rei-
chanbergerstr. 85, 1000 Berlin 36

Wer (bemimmt meinen ZX&1-Club?
Wegen Systemwechsel Iose ich den
ZX-CPET euwl barw. gaba ihn zur Ubsr-
nahme frel Meine Ausrostung (ZX 871,
16 K-RAM, Prinler, groBa Tastatur,
Soundbox, Kassetienrecorder, Nelz-
gevrdt 24, Giber 100 Programme, Li-
stings, NP 2000 DM] verkaufe ich ge-
gen Gebol nteressenten wenden
gleh bitts mit Rlckparts an: Markus
Farster, Helligenbarg 14, B451
Aschach, B 09821 /23552

@ IN81-Hi-Res-Toolkit, senastionel

. it 256 » 182 Grefikpunkten und 15

Hilfebefehien in MC: PLOT, DRAW,
COPY, TEXT atc., 16-84kRAM, Cass. 25
DM

ZXB1-Turbotape, 12 = schnellerss
LOAD/SAVE, 168 cder 84k, Cass. 20
DM. Info v, 5, Schmidt, Lindenssestrales
B, G020 Rissalshsim 5, & 06142/
31974

Selbst Adventures mit dem ZX &1/
16K sohlreiben! Keing BASIC-Vor-
kenninisse notigl "Adweniure” macht's
méglichl Ihre seibstgeschriabenan Ad-
wventures verstehes jede Eingabe und
bearheiten sie. Lisferung mit awsfihe-
cher Anleitung! Inkl. Kassette DM 14.-
Pramasia, Tul-Ench-Amun, Pyramida
. Mew-Y orik — vier olle Adventures! Fii-
ten fast immer volle 16 K aust Meisteing
herverragands Grafik! Inkl. Kassstte j8
DM 17~ Viele andere Action- umd
Denkspesle sowie Lam- und Mubspro-
gramma, Katelg OM 2.- / Poro. Bal
P'W-Productions, Postisch 1104, T251
‘Waissach i

‘&IIIIII

KLEINANZEIGEN
_llllllllllllll-

® DXB1ABK @ ZX81M6K @
HI-RES schibgt mit giner Disher uner-
redohten Aulidaung van 268 « 256 Punk-
fen jedes Geafik-Modul. 14 Belashle tor
bewsagts Grafiken

sul dem Blidschnm; 2000
ZA-COPY kopiert garantiert jedes gs-
schiitzte Programm: 10.0M
ZH-FACH verk. Ladeaail: 100M
PAC-MAN: 4 100M
CEMNTIPEDE: 10DM
SO-LABYRINTH: 10DM
SPACE-INVADERS: 10 0M
alle T ZX81-Programméass.: 50 0M
ZX B1-Softwareinfo: gratis

Adlg Prog. 100 % Measchinanspr! Praisa
inkL. Porto und Verpackung, Zahhung mit
Scheck, Schein, Brietmarken oder par
NM - 24-Std.-Schnelfversand. Stefan
Heupt, Im Grohfeld 35, 8000 Rlssols-
heim

VERKALIFE ZX. 81
+ 16K =+ Aufsstztastahe + Netzteil +
engl. HE + 3 Bicher nur DM 175.-. Div.
Orig.programme (kaum benutzt) ja DM
10.-. Alles einzaln arhditich von 0.
Kendzicrra, Hauptstr. 2a, B0G2 Reich-
ertshausen, @ D81 37 /8545

E.u.rh F‘l;;g'memIB'rrurmni.IF Schraibt
an Petar MAYR, Polzerg. 27, A-8010
Graz-Osterreich

DX B - LOADVSAVE 10 = SCHNELLER
1BHIBAK MIT VERIFYANDEY FLMKTIO-
MEN, MENDGESTEUERT, ALTO-
START, FUR BASIC/MC-PROG. AM-
FANG/ENDE ADR. FOR SAVE MOG-
UCH PROG.NAME ERSCHEINT AUF
DEM BILDS, WVOR DEM LADEN. INFD

*(POATO) CGASS, 22 DM INKL: AMLE-

TUNGPORTONVERP. KIEFFER N,
FEUERDORNWEG 5, 7513 STUTEN-
SEE4

VERSCGHEMKE wegen Systemw. Softw.
2B, Fighter Pilgt; Dangsrous Gardens;
-0 Aotadar + Compaterzetachriften +
Listings beim Kaul des #X Spactum
48 K — kium benutzt - 25 Wo. alt) filr nur
330.- DM + frai progr. Joyatickintertacs
v. DK-Tronkcs (fir jedes Spiel gesignet)
Statt 118.- mur 60.- DM — nur zusammen
abzugeben — J. Kriger, Friedenstrafa 5,
#270 Dovsten

# MNEL!: ISO-COSY, EIMER FLIR ALLES]
Sensationell: Das bisher erste Kopier-
programm, welches z.B. Decathlon ko-
pleren kann! AuBerderm kopiert Bs alles
Normmalgesavede, sogar mehr als 48K
{in 2 Teilany! inkl. Kass., ot Anl. u. Porta:

20 DM [ScheirvScheck) 0. Marohn,

Senbruferstr. 41, 4800 Dortrmund 30

#uss meiner Programmibibliothek Origl-
rala aus England: z.8. Rvearraid 40 DM,
Avalon 35 DM, Beachhead 38 DM, Ko-
kotoni Wilf 28 DM, Booty 20 DM, Allen 8
i DM undl Matchday 38 DM. Liste an-
fordern, auch sigens Programme wie
The Bond, ein dewtaches 3-D Adwven-

- fure. Reiner Stobbe, Mooregerweg 63,

2082 Tomesch
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¥ Spectrum 48 K, Stonechip-Tastatur,
Imterf. 1, Microdrive, 10 Cart., Kempst,
Cantranics Intert., Software, Liter | Ancly
Fad-bun; Telofon: 089/91 2368

Wﬂww
Kauf Sinclair OL zu werkaufen 800
orig. angl. + amarik. Tital, dabal viele
brandneve: z.B. Knightiors, Under-
wurlds, Ghostbusters, Beachhead
usw., Machi bitte Eure Angebote
{Riickparta). Einzalne Splals alle nur 5
DM, Jaspers, Postfach 1245 5120

Verkaufe ZX-Intarface 1 + Z¥-Mécro-
drive FOr 380 D, mummunn

Specirum: Uaffadia mnﬂmjn—
digke flr 60 DM + B0 Pl Brietmarken.
Bai M. Rizzuto, Domstr, 47 5000 Kéln 1,
Buche Spectrumbesizer fiir Pro-
gramimtausch und Tips in Kbin

® ACHTUNG! BETA DISK BESITZER!
Wir schreiben hea Driganaiprogramme
auf aine BETA DISK "kompatibia™ Fas-
sung um, damit Sle lhre BETADISK end-
lich woll susnutzan  kdnnen! Sowaohl
Spicte wie Utilities, Sehr praizwart: O.
Marghen, Schilruferstr. 41, 4600 Dort-
mund 30, B 02 31 /4137 38

Varkaule Spectrum 48K mit Driginatkas-
petten fir 650 DM. Schraitt an Franz-
Josel Burkart, Hauptstr, 65, 6571 Mar-
finstean

Filr ZX-Spectrun: 5, Holmes 15.- DM ¢
Kortomat $8.- DM / Bosconan 23.- DM
£ Pokar 29.- DM / Draw {Zeichanprogr.)
38.- DM/ Lottomat 28.- DM/ WO T NA
KLARI Bei: L. Martschin, Postl. 43,
3258 Asrzen 1, Vers. gegen Voraus-
kas g oder per NN, Linkostan: FREI

I Bpectrum-Anwandungen

~ Wi haben interessante Amsancenno-
gramme aus allan Bargichen (z.B. Tech-
nik, Astro, Dataien, Mathe). Info gegen
50 Pf. in Briefmarken: Matthias Miller,
Hauptsir. 158, 5768 Sundem

® & SchweizZXSPECTRUM & @
Softw. KaufVersautTausch/Liste an
~ Fowx, Chemdn des Jordils, CH-1781 Lu-
gricere, & 037/73 1081

Z#S;e;irw £X-Spectrum  ZX-Spec-
frum

Anwenderprogramme, LhilRiss und gute
Danksplaie. Genauses Infarmateral (Soft-
+ warslists) anfordemn, bel Fredrich Meu-

per. BAT3 Pradmd, Postfach 72. Matir-
ummamwmm Sinclair-info

BASICGODE  fir den Spectrum. Kas-
satta md Routine + Arleitung + manige-
steuarte verbesserte Auwsgabe + Porto
gegen Unknstenbeifrag 10 OM. Garan-
thart lauffahig. Van Gellskom, Postfach
S2T3, 4002 Bao Sakzuflen

Verkaufe I Spectrum 16K + Joyst-n-
lerface + Aufsalztast + Blcher + Prof.
filr 550 DM, ¥ 051 58/887

SPECTRUM ZUBEHOR: Joystickinter-
face Kempsion 40 DM, Sinclair 75 DM,
Bugveriingerung 30 cm 45 DM, 4cm 20
DM, Prg. “Toolkit” {Orig) 168/48K 20
OM, Spactrum Gahdusa B0 OM £

tace 1 Gehduse 26 DM - alle Preise
Heinz Rbsner, Heinnich-Buz-Wag 4,
BOOD Minchen 50, 089/8123441

T Spectum 48K
Verkaule BRAINZOFF + SEAMASTER!
Zwai hochklassige und packende Tak-
tikeplale fir MUR DM 100 A Waker,
T117 Bitzfeby, Windischenbachar Weg
v {

WER? WER? WER! WER!
Sueht noch gute Software f0r seinen
48 K-Spactrum? lch habe in meiner Frai-
zait eln paar guie Spisle in MG geschrie-
ben, die Euch viel Spal und Spannung
bersiten, Wann Ihr interessa habl, dann
echreibt doch um Indo! Legt bitta 50 Pf.
bel: Michae! Hauck, Lirchenstr. 2, 8081
Maitanbeth

QUIGKSAYE Tir [sdan Spectrum, Ladt
Programme, Bytes, Dats und saved sia
mit bis d-facher Geachwindighelt neu
ab (z.B, Manic Miner In 45 Sek) 10
Baudraten cinstolibar,  GUICKSAVE
wird zum schnelden Laden nicht band-
tigt. Mt dt, Anitg: 30 DM {Scheina), V.
Marchn, &m Beilstick 30, 4600 Dord-
mund 50

& SUPERPREISWERTE &

@& SPECTRUMHARDWARE @
Kempston-hompat  Joystickinter-
Tace Bausatz 25.- DM [ Fertig 36.- DM.
Filr sbsolut alle Spiele, progh.: Joyst.-
imterf, = AniSten: 29 / 39 DM, 2. Stek-
ken: 45 / 58 DM = P10 =, Info gg. Ribek-
poriovon Jorg Goschie, Neus Sir. 45,
B385 Rosbach 3

Spectrum 48 - Commodora 64
Suche Tauschpartner fir Spectrum
48 und C &4, viele Progs vorhanden,

SPECTRUM-ORIGINALE
Sténdig neus und skiuelle Programme
aus England uno den LISA. Liste anfor-
dem, lhr kinnt mir awch Eure ganz spa-
ziglle Wunachiiste schicken. Ich m
Euch dann mein ganz unverbindiiches
Preisangebol. F. Stobbe, Moomager-
waeg 53, 2082 Tomesch

Wer kennt noch POKES fik Spisle, LtE-
tiea odar des BASIC-Betriebesystem?
Jeder, dar mir ginen neuen POKE zu-
schickl, bekommi ein Ewemplar der
Sammiung kostenlos! Volker Marchn,
mmaﬂ 4800 Dorirmued 50

Heufe dﬂiﬂcte Z'K-Epam.m Platinen
sowle andere defekie Hardware. Mur
annufen und Ted-Nr. hintarlegen. ich rule
auf maine Kogten zurbck. Jurgen Urban,
o 04251 /7287

SBuperdalei: Pgm. ., Spectrum 48 K: 20
D Microdrive-Version: 40 DM, Super-
schnglle: Suchroutinen, Druckassgabe
dt. Zaeichensatz. univers. ainsatzhbar,
inkl. Handbuch. Info gratis gegen Ruck-
parta, M. Schalz, Habermannstr, 37,
2050 HH B0

Microdrive, Intertace 1 je 188.-
Sinchalr QL rur noch 1585,
Microdrive Cartridgs 18.-
& onginal Sincialr Splele Zus M.-
Snclair Flat-Screen TV A649,-

Best. per W-Schack bal: WASIAN, Ba-
benhauser Str. 200, D-4800 Blalateid 1,
=0521/160291

1 ZX-Spaechrm o
Verkaufe selbstentworienan Plan zu
Sabre-Wulf fir 10 DM Gr. ca. 40 x 40
em. Spectrurm Original Pragme [Scram-
b, Ant. Altack, Defender...) j& 20 DM,
Suche Spectum-Prgme! Liste an M.
Feggeler, Landwehr 10, 4300 Essen 16

Spectum Softwaresammiung (100 MC
Progr.) und Alphacom 32 mit Papler fr
nur 400 DM Das ideale Angebat fie
don Einstaigerlll Moch hewute melden bei
Haolger Kuchling, Ina-Seidal-5tr. &, 4740
Celged

NEUI MELN NEUI NEU! NELL NELH
SUPER OLYMPIA

L Spectrum 48K ¢ Al Aulamal /

Bound / Animation / Spritas / Supeargra-

fike /.. U 20 DM (Scheck/bark lnfo 1 DM

bel M Socr, M. Liebermann-Sir, 4, 7500

Karlsruha

ZA-SPECTRUM ZX-SPECTHUM 16/
4BK, Hallo Z¥-Pormolreaks. Fir nur 10
DM bekommt |hr von ung suparstarke
Pomos, die in Eurer Sammiung nichi
fehlen dirfen. Meldet Euch bei: Fisch-
gaft, Pmif 1614, 4&'311 Giiteraloh

zﬂ:,url Pl'n-mwn ﬂ‘H BOX-Routinen,
Window-Maniis, Raster, Fill, Zoom, alle
Scrolte, 3 Schriftgrifan (G422 67) Zal-
chenbiinke (Elekirc), usw, alles in Ma-
schinansprache! 48K Kass. + Anl. 40.-
D el Rikiny, P 111263, 8900 Augs-
burg. Info fiir Rickporta! (Steuerung:
Joyatick oder Tastatur)
ZX Spectum @ X Suwrum l 2:(
Bnminln

Oricina mmme,
kesire Kiopien & Db B Info DM 2 in Bral-
marken. &, Kuntzs, <000 Dissaldocf 30,
Goabangtr. 18

DEUCHER-JOYSTICK-INTERFACE-
TASTATUR UND PROGRAMME FUR
SPECTALM GESUCHT. ANGEBOTE

-m&mﬁ'ﬁ. BEANTWORTE JEDES

EBOT

X SPECTRUM SONDERANGEBOTE!
Lords of Midnight 32 DM, Moonalart
{Ocean) 24 DM. ZX aktuslka Hits: Allen
B, Gift from the Gops (o 45 DM, Dooms-
dark PBevenge. Raid over Moskow je 44
OM, Maichday 38 DAL Bastellung bar,
Nachrahems (+ 3 OM), alles Originabe! Li-
ste von Reimer Stobbe, Moomregarweg
63, 3082 Tomeach

ZX-SPECTRAUM STOP-REVEAL
Stopp! ales: Basle, MC, Headarlass! Li-
sten dndem u, studisren moghch. Ent-
hélt Césassembler u. Header-Readear;
Microdrivekompatingl, plus Tricks der
Profis! DM 26.- incl. Porto bel Scheck;
MNachnahme plug Nachn -Geebiibe; won
G. Quakmann, Kismer Hallweg 37, 4600
Drortmund 1

Meuer Spectrum plus (48K, Profita-
slatur), &t Handbuch + 10 Suparpro-
gramme, WHB 565.- DM / Spectrum
(48 K} + DK-Blockiastatur ||l +dt. Hand-
buch, Monitoranschiull, Buch + 10 Pro-
gramme VHB 575.- DM, % sb 18 Uhr
05404 /1828

Verkaufe Spectrum 48K + Prof.-Tast.,
Micro Speech, Lightpen, Assem Kurs
Asern-4, viel Literatur und Software.
Prais: kompl. 1400 DM, R. Rabe, Keh-
lerstr. 17, 7550 Aastatt 1

e v

ZX W'WMEHGE‘ stoppt je-
gdes Baalc-Programm;, "MO-Copy”™ ko=
piart bis 7u 41K MC-Programme auf Mi-
crodrive, "SUPER * HEAD" hest auch
vardndarie Header und gibt Info fir MD
sowie multlcim. ARRAYS: alle Pro-
gramma DM 16.- inklusive Porio; Be-
stell, bel Gerd Qualmann, Kamar Hall-
wieg 37, 4600 Dortmund 1

ZX Spetirem Verkaule Dopped-Siring:
Floppy. 256 KB mit Centronics u. RS232
EBchnittat. + B Waferkmas, (Textverarb.
ua. Programme) 2 Monate all. Zies. 500
DM, P. Siegel, Hammer Baum 2, 2000
Hamburg 26, # 040/2502531 ab 16
Lihr

Tausche Programme fir Spectrum.
£.B, Alic, Scuba Diva, JSW, Sabra Wull,
Full Throttle, Jack |. the Beanstak, F.
Filot, Fred, Peset, Cookee, Decathion. Li-
ste an |+ Rickporta): Ofiver Bormann,
Eutiner Sir. 1, 2430 NeustadtHolst.

H#A 4000 und B mit TASWORD 2. Pro-
fassianalle Texhwrarbaitung mit 54 Zed-
chen [ Zaile, Sinclair- + Epson-kompati-
bel. Randausgleich. Blockmanipulation
wsw. mit deulscher Schrifl - nur 16.- DM
fiir Kass. und ausfisr, Anleitung bai Ka-
keny, Pf. 111263, 8200 Augsburg

KAUFE DEFEKTE ZX-SPECTRUM-
PLATINEN LUIND INTERFACE ONE, Mi-
CRODRIVE ETC, GEGEN BAR ODER
AUCH ZIG HUMNDERT PRG REPAAA-
TURSERVICE VOM/AN PRIVAT ALCH
ERSATZTEILLAGER  VORHANDEM
HARDWARE RESET  OHNE PRO-
GRAMMVERLUST EPROM-SERVICE.
NORBERT PUCHTA, KARL-MARTELL-
STR. 8, B500 NORNEERG BO, 2 0911/
328808

® Hardware @ Wir baven e Thren
Specirum Monilorsusg,, Pesel, NMI u,
Intermuptschalter sowie EinfAus-Schal-
ter und LOAD/SAVE-Schaltungen. Info
gegen frankierten + addressierdsn
Riickumschlag bei: Sincleir-Senvice F.
imhotf, Kari-Platz-Str, 20, 5140 Erke-
lanz!

Z¥-TECOM 16/48 das neus U‘F{I—Pm—
gramim flr DM 40.- — Baudrate bis 1200
Trigd wiikhibar — P0r 16K und 48K Spectrum
— Bbapeichem suf Microdrive — Up- und
Downiload  won - Programmeén  aul
Wunech mil Druckerroutine b. G Qual-
mann, Kimer Hellweg 37, 4800 Dori-
i 1

Spectrum 48 K + Detenrec. + Joyst + In-
terface + Blcher + Org. Spiele (Ghost
Buslers, Sabre Wull, Decathion, ...}, al-
les wanig gabr. fiir VB 620.- & 081 42/
B315

SPECTAUM ROM-Routinen: Vollatin-
diges Verzsichnis mitl Ensprungadnes-
san und verandarten Registam. Erkis-
rung von Systsmuariablen und Flags.
Ml Erliuterumg von Ralkulaior und Edi-
tor: 10 DM [Schein'Scheack). V. Marohn,
Arn Beilatfiek 30, 4800 Dortrmund 50
Sall e Spactrurn baliebig langsem war-
dan oder genz atoppen? Anwendung:
Spileltraining, Fehlersuche in Brom., Re-
pelung von Ubsrragungsgeschwintia-
kedten: ate, nfo 1 DM, Lwe Haferand,
Am Eckbusch 35-'“1 EEHEJWBJD@‘!JI 4




BHK-ELEKTRONIK BIETET:

.f. jedermann, nebst Zubahdr und Software. Vom Homecomp. £,
Anfdnger z.B. Commodora C-16 DM 298.- bis hin zum MSX-Standand
und professionalle Anwendung z.B. Panasonic Portable 256 K RAM, 2
Floppy 4 380 kb f. DM 5.898.-

LIND HIER EIN KLEINER EINBLICK IN UNSER PROGRAMM:

BOMDWELL 12, 14, 16

mcmrmnmrhubh i I R,
Tastadur mi. Deulschem Zeichansalz, 2 Fiop-
pye & 180K, 8° MonZor Bamstan Carr, In-
metaca, 2 RS 232 Schnitisisflen. -

Druckerscke

Seikosha GP-50 5 nur 348.-
SeikoshaGP 100 Aod, VG mur 448.-
Faroband fir GP 100 20.-
Panasonss Drucker Kx-P-1080 BA8._-

Bleem GPYAM 2.2 = ?Lm&nw Panasomnic Drucker KX-P-1081 1!96.-
Maitmerga, Word Panasonad Drucker H)-P-1082 348.-
[Dsta Star + Repor Star) Spracha u. SSuB = caniroair Itar], £, Atari (C) 98.-
E:F-CHTE“"“DF' Gentronic Interf. VG54 108,
5 i Tll.rllﬁmdwll 123080,-  L-PrintCantr. interf, Spectr.  188.-
Bondwell 14 w12 Zubshbrecke

jadoch 128 k RAM, Floppy 1541 B28.-
PFopmsadtoku cAmzn 4760~ Akust VC-84 mFTE  269.-
Bordweil 16 &l Afrags Akouatikk §.Atarl, Spec. 289.-

5VI-T28 ~ Dar Super MSX von Spu, Alle Foppler m. Baftware, Infert. u, Metriol
Iravideo B0« RAM, 32 KROM B85 Blephant Disketten 5500 105t 68.-
im MEX-Standard Disky S5D0 1051 48.-
mit EM 29 WUR 1368,  andere Disdetierdommale & Anfrage
MEF‘GM?M BOA.- Mll:rndrh'n+lnm'fscai 309~
Sohnedder CPC-464 farbiy 1398, 'gh::k (3,230 m Kabel) 258.-
Spectrum + Buper MNur §58.-  Quick Stick (w. Quick Shotl oor. 28~
Spectrum QL 1898.- Quick Shot Ibm, Dauereuer 35.-
Pianiron PT-80 TAS5.= Profi . (wig Bogs) 45.80
Apple kompatible ab 10948.- hewy Pros 50.-
[ad.r:;;;ﬁvumﬁ

GCreativision Comp. 16k 388.- cower Stick Paar £0.-
Sharp MZ-721 889.- - Buck Rogers, Star Treck T) 5t 70.-
WG-20 Moduls Ster Treck etc) 5L 18.- mwﬁ ]

Fort Apo p Trek

ﬁrMBiGarrpuhf Bt 38—

-Et.lil(mm Inh. Barnd u. Hardy Kattner
Klausenburgerstr. 166, 6100 Darmstadt % 061 51 /31 52 98, 31 2080

BASI(I-

c) by TTBAG

Zaauherer!....
fur alle ATARIs!
NEU: Thomas Tausend’s BASIC-Zauberer

BASIC-Zauberer ist eine Diskette mit vielen (Hilfs-) Program-
men fir alle ATARI-Computer. Uber 40 Files erlelchtern die
Programmierarbeit — natiirlich alles mit auafuhrllchar deut-
scher Baschreibung.

BASIC-Erwelterungen

REM-Killer, Zeilen-DELETE, VBI-Bremser, Farb-Tester, REM-Markiarer, REM-
Entmarkiersr, HEX-DEZ-Wandlung, DEZ-HEX-Wandiung, AUTOMUMEBER, Cur-
sorblink, Varigbienilster u.a.

Nitzliche Hilfsprogramme
Zoichensatz-Editor, Zeichen-Zaubsrar (sin Editor #ir Zelchen),
RAMNBOW erzeugl cen bekinrten 728-Farben-Efskt 2B, fir Titelbidar.

Mﬂh‘lamﬁm -Unterprogramme
Zeichersalz-Kopierer, Zeichensatz LOAD/SAVE, Bilder-Ladaroutine ua.

Prakiisch als »Zugabe~ finden Sis auch noch dia Programme «Mini-Trick-

Und dies alles fir nur DM PER

Bitte bastallan Ske per Vemechnungascheck odar Machnahme bel:

Themas Tausend - Am Feisenkeller 15 - 8764 Kieinheubach
Telefen: 08371 /A6 AT

KLEINANZEIGEN s

VC20,C64
SUCHE: WC-20 fibr mas 100,- DM, VER-
KAUFE: Resat-Taster fur 3.- DM 5.
Sediaczel, Forastr. 11, 5063 Overath
Yarkaufe fir VC-20 das groBe und
keine Spielebuch filr nur 30.- DM, suche
auBerdem Software e YC-20 (Rlck-
porta beilegen in Briefm ). Schreibt anc
Barmd Faliner, Birkensteingasas 2, 8563
Bchnaittach

Verkaufe VC 20 + 16K + Datasetle - Li-
teratur-und 100 18 Programme + Mo-
duta. # 05258 /62 56 {ab 14 Uhr}.
Buche rum Schneider CPT 4684 Hard-
und Software und Clubadresssn, H.-J.
Haase, Langenhagen 28, 4786 Satzkot-
tan-Yema

Suche Erwaitarung 2732 KB fiir VC 20,
béate Db 35 - odar 300 DM in Sammiar-
Brisfmarken. 16K = 25~ oder 200.- in
Brafmarkan! Annde unter W 0407
274813 am besten am Wochenends
Michaiewicz verangen

Verkaute VG 20 + Detesetie + 16K
schalthar + Spisto (Bango, Skrambie |
+ 3 Blchear + B Zeitschriften filr nur 450
DM, = 061 71/57000 — noch alles in
Crddnunglll

Tausche 12 Spiala und Basie-Kors ge-
gan 8 Kb-Erweiterung & @VC-Z0 8@
Paléd (Giancerto, Treffenwies 17, CH-
BOE4 Zirioh

VC-20 Softwara, Alle Spisle InG V. Lste
gegen 80 Pf. 5. Varetta, Luchsweg 15,
4630 Bochum 7

Zu verschenkan!!! haba ich nichts, aber
ieh vaprlcauife mesinen V- 20+ 3227 KB +
Jowstick + Spiele und Blucher. Alles in
Tapzustand. {4 Mon. alt) Fir nur 395.
DM Mo -Fr. 18-18Uhr 02801 /21 BB

Ressttasier] Dumpingpraisal Fir
WG 20, C B4, u. C 16. Alles inkl. Porta: 1 =
S0OM,3 =14 Db, & = 22 DM, 10 = 42 D!
Gald in bar 0. Scheck an: B. Bartelsen,

Ringweg 28, 2331 Grossenwlehe!
Schnallversand

Suparscitware T0r den V-20 zu Mini-
praisen! Liste gegen Freiumschlag
Sven Faunaber, Bbsinghfuserwsag 3.
3401 Waaka

T:-K SOFT! Mies i Ihren C641 Pro-
gramme ab «.50 DM Zubahde und vie-
lez mehr bai T. Kerschat, Fakensaer
CH., 204, 1000 Berin 20. Superkatalog

‘ 1[]’-'”'

VIC-20 FAST-GRAFIC-SUPPORTE!

Suparschnelle Grafikhiffe fir dan VT 20,
14 Dedehile, 192 = 160 Punkle, Kompati-
bilitat] B edfordardch] Nur 50 D8 incl
Porto, Verpackung, w. 2 Besicprogram-
man.  Grafisinfol  FG-Soft,  Norbart
Tesmeh, Friedlandsr. 76, 5300 Bonn 1

Suche und tauscha VG 20 Softwars [GV
— 16K). Lista an: Marin Rauer, Hasen-
wog 22, 4670 Linen 9, &= 0231/
BT 0248

Wegen Systemwechssl verkaute Ich
maingn VG 20+ 32 KB Mod, + § Blchor
+ 81 Programma + 1 Spisl Mod. fir 400
DM VB. Michesl Wapner, Wissanatrafe
2, 5173 Aldenhowen

Buche fur WVC-20 Softwars (OW-32 KB
Tausche nurl Schickt Eure Liste an: Jir-
gen Trautmann, Am Sonnenberg 23,
6107 Reicheisheim. Oder nft  anm
061 64 /23 48 mur nach 18 Uhr

DATADRESS G4 - die professonslle
Adregsenverwaltung m. Schnittsielle zu
Toxt-G4. W&t Handbuch nur 53.- DL
Jetrt neuz Borsenpro B4, Aktismenwal-
tung, Hires-Grafie, umfangreiche Aus-
gabemdglichkeilen. Gratis-knfo bei; Jo-
chan Alhduser, Lichtamvoordar Sir. 3,
4044 Kaarsl 2

C Bi-Maschinen-Software:  HCOPY
RAXFX normal / Kosls je 20 DM, 7usE. 30
Dl Zsichengensrator FI), Diskmonit
|25 DM DESK inkl. aust. Andeitung; par
VK oder NN [zzgl. 5 DM]), brfo 2 DM, Bai
A Gerich, Leplershof 12, 4660 Hema 2

64 Programmae ganstig 2B, Zeppalin
10 DM. Alle Programme auf Kasaatte,
nur Originaiprogramme| Austinriche Li-
ste von Postfach 6222 in Herian 5 gegen
80 PL. Marke

CB4. Durch die Verwendung von REL
FILES kirreen Sie miax. 1500 Adressen
varw. Ssehr schnall dunch Maschinanspr.
Diskette und Handbuch nur 58.-, Info
bai: J. Alhduser, Lichtarwoondar Sir, 3,
4044 Kasrst 2

Speadas C64 7 1541 = 10 = schnalier -
nur Hardware-Bausatz Db 269.- — Dis-
ketlen SS/D0 10 5t DM 45, - —austihni-
ches nfio DM 1.-won J. Wirth, Parisarsir
21, B501 Nieder-Olm, # 061 36/ 32 81

C 64 Spislehandbuch . 70 5. mit- Ad-
ventureldsungean, Trainerpokes, deut-
schie Anbaltung: 2.8, Uliima I, Natocom-
mander. Fir 20 DM vorm C 84 Club, Lut-
terdamm 13 A, 4550 Bmmadlai

Datndress 64 Das pmfmuﬂdla

Adreasprogramm fir den C6d. Varwal-

1ot bis rur 1500 Adressen, da das Pro- .
gramm mit AEL. FILES arbeitet. Sahr

schnell durch Meschinsneprache. Viels

Funkdlonen, menlgesteusrt. Mur DM

58,-, Inf bed: J. AdhBuger, Lichienvoos-

dar Sir, 3, 4044 Kaarst 2

B4 jetzt wisder zu haben. Die besten
Spisle auf Disk, visls NeurugSnge,
ksine Raubkeple, info 80 P L. Weg,
Gorlitzarstr. 4, 4040 Nauss

CE4-CH4-CH4-CHd

tumpg: Nur 288.- DM. 'H'nrk.uln MNach-
nahme + 10.- DM an Posil. 0125, 1000
Berlin'21

CE4: Maschinensprachospssie 2= 654
Biacke mit toller Grafik z.B. Drelbs, Disk
40 D4 Vork. Power-Copy: kopiert Dak
i 2 Min. und komortabies File-Cogy mit
Foppy-Bafshlan und 10  weifars
Hilfprg"a 40 DM. Baide Disks nur 60 Dhd.
L. Weg, Garlitzersir. 4, 4040 Neuss

Suche dringend gebr, C 64, Fioppy 1541
und Matrindruckar (WMPS B0Z barvor-
zugtl) Einzel-Angsbote erwlnschi. An-
gebote an: Hana Roll, OetprewSenstr.
10, B400 Ragenshurg 2, W 0941/
G674 80 ab 20.00 Uhr
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*** &4 Boftware "

15 Topspésle auf Disk, tr 30 DM
(Scheing). Auch Liste erhditiich, Bazug
fber J. Fribling, Sudeckstr. 3, 2000
Hamburg 20

DRINGEME! Suche billige Software fir
C&4. Mehme auch Listinge billlg entge-
gen. Hauptsachlich Actionspiele auf Da-
takassattan gasuchl. 5. Behnke, Adal-
beristr, 49, 2300 K=l 1

VOE-VCE4-VOEE-VCE-VCES-VTBE
TOP-Prograrmme Ium  Spiten-Fralsl
3D-CONSTRUCTION-SET: 3D-Grafik
wird zum Kindersplel. Erstelien Sie 30~
Kbrmper, DREHEM, ZIERREM, VER-
SCHIEBEM, SPEICHERM, DRUCKEN
der ersteliten Grafiken ts1 kein Problem.
Beslehends U schnede Grafik durch
Maschinensprache.

M.A.G.-GRAFIK: Das gab es noch nie,
gine Baslcarwatarung mit Profibelishien
Iu diesem Prals! DOLOR, LINE, POINT,
INVERSE, BLOCK, PRINT, TEXT, SAVE,
LOAD sowla Text In der Graflk und Spri-
tabewegung 100% Maschinanspra-
chall!

STATISTIK-PROFI: - Unser Schilager
Sig kiinnen Daten spoichem, abdndam,
und mahrare Statisticen in hochaufio-
sender Grafik erstellen lassen und aus-
drucken, Dis Besondens: Sie konnen
mit 104! Datensitran gleichzaitig arbel-
ten. Super komforabel,

DIE PREISE: Ein Programm 19.- DM,
Twel = 35~ DM, dred = 40.- DM. Auf Disk.
I+ 8.~ DM N + 5 D

M.AG. Software, Schwarnwaldring 49,
7505 Eftlingsn 4.

VOBV GE4- V- VTB4-VC -V A4

Suche gebrauchte Floppy VG 1541,
MOGLICHST in der NEhe von STUTT-
GART. Anblater bitte snrulen: 18-18
Uhr. 8 0T022/627 87

e VG 1541 (1T
Suche WC-1641, bis 400 DM, 1 Tag
Probe. Maiden bel: Andress Licke,
Rosfeld 54, 5100 Aachen, & 0241/
761 07, dringand.

L L] VG 1547 L1 L

C-18M118. Spilzensoftware C-T8/116.
info gegen Riickportol Bei: Daniel Bali-
lich, Kl Hilloargatr. &, 6000 Frankiurt 50
od, 5% 069 /52 18 42

VG-20 zu verkaufen, neuwertig = 168 +
Cmtasatie = Linfatur. Fasipe. DM 250.-
m05143/8384

G Bd wegan Systemwechsel gesamile
Goftware abrugeben: 41 Spiele auf
Kagsetie (30.-); Seawolf auf Modul
[3.-); Spinle-Buch (20.-); M. Duck,
Simmamarstr. 13, 5411 Neuhiugsl

54 + Progr. DM 500, Flappy 1541 DM
500, VG 20 + Datasetta + Progr. DM 250,
EP-20 DM 200, EP-22 DM 300, Farb-
Portable DM 400, s/w Fort, DM B0 -
viale Hafte A. Oidenburg, Lange Str, 47,
2190 Canchaven 12, % D47 22 /22 36

Achitung C 64 Besitrer Achtung
Kann jedzt mit meinem C 64 ein prof. und
superscharfes Schrifibild aul derm Mani-
tor erzougen. Haba noch einige Vidao-
Charactées-Module mit neuem Zeichan-
satz ROM L5, kein Speichanen. Einb..
Sstz DM O5-# 0O721/82346

Software fir C84: Hypertape macht
eure Datasaetta 10 = schneller. Kassatta:
10 OM — Dis DEUTSCHE TASTATLIA (st
eing ideale ErgBnzung far Texbvararbel-
tungsprogrammal Alle dt. Sonderzei-
chen (BASOG0E) warden suf Druckar
(MPS 801, MPS 803, ¥C 1525, GP 100
ViC) und Bidschirm dargestedt. Dis-
ketta: 15 DM, Kassatte: 10 DM *~ Hard-
ware fir CB4 und VG20t RESET-TA-
STER. Einfach anstecken, sofort be-
triebsberail. Nie wiedar Programmver-
st bal Systemabsturz 5 DM * Joystick-
Davarfeuer-Steckenodul iGr e HIGH-
Scores: 10 DM * Joystick Verl@nge-
rungekabal (3mi: 15 DM, 2 Stlck nus 25
DM~ Kassetleninlariace fir alle Aacor-
dar mit DIN-Buchss, schiuckt auch die
Turbo-Tepe-Frequenzen: 20 DM * B-
Pol. D-Buchsa / Stacker; 54 DM * 6-Pol,
Busstecker: 3 DM ** Alle Praise incl,
Porto und Verpackung. Zehlumg mit
Scheck, Schain, Brisfm. odar par MM *
24-5td,-Schneltversand * Stefan Heaupt,
Im Grohfeld 25, 6000 Risselsheaim * =
06142/562188 {am basten nach 19
Uhr :

Verkaufe C64 + Fioppy + Datasatie so-
wia Data Backer Hausvarwattung - SM-
Joker {Originals). Tubo DOS st elngs-
baast, kann mit oig. Betrishesystam um-
geschaltet werden  (beide sind einge-
baut) YHE 850 DM. infa bei Uirike Kuh-
nert; Edenweg & 2005 Ecewsentll Mur
wchifthch batta !

Vorkaufe fabrikneues Steckmodul
Turtle Graphic || filr G &4 und Datenre-
corder flir ZX-81. Gerhard Ralter, A-
4852 Weyregy 140, Suche C-18 Pro-
gramm
Erandreu: S84 Tips & Tricks Heft 2. 43
Meua Supertips & Tricks auf 26 DIN A4
Seiten| Ml CP-BOX gedruckt fir nur 12.-
DM, Bes Rainer Sprehe, Kirchplatz 15,
4834 Hersawinkel

Popaya = Jungle Hunt — Summer Ga-
mes — Dallas Ouest — Bruce Lea —
Ghostbusters 1lr C64 aul Diskette ab
5.~ DM feferbar, Praisliste gegan Alck-
portc anfordern bal M.J. Rbtiger, Fred-
hesissiy, 7, 5210 Trolsdosf 22

VO-20 + 32 K + Joystick + Datasette +
60 Programme (z.8, BASIC-Kure, Pac-
Man, QBert, Dunkey Kong usw.) + Lite-
ratur; newertly, onginaberp.; Meuposs
BOO DM —VE 590 DM, & 02052 /3460
(14-15 Lihr}!

® C64 @ HALT @ CB4 ®»
Super-Advertures fiir 15 DM Inkl. Dk
und Porto. (Criginalprogranm) sowie
dig Ldsungen {0r Hobbil und Dallas
CQuast filr 2 D inkl. Porto pro Stiick. Nor
gegan bar bai: Th. Liss, KSbanersir, 18,
4010 Hilden

Suche bilige Scftware [Anwerderpeo-
grammal] Fir C 64 mdglichst von C54-
Liser aus Badin, da ich die Programms
vor Bazshlung germe  ausprobicren
michte. Suche auch G-84-Usar-Cub in
Barlin. M. Basrmann, Alvenslebanatr. 20,
1000 Bariin 30

VOKABELTRAINING 84/ VG20, Dis-
kitte: Komd Masch.-Prog. (Helpfunkt./
Zplchanaatz / | Wisdarhoddatei) +
2000 Vokabain: ENGL - FRANZ - ITAL -
SPANISCH je DM 38 / AUISS DM 50. Infa
kostendos H. Kiatt, Klewitzweg 19, 4600
Dortmund 30

DATENKASSETTEN
s

67, 6140 Bensheim

’ SPITZENSOFTWARE Fiir den TI 99/84

zim Belsplel

P/ COMPILER ¥ 1.0 i
p vy g S s s

bder
B §ex-zasic v Lo
High Resoiution Grafikerw. inc.
Sprites wad Seheift

BB ex Basic wepAINTER i
enerfizsfieh Fie fhee Titel wad

L

re8.~

Hintergrandygraliken
INFO bei

Peter Kull - Softwareeatwickiong -
kelbate. FT/F, FOOG Stutigart 7  (Q711) 689873

Wer sucht noch alte CK-Hefte?

Wir miissen unser Telefon etwas entlasten. Dauernd rufen
Leute an, die alte CK-Hefte wollen. Genauso gefragt ist der Un-
sterblichkeitspoke fiir Sabre Wulf aus Heft 10v84. Allen neuen Le-
sern bieten wir deshalb jetzt die Maglichkeit, die zuricklisgenden
Hefte nachzubestellen. Die Ausgaben Mai und Juni-Juli ‘84 sind
nicht mehr lieferbar. Bestellt wird mit untenstchendem Besiell-
schein. Die Lieferung erfolgt aber nur gegen Vorauskasse in Form
von Briefmarken oder gegen Scheck.

Bestellschein fiir CK-Hefte
Ich méchte folgende CK-Hefte bestellen:

- Ex. Heft August-September (2,40 DM)
... Ex. Hefl Oktober (3,50 DM)
. Ex. Heft November (3,50 DM)
2 Haft Dezember (3,50 DM)
. Bx. Heft Januar (4,50 DM)
.. Ex. Heft Februar (4,50 DM)
........ Ex. Heft Marz (4.50 DM)

Versandkosten (1-2 Hefre 1,40 DM,
2-4 Hefte 2,00 DM, 5-15 Heftc 3,00 DM)

Meine Anschrift:

Den Restellschein ernsemden an den Verlag Ritz-Eberle, Prsriach 1350, 7518 Breten
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C 64 Turbo-Disk-Programme
1-Hypea Load = 100M, 5% 50 Schingdt, 2-
Turtao Disk = 20 DM, 7 = soschnell. Dis-
katben mit Schein an: Michasl Suding,
Essenerstr. 22, 2840 Liacha. ® 0 54 38/
488

@@ G 64 und Schnsider B
Wirkdlch prof. Astrologieprogr. G-satig:
Berechnung + Grafik + Analysa. Frohn-
aptal, 2120 Lineburg, Ritterstr. 54, &
041 31/48880

Pagesus-Soft présentiert
C64 DAS HAUS DES DAMONS C84.
Das neueste deutscheprachige Ad-
venture mit Gewinnchance: Kassatie
mit ausfihriicher Anleftung nur DM
16.-I Best. an R. Janssan, Mdrkenstr.
35, 2050 Lesor. Hotline: 0491/6 1843,
Buohe des weiteren original Advantu-
ras!

ACHTUMNG * G B4 Bemitzar * ACHTUNG
\ideo-Character Medul, gest. scharle
professionslse Schifl. Ersetzt altes Cha-
racter-Rom U5, kein Speicharveriust,
umschaitbar, orgnal / professionel,
Modul mit Zeschensatz und Einbau 0
956.-, pur Zeichensatz DM EB5- =
0897 21/ 623486

Texas Instrumentis

Tl fa54A
Varkaute wegen Syslamwochsal Fro-
grammsammiung (71 u. Ex.-Basic) ca.
450 Prog. fir 150 DM VB, T. Hahn,
Butzstr. 25, 4600 Do-15, & 0231/
3531 66 nach 18 Uhr

T-92/4A + Ext-Basic « Joysticks +
Rec_-Kabel - Aecorder + Schach-Mo-
oul = Basickurs + Chip=Buch + Literatur
« ca. 160 Programme 600 DM. &=
06681 /3834

Verkaule TI 58/44 + Extended Basic +
Joyst, + Joyst, Adepler ¢ Rac. Kabel +
Software (2 Kasa) + 7189 Special Il + T
B0 Eplelebuch + Munchman Mod, Hir
450 DM bwei Ralf Bibinger, &8 063 53/
1441 {ab 18 Uhr}

Das T-Basic-Programm:

Raumschit! Enterprise (aus Homacom-
putar 1/84) mit sbeoluler Spitzen-Gra-
phic + Super-Sound. Bel Bestalung be-
krmmesn Sie zuesEtziich viale T1 B8-Tips!!
Mur 10.- DM + Leerkassatte = frank.
Rockumschiag an Pal. Schmitz, Am
Zehnthol 4, 5480 Remagan 4

Achitunag!

An glla T ¥ 4A-Anwander

Ein Supersplel in X-Basic. Nur lir Er-
wachsanal Bitta Atter angeben. Top-
Sound = Top-Grafik. Das wird Sie In
Stimmung halten. Prelshil el Cass
Porto u. Info=Progr. nur DM 10.- n Um-
sthl. an T. Karbach, Remschelder Str,
18, 5650 Solingean 1

O-Beart |1 file TI 90044 mit Ext.-Basic 15
oM und ene Menge andeser toller Pro-
gramma. Info gegen 1 DM Rickporio
bai A. Toonen, Posttach 31, 4178 Keve-
Laer 1

Verkauls @ TI-Softwaresst

8 Programme mit Cass. gegen 10 DM, 4
Splels + 3 praki, Prog. zB. Mathe, dis
ersten 10 plus Sofiwarebonus bel V.
Brogs, Hamburger Str. 1, 4750 Unna

Tl #fdA-Hardcopy fir GP 1004 chna
Assambier oder Minemem - nur Ex. Basic
arfarderlich - beliebige Zeichan b §x7
Punkia - ca, 1 Z/SEC, - Listing (mr 16
Zedienl) Tie DM 5.~ (Schein oder Post-
wartreichan) - M. Kecomarek, Krummer
Hamp 12, 4408 Drensteinfurt. bitte
adressierten Frelumschiag!

o 8 & & THA & 8 &8
Ext.-Spiel nur for Erwachsans: Bifte Al-
ter ang. Zum abaciuten Prasshit von nur
DM 10.- inist, Info-Progr. + Porto + Casa,
= Schein in Umschiag an T. Karbach,
Aemschaider Str. 18, 5650 Solingen 1
Riesanauswahl am Supersplalan In T +
*-Basic, z.B. Hypsr Clympic, Fussball,
Miniget, Buddy Balloon uvm_; Infa 1 OM
bei Frajo Fry, Bergknappanstr, 178,
4350 Reckiinghawsen

Tl 66 Progr. Taschanrechner = NEUI
Fir 150 DM % 0831 /227 41 n. 18 Uhr

Suche externe 32 K-Byte AAM Erweite-
rung fr TISS/4A. & 08851 /5528

T-98/4A + Ex-BASIC Modul + 2 Joy-
elicka + 1 Stackmodul + Datasetis + B
Kassatten mit Software + 2 Bicher und
vigla Feitschriften NP Gber 1000.- DM
MU 450.- bel R Schine In 3300 Braun-
schwiig, B 0531 /500500

Ti-90/48 S-0-F-T-W-A-R-E
in T und Extended Basic. Ksine
Raubkoplenl] info fiir 1,50 DM anfor-
dam b. . Schmitz, Am Telegraf 14,
5068 Ddenthal 3 - AUCH TAUSCH

TI 99444 @ @ Saftwars @ & T) O9/44
in T1 und Ext: BASIC. Ich habe ca. 500
Prog. ab 0.15 DM. Auch aul Disk, auch
Tausch. Suche Maschinensprache=-
spiala. Info 1,50 DM, A Stolker, Voort v,
Zyplazn 21, 3571 Lirechit - Holland
Tl 88vdA werkaule e Tl Basic Pro-
gramm Bomber BT suf Kassette 5 DM
=5 Ltstlng 2 DM, Geld cder Brisfrmarken
bitté In Brel beilegen; auch Tausch
miaglich. Besitze ca. 240 T Basle Pra-
gramme, schicki mir Eure Listen: Sieg-
frindf Hubner, Obare Vorstadt 21, BBO2
Windsbach

T-Karlen, 128K, BO-Zeichen, ZFBOA,
3K, R5-Z32, s 02624/3B17 +
06131 /73550

Tl &0M4A, WAHMSINMSSPIELE IN TI-
UND EXTEND, BASIC. SUPER GRAFIK-
SPITZENSOUND, ALLEE ZU MIEDRI-
GEM PREISEN! HEUTE NOCH SCHRE-
BEN AN: A HETZL. HEIMSTR. 1, 8939
BAD  WORISHOFEN  (ROCKLIM-
SCHLAG BHELEGEN! SOFDRT AN-
FORDERM!

T33/4A: Verkaufe 32 Splelprogramme
in T-Basic aul Kassatte-fir 20 DM, (Pha-
raphengrab, Schach, Zmowon, wve).
Schairan; Ralf Kusat, Am hohen Utter 12,
5176 Inden-Frenz. Einmallg: Tausohe
ble zu 100 Ti- oder Ext.-Basic Pro-
QrErmme gagen ain Modul

Ti 88/dA-Herdwsre: Extended Basic
220 DM, Mini Memory 220 DM,
Deutsch. Handbuch Ext.B. 25 DM,
Deutsch. Hendbuch Minl Memary 30
DM, 5 = T-Magazin 30 DM, T198 Tips &
Tricks 20 DM, Garherd Ruppik, Romear-
strafle 3, 8330 Wetzlar, ® 06441/
24583

ACHTUNG! TI-99/4A Besitzer

Peripheria

orlg. Tl-Paripherie Erw.-Box mit

guheh

Disk-Steuerkarie u. Laufwerk 1.4B0, -

32 K-Byte RAM
RS 232 Karte

Externe Erweiterungen

32 K-Byte RAM
32 K-Byte RAM mit

Cartridge Expanderifur3h
Akustikkoppler-Dataphon

DIN Ad-4Farb.-Drucker/Plotier
Slim Line Disk-Laufwerk (DS DD) 650.-

Einbausatz fir 2 Slim Line
Laufwerke in orig

Graphic Tableau

TI-99/4A: Exi. Centronicsschnittstells
150,- DM, Adventuremodul + Hasselle
56.- DM, Teod- w, Datelverarbeitung 3
Module zus. 180.- DM, @ 0531/
34 26 33, Werthabach

Yerkaute TI-Writer 200 DM
C. Fricke, @ 05341 /260570

Handbuch fiir
Hacker und
andere Freaks

von Regine Rathmann
und Jiirgen Schalla?

Wit haben exm CK 2855, Dvor-
gestellt, Das Buch kann iiber
LS hc:'mgnn werden und kostat
38.- + Porto,

Bestellnummer 1000,  Bestell-
schein giehe Buchversand!

TI-99/4a
+ cpc 464

Spitzen-Software

Spiele + Anwend. ab 15.80
Textbearbeilung CPC -~ 69.90
Varwaltungsprogr, ab 4990
Broker Borsensplel DM 48.90
Spialesammiung fir 71 52.80
Grafik, Hardcopy ab 24.90

Hardware + Zubahir ginstig!
52 Seiten Gesarmntkatalog  2.-

Rausch & Haub
Vertriebsgesslischaft dbR
Postfach 320313
5300 Bonn 3

ke i**C 64**—*&**
Kiemmer & Schulte
Elecironic
Reifferscheidstr. 17, 5030 Hirth

Raxtal-Taster 0. Loten 9,50 Dk
Eprom-Brenner m. Sheuersoft

L. ZTVETIZATEAZT128 108,00 D4
Wir bremnen fhrae Eprama 7,00 Déd

Eprom 2764 (8.5 26,00 DI
Eprosm-Karte 21 m.R. 25,00 DM
Turbo-Tape Modul 45,00 Dk
Turtso-Digk Modul 45,00 DM
DOE 5.1 Modul 4500 DM

Allg Module mil Resat und w. Lear-
platz fur K Eprom. Betrichs. Um-
achaltpia. a. Anfrage. Houpth, gegen
2 DM i Brisfrnarkan.

*******C 54*** ek e

Modula

Extended Basic (deutsch)

B8948,-

Multiplan

Spiele von

Minl Memory

Terminal Emulator |

Editor Assembiler

z.B. Moonmine

5584
B
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Programmipaket fiir T-09/44 -XBASIC §
Programma auf siner Kassatts filr 5 DM
In Briefrmarken an Micha Eckert, Zobels-
rautherstr. 30, BET0 Hol'Saake. Suche
Kontskt zu anderen Uisam - Buche drin-
gend Advantures

TI-BE4A - THOEA - T B0/4A
Buche filr das TI-99/44 Adventure-Mo-
dul tast abe Advertures. Mark Keller, 2
040/6 0291, 10 bis 21 Ubr. boh nehmae
das billigste Angabot an|

T1 9944, VYerkaufe LOTTO-Programm.
Es erstallt 14 Supar-Lotto-Syatema mit
bis ‘zu 20 werschiedenen Zahlen ab-
schwaibiartig nach hren sigenen Zahkan
bial geringstemn Einsatz. Programmbas-
sette gagen 20.- DM von P. Higlsches,
Arm Wall 22, 4407 Saerbeck

Verkauts TI 90/A + Exi. Basle + Daten-
rec. + Tiinvader + Rec. Kabel + ca. 200
Spiale + Joyst. + Bicher. Alles f{ir 450.-
DM wvon Ofto Déstmar Maorer, &
02134/52028

BeT-E04AET. 8@

Jetzt kinnen Sie lhren Taschenrechner
vergessan. Diesas komfartabla + menl-
gastsuarte Programm verfigh Gbar 14
versch, Rechenanen - inkl. Cazs, +
Porto NUR DM 30.- in Uimschlag an Dis-
tar Karbach, Remscheider Str, 18, 5650
Solingan 1

CHP Downsoft C. PELZ presents:
THFRAOGGY (Ext B.) 15.- DM, T100-
Meters (Ext. B) 15.- DM, DAAW-99er.
Malprogramm  {Ext. B) 10- DM,
ASTROM (TL. 8) 10.- DM. GEBE
MASHIM]) #r ESPIAL. Suche Lisung filr
Fir, Adv. CHP Downaoft C, Palz, Max-
Planck-Str. 3, BOOO M. 80, @ 088/
482352

Verkaufe: T1 8804A + Rec. Kabe + 1
Buch + & Module (Apiner, Parsec, Car-
warg, ThHinvaders, Munch-Man, A-Ma-
zing, Zero-Zap, Personal-Aecond-Kae-
ping.) Mur DM 500~ 09 31 /2 26 36 ab
17.00: 26 36 38

T 99/M4A Verkaufe T-Scftwars, Mo-
dule: Advestture + 11 Kassettan 200.-,
Car-Wars, Hustle, Chisholm je 29,
Kassetben: Marketing, Finanz, Rautinen
1, Otdies 1, Oldies 2, Grundkuws, EX-
KLirs & 19.- Hardwara: Sprach-Syrithe-
sizar 140.-. Hislecher, Am 'Wall 22, 4401
Searbeck 025747433

Achiung TI-Fans

Ich habe die Supemofvware fir dan TI-
88/4A. Kagsatten mit 5-15 Programman
ab 15- 2.8, Crazy House, Strip Poker,
Multiplay gtc. Listen gratis bes J. Briemi-
mann, Ausmattstr. 5, CH-4132 Muttenz,
™ 061,61 0285, Haba such nach div.
Hardwere o verk,

TIga4A TIHE8/4A TigasA
Einmalige Galagenhalt! Verkaule: T199/
44 + Palmod. + Netziell + 32 KB RAM +
Digkontroller + Disk + Diskmanager +
Floppy [BASF 6106) + Software + Litera-
tur, Externa TI-Origiraigesite - Top-Zu-
atand. Abgabe nur komplatt an Hichat-
gabot! fmind. DM 10005 Bitte mslden
bai: Stefan Flick, Haselrmin 59, 5800
Wuppestal 2, & 0202/5217 ¥

Verkaute TI 98/4A 200 O, ExLB. 220
D, Mini Mamary 220 DM, Centronics
270 DM, 32 K=CMOS-RAM Extern 270
DM + Software + 7 Blicher +

zina. Kompéettprsis nur 1100,- DM. Gar-
hard Ruppl, RomerstraBe 31, 6330
Wetzlar, 2 05441 /24583

Firevison GBoftware Firevislon pre-
sants: Jade Mengs Spiele, Anwendar
und -andere Programime fir-den TS/
441 Infe gegen'2 DM Demokassette
mitt EX Basic-Programimen gegan 5 DM
bel: T. Weber, Am Raichertsberg 5, 7107
Mackaraulm 2. Es lohnt skchift

@ Fawcatt Soffwara @
Daammmdﬂhmd-ﬂ
FE/4A I-D-MAZE T S5/4A. Prefa: 10 OM
Porto 4+ Vempackung incd, Kontakt-
adrasse: Martin Zaddias, Ligustersseg 3,
3180 Waolfsburg 11

Vark, TI-89/4A + Handblcher (2} +
DATA-BECKER “Tips + Tricks™ + orig.
Joysticks + Rac-Kabel + Kesa. Rec. Al-
les zusammen nur 400 DM Ex1, Basle-
Modul nur 200 DM Angebots an: Ralf
Sehoaniburg, Hofanger 12, 8212 Ober-
508

Verle. TI00-Module: Musikmaker,
Tomb, Donkey Kong, Fitness-Tr.;
Quickshot 1 + 2; 32K RAM-Extern;
Speach-Synth. Sucha NS 232 und 32 K-
RAM [ntem (Fen-SBox), nach 17 h; An-
drmas Golz, @ 0201/402385 oder
4308480

HaloTl-lsars * = * * * TIoGdA
RAEX SOFT sucht weiters Mitglledarlt
Meidsl Euch bei: Danisd Paler, Hulft-
eggstr. 31, CH-3400 Winterthur - Es
fohnt sichi
T199/44 - Tolle Softwane

von REX SOFT| (ber 80 Programme
vorhanden! Wahnsinnaprogramme aus
(fa=t) afan Bareichan!! Allas in TI-Basic
urid Exbasic geschriaben] Info bei Da-
niel Peler, Hulfloggstr. 31, CH-8400
‘Winterthur = irral

T80 REX SOFT peiisantlan:
Astronaut, Lo, Baren Flanet, Super
Voo, Olympia Song, The Jstman und
vielze mehrll Adventures, Spisgenprs-
toren, Viokabedrainer, Mathomatik und
und ind ., schreiben lobnt sich! Info:
n-mlm. ‘Huifteggstr, 31, CH-B400
Wirterthur, 5 052728 60 48

das Lingeheuer von Loch Ness! Auf Kas-
eette oder Diskette. 30 DM an: Michas!
Schamowski, Trapiowsr StraBe 10,
1D:I)Eh-h¢4,thmrm5Tm

Tauwnﬁwmmﬂuﬁ&_m-
sic. Lista gagen 1 DM in Brisfmankan bai
Dirk Shamon, Sleifweg 39, 3578
Schwalmsiadt 2

TI-84: Tausche Programms in Rasic und
Ext. Basic! Habe 250 Stk. Schickt Eure
Leste an: Matihias Orf, Birkenalles 34, D-
3507 Baunatal 1, # 0584/ 43 75930 An-
ruf reicht auchil

Ti B8/eA User sucht Kontakt im Fesum
Stormam, L Kaeesslau, 2061 Elmen-
horst, Jersbekerstr. 41,
BROG

w4532/

Schneider CPC 464

Suche Kontaki ru andaren Schnelder
CPC 484 Anwendarn: Thomas Peters,
Marienbarger Weg 68, 5000 Kéin 71, @
0221/799614

@ Boftware flir Schneider CPC 464 @
Lhrii, Darted mit Windows = 35.- DM. Ran-
dite beesi festvarzinel, Reanten 40 00 bai F,
Worma, Waldegrund 25, 4780 Lipp-
stadt. Into gegen frank, Rlickumschiag

CPC 484: Super Softweral 7 8. Flugsl-
ol MIGHT FLIGHT e DM 20.-1 Erstikd,
Textverarbaitung mit sutom. Zelenum-
bruch, Tabulaior, Serlanbeisds, afo. nur
DM a5.-| Hendbuch vorah 5., Super-
Chil mit Programmteusch, Infos usw.
Infio; oJ. Helsa, #uf der Linde B, 5226
Reschshof

CPC 464

EVELYME

Soft + Hard + Tips + Tricks

10 Spiote ki, Kass. / P, / Verp. 38
Hard: ISER-Port, Staubschutz, Reset
Eaoft: Text, Adr., Arcade, Adventure,
Ass., Mon, Kopierprgr., Info gr. bel cio
EVELYME, Pf 201, 4280 Boahalt

28.- DM + Versand (b. Baz. mit Varmech-
nungsscheck + 1,50 DM). Eufinger, Am
Hauptiriedhod 1, S860 Iseriohn od. W
oxaTiraaina

mm-m5ﬂfﬁkmmlnﬂ1ﬁ.-

CPC 484 - ACLAND IN TIME - Orig. 18-

CPC 464 - CHIP-Buch-Programmes 10.-

GPC 464 - FUR EINSTEIGER 15.-

® DGEIR/1503 ab 16 Uhr, Martin
Mayer, Ostendstr. 2, 6323 Schwalrrtal 1
- Bravarschwend

Suchs Kontakt zu anderen CPC-464
Anvwendem: Jirgen Miiler, Parkstr.
27, 6832 Hockenheim, = 08205/
14038

Software f. Schneider CPC 484 zu
Tiefstpraisen. Listen gegen 1.50 DM
in Briefmarken. Felix Wieser, Mel-
sanatr. 324, 8440 Straubing

* Buche Kontakt ru snderen Schnaider

Lorsch, IDﬁEE”EH:ﬂ

NELIr SGHNFJI:\EHGPC-IH MELH
Casing Royal = Aoulathe wis in Monte
Carla mit allen Setzaren fir & Spieher)
Cass, 38.- DM + MM,

MEWLI COLOURGEMIEAZK  NELR
Cagino Royal w.o., Space Trap von Bo-
bots gejagt, Suparaction, 20 DM. O
Schulrs, Katharinenhof 5, & Koin 1

Software filr dan Schnaeidar CPC 484,
Epial und Arwenderprogramime. bl
von Hgrsd-5, Miller, Dortelweg 5a, 1000
Berlin 49

Compiter ahne Programme

sind wig Autos ohne Benzin

Darum ezt gy fir den CPC 464: Voka-
bel-Leman, Ein Superprogramm. Mend-
steusnung - Komfortabel - Schoell - Er
héltlich gegen Leercasz, + 20 DM bai M.
C., Riemer, Postiach 1130, 5207 Pup-
picierath

“* Behneicer CPC 464 *= Hardoopy
840 = 400 Pki. / Maschinensprache-
Progr. 3, 5 min. pro Ausdr, /i, versch,
Druckar, INFO 1.-in Briefm. / B. Harbwig,
SchioBstr, 10, T463 Rosanfeld 1

CPC 484 Minidal Tabellon-Verwaltung -
Extrem Laistungsstark + vielseitig + Da-
tumrechnungen  +  Maskenganarator,
inkl. 30 Sel Beschreibung DM 50.-
fened. Grafik-Progr.) Erhard Schrec, Zur
Friedrichshdha 8, 7750 Konstanz, %
07531 /882065

Schnalder CPC 484 ** RH-Software hat
dig Prog., von denen andera redan.Z.8.
RH-ADW 40.- D, RH-MAIL 20.- DM,
RH-TEXT 40.- DM, RH-VOKABULA 30.-
DM, RH-GRAPH 30.- DM, Druckerkabel
- Cantronkes - B6.- DM, RH-Softwars, 1.
Hilchnar, Fhaydier Str. 48, 4040 Nouss
CPC 484 @ TAKTIK UND ACTION @
Turbo-Wumm / Knifledl / Suparhim /
Senso / Metaor-Crash / Hanol-Towers /
Video-Datal / Lone-Generator / Adress-
Datel—3 Prgr. DM 20.-, 8 Progr. DM 30.-
(Disk + DM 10L Vorkases oder NN 4
Vers. bel N. Muskatewitz, Postfach
1114, 5204 Lokhwmar 1

CPC 464-Programme 1ir den Hobby-
igten. TEXTD-Textverarb. BASIC (e ja-
den Dvucker, autom. Zeilenumbruch.
TELEMAT-Unly. Datei [Hash-Codes)
Maskengenerator. Mit Anl Stk 20 DM,
zus. 30 DM — Udo Kihnemund, 4500
Dortmund 1, Wittanarstr, 240, Listsrung
aut Kassatte,

Schneider CPC 4684: Suche Softwara-
Spisl und Amwender- (evil. Tausch). Li-
sté und évil. Tauschvomschiige an: 5.
Tiede, Stsbbener Wag 10, 2820 Bramen
7

SCHNEIDER CPC 484

Haben Sle noch keine Programme fir
lhren Schneider-Computer? Dann for-
dern Sie das kostenlose Informations-
material an. 'Wo? Bel Friedrich Neuper,
8473 Pireimd, Postiach 72. Uinbedingt

Suche CPC £84-Software. Firster, Hei-

_Hgenberg 14, D-8451 Aschach, =

0B621/23652

Wer well, wie man e Schneiges-
Floppy 7um Lasen, Beschraiben oder
Formatieren von Sektoren program-
riert. Wer hat OP/M Software oder As-

. Wer verkauft 3° Dis-
kattan. Bitte melden bei Thomas Gigge,
= 0911/844 00,

ALIS DEM SCHNEIDER!
Die Schneiderzeitung f. d. CPC 464, DIE
IDEE. Info gg. 2 DM In Birm. b. 5t Sad-
laczek, Florastr, 11, 5083 Owerath
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GPC-464 Sucha m Raum LImd/Stuttgart
CPC Freaka, um mit iinen P, U snfwik-
legin undd 2utauschen. Veriauts Rechan-
programm zur Volumen-, Fidchan-Be-
rechnung. Es ist sabw vieiseltlg, info ab
18 Uhr, D?EGEI?HM

&Il'lalder CPC 464 Pﬂ.AH\EHII H].A—
WIER. Es kinnen 4 Olkdaven gespielt
wardan {nur mit Shikt umsehalten). Ba-
sic-Programm gegen 1,80 in Marken
oder Tausch (Progremm ist sina Saita
lang), Kinseher Richard, Hanmann-Trai-
ber-Str. 2, 8800 Halﬂuiberg‘!

CPC 464 - 12 gute Spielprogramme fiie
nur 20.- D#. Bei Michigefallen Geld zu-
rilck. Schein od. Scheck an H.J. Beh-
randt, HNeustadt 3, 3550 Marburg

@ Anwender-Programme fir GPC 484
Privat-Manager m. Tilgungsplan, Ko-
stendoclkungs-Anshse, Digital-Lhr,
usw.. Kess, DM 60.-; Yari-Data Super-
Dataivarsaiiung m. Selektions-Druck-
susgabsa, Sortiert=Aout., usw, Kas. DM
198~ / P\ 250/ Info: 1.-/ P. Christan-
san, Harschensteiner Str. 10, 21 Ham-
burg S0

CPC 464 Softwars-Paket CPS | anthilt:
TOWER, ein Strategiaeplal — SUICHSEL,
ain Ratselspazs — ADRESS, ein Datai-
programm — UTILITY, ain  Hillspro-
grarmm. Alles mit auat. Aniest.
Karsstie 29 DM Diakette 35 DM. Solon-
Versand per Machnshma bai CPC-Boft,
Willwebearstr. 8, 6430 Bad Herstald

Spactrum * Schoeider * C64 Softw. —
Hier gibt es deutsche Adwantures, Ac-
tion ung Anwenderprogrameme zu glin-
stigen Pressen! FOr Topcomputer Top-
spfwaret!! Ausfiibrliches DIN-A 4 Ind;
gagen 1,10 DM In Briefm. anfordam?!
Noch heuts bei A Linnamann, Drusg-
genfeld 10, 4740 Celda 1

Schneider CPC-484
Arcadespiels, Advenlurs-Gamaes, An-
wanderprogramme.... Liste kostenios:
Klaus Bihimaier, Roseggarstr. 4, 72560
Leoniearg

Echneider CPC 4564

@ Schnelder CPC 464 @
Casino Royal; Aoulette I & Spieler Br-
sanfieber: Spakulation ir 4. Zeschenge-
neralor: alle 256 Zebchen salbat anbwer
Fori, sshr komfortabell Sound Editor
Téana gestaltan mit Cursor-Tasten, info
1.~ DM Brigtm, O. Schulre, Katharinen-
hot 5, 5000 Kain 1

Super! Schneider CPC 454 mit Farbmo-
nitor und Floppy und 1 Joystick und 10
Biicher und 3 Daketten und vial Soft-
wiane und Berglung und Adressen von
Harstallern und und ... Neupreds >3200
Okt verhandelb. Klaws Flagel, Ronigen-
air, 2, 6112 Grob-Zimmam, % 08071/
41985 ab 18 Uhr

CPGAMJMHHMMLH.
Amortillado (Pac-Man-Versian) nur Ok
18.-! Pyjamarama u. Masterchess s
O# 58.-1 Super Textverarb. mit Mail=
rruarge rir DM 48| 3"Floppy-Disk., neu
miit Garantie nur DM 760.-1 Noch mahr
Suw ] van Haeise, Compi-
MA&MB 5236 Reichshof

preis: Mur 33.- DM, Info gagen 1 DM bei
M. Decker, Bisbelsh, Sir. 1, 6550 Bad
Kreuznach

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

Schneider CPC
Programmsammiung: Listings Tir .ﬁn-
wendung (Text, Grafik) und Spisle.
Uberwalseng von 10.- Db auf das Post-
girokonta 364717-804, Amt Frankfhart/
M., BLZ 50010080 - LOHNT SICHI

CPC 464 * SCHNEIDER * CPC 464

- Software i [hren CPC-AE4: Arcade-

spiele, Adventure-Gamea, Dankapigle...
Info. kosterndos anfordemn bel: Klaus
Bihimaier, Roseggerstr, 4, 7250 Lean-
barg

Euﬂwarapakai fir den CPC 464
Zeschenganerator und 6 fertlge neue
Zeichensbtze und Hardcopyprogramm
#iir jecen MODE {fir Epson-Drucker). Al-
las zuesamman fiir D8 50.- (Scheck) bai:
J, Baumgartl, Am Steinberg 13, 6057
Digtzenbach, & 060 74/ 24256

Schnalder CPC-464, 50 Programme auf
Cassatte gegen DM 40.- in Schainan an:
Ginache, Postlach 6604, B700 Wlrz-
burg 1. Keine Raubkopien, alle Pro-
gramma voll LISThar

Colour Genie

@ ® @ Colour Genie @@ @
DEATH-TRAP GELOST!
Becker, o 02668/8252

Suche Kontakt zu C.G, Usem im Raum
Uim und Umngsbung, AuBarder Schalt-
plane 2om Bau sines Light Pen, Grafik-
karte u, Joystickirierdace! Harald D
Duvzyneki, Bgm.-Streitle-Str, 2, 721E
Oberhausen, 8 07309/5356

Colour Genia Softwara: Stall + Pushand
Pop + Senso + Pinsel + Aster auf Kas-
sette fir nur 15 DM, Schaine an: Dirk Ek-
ke, U-achtmwagxl A4 Flhmna 1

HEU! & ml_nun GEIIE ] IIEUI!
Al Obeer of, Mord mil Mondphasengra-
fik, Zsitan . Meu-, Voll- u. Halbmonde.
Auf- u. Untargang ¥. Sonne u. Mond
w¥.a.m,, fir 900 Jehre u. jeden Or d.
Erde. 32 K. Info gg. Rickporto. H., Schu=

macher, 4200 Oberhausan 1, Bchetr.
40, & 02 08/ BT BAE1

Sharp
L 21 1] Schweiz aadd

Zu verkaufen Sharp PC-1251 mit CE-
125 (Drucher, Recorder), Systemhand-
buch or Maschinensprache und viele
Mathematidorogramma fie Fr. 300, 2
45/ Edﬂﬁﬂ:ﬂWLll
PC-1401

Katelog mil wislen Programmen Fum
Splelen, Larmen und Varwalten und Tips
8. Tricks zum System. Gegen Rickporto
vor; Oliver Gaber, Hunsberg 1A, 4130
Goch 1

SHARF PG 1245112511401
Wiireln Sle pegen den Computer] Li-
sting «Wirfolspisies 5.- DM - Porie
PASS-Waort vergessen beim PC-1401 %
Kein Probiem, Listing 5.- + Porto bel Jir-
gan Reinbold, Bahnbrickener Sir. 22,
7510 Zaisanhawsen, @ 07258 /8521

Atari

Varkaufe ATARI 400 + 410 Resorder +
Basic Modal + Mikrosoft Basic + 2
Jowst, + Paddies + 3 Moduia + div. Pro-
gramme « viel Litaratur. Sascha Schrli-
der, () 05130/ 69 36, Preis VS
Advariture "FREAK" + 2 waitere Prg. =
DdA 10 / FREAK = mehr als 15 versch.
SCREEMNSHNT Sehickt Disk + Schain an:
R. Grillanberger, NOrd, Sir. 5, 8541 Bar-
thelmeeaurach; Mur fir Atari; XL-Comp,
milt BAK-FLAR

nur Kassettel 2 02303/61707

Veelaufe - Verkaufe - Vorkadfe
Racorder 410 DM BS- / Main Atari-
Computer DM 30.- / Mikrosoft Basic 2
100 DM Basic Peference Karten D
15.- fCentipade M) 25.- / Donksy Kong
28.- / Pac-Man (M)} 26.- / Paddles 30.- /
Sascha Schrider, O 051 30/63 38

Bdk-Aam-Board-G00XL  flir 163 DM
Riiste 400 auf 48K fidr 160 D#A
Profitastatur for 400er 94 DM
Dymamics-Akustikkoppler, W21, answ-
org., direkt an Atari: 208 DM
Dataphon-Ak kop., FTZ, R3232:

208 DM
Stefan Schmeling, Henr-Dunant-Akss

32, 2300 Kronshagen, @ 0431/
542543

Mackom - Modem - Modem - Modarm
Das Supermodem

300, 1200 Baud, V21, Bed 103 V23-BTx-
Standard, answer-org. An jeden Atari
ohne Zusaizherdware mit Softwars, su-
peibillig, Info bel Stelan Schmaling,
Henri-Dunani-Alles 32, 2300 Kronsha-
gen, 804 31/542543

Filr Ihr ATARI COMPUTER SYSTEM
HIFI-INTERFACE

Mit diasem Verbindungska-
bl kinnen Sie endlich Thre Hifi-Anlage
oder einen beliebigen Radiorecorder mit
dam Atari-Computer verbindan. MNun
kann man elnen Computer-Sound in ur-
paschmahlariem Frequenzgang und
bestar Qualitat geniaBen, Aufnahmaen
von belleblgen Sounds sind sehr einfach
magich, Auch s das Koplaren von De-
ten und Programmen auf Kassette mii
desern  Kabel teilweise miglich.
06144 /1738

Tausche Alari 800 XL + Recorder 1010
{originalvarpackt) + 2 Joysticks + Soft-
warne + § Module + § Bilicher gegen C 64
+ Datasetie = evil. Software odar ver-
kaufe fir D 750.- Angebate an: An-
dreas Dreher, Am Bildstock 10, 7768
Stockach

Sur.:ha Software fiir Atari BOO XL nur L
Theorsien Meier, Haupteirafie 48, 3061
Lisusnhagan

ATARI-FANS| HOLT EUCH DE AC-
THON ! Bundeslige-Simulation 10.- DM/
Treasure-Hunt [Arkade] 20.- DM / Wahi-
gimudator fnur XL-Comg) 10.- DM /
Sound-Deme |+ 1| (Spitzef) 10.- DM /
zus. NUR 30 DM m. Anl. Disk. 0, Kass.
Vorsusk. (Scheck o Schein) J. Plenio,
Lichienbergstr. 62, TA00 Freiburg

Programme fir B00 XL ru tauschen
und kaufen gesucht (aul Diskette und
Haseatta). Liate am: Mr. X, Postiach
26, 3002 Wedemark-Bizsendor!

Verkaufe Atari 6001 8 Wochen alt for
ca. 270 DM. Hillesheim, Planstr. 44 b,
5400 Koblenz, =2 02687 /1 2692 57

Sonstiges

Suche: 1. Anschiull an Computerciuba.
Vorausseizung: Eines der Hauptgertts
muB Apple seant (suche auch: Adres-
se), 2. Hardware: Suche VG 20, YC 16
oder C=-84 gebrascht oder leicht de-
fiaktt| Zahba bz zu 50 DM Meldungen
anR. Schoof, Ahomw. 17, 4708 Kamen
£

ACHTUMNG TOP-ANGEBOT

Varkaufe ORIGINAL Appie 1l Model Eu-
roplus 48K, 2 Jshre, Original Apple
Disklautwerk, Dek-Controller flir 2
Leufw., Garditz Printer Intedacs,
18kByte Language-Karte, 80 Zsichen
Vidax-compatible Video Karte mit Soft-

Deskattan mil viean Splelen und Anwean-
darprogrammenlil Neupreis mehr ais
5000 DM, Abzugeben fir nur 2800 DM.
Lioferung nur zusammen; Sofort anfra-
gen bei F. Brall, Woilwebarstr, 9, 8430
Bad Harsteld

HYPERBASIC:

100 neue Baefehle mit
Demobesplelen, Anisltung, Monitor nur
49.- DM, 2-Pass Assembier mit Anked-
tung. schnell i gut nur 39 DM. Textpro-
gramm mil Anlaitung 28 DM. Info w. Ba-
stellung an K. Brilssel, Bussardstr, 30,
TO31 Jattingan. Alle Programme nur auf
Desk|

T-K Soft] Spleds und Amwendungen sb
1 DM! Ausdrucken von Listings, Ver-
kauf von Kassatten und viales mehr.
Das bletet nur T-K Software! Kataleg
fir 1 DM bel T. Karschat, Falkansaar
Chaussee 204, 1000 Berlin 20. Echt
Spitzelll

Birase
Boobachten — Spekulieren — Gewinnen
~ Billig kaufen « tewss verkaufen. Ba-
stimmen Sie die Kurse mit oder vesfienen
Sier alles, 10 DM Vork. an MS Software,
Schweigarweg 65, B015 Markl Schwa-
B

WER UBERMIMMT DEN VERTRIEB
VYOM BIG PLZZLE, GES, GESCH. LI-
STING (BASIC KASSETTE) INFO GE-
GEM 7.50 DM . HAMMES KOHSL,
POSTFACH 1131, 5166 KRELZAU

Abmahnung? Durchsuchung? Com-
puter-Ploneer-Club  schiltet durch
Salbstvsrtaldigung, # 075 T8/ 1050,
Adalmann, 7784 Sentenhart, Pfarrau
14

#® TRS-B0 Colorcomputer Dragon 32 @
Graph-Show, 16K Ext. Basic-Min. Ma-
nibgesteveries  Supergraphikprg. Dia-
pley in allen Farbmodes, kompl. mit An-
leitung auf Kassstia/Disk Dragaon: 15.- /
CoCo: 10.- / Diske 20.- / Tipa + Tricks
10.- ¢ Alles incl. Porto. Pritting, Elchan-
weg, 6720 Scheibanhard

TRS-80: GoGo Suche gebr, disk #0.
Thats Klauberg, 2000 Hamburg 65, Op
de Soft 598
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® SCIVC. & USER CLUB =
Vorabinio = 2 OM, Glubinfo = 4 DM,
Reinhard Frank, Brengstrafe 3, 7022
Herbrechtingen. Dabei ssin - milma-
chai lahnt sich

FOr mur 9,80 lemen Sie i 24 Stunden
RASIC mit dem Buch: BASIC in nur 24
Stunden. Strukturedss Programmieren.
ISBN 3-88323-554-T, 2. Auflage, Ba-
stallungan durch jeds Buchhandiung

Tausche S8-Kemera BEALILIEL 5008
M5 + Zuby, (MP ca. 4500~} pegen G 64 +
VS 541 + Farbmonitor. B.. Laisinger,
Marianstr,. 9, 6746 Heuenstein, =
DE3s2/33ee

Schneider, VZ 200, LASER 210/310,
MISX, Colour Genle, Caglo FP-200: Ka-
taing  mit  Tope-Spislen  anfordem:
Schiale, Beathovenstr. 3, B800 Augs-
burg

MEX Software Hardware Blcher. Liste
anfordern, MSX Software Hardware Bi-
char, MS¥-Ladan, Posttanh 3273, 4002
Bad Salnuflen

SUCHE  GEBRALCHEANWEISUNG
YO EPSON MX80 ORIGINAL ODER
KOPIE - PREIS VB - DIRK SCHIMMEL-
PFEMG - LANGEFELDERSTR. 12 - 2960
ALRICH 2 - % 04347206 (AB 20 LHRA)

MEX MSX MSX MSX MSX MEX MSX
Software Herdware Bicher Indos
Software Hardwere Blcher  Infos
MEX-Ladan, Postfach 3273, 4902 Bad
Salzidlen
ENTWEDER Db 10.- fir Dispo + Imven-
fur + Spaeicheronganisation + Kosten-
rechn, + Sialisth + Antaitung + Deme
auf Kassette DDER OM 5 firs Listing.
Predse incl. Porto u. Verp. Scheck o
Schein an: Josef Bauer. Jakobsir. 11,
B850 Homburg - Jdgersbiurg

IG-TEST @ Wie achlau sind Sie und Ihre
Frequnde, Familie und Verwandta wirk-
ich? Bitte Diskette {fir C64) und 15-
DM-Scheck em: M.J. Ritiger, Fraibeits-
str, 7, 5210 Trolsdodf 22

Anzeige — Anzeige — Anzeige

Das seil 1983 thtge Unterneh-
men haku Computer-Veririeh
GbR, hans hagemann & s. ku-
hiak, Diisseldorf 1, Herzogstr.
14, bisher mit der Distribution
von Computer-Software  be-
faBt, verlegt ihren Betrieb und
eriffnel am 16.Mirz 1985 in
Diisseldorf 1, Bahnstr, 38 cinen
reinen Software-Shop fir den
Endverbraucher. Das Angebot
des kiinftig als haku-soft firmie-
renden Unternchmens  wird
w.a. Games, Utilities und klei-
nere Anwendungs-Programme
fir ZX-SPECTRUM, COM.-
MODORE 64 und bei Be-
darf fir MSX-Gerite, APFLE
11, 1BM. PC u.d., Marken-Dijis-
ketten und Joysticks beinhal-
ten.

COMAL-PIOHIERE]
Haben Sia schon VON BASIC U
COMAL [Luther-Veriag) ?
Haben Sie Inleresse an elnem CO-
MAL-NEWSLETTER?
Wollan Sie Infoa, Tipa, ete? Dann
wenden Sle sich an:
COMAL GRUPPE BREMEN, Alax
‘Knapp, Glersdorfersir. 10, 28 Bre-
man, (Bitte adressiertandrankiarten

Umschiag beikegen.)
Gewerbliche
Kieinanzeigen
renrie Y -Spectrum T
Erweiterung auf 48K 8-
Joystick Quickshot 2 20.-
Joyst. interface m_ 2 Ports 49.-
progr. Joysl, Interfacs 88.-
Tastatur di’roncs 168.-
Lightpen 72-
Typenrad Schraibmasch. Juki  2200.-
m. Cantronics-Schnittst, g49.-
B-Disk Floppycontrolier 3.0 199.-
B-Disksystam 1xB0tr 316KE 1049.-

2xBlAr GIEKE  1198.-
Disketten 525" da/dd HSLAr.50 |

COMPUTERTECH. MEYER, Raheer-
strafla 58, 4080 Viersen 1, ® 02162/
22964 °

Farbmanitors ab 815, - DM
Datenmuonitore ab 225.- DM
Dlsketten zu glnstien Konditianen.
WoT Bei MACHO Tel.: 082 /828131

Druchkir Drucker Drucker

Epson RX 80: BTo.- DM
FX 80: 1338.- DM
RMBOFIT 1029.- DM
Gtz Interface 260.- DM
STAR gemini 10x, deita 10 zu sehr
plnstigen Praleeni

Wo'T Na kiar]

Bal MACHO, Tel. 089/6281 91

Microprozessoren + Zubahbr, Daten-
Dispiay-Manitoren, Elektronische Dau-
tedla + Baus, Fu Supamraisen. Lists ko-
stenios. Orpel-Bausatz-Katalog DM 2 —.
Horst Jingst, Meus Sir, 2, 6342 Halger
12, Tal. B27 74) 27 B0

CPC 464 — (ber 100 Titel aus dam ge-
samten Sofwarebereich. Info gegen
D 2.- in Brivfmaorken bei DEMISOFT,
Poatfach 106421, 2800 Bremen 1. -
CPRC 484

Star gemini 10x, anschluBlertig an
© B4 1088.- DM |grafikfahig)

Wo? Bal MACHO, Tel. 068 /6281 1

Drucker CP 80X inkl. VC 84-interfaca,

voll grafikiBhigt DM 878.-.
Wo7 Bal MACHO, Tal: 068 /62 8181

MIT SUPERPREISEN NS NEUE JAHR!
* = = Bracirum-Tiafstprelsaktion * = *
Die nevaste und bests Software.fast
warschenkt * wirklich * einfach toll, Sle
baksmman viel mehr flirs Geld! Gra-
tis-Liste. ZS-Soft, PT 2361, 8240
Barchtesgaden

Wer braucht noch das

Handbuch fiir
Hacker und
andere Freaks

von Regine Rathmann
und Jiirgen Schalla?

Wir haben es in CK 3855, 9
vorgestellt. Das Buch kann
iiber uns bezogen werden
und kostet 38.- + Porto.
Bestellnummer 1000, Be-
stellschein siehe Buchver-
sand!

GERMAN DATA,

Mur sefber bastaln isi bilkger! Spectrum
Plus 470 DM, Timex Floppy 910 DM,
N Softwareveriedn, New IN Super-
sound 2000 nur 25 D — dhe Supenmy-
zikmaschine. Immer die neueste Hard-
und Software am Lager. Hesetschaker
fiir dan C 64 ohne Programmue st 6,90
D#A. Fordemn Sle unsar info anodarnufen
Sia uns jeckerTell an - as lohnt schl W
051771382, Alte DorfstraBe 11, 3162
Uetze

Achtung:

Bitte beachten Sie beim Ausfilllen Ihrer Kleinanzeige [olgende Punkte: Nehmen Sie

keinen Bleistift und keinen Fullfederhalter, sondern nur Kugelschretber. Sie konnen den Besiell-
schein aber auch mit efner Schreibmaschine ausfillen. Schreiben Sie ganz normal, d.h. in Klein- und
GroBbuchstaben, schreiben Sie auch nicht ae oder oe sondern & und 6. Wenn Thre Anzeige schon mal
in ciner Zeitschrift abgedruckt war, dann kénnen Sie diese Anzeige auch ausschnciden und hier auf-
klehen. Sie kiinnen von diesem Bestellschein auch Kopien machen und uns mehrere Kleinanzeigen

zuschicken. Und ganz wichtig: Schreiben Sie immer schdn deutlich!

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitte verdffentiichen Sis in der néchsten Ausgabe folgende Anzeige:

Meine Ammigewollin 101 20 30 Auwgaben erschenen,

[ ep—

Tretim Lradrachinh

Pro Zells 50 ., Chillre-Gebiihr DM 5,
bei mehreren Elelpanzeigen bitie Bestell-
sehein koplercn. Blite den Betrag ln Rrbaf-
marken eder als Seheck rmsammen mid der
Eleinanzelge elnsenden sn:

Verlag Riitz-Eberle GdbR
Breitenbackweg 6
7518 Bretten
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Erstes Strafurteil

Der Urteilsspruch vom 14,
November ist das erste Strafur-
teil in der Bundesrepublik
Deutschland, das sich aus-
schlieBlich mit dem Raubkopie-
ren von Computerspielen be-
faBt. Der in Kaufbeuren ange-
klagte Student hatte in einer
Homecomputer-Zeitschrift ille-
pal angefertigie Kopien von
Computerspielen zum Tausch
und Verkaul angeboten. Nach
Emittlung der Polizei erzielte
er dabei “einen nicht unbe-
trichthichen Umsatz™. Maglich-
erweise kann er davon einen
Teil seiner Geldstrafe (30 Ts-
gessatze) bezahlen. Wie anch
immer, rechilich von besonde-
rem Interesse ist, dal dieses Ur-
teil (Az ds 31 j= 10067/84) auf ei-
nen Filmwerkschutz  gestilizt
ist,

Fiir die bundesdeutschen Ge-

WaBten Sie

.« . (af die Geschichte der
Datenverarbeitung ronde 3000
Jahre umfaft? Seit der Mensch
Acker bestellt, StraBen baut
und Hande] treibt, wird gemes-
‘sen, pgezihlt, perechnet — und
dariber nachgedachl, wie sich
dieze Arbeit vereinfachen und
beschleunigen 14Bt, Bereits
JO v.Chr. erfanden die Chi-
nesen  den "Abakus™, eine
handliche Rechenmaschine, die
im asiatischen Raum bis heute
benutzt wird. 1652 kostruierie
Blaise Pascal die crste mechani-
sche  Addiermaschine. Wenig
spiter, 1679, schuf Gottfried
W. Leibniz den "Bin#r-Code”,
das Zahlensystem, mit dem alle
Compuler heute arbeiten, Her-
mann - Hollerith  verwendele
189 bereits Lochkarten zum
Speichern groBer Datenmen-
gen. Der erste Digitalrechner -
sein Erfinder, der deutsche In-
genieur Konrad Zuse, nannte
ihn "Z 1" — wurde 1938 "gebo-
ren”, Zwei bahnbrechende In-
novationen bereiteten dann den

richte ist dieses Urteil aber nur
die Spitze vom Eisherg: Gegen-
wirtig laufen im gesamten Bun-
desgebiet ca. 800 Ermittlungs-
verfabren wegen Software-Pi-
raterie. Titer sind in der Regel
meist Computerfreaks, die thr
Taschengeld mit respektablen
Summen aufbessern: Einem
19jdhrigen Oberschiiler konnta
kiirzlich nachgewiesen werden,
dal er in wenigen Monaten ei-
nen  Erlés von mindestens
36.000 Mark erzielte.

Wie jede Herde hat sber
auch die Branche ihre schwar-
zen Schafe. Raubkopicrende
Inhaber von Computerliden
sind filr dic Polizei ebenfalls
keine Unbekannten. Erste Re-
aktionen der peschidigren Soft-
ware-Firmen: Dumpingpreise
und Grindung des Bundesver-
bands Computer-Software.

Siegeszug der modemen Micro-
Computer vor: die Erfindung
des Transistors (1959) und der
"integriericn Schaltkreise™,
auch "Chips” genannt (1963).
1979 schlieBlich wird in Ame-
rika der "Commodore 64" vor-
gestellt, der bis heute zu den
meistverkauften Heim-Compu-
tern der Welt z3hlt.

Wie wird es weitergehen?

Das Computer-
buch fiir Frauen

von Christine Kerler
Verlag: Heyne Computer
Biicher

200 Seiten, 12,80 DM

Dall Computern zur Zeit "in”
ist, weil wohl jeder. Aber
warum sich priBtenteils Min-
ner auf diesem  Arbeits- und
Wissensgebiet  hervortun, ist
ungewil. Diese Frage hat sich
auch Christine Kerler gestellt
und schrieb deshalb "Das Com-
puterbuch fiir Fraven”, Die er-
fahrene Sachbuchaulorin stellt
tatséichlich in fhrem 200 Sciten
umfassenden Werk einleuch-
tende Arpumente zusammen,
dic fiir die Frau am Computer
sprechen, Darunter befindet
sich z.B. folpendes Argument:

die bessere Fingerfertigkeit der
Fruuen. Hiermit hat sich das so-
genannte  “typisch  Frauliche™
aber auch schon, wenn man von
nitzlichen Gehaltsbeispielen
fur die Damen am Rechenge-
hirn cinmal absieht. Grundsiitz-
liche Punkte (z.B. wie ¢in Com-
puter arbeitet) sind nimlich fir
Mann und Frau gleichermaBen
interessant. Dabei wind es aber
der eine oder der andere schii-
zen, dalf die Autorin in ihrem
Buch nicht allzu ofi kompli-
gerte technische Einzelheiten
und Fachbegriffe verwendet,

; Markus Fisters

|
Inserentenverzeichnis
B-H-K Elektronik 5. 88
CS5V Riegert 5 3
Dreeser Soft-
und Hardware 8 5
Elektor-Verlag 5.96
Glitsch 5.65
Hahn 5 3
Halschuh-Tapes 5.89
Hunold 5,38
Kiemmer + Schulte 5. 90 |
Kull-Software-
entwickiung S5.89
Kunz S5 8
Logitek 5.86
MNaujoks 5.86
Rausch + Haub 5.90
Reis 5.90
Tausend 5.88
te-wi Verlag 5. 2
Vilzke 5.29
Z5-Soft S5.57

Impressum

Verlag Riitz- Ebcric GdbR

718 Breten

Tel, U7252/42048

Vempiwortlich Filr Text uncd A'rm:ip;:n:
Thomas Eberle,

Computer-Kontukt erschemt jeweils am
letzten Montag des Viormdnats und ko-
siel pro Helt 4,50 DM, Anzeigenschiull
ist amm . des Vormonats. Zar Zeit gilt die
Anzcigenpreisliste M. 2 vom 156,84,
Eine Haftung fiir die Richeipkeit der Ver-
Offentlichungen kann trotr sorgfaltigen
Friifung durch dic Redaktion nicht Gher-
rn e wearden,

Dhe gewerbliche Mutzung, insbesonderns
der Sd'l,ﬂ.ltplh.ﬂ.t umd F‘:‘ngnunz. isl mur
il schrifilacher Genehmigung des Her-
ausfgebers zulissig.

Urafik + Satz: Druckered Spremger,
T143 VaibhingenEne

Dmuck: Romibach + Co,

TR0 Freiburg

Titelbild und Karkaturen:

Christuph Hiner

Vertrieh: Verlagsunion
Friedrich-Bergius-5tr. 20, 6200 Weeshaden
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Tausch - Abmahnung -
(iiberhohte) Gebiihren(?) -
was tun?

Auferund der Tatsache, dab
in der letzten Zeil von Rechis-
anwilten schwindelerregende
Gebithren fiir Abmahnungen in
Rechnung gestellt werden, hat
sich der HCC POKE 1984 ent-
schlossen, Material dber die
Rechtslage und die Rechtspre-
chung zu sammeln. Aushiser
dieser Akuon war, dall in der
letzten Zeit immer mchr Fille
beknnnt wurden, in denen so-
gaf Kinder z.T. vierstellige Ge-
biihrenrechnungen fliir Abmah-
nungen erhiclien. Ursache des
Ubels ist dic Sammelleiden-
schaft der Computerfreaks, die
Programme tauschen, die sie
wegen der hohen Preise aber
nie kaufen wirden.

Ziel dieser Aktion ist es,
Klarheil in dic Berechtligung
und Berechnung dicser Gebiih-
ren #u bringen. Der Club ist
deshalb daran interessiert, von
den Betroffenen Einblick in
den Schrifiverkehr und die ge-
richtlichen Urteilsbegriindun-
gen zu grhalten. Kurzom, uns
interessiert alles, was mit dem
Programmtausch - und dessen
rechtlichen Folgen zu tun hat,
Auf Wunsch wird Anonvmitit
zugesichert, Es hesteht auch In-
teresse, mil anderen Clubs oder
Institutionen, dic ihnliches pla-

nen oder durchfithren, Kontakt
aufeunehmen. Die eingehen-
den Unterlagén werden ousge-
wertet und in Zukunft Betroffe-
nen zur Verflgung gestellt, Der
HCCwill keine Rechtsberatung
betreiben (was er auch nicht
darf}, sondern allgemein zu die-
sem Thema informieren.

Kontakiadresse:
HOC POKE 1984, Postfach 4305,
7520 Bruchaal 4

: Fragen
kostet nichts!

Das haben sich auch in der
letzten Ausgabe von Computer
Kontakt wieder eing panre
Reihe von Lesern  gedacht,
denn zeitweise bekamen wir
pro Tag bis zu 20 Telefonanrufe
von Lesern, die alle unsere Spe-
rialisten sprechen wollten. Des-
halb hier nochmals eine Ermun-
terung an alle, die sich viellsicht
nicht getraven. Bei uns kinnen
Sie fragen. sclbst wenn es sich
um ganz cinfache Fragen han-
delt. Jeder hat mal klein ange-
fangen. Wenn Sie also nicht
weiterkommen, schreiben Sie
uns Thr Problem oder rufen Sic
einfach an.

R R T Y

Ermittelt durch Softsell (H. Beck).
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Die Pechstrihne

Der arme Tom war nicht zo
beneiden. Seit Wochen hatte er
nicht mehr beim Pferderennen
gewonnen. Jetzt mufite auch
noch das passieren. Tom verlor
soviele Plennige, wie er ur-
spriinglich an DM hatte und so-
viel an DM, wiz er an Pfennige
hatte. Und auBerdem rollte ihm
noch ein 50 Pf-Stick an der
Bushaltestelle in den StraBen-
gully, Mun, Tom bectrachtete
sein Vermdgen und stellte trap-
rig fest, daB er nur noch die
Halfte seines Anfangsbetrages
besabl. Wie hoch war dieser?

Das Computer-
Tagebuch

Schneider-Buch
Of Seiten, 9,80 DM

Dieses Buch ist fiir Eltern ge-
dacht, dic threm Kind die Uber-
sicht beim Computern erleich-
tern wollen. Im "Computer-Ta
gebuch” ist allerdings auf den
insgesamt 98 Seiten sehr viel

Platz fir Notizen vorgesehen.

Diese Motizen kénnte man auch
in einem Ringbuch gul unter-
bringen. Interessant ist an die-
sem Biich aber doch das darin
vollstandig abgedmckte Pro-
gramm "Partnersache”, das auf
dem Commodore 64 18uft. Viel-
lzicht ist das Buch ja eine ideale
Beschiftipung, wenn man ge-
rade lange Programme in den
Rechner einladt oderwenn man
sich abends noch einmal verge-
wissern will, was man heuie so
alles mit dem Computer “ange-
stellt™ hat.

Markus Pisters

Yokabel-
Software

Vom Langenscheidt Verlag in
Miinchen mbt es jetzt cine
ganze Reihe Programme, die
sich alle mit dem Lernen einer
Fremdsprache oder speziell mit
dem Vokabellermen befassen.
Sie sind alle fir den C64. Wer
mehr dariiber wissen will, kann
dazu dirckt vom Verlag den
Sonderprospekt anfordern.
Langenscheidt Verlag, Posi-
fach 401120, 8000 Minchen 40,
Tel. 089738 30-0

Der Y-Adapter
fiir Joysticks

Leider besitzt der neue
Schneider CPC 464 nur einen
Joystick-Ausgang. Dadurch ist
man gezwungen, dic Schneider-
Joysticks zu nchmen, wobei
aber der 2. Joystick an den er-
sten angeschlossen wird, was
dic Bewegungsfreiheil beim
Spiel beeintriachtigt. Mit dem
Y-Adapter fiir Joysticks kann
man nun beide Joysticks direki
am (Gerdt anschlieBen, so dabB
beide Spieler ihre volle Bewe-

gungsireibeit von cinander cr-
langen. AuBerdem konnen mit
dem Y-loystickadapter von Dy-
namics alle Steverknippel mit
dem normalen Joystickstecker
angeschlossen werden, so daB
man auf jeden Fall mit seinen
Licblings-Joysticks auch am
Schoeider CPC 464 spiclen
kann,

Hersteller:
Preis:

Dynamics
ca. 24,50 DM



Der barenstarke
elektor-Selbstbau-Computer

ger PC.

. . a5 )

Selbstbaucomputer
mit tollex Software!

Das barenstarke Geschenk

sowie ein

Samson_ 65

Ein transparentes Entwicklungssystem
preiswerter und leistungsfaihi-

Die Hardware hat einen giinstigen Preis und ist leicht im Fach-
handel zu beschaffen. Drucker und Modem sind softwaremi-
Big vorbereitet (Druckerschnittstelle: Centronics und seriell).
Das Gehduse wurde speziell fiir den Samson 65 entwickalt,

Der elektor-Selbstbaucomputer arbei-
tet mit dem von den EleltorEntwick-
lern stark verbesserten Ohio-DOS —
dem wohl schnellsten 65302-Diskettan-
betriebssystem,

Zum Ohio-DOS-Paket gehéren:
Milcrosoft-BASIC, Assembler, Editor,
17 Utility-Programme, ansfiihrliche Do-
kumentation. . Ven Elektor hinzu-
gefigt:

* Entwicklungssystemsoftware: Der
starkk verbesserte MikroWare-As-
sembler (an das Ohic-DOS angepaBt
mit neuem Editor und symbolischen
Disassembler)

* Weitere Utility-Programme (NUM-
CON, GARBAG MERGER,...)

* Anwenderprogramme (ADRESS, . )
* Textverarbeitungsprogramm ""Word-
processor’'. Ein Full-Screen / Scroll-
Up / Scroll-Down — Textverarbeiter
(schnell, einfach und komfortabel zu
bedienen) '

* Full-Screen-Editor fiirs BASIC und
Steno-BRASIC

Dije von Elektor entwickelte Software erhalten Sie kostenlos! Das
Ohio-DOS ist preiswert beim ElektorVerlag erhéltlich.

Demniichst?
Im Sommer erscheint z.B: eine farbfihige Vektorgrafik-
Karte, eine Echtzeituhr usw.

Eine barenstarke Neuigkeit! s cem

Aauf dieses Sonderheftes erméglichen Sie sich den
ersten Schiitt zu diesem Computer. Tun Sie thn! Schik-
ken Sie ganz einfach den Coupon an den
Elektor-Verlag GmbH, Postfach 1i 50, 5133 Gangelr |




