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DIE USER - ZEITUNG

far C 64, VC 20, Atari,
Sinclair, T| 99/4A, Genie,
CPC 464 SCHNEIDER
“Nr. 5 Jeden Monat
=5 e CPC464 |
SOLAUFTEINE  Sie haben sich zur stindigen Einrichtung entwickelt: Die Extra-
seiten fiir den TI und den CPC. Beim T1 ist die CK sogar schon zu
MILMX einer Art Geheimtip geworden.
Beim Schneider CPC bringen wir Beim TI gibt.es diesmal ein Textver-
neben Softwarereviews and Pro- arbeitungsprogramm mit 7 Funktio-
Werner  Thile grammen wie immer Berichte {iber nen. Dann eine ganze Menge Pro-

newe Hardware. So stellen wir cine gramme, Tips + Tricks sowie Neuig-
pneue Schmittsatelle fir dem CPC vor keiten aus der TI-Welt. Und natiirlich
und berichien diber den dk’tronics wieder viele TI-Kleinanzeigen.
Sprachsynthesizer.

vom ©C 64 TUser
Club Harbur e.V.
konnte kiirzhich
den 10000 Anrufer

Pl Sgrte 10

Prasent.e

in der Club-Mail-
box begriifien,
Hier beschreibt er
jetzt scine Erfah-
rungen, dic der
Club mit der Mail-
box gemacht hat.
Als Ergiinzung fin-
den Sic aof Seite 40
noch- 50 Mailbox-
NuUmMmern.

SUPERPR DGR#HH

C64

Hier im Heft bringen
wir das komplelte
Listing flir diese
Supergrafikerweité-
rung. Dem Anwender
stehen 24  neue

Befchle  zor  Verfii-
gung. Ahbh Seite 26

Ti: DER FLUCH DES

PHARAO

Wer Adventures mag,
wird von diesem Li-
sting sicherlich bhe-
geistert sein. MNeben
dem kniffligen Spiel-
verlauf hat es eine
hervorragende 3-D
Grafik. Insgesami
gibt es 50 Riome.

SN :J-.ljn-.‘.'ﬁj

 Hiphael

4!1:.

erfahren Sie mehr.

DISCOVERY 1

DIE NEUE FLOPPY FUR DEN

SPECTRUM

Brandneu und topaktuell; Discovery |
die neue Floppy fiir den Spectrum:
3,5 Zoll Laufwerk, 40 Tracks einseitig
180 KB formatierte Kapazitiit, eige-
nes DOS, Microdrive-kompatibel,

Verkaufspreis ca. 998,- DM.
Alles weitere ab Seite 16,




C-64 Akustik und Graphik
Dieses Buch zeigt alle Moghchkeiten, die uns in
BASIC 2 nSTRUCTUREDBASIC undin SIMON'S
BASIC ftir Graphik und Alustik am C-b4 zur Ver-
figung stehen.
John ). Anderson vermittelt Verstindnis —
besonders fir jingere C-6d-Benutzer — und
nicht nur Programme. Seng Informationen
sind vollstindig, bildrechund gegenwirtiy
in keinem andgren Text 2u finden, so 2. B
aur Verbindung wvon Bid und: Ton, um
Lesen von Joystick-Sigraton und zum Arbeiten
milt der problematischen Floppy VC 1541
Vior John Anderson, 208 Seiten, Softcover DM 49— teowd Verlag GmbH -
TheoProsctWeq 1 'E.m
BOO0 Minchen 40

C-64 Programomsamuml g d
[Dies ist heine Hackersammiung von Prograrmmen —Jm Mitralpunkt stehen Verstandnis und Freudeam Aufbau von C-64-

Programimer. Zur Viellalt der Programmantisse — Sotel, Lehre, Alltagshille — finden Siein dieser Sammlung erlauternde
Programmibfsungen.

Drar Autor hat 50 Lebrs, Spiel wnd Nutzprogramme susarmnmengestell

Vein Hoger Valentine 200 Seiten, Saftcover, DM 25,80

Der sensible C-63

Fiir Exsthenutzer wie [t Experter — ein Buch der Softwarenutzung aller technologischen Eigenhsiten des Commo
dere B4,

Zu allen Einsatzmbiglichbeiten - Tastatureingaben, benutrer-definierte Zeichen, Floppy Disks, Sprite-Graphiken, mebir-
farbige Darstallungen, Joysticks, Tonerzeugung usw — finden Ste kurze, kommentierts Scitware zur Demonstration und
zur Ubernalunse in fhre sigenen Programime

Lion Highmore/Page, 144 Seiten, Soltcover, DM 29.80

Weitere te-wi-Biicher

Reparaturanieiiung
NEL!! C-64 Computerhandbuch Computer: C-6d
Ein Handbuch fiir jeden Edabrungssiand: Bl Einzigamice Serviceunteriagen (Ur Repara-
von der ersten Begegnurng bis zum pr-:':_f.?ﬁ- teiren und Entwicklungsarbeiten am {.P'E4
sionellen Einsatz des COMMODORE &4 Enthait Schaleplane, Bautetle und Ver-

baw 1541 Das Werk ist sehr bildreich pnd
bietet somit eine schnelle Ubersicht - als
erhres Nachschlagewerk werderi Sie es
ehets in der Mahie [hres Computers finden.
Rasto West, 480 Seiten), Softoover,

DM 66, | Mai 85

6502 - Programmieren in Assembler
Dieses Buch behandelt ausfiahrlich die
Assgmblersprachen- Programmierung fir
den weitveroreiteten Mikroprozessor
6502, Er steckt auch in' hrem C64
Lancs Leventhal, 704 Seiten, Softcover,

Blelrh-,dylmnl':sfe, wwm; schnelle Service
foste: Anleinang zur systermatischen Fehler-
siiche

In Al Mappe, DM 29.80

| Structured Baslc erweitert erhieblich die

Einsatzméiglichkeit des C-464 auf der Be-
fehls- wie der Speicherchene! In Structured
Basic sind miglich: rekursive Programm
aufrufe, DO.., LOOPs mit 128 Ebenen,
hochaufiisende Graphiken auch im Farle
madus. GOTOHrele Programme, gesamter
Speicherraum M0K durch externe ROMs.

s by Standke/Hartwig, Buch (376 %) und
Madul, DM 199 —

LT gl Computer filr Kinder
- el | [Sally Gresmeood Larson)
Ein Buch fur Kinder und
[kre Lehyer = aln kind:
gerechtes Buch fir die erste
Begegriung mit Computerm.

NEUT LOGO Computersprache fiir
Kinder und Eltern

Dieses Buch beweist: Jeder kann
programmieren. LOGO lat die Cormpu-
tersprache fiir Eitern und Kinder Nichi ihren Eiganwilligkeiten und
umsonst wurde dieser Titel zum .. Boch i ihren unerschopfiichen

des Jahres 1983" In den USA LOGO = M3 ichhkaiten

ist das Ergebnis der-Edorschung mensch- JCoreputer fir Kinder® richtet sich an Kinder Im Aler von 8
licheer !Inta]hgenz: en:wlcket:r VoR ginem tis 13 Jahren, Ein Handbuch fir Beginner. Unterhaltsam
Pﬁiagﬂ&g und Mathematikprofessor, und leicht verstiindlich fiir die Computer VC20 und C-64,

Daniel Watt, 384 Saiten, Softcover A% A4 quer. Je Ausgabe DM 29,80

Noch im Programm:  VisiCalc (o CBM Diskerte)  13M 7% — C- [EEE-AR8 Boch pnd Stechmodul
J7 BASIC Programmse 130 0, — CHEM O er-1 Lo b
Mikrocompuier-Gonmdwissen  TIM i, —




Computer Kontakt 5/85 VO RWOHT 3 Achtung C 64-User!

Eprom-Bronnar, mit Stoucrsalt
Klm'l'w STIETILTTEATTI2E
und Anlsituing TOSL00 D

Epros-Liaacher,

im Bausatr shna Gehiuse G000 D
Eprom-Lisscher, mi Ganfiuse

Wk 105.00 DM
Eproen-Steciomodula Turo-Taps,
Turoo-Dis. DOS 5.1 e 3050 D
Turbo-Tape + Turbo-Diss +

D0e3: 6, 1 Pl 65,00 D
Aille Maduie mit Reset und w.Leerplats fur

Liebe CE-Leser,

nun ist es da, das neue
Titelhild. Den einen oder
anderen erinnert es viel-
leicht an eine Boulevard-
zeitung, aber auf jeden

Mausg Betrisbaryatam, schredler Laden,
COS-Funklbionen, Old Funkion, Funk-
bonstaebanbelagung und, und, und..
Kompiett mit Eprom bostiiokd, Limschait-
pating und Binhavanistung,  85.00 DM

;  TFall weil jeder auf den e S 36000M

/ ersten Blick, was diesmal Imsmm e L

wieder in der CEK steht. Eprom 2964 (k) 17.00 DM

Ein farbiger Umschlag auf m,‘?&‘lﬂgwnﬂum

Glanzpapier wiAre sicherlich sinnveller fir die b nan
Festigkeit und das optische Aussehen des Heftes, SO0 10. 81 82.75 M

aber da sind im Moment fiir uns die Kosten sin-
fach noch zu hoch.

il Planaltasan 2500 D
Leerplatire, fir 858K mil Peseraster)
. ; meriipesauert 108,00 O
Auf Jeden Fall wollen wir unseren Lesern etwas Resetiasior

fiir ihr Geld bieten. Deshalb werden wir nach und L e /T

nach den Umfang von Computer Kontakt weiter aus-
bauven. Dann gibt es zu jedem Computer noch mehr
Neuigkeiten und Programme, was besonders die
Leser [reuen wird, die sich bkisher etwas stief-
miitterlich behandelt fihlen.

Wlermemer & Schulis Elactronic
Rsiflerschaid Sirals 17, 5030 HOrn,
BFO2233/THIES

Hauptkarising gegen 2.00 DM [Ersimarsen)

b

ATARI GO0/BOD XL

Bei unserem Programmierwettbewerb fir den Spec- At B0 KL D £29.-
T A R T = [ T ] P TH—
trum und den C 64 stehen jetzt auch die Gewinner e e
! i mar, [t 56—
fest. Sﬁhi:' V19.1E:IPrngramme waren es bglm Spectrum, et O B ok o
etwas weniger beim C 64, ocbwohl wir hier am mei- SromR e, el ook
sten Leser haben. Wer also nach gute C 64 Pro- Smash His Ne. 1, Koz, o
gramme hat, bei uns stehen die Chancen filir einen ;;*r_*’fmf”,“'-“ﬁ‘m e
Abdruck nicht schlecht. Figurs Fur, Kess, DM 15~
COMMOOORE 64
Und jetzt noch die letzte Neuigkeit: Wir arbeiten Db oo
an einer Mailbox, die Mitte des Jahres ertffnet Kalse. D O
werden soll. Der Computer steht schon an seinem mw'mm”' DM 7
Platz, jetzt fehlt nur noch das passende Programm. Sl ot onih ey
Selbstverstdndlich werden wir dann auch eine Tuboot K oM 26
stdndige Mailboxseite bringen. Drickes CF BO X cieht & 860 CBE
anschiefibar Dbl B~
S0, das war's fiir heute. Bis zum n&chsten Mal i okt i .
i 1 i Farbmanitor:
wie immer viel Spal i p
kabe! K Alan und CE4 Ol 920~
Alawi Trackisi DM T8

Binketierbon fir 80 Diortien  Ob - 37—
Liswkassatinnd 15106 Pack) D 24~
Weitere Hardware u. 3oftwara
finden Sie in wnsarer kostenlo-
gan Ligta C2.

Alle Preise inkl. MwSt., zuziig-
lich 4.50 DM Versandkosten,
Lieferung per Nachnahme.

Hernig Elekironik, Friedhof-

straBe 33, 8420 Kelheim,
09441/4522 e

Tk

Thomas Eberle, Chefredakteur
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Bei uns konnen Sie
mitmachen

Computer-Eontakt ist die
Humecomputerzeitung  zum
Mitmachen. Sie kinnen bei uns
Programme einsenden, Biicher
besprechen, Spiele  beschret-
ben, Tips und Tricks schicken,
Fragen stellen und lhre Mei-
nung sagen. Wir haben fiir alles
ein offenes Ohr. Damit wir aber
Ihre Einsendung schriell bear-
beiten kénnen und alles mit
rechten Dingen zugeht, miissen
Sie folgende Punkte beachten:

1. Ihr Brief muoB ein An-
schreiben mit MName, Anschrift,
Telefon und Einsendedatum
enthaiten. Wenn Sic uns cin
schwarzweiB Bild von Thnen
beilegen und auch cinige Daten
zu [hrer Person angeben, stel-
len wir Sie auch als freier Mitar-
beiter vor,

2. Geben Sic genau an, wel-
ches Gerir Sie haben. Liuft das
Programm nur mit Speicherer-
weiterungen oder Zusatzgeri-
len, milssen dicsc unbedingt an-
gepeben werden,

. Zu  jedem  Programm
sollte ein Programmbeschrei-
bung beiliegen. Diese kann mit
der Schreibmaschine oder mit
einem  Drucker pgeschrieben
sein. Der Zeilenabstand muf 2
Zeilen betragen, damit noch
Komekturen oder Anmerkun-
gen eingefiigt werden kdnnen.

4. Die Auvsdrucke (listings)
werden von uns im Original ab-
gedruckt, Kopien sind deshalb
ungeeignet. Der Druck soll im-
mer miglichst gut sein, sonst
lassen sich nachher in der Zei-
tung einige Zeichen nicht mehr
recht erkenmen. Am  besten
man verwendet ein frisches
Farbband und achtet darauf,
dall die einzelnen Buchstaben
immer vollstiindig qns-
drucken. Der Druck muf
schwarz auf weil erfolgen, ver

wenden Sie deshalb bei Endlos-
papier die unlinierte Riickseite,

5. Zu jedem Programm ge-
hért ein Listing und cine Kas-
sette oder Diskette. Speichern
Sie zur Sicherheit das Pro-
gramm gweimal ab. Kassetten
und Disketten kinnen wir nur
muricksenden, wenn Rick-
porto beiliegt.

6. Berichte, Spielebeschrei-
bungen und Buchbesprechun-
gen milssen ebenfalls zweizeilig
geschrieben werden.

7. Wenn wir ein Programm
von Ihnen abdrucken, vergiten
wir ein Homorar fiir den einma-
ligen Abdruck und die Nutzung
des Programms in unserem
Kassettenservice. Sollten wir
einmal ein Buch oder ein Son-
derheft machen, in dem wir Thr
Programm noch einmal abdruk-
ken, erhalten Siz ein Extraho-
norar, Die Hihe unseres Hono-
rars richtet sich nach der Liinge
und Qualitit des Programms.
Wir vergiten im allgemeinen
bis zu 300 DM, fir sehr gute
Programme kanm cs auch mchr
sein,

8. Mit der Einsendung gibt
der Verfasser die Zustimmung
zum Abdruck . Dies gilt auch fiir
scin Foto und seine angegebe-
nen Daten. Ebenzo fiir User-
Clubs, die uns hier die Daten
zuschicken.

9. Mit der Einsendung er-
klirt der Verfosser, daB er Ur-
heber der Texte und Pro-
gramme ist und das uneinge-
schrinkte Nutzungsrecht daran
besitzt. Sollte der Einsender
Programme cinschicken, an de-
nen er kein Urhcberrecht und
kein Nutzungsrecht besitzt, hat
er bei Abdruck durch uns etwa-
ige  Schadenersatzanspriiche
von seiten Diritter selbst zu tra-
gen,

Die niichste Ausgabe
»Computer-Kontakt«
erscheint am 28.5.1985
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PROGRAMMIERWETTBEWERB s

Achtung!!!
Sinclair-Freaks!

Mit sinem neuen Konzept bietet der Spectrum-
User-Club Wuppertal sainen zahireichen Mit-
gliedern noch mehr Vorteile. Unsere monatlich
erscheinende Club-Zeitschrift enthali:
- Erfahrungsberichte (iber Hard- und

Die Gewinner unseres
Programmierwettbewerbs

e Gewinner der beiden Programmierwettbewerbe Cod und ZX
Spectrum stehen jetzt anch fest. Die Auswahl war fir uns nicht ganz
cinfach, denm auch dicimal sind wieder cine panze Reothe guter Pro-
gramme eingegangen. Wer aouch diesmal micht gewonnen hatl, der
nachste Weithewerh kommt bestinimt.

Software C 64 Wettbewerb Spectrum Wettbewerb
— Vorstellung neuester Programme L Preis 1. Preis
- Tips, Tricks, Bauanleitungen, die Stefan Markowitz Joachim Miltz
Mitglieder-Borse £:100 Darmstadt 5401 Wolken
und viales mehr. 1. Prels L Preis
. o . v Rainer Diatinch Ansgar Zwerlal
AuBerdem erhélt jedes Mitglied monatlich eine ﬁm“iﬂb'lm: 8807 Lehrher
Kassette mit der besten von Club-Mitgliedermn Sk opgn
entwickelten Software. Durch die vielen Lei- | P s a
stungen und den geringen Beitrag Ist unser £550 Bramsche 4774 Lippetal
Llser-G‘F_l.ll:} ein MuB fir jeden Spectrum-Besit- 4 Prids 4, Preis
zer. Weitere Informationen erhalten Sie (gegen Ralph Lassig Ruinsr Eikel
Einsendung von DM 0.50 Ruckporto) von: 8000 Mimchen 71 5300 Bonn 3
Rolf Knorre, 5, Preis 5. Preis
Postfach 2001 02, 5600 Wuppertal 2 Peter Mever Manfred Wagner
1630 Bochum 6 8964 Nesselwang

TI-99/4a
+ cpc 464

‘Abo-Bestellschein

¢ HAGERA ®-SOFT
mmnlm ab 15,50
ASSEMB| 4 furTl 33,00
mtbaarbaiiung CPC 80

G{M el
= ME niach Wahll
Hardwarg + Zubehiin i)

G2 Sapilen Gesamtkadalog 2.

Rausch & Haub

und Hardwarn

NEUY
rurdﬁiﬂ'ﬁww
Fordern Sle unseren
hhm.‘l

E= kbt sioh2!
:“m'm':mm1
mmm.‘éﬁim.mm

won 14,00 = 18.00 Like
0328/ 254004

Veririe lachaft doR
Postiach 320313 g o
5300 Bonn 3
Stralie ;i R A R S
Dreeser -
Soft Ich bezahle wie falpg: Ich bestelle ab Ausgabe:

Ich méchte Computer-Kontakt in Zokunft regelmiBig sugeschickt bekommen und nicht mehe
unndatig beim Zeitschriftenhindler nachiragen. Meine Abo-Bestellung gili ab derndichsten Aus-
gabe, Die Abodauer betrigt 12 Ausgaben, also ein Jahr und kann bis spitestens 4 Wochen vor
Aboende wicder pekindigt werden. Der Abonnementspreis betrigt 50— DM eingchlicBhich
Mehrwertstever und Versandkasten, Filr Bestellungen aus dem Ausland wird es aber nur €in we-
nig teurer: Hier kostet das Abo 54— DM,

0 Scheckliegtbei

| Vorauskassc auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423-756

Mir ist bekannt, dab ich diese Bestelhung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann und bestirige dies
it memer Unterschrifi, (Dieses Wiederrufsrecht ist per Gesetz vorgeschricben. )

DatumUnterschrif

Digsen Bestelbuwhein suschnriden oder fotokopieren und an Camputer-Koniakt, Postfsck 1550, 7518 Bretien schicken.
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CLUB-NACHRICHTEN

.. 0 1) 5 0 ) Y
: IIIII.III

v USER-CLUBS
LCEEL B LD Q]

SHARP
MZ-700/800 Club

Gleich von Beginn an auf soli-
den Fililen zu stehen, war der
Anlaf, den SHARP HISOFT-
Pascal Club e.V. unmittelbar
nach der Griindung in das Ver-
ginsregister cintragen zu lassen.
Sein  Geburistag war der 2.
Mirz 1985 und aus der Taufe
gehoben wurde ¢r in Hamburg,
er hat aber schon iiberregionale
Mitglieder und Arbeitsgrup-
pen.

Da die TO0E0Mer Seric den
groBen Vorteil hat, Betrichssy-
steme laden mu kimnen, ohne
daof dadurch festinstallierte
Speicherplitze . weggenommen
wiirden, wird eine der derzeit
schnellsien Sprachen, namlich
HISOFT-Pascal, im Vorder-
grund der Clubarbeit stchen.
Hier wird durch "Lernpakete”
jedem geholfen, dem Anflinger
wie dem Fortgeschrittenen.
Aber dic anderen Sprachen
werden ebenfalls pepflegt und
bei BASIC gibt es Hilfe sowohl
bei der Kassetten- als auch bei
der  OD-Bisketten-Version.
Kurz gesagt, jeder der mit ei-
nem SHARP MZ T8er ar-
beitet, findet hier unesgenmniit-
zige Hilfe. Schreiben Sie
{freundlicherweise mit Rick-
porte) an die 1. Vorsitzende
Fraa Viola Petersen, Beh-
ringstr. 23 in 2000 Hamburg 50.
Sie werden unverziiglich Ant-
wort erhalten.

Derl. CCPE.e.V.

Vom programmierbaren Ta-
schenrechner bis zur Grob-
EDV-Anlage ist bei uns alles
verireten. Wir sind ein einge-
tragener Verein und gemein-
niilzig anerkannt. Vercinsbei-
trag im Jahr DM 60.-, Schiiler
DM 30.—, Ehcpaar plus Kinder
DM 90—

Eontnktadresse:

Radiger Coetsch
Schulersiralfie 2

7530 Pfarsheim-Bachenbroan
Tel, 072307 I3

Club-
Neugriindung

Wir haben einen Club gegriin-
del. Inspesamt sind wir bis jetzt
5 Mitglieder, hoffen aber natir-
lich, daf es noch mehr werden.
Wir haben den VC 20 ond Cod.
Auch Leute mit dem C116,
C 16, Plus 4 und TI994A sind
willkommen. Unsere Clubzeit-
schrift erscheint regelmibig, ei-
nen Clubbeitrag verlangen wir
nicht. Zuschnften bitle an den
Comp Commodore User Club
Bremen C.C.ULC. unter der
folgenden Anschrift:

Ronald Nilles
Georg-Droste-Strafic 58
2B Biremsen 1

Tel, 421 /87 4 47

Hallo
VC20/C64 Fans

Ich habe sehr wigl Spal mit mei-
nem Computer und michle
mich mal mit anderen "Profis”
oder auch AnfEingern unterhal-
ten. Seit dem 1.2.85 besieht
mein Commodore Fan Club.
Wer Lust auf einen Plausch hat,
kann sich deshalb unter der
MNummer 02402/3101 bei mir
melden oder mir auch schrei-
ben. Ubrigens gibt e jeden Mo-
nat eine Clubzeitschrift und der
Beitrag betrdigt 10 DM im Jahr,

Andreas Bariges
Pramienstrale 75
5190 Stolberg

C 64 Club
gesucht!

Ich suche im Raum GieBen/
Wetzlar einen C 64 Club oder
warde selbst einen griinden,
wenn sich noch ein paar Mit-
glieder finden wiirden. Einfach
bei mir anmfen, schreiben oder
vorbeikommen.

FPeter Schmadi
Weizlnrer Strable 48
G330 Wetzlar
Tel 06441171462

ZX-Profi-Club

Der ZX-Profi-Club ist als In-
formationsquelle und Binde-
glied zwischen allen Spectrum-
Freaks im ganz Deutschland ge-
dacht. Jeder kann und soll sich
an ihm beteiligen und seine Be-
richte, Tests, Tips + Tricks und
was sonst noch alles fir andere
wichtig sein kdnnte, an uns gin-
senden. Wir wollen mit unse-
rem Clob keinen Handel trei-
ben oder Gewinn erzielen, son-
dern nur versuchen, Informa-
tionen zu sammeln und diese
mdglichst billig an die ZX-Fre-
aks abzugeben. Der Preis fir
unscre Zeitschrift betrdgt zur
Zeit 2 DM pro Ausgabe, aber
wir versuchen, bei steigender
Kiuferzahl die Kopie-und Por-
tokosten ku senken, darmit dann
guch der Preis fiir unsere Zeit-
schrift billiger wird

Wir machten Euch aber hier-
mit auch auffordern, an unse-
rem Club mitzuwirken und uns
zu helfen. Habt Thr Probleme?
Habt Thr bestimmte Erfahrun-
gen mit HW oder SW gemachi?
Habt Thr Kontakie zo andcren
Clubs (GR ete.)? Habt The

Neues aus

Wuppertal

Schon fast zwei Jahre ist der
Spectrum User Club Wuppertal
aletiv und das mil steigender Be-
liebtheit unter den Mitglicdern.
Durch ein villig neves Konzepl
ist es jetzt moglich geworden,
weitere Mitglieder aufzuneh-
men. Interessenten kinnen ge-
gen DM 0,50 Riickporto Infor-
mationen anfordern bei

Rolf Knorre
Postfach 200102

5600 Wuppental 2

Tricks heransgefunden, die fiir
andere wichtig sein konmten?
Alles ist bei uns willkommen.
Matiirlich wartet auch ein ange-
messenes Honorar als kleine
Entschidipung! Wir werden
auch versuchen, mit Clubs im
Ausland (GB) in Verbindung
zu treten, um ganz nah am Ball
zi bleiben.

Wir wollen also einen Club
und eine Zeitschrift grinden,
die den Anspriichen der Spec-
trum-Freaks entspricht und als
Informationsquelle aller Art
dient. Dazu brauchen wir aber
Eure Hilfe! Wir rechnen damit,
Anfang Mai das 1. Heft heraus-
mugehen und dann wenn mog-
lich monatlich je ein neves.
Macht mit und helft uns dabei,
diese Clubzeitschrift zu grin-
den und weitcrgufithren und
fangt bitte jetzt schon an, Be-
richte eotc, einzusenden. Fir
Hilfen oder Bestellungen (bitte
erst ab Mai), schreibt an fol-
gende Adresse:

EX-Frofi-Club

Der ZX-Club Deurschland
hat in Bonn eine Regional-
gruppe gegrindet. Nach dem
Start der ersten Regional-
gruppe in Stuttgart im Januar
diesen Jahrcs dehnt sich der
sehr aktive Club weiter aus: Re-
gionalgruppen im Ruohrgebict
und in Hamburg sind geplant.
Alle Interessenten melden sich
hitte beim:

Z3-Club Deutschiznd, Postfach 967,
0K Stutigan 1, Telefon 07 11/2253 14

Computerclub

Waiblingen
Der Computerclub Waiblingen
ist jetzt cingetragener Verein,
Die Anschrift lantet: Schifer-
weg 6 in 7050 Waiblingen. An-
sprechpartner ist Romeo R,
Bernreuther.,
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Warnung!

Vor der Computerzeitschrill
*CPC SCHNEIDER INTER-
NATIONAL™ ist zu warnen.
Mcincr Meinung nach ist diese
Zeitschrift Auberst subjcktiv.
Der Verlag (DATA MEDIA)
ist zwar offiziell unabhingig,
aber matirlich nur auf Schoei-
der spezialisiert und deshalb
von dem guten Kauf der Gerite
abhingip. Also wird alles, was
vom Schneider baw. von Am-
strad herauskommt, himmel-
hoch gelobt. Machteile werden
unter den Tisch geschwiceen.
Auch Software wird nicht ob-
jektiv beurteilt, 7. B. wurde
das  Programm  "MOON-
BUGGY" von Anirog schr ge-
lobt. Es sei zwar cin Schieb-
spiel, aber trotzdem auwch fhr
kleine Kinder geeignet, Ich will
hier keine Diskussion heraufbe-
schworen, inwicfern SchicB-
spicle fiir Kinder gecignet sind,
aber eimes sleht fest: Moon-
bugpy ist NICHT GEEIGNE-
TER als irgendein anderes Bal-
lerspiel. Ich habe das Spiel ge-
sehen. Es gibt auch Versionen
fiir den C 64 und den Spectrum.
Wer das Spiel kennt, weill, dal
¢s sich-um cin #ulerst dirftiges
Ballerspiel mit mieser Cirafik
handeft. Warum wird dieses
Spiel dann -so gelobt? Man
schauc auf den hinteren Um-
schlag des Heftes (CPC 4/85).
Dot wirht die Firma Anirog filr
oben genanntes Spiel. Darunter
steht (Onginaltext); "Distribu-
ter fir den deutschsprachigen
Raum: DATA-MEDIA”. Na,
geht ench éin Licht auf? Es han-
delt sich hier offensichtlich um
ein abgekartetes Spicl.

AuBerdem ist der Preis des
6l-seitigen Heftchens (CK-100
Scaten) mat 5.— DM recht hoch,
vor allem weil eine fette und
breite Schrift bevorzugt wird
und 50% der Beitrage sich da-
mit beschiftigen, bckannte
Dhinge, die villig avsreachend i
der jedem Computer beiliegen-
den dewtschen Bedienungsan-

leitung erklirt sind, in anderar
Form und wahnsinnig ausfihr-
lich zu erkldren, Ich behaupte
(ohne  schiechles Gewissen),
dabh in der CK wesentlich mehr

Wissenswertes iber den
Schneider steht (und auch noch
iiber andere Computer) als in
dieserm  Blidttchen. Man  be-
kommt heute schon genug Wer-
beprospekte durch den Briefka-
sten, aber fir den Schwachsinn

auch noch 5.— DM bezahlen? |

lch sage da NEIN! Es gibt pe-
nug bessere Computerzeit-
schriften  (schlechtere  wohl
kaum) aul dem Marki. Also
CPC-Leser, wechselt die Marke
und ihr anderen kommt nie in
Versuchung. Da wird euch euer
Geld abgcknopft. Solche Zcit-
schmiften haben auf dem Markt
nichts zu suchen, sie miissen
dort verschwinden.

A Tallmemn, 'F.ull.-.mu't_-.g L

4023 Extartal |

P.5. Das ist keine Herabwiirdi-
gung des Schneider-Computers
(ich besitze sclbst cinen) oder
von Programmen fir ihn, Es
gibt hervorragende Programme
fiir den Schneider und er ist ein
wirklich guter Computer,

Leserbriefe entsprechen  nichi
der Meinung der Redakrion. Sie
werden mur verdffentlicht, wn
verschiedene  Meinungen  auf-
ruzeigen.

Sehr geehrier Herr
Markns Pisters,

Mit grofem lnteresse las ich
Thren Artikel in CK Nr, 3/85,
Leider mufl ich Sic in cinem,
wig mir scheint, doch sehr we-
sentlichen Punkt Korrigieren.
Diie Tastatur wird in England
nicht wic von lhnen beschrie-
ben zum Preis von 59 Pfund an-
gebolen, somdern fiir 20 Plund.
Daraus ergibt sich im Hdchsi-
fall gin deutscher Preis von ca.
100,-DM, womit diec Fa. Com-
puter und Medientechnik wohl
weit dber dem Limit liegen
dirfte.

Mt freundlichen Griificn
Ihir trewer Leser M. Banach

Hallo Compuier Kontaki
Redaktion,
wir, d.h. der Computer-

User-Club  Erkelenz, lesen
Computer Kontakt regelmiflig
und wollen uns dem allpemai-
nen Lob an Euch anschlieBen.
Einige ORIC-1 Besiteer aus un-
serem Club finden es blob
schade, dal keine ORIC-FPro-
gramme ver(iffenthcht werden.
Anzonsten ist Eure Zeitung ¢in-
fach SPITZE!!

Andreas PFenzel, Erkelenz

Sehr geehrie Redaktion!

Ich beschiiftipe mich seil efwa
eémnem Jahr mit -dem Sinclair
ZX Spectrum und mubte leider
die negative Erfahrung ma-
chen, daft man nach dem Kaul
mit dem Rechner so ziemlich al-
leine dasteht. Der Wechsel des
Generalimporteurs und das pe-
ringe Werbebudget diirften dic
Griinde dafiir sein. Die ersten
Schwicnigkeiten treten  schon
durch das gerings Softwarean-
gebol aul.

Anwendungsprogramme wie
Faintbox, Assembler oder par
Textverarbeilung wie 2.B. Tas-
word sind tiberhaupt nicht oder
nur schwer in Osterreich zu be-
ziehen. Alnlich sicht es auch
bei. den Hardwareerweiterun-
gen aus. Die beiden Sinclairin-
terfaces | und 11 sind gerade
noch zu kKaufen. Meinc Bicher
mubte ich alle aus der Schweiz
oder aus Deutschland besie-
hen.

Aus diesem Grund habe ich
mich entschiossen, dank der
Hilfe einiger ZX-Freunde sus
Deutschland- unsere selbstent-
wickelte Hard- und Software an
Leidgenossen  in  Osterreich
mum Sclbstkostenpreis zu ver-
mitteln. Darunter fnden sich
verschicdene Bausdtze (oder
auch Fertiggerite fiir den weni-
ger elektromisch  wversierien
Spectrumanwender) wig Zum
Beispiel  Lichtgriffel, PSG
{3 Kanal Tonausgabe mit P1OY)
usw. Auch kénnen Fragen be-
zighch des Spectrum an mich
gestellt werden (aber bitte mit
Rickporto).

Sepp Himmelhauer

Kleinriedenthal 36
A-274 11, Redzhach

: :
i

Sehr geehrte CK-Redaktion!
E.ur:rsl gin ganz grofes Lnb

gut, dali mh sie gleich ai:n:m-
pierte! MNur ctwas gefillt mir
noch nicht: Warom beriicksich-
tigt Thr nur die bekannten Com-
puter wie Cbd oder Sinclair
bzw. ATARI??? Es gibt auch
andere gute, erfolgreiche Com-
puter. Ich sclbst besitze einen
VZ 200 {LASER kompatibel)
und finde, dalf diese Gerite bei
Euch wiel zu kurz kommen!
Dall CK von LASER/NVZ 200-
Besitrem gelesen wind, weill ich
daher, dafl ich eine Anzeipe in
CK gesetzt hatte und darauf
rechi viele Zuschriften bekam.
Wenn Ihr also aktuell bleibén
wollt, bericksichtigt neuere
Compuler 50, wie Ihr es beim
Schneider CPC 464 getan habt!
Der Preis von 4,50 (bew. 3,50
m Abo) geht voll in Dri.':nung.
Aber ich glaube nicht, daf sich
ain LASER-User CK kauft, nur
um die Kleinanzeigen zu lesen
oder sich zu drgern, daf er sich
nicht eimen anderen Computer
gekauft hat.

Mit frevndlichen Griiben
U'we Schienther, Aalen

Betr.: Bericht "Weder BASIC
noch PASCAL-COMAL™,
CK 2/85

Die Ausfiihrungen kdnnen so
nicht stehenbleiben. Dig Aus-
sagen dber PASCAL begichen
sich wohl vornehmlich aul C 64-
Versionen, und fiir diesen
Computer gibt es kein ordentli-
ches PASCAL. PASCAL ist
namlich doch entschieden
schneller als BASIC. Wieso be-
deutet compiliert einen Nach-
teil? [xe Dialogfahigkeit isi
ebhenso gegeben wie in BASIC,
nur nicht in der Interpreter-
form; wieder €0 ein Commo-
dore-Problem!

Der Satz “Interpretizrie
Sprachen sind weit leichter zu
lernen als compilierte!™ in der
Information "Was heiBil denn
compiliert? (5. 38 uonten
rechts) ist mir vollig unver-
stindlich, ja er ist unsinmig. Wo-
rauf bezieht sich denn das Ler-
nen? Vielleicht sind Interpre-
ter-Sprachen bequemer zu
handhaben! COMAL ist nichis
welthewegend Meues. -

Harald Benson
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ZX Spectrum
Hardware Erweiterungen

von Schiissler
Verlag Data Becker
348 Seiten, 49,- DM

Wer glaubt, dall dieses Werk
¢ing reing Sammiung von
Schaltplinen ist, irrt sich gewal-
tig. Auf den ersten sechzig Sei-
ten werden erst einmal die
Grundlagen iiber dic Compu-
ter-Hardware vermitielt. Da
werden die  Aufgaben und
Funktionen der einzelnen Lei-
lungen des  Stewerbusses er-
klirt, ebenso der Aufbau und
dic Problematik der verschiede-
nen Speichersysteme und noch
einiges mehr. Dicse sehr aus-
fithrlichen und gut versiindli-
chen Damstellungen  ermdgli-
chen es dem Bastler, sich selbst
eigene Peripheric 2u entwik-
keln. Hat man diese sechzig Sei-
ten verstanden, geht es mit den
Bauanleitungen los, Da wird
dann Peripherie wic zum Bei-
spicl Eprommer, _FParallel-
schnittstelle, Soundbox, Ana-
log-Digitalwandler, Monitor-

anschluf und noch cimiges mehr
gebaut. Inshesondere legt der

Verfasser auf die Preiswirdig-
keit der DBauteile griferen
Wert, wie es besonders bei dem
Kapitel fiir den Analog-Digital-
wandler festzustellen ist. Hier
werden gleich zwei Bauanlei-
tungen vorgestellt, wovon eine
auf dem billiperen Dual-Slope
Verfahren beruht. %0 kann man
sich je nach Finanelage die énl-
sprechende  Anleitung aussu-
chen.

Auch bei dem Aufban des
Epromprogrammicrgerates wer-
den ausschlieBlich nur preis-
werte Eproms verwendet, da
die meisten Tyvpen hoffnungslos
iibertenert sind, Hat man end-
lich dic Soundbox mit dem sehr
bekannten und weit verbreite-
ten AY IE912 rusammengeba-
steft, so wird man an dieser
Stelle vom Autor nicht verlas-
sen. Die Aufeaben und die Pro-
grammierung der cinzelnen Re-
gister werden recht gut erklirt,
so daf man sehr bald eigenc
Musikprogramme  schreiben
kann. Wo erforderlich, bringt
Schiissler Software als Beispiel.
Ebcnso selbstverstindlich ist cs
fiir den Autor, das Layout ab-
sudrucken. Wer sich im Her-
stellen von Platinen nach dem
Fotepositiveerfahren anskennt,
der stellt sich die bendtigte Pla-
tine in weniger als einer halben
Stunde selbst her. Aber auch
fiir die (Gelegenheitsbastler
ohne diese Kenntnisse ist eine
Bezugsquelle genannt.

Fazit: Egal ob Anfanger oder
Profibastler, das Buch st ein
Mufl fiar jeden, der sich fiir
Spectrumperipheric  interes-
sicrt. Dank der leicht verstind-
lichen Crundlagen ist cs dann
sogar moglich, sich selbst Bauw-
anleitungen auszudenken.

Lwe Haferland

Atari Power -
Das Superbuch

vom Atari Club
Diisseldort

Verlag A, Miiller,
Disseldorf

75 8citen DIN A 4,
20 -DM

Durch Fufall sted ich awf
dieges Buch. Als ich es be-
stellte, kam es mir aber doch
recht teuer vor: 29.— DM fir
nur 75 Seiten. Doch dann
wurde ich reich belohnt; Das
Atari-FPower Supcerbuch  ver-
dient seincn Namen wirklich zu
Rechi. Doch jetet zum Inhalt.

Das Buch gliedert sich in die
drei  Abschaitte  Software,
Hardware und Einfiihrungs-
kurse fir Besonderheiten der
Atari Computer. Gerade dieser
Abschnitt ist den Autoren be-
sonders gut gelungen, so daflf je-
der, der in BASIC etwas ver-
sierter ist, keine Probleme ha-
ben dirfie, die behandelten
Themen Displaylist und Player
Mizsile Grafik zu verstehen.

Bei der Sofrware enthilt das
Buch eine ganze Reihe Ideen.
50 cin Programm, mit dem der
Cursor jede Form und Farbg
annchmen kann. Auch cin New-
start bei Reset gibt es. Oder ein
Programm, mit dem man CGra-
phics 8 mit Graphics 0 mischen
kann. AuBlerdem ein Page Flip-
pimg und ein Programm fiir ei-
nen schnelleren  Eingabemo-
dus, das besonders fir die Be-
sitzer @lterer Atarl Gerfite in-

terescant sein diirfte, da damit
die Ansprechzeit des Autore-
peats fren bestimmt  werden
kann. Dann fiinf Programme,
mit denen man ohne grole Pro-
bleme vierfarbigen Text erzeu-
gen kann. Weiter ein Pro-
gramm, mit dem 27 Tasten mil
Funktionen belegt werden kon-
nen. Und wem das ewige Nach-
laden des DOS zu Lastigist, dem
wird mit dem Programm Micro
DS peholfen. Dias ist aber im-
mer noch nicht alles. Das Buch
enthilt aucrdem noch dic Pro-
gramme: Dynamik Keyboard,
Rettung von defekien Kasset-
tenprogrammen, 7 Superfarb-
demos, Riesentastaturpufler,
Farbspeicher und einige niitzli-
che Pokes.

Besonders interessant sind 5-
cher auch die Soft- und Hard-
ware Tips, mit denen sich ge-
gchiitzte Softwarc kopicren LaBt
odder man seine eigene Software
schiitren kann.

Bei den Bavanlenungen wird
ein Lichtgriffel, ein Centronics
Druckerinterface und eine ex-
terne Tastatur far den Atan 400
beschrichen.

Alles m allem also ein Buch,
das cs in sich hat. Leider kann
es liber den Buchhandel bisher
nicht bezogen werden.

Sven Krappel

D Biach kanin fber Compiiter Konioki
bBestelli werden. Exv koster 28— DM, Be-
sielinurmmer A SN Bive verasnden Sie
i gimer Hestelliong wnseren Buchbeneil-
schein beim Buchversand.

Das TI-Kochbuch

Teil 1 und 2

von Peter Mc Bride
Ernst Klett Verlag

ca. 130 8., je 24,80 DM
ISBN 3-12-920421/22

Der TT ist nach der Produk-
tonseinstellung 1983 im letzien
halben Jahr wieder im Kurs ge-
stiegen. Die Gebrauchtpreise
sind relativ hoch und das hat
seinen Grund: Er ist durch sein
ausgefeiltes Basic cin idealer

Computer fiir Einsteiger, wobei
er schon in der Grundversion
(ohnec Extended Basic) die pro-
blemloss  Behandlung  von
selbstdefinierten Zeichen, Far-
ben und Musik erlaubl, und das
glles ohne ein einziges Peek
oder Poke auswendiplernen zu
miissen! Unterstitzt wird dies
durch die pidagogisch hervor-
ragend ausgearbeitete Buch-
software des TI Leaming Cen-
ter, Sie isl jetzl zum groften
Teil ins Deutsche Gbersetzt und
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dic Feinschmecker von Klett
wubten mit der Ubersetrung
des Starter Pack 1 und 2, was
von allerfeinster Sahne ist, The
Kochbiicher 1 und 2 sollen dean
ersten Einstieg ins Program-
mieren nach dem Kaouf des
Compis erleichiern. Und wie es
erfeichtert!

Mit muntcren Worten be-
kommit man beigebracht, wel-
cher Stecker in welche Buchse
gehort, auf welchem Kanal man
das Compibild finder und was
man mit den Tasten sonst noch
alles anfangen kann. Aber dann
geht’s los! Jetzt beginnt das
Programmicren und awar so,

' wie jeder won uns mal angelan-
gen hat: mit PRINT "RUTH™.
Uberhaupt wird der eigene
Spieltrich voll ausgelebt. Zum
Beispiel wenn man lernt, das
TEBASIC - READY-Bild als
Programm #u imiticren, um
seine besten Frounde reinzule-
gen. Wer meint, das wire alles
noch nicht viel mehr als das
Handbuch, sollte mit dem Ar-
beiten anfangen, und er (oder
sie) wird eines besseren belehre
werden.

Das crste Buch behandelt in
sehr verstindlichen  Erkldrun-
pen Basichegprifle wie PRINT,
IF...THEHN.. .ELSE, LIST,
INPUT, GOTO ww. durch
klzsine Beispielprogramme wund
erliuternde Zeichnungen. Hier
geistert auch CHIP, TT s kleines
Helferlein, durch [inf langere
Programme zum Ablippen, die
das Gelemtc umsctzen und an-
wenden helfen. Dicses Buch
setzi miehis voraus und ist in
weiten Teilen auch auf die mei-
sten anderen auf Microsoftbasic
basicrenden  Computer - anzu-
wenden.

Buch 2 dagegen wendet sich
dann havptsichlich TT-internen
Unterprogrammen (z.B. CALL
HCHAR. CALL SOUND etc.) zu
und behandelt schon kompli-
nertere Belehle wie mathema-
tische Funkiionen, DIM, OP-
TION BASE, READ, RE-
STORE, DATA, GOSUB
oder RETURN. Hier werden
dann String- und Dataanwei-
sungen — die ja cin Hauptteil
von Basic sind — unter der Mit-
hilfe won CHIFP behandelt.
Auch in diesem Buch stehen im
Anhang wieder die bewiihrien
Programme zum Abtippen [ir

asﬂ T}QQ/M
Kochbuch

den fleifigen User, um letzie
Unklarhaiten wm beseitigen.
Dier Aufbau sowee die lockers
Sprache der Biicher ermdgli-
chen es ohne weiteres, daf man
sich ohne Hilfe in die Kunst der
Basicprogrammierung  einar-
beitet. Lobend erwiihnt werden
muf} dabei, dal dic Benutzung
von Flubdiagrammen selbstver-
stindlich ist und der modulare
Aufbao von Programmen durch
die Beispicle dem Anfinger
von vornherein  nahegelegt
wird.

Wer diese beiden Biicher als
Grundlage nicht durchgearbei-
tet, sondern “durchgespafit™
hat, erhilt cine solide Grund-
lage fir's eigene Programmic-
ren. Wer also seinen TI wegen
ruwenig Software schon cinge-
motiel hat, rennt am besten o
den nichsten Buchladen, be-
stellt sich die beiden Bicher
und legt los. Programme kénnt
Thr ja dann bei COMPUTER-
KONTAKT ablicfern.

Rauth Gensicke-Magel

Basicode

14 Programme fir idber 25
Heimcomputer, 40,-DM cin-
schlicBlich Kassette, Elektor-
Verlag

Meses Buch enthilt 14 Pro-
gramme aul Kassette und als Li-
sting, die alle auf den gingigen
Heimcomputern  laufen.  Mit
dem Ubersetzungsprogramm,
das ebenfalls enthalten st, kann
man die Programme der Fermn-
schscndung "Computer-Club™
aufnchmen und laden und auch
eigene Programme in den Basi-
code iberseizen.

BASIC-80 CP/M

von Jack Jay Purdum
296 Seiten, 48,- DM
Verlag Markt & Technik
ISBN 3-922120-40-7

Der Untertitel dieses Buches
lautet: Wie man Personal Com-
puter programmiert - ¢in Lehr-
buch, das Sie von den Anfingen
bis #ur sicheren Beherrschung
von BASIC begleitet. Und dies
ist micht Gbertrieben. Als ich
das Buch in die Hamd nabhm und
die emten Seilen durchblbt-
terte, war ich begeistert. Insehr
fliissiper Sprache wird der Leser
mit der Materie vertraut pe-
macht. Dieses ist nicht zuletet
ein Verdienst des Uhersetzars,
von dem ich aufierdem noch an-
nchme, dall er etwas von der
»COMPUTEREIT & verstehi.

Dsi Topser ket i 10 Kxgs-

teln der Umgang mit den sBA-
SIC-80+-Belehlen naherge-
bracht. Aufgaben und Ubun-
gen in den cinzelnen Kapiteln
sollen hellen, die vermitielten
Kenntnisse zu vertiefen. Daher
ist dieses Buch zum Selbststu-
dium gerade fiur Anfanger schr
gut pecignet. Der Autor gilt
sich Bei der Besprechung und
Erlduterung der einzeinen Be-
fehle groBe Mihe, alles so ver-
stindlich wie nur mdglich zu ar-
liutern. Auch Vor- und Nach-
teile einzelner Methoden wer.
den dem Leser ausfuhrlich dar-
gelegt. Ein Vortal diesés Bu-
ches liegt aoch darin, dafB der
Autor von dem Grundsatz aus-
geht, dab sich die Kenntnisse
durch Anwendung verticlen.
Das ganze Buch befabrsich spe-
ziell mit einem Basic-Dialekt
und orientiert sich dabei an ei-
nem  bestimmten Betrichssy-
stem, namlich CP/M. Eine aus-
fithrliche Einfithrung in dieses
Betriehssystem wiirde aber den
Ralimen des Buches sprengen,
Der Autor vermittelt jedoch in
ecinem Kapitel gegen Ende des
Buches die rum WVerstindnis
und Umgang mit CP/M not-
wendigen Kenntnisze.

In den ersten Kapiteln wer-
den die einzelnen Befehle und
Funktionen Schritt fiir Schritt
ausfithrlich erliulert wund in
kleinen Programmen angewen-
del. Besonderen Raum nimmi

die Anlape und Behandlung
von Dateien in Anspruch. Hier
wird eingehend das Anlegen
verschiedencr Dateiformen be-
sprochen sowie auf die Vor-
und Nachteile eingepangen. Da
sowohl| dic sequenticlle als auch
die Dalei mit wahlireiem Zuo-
griff Vor- und Nachteilz hat,
liegt es nahe, eine Datei anzule-
gen, die dic Voneile beider Dia:
teien vercimigl, Avuch diese Da-
tei wird ausfithrlich hehandelt.

In weiteren Kapitcin werden
Sortier- und Suchmethoden be-
schrichen sowic die Verfah-
rensweise bei Fehlersuche und
Fehlerbehandlung — diskutien.
Im letzten Kapitel wird ein Pro-
gramm erarbeitet, in dem: fast
alle beschrichen Befehle Ver-
wendung finden,

Ohne Ubertreibung kann ge-
sagl werden, dafl es sich hierum
ein ausgezeichnetes Buch han-
delt, das auch dem Anfinger,
der ohne Vorkenninisse in die
Compurerei mil einem’ Perso-
nal-Computer einsteigt, eine
grofie Hilfestellung bietet und
den Einstieg in die Entwicklung
eigener Programme schr cr-
lzichtert.

Helge W. K. Bosiel

AR REEEFERNEEY

Die Apple PCs

284 Seiten, DM 38 -, Cosedition
Hanser Verlag! Prentice Hall

Eine Einfihrung in die Apple
II- Familie mit Beispiclen und
Anwendungen fir Anfinger
und  Fortgeschrittene. Das
Buch enthilt auch Hinweise zu
Erwecitcrungsméaglichkeilen,
zum Integer BASIC sowie zu

anderen Programmicrspra-
chen.

sk ok ok ok ok ok ko

Mauthe fiir die Obersiufe
148 Seitenm, 32,-DM, TWT Ver-
lag

Hier geht es um die Probleme
des Schilers, der sein Abitur
bestehen will. Das Buch hilft
beim Diffcrenzicren und Inte-
gricren von Funktionen, bei
Kurvendiskussiomen und beim
Losen wvon  Gleichungssysie-
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Superstory

Fiir den ZX Spectrum und den CPC

sSuper-Story« ISt ein neues
Grafik-Adventure aus
Deutschland. Es geht um einen
Reporter, der von einem Unbe-
kannien eine Super-Story fir
die New York Times angeboten
bekommt. Ob hier wieder der
Stern mit seinen Hitler-Tagebi-
chern herhalten muf?

Mein, sicher nicht, denn in
dieser Geschichte wird der
grofie Unbekannte erschossen,
bevor er seine Story loswerden
kann. Dic Aufgabe des Repor-
ters ist es nun, die Super-Story
zu finden, d. h. auf der Spur des
Unbekannten der Geschichie
nachzujagen. Einen ersten Hin-

weis bekommt man, wenn die
Leiche des Unbekannten unter-
sucht wird, Die Spur [dhri nach
Eairo, Wie es dann weitergeht,
goll an dieser Stelle natirlich
nicht verraten werden. Leicht
zu losen ist die Aufgabe jedoch

Im Vergleich zur englischen
Konkurrenz  kann  sSuper-
Story« leicht mithalten, Awoch
die Grafik ist gut gemacht, Es
ist erfreulich, daf endlich auch
einmal ein deutscher Program-
mierer das in Englisch schon
lange dbliche Nivean erreicht,
Gesamiurteil: Empfchilens-
WeTt.

Dic Jagd nach der Superstory

River Raid

River Raid ist ¢in hervorra-
gend pemachies Schieflspiel,
bei dem der Spieler ein Jagd-
flugzeng steuert, welches pau-
senlos  von  Hubschraubern,
Ballons oder anderen Flugreu-
gen attackiert wird. Eine gute
Grahk und der Reiz, auch bei
schwierigeren Leveln au hesie-
hen, zeichmen dieses Spiel aus.

Allerdings bekommt man nach
5 Minuien Spielesil einen
KErampf im Daomen vom an-
davernden Drilcken des Feuer-
knopfes. River Raid ist ¢in gu-
tes Spicl fir Licbhaber von

SchicBspielen.

MName: River Raid

Preis: Kassette 49,- DM
Dyiskette 89%.- DM

Hersteller: Cod

Bezugsquelle: Joysoft

Tobiss Cireitemever

Fireguest

"Firequest”™ st die Foriset-
zung der Abenteuer des Hoh-
lenmenschen UGH. Diesmal ist
er auf der Suche nach Fruer,
Bevor dieses Actionadventure
gelost isf, miissen sieben ver-
schiedene Aufgaben bewdltigt
werden.

Schon im crsten Bild sicht
sich der Spicler mit fast unlos-
haren Problemen konfrontiert.
UGH muf an drei schwarzen
Riesenspinnen vorbei und sich
danach an drei schwingenden
Lianen (ber einen FluB han-
geln. Leider wird der Spieler
einige Stunden bei diesem Bild
fostzsitzon, denn es ist wirklich
schr schwiernig. Doch auch was
danach geschieht, génnt der
miden Joystickhand  keine
Ruhe; UGH muB noch Holx

‘einsammeln, den Vulkan her-

aufklettern, Spinnen mit der
entzlindeten Fackel titen und
dber feuerspeiende Abgrinde
springen. Was im let#ten Bild
geschieht, wird weitgehend im
Unklaren pelassen. Das ist der
Lohn desjenigen, der alle Bil-
der meistern konnle.  Sicher
sctheint jedoch, daBl ein Sibel-
zahntiger auftaucht.

“Firequest®  gefillt  durch
gute Grafik und annehmbaren
Sound, der sich auch abschalten
[aft, wenn die Schwicgermutter
schlafen michte. Da das erste
Bild viel zu schwer isi, kann ei-
nen schon mal der grofie Frust
iberkommen. doch die Unge-
wissheit Gber das letzte Bild er-
hitht die Spielmotivation. Die
Profis unter den Spiclefreaks
werden bis zu Kampf mit dem
Sdbelzahntiger sicher manche

Muf} zu knacken haben.
MName: Firequest
Preis: 40 DM
System: Commodore 64
Hersteller: THE EDGE
Bezugsquelle: PROFISOFT
Osnabrick
Thoemas Tai

Bruce Lee

Bei diesem Spiel schiiipft der
Spieler in dic Rolle vom Bruce
Lee, dem legendiren Karate-
kimpfer. Er hat die Aufgabe,
alle Laternen aufzusammeln,
um am Ende den Schatz zu fin-
den. Daran hindemn thn zwei
Karatekimpfer, wobei der cine
alle Schliige wie Bruce Lee be-
herrscht und auch von einem
anderen Spicler gesieuerl wer-
den kann.’ Der andere als zu-
sitzliche aber perinpers Gefahr
kann aber nur Schiiige mil dem
Schwert, diec micht 8o hart sind,
ausfihren,

Der Spicler muB in ungefihr
2+ verschicdene Riume pelan-
gen, damil er am Ende dic
schwierige Aufgabe gelist hat.
Zusatzlich mull er dabei noch
auf Spiralen und Shnliche Ge-
fahren aufpassen. Besonders
viel SpaB macht dieses Spiel,
WENn man es zu Iweil spielt,
wobei dann der ¢ine Bruce Lse
und der andere den Gepner
lenkt. Die beiden kimnen sich
durch Fausischlige oder Fufl-
tritte bekidmplen, wobei der
Held 6 FubBtritte aushilt bevor
er k.o. peht. Inspesamt ein sehr
gut gemachtes Spiel, bei dem al-
les stimmit.

MNamc: Bruce Lee
Preis: 59,- DM [ Diskette)
System: Cod
Hersteller: Database
Vertrieb: Joysafi
Tobias Greitemeyer

Computer-Kontakt

hat preisginstige
Kleinanzeigen

Grand Prix

Eines kann ich mit Sicherheit
behaupten, der Grofe Preis
geht micht an den Programmie-
rer diescs Spicls. "Grand Prix™
st zwar durch die Ablaufge-
schwindigkeil anfangs recht ul-
kig, kann aber auf Dauver nicht
dberzeugen. Besonders  die
Grafik ist primitiv und ent-
spricht keineswegs dem heuti-
gen Nivean,

Syslcm: Spectrum 45 K
Hersteller: Conerast Software
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Les Flics

Fiir den Spectrum 48 K

Hier ‘milssen Sie den Flics
(frz. Polizisten) aus dem Weg
gehen. Denn diese wollen Sie
fangen, bevor Sie den purpur-
nen Puma-Diamanten gestoh-
len haben.

Mach dem Laden des Pro-
gramms befinden Sie sich inei-
nem Stadtbesirk, in dem peun
Hiuser quadratiseh angeordnet
und von Strafien umgeben sind.
Mit Ihrem kleinen Auto kin-
nen Sic in alle Hiuser fahren
und dicse dann naher erkun-
den. In jedem Haus befinden
sich irgendwelche Gegenstande
{(Dolch, Tasche, Schrauben-
schligsel, Messer, Gabel,
Schiltissel, Geld, Verkleidung,
Maske und der "purple Puma
Diamant™). Sie sind jetzt ¢inro-
saroter Panther und missen zu-
erst Messcr und Gabel finden,
um sich satt zu essen, Das fin-
den Sie in Haus MNr. 5. Sic kon-
nen ¢5 aufnchmen, wenn Sie an
dem Gégenstand vorbeigehen
und gleichzeitig die Feuertastc
driicken. Umsich schnell sattzun
essen, kinnen Sie ofters in das
Haus Nr. 8 pehen, da sich dort 3
"foods” ( Essen) befinden. Jetzt
milssen alle Gegenstinde auf-
genommen werden, damil Sie
nachher den kosibaren Dia-
manten stehlen kinnen. Doch
leider hindert die Polizei Sie bei
Ihrem Vorhaben, von der Sie

formlich gejapd werden. Die
mit Kniippel umberlaufenden
Palizisten sind aber fiir ein paar
Sekunden ausschaltbar, wenn
Sie ginen Dolch aufnehmen
oder Gewichte auf die tapferen
Polizeibeamten werfen,

Jerzt noch drei wichtige Gre-
genstinde: Mit dem Schliissel
ist es Thnen mioglich, die ver-
schlossenen Tiren in éimgen
Hiusern zu dffnen. Die Ver-
kleidung sollten Sic als letzicn
Gegenstand  aufnchmen, also
bevor Sie den Diamanten steh-
len wollen, Dadurch sind Sie fiir
die eifrigen Polizisten nicht
sichtbar (Tarmmkappc). Mit dem
Schraubhenschlisse] 151 es Thnen
midglich, den Aufeug in einigen
Hausen und ein paar Tiiren zu
benutzen.

Dier erste Schein des Pro-
pramms "Les Flics™ triigt etwas,
denn hinter diesem Programm
verbirgt sich doch ein inleres-
santes Spiel, das dber eine zu-
friedenstellende  Gerafik ver-
filgt.

Maime: Les Flics
Preis: 28,-DM
System: ZX Spectrum 48 K
Hersteller: FS8
Bezugsaquelle: Kunz,
E arlsrutie

Markus Plscrs

Score ODOOOOD Lives: 3 Food 60CECE
Sl Y iR

Aul‘_d:r Suche nach dom [Diamanten

Backpackers
Guide to the
Universe

Dieses Programm kann man
mu den Labyrinth-Spielen zih-
len, die nur mit viel Aunsdauer
zu bewliltigen sind. Wie fast im-
mer ist das Hauptziel das Ein-
sammeln verschiedener Gegen-
stinde, Insgesamt pgesehen ist
das Programm nicht schiecht
gemacht, aber auf Daver — auch
wegen der Masse hnlicher Pro-
gramme — nicht intercssant ge-
g,

Hersteller: Fantasy Software,
Spectrum 43 K

Spectrum48K

Super Story

Ein deutsches
Grafik-Adventure

DM 29.90

Versuchen Sie als Repor-

ter dar Mew York Times,

die Story Ihres Lebens an
Land zu ziehen.

Exklusiv bei
Computer Kontakt

Verlag Ritz-Eberie GdbR
Postfach 1550
7518 Bretten

Besiellungen per Verrechnungs-
scheck oder Vorauskasse auf
Postechackkonto Karlaruhe
434 23-T56 nder per Machrahmea

Handleranfragen erwiinscht!

Ocean hat mit "Gift from the
Gods"” wieder ein neues Pro-
gramm der Sorte Arcade-Ad-

venturc, also ein  beweptes
Abentcuer. auf den Markt ge-
bracht. Was mit "Atic Atac”
von UMtimate und "The Alche-
mist” von Imagine anfing, hat
sich inzwischen zu einer der be-
liehtesten Programmarten ent-
wickelt. Daher ist es auch micht
verwunderlich, daf fast alle be-
kannten Softwarchduser #hnli-
che Sachcen an den Kunden
bringen wollen.

Der Held ist hicr ein gefligel-
ter Gotterbote, der nach be-
kanntem Muster wieder umzih-
lige Raume durchforschen
muB, ohne seine Lebensenergie
zu verlicren., Obwohl wirklhich
keine ncuen Ideen verarbeitet
wurden, gefEllt mir "(ift from
the Gods™ pgut, nicht zuletzt
anch wegen der ansprechenden
Grafik.
Siystem:
Hersteller:

Spectrum 48 K
OCEAN

Fall Guy

"Fall Guy" ist beim Film dic
Bezeichnung fir Stunt-Leute,
[Das Programm bexicht sich aud
die Fernseh-Serie "Ein Colt filr
alle Fille”, die zur Zeit auch bei
uns [&uft. Es =oll wohl einen
Einblick geben, was Stuntiente
50 alles machen.

Sehr pur gemacht!

Hersteller: Elite
System: 4% K Spectrum

FEEEEY
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CPC-Tricks

Jeder User hat sich sicher
schon einmal pewiinscht, fur
verschiedenc  Windows auch
verschicdene  Bildschirmmodi
setzen vu kiinnen. Da dies zu-
mindest vorerst micht maglich
ist, mub man sich anderer
Tricks behelfen. Es gibt nim-
lich cine Maglichkeit, wie jedes
belichige Zeichen in der Hohe
verindert werden kann. Dazu
mull aber zuerst das abge-
druckte Unterprogramm cinge-
peben werden. Ab der Adresse
42240 (hexaderimal: & ASOH)
sind die Zeichen des CPCs ab-
gelegt. Da ja ein Zeichen aus
acht Reihen mil je acht Spalten
bestaht, wurde dies in Achter-
schritten vollzogen, So beginnt
zum Beispicl das Ausmfezei-

chen (ASC = 33) an der Spei-
cherstelle 42248 (&ASNE). Um
ein' Zeichen xu definieren, gibt
man SYMBOL XX, 0, 24, 24,
24, 24, 0, 24 ein. Folghch ist
FEEK (&AS509) = 24, Auf diese
Weise 15t es ebenfalls mbglich,
Zeichen umzudefinieren. Es ist
sogar viel einfacher. Dier 5YM-
BOL AFTER-Befehl mull je-
doch trotzdem verwendet wer-
den. Das oben penannie Unter-
programm [@Bt sich in jedes
Programm cinbauen und an je-
der beliehipen Stelle mit: XX
Text$ = "Test™; LOCATE
X.X:PEN X:GOSUB 64000
aufruten. Man kann es Fir je-
den Bildschirmmodus benut-
#en, jedoch ist auf die begrenzte
Bildschirmbreite vor allem im
MODE 0 zu achicn.

Alexander Opaschowski

CORD & PLAY am Recorder
selbat mul natirlich auch wel-
terhin von Hand gedriickt wer-
den). Mit diesem kleinen Trick
konnen also aul sinfache Weise
Programme geschrichen wer-
den, die Teile von der Kassette
nachladen, ohne den User
durch Handarbeit zu iberla-
sten. Wer es genauer wissen
mochie: Adresse 764 cothill
immer den Wert der zuletet ge-
driickten Taste — alles klar?

Tip fiir die Grafiker: Der Um-
stand, daB beim Loschen des
Bildschirms mit dem GRA-
PHICS-Befchl aunch die Farbre-
gister wieder auf dic Standard-
werte gesctzt worden, 186t sich
mit folgender Befehlsfolge um-
gehen: COLOR 125: PLOT
0,0, 125 ist ndmbich der Code,
der der CLEAR-Taste ent-
gpricht. Der PLOT-Befehl
(oder ein DEAWTO) sorgen
fiir die Ausfuhrung.

1@ MODE 1:5YMAO. AFTER 32
BAOQ FOR Z1=1 TO LEN(Text$)
64@1@ FOR Teé=ll TO 7

G453 W{T2)=P:NEXT

GAE7E NEXT:RETIUSEN

G420 P=PEEK | SA5HE+{ ASCIMIDE(Texth 1, 1) )-32 ) B+12)

004G SYMBOL 130 W(E) WOW) W01 ) MO NER )L WE) WE3 ), K3
BA050 SYMADL 141, WLA), WiRY {5 ) ST M) WG], RIT T W
ELAEE PRINT CHES{14) CHRE(1E);CHRES) (CHRE[ 141 ) ;CHRE(11)

Atari-Tips

Immer wieder bekomme ich
Anfragen, wie man eine Dis-
kette formaticren kemn, ohne
hicrfiir ins DOS5S-Menil zu ge-
hen. Dein wenn man vergessen
hat, MEM.5AV zu installieren,
wird so das BASIC-Programm
geltischt. Deshalb hier noch-
mals der BASIC-Befehl: XI0O
254 461, 0,0, "D;7. Mit diesem
X10-Betehl kann also das For-
maticren ¢mer Diskette auch
vom Programm aus geschehen,
Wer midchte, kann auch gleich
das DOS (nur DOS.5YS, nicht
DUP.SYS) mit auf die Diskette
schreiben: OPEN#1, 8.0, "D
DOS.SYS": CLOSE #1
Mehr ist nicht norwendig.

Auch sonst lassen sich mit
N0 allerlei niitzliche DOS-

Funktionen erledigen — das Li-
sches eines Programms  mit:
X100 33, 41, 0, 0; "D prgna-
me.ext” oder das Umbenennen
mit: X10 32, 41,0, 0, *D: alt-
name. ext, neuname.exi. Wer
cin Programm mit der DOS-
Option gesichert hat, kann es
mit: XI0 36, 31,00, "D prog-
name.cxt™ wieder cotsichern
mmid dimn léschen oder idber-
schreiben.

Damit auch unsere Kasset-
ten-User micht zu kurz kom-
men, auch noch ein spezieller
Kassetten-Tip:  Mit  POKE
764,12 wor einem Lade- oder
Speicherbefehl (CLOAD 2um
Beispiel) simuliert man den ob-
ligatorischen Tastendruck am
Computer (PLAY bzw. RE-

Und jetzt noch ein  kiciner

Listschutz beim Spectrum

Ich machte hier einige Verfahren vorstellen, mit denen man ein
Basic-Programm verschleiern und teilweise ader auch 100 prozen-
tig vor dem Listen schiitzen kann. Dies geschisht am einfachsten
durch Pokebefehle. Mit POKLE 23614,0 kann man dic BREARK-
Taste softwaremiillig ausschalten. Bei POKE 23606, 213 + POKE
23607, 206 sind keine Buchstaben mehr zu erkennen, man sicht mur
noch Blanks. Der Gegenbefehl lautet: POKE 23607, 6l + POKE
23606, 0. POKE 23610, 20 ruft die Meldung L Break into program,
%:v hervor,

Etwas ganz Besonderes ist der Befehl: POKE 23753, 100. Das
Programm (BASIC) verschwindct namlich, und es ist weder Listen
noch Starten mbglich. Mit dem Befehl POKE 23733, U taucht es
wieder auf. Dic folgende kleine  Maschinensprache-Routine
schiitzt 100 prowentig vor dem Listen. Das Programm wird als Ma-
schinencode-Programm abgespeichert und mull daher spéter mit
LOAD " CODE geladen werden.

1REM  ckekokekekokokokek (mindestens 17 belieb. Zeichen)

2REM  (ab hier kdnnen Sie Ihr eigenes Programm mit Zeilen-
nummern von 2 bis 9998 cingeben)

9999 RESTORE 9999: FOR i = 23760 TO 23776: READ a:
POKE t,a: NEXTi: DATA 33,0, 91,34, 61,92, 1, 168,
0,33, 6,93,237 91,237,176, 201;: RANDOMIZE USR
7760: SAVE “name” CODE 23532, (PEEK
23641+ PEEK 23642%256) —23552:RUN

Wenn man ein Programm vor MERGE schitzen will, kann man
dicse Routine anwenden: 9999 FOKE (256« PEEK 23646+ PEEK
23645)—41,255. Geben Sie nun GOTO 9999 ein: Feile 9999 =t weg
und wenn Sic dann das Programm abspeichern. 158t es sich nicht
mehr MERGEn!

Damit haben Sie geniigend Mittel, um Thre Programme optimal
zu schiitzen|
Markie Pisters

Thomas | KD

COLOURS 64

Diese Routine ersetzt zwei
hiufig  benuizte POKEs:
POKE 53280,x und POKE
53281.x. Um den Hintergrund
zu dindern, gibt man #H x cin
und fiir den Rahmen #R x, wo-
bei x ein Wert swischenhund 15
ist (siche C 64 Handbuch). Ist

der Wert gréfler als 15, meldet
sich der Computer mit "TLLE-
GAL QUANTITY ERROR".
Wenn dic Diaten korrekt abge-
tippt sind, fishrt der Computer
cin kleines Demo-Programm
vor. Mach dem Abspeichern
kann man dann den BAS]C-La-
der lgschen,

Andreas Maorer
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122 DATA
2@
120
148
158
17a
1898

DATA
DATA
oATA
SYE42152
REM OEMO

COLOURS 64

58 FORI1=43132T049152+69:1READA:I S=S+AIPOKEI ,AINEXT
60 IFS5<>7382THENPRINT "DATENFEHLER" :STOP
168,11,168,182,141,8,3,142,8,3,96,32,115,8,201,35

119 DATA E49,8,32,121,8,76,831,167,38,115,8,201 72,208, 16,32
155,183 ,224,16,144,3,76,72,178,142,33,208,76,174, 167,201
82,2498 ,.3,76,8,175,32,155,183,224,16,144 .3 ,V6,72,17%
142,32 .208,76,.174 167

FORI=1TO1808:AX=16sRND (1) :B¥%=16%RND (1) :#HAX I #RBUINEXTtHHE R 14

Apple II Fundgrube

In dieser Ausgabe wollen wir
uns mit einfachen Programm-
und Listschutzmethoden beim
Apple beschiftigen. Ziel dieser
Verfahren ist ez normalerweise;
zu verhindern, daf Unbefugte
das Programm listen und (z. B.
den Copyright-Hinweis) verin-
dern. Da gibt es zundichst nati-
lich dic Moglichkei, das ge-
samte Applesoft-Programm mit
Hilfe cines Basic-Compilers (z.
B. TASC von Microsoft) in ein
Maschinensprache-Programm
zu verwandeln, Doch erstens
hat nicht jeder einen solchen
normalerweise Techt teuren
Compiler zur Verfiigung und
aweilens Komnen ldngst nicht
alle DBasic-Frogramme  chne
prifleré  Anderungen compi-
liert werden.

Gehen wir also davon -aus,
dall ein Applesoft-Basic-Pro-
gramm pegen unbefugtes Li-
sten oder Verlindern geschiitzt
werden soll. Loschen Sie zu-
niichst den Speicher mit NEW,
Geben Sic dann folgende Pro-
grammzeile gin:

1 REM#=<<CTRL-D=FF.
<CTRL-D> erhalf man durch
ein pleichzeitiges Drucken der
CTRL- und der D-Taste. Listen
Sig das kurze Programm auf
dem Bildschirm. Sie soliten ™10
REM «FP" suf dem Bildschirm
sehen, denn- Control-Zeichen
sind ja normalerweise nicht
sichtbar. Gehen Sie nun in den
Apple-System-Monitor
(CALL-151). Geben  Sie

“"HHLBDA"T <EETUBRN> ein.

Auf dem Bildschirm erscheint

die erste BASIC-Programm-
zeile in der-Form, wie sie intern
abgespeichert wird, Sie sehen:
BRI (o)
#071; R 080A 00 B2 2A (4 46350
00 :
Was die einzelnen Hexadezi-
mil-Zahlen bedeuten, erfahren
Sie in eincr der nidchsten Ausga-
ben, wenn wir uns mit diesem

Thema niher befassen. Geben
Sie zundchst folgendes ein: S06:
0D, Damit ersetzen wir den
Hex-Wert 2A, der intemn das
Multiplikationszeichen () in
der Basic-Zeile ersetzic, durch
den Werl 0D (dez. 13), denn
das "=" war natarlich our cin
Platzhalter. Der neue Wert ist
jedoch der ASCII-CODE fiir
cin CAR. (RETURN (CR)).
Wenn nun das Programm geli-
stet wird, gibt der Apple nach
dem REM zundchst cin CH aus,
anschlicBend  folpem  das
<CTRI-D> und dic Buchsta-
ben FP. Aulgrund der Anbin-
dung des DOS mittels der Aus-
gabe-Routine an Applesofll er-

kennt DOS den Ausdruck FP
nach dem <CTRL-DY= als
DOS-Befehl an und fizhrt thn
aus. FP jedoch Wscht das Pro-
pramm aus dem Speicher.

Probieren wir o5 also aus:
Kehren Sie mit <CTRL-C>ins
Applesoft zuriick und speichern
Sie zundchst das kurze Selbst-
lischprogramm  auf  Diskettel
Kassette ab. Vemuchen Sie
dann, das Programm zu listen.
Wie Si¢ erkennen, schligt der
Wersuch fiechl, Geben sie erneut
LIST ein, Nun sollte iberhaupt
nichts mehr ausgelistet werden.
Das Programm hat sich beim
Listen selhst gelischt, Nun kin-
men Sie das Programm ernewl
cinladen und Ihr eigenes zu
schiitzendes - Programm  nach
der Zeile 10 cingeben. Natiir-
lich kdnnen Sie zundchst auch
Ihr eigenes Programm eingeben

oder cinfaden und dann als er--

ste Programmzcile den Lisch-
hefehl emnbaven.

Mit Hilfe dicses Tricks Kom-
nen  matirlich auch anderc
DOS-Befehle (TNIT ist natiir-
lich besonders beliebt) einge-
bhaul wenden, Dicse tnckrei-
chen REM-Ze=ichen sollte man
natiirlich an mehrersn Stellen
im Programm verteilen, damit

die Moglichkeit des Auslassens

der ersten Zeile (durch "LIST
20,7 ) vereitalt wird.

Eine weitere Schutzmoglich-
keit bietel der Befehl "POKE
214,255”. Nach Eingabe (oder
Ausfithren des Befehls im Pro-
gramm) werden alle eingegebe-
nen Befehle (oder Worte) als
B UUN-Befehl miterpretiert. Nun
gibt cs also keinen LIST-Befehl

mehr. Nur die DOS-Befehle
werden noch wie iblich ausge-
fithrt. Doch auch DOS 1B sich
abschalten. Wenn Sie ein Pro-
gramm mit folgenden Zeilen
beenden, werden alle Befchle
zu BUN (das gilt auch for die
DOS-Befehle}:

1000 POKE 214 255: REM Er-
klirung siche oben

L0 IN#0:PR4#): REM hidingt
DOS ab -

1020 END -

In der ndchsten Folge brin-
pen wir, wie man die RESET-
Taste des' Apple 11 "abschal-
tet™.

CHivver Steinmenier

Hier noch
2 kleine TI1-Tips

Manch cincr michtc. dall sich
sein Programm nach dem Spie-
len vome-selbst 1gscht. Dies geht
im Extended Basic mit folgen-
der Routine!

10 ON ERROR 20 :: RUN ™
208TOP. ;

Und mit folgendem Peck
kann man abfragen. ob ¢in
Sp_‘mchsyﬂth-:siﬂ:r angeschios-

sen 15t CALL PEEK
{ — 28672, A).
TI-Club
Brukcnalflce 34
D-3507 Baunatal 1
Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Klainanzeigen

.

ke e e e
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Hallo Spectrum-User!

Wer die dicsjahrige Hobby:
tromie in Dortmund  besucht
hat, wird festgestellt haben, dal
dicse Messe immer mehr zum
Schlachtfeld der grofen Kaul-
hiuser wird, Wirklich Interes-
santes pab ¢s kaum zu sehen.
Wer sich fiir den QL begeistert,
kann allerdings langsam an den
Kauf denken, da dic- untere
Preisgrenze jetzt bei rund DM
1.300.~ (mit Farbmonitor DM
2000, hiegt,

Im krassen Gepensatz sur
Hobbytronic bietet Compuler
Kontakt Euch wieder einen
Hammer - nach dem anderen.
Fangen wir mit den Lislings an:
DARTS ist eine hervorragend
gelungene Simulation des in
England so populiren Spiels
und (bertrifft das gleichnamige
Profi-Programm  bei  weitem,
Auch nicht zu verachten ist das
SPECTRUM INFO SYSTEM,
mit dem sich Texte auf einfache

Weise schreiben, editicren und
ausdrucken lassen.  Diescs
kurze Programm enthélt mehr,
als es auf den ersten Blick ver-
sprichL.

Meben den belichten Tips
& Tricks sind diesmal auch
wieder nftzliche Kurz-Pro-
gramme vertreten wic z. B, der
*&chattierer™, der in sinem cin-

fachen Schware/Weib-Druck
Grauschattieringen eTmog-
licht.

Zum guten SchluB kann ich
noch etwas ankiindigen, auf das
$pectrum-Besitzer schon lange
gewartet haben: cine komplette
Hacker-Ausstattung. Was es
dammit auf sich hat, konmt Thr auf
den nichsten Seiten lesen;

Viel SpaB mit dem ncucn
Computer - Kontakt wilnscht
Euch b

Huolt K norre

Der H.U.R.G von
Melbourne House

Eine Programmierhilfe fiir Action-Freaks

Daf man in Maschinencode
Progrumme der feinsten Art
kreieren kanm, ist wohl jedem
bekannt, der schon ernsthafte
Verzuche in BASIC untermom-
men hat und dabei an die Gren-
ren dieser populiiren Program-
miersprache gestoen ist. Aul
der anderen Seite 15t das Erler-
nen von Maschinencode nicht
jedermanns Sache, da Fort:
schritte nur bei erheblichem
geitlichen Einsatz zu verzoich-
nen sind. Fir Spiclireunde, die
ihre eigenen Ideen in die Tat
umsetzen wollen, ohne Pro-
grammicrkenntnisse #u haben,
hat die bekannte cnglische Soft-
warcfirma Melbourne House
{The Hohhbit) bereits vor eini-
ger Zeit den H.U.R.G auf den
Markt gebracht. Hinter dieser
Abkilrzung verbirgt sich der
“High Level User Friendly Real
Time Games Designer”, laul
Werbung von  Melbourne
House ein anwenderfreundii-
cher Programmgenerator. Was
steckt dahinter?

Zuerst einmal zom Lieferum-
fang: Der Interessent erwirbt
fir ca. DM 50.00 cine Pro-
grammbkassette, auf dersich der
H.U.R.G nebst 3 Demo-Pro-
grammen befindet. Aulerdem
licgt eine 36-seitige, leider eng-
lische, Bediznungsanleitung
bei. Bevor man dic Arbeit mit
dem Programm aufnimmt,
sollte man diese Anleitung
sorgfaltig studieren, wm dic
Moglichkeiten des H.U.R.G
und natiirlich auch seine Bedie-
nung kennenzulernen, Gute
Englischkenninisse sind dabei
duberst vorteilhatt,

Der aweite Schritt besteht
damn  aus dem Laden des

L WEE MLED TR il T T

Hauptprogramms, wobci sich
der H.U.R.G nach Beendigung

mit dem Haupt-Menii meldet.

Es besteht jetzt die Moglich-
keit, eines der 3 Demo-Pro-
gramme zu laden und einfach
einmal durchzuspiclen. Dabei

Computer-
Kontakt
jetzt auch
im Abo

fillt  besonders  auf, daB
H.U.R . G-produzierie Pro-
gramme nicht sefbstindig lau-
fen, also kein echter Maschi-
nencode generiert wird. Das 1.
Demo — Manic Koala — ist von
der Tdee her nicht umwerfend,
aber fir scinen Zweck musrei-
chend. An dem jotzt geladenen
Programm kann der Anwender
auch erste Anderungsversuche
onternehmen. Dazn wird die
Option "Edit Game"™ aulgeru-
fen. Automatisch erascheint nun
das erste Untérment.

Uberhaupt  wird  beim
H.U.R.G vicl Wert auf Meni-
steuerung gelegt. Fast jeder Ar-
beitsechritt wird durch cin
neues Unter-Menti und den
darin enthaltenen, verschiede-
nen Optionen aufgerufen. Da
das Programm vielfiltige Mog-
lichkeiten bietet, gibt es unih-
lige dicser Menis, was den An-
finger mit Sicherheit verwirren
wird. In Werbindung mit der
Anleitung kann aber kaum et-
wis danebengehen, da man je-
derzeit gemachte Anderungen
ausprobieren und gegebencn-
falls auch wieder rilckgingig
machen kann, Es bestehi aller-
dings dic Gefahr, den Uber-
blick zu verlieren.

Da es mir an dieser Stelle
nicht moglich ist, alle Menii-
Punkte aufzuzihlen, zur Infor-

mation  nachstehend  cinige
Merkmale:
1. Als Spiel-Hintergrund

kann jeder SCREEN § ge-
laden und verwendet wer-
den (z. B. auch Titelbilder
professioneller Pro-
gramme, die ja inder Regel
grafisch sehr gut sind und
sich eventuzll auch fiir ein

 cigenes Spicl eignen). =

2. Far den Spicl- und Bewe-
gungsablauf stehen unzih-
lige Variationen zur Verfi-
gung,

3. Aktions-Figuren  kimnen
als sprite-ihnliche Raster
in unterschicdlicher An-
zahl frei definiert und ani-
miert werden.

4, Spezial-Effekie wie z. B.
Explosionen/Kaollisionen,
Farbianderungen [ar Vor-
der-Hindergrund cte. sind
muighich.

5. Punktczdhler- und limit,
Anzahl der Leben und
Zeitlimit sind variabel.

6. Ein eigenes Titelbild mil
Programmerklirung kann
auch dargestellt werden.

Eine Meni-Option

Wie pesagl, das sind nur
einige der Moglichkeiten, die
der H17.R.G bietet. Wer sich
erst einmal intensiv mit dem
Programm beschiftigt hat, wird
noch viele Feinbeiten finden
und mit der Zeit auch firr die
umfangreiche Menisicuerung
dankbar sein, (Hat man dic
Grundlagen begriffen, ist die
Anleitung nicht mehr ndtig.)
Lobenswert ist auch die Ein-
richtung, dafl fast alle Einzel-
teile des #u erstellenden Pro-
gramms separat abgespeichert
werdan kinnen.

Lch will hier micht behaupien,
daf der Umgang mil diesem
"(james Designer” einfach ist,
glaube aber, dall sich das Resul-
tat lohnt. Es bleibt lediglich diz
Frage oifen, ob dem Benutzer
ausreichend gute Ideen kom-
men, um das Potential des
H.U.R.G auszunutzen. Aber
daran soll es doch wohl nicht
scheitern, oder?

MName: HURG
Preis: ca. DM 50~
System: Spectrum 48 K
Hessteller:  Melbourne House
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- Achtung Mailboxen:

die Spectrums kommen

Mit. dem mir vorliegenden
DFT-Paket BASYS-ZX
konnte ich mich endhich davon
iiberreugen, daB die RS232 des
Interfaces 1 micht nur zum Sen-
den peeignet ist. Der Empfang
wvon Daten ist mit dieser seriel-
len Schnittstelle ebenso miog-
hich— genau, wie man es anfangs
erwartct  hattc. Dic Firma
BAUZ in Zeven bietet ein
Kompletisystem an: Akustik-
koppler, Kabel, Programm und
Handbuch. Die Einzelteile sind
owar aufeinander abgeshmmt,
aber micht voneinander abhin-
gig. Wer also schon einen Aku-
stikkoppler hat, kann diesen
auch benutzen.

Das Wichtigste fiir cine rci-
bunpgslose  Dateniibertragung
ist immer das Programm, nicht
der Koppler. (MNatbrlich muf
dic Kabelverbindung = stim-
men!) Das dem Paket beilie-
gende Programm ist qualitativ
sehr hochwertig. Der Autor hat
den Benutzer von fast aller
Dienkarbeit befreit. Das st ge-
rade withrend einer Telefonver-
bindung recht wichtig, damit
man dann micht auch noch su-
chen muB. Nach dem Laden
von Kassette mit LOAD =
kann eine Arbeitskopie auf
Cartridge erstellt werden, Dazu
ist vorher eine formatierte Car-
tridge in Drive 1 einzulegen und
danm dic Tastc B zu dricken.
Das Frogeamm wird dann zu ei-
nem RLUIMN-File, ein vorher vor-
handenes wird geldscht. Ein
schneller Start im Falle des An-
rufs von cinem "befreundeten
Computer” ist also sicherge-
stellt.

Die nidchste Station ist das
Hauptmenii. Das ganze Pro-
gramm hindurch gibt es solche
Menis. Jede Funktion wird auf
Tastendruck ausgefiihrt, Fehl-
eingaben {einschlicGlich
BREAK) sind nicht méglich.
Das Hauptmenii bietet 4 Optio-
nen an:

1. Datenibertragung siaren
2. Parameter einstellen

3. Upload-Untermeni

4. Download-Untermenit

Zuerst wird sicher Option 2
anzawahlen sein. Hier werden
dhie Parameter {=Ti::dingung|:n_]
e die zu sendenden Daten ein-
gestellt:

— Voll- oder Halbduoplex.

In der Betriebsart Vollduplex

werden vom eigenen Compu-

ter nur die empfangenen fei
chen dargestellt: Dics 15t cin-
rustellen, wenn die Gegen-

—

Das DFUT-System

stelle ein "Echo” jedes Zei-
chens sendet, wiz ez bei-
spiclsweise die  Mailboxen
tun. Wenn Halbduplex ein-
gestellt ist, werden die einge-
tippten Zezichen ebenso wie
dic ecmpfangencn  Zeichen
. dargestellt. Tvese Betrichsart
ist also bei einer Verbindung
zwischen zwel Heimcompu-
tern cinzustellen, weil keiner
von beiden ein Echo sendet.

Sollte Halbduplex cingestellt .

sein, obwohl die Gegenstelle
cin Echo sendet, steht alles
doppelt auf dem Schirm.

Download onfoff

Unter Download versteht
man die emplangenen Zei-
chen. Wean hier auf on ge-
schaltet wird, werden sic im
Speicher abgelegt, Yon dort
kinnen sie dann spiter wei-
terverarbeitet werden. Um
den Zeiger wicder auf den
Anfang des Speichers rustel-
len, schaltet man kurz aus
und wieder ein. Dde Spei-
cherstellen werdem dann
Gberschrieben.,

— Character

MNeben dem  Standard-AS-
CI-Code kwnn  dss  Pro-
gramm auch den ASCII-
Code mit deutschen Sonder-
geichen verwenden. Man
sollte dies aber nur cinstcl-
len, wenn sicher ist, dali dic
Gegenstelle das auch kann.
Die meisten Mailboxen kéin-
nen es micht.

Caps Lock onfoff

Es ist weitgehend eine Ce-

schmacksfrage, ob man nur

Grobbuchstaben senden will

oder micht.

Mit ¢ kommt man ins Haupt-
menii zurick. (Das ist dbripens
sehr schin konsequent durch
gezogen).

Die néichste intercssantc Op-
tion ist das Upload-Unter-
menii. Ein Upload ist gin vom
Benutzer in irgendeiner Form
varhereiteter Datenblock. Das
Programm stellt fiir kurze Texte
einen  durchaus braochbaren
Texteditor zur Verfigung. Es
kinnen aber belichige, evil. mit
anderen Programmen vorberei-
tete Daten auch geladen wer-
den, sofcrn sic als CODE vor-
liegen. Das geht auch  mit
SCREENY"s (die als Text etwas
merkwiirdig ausschen) oder mit
als-CODE gespeicherten BA-
SIC-Programmen und mit Ma-
schinencode-Programmen. Die-
se Vielseitigkeit ist ungewdhn-
lich und sehr positiv zu. bewer-
ten. Denn entgegen der land-

-

laufigen Meinung ist die Kom-
munikation mit den Mailboxen
das kleinste Problem. Kompli-
ziert wird es ersl, wenn zwei
“"Endstellen” (=Heimcomipu-
ter) picht nur Texte, sondern
auch gerdtespesfische Beson-
derheiten  (bertragen  wollen
wie z.B. die SCREENYs des
Spectrum. Maturlich kann der
Upload peSAVEd, gelOA-
Det, pedruckt (iber R5232
oder Port) oder auch nur soch
ginmal kontrolliert  werden.
Dancben ist noch cin Unter-
meni anzuwihlen, bei dem als
wichtigster Punkt eingestellt
werden kann, daB der Spectrum
cin zusdtzliches Lincfeed sen-
det. Normalerweise ist ENTER
(=CIRS 13) nur der Wagen-
ricklauf ohne Zeilenvorschub.
Viele Compuoter aber machen
aus THRS 13 einfuch CHRS 13
= CHR3 10. Wenn die Gepen-
stelle  jedoch ein "dummes™
Terminal ist oder das dort ver-
wandte Programm ein solches
simuliert, mull das Linefeed zu-
sitzlich gesendet werden. Mit ()
geht es wieder zurick in's
Hauptmeni.

Das  Download-Untermeni
higtel dieselben Moglichkeilen
wie das Upload-Untermeni,
also LOAD, SAVE, Ansehen
und Drucken. Dic Eingabe
fehli natirlich.

Wenn man die Datenibertra-
gung startet, wird dies nett an-
pezeigt: Dhe beiden “Dekora-
tionstelefone™ aul dem Schirm
werden durch eine Leitung ver-
bunden, im Anzeigefeld er-
scheint ein weiteres Telefon,
das dann auwch klingelt. Nun
mufl diec Telefonverbindung
hergestellt, dann der Hirer auf
den Koppler gedriickt und eine
beliebige Taste {auBer O} betd-
tigt werden. Jetzt erscheinen
bei einer Verbindung mit giner
Mauilbox die ersten Zeichen. Es
hat geklappt! {(Die besten Zei-
ten fiir Mailboxen sind morgens
schr frih oder vormittags! Da
haben die memten keine Zeit
flir solche “Spielchen”.) Nach
anfinglichen  Zeitproblemen

il s
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_findet man sich spiitestens bei
der 3. oder 4. Verbindung in
den Meniis der Boxen zurecht.
Gergde hierfilr fand ich es sehr
gut, dab ich mir den Download
hinterher in Ruhe anschen baw.
ausdrucken lassen  konnte!
Vielfach kann man n&mlich die
Meniis abschalten, was natiir-
lich Telefonkosten und Spei-
cherplatz spart, Die Meniis die-
ser Boxen habe ich einmal aus-
gedruckt und an dic Wand ge-
klebt.

Hier ist die einzige Aus-
nahme fiir die Unterbrechung:
CAPS SHIFT + 0 milssen ge-
driickt werden, damit der evtl.
vorbereitete Upload gesendet
werden kann. Unten am Bild-
schirmrand erscheint dann der
Hinweis "ENTER = weiterma-
chen, Ul = Upload starten, 0 =
wuriick zum Hauptmeni™. Vor
allem wegen der etwas unange-
nehmen Eigenschatt des Spec-
trums, diez Leertaste mitunter
als BREAK zu imterpreticren,
ist hier dic Option ENTER fir
Weitermachen sehr angenehm.
Man kann hicr aber auch mal
chen ins Menil zuriick, wenn
man 7.B. vergessen hat, den
Feichensale umzuschalten.
Aber Achrung: es mufl schnell
gehen! Viele Mailboxen haben
30 s Timeout, dh. wenn so
lange keine Eingabe erfolgt,
wird vom Computer die Ver-
bindung abgeschaltet. Dank
der wirklich guten Fihrung
turch das Programm kann man
es aber-leicht schaffen, wman-
schalten und zur Dateniiber(ra-
gung zuriickzukommen.

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisginstigen
Kleinanzeigen

Etwas ungliicklich ist das bei
vorllerm Bildschirm ausgefiihrte
LS. Ich habe mich bei BAUZ
erkundigt, warum man nicht
SCROLLt Dort wurde mir er-
lutert, daB dies ein Zeitpro-
blem sei, das nur mit cinem ge-
sonderten Imterface fir DFU 2u
lsen wire (das dann einen Puf-
fer fiir die in der Zwischenzeit
erhaltcnen Daten hatte). Ge-
rade die Yerwcndung des bei
vielen schon wegen der Micro-

drives vorhandenen Tnterface 1
finde ich aber vorteiltfaft. Das
Schnittstellen-Chaos st schon
grof genug! Und so schlimm
fand ich es nach etwas UUbung
micht mehr, Wirklich wichtige
Informationen wird man  sich
chriehin ausdrocken undioder
speichern.

Diejenigen, die die serielle
Schmittstelle auch fir ihren
Drucker benutzen, werden viel-
leicht eincm Schoittstellenom-
schalter begritBen, wie BAUZL
ihn anhietet. Dieses DUOPER
ist zwar nicht billig, aber dafiir
entfillt das Umstipseln. Ubsi-
gens sollten diese nicht unbe-
dingt das Kabel mitbestellen,
somdern evtl, das PERDREH-
(). Das ist ein kleiner Steckadap-
ter, mit dem sie dann ihr Drok-
kerkabel fir den Akustikkopp-
ler Denutzen konncn (wieder
ein Kabel weniger. ..). Dann
aber natirdlich kein DUOFPER!

Bei meinen ersten Versuchen
war ich als totaler Anfanger val-
lig auf das Handbuch angewie-
scn. Es enthilt aber wirklich al-
les, was man wissen mull, dazu
ein kleines DFU-Wérterbuch
und die kleinen Tricks, dic nd-
tig sind, um aoch Programme
senden zu kinnen. Beim Druk-
ken hatte ich keine Probleme.
Es konnte gber sein, daf ein
Drrucker mit paralleler Schmnite-
stelle nicht vom Programm ans
angesteuert werden kann. Das
ist micht weiter schiimm, gleich-
zeitig geht o5 sowieso nicht. Fir
diesen Fall ist ein Minidruck-
programm im Handbuch ent-
halten, aber man kann  die
Texte {a auch in Tasword einla-
den und dann von dort ausdruk-
ken. .

Der Akustikkoppler war fir
mich " als Unwissender idcal!
Mcben Onpginate und Answer
kann er auch auf Automatik ge-

stellt werden. Ich brauchie also
rundchst gar nicht zu wissen,
was jch wann einzustellen hatte,
das machte die Automatik. Ich
habe auch eckige Telefonhorer
aufgedrickt: er paBte auch da
gut. (Das AnstoBen an den
Tisch sollte man bei allen Aku-
stikkopplern vermeiden!)

Alles in allem: Das Paket
BASYS-ZX for DM 398 - ist
unbedingt — empfehlenswert.
Alle Teile sind auch einzeln er-
hilttich. Eine teilweise vorhan-
dene Ausristung kann also da-
mit crgianzt werden. Das Pro-
pramm LBt trotz bervorragen-
dem Komfort noch ausreichend
Platz fur Daten, Die Nutzung
von Microdrives ist vorgesehen,
aber nicht Bedingung.

Mun werden auch viele Spec-
trums die Mailboxen unsicher
machen!

Heiko Thile

Discovery l...

Das neue Spectrum-Diskettenlaufwerk mit Zukunft!

Haben Sie nicht auch schon
mal petraumt...

...endlich mehr Platz und Ord-
nung an Ihrem Arbeitsplatz zu
haben?

... [ikr den Spectrum cin Floppy-
System zu besitzen, das ein
michrges Betricbssystem  hat
undd guch noch cinfach cu bedie-
nen 57

o..dal das Ganze auch noch op-
tisgh reizvoll aussieht und bei
aller Leistung doch erschwing-
lich bleibt?

Dheser Traum  wurde e
Wirklichkeit! Ich hatte mich
schon lingere Zeil nach einer
gecignelen Floppy fir meinen
Spectrum umgesehen und fest-
gestelit, daB alle bisherigen Sy-
steme immer noch irgendwel-
che Winsche offen  licBen,
Weshalbh ich mich nun fir die
Opus-Floppy "Discovery 1"
entschicden habe, lesen Sie in
thesem Berichi.

Wenn Sie die Opus-Floppy
auspacken, werden Sic dber-
raschi sein. Sie finden ein hib-
sches, schwarzes Stahlblechge-
hause und cin dbersichtliches

Handbuch vor (demnéchst auch
in Deutsch erhaltlich). Worin
bestzht aber nun die eigentliche
Ubcrraschung? Dic Floppyein-
heit wird hinten aufl den Spec-
trum-Bus aufgesteckt und beide
Gerite werden dann miteinan-
der verschraubt. Sic brauchen
nun keine Angst mehr vor Wak-
kelkontakten zu haben, wenn
Sie auf fhrer Textverarbeitung
cimen langen Brief schreiben
willen oder daB sich Thr Spec-
trum sami der neugeschrigbe-
nen Programme kurz vor dem
Abspeichcrn verabschiedet.
Prohleme mit Zusateslenerun-
gen wie Lo Profile oder Ricoll
konnte ich nicht feststellen.
Auch der Spectrum+  dirfie
keine Probleme machen,

Wenn man das Handbuch ein
wonig studiert, stellt man fest,

daB in diesem Gehduse nicht -

nur die Floppy steckt, sondem
auch noch cin bidirektionales
Centronics - Interface,  ein
Kempston - ku:nmpatibl-e,r Jl:!}'-
stick-Port und ein monochro-
mes Monitorinterface. Auler-
dem wurde der Datenbus bis
auf die NhI-Leitung komplat

durchgefilhrt. Besonders pa-
freut hat mich, dafl endlich mal
cin Hersteller daran gedacht
hat, emen Netzschalter an das
Gerdt anzubringen. Ubrigens.
Ihr Spcctrumnetzicil brauchen
Sie jetzt micht mehr, denn der
Spectrum. - wird  durch  die
Floppy mitversorgt. Die Diisco-
very 1 stellt somit einen kom-
pletten  Arbeitsplatz dar, der
den dblichen Kabel- ond Inter-
facesalat vergessen laft,

Hinsichtlich des Betriebssy-
stems erwartet Sie die nichste
Uberraschung! Die Befehlssyn-
tax ist voll Microdrive-kompati-
bel! Das heifft: Alle Basic-Pro-
gramme, die fiir das Microdrive
peschricben wurden, laufen
duch auf der Discovery 1! Ein
kleiner Wermutstropfen gibt es
allerdings: Dhe Floppy und das
Interiace 1 kdnnen nicht zusam-
men betrichen werden. Folglich
miissen  die  Microdrive-Pro-
gramme erst anf Kassette zwi-
schengespeichert werden, be-
vor man sie aufl die Diskene
ibertragen kann. Aber das ist
ia wohl nicht weiter schwierig!
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Im Verluufe meines Tests
habe ich folgende Programme
iibertragen und ausprobiert:

1. Beta Bazic, eine sehr um-
fangreiche Erghnzung zum
Betriebssystem. Hier hatte
ich eigenthich die meisten
Probleme crwartct, da das
Frogramm im Interrupt-
mode 2 lduft, Wider Crwar-
ten funktionicrte Beta Ba-
sic einwandfrei. Sopar das
Error-Handling, das ei-
geniich auf die Microdri-
ves Fugeschnitten ist, funk-
toniert. Allerdings benuizt
das - Disk-Betrichssystem
andere Codes.

2. Tasword L1, daswohl meist-
verkaufte  Textverarbei-
tungsprogramm - fiir  den
Spectrum, Das Programm
arbeitet in der Profisoft-
Version ecinschlieBlich der
Ansteuerung des Drucker-
Interfaces einwandfrei,

3. M-Coder, ein Basic-Com-
piler, klappte auch ohne
Probleme. (Diese kurze
Aufrahlung ist mit Sicher-
heit ausbaufihig!)

Dies weiteren habe ich einige
klginere Maschinencode-Riou-
tinen, die unter anderem den
Ermor-Zeiger verbiegen und mit
dem Interface 1 nichi liefen, auf
der Discovery | zum Laufen ge-
bracht. Maschinencode-Routi-
nen, die die Hook-Codes dirckt

‘ansprechen, laufén mit Sicher-
heit nicht. Auch Software gibt
es fiir die Discovery 1 schon zu
kaufen. Da wire 1. ein schr
komfortables  Datenverwal-
tungsprogramm und 2, eine
Tasword T1-Ergineung, dic zu-
sammen mit dem Dateiverwal-

ten Mangel empfand ich, daB
keine Hardcopy-Software fiir
die Druckerschnitistelle vor-
handen ist. Inzwischen habe ich
allerdings - erfahren, daB die
Firma Romantic Robot in Eng-
land Hardcopy-Software fiir die
verschiedenen Drucker entwik-
kelt.

Abschliefend jetzr noch
einige technische Daten der
Discovery 1:

3.5 Zoll-Laufwerk,

40 Track, einseitig,

formuatierie Kapaatil 180 KB
Deer Schreib-/Lesekopf brancht
von Spur zu Spur 3 ms.
Eigenes DOS  (Disketienbe-
triebssystem), das kein RAM
betegt und Microdrive-Kompa-
tibel ist.

Briscovery + (Aufriistsatz yon
Discovery 1 auf D 2) DM 559,—

Der Importeur, gewihrt auf die
Crerlite 1 Jahr Gurantie, Das
Gerdt wird mit ciner Einfiih-
runpgsdiskette ausgelicfert, die
auch ein kleines Adressverwal-
[UDESprogramm fum Auspro-
bieren enthalt.

Alles in allem finde ich das
Preis-Teistungsverhilinis - bei
einem 0 gul durchdachien Sy-
stem fuBerst bemerkenswert,
Ich kann Lhnen die Discovery 1
nur wirmstens empfehlen.
Gerhard Schumacher

Berugiquellen:

s Triebmer
?‘.lI:'I:::rronn:h: Datenverarbertumg
Pomtfach |272

Olympicon

Eine weitere Sportsimulation
sinfolge der Olympiade, Finl
Disziplinen sind #u bewiltizen,
wobci jewcils ein vorgegebenes
Limit erreicht werden mub, um
wieder an den Start gehen zu
kénnen. Decathlon gefallt mir
besser,
Microtechnika
Spectrum 48 K

Hersteller:
System:

Pacific War

Krieg im Pazifik. Die Solo-
maon-Inseln {weill der Himmel,
wo die licgen) sind in Gefahr,
Eine jopanische Flotte greift
an. Das Programm bietet ver-
schiedene: Miglichkeiten der

Preise: 103 Grriesheim™H i i »
Discavery 1 (ein Laufwerk, be-  Telefon: 06155/ e Abwehr. Eine Simulistion fiir
schrichene Version) DM 908,—  MHS Milller hard & software Sltategen.

Diseovery 2 (Doppellaufwerk) ?;ﬁ'-fﬂm?!‘m‘ I-!l:[steilrer: Cases Comp.
DM 1498, — Telefom 0705113213 Simulation, Spectrum 48 K
f——

Befehlsiibersicht fiir Discovery 1

CAT <Launfwerk= Diskettenkatalog

CAT # =<Strom>; Laufwerk
CLEAR #
CLEAR # <Strom >

CLOSE # =Strom>

CLS #
LOADs™m™;1;"NAME"
SAVE#s ' m™:;1;"NAME"
VERIFY+"m";1;"NAME"
ERASE+"m";1;"NAME"™

FORMAT "j"<Status™>

Ausgabe ¢ines Katalogs auf einen Strom

schlict alle pedffneten Strome
schlieBt cinen beéstimmten Strom
(mil Verlust der Daten im Puffcr)

schlieBt Strom; Daten im Puffer werden gesendet.

sctzt Bildschirm auf PAPER 7, INK (i

DATA <ARRAYNAME=();CODE<Startadresse>,
=BYTES=;LINE<AUTOSTART-ZEILE=

Laschen von Programmen etc.

Dies entspricht der vollen Microdrive-Syntax.

Alle diese Befehle sind auch in verkiirzter Form verfiigbar:
LOAD#I"NAME", SAVE#1"NAME", VERIFY+1;"NAME" ERASE 1;"NAME™
Die sonstigen Parameter siehe oben.
aktiviert und deaktiviert Joystickpert ,
FORMAT "m";<Laufwerk>=;"<DISK-NAME=>"

FORMAT = Laufwerk= "< Disk-Name>"  Formatieren einer Diskette

tongsprogramm  Mail-Merging

erlaubt! INEEY$4 <Strom=> liest ein einzelnes Zeichen
0. INPUT # <Strom>=; Variablel;Varable?:...  lest Werte aus cinem Strom

Kommen wir nun zu den Er- | [ PRINT# <Strom™;Variablel, Variable2; .. gibt Werte der Variablen auf Strom aus.
weiterungen des Betriebssy- | OPEN# <Strom>;<Kanal> <Zugrffsart> verbindet den Strom mit dem Kanal,
stems! Im Gegensatz zum Mi- Mogliche Zugriffsarten sind:
crodrive konnen serielle Files | fiir Input
wieder aufgemacht und vergri- ouT fiir Orutput
fert werden, AuwBerdem kdn- EXP um ein serielles File zu vergriBern
nen auch Random-Dateien auf- RND fiir random access (Input & Output)

setzt bel Random Files den Pointer auf
den entsprechenden Datensatz

In Verbindung mit LOADs, SAVE*, VERIFY =
Koumprimierzn einer Diskerte

Back-up einer Diskette bei Einzellaufwerk
Back-up bei Doppellaufwerk 5

Hamdisk aufbauen

gebaut werden, Auch  diese
kinnen, sofern Platz auf der
Diskette vorhanden ist, belie-
big vergroBert werden, Des
weitcren unterstitzt das Be-
trichssystem eine RAM-Disk,
die mit einem einfachen Basic-
Befehl definicrt wird. Als leich-

POINT# <Strom>:<Datensatz Nummer=

SCREENS

MOVE "d";1 TO"d";1
MOVE"d";1 TO"d":3
MOVE”d";1 TO"d";2
FORMATS."NAME"
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Spectrum-Infosystem

Bei diesem  ,Infosysiem®
handelt e sich um cin ganz ein-
faches Textbearbeitungspro-
gramm, Damit kann man zom
Beispiel im Rahmen cines Tau-
sches wvon (selbstgeschriebe-
nen) Programmen oder Daten
pinen ,Briel* auf der Kassette
mil aufzeichnen. Die Kasselle
darf als Warcnsendung  ver-
achickt werden, sofern nicht
noch irgendetwas Schriftliches
der Sendung beiliegt. Im Laufe
der Zeit kann man so eine
Menge Porto sparen. Auler-
dem ist es fiir einen Computer-
Freak viel bequemer, auf diese
Weise etwas u schreiben, als
sich an die Schreibmaschine zu
setzen,

Das Infosystem beschrinkt
sich auf dic unbedingt notwen-
digen Grundfunktionen, niam-
lich Anzeigen, Drucken, Edi-
ticren und Saven cines Textes,
wodurch eine duferst einfache
Bedicnung errcicht wird, Nach
dem Laden des Programms
wird ein pegebenentalls vorhan-
demer Tex! automatisch ange-
zeigt. Dadurch ist gewdhrlei-
stet, daB der Emplinger der
Kassette den Text auch taisich-
lich zu sehen bekommt, unab-
hangig davon, ob er dieses Pro-
gramm kennt oder nicht.

Tas Editicren cings Textes ist
kinderleicht. Fin kleincs Ma-
schinenprogramm  erledigt die
Tastaturabfrage, wodurch eing
ausreichende Geschwindighkeit
grreicht wird, um auch schnel-
les Tippen auf der Tastalur 2o
akzeptieren.  Lediglich der
Wechsel des Cursors ingine an-
dere Zeile dawert etwas langer.
Mit Hilfe der Pciltasten kann
man sich frei im Text bewegen,
Uber dic CAPS-SHIFT- und
SYMBOL-SHIFT-Tasten ste-
hen etliche Sonderfunktionzn
zur Verfligung. Diese werden
nach Anwihlen des Editicrens
im Menii auf einer Hilfsseite an-
gezeigt. Wihrend des Editie-
rens 1aBt sich die Hilfszite durch
EDIT (CAPS SHIFT + 1) je
derzeil wieder einblenden.

Der Text wind in der String-
_Warigblen T$ abgelegt. Diese
Methode erméglichl eine schr

"schnelle Textbearbeitung aus

dem Basic heraus, hat aber den
MNachteil, daB wegen den ctwas
speicheraufwendigen  String-
Operationen nur  clwa  die
Hiilfte des freien Speicherplat-
zes nutzbar ist. Sofern ein
48 KByte-RAM zur Verfilpung
steht, darf der Text immerhin
einige hundert Zéilen lang sein,
Das diirfte aber wohl reichen,
schlieBlich soll man mit dem In-
fosystem ja auch keine Romane
schreiben.

Tn den unteren beiden Bild-
zeilen wird die Belegung der er-
sten elf Grafikseiten angezeigt.
Weiterhin sieht man, ob perade
der SHIFT-, GRAPHICS- oder
INSERT-Modus eingeschaltet
ist und erfihrt, wie lang der
Text bisher ist und in welcher
Zeile der Cursor steht. Falls das
Programm absichtlich oder un-
absichtlich abgebrochen wor-
den ist, kann man durch GOTO
1 wieder starten — oder auch
durch RUN, wenn man einen
neucn Text eingeben michte.

Grifte Sorglilt ist beim Ein-
tippen der Zeile 3010 geboten.
Hier darf man keinen Fehler
machen, denn A% wird der
Hex-Code des Tastaturabfrage-
Maschinenprogramms — zuge-
wigsen, und ein Fehler kinnte
spiter eincn Programmabsturz
zur' Folpe haben. Der Hex-
Clade in Zeile 60 enthalt die Co-
dierung der Grafikzeichen.
Dieser Hex-Code darfl beliebig
peiindert oder erginzt werden
In der vorliegenden Form wier-
den die deutschen Umlaute, das
LB, das Paragraphenzeichen

sowie einige mbglicherweise

riitzlichen Grafikzeichen defi-
niert. Dort wo in Textkonstan-
ten unpassendes Cirofibuchsta-
ben auflauchen, sind diesc im
GRAPHICS-Modus  cinzuge-
ben. Wihrend des Programm-

‘Taufs werden die richtigen Um-

lnute erscheinen. Die Anfangs-
buchstaben der Worte Vor®”,
SFuriick™, Ende® inZeile
2034 sollten s0 eingetippt wer-
den, daf sie blinken.

Miclael Schramm

| REM ESddediidedsititiipnes

2 REN &  I)-Infosystea #¢  Dic unterstriche.
I REM 43 P nEn BIH_:"ISIHI}EII
4 REM 4 Michael Schrass ﬁﬁﬁhﬁ{ﬁi
9 REM &= Fruhlgrithstr. LR e eingegeben
b REM £+ 2300 Kiel 1 ST

7 REH #+ +

0 REM ®¢ Tpl. O811/354583 w3
9 REM SHEHFFERIRVEREREIRIERE

10 DEF FN DF(X1="  *[ TO 4-LEM STR$ L1+5TR& X

20 DEF FN B(X$)=CODE X%-48-T#()$3"9%)

30 DEF FM ACX)=PEEK N+23R4PEEK (X#1)

40 [F PEEK FN A(Z3627)=128 THEN LET T4=""

S0 INK 7: PAPER 02 BORDER Ot FLASH O: BRIGHT |
< OVER 0: 60 SUB 9E3: PRINT **'" *: FLAS
H {;"Bitte warten"

b0 LET A$="423CA2427EATA2004230424282423C00420
042424 24 2300044 003B0AICAATCAOA40 0T34 444 345B00440
G444 4444836003844 044484440401 B24T0ACT2OC2H LBO00
03CICICICO00000TEAZ4 2424 2TEGAO010087C0ZTCOBLO"

70 LET A=USR *A": B0 SUB 7E3: 60 TD 263

100 60 BUB BEZ

110 PRINT #0; BRIBHT 1;AT 0,0;"AA BB CCL DD EL F
E 66 Hi 1] 4] KE'

120 PRINT #0; BRIGHT 1;AT 1,0;B8;AT 1,05 "SHIFT
* AMD 5;TAB 5;"GRAPHICS™ AMD 6;TAR 15;"INSERT" A
NI [;TAB 24;FN D&(¥+[N-33) /3Z) ;PN DEILEN TH/32)

130 &0 TO 819
150 LET 528-5: PDKE 23458,5: B0 70 110
200 LET 1=1-1: 60 TO 110
250 LET N=LEN T$-£3: LET Y=3: IF N{1 THEN LET
N=13 LET Y=2
250 B0 TO BiD
00 LET X=X-1: IF ¥¢0 THEM LET ¥=31: LET ¥=Y-1
¢ IF Y42 THEN LET Y=2: LET N=N-I2#(N)1}z &0 TO
620
310 &0 10 B40
390 LET Y=Y&l: IF Y)21 THEM LET Y=13: LET K=N+
i
J&0 B0 TD 810
400 LET Y=¥-1: IF ¥{2 THEN LET ¥=2: LET N=N-32
#{My11: B0 TO 820
410 60 TD 8340
450 LET i=iei; IF 1¢=31 THEN B0 TO 880
450 LET I=0: LET Y=Y+#1: IF Y221 THER LET Y=L3:
LET M=N+224
470 60 TO B10
500 LET B=2-B: POKE 23617,B: BO TO 110
550 LET TH(A 70 A+310=THIA TO Ael-11T8(A+T+L T
0 A+31)4* "z PRINT AT Y, X;TS$iA+1 TO A+31): B0 TO
B4
50O LET I=0: LET ¥=¥#i: IF ¥321 THEN LET Y=15:
LET N=N+224
10 60 T0 B10
S0 IF T§)** THEN IF TH(LEN T$-31 TO )=B# THEN

LET T#=T${ TO LEM T#-321: BEEP ,01,50: BO TO &
0
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660 POKE 23417,0: B0 TO 1E3

700 INPUT "Melche Zeilennummer? *jA: LET A=INT

f: IF A{l THEW LET A=l

710 LET I=0: LET ¥=2: LET W=32#A-3L1: IF NXLEN T

§ THEN LET N=LEW Ts-31

720 POKE 23560,0: 80 TO 110

Tall LET T#=T${ TO A-11+T4(A+32 TO }: BO TO BiD

800 LET T#=T$0 TO A-1)+B$+T$<A TO }+ 60 TO 820

BIO IF N+320(Y-2)3LEM T$ THEN LET TE=T4+B4

. B20 PRINT ®0; BRIGHT 1;AT 1,28;FN DS(LEN T3/32)
i IF BrAI9(=LEN T4 THEN PRINT AT 2,0;TH(N 70 M+

637): B0 10 B40

B30 PRINT AT 2,0;T#IN TO ): FOR A=(LEN TH-M+l)/

32 70 19 PRINT BS: MEXT A

840 PRINT §0;AT 1,28;FN D4 (Y+(N-33)/32): PRINT

AT ¥, X; OVER 1 FLASH 11" “:;CHRS 8;

B50 LET A=M+32e(Y-2}: LET T=USR 23325: BEEP .00

1;60: IF T{32 THEN PRINT OVER {;"* ";CHR¥ B;: B

0 70 1004507

Bb0 IF 1 THEN LET T#=T#{ TO A+I-1)+CHRS T+TH{A

+1 TO A+3014TS1A+3Z TO )z PRINT TH(A+} TD A+31);

6O TO 450

B70 LET T#(A+X)=CHR$ T: PRINT CHRS$ T: B0 TO 450

1000 60 SUB 9EI: PRINT AT 3,0;"A...Anzeigen"""D.

«+Drucken® *E.,.Editieren"""5,,.5AVER"

1010 PRINT AT &,0;"Akt. TextlDnge: ";LEN Tl:‘IEi‘I

Ieilen"
1020 POKE Z3558,8
1030 LET E4=IMKEY$: IF E$="" THEN BD TO 1030
1640 IF ES="D" THEN LPRINT : LPRINT T%
1650 IF ES="A" THEN &0 TD 2£3
1060 IF E$="E" THEM &0 TO 3E3
1070 IF E¥="5" THEN SAVE "Infosystea” LINE 1
1080 B0 TO IET
2000 LET C=1: POKE 23458,8
2010 50 SUB $E3: IF COLEN T$ THEN &0 TO LE3
2020 LET D=C+439: IF DILEN TS THEN LET D=LEN T3
© 070 PRINT AT 2,04 T4(C 7O D) #0;AT 0,0;"—
Vor IurFck Ende"
2040 LET I$=1MKEY$: IF I$="" THEN GO TO 2040
2050 IF 15="E* THEN B0 TO IE3
2060 TF 14="V* THEN LET C=C+&40: B0 TD 2010
2070 IF 181" THEN G0 TO 2046
2080 IF C»eA0 THEM LET C=C-540
2090 60 TO 2010
2000 LET A=232%6: IF PEEK A=172 AND PEEK [A+1)=2
00 THEN B0 TD 3030
J005 PRINT AT 15,0:"Editieren wird vorbereitet,*
3010 LET &$="ACCRCOCTODOCOFOIOBOAOBOSONOROTE2CRD
SCCCSCOCESBICSDTATCIOTED | OBSCTEAT2BFLIA002100500
10FOOEDRICROEOTEDR] 28024F [SCR21094ELS"
3020 B0 SUB TEI
3030 LET X=0: LET ¥=2; LET M=l: LET 5=1: LET B=}
7 LET I=): POXE Z3658,5
04D LET B$=" !
EQ 7D 100

7000 FOKE &, 16%FM BOA(1))+FN BIASEZ) 11 LET R4=A

$(3 70 )}: IF AS%="" THEN RETLRN

J010 LET R=h+1: BEEP .01,10+LEM A%/5: 60 TO JE3

B000 B0 SUB 9E3: PRINT AT 3,0;"CS + | erreught

diese Seite"""C5 #+ 3 EinfEgen einfaus" "C5 + 4
Cursor ans Textende®''"85 + @ Editieren—End

BO10 PRINT "S5 #+ N Teile anmbhlen®'"S8 + E 1
Ieile einfEgen* "'"(5 = C
APS SHIFT® "S5 = SYMBOL SHIFT™

BO20 FRINT #0;"Mziter nach Tastendruck': POKE 23

eile LEschen®'"55 + [

540,0
8030 RANDOMIZE USR 23325
5000 CLS : PRINT *

Michaels Info-System": P
LOT 0,154: DRAW 235,0: RETURM

Schattierer

Spectrum 48K >

Dier Sinn dicser Maschinen-
code-Unterroutine liegt darin,
eingefirbten Computerbildern
anf  Schwarz-weit-Druckern
den Anschein von "Farbe™ zn
geben, Es werden hier entspre-
chend den Farbunterschieden
Grauschattierungen  erzeugt.
Die Umwandlung des Bildes
vollzieht sich auf dem Bild-
sthirm. Das Bild 1a8e sich mit
dem Kommando "COPY™ aus-
drucken, =ofern der Drucker
dies versteht

Ich habe diese Routine so
entworlen, dall sic kompatibel
i "Melbourne Draw” jst. Al
Beispicl sind 2 Bilder ghge-
druckl. Bild 11st eine Hardoopy
ohne den Schattierer. Man siehi
hier keine Farbnuancen, die im
eigentlichen Bild vorhanden
wiiren, Bild 2 ist bearbeitet wor-
den, und man crkennt deutlich
mchr Farbnuancen, Ohne Mel-
bournc Draw mufl man Listing
1 eingehen. Dieses wird, wenn
richtig. mit "RUN" gestartet
und die Frage mit *a” fir alleine
beantwortet, Machdem der
Code aus den Data-Feilen ab-
gelesen ist, wird der reine Ma-
schinencode auf Band gesaved.
Um das Programm jetzt arbei-
ten zu lassen, wird ein Sereen
mit Load ""Screen$ eingeladen
und die Routine mit RANDO-

- MIZE USR 47561 gestartet. Ei-

nen Augenblick spiter ist der
Screen "druckreif”,

Arbeifct man mit Melbourne
Draw, ist Listing 2 einzugeben
und danach aof Band zu dber-
tragen. Dann mufl Listing 1 ein-
gegeben und nach dem Start
(RUN} mit "M" beantwortet
werden. Dann wird auch hier
der Maschinencode auf Band
ibertragen. Jetzt wird Mel-
bourne Draw cingeladen und
mit BREAK pestoppt. Als
niichstes wird das aul Band be-
findhche Listing 2 mit dem Be-
fehl "MERGE" hinzugeladen.
Nach Beendigunyg dieses Vor-
ganges wird der Code (aus Li-
sting 1) mit LOAD "™CODE
hinzugeladen und das erwei-
terte Melbourne Draw mil
GOTO . 1050  abgespeichert.
Durch Driacken der Taste "C™
im Menii wird dann die Schat-
Ligrung akiiviert,

Holger Adlsrens
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Schattierer
Listing 1

| DATA 33,0,128,1,0,27,17,0,54,1237,175,42,123
,92,34,188,186,33, 190, 186
2 DATA 34,123,92,33,107,92,34,0,205, 168,186, 3
3,0,88,34, 181,186, 33,0, 64
3 DATA &,0,14,8,17,190,186,126,18,36,19,13,32
(249,197,229, 205,48, 186,225
A DATA 193,17,255,7,237,82,16,230,17,0,7,25,1
74,254,68,32,21%,33, 107,72
5 DATA 54,2,205, 168, 185,47, 188,185, 34, 123,92,
33,0,64,1,0,27,17,0,128
b DATA 237,174,201,42,181,184,126,79,35,34,18
1,188,6,2,203,39,16,252,4,3
7 DATA 203,b3,16,252,6,5,203,33,16,252,5,3,20
1,57,16,252,71,33,8,0 :
B DATA 235,229,120,754,0,40,3,25,18,253,34,18
3,184,275,65,120,254,0,40,3
9 DATA 25,16,253,34,185,184,33, 190,186, 6,8,22
9,229,229, 126,42,185, 184, 166,50
10 DATA 187,186,225,126,238,255,42, 183,184,166
,33,187,1986,182,225,119,42 183,185, 33
11 DATA 34,183,185,42,185,186,35,34, 185,185, 22
5,05, 16,213,62,2,205,1,22,42 .
12 DATH 144,215,201,62,2,205,1,72,42,22,715,17
5,215,175,215,201,255, 295,235,255
13 DATA 255,755,255,255,295,0,50,46,4,8,0,8,0,
255,255, 255,2599,293,299,298
14 DATA 255,255,255,187,255,255,255,238,235,20
4,25%5,51,295, 204,255,531 ,,255, 238,187,238
15 DATA 1B7,238,167,238,187,170,85,170,85,170,
B5,170,85,134,34,136,34,136, 34,136
14 DATA 34,4B,0,17,0,48,0,17,0,0,0,0,0,0,0,0
20 INPUT * (W elbourne Draw oder ladlleine?";a$
10 IF a$="s" OR a$="H" THEN LET MORMN=1-
&) IF a¥="a" THEN LET NDRAW=0
110 FOR z=47561 TO 4787% :
{11 IF MDRAM=0 AND z=47561 THEN FOR d=z TO {2+
11): READ a: NEIT di LET z=d
112 IF MORAN=0 AND z=A7450 THEN FOR d=z TO (z+
11}: READ a: MEXT d: LET z=d
113 READ a
130 POKE 2,2
140 KEXT z
145 SAVE "M Draw ext"CODE 475581,318

Listing 2

|55 PRINT ® &Cii } shade picture"
200 PRINT AT 19,27; FLASH 1;* *
‘7% PRINT AT 19,27;" "

285 IF a%="C" THEN 6O 7O LO3O
1030 RANDOMIZE USR 47381

1044, 60 10 LOLD

1050 SAVE “N DRAM ext™ LINE 1: SAVE "M Draw ext®

CODE #0960, 7007

1060 VERIFY "M DRAW ext": VERIFY °N Draw ext'CDD] ~

E 40%9&0, 7007

i = CAPS SHIFT+SYMBOL SHIFT,

dann SYMBOL SHIFT+TASTE F

i = CAPS SHIFTSYMBOL SHIFT,

dann SYMBOL SHIFT+TASTE &

Darts auf dem Spectrum

Fiir den Spectrum 48 K

Zur  Einfihrung  einige
prundsitzliche  Dinge. Das
Drarthrett istin 20 Sekboren ein-
geteilt. Dabei ist die Sektor-
nummer diec Grundzahl. Triffi
man den  duBeren schmalen
Ring, wird die Grundzahl mal
rwei genommen, trifft man den
inneren schmalen Ring, wird
mal drei genommen. Bei den
beiden groBen Ringen wird
nicht malgenommen. Der fu-
Bere schwarze Ring ist schon
auberhalb und zihlt deshalb
null Punkte. Der innere rote
Ring, genannt das Bullauge,
zihlt 50 Punkte, der Ring
darum 25, Alle Spiele werden
u #weil gespielt, wobei ein
Spieler entweder beide Parts
{ibernehmen oder sich il ei-
nem Mitspieler messen kann.

Dazs Programm bictet drei
Spielméglichkeiten: Beim nor-
malen Spiel starten beide Spie-
ler iiblicherweise mil 301 oder
501 Punkien. Mit jeweils 3
Darts versuchen Sie nun, eine
maglichst hohe Punktzahl zu er-
ziclen, die dann von lhrem
Punktestand abgezogen wird.
Wer zuerst auf null Punkte
kommt, hat cinc Partie gewon-
nen. Wenn siner der Spieler un-
ter noll Punkie kommt, sind alle
drei vorherigen Wiirfe ungiiltig.

“All Fives” lauft im Pringzip
genauso, ¢s mull aber mit den 3
Diarts ein Vielfaches von 5 or-
riell werden. Ist das nicht der
Fall, so sind die drei Wiirfe un-
giiltig, Erzielt man ein Vielfa-
ches von 5 (2B, 45), wird diese

Zahl durch 5 geteilt (45:15=19)
und diesa Punkte werden dann
vom Punktekonto abgezogen.
Aanch hicr muB man darauf ach-
ten, dal man genau auf null
kommt.

Beim Spicl "Round the
clock™ mufl man in numerischer
Reihenfolge alle Scktoren von |
bis 20 trcffen. dann anschlie-
Bend den Ring um das Bullange
und rum Schlufi das 'Bu!lauge
selbsr. Wer das zuerst schaiffi,
hat eine Partie gewonnen.

Zur Bedienung des
Programms

Im Programm lenkt der Spie-
ler eine Hand itber das Dartbo-
ard und wenn er die Feuertaste
driickt, wird der Dart ausgelost.
Gleichzeitig wird ein Zeitzidhler
heruntergeziihlt (der Balken
ganz unten). Wenn dieser null
erreicht; wird der Pfeil automa-
tisch ausgelbst.

Im Menil | wihlen Sie die
Steuerung hrer Hand.,

Joystick: Kempston, Cursor,
Sinclair

Tastatur: 6,7, 8,9, 0: 5,6, 7,
8, 0.0, A, P, O, Synibol Shift

Mit ENTER beendigen Sie
dic Emmgabe.

Im Menii 2 kénnen Sie einige
Spielbedingungen eingeben.

Beeinflussung: Ist Sie ange-
schaltet, hilt der Computer
stets gegen die Hand, so dall sie
giemlich am herumschwirren
ist. Erst jetzt macht das Spicl

richtig Spal.
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Zeitlimit: Man kann das oben
erwihnte Zeitlimit an- und aus-
stellen.

Dauserfunktion: Angeschal-
tet bewept sich die Hand auch
dann in die zuletzt gedriickes
Fichtung, wenn man die Taste
oder den Jovstick linpst lospe-
lassen hat.

Abfall: Wegen der Schwer-
kraft sackt ein Dartpfeil mach
dem Abwurf noch nach unten
ab. Wird " Abfall” angeschaliet,
sackt der Pleil nach dem Ab-
wurf noch 1-8 Plotpunkte ab.

Mit ENTER beendigen Sie
die Eingabe.

Mun gehen Sie eine der drei
Spiclarten ein, anschlizbend die
Imitialen der beiden Spicler
{maximal 3 Buchstaben) und
zum SchluB dunn die Anzahl
der Spiele, die ein Spieler ge-
winnen muf, um das gesamte
Spiel zu gewinnen. Die Anzahl
der Spiele, die ein Spicler be-
reits gewonnen hat, steht unter
den Initialien neben "L=" wo-
bei "L"™ Lees (Runden) bedeu-
tet. Beim normalen Spiel und
bei “All Fives™ gibt man noch
&in, ob das Bullauge als Treffer-
Méche zihlen soll oder nicht und
ab der allerletzte Wurf ein dou-
ble oder ein treble sein muf,
(Dann muf man mit dem aller-
letzten Dart, mit dem man die
Runde beenden will, den
Zweicr- oder deén Dreierring
treffen, sonst sind die letzten
ewelddrel  Wilrfe  ungiiltig).
Auch gibt man die Anzahl der
Funkte zu Beginn ein, beim
normalen Spiel dblicherweise
301 oder 501, bei "All Fives™ 31
oder 31. Hier gibt man auBer-
dem noch ein, ob man auf alle
Viclachen vom 5 oder von 6
oder von sonst emner Zahl spie-
len mbchte,

Mun kann das Spiel begin-
nen. Auf dem Scoreboard sicht
man die Initialien der 2 Spieler.
Bei "Round the clock” ist unter
den Initialicn der Sektor aufge-
tragen, der als nichstes getroi-
fen werden mull. Beim norma-
len Spiel und bei " All Fives™ ist
der Punktestand des jeweiligen
Spiclers  eingetragen. Ferner
sieht man hier die noch zur Ver-
fiigung stehenden Darts. Oben
links steht die Gesamtzahl der
Punkte, die man mit den bisher
geworfenen Darts erzielt hat.

-

Bei "All Fives” steht darunter
the Zahl, deren Viclfaches er-
ziell werden soll. Tst ein Wurf
erfolgt, wertet ihn der Rechner
aus (Zeile 22), Weiter peht's,
mdem man dann am Joystick

riittelt oder cine Taste drickt.

EBei "Round the Clock™ ward
nach jedem Wurf gewechselt,
ansonsten nach jedem dritten,
Beim Wechse!l fragl der Rech-

ner S = STOP/ANDERE TA-

STE = WEITER”. Wenn Sie
keine Lust mehr haben, drik-
ken S1¢ 8" und Sie gelangen ins
Hauptmend, ansonstén rutieln

Sic wieder am Joystick oder’

driicken cine Taste. Hat cin
Spieler alle bentitigten Spicle
pewonnen, wird der Name an-
gezeigt und er kann mit "M
wicder ins Menii gelangen oder
mit "W das gleiche Spiel noch
einmal spielen.

Eintipphilfe

Zuerst tippt man Listing 1
(Dartloader) ein. Es ladt die an-
deren Teile nach und spielt eine
kleine klassische Melodie. Mu-
sikmuiffel figen 2000 RETURM
cin und lassen den Rest bis zur
Saverouline (9998) weg. Mit
GOTO 9999 wird abgesaved.
AnschlieBend muB man Listing
2 eintippen. Es erstellt den
Scréen und die Graphics. Uber-
zeugen Sie sich von der Richtig-
keit der Datas. Starten Sie das
Programm mit RUN. Das wird
dann eme Dartscheibe, was
etwia 10 min.’ davert. Aber

keine Angst, dies ist nur einmal
erforderlich, Ist der Rechner
fertig, ladt er den Screen nach
50000 um und saved in ab. An-

schlieBend werden die Graphics
crstellt und ebenfalls abgesa-
ved. Nun kann das Programm
geltscht werden.

Listing 3 erstelll das Maschi-
nenprogramm. Starten Sie es
mit RUN, Sollte ein Fehler auf-
treten, zeigt der Hechner die
Nummer der fehlerhaficn Zeile
an. Sie milssen diese dann ver-
bessern ond ermeut mit RUN
starten. Tritt kein Fehler mehr
auf, wind der entstandens Op-
code  abgesaved., Tippen  Swe

nun das Basicprogramm (Li-
sting 4) cin und saven Sic es mit
GOTO 9999 ab, Abund an wird
in Zeile 22 gedrockt, daze mul
die Systemvariable 23659 aufl |
pesetzt werden. Birte nicht
BREAK driicken, bis 23659
wieder auf 2 gesetzt wurde.
Mach dem Saven spulen Sie das
Band zuriick und laden DART-
LOADER.

S0, dnd nun viel Spabl heim
Spielen!
Andreas Zallmann

Listing 1

I REM LISTING 1

WREM ERRTE

1784 by

fndrews L4l lwann
Euleneey 3

4423 Extertal
PS262/2258

t IWWERBE ©: BORDER T: CLS
ITTE B&HD ETOPPEM *

50 PRUBE 200

&b CLEAR 35999

100 REM Bratik

Li8 FOR §=75 T0 175

120 PLOT i=75,i: DRAM 25,0
130 PLOT 10500 ORAM 20,0
140 NEIT 4

130 FOR 1995 70 119

160 PLOT 108,z DRAN. ~T0+i-%3,0
170 MEXT §

200 FOR §u75 10 173

210 PLOT i+35,iz DRM 25,0
220 WEIT §

230 FOR =130 T0 150

248 PLOT §,4¢25: DRAN 1000
250 FLOT 1,0-5: DRAW 105,0
248 WEIT §

J10 PRINT AT 18,10;"-presents-"

DARTS *
25 EO LR F000

A0 BER  Lades

B0 FRINT AT 20,0;

420 LOAD “"Screen”CODE 30000
430 PRINT AT 20,0

440 LOAE "Udg"CDIE 3348
450 FRINT AT 20,03

A0 LOAE *WCCOOE #0000
AT0 PRIKT 8T 20,0

480 LOAD “Bamic®

500 ETOP

20 PAPER Tr INC 0: FLAGH O: BRIBAT 0: OVER &
I0 PRINT AT 10,5; BRIGHT Iy FLASH bj 1Nk 2;° B

4 FOR i=i TO 5: BEEF 1,00 MEXT i

300 FRINT AT 18, 3; "SMDRERE TALL WANN SOFTHARE"

120 PRINT AT 18,11} FLASK 13 MK 2; BRIGHT 1p*

T30 FRINT AT 20,5; INVERSE 1;° BITTE BAMD ERART

340 FOR 3=1 TO 3; BEEP 0,35 MELT i
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9000 REM Musik 290 PLOT 79,78 PLOT 79,7% . 1000 REN Ishlea drucken
9010 RESTERE 100 300 REM  L.Ring fumllen 1018 RESTORE (100
W30 FOR =l T0 2 310 RESTORE 160 1020 LET anz=75
030 REAR 1.t 320 FOR i=1 7O 22 1038 80 SUB B0
9040 TF 1=0 THEN PHUSE E; WEXT i 3% READ x1 RERD ¥ 1690 REM  Baten {.sche. lahlen
9050 BEEP 1t 340 g0 563 9000 1100 THTE p B3, 154,4,2,0,0,-2,-2,0,0,-2,2, 0,5,
b0 MELT i IS MERT 4 54,8, 2,000, -4,-2.0,0,3
070 PAUSE 700 S0 DATA 91,98, 94, 005, 006, 118,102, 102,%5, 95,12 1130 DATA g, 420,140,122, 000 0, —Wyp 25, 139, 124
9080 RETURN (B 115,59, 102,092, 97,.79, 9L, 75, 00,59 (102, 04,2, 0,0,2

SO0 DWTE 125,19, . 025, 1%, 1,05,0,8,. 023,17, 173,
17,125,170, 14,0, 6, 179,19, . 12%,19,.125,19,. 123
15, 175,20, 035,20, 125,20, . 123,19,. 125,15

¥i15 DATH .129,77,.12%,27,.5,4,.123,24,. 125,19,
IS0V 125,019,175, 14, 125,20, 125, 20, 125,20,
RGNS, 005,09, 108, 29,5, 28, 128, 26;. 125, 01, 1
5,3,.125,09,.5,27

T120 DATA .135,26,.12%,01,.025,30,.175,19,. 5,27,
129,26,. 125,31 135, 11, 129,29, 05,300, 12,. 25,
0,20, 75,5

7900 REY  Saweroutiee

999 BAVE “DARTLOADER" LINE 13 VERIFY “DAATLOADE
R*: STOP

Listing 2
| REN LISTING 2
Bartscheibe salen

§ PAPER B TNK O BRIGHT 1@ FLASH Ov OVER 0
INVERBE & BORDER 1: CL3

10 REETORE 50

0 FOR g=1 0 11

50 OER 1

40 READ ri CIMCLE BRIGWT Ly PAPER &;B5,87,r:
MELT i

50 BATA 7,80,B0,74,49, 50,50, 40, B0 46, 12

0 OVER 0

100 RER  Rasterany

110 LET reM

120 LET alpha=%

130 LET a=alphasPli180

180 LET zi=5IN afr

150 LET =005 afr

Ib0 PLOT Bb,B7: ORéM.- BROGHT [ PAPER dgul,yl
IT0 LET alphasalphatil

180 IF alphat=360 THEK S0 10 130

00 REM Bullauge

210 RESTORE 240

220 FOR i=4SR "4" TO USR "m*-1

730 READ ai POKE i,a: MEXT |

M0 DATA 2,2, 129,63,32,18,8,5,16,8,0, 8,136,191,
255,195 bk, 130, 132, 132, 136,252,240, 253

¥50 DATA 3,099,43,15,18,51,755, 31,233, 293,200,
85,200, 74,192,192, 794,755,255, 735, 527,43, 31,31
740 DATA &,24, 124,178,078, 095,2492, 192,321,310, 25
+31,15,15,63, 199, 197, 152, 192,224, 240 253, 255, 25
776 DATA 31,30, 31,43,127, 799,255, 255, 190, 192, 2
2,195, 128,128, 270, 24 759, 195, 795, 755, 134, 8,8,8,.
54,253,048, 20, 1 34, 002,132, 100

100 PRINT PAPER &) BRIGKT 1;AT 9,9 ABCY3AT 1
(Tt PAPER y°EE"; MAPER &;REMAT LLSH:
MR 2)"13%; PAPER &;"L';AT 12,10;°L0"

Die unterstrichenen
Buchstaben miissen im
G (b(':raphim}-hlodus
eingegeben werden!

370 DATA B1,75,78,59,57,99, 70, 72,74, 7%, 46,8 ,4
(115,70, 102,75,95, 81,9, 78, 014

380 PRINT AT 10,115 OVER 14 PAPER 23" °

400 REM  2.Ring Fuellen

A0 RESTORE &0

20 FOR =l TD 2

430 READ x1 READ ¥

440 B SUR F00¢

#50 METT i A

AGO DATR 4,131,108, 123,110,123, 119, 118,128, %
127,106,129, 7%, 127,88, 115,53, 110,30, 107,49

&70 DATH BT, 44,85,50,59 50,50, 50, 46 6T 45,17
95,4, 106,57, 117,63, 122,405,128

500 RERM  T.Ring fuellen

510 RESTRRE 540

520 Fom i=1 T0 18

B30 READ 11 READ y

540 B0 5UB %000

50 MEIT i

560 DATA 005,129,%9, 053, 427, 100, 175,129, 153,06,
127,44, 175, 46, 107,45, 78,11

570 DATA &b, 46,74, 21,30, 40, 45,62, 20, 70,45, 1093
By 128 bb 128, TH, 153

00 RER 4. Ring fulien

&10 RESTORE b0

620 FOR i=1 TO 24

&30 READ x: READ ¥

&40 BD SUB TO00

&30 NEIT i

B0 DWTH 77,154,915, 135,138,128, 142, 120, 148,
155,99, 150,113,199, 75,152, 1, 151,55, 135,37, 1 78, 3
2,100, 2

B70 BATH %, 18,77, 18,51, 23, 43,36, 38,34, 22, 55, 18
(B2, 08,99, 0, 117,22, 119,39, 137, 45, 042 52, 188
To0 REW Rand fuellen

i RESTERE Péd

20 FOR 1= TO 02

T30 READ 13 REMD 'y

740 B 508 T00U

TSh NEIT &

T80 BATR Bb, 163,130,161 ,048, 126,162,127, 148,45,
03,4, 02, 03, 24, 28, 00 A0, 20, 127, 42, 14T, 130,13

TI0 CIRCLE (ONER 13B&,87,74

800 REM  Randatiribute

Bl PAPER 1

20 RESTORE @70

B30 FOR i=] TD o4

BAD READ i MEAD y

B30 PRINT AT a,y; OVER 4;° °

B0 MELT i

870 DATA 1,4,0,5,1,6,1,08,1,1,2,3, 3,4,2,07. 2,1
Bod o2y 3y 19, 0,3, 3, 08,4, 0,4,19

BB DATA &,2.4,08,3,1,3,20,5,19,6,0,6,20,8,1,15
pO 0520, 15,0, 16,0 18,20,17,1,17,1% -
B30 DATA 17,2,18,7,18,19,18,18,00,3,19,3,19,17
T9 LB, 09 4, 20,4, 20,5, 20,15,20, 18, 29,4

700 OVER |

F10 PRINT AT 085" *; REN % wal Space

520 PRINT AT 24,6 " REN 10 wal Spac
]

930 FOR is7 70 14

940 PRINT AT-§ 03" *jAT {,205" *

$50 METT |

960 IVER 0

1138 DATA pyd8 70, 145,70,d,0,~4,p, 47 6b,8,2,0,
°|'|'=|ﬂ1‘|"=

1140 BATA p.lﬂ.ﬂ,d,i,ﬂ.l.-l.‘!.hlq '2.:1‘
1150 DATA p, B4, 24,85, 28,6,2,0,0,~4,-2,0

1160 DATA p, 88,78,4,3,0,0,-1,=1,=1,0,=2

1178 DATA p,25,67,24,49,8,2,0,0,-4,-2,8,0,4

1180 DATA p, 24,110,258, 110,4,0,-4,9,29,109,27, 110
J.8,42,2,0,0,-2

1190 DATR p, 47, 141, 48,180, 8,0,~4,p 50,141 ,8,2,0,
0,-2,-2,0,0,-2,2,8

1200 DATA p, 146, 1010, 145, 010,d,0,~4 ¢, 148, 108, 147
(10,0, 2,000,420

1210 DNVER 1

1228 LET anr=f

1230 RESTORE 1308

1240 B0 EUB BOOY

1390 REM  Datwn 4. gelbe Iahlen

1306 DATA p,10%,150, 108,150 ,d,0,-4

1310 D&TH p, 130, 026,136,027 0,0, -22, 0,83

1330 DATh p 150,68, 152,90 ,8,-2,0,0,-4,2,0,8,2
1530 DRTR '||=1|5111H|=u|‘|i1"ll’11nlf'l'ilﬂ
J.'Eg!.ﬂ.ﬁ;'?.'!.ﬁ

1340 DATR p, 105,30,104,30,0,9, -4,p,104,30,4,2,8,
0;=l.~1.=1.0.52

1350 DATR p, oA, 30,55, 30,80, -4 p 87 2ol 240,0,4
e O e T

1360 DATA p, 34,50, 75,58 ,0,0,-4,5, 9, 54,4,-2, 0,0,
-4,2,0,0,2,-1,0

1370 BATR p,21,90,22,90,4,0,~8,p,24,90,25,90,4,0

=4

T

1380 DATH p, 34, (23,4,2,0,0,4,=2,0,8,=2,1,0

1790 DATA 5,08, 150,d,-2,8,8,-2,2,0,8,-2,-2,8
1800 REA Datan £.6chridtidarts

L4l DaTA l..ﬂ'.ﬂ.i.|1ﬂ|||'|.,U'|'1,'h'lq'l|'|ﬂ|5
1420 DATA p, B2, 00,81,y 04, 2,0,0,-4

1430 DATA -*“|I1'|'|"|!|'|‘|_=|"1 |.|‘1"'1+||'|
TadQ DHTA p, B9, 12,91,02,90,8,0,0,4

1450 DATR F*H.I!r‘.'!pﬂ‘.‘q '2|=|ﬂ1 ﬂ-,‘h‘! |.
1300 POKE ZR20%, 0000 POKE Z3300,113: POXE 23211,
1

1500 REGTORE 1708

1410 FOR {wUBR *a* TO USR “a®+7

1420 READ a1 POKE §,a1 MEXT i

1700 DATA 00,9, 126,128,136, 170, 170

1000 RER Bcorsbosrd

010 PAPER 0

0 W &

030 BRIBHT 1

2046 FOR 3=2 7D 21

2050 PRINT AT 422"

00 WEIT i

2070 PRINT AT 5,25, DME  TuD"
2000 PRINT AT 7,23)"Le0 ="
2083 PRINT AT 5,24 “SCORES"
2090 PLOT 176, (5% DRAW 0,-159
100 DRAW TR0 DRAN 0,139 DRMN -T8,0

2016 PLOT 280,135 DRAN -77,01 PLOT 215,139 DRA
¥ 0,-138

2170 PHPER 1t ImC T

2170 PRINE AT 0,165 °DARTS written by"

2140 PRINT AT 1, 22;"A. Lol lmann®

2150 PRINT AT 21,0; "TINE:"

2160 RER Mier bwin Break !

2170 PIKE 23459, ]

's REW Illﬁlr.r
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280 PRINT AT 22,0 "AAMASMARAMMANAASARANAAARAMA 9130 DRAN BRIGHT 1; PAPER £;-1+1,0 230 TATH bAS4, *02cT1bTe3e00c 31b%ed! fortudS001 in
(IR %120 REM - Mach rachis fTeaSBch Zraf STach 522009 ch5az005 e05c 31 b 9ech 220
210 RER 32vBrafik-A FI30 FOR 1=2+1 TO 255 08ChAZZ0055006cT 1bTechb22007chE32005Tm0 e bRect
2000 PUE 208372 140 IF POINT {),yl1=) THEN BD TD %208 i
7298 RESTERE 1H0 130 NEIT 1 200 DATR 4143, "632009e 052045008 TibSweh 522005

T FOR i=2534 TO 22293
~I050 FEAD a: POME i,a: METT !

2240 DATR T4, T4, T4 T4, T4, TR, TS, 75, TS, 75,78, 75, T
.?i,ﬁ.?l,?l,?l,]'l,?iq?ﬂ,?l.H.T‘i,ﬂm.n,??,ﬂ
r'“ﬂl’q?‘

2300 LET hi=20T44

230G FOR i1 TO B

2320 FOR L= TO 12

1330 POKE hl, 259

Z340 LET hlenit]

TI45 NELT |

1350 LET hl=xl-3M354

360 REIT 3

2500 REM  Usbertragung des Screses nach 0000
15903 RESTORE 15950

510 FDR =1 TR 12

2520 READ a1 POKE (421293,a: NEIT i

1550 DATA 1,0,27,33,0,68, 17,80, 155, 237, 178, 201
2555 RANDIN[IE SR 2329%

180 CLS 1 MRINT "Screes in Sdresse S0000 bic

56917 gespeickert, kann nun ab- gesaved serden

. Bitte spulen Siedas Bind an die richbige Stell
'.‘l

2570 SAVE "SereenCODE SM000,4712

2980 PRINT = PRIMT "Verifirieren®

2390 WERIFY “GorenCODE

500 PRINT ", *

J000 REM Gradiks

005 RESTORE 100

3000 FOR i=USR "a"™ TD WER *h"-1

3020 READ a: PORE i,ax MEIT §

Jhed DATA ©,0,15,255, 15,000, 12,30 46,255 48,30
020 1,092 1 20,0, 90,0, 112 b, 08,4 08, b, 08, 4 56
110 DATA: &, 98, 7 220, 7 200 7,192, 7,092, 7, 128,71
28,7,128,0,0,0,128,128, 134,170, 170

3200 FRINT

3210 FRINT "Brafiks eingelesen... Fert
ig 1ww abspeichern’®

3220 BAVE *lidg"CODE VSR "a" 54

J230 PRINT ¢ PRINT “Verifszieren...”

240 VERIFY *Lag"LODE

I250 PRINT “Cr."

9% STOF

BO%d REM Plot-Deraw-Routing

BEIG LET p=ltd0: LET dedife

BOI0 LET ag=" "

BITE FOR 1=l T0 ae

B040 READ &

8050 IF a=p THEN LET ad="pl"; 3EAD a

BOS2 IF a=d THEN LET ad+2dr®: READ a

BOT0 LET x=az READ y

080 IF a8="pl" THEN PLOT x,y=1

B90 IF af="dr" THER [RAW u,y

100 NEXT i

B150 RETLRM

B¥9y SI08

Po0d REM Bamictill

9a10 LET yimy-1

$020 LET yi=y1+l

$030 IF yl=i7h THEN EO TO 9500

040 IF POINT Lx,pll=1 THEN O TO 308

W52 FER Mach'|imks

H0b0 FOR 1ma-1 TR @ STEP -1

$070 IF POINT dQ,y11=1 THEN 6D TO 9i00

Yobo NETT |

$100 LET 1=

FI0d FLOT  BRIBHT 1y PAPER Byx,y]

F200 LET 1=l-x

%210 PLOT BRIGHT 1y PAPER Agx,yl
¥i30 DRl BRIGHT 13 FAPER &;l-L,0
¥II0 B TO %020

9560 REM  Mach unten

9300 LET yimy

320 LET yluyl=]

9530 IF wle=1 THEN RETLRM

9380 IF POINT dx,yli=l THEN RETURN
¥350 REM  Mach Links

§560 FDR 1=¢-1 TO O STER -1

¥S70 F POINT ik,yli=1 THEN BO TO %400
§580 NEXT 1

§600 LET L=-1

R505 PLOT BRIGHT I; PAPER fix,v)
510 ORAN BRIGHT 13 PAPER &j-1+1.0
BE20 REN Mach rechts

5630 FOR Legsl T0 255

%40 IF POINT {1,y2i=l THEN G0 TO 9700
9630 NEIT |

e LET Inl-a

§710 PLOT  BRIERT 1; PAPER &3x,y)
F700 DRAM BRIGHT 1; PAPER &l-1.0
7859 BO TO %520

Listing 3

I REN LISTING 3
Raschingeprograan

2 CLEAR 39999
10 FOR 1=4121& TO 414721 POKE i,162: WEXT §
20 REN  mCI ;
30 LET res=200
80 LET pedd(00
&0 LET andedid
T0 LET ende=ls
B0 0 SUE 5000
100 REN mC2
10 LET res=500
120 LET p=dlol4
L9 LET ané=500
IS8 LET emd=510
160 B0 SUB Sbo0
17 PRINT ¢ FRINT "Achiung Mbsaven!

SAYE ""HC*® CODE 40000,2000 YERIFT "N
:ll. ;u.lil
1BG SAVE “MCECOBE 40040,2000: YERIFY *MC'COCE :
§oe
179 REM Duten HC1

200 DRTA T0%0, " SealwddTed5eeS 5051 S0deSiteS0e0s
210501 De0000L20 1684 231 0¥h1 P04 20F 510 £ 1205503201
SbATER005h 3402504 T200 S cdan ¥4 Jat0 Sk el le 47450 e
L]

210 DATA B3, “02eacHTef e0dca000e eldcacERdl nts
calF5d01 4 o7 edS0chdacat SPwd | Fed Fea SO0 Hef bedBED|
fefdedblch 422005k T2005 Te050 T 1 kS ech 42200 Srh4n 20

220 DATA 5IT4 "05Te0beTib9ecblaTO0TchAA 005 1gd]
c31bRechlaZ009c AT 20053008 31 bhech 4220033601 ¢Sl
Fechda2STal 3 31 bTechd I20 05 Jed A 31k Tech 4 2005 3e

Je01c 30 9achSa20053eMe ] bfech b 2005 160 2 15 Pech
63271 fdde0le ] nRele0ic Lo Te0L 1 00edS0cha2e 2F 5 Te

230 DATH 4516, "ehad?afel | 2007 b Ret oA 20053002
£31bFed e02 20033000 L b e0R2004 TROSLETTF 02004
JedS1064 o0 T00NTR0LIBATF o0l 2004 300T 15 nia2b0d

280 BATA 3494, TeDB I BSTIeb0 165300 feetedS0chiice
FiReckbackh2chaaTufe | 72004 %000 193afeln 2004 100518
P2 etfauaTet382a e 102004 20041 B2 e 52004 S005 18

170 DATA ZBE3, *iafelTP0043e06180 24 etb 2004320718
Qafebd 200470081302 5e001 200200000954 e00 2001 1008
S I20aS0 87 Ta00 SbAT a0 2504 Trod 235 THI201 5793202

260 DATA b&03, "Shiata5hedlcai SedalcSoietoen
JaCFSk 00204 hed 7T Ta0BSbchIf b ch frhIaech e e
?Iﬂ!ﬁ:ﬂl’ﬁ'ﬂhﬂiﬂlﬂﬂbﬂ:bﬁ chif b4 3c 12045052

250 DATA 4750, "DeShcd T39F SabB%ecb1F ch ek Tiek) |
TI0FSTa0LSh4 T Ta075b4 Jade ST T20e % fet0 201 b abd
?Hhﬂ!:ﬂ&!ﬂm Bb3a) 05bod 235 THIZ01 BTN

300 DATA 5849, "Sb a0l 5647 3a02%e 44 3003506620073
#0h3bbeal?9eIa035047 JateShafoBb 51 Ja0] S R20 754
T30S0 fedBb M e T e 00edSE0 1 £ 44 Db PR 1204
.I

310 DATK 7333, "JaR35547 Ja0k kA f e dBhRY ¢ | 0505TY
ch0bT2020TE020 I fdnlde |1 Vo1 c ] e TheToah09i T e
DOZD00had 4 Ce 2002060 19044 20020800 patc D0E T Y

T0 DATA 50T, "fe00c B4 el 20020 cTFe02200205: e
DI20020e P el 200208 H e E200T0Mec T fudb200 T8 15
el 2003030004 Ol F2a 0k Te Ja0lin deall 205217
L ]

§30 DHTA 7438, "F et02093 21 B0 3220650 PodT] 484 {1d
1 eE5b el 03204 Td Taddd dTTO0dd e 1 FATT 01 dd2T0d 2]
Se004dTT0IcSod fodio 1 e0d 2804 fich00Tef debll lefach
L]

TH0 DATR 5373, "020e30204 13 FdTe0aeTTIIT 400
D901 20003734 wd 47300044 87001 a7 TIEMICAET00TOL 2
0037 54 e 2t Ve 2neTTe | SaCASh Ide BI04 Sh05 1802120

350 DATR A5, "TTBfel0faR0800 00TIT satilnin
k0 alta01 I000BITIF edTleed |64 0Fetdd a20at] 12000
I e TIde0@1 B 0F 002808 1 L0001 JTTF pd 2 T2045 504

B60 DATA 3615, *03chIT0520Fb0B000SICL 19 c IR0
S734de0R1d20F 34 Fe 90100102 150cT1 1004 2edbic TcTMen
BH000CON0NBODDMBAICLO00M00 MM I0MEEHI00MDN
L}

A%% REM [Dates HC2

00 DATH B124,"fleScSdS+SadeSt 46551150 eb0281c
L0550 0081 T3 T20550IcATedaBal Ll 50801 800 TwabTT
0R 152017 deldde! f1d1cTel fhe 72t edB04Bcb 3BcH Do TR

310 DATA 7952, “cOT04e002B0T2510F 60 I b 20ch 20 20
793754881804 eD0CACh b3 204 e Se T0wack 2ch 20T HIT
JHRE DeBOF wic Beh b Sd 204 e e T3 0pa0000000000000000

4999 STOF

000 REN Unkerprogruss

010 RESTORE res ~

5020 FOR 1waad TO end STEP 10

5030 READ 4, ¢

5040 LET c=0; FDE we] TO LEN ¢4 STEP 2

300 LET #=COBE gSini-48: LET BaCODE gein+l1-48
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5060 LET a=a-39eia)¥)s LET b=p-3941k:911 PORE 3,
1dtah

5070 LET c=rtPEEK g1 LET p-p+

5380 MEIT n: PRINT 1;* *;c IF ctdd THEW FRINT *
prrer s TR

EO90 PRINT "OK™: NELT |: RETURM

Listing 4
16 AEN LISTING 4 '

BASIC

20 LET capy=hitdd
30 LET me=R0000
40 PAPER §s IMC Ty BRIGNT 1: BORDER 1: U5
55 PRINT AT 5,8 "Willbossen 2u:* -
0 FOR i=1 T0 J00: MELT &
1o RAMDORIIE USR copy
B0 FOR g=1 70 200: MELT i

0 FAPER T3 IWE 0

100 PRINT AT I0. 5" o
LU0 PRINT AT 01,8;° DMATE! °
120 PRINT AT 12,8:" '

130 FOR i=1 T0 S90: NERT |

[ %) PAPER 1: Ik Ty [LS

200 RER Imit

210 DI 2430

220 RESTORE 250

23 FOR A=l TO 20: READ 11

40 WELT i

750 DATA 20,1, 18,4,13,8,10,15,2,17,3,19,7, 16,8,
11,04,9,12,%

260 DIM &R0, 8

270 LET asdli="ginfach®

280 LET asi2i="deppelt®

29% LET w#(3i="dreifach®

104 01N nbi2, 30

300 DI 11D

30 LET 3= °

130 LET joy=b

Mg DIN jlb)-

350 LEY jild=10s LET ji2)=10

380 LET 3i3=Rs LEY §idb=11

30ii5=11s LET jlai=i3

w0 DIR PL2)

1004 REN  Menuw |

1010 PRPER 1¢ IME T: BRIGHT 1o QL5

1076 PRINT AT 2,7; INVERSE |3" STEUERUMBSHEWUE °
1050 PRINT AT &,27°L - NKENPSTON®

10%0 PRINT AT B,3;°2 - GINCLAIR®

{50 PRINT AT 10,2;°3 - CURSDR®

1060 PRINT AT 8,23 "J0YSTICE"

1070 PRINT AT 12,23 = &,7,8,5.0°

1085 PRINT AT 14,2;"5 - §,&,7,8,0"

1090 PRINT AT 14,23%k =~ O,P.@4,50ME."

1100 FRINT &7 14,22; "TASTATUR"

Li10 PRINT AT 20,3;"BITTE WAEWLEN SIE IMD*
112% PRINT AT 21,5; "DRUECKEN BAMN “ENTER ™
1200 LET Pes®*y FOR I=1 7O 300073y LET Pa=Pis*
1 MENT I

1710 PRINT AT JOYa2+4, b5 OVER i FLABH 1jP%
1300 LET I#=(NKEYS: IF 1s== THEM & 70 1300
1305 IF CODE T#=13 THEN &0 10 15840

1310 TF I8C1* O Te2°6" THEM G0 T@ 1360
1320 PRINT AT JOYS244, 4 OVER LjFS

1330 LET JavsvAL 191 &0 TO 1200

1500 CLS = POKE 23294, JOY

1516 REN - MEMUE 2

1520 PRINT AT-2,by IMWERSE 13* DIVERSE OFTIOMEN

153 PRINT AT b,1;"1 - BEEINFLUBSUMG®

{540 PRINT AT 8,112 = DWUERFLINET 0"

1550 FRINT AT 18,133 = TIMELINIT"

1540 PRINT AT 12,154 - AEDRIFT®

1578 PRINT AT 2|]|".'i'in.LI.EH SIE DIE Em&curt
m . )

1588 PRINT AT 21,0;"T10N EIN UMD DRUCCKER STE EM
ml'l

{500 FOR T=& TO 12 STEF 2¢ FRINT AT I,20;"an/ius
" OMEIT

1600 DN wid1y FOR i=f TO Ly LET wiib=D: WEXT 1
1430 FOR 1=1 70 4

1640 [F wlik= THEN PRINT AT pl2ed,20;%kn/"; 1N
VERSE 15 "aws

P50 [F miib=l THEM PRINT AT 14344 205 TNVERSE
13%an"; IWVERSE 0j° faus®

1640 MEXT 1t

1670 LET ($=]WREYE: IF 18=** THEW &0 1D L6T0
1680 IF CODE i#=17 THEM BD TO LB00

1690 [F (40°1% O i#2*4* THEN 60 TO 1&70

1695 LET L=YAL &%

1700 LET wla)=N0T aii)

1710 B0 10 L&Z0

1800 CLS

1810 POKE Z3308.m111

1620 PORE Z3303,101

{830 POKE 23317,a¢0

140 LET abf=mit)

1900 REN Melchas Bpie

{510 PRINT AT B,L;"1 - Moraales Spiel”

{920 PRIKT AT 8,1;'2 - Around the cloct®

{930 FRIKT AT 10,1;"3 - ALY fives®

1940 PRINT AT 18,7; INVERSE 1;® WELCHES SPIELY *
1950 LET 1o=IMOEYS: JF [§='" TWEM 6O TO 1530
1960 IF ESC*1* OR T$3°3° THEN B0 TO 1%

1970 LET GAMESVAL i$

1978 LET if=iMcEyS: IF i640°* THEW B0 TO 1735
1983 PRINT AT 21,07 IMVERSE 1)* B HER

DERN

1590 LET Té=IMKEYS: IF I8="* THEN &0 TO 1950
2000 IF [5«*s"* THEN &0 T2 1009

2010 CL8

2020 PRINT AT 3 0;"EPIELER | UMD SPIELER I, RITT
E BEBEN BIE IHA MAMENSKUERTEL EIN.(DRED BUCHSTA
BEN FRD NAHEN! "

00 PRINT &7 18,0;*SPIELER 1 *|

F040 TNFUT NELLI: PRINT REA1D

2050 PRINT AT 13,0; SPLELER 1 'f

080 INPUT MeiZi: PRINT RéL2)

2100 TF game=} THEN O TO 7000

7150 IF gasesd THEN EBC TO 6000

2060 -CLS

JLT0 REM  Norwal

2180 PRINT AT 1,8) “Normales Spiel®

180 FRINT ¢ HIIHT "Herfen Bie aib drer Darts Ii
ne moeglichst howe Pumktzabl, die danm von ibr
#a Panktestan ab- geregen wird, 5Te musssen gen
g auf mull koessn, Eomses Gin unter null za
walen die dred uerie sicht.”

7200 THPEIT *Migviele Punkte 1u Begime (204
=A%) T'ipm

1200 1F puniZib Of pun’®HY THEM BO 7O 2200

300 Gl

910 [MPUT "Musn der Letate Wurf win doppel-ter
gder dreifachar urd wsin  (jinl Y508

7370 1F i%i3"1" AND 1843°n" THEM B0 TO 2310
T30 IF i%="j" THEN LET deubim=l

2397 [F i4="s" TEEN LET doublesd

7371 TNPUT "Tasklt daw Bullauge und der Ringdary
poifmd 7 %0l

2004 IF 162 0" RHD 4943°5° THEM B0 TO 3321
2125 IF is=")" THEM LET hollsl

e IF is="a® THEM LET hull =0

7350 INPUT *Wievaele Spiwle soll ein Spielergesi
nnen, danil or die Gesasl- partie gewinst (1-5)
i legs

7055 IF legs?® OR legstl THEM 6O 10 1T

1380 [LS

65 RARDONIEE USR copy

236& IF gese=3 THEN FRINT AT-2,0;"MULs 587 3,0

"

370 BIN 142D

TI75 BIN pid)a BIN ridd: LEV rilis: LET rilied;

LET pili=pune LET p!21=pun

2980 LET playessl

TH00 GO SUB @500

10 LET playarel

2420 &0 SUB B500

00 REM Bark

2510 LET ges=tt

253 &0 5LB §700

2540 FOR =3 TO 1 SVEP -1

2545 PRINT AT O,03°GEG:"gAT 1,0;ges* *

2950 PRINT AT 19,19;% “jAT 20,19 “jAT 24,09

L] L]

7560 IF d=3 THEN PRINT AT 21,19;°A8"

2570 IF dbe2 THEN PRINT AT :n.n.-u-

2960 IF di=] THEM PRINT AT 19,15;°AR°

2570 POKE 2331411 PROKE 13301, 255

2400 POKE 10297, 10

2610 POKE 232%8,10

Thi9 RANSONLIE USA =

2630 [F wb¥ THER POKE 23297,PEEN III97-heRAD

2bd0 FOR p=0 TO B¢ PLOT ONER 17 IMK By PAPER 8;

PEEK 25298 PEEX 213971 FOR a=1 70 La MEXT a: ME

Imi

2450 BO 5UB FO0

2651 POKE 13859,1

T52 PRINT AT 22,0506

%] PRE T363%,2

1654 BEEP .1,1

b0 B0 SuUB BHD

7861 IF WOT bull WD {rahl=50 OR zahi=I5) THEN

PONE 13459, 1p PRENT AT 22,0;*Taehlt aber micht !
*: POSE 23499, BEEP .1,0: GO SUEB

B904: LET pel

Zbb7 PONE 23639, 1

Iiil- FRINT @ 27,0; "Ge&GREEEEEEEABRESENARAEEEEEE

BEE': REM J#drafil §

164% PORE 23459,2

2470 LET guengeets

68 MEIT o

2090 IF gasadd3 THEM 60 TR 1703

701 OF qes/sutXINT igesfeul THEN POKE 23839, 1:

PRINT &T ZI,0;"Kpin Viwlfaches !

“y POLE 7T45%,2: BEEF ,1,0: B0 SUB 8300 POKE 2

§59,1; PRINT AT 22,0; "DBEREGEEEEEEEEREERFEEREEEE

BG&EA6": POKE 73459,2: 60 TO 2800: RERM Bledrafil

i

2702 LET gessqes/au; POKE 2363913 PRINT AT .0
3"But Vielfaches ! “joes;” Pusite.”: POKE !hﬂ',

Il BEEP .1,l: GO EUM B904: POKE Z365%,1: PRINT A

T a0 'nmmammw 1 PORE

TI5%, 2 Brafik 6

1703 IF plplayeri-ges=0 D dousle AMD sull)l A
ND wultsFD THEW POKE T3457,11 FRINT AT 22,%;"ke
in double oder treble !! ‘1 PONE 23859, B
EEP .|,0: G0 GUB ESOO: PORE 23459,1: PRINT AT 1
.ﬂi'ﬁﬁiliwsﬂ': FOKE 2385
8,0 B0 10 f00%: FER SOOEratik 6

7765 [F piglayeri-gestd THEN PRINT AT 0,0; FLAS
K §;"BUST"y BEEP .1,0: 6O SUB BSGD: FRINT AT 0,0
= "1 EDTD 200

2710 IF piplayert-geast THEN 50 TO #4000

777 LET piplayerispiplayer)-ges

2800 60 Sub BSOS




Computer Kontakt 5/85

ZX SPECTRUM 25

2810t IF player=1 THEN LET playersi: 62 10 7830
2820 IF player=1 THEN ET plaversi

430 B0 SR BOGY

2880 IF quit THEW B0 TO 1000

000 B0 0 2500

3999 REM Ean Ssiel gewcenen

4000 LET 1iplayer =] Iplayer]+l

A0 IF Viplayer)islegs THEN B3 TO 4500

4020 PRINT AT 7, player¥5420; INK &; PAPER 0;00pl
ayer

WT0 FOR 1=9 TO 20

4040 PRINT AT i,27; PAPER Oy (WK 4"

AT §,28

RS0 WEIT 1

A0 LET pili=puns LET pd2ispun

8T0 LET ril)=f: LET riZiet

408G B0 SUB BS00

4096 IF player=] THEN LET player=dr 60 TO0 150
4100 LET player=! -

4130 B0 SUB E300

4200 B0 10 2500

4500 REM Bewgarsen

4510 Q8 :

4520 PRINT : PRINT “Spieter “jplayer;® (*pnsipla
yerky') hat gesohnen,*

4530 PRINT *Herzlichen Blueckwumsch '*

4540 PRINT AT 20,07 IWVERSE 13" W=NEITERSPIELE
N M=NEWE *

M550 LET [S=INKEYS: IF i8«"* THEN 6D TO 4550
4540 IF i#="2* OF 18="N" THEN &0 TO 1000

HET0 OF 19="w" BND guepe) THEM [LS ; B0 TD 2170
45EC IF i#="w" AND gamr=d THEN CL5 : GO TO 000
Li00 BD TO 45350

000 REN ALl fivms

S10 CLS ¢ PRINT AT 1,10;"A11 ¥ives"

SO20 PRINT 1 PRINT “Tiel des Spinls ist es ait 3
¥ anilE dred qur Verfusgung stehenden [a
ris ein Vielfaches won 5 Ju erzieles. Sckaitt o
an das nicht, wind alle 3 Weerfe  ungueliig. #
nsomsken wird die  Qahl durch 5 gebwilt 5.0, 4
5 ergibk 9) ond giwse Tahl mird  dane bgizoq
. "

BOZS PRINT *Sie boennen sber asch alle viel-fach
# von B oder wan T wpeh]en."

b33 INPLT “Mieviele Punkie tu Beginn -
M " pus

040 IF pun{20 DR pun)?9 THEM EO TO &30

BO53 THPLT *&11w Vielfachen von (1-200" e

ERe0 IF mudl DF wul2¢ THEW B0 TO w090

4100 B0 T 230

Tobd RER Round the cleck

Toro CLs

1023 PRINT AT 1 % "Beide Epicler werfen abwechse
Imdje wimen Dart; wobed oie Iablen §,2,1,..30 in
nuserischer Rei= henfolge und asschl iessend de
r Ring wnd daw Bullswge ait so#g- |ichst wenige
n Busrdgn getrotteaserden suessen.

T8I0 INFUT “Miswreie Fartien soll slm Spie= ler
guwieren, us dig Besant- parties dusr sich zu
entacheiden (1-3) "jlegs

T03L LET plawer=1

1475 RAMDOMIIE UER copy

T040 IF Legull OR legsy¥ THEW G0 T) 7630

ToA% DIR L2

7050 BIM p(2k: LET piii=ds LET pl21sy

Tiek IF player=2 THEN LET plwyer=1: B TO Ti0
THO IF player=l THEN LET player=2

T2 B0 BUR ¥H0

TIS0 PRINT INE &; PAPER OyAT FplayeraSolfypipd
I!'If“r [

I3 POKE 3297, 20

T3l MME 23398, 20

413 POKE 25301, 255

TUH PORE 13304,2

TI8D HANDGHIZE USR s
TI45 [F abd THEN POKE 23297, PEEK 23297-ANded
TI4L FOR i=1 TO 8: PLOT OVER J; INK 8; PAPER §;
P'?B: 131%8, PEEX 23297: FOR a1 TO 10z MEXT ov ME
LA
1150 B0 SUE %000
T80 POKE 23459,1
TUT0 PRINT AT 22,0508
TiB0 POKE TI45%,2: BEEF .1,0: B0 BUB 3700
490 IF auhl<rp(player] THEN PONE 23639, 1: PRIN
T AT 33,07 *Schade, micht getroffes. 1 H
KE I3839,21 BEE® .1,1: G0 SUB ©900: B0 TO 7300
TI00 PONE 734591
T2L0 PRINT AT 2I,0;"Gat, Iahl getroffen

L]

T30 FOKE T365%,2: BEEF 1,1t B0 BUB €900

TIW LET piplayer)=piplayerisl

TH0 IF plplayeri=2] TEEM LET piplayerisds
7258 IF piplayerinls THEN LET pdplayeri=50

T60 IF piplayeri=%% THEN B0 TO 7500

T500 PORE 23639, 0 PRINT AT 22,0; “AGGEREGGGEEEEE
SELEEEERESEREHSERE" | FOKE Z305,2: BEN J2ebratik
E

1346 60 SUB BOGE ]

T30 IF gait THEN &0 TO 1000

Ta00 B TD 7100

1300 LET 1iplayeri=l{playeri+l

T810 IF Viplayeri=legs THEW &0 TO 7960

T30 PRINT INK b; PAFER 34T 7,players5520311pl
ayer)

7830 60 TO Tod0

1859 REN  Gewoanen

7900 CLE

TR0 PRINT AT 1,0;*Spieler "jplaper;® (*jpnkiplay
eri;®) hat gewsnen.®

T920 PRINT “Merrlichen Gluschwunsch'®

J903 PRINT AT 20,0; INVERGE 1{* i=ETTERSPIELE
N WeRENIE "

TU30 LET i%=]NKEYS: IF (%="" THEN &0 TO TH30
7940 IF i#="a" THEN &0 TO 1000

7950 IF is="w" THEM LET player=li B0 7O 7035
T90 B0 TO 7930

BOGG REN Huit 7

ERIO POKE 134%%,1

gﬂ'ﬂ PRINT AT 22,0 "B=5T0F ANDERE TASTE=HEL!
E -

BOI0 POKE Z14E5,2

BoAQ BEEF .1, 1¢ BEEF .10

BO50 80 SuB 89O

8060 IF 19a°5" OR (B="5" THEM LET quit=1; 8O TO
AL

BOBG LET wquitst

BLOD POKE Z34%9,1

Die unterstrichenen
Buchstaben miissen im
»G«  (Graphics)-Modus
emgegeben werden!

BLID FRINT AT 22,0 " BOGCGEEEGEEREEEERSR0RERREE
BEBEE" RER I2eErafik §

B120 ForE 7345,2

8130 RETURN

B300 RER  Scoresoard

B30 LET pl=player

BI20 LET rewihe=ripil

B339 1F reihe=? THEN 60 70 803

540 LET rednpereibe-1 -

B350 IF pl=l THEW FPLET IME by PAPER 0;185,14%-
Brethe

B30 IF phed THEN PLOT IMC &) PRPER Dy225,18%-
Breihe

B0 DRAE INK &; PAFER 0320,5

BS80 LET rodhe=reihee]

L0 LET i#=ETRS plah

B4L0 IF LEW i#C1 THEW LET i#="0"+i$: B0 70 Balo
BZ0 PRINT INK by PAPER 0:AT reihe, 1Bsglas) s
8830 LET reibesreibe+l

BETS LET riplieraihe

B&R0 TF reihecl] THEM RETURM

BAS0 LET reihesds LET ripli=ty

Béb0 FOR i=% TH 20

BATO PRINT &7 1,084pie%; INK &} PAPER D" *
BAEOD METT ,

BAR0 BO TO BSOO

B900 BEN  Warbercuting

ESE3 LET pe=INNEYY

BF20 IF a#{)"* THEN RETURN

B94G IF JO%=1 AND TN 3|0 THEM RETURN

B9% B0 7D @S0

F000 BER  duswertung

9010 LET a=PEEK 21297

20 LET ysPEEX 2179%

$050 LET codBS (=87}

9040 LET yoRBS 1y-Bb)

W50 LET roS@R (xexepiyl

060 IF riTH OR ri=1] TREM BO 1D ¥S00

$041 IF y=0 AND PEEK 23297)86 THEW LET alpha=ir
B0 TD 9080

Tul IF y=0 AMD PEEK ZI797(Bk THEM LET alpha=1a
O 60 TO 9080

W043 TF w=) ARG PEEN 23298085 THEN LET alpha=90
: B0 T0 %080

F0bd IF pnl) WND PEEX J3296:0& THEN LET alpha=27
0: B0 TO S80

ROT0 LET alpha=(ATH Ty/xd}e(i80/F1)

W71 IF PEEX 231%%:4 AND PEEX T3¥7(E7 THEM LE
T alpha=]80-alpha

§072 IF PEEX 23298¢Bb AND PEEN 23297467 THEW L
ET alpha=alpha+idd

$073 IF PEEX 232%8¢Be AND PEET 2329747 THEW LE
T alphe=Za0-ulpha

$0BO IF alphal=051 OR alphat® THEN LET rahl=20:
80 T0 %850

090 LET pr=27s LET i=2

100 [F alphatpr THEN LET zahl=zlil: B0 TO 9150
Fi00 LET praprei@: LET =141

FL20 B0 TO 9106

7150 1F rl=s% THEN LET mslt=2: B0 TO 7200

FLb IF romdT THEM LET mult=1: BO TO #200

FITO IF 42 THEM LET mult=1: ED TD 9200

180 LET suli=]

FI00 LET g#=STRE pah)ls® *

$210 LET peaultezah

Y120 LET gh=gl+adimlt|s" = "4STRE lpi+* Puskie.

$Z30 LET gF="SCORE: "4q8
%240 IF LEW g(32 THEN LET gh=gi+* 3 G0 70 924
L]

9250 RETURK

0 IF rC74 THEN O TOD 9520

¥4 LET qF="fusserhalb = O Puskte, 'z LET p=b: L
ET rahl=: LET walt=0: 60 T0 %230

FS20 OF rie3 THEM LET gf="Bullasge = %0 Funite.
"5 LET p=301 LET madb=0: LET rahl=54: B0 TO 9230
9350 LET gé="Ring = 25 Punkte.” LET rakl=35: LE
T multslz LET p=25: &0 TO 9230

F700 REM  Playerazaeige

V05 PARER O: IMC gy BRIGHT |

§710 IF player=] THEN FRINT AT 5,23 FLASH 13n%
AL1s PRINT AT 5, 28gnb(2)

FEZD [F plawer=1 THEN PRINT &T 525080101 PRIN
T AT 5,28; FLASH 1ynsi2)

REID PAPER L: INk 7: BRIBWT 1

P42 RETURN

990 RN Saverowting

#4999 SAVE "Basic* LINE 101 VERIFY *Basic®
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C64

Grafik-Erweiterung Teil 11

Mit diesem Programm wird
die Grafik-Erweiterung  aus
Hefi 12/84 um 24 Belzhle er-
weiterl. Da viele Subroutinen
der Grafik-Erweiterung [ be-
nutzi werden, ist das Programm
ohne diese nichr lauffihig,
Wahlweize kann auch die BA-
SIC Erweciterung "EXB V1.8
aus Heft 1071984 hinzugeladen
werden, Man hat dann ein lei-
stungsfithiges Toolkit und cine
komfortable Grafik-Erweite-
rung. Es handelt sich hicrbei je-
doch nicht um eine “Spicle-Er-
weiterung”, s wurde bewuBt
auf Sprite-Befehle verzichtet.
Um die Funktionen der Befehle
speziell jedoch die Farbsetzung
und dic daraus resultierenden
Probleme besser verstchen zu
kinnen, erfolgt hicr zunichst
eine Erlduterung der hochauf-
lozenden Grafik des C 64.

Hochanflisende
HIRES-Grafik

Es kiinnen horizontal 320 und
vertikal 200 = 64000  Bild-
punkie adressiert werden. Der
Grafikspeicher  belegt 8000
Byte, wobei jedes Bit cimem
Punkt cotspricht. [Dies nennt
sich “Bit-Map-Graphic®. Nor-
malerweise stehen eine Vionder-
und cine Hintergrundfarbe zor
Werfiigung. Der Farbspeicher
belept jedoch nur 1000 Byte,
d.h. jedes Byte enthilt die
Farbinformation fir S8 =64
Bildpunkte, Das LSN (Least 5i-
gnificant Mibble — niederwerti-
ges Halbbyte) enthélt die Tin-
tergrundfarbe, das MSN (Most
Significant —hoherwertiges) die
Vordergrondfarbe, Die Yor-

~ der-und Hintergrundfarbe wird

normalerweise vor dem Aufban
ciner Grafik festgelegt (ICOL).
Man kann aber durchaus im HI-
RES-Modus alle 16 Farben auf
den Bildschirm bringen, diese
kimnen sich aber nichl dber-
schneiden. Hiersu muf fir jede
andere Farbe das der jeweiligen
Punktposition entsprechende
Byte des Farbspeichers gefin-
dert werden. Der hierfir erfor-
derliche., nicht unechebliche
Rechenaufwand, wird von dem
IEXCOL-Befehl erledigt. Die-
ser bendtigl an Parametern den
Grafikbildschirm, den Farh-
index und den Farbeode. Der

Farbindex gibt an, in welches
Mibble die neue Farbe gesetzt
werden soll. Im HIRES-Modus
mvul hicr 2 cingegeben werden,

Hochanflfsende Grafik
im MULTI-Modus

Hier verkleinert sich die hori-
pontale  Auollosung aul 160
Punkte. Dadurch stchen 3
Punkt- und eine Hintergrumd-
farbe zur Verfilgung. Die Hin-
tergrundfarbe mull in Adresse
53281 gepoked werden, wo
auch die Hintcrgrundfarbe im
Textmodus steht. Da durch die
verklemerte honzontale Aufld-
sung nun fiir jeden Bildpunkt
zwei Bit zur Verfilgung stehen,
gibt es vier Bitkombinationen:

Linkes Bit gesetzt  — Farbe 1

rechtes Bat gesett — Farbe 2

beide Bits gesetzt Farbe 3
kein Bit gesetzt

— Hintergrundfarbe.

Die Farbkombination fiir

Farbe 1 und 2 stcht in dem Spei-

cherbereich, i welchem beim
HIRES-Modus die Vorder- und
Hintergrundfarbe abgelegt ist,
fir die 3. Farbe wird der Spei-
cherbereich 55296 bis 56295
verwendet.

Damit lassen sich nun 3 Far-
ben (und Hintergrundfarben)
unabhingig verwenden, d.h. sie
ditrfen sich krewzen. Der EX-
COL-Befehl  ermoglicht  es,
eine dér drei Farben an der
Stelle, an welcher perade ge-
zeichnet wird, zu veriindern. S¢
it s zwar moglich, dlle 16 mit
dem-C 64 moglichen Farben
gleichzeitig auf dem Bildschirm
darzustellen, jedoch konmen in
cinem &8 Punkte-Cruadral nur
3 Farben sichen. Der Farhindex
bei dem EXCOL-Befchl kann 1
bis 3 betragen. Nach dessen

Ausfithrung muf (falls bisher
cine andere Farbe verwendel
wurde) mit PCOL die als Farb-
index angegebens MNummer
eingepeben werden,

Dig Befehle ICLOAD und
ICSAVE ermiglichen das La-
den und Speichern von Bildern,
welche mit dem 'EXCOL-Be-
fehl erstellt wurden. Tm Unter-
schied zu ILOAD werden hier
die Farben mit abpespeichert.
Das Aufreichnungsformat jst
kompatibel wum KOALA-
PAINTER und zum SUPER-
SKETCH. Hiermit kann man
Bilder, welche mit dem KOA-
LAPAINTER erstellt werden,
auch n eigenen Programmen
verwenden. Soll ein solches
Bild geladen werden, so kann
man anstelle des ersten Zei-
chens ein 7" im Namen ange-
ben. Wird ein Bild mit dem
KOALAPAINTER weiterver-
arbeitet, so mub der Name fol-
gendermallen zusammenge-
setzt werden: WCSAVE (s)
CHRES (129) + " PIC._.".

Der IDRAW-Befehl ist sehr
vielseitig: Man kann beliebige
Figuren damit zeichnen und in
variahler Groe auf den Bild-
schirm bringen., Die Figur wird
als String eingegeben, wobei fiir
jede der B mbglichen Richtun-
gen ein Buchstabe bzw. cine
Zahl steht,; z. B. U fiir oben
{up), D fir unten (down).
Beispiel: Dreick
IDRAW(2),1,100,100,10"
RR3zuu~,

Toolkit-Befehle

'DEL a-h erlaubt es, einen
hestimmien Programmteil zu
lischen. Die Syntax ist dieselbe
wite bei List, o ist die erste, bdie
letzte der m IGschenden Zeilen

COMMODORE VG 20, € 64, SIMON's BASIC, vdo blanks

{einschlieBlich). Mit | APFEND
Iassen sich Programme durch
Machladen anfiigen. Das anzu-
fiigende Programm sollte hi-
here Zeilennummern haben als
das erste, Ist dies micht der Fall,
s0 kann mit |RENUME wieder
Ordnung in das Programm ge-
bracht werden. Hierbei kann
man angeben, ab welcher Zeile
die Neunumenering erfolgen
soll. Im allgemeinen kann hier ()
eingepeben werden, d.h. alle
Zeilen werden neu numenert.
Alle Sprungadressen werden
angepalit. Ein interessanter
Fall ergibt sich bei |RE-
NUMBO,0.0. Falls das Pro-
gramm keine Spriinge enthalt,
ist cs sogar lauffahig, kann je-
doch nicht mehr editiert wer-
den.

Mit 'FIND lassen sich be-
stimmie FProgrammiteile su-
chen. Der pesuchte Ausdruck
mufl direkt hinter [FIND ge-
schricben werden. So sucht z.
B. IFINDGOTO 100 alle Zei-
len, in dencn GOTO 100 vor-
kommt oder [FIND"NAME
sucht alle Zeilen, in dencn
"NAME” workommt. Wenn
himter "NAME" noch ein An-
fiihrungszeichen steht, so wird
im Programm nur nach Stellen
pesucht, bei welchen auch ein
Anfithrungszeichen steht.

Mit dem !TRACE-Befehl
wird die Fehlersuche leicht ge-
macht. Es stehen dabei zwei
Miglichkeiten zor Verfiigung:
Bel 'TRACED Bult das Pro-
gramm und am oberen Bildrand
wird die jeweilipe Zeile pelistet.
Mit der CTEL-Taste kann der
Programmlauf angchalten, mit
STOP unterbrochen werden.
ITRACE] bewirkt einen Ein-
relschritt-Ablanf  des  Pro-
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gramms. Hier wird die jeweilige
Zeile am oberen Bildrand peli-
stet und der nichste Befchl re-
vers hervorgehoben, Er owird
durch Drilcken der Space-Tasts
ausgefithrt. Wird dic CTRL-
Taste nicdergedriickt, so liuft
das Programm wihrend dieser
Zeit weiter, Auch hier kann der
Programmlauf mit der STOP-
Taste unterbrochen werden,
um z. B. die Werte der Varia-
blen zu priifen: Der Programm-
laul kann durch Eingabe von
TCONT™ weiltergefohrt  wer-
den. Mit ITROFF wird der
Trace-Modus  wieder auspe-
schaltet, Die TRACE-Befehle
dirfen in das Programm ge-
schrieben werden, um fehler-
verdichtige Stellen zu untersy-
chen, Dic Werte aller nichtindi-
zierten- Variablen werden mit
IDUMP angereigr.

Die Funktionstasten kdnnen
vierfach belegt werdeh. Dabei
gilt folgende Mummernzuord-
nung:

IKEY 1- f1

IKEY 2 11 + Shift
KEY3 1l +C-
'KEY 4 {1+ CTRL
IKEYS5 13

IKEY' & 3 + Shift
uSW.

Jede Belegung darf eine
Liinge von 10 Zeichen haben.
Der Klammeraffe "&™ wird an-
stelle eines RETUBRN eingege-
ben. Soll die erste Funktionsta-
ste  beispielsweise mut LIST
<RETURN> belegt werden,
s0 ist folgende Eingabe ndtig:
IKEY I,"LIST®E" <RE-
TURN=, Schwieriger st es,
werin man auf Tastendruck die
Directory schen will. Hier ist
folgende Methode anzuwen-
den:  AF=“IDIR"+CHRS$(34)
+* 5" +CHRS(34)+4@* <RE-
TURN> IKEY 2. A% <RE-
TURN=

Die Belegung aller Tasten
lEBt sich mit 'KEY 0 abrofen,
Die  Funkuionstasten kdnnen
mit IKEYON eingeschaltet-und
mil [KEYOFF auwsgeschaltet
werden.
sind sie eingeschalter.) Bei Pro-
grammen, die mit GET-Abfra-
gen auf den Druck einer Funk-
tionstaste warten, isl es erfor-
derlich, diese  abzuschalien,
Das Dricken von RUNSTOPR!
RESTORE schalret die Funk-
tionstasten immer ein,

(Im MNormalzustand

Befehlsliste:

x = x-Koordinate (0 bis 319)
v = y-Koordinate (0 bis 199)

Funktiomen
IREC(s),em,x1,y1 x2,y2

Block(s),zm x1,v1,52.42
ICTR.CLE(s)zm, xm ,ym xr,yr

IDRAW(s). zm x1 T

IFILL(s) x1,y1
'EXCOL(s) o3 oo

EXOFF
ICSAVE(s)"Name"
ICLOAD{s)"Name"
"T(s).x.y

X
Al g

Toolkit-Befehle

IRENUMBab.c

IDEL a-b
IDEL a-
IDEL-b
IFIND...
ITRACED

ITRACEI]

ITROFF
IDUMP
KEY g, String

'KEYD
'KEYOMN

IKEYOFF

IAPPEND*Name™ A &

5 = Grafik-Bildschirm (1 oder 2)
zm = feichenmodus: {1 = Wschen
: 1 = #eichnen -
2 = invertieren

Zcichnet ein Rechteck mit der linken oberen Ecke x iyl und der
rechten unteren Geke x20v2.

Wie bei REC, jedoch wind hier das Rechteck ausgefulit.

Zeichnet cinen Kreis bew. eine Ellipse mit dem Mittelpunkt
xmfym und den Radien xr/yr. Wenn beide Radien denselben Wert
haben, entsteht ein Kreis.

Hiermit kann cine beliebige Figur entworfen werden, deren Form
als String angegeben wird. Es kann in 8 Richtungen gezcichnet und
bis zum Erreichen des Bildsehrimrandes vergroBert werden (x1/
¥1 = Auvsgangspunkt, g = VergroBerungsfaktor),

Richtungen:

4U1

L R

D2

Zeichenstift heben: 4

Zeichenstift senken; 7

Fiillen einer einfachen Fliche (z. B. Kreis)

(x1/yl = Anfangspunkt).

C# = Farbindex von 1 bis 3, bei HIRES nur 2, oc = Farbemde,

zeichnen mil gleichzeitiger Farbsctzung.

Schaltet den EXCOL-Modus auns.

Speichern einer Grafik mit Abspeicherung der Farbinformation,
Laden einer Grafik mil Farbinformation.

Testet, ab der mit x/y angegebene Punkt pesetzt st
Beispicl: A = IT[2),5,10,

Tst der Punkt gesetzt, erhilt A den Wert 1, anderenfalls 0,
Ruft den Wert der letzten X-Koordinate ab,

Wie IX, jedoch Y-Koordinate.

Beispiel:

LINE(2),1,10,10,50,50

ILINE(2),1,7X 1Y 90,80

Die zweite Linie beginnl am Ende der ersten,

Anfiigen eines Programms.

Zeilen-Umnumeérierung

& = Beginn der Umnumerietung

b = Neue Nummer fiir a

¢ = Schinittweite

Zeilen a bis b léschen

Alle Zeilen ab a ldschen

Alle Zeilen bis b lschen

Sucht Befehle und Strings im Programm.

Beim Programmlauf wird die jeweilige Zeile am oberen Bildrand
gelister, Anhalten mit CTRL. ]
Einzelschrittausfihrung des Frogramms mit Anzeige des
jeweiligen Befehls. Nichster Schritt: SPACE-Taste driicken.
Wahrend die CI'RL-Taste gedriickt wird, lauft das Programm vwei-
ter,

Ausschalten des TRACE-Modus.

Auflistung aller nichtindizierten Variablen
Funktionstastenbelegung a von 1 bis 16,

Stringlinge max. 10 Zeichen @ = RETURN, -

Anzeige der Funktionstastenbelegung

Funktionstasten einschalien

Funktionstasten ausschalten
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I sus dem Dezemberheft dazu-
laden. Wenn dicsc als Maschi-
nenprogramm geladen wurde,
ist New einrugeben, als BA-
SIC-Loader mit DATAs muB
sie mit RUN gestaniet werden.
Die Erweiterung EXB V1.8 aus
Heft 10/1984 kann ebenfalls
noch dazugeladen werden (ist
aber nicht unbedingt erforder-
hich). Nun ist das Haupipro-
gramm wieder zu laden und zu
starten. (Man kann auch die Er-
weilerung [ vor dem Eintippen
schon laden, d.bh. wenn Prif-
summenfehler auftreten, mud
die Erweiterung 1 nicht jedss-
mal ned geladen werden.) Das
Hauptprogramm  crzeugl  auf

Beim Saven einas HIRES-Bil-
des erscheint die  Fehlermel-
dung "FILE NOT OPEN", das
Bild wird jedoch korrekt abpe-
speichert. Der Fehler kann auf
cinfache Weise behoben wer-
den. Nach dem Laden und Star-
ten des Programms ist nur fol-
gende Eingabe nitig; POKE
506720 =RETURN=,

Siefan Markowitz

Computer-
Kontakt
jetzt auch
im Abo

sting weiter, Dic Initialisie-
runy des Programms erfolgt
mit 5YS 32809. Falls einer
der neuen Befehle einem
THEHN folgt, ist ein Doppel-
punkt voranzustellen.

Computer Kontakt 5/85
Hinweise zum Abtippen und  der Diskette zwei Files mit den
Speichern des Programms Namen "GRAPHIC-EXT.]" | Sonsiiges Funktivnstastenbelegung

Das Programm soflie nur mit 4nd  "GRAPHIC-EXT.IT™ 'BEEPH.1

Hilfe des Prifsummenindikz- Hierbei- wird der Maschinen- : ‘ TKEY 1,“LIST ar
“tors eingegeben werden, um  Code dirckt abgespeichert. Mit Erzeugt einen Ton mit der ‘KEY 2,"?FRE(B) 8-

gine stunden- oder tagelange dem Ladeprogramm konnen Hihe h (0-65535) und der 'KEY 3,"CONT B

Fehlersuche zu  vermeiden i€ beiden Programmieile auto- | Daver 1(0-255). 'KEY 4, “RUN e

(siehe CK 11/84). Hat man das matisch geladen werden, Durch Driicken der Space- ::E: :’ ._::']'::"I"

Hauptprogramm ohne Fehler Hier noch ein Hinweis: In der Tas?c kann der Lmtmrgang TKEY 'r: “ITMPUTH"

abgetippt und gesaved, muB Grafikerweiterung (12/84) hat angehalten werden, beim er- 'KEY 8,"CLOSE"

man die Grafikerweiterung Teil  sich ein Fehler cingeschlichen. | Deuten Driicken liuftdasLi- | | 1xgy 9, “cHRS ("

'KEYLO, "ASCC
'EEVLL, "STRSC™
'KEY12, “"UAL
IKEVLZ, "0, 5:-ChL-"
KEVES., "Pai:CLLIE"
'KEYLS,"'HIREE (2™
'KEY16, " ! TEXTE"

248 REM

488 REM
4@1

Graphle-]il::ténsiﬂn I

C&d & 1541

188 REM

110 REM R0 500000 00 000053635505 00 0515 3606 000 38 46 96 90 4 0
128 REM == -
138 REM #+# *
148 REM #% GRAFHIC-EXTENSION 11 "
158 REM #=# -
150 REM ## #
178 REM = {C) 1/1985 BY 4
1B@ REM ##% STEFAN MARKOWITZ e
198 REM == YON-KETTELER-STR. 15 ¥
200 REM ## 4100 DARMSTADT LXs
210 REM %= TEL. @&151/537330 %
228 REM #= L2

2@ REM e e b 0 0B B R E

REM ##4x#x%ua#% DATABLOCK 1 ##swsdésdss

LAaDEFROGRA&MM

i@ REM LADEPROGRAMM FUER GRAPHIC-EXTEMSION I & II
20 A=fH+1: IFA=1THENLOAD "GRAPHIC-EXT. 1", B, 1
@ IFAsZTHENLOAD "GRAFHIC—EXT. 11" .8,

48 BYEIZERT 1 MNEW

Achtung!

Die Grafikerweiterung Teil | und ll sowia dia BASIC Er-
waeitarung EXB V1.8 kann auf Diskette/Kassetie inkiu-
bezogen werden. Prels: D:14.80 DM, K:
12.80 DM, Bestallnummer K 585 fiir die Kassefteund D
585 fiir die Disketts. Banutzen Sle dazu bitte unsaren

sive

Softwarsbestellschein auf Saite 43,

258 FORI=327&8TO3I5B8391READPIPOKEL (P:F1=P1+P:NEXT:REM 123
260 IFPL<>3Z4FR35THENFRINT"DATA—FEHLER IN BLOCK 1":END:;REM 123
270 FDRI=34B40TO3B437:READPIFOKEI ;F:P1=aFP1+F:NEXT:REM 134
288 IFPL<>S26D27THENPRINT"DATA=-FEHLER IN BLOCK 2":END:REM 142
290 IFPEEK(S@424)=71THENIZQ:1REM 28
<08 PRINT"GRAPHIKERWEITERUNE TEIL I IST NICHT GELADEN."sREM 252
510 PRINT"BITTE BEDIENUNGBANLEITUNG LESEN.":END:REM 182
320 PRINT"DER MASCHINEMCODE WIRD AUF DISKETTE GESPEICHERT.":POKESQ&72,Bi1REM 75
330 SYESVBIZ2"GRAPHIC-EXT.I"1POKELT74,244: POKELIT7S,203:REM 43
348 IFFPEEK (49200)=238THENPDKE173,Q:FORKELS4,192;: REM 146

358 IFFEEK (45200) <>2940THENPOKE193 S0 POKE194, 195 REM 15&
3568 SYB4293718YES/812"GRAPHIC-EXT.II":REM 19

370 POKELI93Z,@:POKE194,128:POKEL74,58: POKELTS, 150 REM 109
38@ BYB429ST:REM 408

390 BYS3280%7: !E1ENDIREM 12B
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28

482
483
424
485
484
487
408
ap
31@
a1t
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
426
427
428
429
418
431
432
43X
434
435
436
437
438
439
440
441
442
443
444
445

445
447

448
449
45
451
452
453
454
455
454
457
458
457
45D
451

4563
R4
#4465
qbb
447
4468
4467
47@

REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA

‘DATAH

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oDaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DaATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DatTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

o97,128,012,128,195,194,205,056 048,076,239, 252,032, 188, 244, 0321 REM
225,255,208,018,832,0821 ,253,032, 163,253,032, 024,229,032, 137, 1 28: REM
932,147,128,108,002,1460,076,114,254,173,228, 196,201,071, 240 , 0081 REM
167,204, 140,128,032,03@, 171,094,032, 850, 195, 169,122,160, 148, 141 1REM
123,195,140,127,195,169,044, 140,149,141 ,1596,195, 141,283, 195, 1401 REM
197,195,140,204 , 195,032,039, 129,173,048,192, 201, 240, 208, D04 , 1691 REM
@92,140,194,206,005,044,159,008,140,175, 141,053,137, 140,054, 1 37: REM
169,02@,160,137,141,010,003, 140,011,003,1467, 158, 160, 128,032, 0301 REM
171,167,128, 133,056, 147,000 ,133,055,149,222, 141, 143,202, 1569, 1 38: REM
141,144,002,165,007,141,006,003,169, 129,141,007 ,003,095, 147 ,8171 REM
217,017,032,032,032,018,0832,871,0682,045,980,072,073, 075,045, 0565 REM
@e8,084 ,@6% 078,083,073 ,879,876,832,873, 073,032,032, 040,047, 0411 REM
232,064,089 ,032,083,070,077 832,017,017 ,017,000, 147,817,017, 017+ REM
071,082,044,045 ,04% , 088,084 ,049,078,083,073,079,076,032,073, 832: REM
032,073,083 ,084 032,078,073, 047,072,0884 032,071,069, 076, D6, D6E: REM
249,078,046,017,000,155,872, 141,143,002, 169,235,141, 144,002, B76: REM
174,167,032,137,128,208,248,072, 166,145,224 ,239, 208,021 , 166, 145: REM
224,239,240,250,032,044, 168, 166, 145,224,239, 208, 247 , 144, 14%, 224 REM
239,240,250,104,074,026, 147,140,015, 185,851 , 129,153,153, 159, 136: REM
@16,247,896,185,057,129,133,251, 185,011,130, 133,252,032, 139, 134: REM
276,188,197,000,001 ,002, 083 , 204,005, 006 , 607 , 064,065, Das ,BL7 , B40: REM
04%,070,0871,128,129,130,131,132,133, 134,135,192, 193, 194,195, 194: REM
197,198, 199,000, 001,002,003, 004 , 005,005 , B07 , 064 , 065 , Bbb 847 , BAE: REM
24%9,070,071,128,129,130,131,132,133, 134,135,192, 195, 194, 195, 1963 REM
197,198,199,000,001 ,002, 003 , 004 , 005, @04 , 007 , 064,065, 064,067 , B0 REM
249,070,071 ,128,129,130,131, 132,133,134, 135,192,193, 194, 195, 194: REM
197,198,19%,000,001 , 002,003, 004,005, 006 , 007 , 8464 , @65, 66,067, 0683 REM
8&9,070,071,128,129,130,131,132, 133,134,135, 192,193,194, 195, 1961 REM
197,1%8,19%,000, 021,002,003, 004 , 005, 006 , 007 , D64 , BES , D66 , D67 0681 REM
®4%,870,071,128,129,130,131,132,13%,134, 135, 192,193,194, 199, 1941 REM
197,198,199,000,001 , 002,003,004 , 005, 204, 007, 064, 0465, 064 , 067 , DEE1 REM
047,070,071,128,129, 130,131,132, 133,134, 135,192,193, 194, 195, 1941 REM
197,198,199,000,001 ,002, 003,004 , 005, 004, 207 , DY, B0, AT , BOR , 0A@: REM
0o2,200,0002,001,001 001,201,001 ,001 001,001,222, P82, PA2, DR2,BR2: REM
oez,o02,002,0203,003, 203, 223, AT, 203, 00T, 03, 205, LS, DBS , ODS , 0051 REM
205,205,005, 005 , 004 , 004 , 004 , BOL, BB , BO6, D06 ,0R7 , 0AT ,DAT , BAT , D271 REM
2a7,007,007 , 008,208, 006 208, P8 , 99S, 006,908, 810,810,010, 010,018 REM
@1@2,0i@,018,011,011,011,011,@11,011,011,011,012,012,012,012,812; REM
012,012,012,013,013,013,013,013,013,013,013,015,015,015, 215, 015: REM
@15,015,015,016,016,016,014,814,016,016,016,017,817,017,017, @171 REM
@i7,817,017,018,018,016,0168,018,018,018,218,020,020, 020, 320, 220: REM
eza,028,020,021,021,021 021,021,021, 021,821,022, 022,022, 22, @22; REM
022,022,922,023,023,025,023,023,023, 823, 023,025, 025, 225, 025, 825;: REM
B25,@25,025,024 ,024,026, 026,026,026, 024,226,027 , 027,827,027 , 8273 REM
ez7,e27,027,028,020,020,028, 028,020, 028,025, 030, 630, @30, 030, 03@; REM
230,230,030,032,089,197, 144,252,200, 140,099, 200, 032, 033, 200, 0323 REM
@13,199,140,042,132,032,253,174,032,158, 173,032, 143,182, 141, 2381 REM
132,142,031,131,140,032,131,173,066,200, 174,049,200, 172,870, 2001 REM
141,139,201,142,140,201,140,141,201, 149,096, 141,059,201, 169, 200: REM
141,1681,131,172,038,132,208,003,074,218,131,206,038, 132, 173, 0001 REM
@D, 201,068,208,006,032,226,131,076, 149, 131,201,085, 208, 804 , 8321 REM
240,131,876,149,131,201,074,208,004 032,254, 131,076, 149, 131,201 : REM
@82,208,006,032,019,132,076,149,131,201 ,047, 208, 007, 832,240, 131 : REM
@32,0819,132,876,149,131,201,050,208,0089,032,226, 131,032,019, 132:REM
@7&4,149,131,201,051 208,009 ,@32,226,131,032,254, 131,076, 149, 131 : REM
201,@52,208,009,032,240, 131,032,254, 131,874,149, 131,201,298, 208 REM
@08,1469,003,141,181,131,0874,199, 131,201 ,255,208, 134, 169,000, 141 : REM
181,131,876,199,131,173, 141,201,201 ,199,176,054, 173,140,201 , 2403 REM
ev7,173,139,201,201,044,176,042, 160,002,185, 139,201, 153,037, 1321 REM
136,016,247,024, 144,254,032, 133,200,140, 002, 185,035, 132, 153, 068: REM
200,153, 139,201 ,136,016,244, 238,031, 131,208,003, 236, 032,131, 0751 REM
@1%,131,169,074, 141,059,201 ,876,072,178,149,076, 141,059, 201 ,0745: REM
174,167,174 ,042,132,172,270, 200, 200,202 , 208,252,140, 141 , 201 , @96: REM
174,042,132,172,070,200, 136,202,208, 252,140, 141,201,095, 174,042 1 REM
132,173, 848,200,056, 233,001 ,141,139, 201,174,003, 204, 148, 201 , 2023 REM
208,242,094,174,042,132,172,0868,200,200, 208, 003,230, 140,201 , 202: REM
208,247 ,140,139,201,094,000, 200, 220, D00, BRQ, @32, 162,132,173, 104: REM

108
121
Z1
igs
b

132,141,070,200,032, 133,200,173,102,132,172, 103,132,141 ,048, 200: REM 79
—

Ry = R S
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471
472
473
474
475
476
477

- 478
475
480
481
482
483
484
485
488
487
488

329
=
=31
232
533
534
S35
=
537
338

DATA
DATA
LATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATHA
DATA
DATA
DATA
DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
LATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA

140, 869, 200,032, 133,20@,173,107,132, 141,070,200 ,832, 133,200, 173: REM
125, 132,172,106,132,141 , 048,200, 148, 867,200,032, 133,200, 169,0761 REM
141,059,201 ,874,174, 147,000,000 ,000,, 020 , 200,000,832, 162, 132,173: REM
@70,200, 205, 104,132,144 ,011,072,173, 184,132, 141,070,200, 184, 141 +REM
104,132,173,102,132,172,103,132,141,139,201,140, 140,201 ,172,070: REM
2P0, 140,141,201 ,204,124,132,176,197,032, 133,200, 238,070,200, 8761 REM
130, 132,832,089,197, 164,252,200, 148,099 ,200,832, 033,200, 167,896 REM
141,259,201, 140,002, 185,048,200, 153,102,132, 134,016,247 ,032, 8461 REM
200,150,082, 185,068 ,20@, 153, 105,132,153, 139,201, 134,014,244, 096: REN
032,089,197, 164,252,200, 140,097,200, 032,244,200, 173,048,200, 141 1 REM
229.13%,173,070,200,141 ,231,133,173,06%,200, 141,230,133, 169,@96: REM
141,214,199,173,071,200,024 , 107 ,072,200,201 , 192,208,004, 169,821 1 REM
208, 202,169,002, 141, 109,133,141 ,157 ,133,032,211,133,165,002,057: REM
@71 ,200,208,065,032,093,133,173,070, 200,056, 233,001, 141,870, 2001 REM
176,003,076 ,053, 133,032,211 ,133, 145,002,057 ,071 ,200, 208, 243, 0323 REM
@93,133,876,023,133,173,231, 133, 141,070,200, 173,070,200, 281, 199: REM
240 ,019,238,07@,200,032,211 ,133, 145,002,057 ,071 , 200, 208, 004, 321 REM
@93,133,876,059,133,169,072,141,214,199,0756,174,147,185,871 , 2001 REM
pes . @Rz, 129,251,832, 104, 133,096, 173,066,200, 056,233,001 ,141 ,058: REM
200, 176,005, 204,069,200, 048,020,032,211,133,145,002,057,271 , 2001 REM
208,010, 185,071 ,200,005,002, 129,251,074, 104, 133,173,229, 133, 172: REM
23D, 133, 141,048,208, 140,049,200, 173,848,200, 024, 105,081,141 ,0681 REM
200,208,003, 236, 065,208, 173,068, 200,201,044, 208,018,173 ,069, 280 REM
24Q,@13,173,229,133, 141,048,200, 173,230,133, 141,069, 200,096,232 REM
211,133, 165,002,057 ,071 ,200,208 , 233,165,071 , 200,005,002, 127,251 1 REM
@7s,152, 133,032,135, 199,872, 120, 169,004, 133,801 , 161,251,133, 002: REM
1@4 133,001 ,008,094, 100,000,100, 832,089,197 , 164,252,200, 140,075 1REM
200, 032,033,200, 160,002, 185,068,200, 153,049, 136,136,014 ,247 ,032: REM
d46 200, 173,068,200,141,052,136,173,070,200,141 ,053,136,160,028: REM
132,003,173,052, 134,205,053 ,136,176,003,173,053,136, 281,101, 1441 REM
@0z, 169, 100,170,189 ,205, 134,133,004 132,202, 174,052, 136,134, 11 31 REN
165,045, 135,032, 144,134, 141,203, 134,024,109,049, 136, 141,048, 2001 REM
173,852, 136,105,000, 141 ,067,200, 165,002,873, 255,168, 185,049, 1351 REM
174,053, 136,134 ,113,032, 164,134,141 ,204,134,024,107,051 , 134, 1411 REM
@72,20@,832,177, 134,173,051 ,136, 856,237,204, 134,141,070, 200 , 8321 REM
177.134,173,049 136,056 ,237,203,134,141,048, 200,173,050, 134,233 REM
200,141 ,069,200,032,177 ,134,173,051, 136,024, 109,204 ,134,141,0701 REM
200,832,177, 134,173, 003,000,024, 189,004,000, 141,003,000, 168, 1441 REN
136,876,174,167,142,000,134,041,134,114,133,040,032,087,179, 1 52:REM
@94, 173,049 ,20@,240,010, 173,068 , 200,201,064, 144,003,076 ,072,178: REM
173,870 ,200,201 ,199,17&,246,076,135,199,096 000,008 , 150 ,075,050: REM
@37,03@,025,021,818,016,015,013,012,011,010,010,009, 206 , 008, 007 : REM
207,007 , 006,004,006 , 904 , 005 , DOS , 02T , 005,025 , 004,004 , 004,204,004 3 REM
204,004 , 203,203,003 , 203,003,003, 203, 003, 023,003,043, 003, 90T , 8021 REM
@02 ,002 002,082,002, 002,002,002 002,002,092, 202,002,002 , 002, 0021 REM
o02 002,002,002 002,002, 202,002,001 ,001 ,091 031,001,001 ,001 ,001: REM
201,001,001 021,001,001 ,001,001 001,001,001 ,001,031 001,201,001 1 REM
@01 ,@01,001 ,003 004,006,007 007 010,012,014 ,015,817,018,020,0211REM
223,024 ,026,028,029,0831 ,032 034,035,037 ,038, 048,042,047, 045, 04461 REM
248,049,051 ,052,054,855,057,058, 050,041,053 ,0564,055 , 068,049,071 1 REM
@72,074,875,877,878,279,081 ,@82 084,085,067 ,068,090,091 ,093,894: REM
294,097,895, 100,101 ,103,104,106,107,109,110,111,113,114,114,1171REN
118,120,121 ,122,124,125,127,128,129,131,132,133,135,134, 137,139 REN
140,141,142,144,14%,1484,148,149,150,151,153,154, 155,156,158, 1591 REM
160,161,162,164,165,166,167,168,170,171,172,173,174,175,174, 1781 REM
179,180, 181,182,183,184, 185, 186,187,188,169,191,192,193, 194, 1951 REM
196,197,198,199,200,201 ,201 , 202, 203, 204 , 205, 206, 207 , 208, 209, 2121 REM
211.212,212,213,214,215,216,217,217,218,219,220, 221,221,222, 2231 REM
224,224 225,226,227 , 227,228 , 229,229, 230,231,231, 232, 233, 233, 2341 REM
234,235, 234,234,237,237,238,23%,239,240, 240,241,241 ,242,242, 2431 REM
247,284,244 244, 24% , 245, 245, 286, 246,247 , 247 , 248, 248,248, 249, 2491 REM
249, 250,250,250, 280, 251 , 251, 251 , 252 , 252, 252, 252, 252, 253, 253, 2531 REN
253, 253,253,254, 254,254 , 254 , 254,254 , 254 , 254, 254 , 254, 254 , 254, 2541 REM
254 pOQ, 000,000 , DO , 208,032, 121,008,832, 155, 183,032, 115,000, 2241 REM
001,208,003, 145,140,044 , 165,204, 141,245, 1346,032,013,199,192, 0811 REM
208,087, 165,248,141 ,254, 134,208,033, 192, 002,200,024, 169,015, 1411 REM
254,136,032,013,199,152,010,010,018,010,141,000, 137,169,234, 1411 REM
139,136,076,174,167,169,2146,141,243,136,032,013, 199, 140, 080, 1371 REM
074,109,136, 169,094, 141,139, 134,876, 174,167,096, 140,002, 185, 068: REM

118
123
ii@a
173

127

114
131
12a
137
135
123
134
139
131
124
134
134
154
157
141
138
167
148
117
162
1462
i7a
113
ia9
7&

=1

45

ipa
153
196
230
154
147
196

1B1
1535
186

239
187
219
115
179
189
159
2a7
2368
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3

=40
541
542
=43
544
=45
5456
547
S48
4%
550
551
952
553
554
555

357
558
559

Sé&l
962
563
Sh4
E&5
EL4
=47
548
S&7
a7e
871
572
573
574
575
574
=77
=78
573
=120
=81
b= )

SB4
B3

S87
=88
1=k
570
591
592
=593
574
593
556
597
598
og9
420
&1
-1
a3
04
&85
&8s

-1

DﬁTﬁ
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

200,153,015,137,136,016,247,169,000,141,018,137,878,016,137, 1 1D1REM
B15,137,878,81% 137 \B78,015, 137,076,018, 137 , 110,817,137 .,878,0171REM
137,078,017,137,173,817,137,141,019,137,032,007, 137,032,007 , {371 REM
1?3,519,11?,524,la?,ﬂl?,il?.141,31?.13?.144.5ﬂ3.239,513,iE?.EEElHEH
ee7,137,032,007,137,832,007,137,173,017,137,024, 109,015,137, 141 1 REM
251,136,141,002,137,173,016,137,10% 016,137,141 ,252,136,173, 252t REM
135,024,105,000,141 ,252, 134,141 ,00%,137,173,000,000,041 200,027 REM
eon, 141,000,000, 147,200,095 ,024,014,017,137,045,018, 137,095, 000: REM
@ee,02,200,0200, 169,000, 133,013,032,115,000,201 ,033, 240, 006, 032: REM
121,000, 076,141 174,832,115, 00Q, 201,084, 240,042, 201 , @89, 240, @242 REM
201,088,240, 003,076,092, 194, 173, 068,200, 133,099, 173,069,200, 135t REM
@98, 162, 144,054 832, B?E,lsE,B?é,i15,HHB,1?S,HTE,ZDE,IEE,B??.l&?:REH
aﬂa;ﬂ24,144,235,a32.115.a551332.a3?,19?,1&#.232,2aa,14ﬂ,n?9.zna=nEH
@32,0454,200,169,096,141,214,159,032,211,133,149,072,141,214 ,199:REM
145,002,057,071,200, 208,003, 16, 000,044, 149,001, 133,059,149 ,000: REM
133,098,162,144,056,075,073, 168,032,013 ,1368,032,115,197, 145, 252: REM
201 ,255,208,003,149,203,044,1469,139,032,176,137,1469,215,032, 1 75: REM
137,032,207,255,141,033,208, 149,032,141 ,173,197,07&,173,197, 142: REM
o04,150,024,133,252,169,232,133,251,032,207,255, 145,251 , 200, 2081 REM
248,230 ,252,202,208,243,094,032,202,157,169,032,141,173, 197,832 REM
181,171,094,032,013,138,032, 184,197, 145,252,201 , 255, 208,003, 1653 REM
203,044 ,169,137,032,245,137.149,215,032,245,137,173,033,208,032: REM
21@,255,0764,167,137,133,2%2, 169,232,133,251, 162,004, 150,024,177 : REM
251,032,210,255,200, 208,248, 230, 252, 202, 208,243,095, 169,094, 181 REM
173,197,1460,002, 185,159,137, 153,047,198, 134,208,247 ,094 ,032, 2121 REM
225,145,045, 144 ,044,0856,233,802, 174,001 ,136,170, 149, 000, 032,213 REM
255,134,045,132,046,032,051, 165,169,000, 032,094, 166,074,116, 1441 REM
173,000,003, 133,003, 173,001,003, 133,004, 149,250, 141 040, POT, 169 REM
162,141,000,003,167; 138, 141,001,003, 164,843, 132,251, 1464, 044, 132; REM
252,16@,000,177,251,249,003,200, 208,005, 200, 177,251 , 240 , BEB , 208: REM
177,251,133,020,200,177,251,133,021,132,002, 1 42,000, 164,002, 185: REM
205,002,201 ,034,208,001 , 232,200,232, 189,804 , 002, 240,014,177, 251: REM
240,036,054, 253,004,002 , 240,239, 230,002,200, 223,032,019, 144, @741 REM
201,166, 16%,145, 201 , 127,240,031 ,200,177,251 , 208,251, 147, 000, 133: REM
212,169,145,032,210,255,200, 132,002, 165,251 ,024, 121,002, 133,251 : REM
144,002,230,252,074,857,138, 169,017 ,832,210,255, 165,003, 141 , B00: REM
823, 165,004,141 ,001 ,003, 165,237,141,040,003 076,116,164, 164, 2051 REM
196,197,208 ,011 ,044,250,255,016,003,074,220,235,076,072,235, 1771 REM
245,201,137,176,239,233, 132,144 235,010,010, 109, 141,002, 168, L 752 REM
141,002,291 ,004,208,001 ,136,152,133,197,010,010,101, 197,010, 1481 REM
162,000,185,134,149,240,009,157, 119,002, 200, 232, 224,010, 208, 242: REM
134,198,162,255,044,250 , 255,016,003 ,0876, 186,235,076 ,038, 235, 052: REM
121,000,032,1%8,173,032,178,177,192,000, 208, 003,074, 149, 139, 134: REM
152,133,002,010,010,024,101,002,012,201, 140, 144,003,074 ,872, 1 78: REM
133,002,032,253,174,0832,158,173,032, 143,173,164, 101, 145, 108, @32: REM
17@,182,240,253,201 011,174,229, 133,003, 142,252,000, 1 40 , 253 , 200: REM
166,002, 160,000,177,2%2,201 ,064, 208,002, 149,013,157, 134, 149,200: REM
192,018,174,0814,232, 198,003, 208, 235,192,010, 176,005, 149,000, 1571 REM
134,149,076,174,147,169,081 ,141,254, 139, 169,245, 160, 135,032, 0301 REM
171,174,254,139,224,010,176,0085, 167 ,032,032,210,2%%5, 174,254, 1391 REM
169,000,032,205, 169,149,044 032,210,255, 169,034,032, 210, 255, 1721 REM
254,139,136,152,141,255,139,010,018, 109,255, 135,018, 148, 162 ,010: REM
185,134,149,240, 013,201 ,013,208,002, 167,064,032, 218, 255, 200, 202; REM
208,238, 169,034, 032,210,255, 169,013,032, 21@,255,238,254 , 139, 173 REM
254,139,201 ,017,144,164,076,174, 167,033,075, 065,089,000, 017, @15: REM

REM s#ssssses DATABLOCK 2 S##sNsdEN

REM
DATA
DATA

‘DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

232,121,000, 144 ,006,240,004,201,171,208,064,032, 107, 149,032,015 REM
166,165,895, 133,063,145, 096,133,064 ,032, 121,000,240 ,018, 281, 171 : REM
208,841 ,832,115,000,032,107, 149, 145,020,005, 021 , 208,008, 169, 255: REM
133,020, 133,021 ,208,004, 230, 820, 208 , 002, 230,021 032,019, 164, 1651 REM
264,197 ,096,144,009, 165,043,197 ,095, 144,003,074, 008, 175, 142, 000 REM
177,895, 145,063,200, 208,204 , 230,096, 230,044, 145,096, 197,046, 1441 REM
239,194, aqs,zaa.zss @32.051, 165, 165,034,024, 105,002, 144,002, 230: REM
@35, 133,045, 165,035, 133,046, 169,200, D32, 094, 166,876, 174, 1678321 REH
121,000,032,034,146,134,065,133,064,032,044, 144,832,033, 146, 1 341 REM

188
214
283
i¥8

199
183
172
128
148

218
2o%
188
219
198
2%
224
234
198
218
228
2256

223
219

218
22&
ig2
194
15946
198
iB4
212
213
193
219
b={". I
244
223
197
215
Pt
232
1Bé&
2ig

227
241

BE2
244
240
222

221
239
237
216
24
22
248
14
248

Ebl.133,3&2,532.333,14&.134,3&3.1331ﬂb4,1&@,551,17?.Eé?.ﬂ#ﬂ.ﬂﬁﬁ}ﬂEH 250

16%,255,133,021, 133,020,032, 223,145,032, 142, 1566, 174,053, 160, 000: REM
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32

s29
&1
a1
617
HIZ
&14
15
&14
&17
&18
519
&20
521
622
L2%
424
625
@24
&27
&28
&29
&30
&31
L32
&33
&34
&35
&34
37
&38
&3IF
440
&41
£42
&47F
44
&45
48
547
&48
&45
&S50
&51
&52
&53
&5 4
&55
&56
&57
&58
&5y
&&a
S |
E&Z
E63
hH&4
E6S
&&E
&67
&68
HLT
&7d
&71
672
&73
&74
a&7S
L7 &
l &77

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
catTa
DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
naTa
LATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATHA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

177,867 ,17@,200,177,067 ,240,031,072,200, 145,061, 145,047, 200,1551REM
P62, 145,067, 134,047 ,104,133,068,165,061,024,101,063,133,061 ,165:REM
062,101 ,064,133,042,144,215,032,099,146,07&,116,1464,230,122,208: REM
82,230,123, 140,008,177 ,122,208,017,140,002,177,122,240,191, 165: REN
122,024, 105,005, 133,122,144 ,235,230,123,174,231 ,201 ,034,208,01 1 : REM
P32,115,000,201 ,000, 240,226,201 ,034,208,245,201,137,242,023,201: REM
151,240,015,201,147,240,015,201,138,240,@11 ,201 ,203,208, 198,032: REM
115,000,201, 144,208,191 ,032,115,000,174,184,132,020,132,021 ,233: REM
P87,144,051,170, 165,021, 133,034,201 ,025,176,237,145,020,012,036: REM
@34,01@,038,@834,101,020,133,020, 145,034,101 ,821,133,0821,00&,020: REM
038,021,136,101 ,020,133,020,144,002,230,021 ,20@,177,122,201 ,832: REM
240,249,201 ,858, 144,201 ,165,020,197 ,065, 165,021 ,227,054,144,0781 REM
132,206,032,223,145,0854,032,153, 179,032,221, 189,168,255, 208, 1BS1REM
201,001 ,208,250,165,122,14646,123,133,095,134,0946,056,152,229, 2061 REM
P4B,038, 240,044, 133, 204,145,045, 133,090,024 ,101,204, 133,088, 1651 REN
B44,133,891,105,008,133,0689,197,054,144,004, 145,088,157 ,055, 17481 REM
#47,832,191,1463,242,070,134,048,073,255,14568,20@, 162,000, 165,075 REM
197,045, 165,096,229 ,044 ,176,012,177,095,129,095,230,095 , 208 , 2381 REM
250,094,208,234, 140,000, 165,001 ,P01 ,240,005,145,122,200,208 ,245: REM
@32,044,144,032,115,080,144,251,140,000 ,201 ,044,208,002,14%, 1371 REM
170,874,207, 144,076,053 ,144, 145,061 ,164,062,133,099,134,093, 165: REM
867, 166,068,133,034,134,035,162,002,177,034,197,020,200,177,834: REM
229,821,176,047,140,000,177 ,034,170,200,177,034,154,034, 133, 0835: REM
177,038 ,24@,831 , 165,099,101 863,133,059, 165,098, 101,064, 133,0781 REM
176,204,201 ,250,144,209,074,0872,178,032,253, 174,032,107, 1469, 1661 REM
220, 14%,021,8%946,032,051,1465,024,145,834, 105,002, 133,045, 165 ,0351 REM
10 POD, 155,046, 145,885, 146,864, 133,020,134,021,032,019, 145, 165:REM
55,133,067 ,134,048,054,000, 169,001 ,044,1567,000,141,897, 187,173 1REM
POE,BET, 201 ,131,2430,089,141 . B90,147,173,009,00%,141,091,147 1471 REM
131,141,008,003,169,144, 141 ,009,003,076,174,1467,173,050,147 ,1411REM
P08,P03,173,091,147,141 ,007,083 ,076,174,167,166,0587,1465,058,201 1REM
255,208 ,003,076,089,147 ,236,092,147 ,208, 012,205,093, 147,208,007 1 REM
172,097,147 ,200,000,240,236,142,872,147,141,093,147, 169,032, 1681 REM
B79,153,000,004,136,014,250,056,032,240,25%,142,0%4,147,140,095: REM
147,162,000, 140,200,024 ,032,240,255,146%,057,133,020, 145,058, 1 23: REM
821,032,019,1646,16@,001,132,015,145,122,056,229,095,141,098, 147 : REM
238,098,147,14&0,003, 132,073, 165,058, 164,057 ,032,205,18%, 1467 ,832: REM
164,073,041 ,127,201 ,0%8,208,004,142,000,134,199,032,071,171,201 : REM
234,208,004, 145,015,073 ,255,133,015,200, 240,058,204 ,098, 147, 2081 REM
PR%, 174,297 ,147,240,004,1452,295,134,199,177,095,240,040 016 ,2121REM
201,255, 240,208, 034,015,048 ,204 ,056,233,127,178,132,073, 160, 255: REM
202,240,008 ,200,165,158,150,014,250,048,245,200, 185,158,168 ,0481 REM
175,032,071 ,171,208,245,1469,000,133,199,135,015,174,094,147 ,172: REN
Bos, 147,824 ,832,240,255,173,097 ,147 208,016,145, 145,201,251 , 240+ REM
250,074, 200,008 , 000,000 , 08¢ , 0B, D00, DD, 00D, @32, 237,246,201 , 2551 REM
240,249,201 ,251,240,010, 141,096,147 ,165,145,205,095,147,240,247: REM
@7&,069,147,165,034,141 ,073,148,1465,035,141,074,148,145,045,164: REM
@44,133,251,132,252,1946,040,208,017,157,047 ,144 013,173,073, 148: REM
133,034 ,173,074,148,133,035,075,174,147, 140,000, 132,002,032, 2411 REM
147,177,251 ,816,002,230,002,200,032,241,147,177,251 ,814,0084 ,238: REM
282,230,002, 164,002, 185,069,148, 141,222,147, 185,065, 148,032, 210: REM
255,14%,0461 ,@032,210,255,1464,252,145,251,024,105,802, 133,034, 1444 REM
PB1,200,132,835,0824, 144,254 169,013 ,032,210,255,145,251, 1464, 3520 REM
P24,105,807,144,001 ,200,076,137,147,152,0872,177,251,041 ,127 ;2081 REN
Pez, 169,032,032 ,210,255, 104, 148,094,032, 146, 187,032,221, 189, 8321 REM
P3@,171,0746,223,147,032,035,148, 145,034,133, 100, 165,035,133, 101 1 REM
Bz?,0833,171 ,708 003,032,035, 148,074,223, 147,169,034 ,032, 210, 2551 REM
P54, 140, P280,177,034,072,200,177,034, 148,104 ,0832,147, 179,874, 2041 REM
148,149,070,032,210,255,0746,032, 148,032,032 ,036,037 ,834 , 070, Pab: REM
274,000 ,200,032,235,183,167,014,141 ,005,212,167,160,141 ,804,212: REM
165,020,141 ,000,212,165,021 ,141,001,212,16%,015,141,824,212, 1801 REM
833,140,004 ,212, 150,008,200 , 288 , 253 , 202,208,250, 142,004,212, @751 REM
174,147 ,080,076,07%,212,074,073,078, 177,048,082, 045,215, 082, 85871 REM
195,886,076 ,079,057 ,203,070,073,08756,204,067 ,073,082,047,076, 197 REM
Bs% 086,057,877 ,204,047,088,077,0870, 198,047,217 ,255,0467 8208, 2551 REM
P&= . PEG, BEG, DOR , 255,070,073 ,6878, 194,082,067 ,878,085,877, 194, 0751 REM
@4%,089,077,07@,168,075,847,087,017, 255,875,059, 217, 048,057, 2841 REM
Q84,0682 ,065,047 ,069,174,084 082,065,067 ,867,177,084 ,282,077,8701 REM
158,048,085 ,077,200,0445 ,049 ,0567,208,019,255,020, 255,028, 255,053 : REM

q
7
=]
243
232
217
235
237
255
212
220
24
19
ig
22
=@
25
73X
252
251
=5
=1
Z8
52
45
15
25
1]
22
39
=B
59
59
=7
22
42
71

124
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&78
&77
aBa
&81
682
&83
&84
&BT
(=1=[]
&B87
1=] ]
&89
&78
&%71
&%2
473
a54
&95
&4
&7

1@@
110
120
138
148
15@
148
178

198
202
218
228
230
248
250
260
270
=80

it ]
3@
320
330
34@
350
S50
370
B8O
=90
488
410
428
430
440
450
4653
478

180

29a

DATA B87,845,208,048,255,073,078,214,047,079,204,077,08%,074, 2684, 2011 REM
DATA @48,073,210,072,073,082,049,211,084,049,088,212,072,0680,082,212:REM
DATA B77,880,082,212,080,057,075,204,075,070, 198, 192,069,082,07%,070: REM
DATA 1%8,1%4,145,032,069,082,082, 174,032,009, 255, 878,879,832, 04F,B82: REM
DATA D82,0848,255,00@,117,199,100,200,211,130,043,132, 108,132,208, 132: REM
DATA 232,133,054,136,131,134,134,137,211,137,030, 138,044,138, 183, 144: REM
DATA 245,128,082,129,047,139,232,143,082,144,079,184,116,144,123,147+REM
DATA B75,148,115,197,184,197,251,197,074,198, 129,198,214, 198,207, 158: REM
DATA 1B2,198,838,159,022,1%7,037,197,145,201,15@,201,218,202, 10@, 195: REM
DATA 184,196,174,195,182,194,1%2,194,000,000,0200,000,009,197,0746,0873:REM
DATA DB3,BE84,032,032,032,032,032,013,053,0270,082,049,040,048,041 ,032: REM
DATA @32,013,067,077,076,084,032,032,032,032,032,013,002,085,078,032: REM
DATA B32,032,032,032,032,013,075,080,067,0876, 000,000, 000, DOV, 000, BOD: REM
DATA @80,082,073,074,084 035,000,000, 000,000,073, 078,080, PES , PB4, B3S: REM
DATA D@0 ,D00,000,000,067,074,077,083,045, 000,000, 200,200, 080, 847 ,8721 REM
DATA B82,836,040,000,000,008,000,000,065,083,067 ,040,000, 000, 200 , 20O REM
DATA DD ,PRO,R83,084,082,034,042,000,000, 000,000, 200, B84, 045, B74, 0401 REM
DATA 000,000,000,000,000, 008,875, 208,049,044 053,058,047, 205,049, 058 REX
DATA 2B0,210,04%,058,047,204 ,045,013,000,000,033,0872,0873,082, 849,883 REM
DATA D40,050,041,013,033,084,045,0688,084,017,000, 200,000, 0001 REM 173

Multicolor-Demo

'elrd2): 'multi (2) ,7,8,4:pokeS3280,0: pokeS3281 ,0:rem 147
lpeol (1)srem &3

fori=0toS@stepi@irem 55

‘circle(2),1,70,90,i ,501rem 99

nextirem 14

peol(2)eirem 104

fori=@toS@steplB:rem 95

‘circle(2),1,72,90,5@,itrem 13%

nedtirem 54

lpecol (3)irem 145

'mprt(2) ,2,2,"Extended Color Mode":rem 144
lencol (2) 41 ,51rem 175

'pcol{i)zrem 173 ’
'block(2),1,270,48,300,80:rem 250

texcol (2),1 4 rem 204

‘circle(2) ,1,200,60,30,30:rem 27

'$ill(2) ,200,50:rem 32

lencol (2),1,3irem 234

fori=Sto29stepdi1rem 182 )

rec(2) ,1,240+1i ,140+1i ,240-1i,140~i:rem 210

nextirem 175

rencol (2),1,2trem 17

FEM ¥¥EEEEEEFE dreleck ®6NeEEsr e

ldraw(2) ,1,148,1540,15,"rrrd44ddd"1rem 94

F11142) ,142,15Birem 173

fori=0tolS:rem 21

lexcol (2) ,1,i:rem 90

'block(2) ,1,i#8,150,i#8+8,199:1rem 4

nextirem 255

lenaffirem 32

‘pcol (3direm 108

fori=@toJi9stepBirem 105

‘1ine(2) ,2,0,0,1,199: !1ine(2) ,2,319,0,319-1,19%: rem 224
next:rem 49 )
forw=2tol@@Drnextzrem 148

fori=0to319stepB8irem 145 :
‘line¢2),2,0,0,i,1991 '1ine(2) ,2,319,8,319-1 ,19%1rem 8
nesrtirem B%

117
21
ii8
123
54
74
1@1
159
184
79
&4
B3
ia
s
=9
12
iv
&b
a7

il
e r .-L'THAM-'.
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C64

File-Load und File-Save

Diese beiden Routinen er-
méglichen es avch dem Basic-
Programmierer, aul recht kom-
fortable Art Speicherbereiche
(z. B. Maschinenprogramme,
Spritcmuster, Text- oder Da-
tenfelder) aul Diskette oder
Kassette zu speichern und ent-
sprechend auch wieder zu la-
den.

In CK 1/E5 war eine Basic-
Routine von Stefan Markowitz
abgedrucktl, mit der man Ma-
schinenprogramme auf Disk
oder Kassette bringen konnte.
Dicse Routine hat — wie ach
meine — gwei grofie Nachteile:

it einmal davert es recht

lange, bis ein Maschinenpro-
gramm abgespeichert isl, umd
zudem steigt die Routine, ist ir-
gendein Floppy- oder Dataset-
tenfehler aufgetreten, mit einer
Fehlermeldung aus.

Diicse beiden MNachteile wm-

" peht meine Routine File-Save

wie folgt: Geschwindigkeitsver-
luste gegeniiber dem normalen
SAVE-Befehl treten Gberhaupt
micht auf, da meine Routine
sich panz einfach der ROM-
Routing des Betriebssystems
bedient. um den entsprechen-
den Speichérbereich abzusa-
ven. Dic Houting hat an sich
nur die Aufgabe, dem Betriebs-
system dic Parameter zu iiber-
geben und die SAVE-Routine
zu aktiviersn. Tritt nun ein
Floppy- cder Dratasertenfehler
auf, steigt die Rom-Routine
micht eltwa aus, sondern springt
zuriick in das Basic-Programm.
Arbeitet man mit einer Dis-
ketie, wird zusdtzlich der Feh-
lerkanal ausgelesen und  auf
dem Bildschirm  dosgegeben.
(Entsprechend mufl beim Ar-
beiten mit Datasette bei beiden
Routinen der Programmiteil ab
Feile 60105 weggelassen wer-
den.)

Mach dem gleichen Prinzip
arbeilel auwch die File-Load
Routine. Beide Routinen kon-
nen in eigent Basicprogramme
als Unterroutinen ¢ingebunden
werden, miissen dann nur am
Ende mit ginem RETURN ver-
sehen werden.

Mun zur Parameterilbergabe:
Bei beiden Rouotinen muf der

Filename in Zeile G0MKK 0 der
Stringvariablen NAS$ abgelegt
werden. Er mull mindestens ein
Zeichen und darf hichstens 16
Zeichen lang sein. In der File-
Sove Routine mussen zusatzlich

in Zeile 60010 die Anlangs-
adresse des abzuspeichernden
Files und in Zeile 60020 die
Endadresse + 1 in der jewcili-
gen Vanablen dezimal abgelegt
werden, Erst dann kinnen die
Routinen gestartet werden.

Hicr noch 2wei Hinweise rum
Abtippen: Beim Arbeiten mit

Dataselle mub man wic gosagt
den  Programmieil ab Zeile
60105 weplassen und zusitzlich
noch den POKE 186,1 andern.
Auch alle REM-Zeichen kon-
nen beim Abtippen bedenken-
los weggelassen werden.

Weldemar Faas

File-Load

59938 REM
50332 REM
6080 NAE=""
tNERT

sems@ POKE18S, 1

0070 POKE1SE.8

EA118 OPENI . 8,15

ERIZA CLOSE!]
File-Save

58938 REM
583932 REM
0202 NAS=""
E8P 18 AA=-DEROO
EBPE@ EA=DO000

INERT

EBPER POKE185.1

EB272 POKE1BE.8

B@l1e@ OPENI . 8,15

E213® CLOSE1

E@E885 REM ANFANGSADRESSE DES FILES

S92891 REM =z%xxtx FILE-LOAD =xxxxxsx
58835 REM F:ILEN%If [MIN.1 ZEICHENS MAX. 168 ZEICHEN]
60838 FORT=ITOLENIMNAE) :FOKEZOE23+T  ASCIMIDS(MNAF, T,11)2
EPASS REM SEKUNDAERADRESSE
EPPES REM GERAETEADRESSE [BEI DATASSETTE FOKE 186,11
ER@7S REM FILENAMENPARAMETER
EOPEN POKEIST.232:POKEISS ,7IPOKE 183 . LEN(NAS)
EBBSS _R‘EM LORD-ROUTIME AUFRUFEN
ER1PA POKETS0 ,B1S¥S5E5433

EAIPS REM FEHLERKAMAL, AUSLESEM

68120 GET#:i  AStPRINTAS: : IFST{}64THENSB 120

52391 REM =x*xxxx FILE-SAVE ®*xkixx

50335 REM FILEMAME [MIN.1 ZEICHEMS MAK.1E ZEICHENI]

EB215 REM ENDADRESSE DEE FILES [B<EACESS33]
EBP3B FORT=|TOLEN{MNAS)> I POKEZBE23+T . ASCI(MIDEI(NAS, T, 132

EBR4P AH=INT(AA/256)!AL=AA-256*AH
E@A58 EH=INT(EA-256:EL=EA-256xEH
EBBS5S REM SEXKUNDRERADRESSE

60265 REM GERAETEADRESSE [BEI DATASSETTE POKE 186,11

EBB7S REM FILEMAMENFARAMETER
ERE88 POKE1E7 ,232:POKEISB . TiPOKE 183 . LEN(NAS)
E2285 REM FILEPARAMETER

EBB3D POKEET] AL :FOKEESE  AH
68895 REM SAVE-RDUTINE AUFRUFEN
ER10@ POKEVE® .251:POKEVE! EL:POKE7E2 .EH:EYSE5436
BEB1A5 REM FEHLERKANAL AUSLESEN

EB12D GETH! . AS:PRINTAS: { IFST{ »64THENEB 128

[B{AACESS33]
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VIZASTAR

Vizastar ist ¢in Tabellenkal-
kulations- und Datenbankpro-
gramm mit Cirafikmoglichkeit
fiir den Commodore 64 und den
SX-64. Im Licferumfang ist
gine Diskelte mil Programmn-
und Demaofiles, ein Modul und
rin meunzigseitipes, deutsch-
sprachiges Handbuch enthal-
teni. Ohne das Modul st das
Programm nicht lauffihig. Es
wird innerhalb von 130 Sekun-
den geladen, und die Pro-
grammdiskette kann  danach
pegen cine Arbeitsdisketie aus-
getauscht werden. Das zur Ver-
fitgung stechende Programm be-
gitzt deutsche Sondereeichen,
die: Tastaturbelegung ist aber
nicht identisch mit siner deut-
schen Tastatur,

Die Tabellenkalkulation

MNach dem Laden erscheint
aufdem Bildschirm cin Arbeits-
blatt. Durch Betatigen der
Commodore-Taste  wird das
englischsprachige Menfi  er-
reichl, in dem mil vier Tasten
jeder Punkt bequem angesten-
ert werden kann. Das Arbeits-
blatt besteht aus 1000 Zeilen (-
999) und B4 Spalten (A-BL).
e Spalten konnen cine Breite
ewischen 3 und 36 Feichen ha-
ben und entweder Text, For-
meln oder Zahlen enthalten. Es
existieren drei Modi, in denen
das Arbeitsblatt editiert werden
kann. Durch spalten- und zei-
lenweises Scrolling ist es mog-
lich, das gesamie Blatt zu iber-
schauen. Die komifortablen Be-
fehle, um Wertec und Text in
den Spalten (Zeilen) cinzufi-
gen, ru formatieren, verknip-
fen, kcp[&mn, verschieben, dn-
dem, lschen, sortizren und zn
schiitzen, erleichtem den Awf-
bau siner eigenen Anwendung
ungemein. Selbstverstindlich

kann das Arbeitsblatt nach den
cigenen Farbwiinschen jeder-

zcit mit den viclen bisdahin cin-
gestellten Parametern anf Dis-
ketie abgespeichert und wieder
in den Arbeitsspeicher peladen
werden (merge moglich).

Vizastar ist dariiberhinaus in

der Lage, Files, die mit ver-
schiedenen Textverarbeitungs-
programmen  (Vizawrite, Pa-
perclip, Wordpro,...) erstellt
worden sind, sowic sequentielle
Files (Easy Script. Simply
Write...) in das Arbeiishlatt
iibernehmen. Besonders her-
vorzuheben ist dic Exec umd
die Window-Funktion. Bis zu
acht Bildschirmfenster (Win-
dows) konnen sich iberlagemn
und =0 mehrere Teile des Ar-
beitshlattes gleichzetiz aul dem
Bildschirm fiir den Benutzer zu-
ganglich machen. Die Exec-
Funktion crlaubt cs, cin Blatt
mrtomatisch abzuarbeiten.
Drzru stelll sie Befehle zur Vier-
flgung, so dab ganze Exec-Pro-
gramme erstellt werden kon-
nen. Ein Demofile hierzu befin-
det sich auf der mitgelieferten
Diskette.

Die Datenbank

'[_J'I‘.!Er den  Menipunki
"DATA"™ erfolgt der Zugriff
apf das integrierte Datenbank-
system, Um eine Datenbank
aufzustellen, die aus Mg 2u |5
Einzeldateien bestehen kann,
werden zucrst cine oder meh-
rere (bis zu neun) Kartcikarten
[ Bildschirmmasken) entwiorfen
und abgespeichert. Es ist mdg-
lich, sie jederzeit beliehip zo 8n-
dern oder ¢ ldschen. Die Kar-
teikarte wird in Felder unter-
teilt, die dazu dienen, einen Da-
tensatz zu suchen, einzupzben,
Zu tindern oder zu loschen. Jo-
dem dieser Felder (maximal 120
Zeichen lang) wird ein Buchsta-
bencode (A-BL) mugeordnet.
S0 lassen sich bis zo 64 Felder
anlegen. Als Schlisselfeld (das
Feld, nach dem gesucht und ge-
ordnet wird} zu einem Daten-
satz dient das erste Feld. Mur
die ersten 30 Zeichen eines
Schifisselfeldes finden bei der
Unterscheidung der Datensftze
Beriicksichtigung, Die Daten-
satze werden nach dem ASCII-
Code geordnet auf Disketie ab-
gelegt. Es kann gezelt mach

dem Datensatz gesucht oder die
Datenbank schrittweise durch-
laufen werden. (Vorsicht! Da-
tensitee, die mit A, O, Ubegin-
nen, werden nicht bei A, O, U
sortiert, sondern am Ende der
Datenbank. )

Die Zugriffszeit auf cinen
Datensatz betriigt ctwa vier Se-
kundeén. Der Umfang einer Da-
tenbank ist nur durch die Kapa-
zitit der verwendeten Disketic

_begrenzt. Der TRANSFER-

Befchl ubertriigt Daten vom
Arheitshlatt in einen Dalensalz
und umgekehrt. Weiter besteht
die Méglichkeit, Daten aus ei-
ner Datenbank in ein Standard
ASCII-File zu exportieren und
yon einem solchen zu importie-
ren.

Der Menipunkt "PRINTT
etlaubt den auszugsweisen Aus-
druck cines Arbeitshlattes. Ulm
ein Datenbankfle apsrudrok-

ken, wird es zuerst in das Ar-
beitsblatt {ibertragen. Der
Druckvorgang kann mit Hilfe
der Exec-Funktion automati-
siert werden. Das Untermeni
"OPTIONEN” enthalt alle For-
maticrungseinstellungen: Ein-
zelblatt, automatischer Papier-
vorschub, Papierlinge, Zeilen
pro Seite, Kopfzeile, Fullzeile,
oberer, linker und rechier
Rand. Hardeopics konnen in
verschiedenen Tormaten  er-
stellt. werden. Vizastar unter-
stiitzt praktisch alle Druckerty-
pen, sowohl serefle als auch pa-
rallele, z. B. Commaodore, Ep-
son, Juki, Brother emc. Dic
deutschen Umlaute wurden al-
lerdings mit einem Commodore
MPS-802 nicht ausgedruckL.

Grafikmiglichkeit

Vizastar kann Werte aus ei
nem vorgewihlten Hereich des
Arbeitsblattes grafisch verdout-
lichen. Dazu wird entwedeér ein
Limien- oder Balkendiagramm
verwendet. Text, Lahlen upd
hochzullésende Gralik kinnen

gemeinsam dargestellt werden,
Mit der Auffcilung des Bild-
schirms durch die Window-
Funktion ist es moglich, Grafik
und Draten optisch klar getrennt
aulzuzeipen.

Vizastar ist eines der beésten
Kalkulations- und Datenbank-
programme fir den Commo-
dore 64 puf dem deutschen
Markt. Scin Preis-Leistungs-
verhilmis ist schr gut. Doch
gibt es auch gerade in der hier
getesteten  Versjon  Mangel:
Der Zeichensatz verfiigt zwar
tiber deutsche Sonderzeichen,
die Tastaturbelegung entspricht
aber keineswegs dem deutschen
Standard (ungeeignet fiir Blind-
schreiber). Dias mitgelicferte
gute Handbuch ist nicht voll-
standig. Zun dém Mendpunkt
"GRAPH" existieren finf Un-
terpunktc, von denen mir drei
im Handbuch dokumentien
sind. Es stellt sich die Frage, ob
die beiden restlichen Punkie
iiberhaupt im Programm imple-
menticrt sind und nicht nur im
Menii auftauchen? Der Vorteil,
das Programm vollstindip im
Speicher zn haben, reduziert
den vom Programm nutzbaren
Speicherplatz aul etwa acht
KBvte.

Trotz dicser Einschrinkun-
gen ist das Programm hervorra-
gcnd fiir die priviate Anwen-
dung sowic fir den nicht zu an-
spruchsvollen  kommerziellen
Bereich geeignel.

Junghard Bippes
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Signum 64 + Supersprite

Das Programmpaket  .5i-
goum 64 + Supersprite 647 bie-
tet ein  Hilfsprogramm  zur
Sprite-Ersteflung  und cincn
komfortablen Zeichensatzedi-
tor mit Belchlserweilerung.
Was kann nun der C 64 Besitzer
daraus machen?

Zunichst ist dem Paket eine
austiihrliche Bediemungsanlei-
tung beigelegt, die  Seite - fir
Seite in verstindlicher Form
auch dem Anfinger umfangrei-
che Maglichkeiten erschliefit.
Dennoch  Gndet der Forige-
schrittene Tips und Tricks in
Hillle und Fille! Beide Pro-
gramme beanspruchen fast kei-
nen Basic-Speicherplatz,  Mit
Leichtigkeit ikt sich ein belis-
biger Zeichensatz crstellen. Er-
staunlich ist dabei der im Ver-
gleich zur herkiimmhchen Fai-
chensatzerstellung  mit . den
computereigenen Méglichkei-
ten geringe Zeitaufwand. Inter-
essant ist auch die Kompatibili-
it zu einipen Textverarbei-
tungsprogrammen wie z. B,
Textomat. Es st also moglich,
selbsterstellle Zeichensiltze im

Textomat zu verwenden. Auch
lassen sich dic erstellten Lei-
chensiitze bequem abspeichern
und dann ohne Signum 64 wei-
tocrverwenden.

Jetzt zu Supersprite 64 Dhs
Besondere an  dicsem  Pro-
gramm liegt in den verschicde-
nen Hilfsfunktionen, die sich ei-
nem nach dem-Start darbieten.
S0 kann man z, B. auf einfach-
ste Weise cin Sprite enfwerfen
und dieses dann mit wenigen
Tastcndriicken an sein cigenes
Programm anhingen, Der Ein-
satz beider Programme wird
durch ein einheitliches Menii
erleichert. Diieses 1a0t sich ein-
fach iber Tastatur oder Joy-
gtick bedienen. All diese Vor-
teile und Erleichterungen spie-
geln sich jedoch |cider im Kauf-
preis von 150,— DM wicder,

MName: Signum 64 4 Supcrsprite 64
Preis: = 150 - DM
System: Cod
Hersteller und Beangsgielle:
Gibhel Soltware, Essen

Gerald Heqr

Code 64

Ein Listschutz durch Maschinensprache

Der bekannteste Listschutz ist
wohl der Poke, der den Listvek-
tor des Basic-Interpreters ver-
Andert und damit den Rechner
bei einem. Listversuch abstlir-
zen lift. Doch diese Methode
hat den MNachteil, dall sie erst
nach cinem crstmaligen Pro-
grammstart wirkt. Einen vollig
anceren Weg beschreilel hier
CODE 64: Das zu schiitzende
Programm wird hier nach der
Fertigstellung mit einem Schutz
versehen, der bewirkt, daf bei
LIST nur noch die Zeilennum-
mern zu schen sind. Lhes ist
auch bei cincr Druckerausgabe
der Fall.

Jede zu schitzende Zeile
mufll am Zeilenanfang mit finf
Doppelpunkien versehen wer-
den. Zeilen mit weniger als fiinf
JDoppelpunkien werden nicht
geschiitzt. Sind alle Zeilen ent-
sprechend verarbeitet, ward mit
5%5 53100 der Codierteil von

CODE 64 aufgeruten, der nun
diese Zeilen schiitzt. Durch
LIST wird dann mur noch dic
Feilenmummer  angereigl, il
Inhali Hiuft aber weiterhin un-
gehindert ab. Dra die geschitz-
ten Zeilen micht mehr editiert
werden kdnnen. gibt es bei
CODE 64 noch einen zweilen
Programmieil, der den List--
schutz  wicder rickgingg
macht. Dieser Decodiertel
wird mit 5Y5 53136 aufgerufen.
Bei einem Programm, das
schon teilweise peschiltzt ist,
konnen weitere Zeilen durch

Ihr direkier Drahit
zur Redaktion:
Telefon 07252/ 429 48
Fiir Briefe:
Computer-Kontakt
Posifach 1550
7518 Bretten

Einfligen der entsprechenden
Doppelpunkte und dem crneu-
ten Aufruf des Codierers un-
sichtbar gemachl werden.

CODE 64 ist als Basic-Lader
gestaltet. Das Programm wird
normal geladen und mit RUN
gestartet. Darauthin wird die
Maschinenroutinc in-den Spei-
cher von 5310053183 gepoked,
wiohei eine Priifsumme gebildet
wird. Stimmt dicsc, sowird eing
entsprechende Meldung auspge-
geben wnd der Basic-Lader
ldsehi sich selbst. Deshalb sollte
man das Programm unbedingt
vor dem ersten Lauf absaven.
Cadierer und Decodierer kon-
nen nun jederzeit mit SYS
53100 bzw. SYS 53136 aulgeru-
fen werden.

Zur Funktionsweise: Dear Co-
dierer pruft jede Programm-
zeile aul fiaf Doppelpunkte am
Anfang. Sind diese in einer
Zeile vorhanden, wird der erste
Doppelpunkt durch ein Null-
byic crsetzt (chr$(0)). Die Mull
bewirkt, daBl die Zeilc nicht ge-
Thistet wird. Dic folgenden Dop-
pelpunkte sorgen dann dafiir,
daf die Feile weiterhin normal
arbeiter. Der Decodicrer hal
die umgekehrte Funktiom und
ersetzt die Nullbytes wieder

durch Doppelpunkie. Die Dop-
pelpunkte haben noch einen

Mebeneffekt. Sie bewirken, dafl
bei ginem STOP oder cinem
ERROR in einer geschiltzien
Zeile stets 14600 als Zeilen-
aummer . angegeben wird, un-
abhingig von der tatshchlichen
Zetlennummer.

Ralpl: Lissiz

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

189
112
128
128
ia@
18
6@
g -
130
198
zZen
210
2ce
230
248
oo
268
ave
288
290
3908 1

319 REM
328 REM
2338  REM
READY .

CODIERER
DECODIERER

HEM %%#%# C O D E
REM (C)1985 BY RLS - RALPH LAESSIG

DATAB32. 170,207 .
ODATAZ8E 881,836
DATALTTY 251 .281 .858 .208 .01 200
CATAZVZ 208,248 -
DATAL4S,251 ,838,
DATAZ8Y .832, 170,287, 168,881 . 177-
DATRAES] 228 .02 .28, 168 884 177
DATASS1 285 . 0084 ,
DATAA3E 178,207 .A7E, 147 287 , 163
DATABRS2, 133,851,
ODATRADSE . 160,088 ,
DATALTY 251,133 ,252,134 ;231,836

B 4 E3x

FOR1=53198T033183
READQ:POKEI ,Q:S=5+QINEXKT
IFS=1ZA4BTHENFR INT "ALLES OK
PRIMNT"FEHLER IM DATAS-1!":END

11" i NEL
168,081,177 ,251
168,884 , 162 .B83
169,804, 169,800
178,207,876, 111
165 .858, 149,251

1B5 .844 133 252
177,851,178 ,E288

ETARTADRESSEN

i 33108
: 53136




Immer DRAGON 64
100%-tig ,,f Computer

immer mehr Einsteiger, Umsteiger, Aussteiger enhcl_'leltlen sich fiir das 100%-tige:
£ DRAGON 64 Computer

Entscheiden auch Sie sich fiir das 100%-tige:
WE, DRAGON 64 Computer

S DRAGON 64 Gnmpuhr. das heiBt:

— im Press inbegrifiene deutsche Handbichs

= gine richtige Profitastatur, ohne Sch'dma:rma:ﬁ

— gine parallele und senalle Schoittshalla

- Joysticks [aralog), Lichtgriffel, Femasher, Manitor, Audio
meﬁen— und Diskettenanschiul

£, DRAGON 64 Computer, das heist

= 100%-tig verstindilch
- 1 KB antspricht 1024 bit oder 1024 Zﬂk;han

-8 maruga Farben, weitere durch Fabmischungprogammisser . DIRAGION 64 Computer, das heipt:

- & resendiene Grafikseiten

- 1 Soundkanal

— Wlare und versténdliche BASIC-BEFEHLE
{was nitzt ein Computar, der nicht waill, wia man einen Kress
zeichnet oder wie man in dar 3. Oklava dis Tonlsilar sphelt).

45 DRAGON 64 Computer, dasheitt

— Modema Technalogia, zum Baisplat:

— Platz satt firr lhre Programma. 64 KB RAM, davon 47 KB fur BASIC

— Klares und varstandlichas BASIC. 16 KB ROM (kann auch ausge-
schalttat wearden

— Maodeme B bit GPL, interm 16 Dit Struktur, 6809

Exklusivdistributor fiir Deutschland

Ihr Enistieg ins Profilager der er mit dem Betrisbesystem
059, einer UNXVERWANDTEN Sprache

Ob Anwendung, Spiel & SpaB

VL

DRAGON
Hard-
computer s« Ware

immer
100%-tig

FRIEDRICH M. HUNOLD - Nelkenweg 19 - 4290 Bocholt - Tel. 02871/45055

=
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Programme auf
Wafadrive kopieren

Ich wiirde gerne Programme
vom Kassettenrecorder —auf
mein Wafadrive kopieren. Ken-
nen Sic hicr cin Kopicrpro-
gramm ?

Dranded Schnids, Rodgau

In England gibt es inzwischen
emn Koplerprogramm  fiir das
Wafadnve. Ein deutscher lm-
porteur ist uns dazu aber nicht
bekannt.

Raolf Knaree

Spectrum stirt
Fernsehempfang

Ich wohne in einem grofen
Waohnhlock und sobald ich den
Spectrum einschalte, kann kei-
ner mehr im ganzen Haus das
erste  Fernsehprogramm emp-
fangen. Das sweite und dritte
Programm wird aber (iberhaupt
nicht becinfluflt. Gibt cs vicl-
leicht ctwas, was diese Storun-
gen verhindert?

Toannis Hassias, Reutlingen

Vielleicht sollten Thre Mitbe-
wohner Ihnen dankbar sein,
daB Sic das doch eher beschei-
dene Programm der ARD nicht
mehr emplangen kimnen. Eine
positive  Steigerung ® wire ein
Zusatz-Storgerit, dafl auch den
ZDF-Emifang verhindert.

Spafl beiseite, Sic stehen mit
Threm Problem nicht alleine da.
Gerade in Gebiuden mil vielen
Mietparteien und einer Ge-
meinschafrsantenne kommi es
immer wieder vor, dab Geriite
den Fernseh- und auch Radio-
empfang erheblich begintriich-
tigen konnen. Auch ist lhr
Spectrum nicht defekt, er ist le-
dighch mich! funkentstirt (wie
es Cierfite mit der FTZ-Num-
mer der Post sein milssen). Es
ist schon oft dariiber diskutiert
worden, Computer der FTZ-
Priiffung zu unterzichen, bisher

mm _ESERFRAGEN @
EnEEsEnmannmEE

aber ohne konkrete Fort-
schrotte. Abhilfe schaffen kann
hier nur ein Elektroniker {avil.
der  nichstgelepence - Radio-
Fernseh-Handler), der den
Spectrum rl.al_:lllrﬁgiich entsiird.
Ich bin sicher, daf lhnen ein
solcher Fachmann kurzristig
helfen kanm,

Faolf Knorme

CPC Fragen

leh habe mich entschlossen,
einen Schoeider CPC 464 zu
kaufen. Darn habe ich aber
noch ein paar Fragen:

1. Wo sind die 3" Disketten er-
héltlich?

2. Welche anderen Disketten-
laufwerke kann man  an-
schlieBen und wie?

3. Welche Drucker kann man

anschlieBen ? Sind dazu Soft-
wareinderungen  notwen-
dig?

Markus Firster, Aschach

1. Die 3" Dusketien erhalten
Sie dort, wo Sie auch das
Laufwerk erwerben kiinnen,
da Schneider selbst dicses
Disketienformat verireibt.

2. An den Kontroller des
Schneiderlaufwerkes lassen
sich als Zweitlaufwerk auch
andere Fabrikate im 525"
oder &'-Format mit ANSI-
Schnittstelle  anschliefen.
Dras sind z.B.; Shugart, To-
shiba, BASF, elc. Fiir den

Anschlufl ist aber ein spe-
zielles Kabel norwendig.

3. Meben dem Schngider NLO-
401 lassen sich alle mit Cen-
tronicsschnittstelle  ausge-
statteten Drucker verwen-
den. Daliir hendtigen Sie le-
diglich cin Kabel, das ab ca.
DM 50,~ bei Schneider-
Hindlern 2u berehen ist.
Fiir normale Listings und
Texte sind keine Besonder-
heiten zu beachten. Werden
Jedoch Steucrzeichen an den
Dyrucker gesandt, so kdnnen
Anpassungen  nolwendig
seim. Da die Diucker der
Firma Epson eine Art Stan-
dard reprasentieren, sind Sie
sicherlich gut beraten, wenn
Sie einen sogenannten ep-
sonkompatiblen  Dmicker
anschaffen,

Thomns Jacoki

C 64 Problem

Meine Frage: Gibt es im
Speicher des C64 eine Poke-
Adresse, mitder man aus einem
laufenden Spiclprogramm her-
auskommt, ohne den Computer
abschalten zu missen?

Hulger Kramer, Rockenberg

Wenn Sie aus einem eigenen
Programm, das den Hestore-
Vektor umdindert und  die
Stopptastenabfrage.  abstellt,
herauskommen machten, so
konnen Sie dorch folgende
Poke-Befehle Thr Programm
unterbrechen: Poke 788,21 ;
Poke 780,253, Hierbei wird der
IRQ-Vekior, der normaler-
weise auf die Tnterrupi-Routine
zeigt, auf die Restore-Routine
umgebogen. Allerdings werden
dabei alle Vektoren, die im Be-
reich von T3 bis 819 sind, auf
ihre Mormalwerte gebracht.,

Wenn Sie sber cin fremdes
Programm unterbrechen, das
auf den Druck der Run/Stop-
Taste bzw., Run/Stop-Restore
micht reagiert, so bestehen meh-
rere Maglichkeiten, aus diesen
Programmen  hersuszukom-

men:

1. Sie kéonen durch einen
hardwaremifig erzéugten Im-
puls ein Reset erzwingen. Dies
geschicht durch Verbinden des
Reset-Pins am Uscr-Port (s,
Handbuch ) mit Massc (0V bzw.

Ground). Tritt nach einminiti-
gem Kontakt keine Reaktion
ein, s0 isl das Programm ge-
schiitzt (ab Speicherzeile 32772
sicht "CBM 80" und in 32768
und 32769 steht der Sprungvek-
tor). Ist das Programm nichi ge-
schiitzt, so mifite die Reset-
Meldung kommen (=Meldung
nach dem Einschalten). Ein Ba-
sic-Programm ist micht mehr
sichtbar, da durch die Reset-
Routine die erstén drei Bytes
anf Mull gesetzt werden., Aller-
dings kann .man es durch &in
Programm, das die Basic-Lin-
ker ncu setrt, reaktivicren,

2. Falls das Programm den
IRO-Vekitor micht verandert,
ist es moglich, vor dem Einla-
den eine IROQ-Routine zu
schreiben. Diese frigt dann ir-
pendeine Taste ab und vemr-
sacht dann 2.B. ¢ineén Sprung in
cin Monitorprogramm.

Martin Mirgel von 5.C.0.U.T.

Password

Ich habe cinen C64 und
wilrde gerne wissen, wie man
ein Programm mil eimem Ge-
heimwort sichert.

Michacl Weil, Ebalsbach

Es ist unmdglich, eine
100%ig sichere Password-Ab-
frage zu programmieren, denn
jeder kann jaim Listing nachse-
hen und das Password dann ein-
gehen, Allerdings kann man es
widerrechtlichen Benutzern so
schwer wie mdglich machen.

Der Kassettenpuffer hat im
allgemeinen 235 Zeichen. Da-
von werden aber nur 16 Ze-
chen als Programmname ausge-
geben. Wenn der Name eines
Programms 16 Zeichen dber-
steigt, wird er aber trotedem im
Kassettenpuffer  gespeichert,
allerdings nicht auf dem Bild-
schirm gezeigt. Beispicl: SAVE
" TEST ... (12 Blanks) ... A",
Es erscheint zwar nur beim La-
den FOUND TEST, aber das A
an der 17. Stelle ist mitgespei-
chert. Hat jemand das Pro-
gramm unrechimiifiig kopiert,
so hat er das Programm nur mit
"Test™ abgespeichert. Das Pro-
gramm Gberprift aber, ob das
A vorhanden ist. Wenn nicht,
stiarzt das Programm ab,

Martin Mirgel vor 5.C.0LLLT.
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 RAM Erweiterung
fiir den ZX 81

Ich suche eine RAM-Erwei-
terung filr deén ZX 81, Was wiire
hier empfehlenswert, 16K,
K oder 64K 7T Wie vertragen
sich die Erwcitcrungen mit
kauflichen Programmen?
Rabert Rihichr, Kaiseralauiern

Beim £X 81 ist cine Erweite-
rung um ¥ K oder 64K nur
ginnvoll, wenn man viel mit

stringverarbeitenden Program-.

men arbeitet, Esist némiich nur
mit grofem Aufwand maglich,
den Basicspeicher um mehr als
I K zu erweitern. Ist namlich
die Speichergrenze erreicht,
miilite min cinige grilbere Pro-
grammeeilen gintippen, um die
Systemvariablen richtig zu set-
zen. Diese Prozedur ist relativ
langwicrig, da durch diese Zeile
nur wenig Speicherplatz gewon-
nen wurde (vel. Bedienungsan-
leitung 16K Memotech). Der
ibrige Speicherplatz bei 32K-
oder 64 K-Erweiterungen wird
nur filr Variablen in Anspruch
genommen (beim 64 K ist zu-
siitzlich 8 K for Maschinenspra-
che freigehalten). Aber zum
Trost: 16K  Arbeitsspeicher
reicht flir den ZX 81 villig aus,
mehr wire nur Verschwen-
dung.

Die Erweiterungen konnen
nur bei Programmen,, die [ir die
1 K-Version geschricben wur-
den, einen ADSUrz verursa-
chen, Abhilfe schafft entweder
cin Herauszichen des Erweite-
mmgsmodul oder ein Herunter-
poken des Hamtop (Poke
16388.125; Poke 16389,68;
MNew).

Martin Mirgel von 5.C.0.LULT,

Ti-Hacker

Ich mochle mit meinem TI
unter die Hacker gehen und su-
che dazu noch das passende
Modem. Was kénnt Thr mir hier
empfehlen?

Michael Liesks, Bechin

Fiir den Tl sind alle Modem-Ty-
pen geeignet, die eine RS 232C
Normalschmittstelle  besitzen.
Diese Gerdite sind in fast allen
Computerliden zu Preisen von
350 bis 1000 DM erhiltlich.
Hauns-Peter Schwaneck

Deuische Anleitung
fiir Beta Basic

Ich habe mir dic Yersion 1.8
gekauft, aber nur eine englische
Anleitung dafilr erhalten. Wo
kann ich die deutsche Anlei-
tung nachtraglich noch bekom-
men?

Axel Ryll, Aldeld

Meines Wisscns wird die deut-
sche Anlcitung direkt mit dem
Programm verkauft. Es wirc
deshalb der sinfachste Weg,
dort zu reklamieren, wi Sie T
Exemplar von "BETA BASIC”
grstanden haben. Wenn man
Ihnen nicht weiterhelfen kann
odler will, konnen Sie die Anlei-
tung auch dirckt beim General-
Importeur Uwe Fischer, Post-
fach 102121, 20d0) Hamburg |
anfordern (natiirlich gegen Un-
kostenerstattung).

Hall Knorra

Computer-Kontakt |
hat preisglinstige
Kleinanzeigen

CPG Befehl gesucht!

Ich bin schon seit lingerem
"auf der Suche” nach einem
Schneider-Befehl oder einem
Unterprogramm, der/das dem
CALLGCHAR (A, B, C)beim
T1-99%4n entspricht. Dvh., ich
miéchte den ASCH-Code des an
A B positionierten Zeichens in
die Varnable C packen.

Alex under Dpl.l.il.'l'l.l:ll'lti, Bdrnken

Sic benditigen filr dicsen Zweck
cine kleine Maschinenrouting,
die Sie mit CALL &BAFD auf-
rufen, nachdem Sie mil dem
Befehl LOCATE X, ¥ den
Teatcursor gul die wu prifende
Position gesetzt haben. Durch
PEEK (&BAF0) erhalten Sie
nun den ASCII-Code des gele-
semen Zeichens., Die folgende
Pokeliste generiert das ndtige
Maschinenprogramm und mub
daher nur cinmal durchlaufen
werden, [he Felennummern
sind nur Beispiele.

10 FOR T = 47840 TO 47348 :

READ A
20 POEEL, A NEXT
30 DATA 205, 26, 187, 50,
240, 186, 201, 0, 0
Thomas Jacob >

Hier noch einige Fragen,
die wir aus’ Zeitmangel
nicht beantworten konn-
ten. Deshalb hoffen wir
auf Eure Mitarbeit. Wer
hier eine Antwort weili,
der kann uns schreiben.
| Diese wird dann im niich-
sten Heft abgedruckt.

Spectrum Problem

Wenn ich bci meincm Spec-
trum den ganzen RAM-Bereich
absave (Adresse 16384 - 65535)
und diesen danach in den Com-
puter mirlicklsde, steigl er nach
dem Ladevorgang aus, so daB
mir mur noch das ZFiehen des
Melzsteckers  bleibt.  Woran
kann das liegen?

Dirk Zweers

Daumerstralle 15
SO0 Kidla 41

Tips fur C 64 Skat-
programm gesucht!

Wir sind drei begeisterte
Skatspieler und basteln schon
langer an einem Skatprogramm
{Reizen klappt), kommen aber

-jetzt micht mchr recht weiter.

Wer kann uns daru ein paar
Tips geben? Gibt es fiir den
C 64 schon cin Skatprogramm 7
Wenn ja, wo und wie teger?

Peter Schmidt
Weizlarer Strulle 44
HA Weizkar |3

leh suche jemand, der Erfah-
rung mit Zusatwtelen fir den
ZX 81 hat und mir hier dber den
Preis und die Vertriebsfirma
Auskunft peben kann. Wenn
jemand was weilh, bitte dann
auch den Typ des Geréts nen-
nen.

Tch suche also Tnformationen
iiher olgende Gerite: Momtor
bis ca. 300 DM mit Anspang flir
den ZX 81, Aszmic ROM und
die Asrmic External Card,
Soundbox, Sprachsynthesizer,
Diskettenlaufwerk, das von der
Feitschrift C't anpebotenc Soft-
ROM, Groff- und Klcinschrift-
modul, =in Bauteil zum [isen
der Prolleme beim Taden/Sa-
ven von Programmen, Memo-
tech 64K Bam Modul, Key-
bhoardbecper, weitere ROMs,
Hardware-Lhr, ATr-DA
Wandler, Memocale-Eprom,
Auto-Repeat, ZX 81 P10 Auw-
Berdem suche ich ein Brennge-
riit, cinen Programmer, ein
Liwchgerit und Karten fir
EPROMs. Gibt es auch ein pro-
grammierbares  Joystickinter-
face? Was hat es cigenthich mit
"woll pepufferien Busplatinen
fir 8 Module™ fr den ZX 81 auf
sich und wo kann ich sic bekom-
men? Wer hat damit schon Er-
fahrungen gesammelt? Bitte
Eure Antworten an:

Tobias Reimann
Stockwmier Strafe 52
4TIH) Hamm 4

Hans-Peter Schwaneck
Hagen Valzke

Franz Eugen Mattes
5.C.O0.UT.-Club
5.C.0.U.T-Club

Rolf Knorre

Thomas Tawsend
Marcus Schoeider
Rudolf Miallebeck
Thomas Jacobi

Schreiben Sie uns,
wenn Sie Fragen haben

Unsere Spezialisten filr IThre Fragen:

Es kann also gefragt werden. Wenn Sie ein Problem haben,
bei dem Sie nicht weiter wissen und gem jemand fragen wiir-
den, einfach die Frage schriftlich mit Riickumschlag bei uns
cinreichen - fir eilipe Fille wic immer Lhr dirckter Draht zur
Redaktion: ¥ (72 52/4 2948,

TI99/44a

Hardware ¥C 20/ C 64
Apple IT

Cod

LR EL

ZX Spectrum

Atan

Colour Genie
Telekommunikation
Schneider CPC 464

QTR S v
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So liuft eine Mailbox!

Machdem wir uns so allméh-
lich an unser einstmaliges Wun-
derding Computer gewdhnt
hatten, der vielen Spiele iiber-
driissig  geworden  waren,
tauchle ein newes magisches
Wort am Computerhimmel auf:
MAILBOX, Neugierig-gewor-
den, besonders durch den Film
WARGAMES, rogen wir aus,
das Hacken zu lermnen. Doch al-
ler Anfang ist schwer und
manchmal ist ¢s noch schwerer,
anfangen zu kimnen. Simtliche
Berichie, die zu diesem Thema
in den Computerzeitschriften
erschienen, wurden regelrecht

verschlungen. Modem, On-
Line, OMfi-Line, Paramater,
Baud.... waren nun die ncucn

Zauberwérter. Als aufgeschlos-
scne, zukunftsorientierte Men-
schen konnten wir einfach nicht
umhin, in dieses neue Compu-
termedium  einzusteigen. Wie
tief, das ahnten wir damals
selbst noch nicht.

Zuerst’ ginmal mubie ein
Akustikkoppler her. Doch wel-
cher und woher? SchiicBlich
durfte er ja auch micht unseren
kleinen Geldbeutel itbermiBig
schropfen, Wir machien uns
also aul den Weg, cinen Akuo-
stikkoppler filr unter DM 500, —
zu erwerben. Doch an dieser
Stelle traf uns der erste Riick-
schlag: 6 Wochen Licterzeit. Na
ja, was solFs, dachten wir uns,
die werden wir auch noch ibar-
leben und so machten wir uns
aul die Suche nach cinem geeig-
neten Terminalprogramm, Zo-
erst tippten wir ein Programm
aus einer Computerzeitschrift
ab und harrten darauf, dieses
ausFuprobieren,

Der  zweite  Rickschiag
ereilte uns bei cinem cmeutcn
Versuch, unseren so heill er-
sehnten AK zu erstehien. Tst lei-
der noch nicht lieferbar, kann
noch zweir Wochen dauern,
mubten wir uns sagen lassen.
Machdem aus diesen 2 Wochen
2% 2 Monate peworden waren,
trich uns wnser Verlangen nach
einem Modem, angesichts un-
seres Celdbeutels, in die Iega-
litdt, Wir bestellten kurzerhand
einen AK ohng FTZ-Nummer—
nur [ den Export bestimmi,

Inesen brachte uns die l;nst
nach ciner Woche persinlich
ins Haus. Wir konnten es kaum
erwarten, den Kontakt via Te-
lefon zu anderen Computern
sufrunchmen.  Anschliefen,
Terminalprogramm rein, Tele-
fonnummer gewdhlt und schon
wurden wir wvom nichsten
Schicksalsschlag dberrollt. Las

tatséichlich nach 2 Tagen fieber-
hafter Suche gelangten wir an
ein Terminalprogramm aus den
USA. Nun konnte es endlich
losgehen,

Leider muBiten wir feststal-
len, dafl andere mindestens ge-
nauso schnell, wenn nicht sogar
schneller pehandelt  hatten,
denn welche Mailbox wir auch

f3zfzzzzzse MAILBOX MUMMERM rsryrizeronisn
Drese Liste |3t eegerproett. Solite eine Mumser $aisch usbertragm spin
otar fwdlan sder veralfet sein. so tellt wir gas dech fa nw'#ﬁ ant
ESYBOF 'HN' mrt. [ USC= Mailbes B 040 - TR 05 6
R p R E N R R FE T A e LS SR T e
Vi %i2a v. BC.5,
20=11 1br
20=0b Uhr seist ausser Betrish
22-%
V.0 v L5
waerd] Lh
0305 L S ﬂ
son=Infokvaten 010, ...5% 38 01
ok Bor oo 02031 B0 1T 00
HHIE PANEFENLRAAE :Ill“ H ﬂ
Baturn Mailbpe . 02M....06 16 28 %
WOR-CL e -KDMKON . 8221..,.37 103
Railbon=Frachen 02274, . .50 &) 3
Lhahder-Bar 0031, ...10 04 14
i Ih‘tlﬂlnuﬂﬂl wild #2 W 1
Unj ~Bochim o 1uesuB254s 0., 70 D4 02 37
I“r. FELTFRNER AR .IILiHL
Unding-Elwktro, A25T1...06 67 7
Te=Aachan ..., .. 0M]....0 @ |
I PTIE -L EE T LR R 188 = Sha00 (ke
B isicien i B30, 30 52 BT 5 oo oodBeld - BRIO0 Uhr
-I‘IEH.[I roveaa @ aasd] 47 3
1 PR | R LI 8 T ST
ke waal] 15 07 0
soui |1 0T R
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Mailboxprogramm  funktio- amwihiten, es tonte laufend nur
mierte nicht so, wie wir uns das 'ttt tut aus dem Hdarer, Nach
vorgestellt  hatten.  Ziemlich  stundenlangen Yersuchen hat-

enttiuscht setzten wir alle He-
bel in Bewegung, cin Pro-
gramm zu ergallern, das onse-
ren Ansprichen auf Funktions-
tichtigheit gerecht wurde, Und

ten wir endlich Glick und dic
ersten Warte; wenn auch noch
elwas  verstommelt, tauchien
auf dem Bildschirm auf. Nich-
telang safen wir vor unserem

Computer, versuchten oft stun--
denlang, Anschlufl zu bekom-
men und notierten eifrig jede
Mailboxnummer, die wir ergat-
tern konnten, So kam cs, daf
wir einmal nach stupndenlangen
Versuchen, irgendwo reinzuo-
kommen, wir auch cine Tele-
fonnummer avs dem Ausland
probicrten. Wir bekamen so-
fort AnschiuB, was uns sehr
freute. Auf dem Bildschirm er-
schien: This is the mailbox of
CAPETOWN COMPUTER
CLUB. Capetown - Siidafrika
= 50 schnell hatten wir wohl
noch nie die Gabel des Telefons

Tuntergedriicke.

Zu diesem Zeitpunkt beginnt
Eapitel 2 unserer Datenfern-
dbertragungserfahrungen. Eine
eigene Mmlbox — das ist das
richtige. Es gibt einfach noch zu
wenige in Deutschland, somst
miilite man wohl nicht stunden-
lang versuchen, irgendwo An-
schiuf zu bekommen. Dank gu-
ter Verbindungen, die wir in-
zwischen mittels unseres Clubs
gcknupft hatten, bekamen wir
gin  Mailboxprogramm  von
MCS, Kaum war dicses Pro-
gramm in unseren  Hinden,
sollte es lospehen. Wir hatten
netiitlich  cinen  gewaltigen
Werberummel  veranstaltet,
Der Erfolg war folgender: Wir
hatten in den Boxen geschric-
ben: Am 15, Sept. neue Mail-
[+, S Was passicrte? Am 20,
Aupgust klingelte das Telefon
alle Stunde und es meldete sich
cin langgezogener Piepston,
Erstes Lernergebnis: Erst dann
diz Mummer verGffentlichen,
wenn die Box steht, Mit vielen
llusionen - jeizt kommen dic
letzten Geheimnisse riber —
gingen wir ans Werk. Aber dem
folgte bald die klare Emiichte-
rung. Es ist wahr, eine Mailbox
u fahren, macht meistens
Spufl, aber sie brauchet wiel
Liebe und Wartung. Ich seche
heute sofort, ob eine Box gut
gepflegt wird oder ob der Sysop
im Urlaub ist.

Es gibt zwei Arten von Mail-
buxen. Die eine speichert alleg,
was vorl den Usern remkommt
crst einmal auf einen Massen-
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speicher ab, und der Sysop sor-
tiert am nichsten Tag. Er ent-
scheidet, was in die Mail kommt
und was nicht. Der Nachteil bei
diesem System liegt aul der
Hand. Die Meldungen sind
mindestens einen Tag alt und es
besteht der Verdacht der Zen-
sur,

Das andere System speichert
die Meldungen nur rwischen,
um sie dann nach dem Logoff
des Uscrs in die Mail einzubin-
den, Der Machteil dieses Sy-
stems: der Rechner brancht et-
was linger, um wieder online zu
gchen, Es gibt aber noch ein
Zwischending. Dort werden die
Mails nach Nummern und/oder
Stichworten abgelegt, Dieses
Verfahren ist sicher eines der

schoellsten.  Ich  persinlich
finde die Box dadurch etwas le-
seunfreundlicher,

Mailboxen baven sich iber
Meniis aul. Dabei gibt es 2 Ar-
ten der Meniisteuerung, einmal
die ziffernorientierte und dann
dic buchstabenoncnticrte: Bei
den Usern kennen die meisten
privaten Mailboxen 3 Arten:
den Gast, den cingetragenen
User und das  Clubmitlied,
Einige Boxen verlangen won
eingetrapensn  Usern eaiwas
Mitgliedsgebiihren. Bei ande-
ren mub man Mitglicd des Ver-
eins oder des Clubs sein, um
alle Mentipunkte der Box mut-
zcn zu konnen.

Esistimmer wieder zu sehen,
dall Gisee in der Box Befehle
iiberhaupt nicht verstehen.
Wenn in der Meniliste (Be-
fchisliste) der Befchl "AK™
steht, erwartet der Rechner na-
tiirlich auch diesen Befehl und
nicht etwa irgendeine (in die-
sem Fall) auspedachte Zahl.
Anders ist das natirlich in Bo-
xen, deren Menlis nach einer
Ziffer verlangen. Wenn hier im
Mend steht "MESSAGE LE-
SENM.. 30", dann erwartet der
Rechner natlirlich auch den Be-
fehl 30" und nicht "ML". Alle
Sysops (Syvstemoperatoren) be-
mizhen sich, thre Befehlsliste so
zu gestalten, dafl Fehleingaben
cigentlich micht vorkommen
sollten,

Grundregel 1: Alle Erlaute-
rungen, die die Box gibt, solltc
man auch lesen. Es hat gar kei-
nen Zweck, Befehle einzuge-

ben, die die Box nicht kennt
oder filr die man keine Berech-
tigung hat,

Grundregel 2: Man solite
tunlichst die Mailbox mit dem
Befehl verlassen, den die Box
erwartet. Zwar schadet es den
meisten Boxen nicht, wenn man
einfach den Hirer auflegt, aber
die Eingaben, die man gemacht
hat, werden dann in den mei-
sten Fillen geltscht.

Fir eine eigene Mailbox
braucht man einen zweiten Te-
lefonanschlul. Man kann sicher
auch mit einem auskommen,
aber ist dic Box cinmal cinge-
fahren, ist man natiirlich telefo-
nisch nicht mehr erreichbar.
Ein zweiter Rechner und eine
zweite Floppy ist ebenfalls er-
forderlich, denn auch wenn die
Box nur fiir eine bestimmite Zeit
geoffoet ist, kann maen den
Rechner praktisch abschreiben.
Als Akustikkoppler hat sich bei
uns der Tandy bewdhrt. Dia die
DBP einen Eingriff ins Telefon-
netz micht erlaubt, scheidet ein
Modem aus. (Filr den C64 gibt
es kein von der Post zugelasse-
nes Modem. ) Bel der Anrufer-
kennung ist es ideal, wenn der
Rechner erkennt, dath das Tele-
fon klingelt, dann den Horer
abhebt und das Programm star-
tet, Dus EBt sich =B, mil Fi-
schertechnik 16sen, Man bastelt
sich einen Hebearof, der auf das
Ehingeln des Telefons die Tele-
fongabel entlastet und das Pro-
gramm startet. Eine andere
Maglichkeit ist der Schicht-
dicnst am Rechner. MNatiirlich
st auch die Maglichkeil pege-
ben, mit einem Automodem zu
arbeiten. Aber das wiirde cincn
Eingriff in das Telefon bedin-
gen und der ist wic gesagt ver-
boten.

Die Kosten fiir eine Mailbox

belaufen sich zur Zeit auf ca.
DM 2000,- fir die Gerite und

‘monatlich auf ca. DM 30,— filr

Strom, Telefon und Disketten.
Dazu kommen eventuell noch
Reparaturen, denn eine Mail-
box ist Daucrstress fiir die Ge-
rhte,

Zu Anfang versuchten wir
erst einmal, die Box fiir einige
Feil am Tag aufzubhalten (on-
ling). Nachdem wir aber schr
schnell merkten, daB die An-
rufe fast zu jeder Tages- und

Machtzeit kamen, iberlzgten
wir uns, wie wir die Box 24 Std.
online laufen lassen konnten.
Heute tahren wir im Schichtbe-
trich 23 5td. am Tag. Ca. 1 Std.
brauchen wir, um Wartungsar-
beiten an der Datendiskette
durchzufiihren.

Wach den Anfingen, wo wir
nur 5 5td. am Tag online waren,
hat sich unsere Box sehr schnell
7u einer der meist besetzien Bo-
xen in Norddeutschland gemau-
sert, Statistisch wird dic Box
{Feb. 85) alle 23 Min. angeru-
fen. Durchschnitilich bleiben
die User 15 Min. inder-Box. Es
sind stindig ca. 350 eingetra-
gene User in der Liste ver-
merkt, 400 kinnte die Box ver-

walten. Aber wir l0schen User,
die ctwa 8 Wochen nichi mehr
angerufen haben, damit sich
neue User eintragen kénnen,
80 % aller Anrufe kommen aus
dem Mahbereich, 20% sind
Ferngespriiche. e  Anrole
kommen aus Bolivien, USA,
Holland, Osterreich, Schweiz
und natdrlich aus dem gesam-
ten Bundespebiet und West-
Berlin. Wirzihlen im Monat bis
zu 2000 Anrufe. Wenn man nur
jeden Anrufmit DM 0,40 hoch-
rechnet, kommt man auf den
staltlichen  Betrag von DM
800~ jeden Monat an Postge-
bithren,

Werner Thille

Rollt der MSX-Zug
an uns vorbei

Diieser Artikel kimnte mit

"Es war einmal . . " anflangen. -

Es gab einmal eine Zeit, da war
dic Abkirzung MSX in aller
i Computerfan-)Munde. Da
gab es 1984 Prognosen, die die
Marktchancen der . genorm-
ten” Japan-Rechner trotz des
schon betagten 8-Bit-Systems
als hoch ansahen. Doch was st
heute von den Prognosen von
gesterm  erhalten  peblichen?

“Zur Zeit gibt es nur wenige Mo-

delle in Deutschiands Compu-
terliiden. Auch der Absatz
schemnt nicht gerade umwerfend
zu sein, Doch das ist filr viele
nicht schr idberraschend. Die
Mechrzahl der MSX-Rechner ist
fiir einen Preis um W bis 1000
DM erhdlilich. Dieser Preis ist
jedoch zu hoch, um die Fiih-
rungsposition des Commodore
64 zu gefabrden. Der momen-
tan fiir noch etwa 600 DM er-
hiltliche  Millionencomputer
von Commodore hat auBerdem
noch den Vorteid des nesigen,
uniiberschaubaren Softwarean-
gebots. Fiir den inoffziellen Ho-
mecompuier-Standarnd C 64 cr-
scheinen die meisten Pro-
gramme vor den Versionen fiir
andere Systeme.

Ein weiterer Konkurrent des
MSX-Systems st in der elgenen
Preisklasse zu finden: Der 1984
auf den Markt pebrachte
SCHNEIDER CPC 464 ent-

wickelt zur Feit einen Absatz-
boom, der fast mit dem des C 64
vergleichbar ist. Dher Vorteil
des Schneider-Systems gegen-
iiber den MSX-Rechnern hegt
auf der Hand. Far den Preis von
knapp 1000 DM erhéit man ein
sofort cinsctzbares, vollstandi-
ges Computersystem mit pro-
fessioneller Tastatur, Eassct-
tenrckorder und BO-Zeichen-
Bildschirm. AuBerdem entwik-
kelt sich zur Zeit eine groBe
Software-Sammlung fir den
CPC 464, pefordert durch den
schon relativ groBen Erfolg des
Amstrad

Auch in naher Zukunft wird
es weitere Konkurrenz fir dic
MSEX-Rechner geben: Aol der
CES in Las Vegas wurde bereits
eine neue Home-{und Perso-
nal-)Computer-Generation von
den Marktprifen Commodore
und Atari vorgestellt. Mit fort-
schreitender Zeit werden die
Chancen fiir die MSX-Systeme
also kleiner. Gertichten sufolge
wird bereits ein neues MSX-Sy-
stem auf 16-Bit-Basis geplant.
Fiir die bisherigen MSX-Kiofer
bleibt zu hoffen, dal der 16-Bit-
MSX-Standard weitgehend
kompatibel zum bisherigen §-
Bit-System ist, da diese vermut-
lich mit dem Markieintritt der
16-Bit-Systeme. zum Ausster-

ben verurteilt sind.
Oiver Steinmeles
S R




CK-PROGRAMMSERVICE -

Computer Kontakt 5/85

CK-Programmservice
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Endlich hat auch Computer Kontakt einen Kassetten/Disketten-Service. Als besonderes Leserangebot haben wir gleich alle
bisher erschienenen guten Programme auf eine Diskette oder Kassette gepackt und bieten jetzt »The best of '84« an. Diese
Superleistung gibt es fiir den T199/4A, den ZX Spectrum und den Commodore 64, Jede Kassette/Diskette enthilt minde-
stens 10 Programme. (Hinter dem Titel steht jeweils die Heftnummer )

- TI99/GA

Hier haben wir eine Diskette bis zum
Rand wvollgepackt mit den Program-
men:

Burglar Time (12/84)
Cowbaoy (6-7/84)

Desert Flight {(8-9/34)
Fassadenkletterer (11534)
Hangman (noch nicht verdffentlicht)
Miner-Pat (1/83)
Nova-Madaga (1/85)
Parachute Jumper {5/84)
Permancntc
Kleginbuchstaben (10/84)
Pokelizstengenerator (12/84)
Screen Utilitics (11/84)

Firr unsere TI Fans kostet das ganze
Diskette 39.00 DM BesL-Mr.TH 1
Kassette 34.80DM Best-Nr.Ti1a

ZX Spectrum

Fiir die Spectrom Fans hat Rolf Knorre
dic Superkassette zusammengestellt,
Insgesamt enthdlt sie 14 Programme:

Pamt (noch nicht verdffentlicht)
Pyramide (6-7/84)

Superhirn (8-9/84)

Drawer (B-2/B4)
Saulendiagramme (10/84)
Groble Buchstaben (10/84)
Farben beim Spectrum { 1VR4)
Promodo (11/54)

Toolkit (12/84)

Libelle {12/84)

3-D3 Schrift (12/84)

Mewer Zeichensatz (12/84)
Kriimelmonster { L/3S)

Fast L/S [1/85)

Diese Kassette gibt es zum absoluten

Sonderpreis von
29.80 DM Best.-Nr. 81

Coemmodore 64

Was fiir die Spectrum und T1 Fans gilt,
das pibt's natiirlich auch fiur die C6der
Leute. Eine Diskette/Kassette mit 11
Programmen:

Duell (6-7/84)
Miuserennen (8-9/84)
Speicherplatzanzeipe (10VE4)
Basic-Erweiterung (10/84)
Through the wall (11/84)
Maze Ball (11/84)
Pritfsummengenerator

+ Indikator (11/84)

Giraflik Erweiterung (12/84)
Bierkiste (12/84)

Phalanx (1/85)
Niirburgring { 1/85)

Das alles zum Supersuperpreis!

Diskette 34.80 DM Best.-Nr. C1
Kassene 29.80 DM Best.-Nr. G2

Jetzt: Die neuen Kassetten und Disketten

TI99/4A

Aufprund der grofen Nachfrage hier
die zweite Diskette/Kassette mil CK-
Programmen. These Kassette ist wie-
der vollgepackt bis zum Rand.

Alpha Lock (2/85)
Cube (3/85)
Epsonst (4/85)
Jungler (4/85)
Macropede (4/45)
Merge-Filer {3/85)
Motor ON (2/85)
Pooyan (2/85)

- Progload [3/R5)
Rotation (3/85)
Vokabel (2/85)

Achtung: Die Programme “Macro-
pede, Merge-Filer und Progload™ sind
nur auf der Diskette enthalten.

Wic beim letzten Mal zum Superpreis

Diskette 39.00DM Baest.-Nr. TI 10
Kassetie 34.80 DM Best.-Hr. Tl 10a

ZX Specirum

Unpsere Spectrum Leser kénnen: ihn:
Andreas Zallmans. Mit seinen Pro-
grammen haben wir jete eine Sonder-
kassetle susarnmengestelll. Wer seme
Programme kennt, weiB, daB es sich
hier um sehr pute professionelle Spiele
handelt, dic alle m Maschinensprache
eeschrichen sind.

Puzzle (4/85)

Sprites mit Demo {3/85)

Darts (noch nicht verfffentlicht)

Uhr (noch nicht verdffentlicht)
Roulette (noch micht verdffenthicht)
Die  unveriffentlichten  Programme
hrongen wir in den nichsien Ausgaben.
Wer diese Kassette hestellt, erhilt aber
zu dicsen Frogrammen cine Anleitung
mitgeschickt; bei den anderen Pro-
grammen bendtigt man allerdings das
entsprechende Heft.

5 Superspiele zum Preis von einem

34.80 DM BesL-Nr. S 10

Atari

Jeren gibies endlich such fiir Atari eine CK
Eassefte/Driskette mit den bisher crachicne-
nen Programmen. Benddigt wird ein Atan
B0 oder 600 mit Erweltarung,

HELPT - nur bei der Kassettenversion

Lunar Landar (12/84)

Car Race (6-7/84)

Turbo Worm (1/83)

Munsterjagd (3/83)

Bewegte Grafik (3/83)

Digper (2/85)

15 mit 3 (4/85)

Bundeshigasimulation {3/83)
* 3-D Laby (10vE4}

Zeichensatz-Editor (1/35)
* Musik-Editor (4/85)

Mini-Trickfilmstudio {B-9784)

Rally Dally {11/84)

Drie Programime mit Sternchen sind nor mit
Erweiterung louffithiz,

Driese einmalige Leistung gibt es zum- Son-
derpreis von

Diskette 34.80 DM Best.-Nr. A 10
Kassetie 29.80 DM Best.-Nr. A 102
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ZX Spectrum

Meben der Sonderkasseite
haben wir natirlich auch
unsere  restlichen  Pro-
gramme wieder auf cine
Kassette pepackt,

Catalog (2/85)

Solitaire (2/85)
Fill-Rouline (2/83)
Computer Figures (2/(83)
Ku Bernd (2/35)
Sterngrafik {2/85)

Manic Train (3/85)
Senso (4/83)

Dicse Eassctte gibt es nur
bei uns zum Preis von

21,80 b Best-Ne. S 11

Achiung Sondemrels:
Die beiden
Spectrum Kassetten

S 10 und 311

gibt es ab sofort zum i
Kmlatlprals
49,- DM |

Ilﬂhlllmlﬂ |

 CPC 464
Auch for den Schneider
Computer gibt es bei uns
eine Kassétte, Hier die Na-
men der Programme und
das Heft, in dem sic verof-
fentlicht wurden

Map (3/85)
Line (4/85)
Salitaire {4/85)
Pixel Editor (5/85)
Poker {5/85)

Diese Kassette gibt 25 nur
bei uns zum Preis vom

16,80 Dm Best.-#r. GPG 10

_Bystem:

Fast Copy
Diese Programm  kopiert
jede Diskette in 4 Dutchgingen
mit nur einem Laufwerk. Mach
2 Minuten und dreimahigem
Diskeftenwechsel ist die ganze
Aktion beendet.

System: Ext. Basic +12K
Preis: 49,00 DM (Disketie)
Bestelinummer: TIS5

Hier jetzt die zweite Com-
modore 64 Programm-
sammlung., Diesmal ent-
hilt die Kassette/Diskette
folgende Programme:
Handballmanager {3/85)
Defender {2/85)

Ghosts (4/85)

Pugna (#/85)

Delete (4/835)

Merpe (2/85)

Find (2/85)
Screen-Designer (2/85)
Ser. Des. Obj. CO00 (2/85)
Data-Gen (2/85)
Rahmenfarben (3/85)
Auto-Starter 1.0 (4/85)
Code 64 (3/85)

File-Load (5/85)

File-Save (5/85)

Unzer CK-Sonderpreis:

Disk. 20,58 DM Besl.-Nr.C10
Kass. 26,90 DM Besl.-Nr. € 102

Ti-RKunner

Moch ein besonderes Maschi-
nencode-Spicl. Hier missen
Steine eingesammelt werden,
bevor die superschnellen Wach-
hunde zubeifen kinnen, Mehr
als 20 Schwierigkeitsgrade und
cine immerwihrende Hiscore-
tabelle stehen zur Verfigung.
Ext. Basic + 32K
Preis: .- DM { Disketic)
Bestellnummer: TI3

TI Bember

Bei diesem schnellen Maschi-
nencode-Spiel miissen Sie Thr
Flugzeug auf einer Landebahn
voller Hindernisse landen, Das
Programm hat 9 verschiedene
Schwieripkeitsgrade und eine

immerwihrende Hiscoreta-
belle,
System: Ext. Basic + 32K

Prems: 39,- DM (Diskette)
Bestellnummer: Ti2

TI-Bomber und TI-Runner auf einer Diskette, Bast.-Nr. T1 4, 69— DM

Wir kaufen lhre Programme

Haben Sie noch eigene Programme, die Sie
bisher keiner Zeitschrift angeboten haben
oder bel einer anderen Zeitschrift schon seit
Monaten liegen. Schicken Sie uns diese Pro-
gramme, wir drucken sie entweder hier im Heft
ab oder nehmen sie in unseren Softwarever-
sand auf. Fir Listings hier im Heft zahlen wir
fiir den einmaligen Abdruck und die Nutzung in
unserem Programmservice. Je nach Umfang
Ihres Programmes sind das bis zu 300,~ DM,
fior Spitzenprogramme sogar noch mehr. Wir
suchen auch kleine niitzliche Hilfsprogramme,
die wir sehr gut honorieren.

Schicken Sie uns also lhre Programme zum ZX
81, ZX Spectrum, VC 20, C 64, Atari, Tl 99/4A
und Schneider CPC 464.

Beachten Sie bitte dazu auch den Text »Bei uns
kénnen Sie mitmachen« auf Selte 4.

Verliag Ratz-Eberie GdbR
Postfach 1550

7518 Bretten
Tel.07252/42948

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem CE-Programmservice folgende Software:

Leh 'l-'1.|.n5|:h.L‘
folgeade
Bexahlung:

Anaahl Bcstcil M. Eingel-Preis

] Machnahme
{+5,70 DM
Porto = Vers
———— sandkosicn)

[ Varaaskase
.4 (kzine Ver-
sandkosicn)
Bei Vioraus-
kassc bitte
Scheck beile-
I —
Postscheck kanso
Karlsruhe
43423-756
dberweiscn

Tebefon i [Jammn'l.lmmh rift

Coupon ausschneiden, suf Fostkarte kKieben und ensenden:
\'E:’Iag BSt:-Eberle, Postfach 1350, 7518 Bretien

._ “::*ﬂﬂim‘:r' :




Rodney faks
Mein erstes Basic Programm

Owen Bishop
Einfache Zusatzgeriite fir
ZX Spectrum, ZX 81 und Juplter Ace

1864, 120 Gaiten

Digses Buch Deschabd,
wia Saa mit wenig Aut-
wand Zusatrgerils Sirin-
e I¥ Bpecirum, IX @1
oder Jupiter Ace bauen
kdnnen. Alle baachriaba-
nen CGerdte sind arfach
erfbiigumnrmmnla-

R. Valenting
C 64 Programmsammiung

10 Sadtan

I Minsipunkt deges Bu-
chist steher Freuds und
verstandres am Auibag von
G B4 Progamman. aus
Spisd, Lehreung Adtagshida.
Al 50 i Buch ardhalienan
Programims-gind Komman-

b mdglich 21 machan.
Bestelnummer 3Y 800 DM 32~ | Bestelinummer Bl 502 DM 23,80 b 20,80
Tom Rowley C. Lorenz.
Spriihende Ideen mit Atari Grafik é.lfﬂdﬂ;'ﬂﬁ Spislebuch flir Atari Das grofe Spielebuch filr Atarl
n

250 Setften

Sprohands Wedn Bl a0
Letirboch, das mk den Gra-
fikmdgichhesben des ATAR
in din {Gesalipeseioe won
Objeitan 0 Farbgebung
g dia Erfwickung oo
Bildschirmenteifan — ain-
Slihr. Flr den Lasse Jarl-
gan Kenittnisss ‘der Pro-
gremmearsprache  Basie  —
auch wann dag Buch geie
gentich die Yoriafs der Ma-

HEEM
e ATAA LR

schinensprache zegl.
Bastalinummar TW 104 DM 4D, — Bostalinummaer H B20 DM 29,80 Bestalinummer H 821 D 28,80
D. Highmore/L. Page Crwan Bishop Kar-Heinz Koch
Der sansible C 64 Das VC-20 Spiele Buch ATARI Spiele programmieren

1274 Barten

Eimg Softwarasammiing 2u 240 Saden

dan technoing schan Naoe Oas Buch iyt Schritt Bir

rurgan das O 54, glached-
raBan K ErBiDarLtTar we
fiir Exgierlen, D88 Buch ba-
fasit pich il Tastaluraings-

gen  Dambehangen,  Joy-
goicies, Torevesugug LEw.
Al Programme sind kom-
mantian und ur  Lber-

Grhritt in RS Programimie.
Tet iR BASH ain Diabel war- ©
den gochan mit den erslen
el &chen Betankan {agsrie-
rende Grafikeffekte erziett
So wordan dig Bafehls und
1hre Wirkiing apsach arfani-
bar gemach, Aulf Verstind-
|schkpit wird Desonders Wert
getegt, was s Bicher dig
sar Maberio  laider  kaine

nafmé  In ‘migena  Fro- Salbatvaratandichiel st
gramme pasigned
Bestelinummar TW 103 D 20,80 Bastalbnummar Wi 822 DM 20,80 | Bestefinummer BI §07 DM 32~
" A, Dripke John Hardman / Andrew Hewson
Alfred Gorgens
VC 20 Spisle-Buch 1 Maschinancods-Routinan
ATARI Sound- und Musik-Buch . fiir den ZX Spectrum NEU
D, 248 Seitan
128 Seilen Digses Buch  enthat 18 |
Sounceftesds  machen Spisiprogramme, Es sind al- | E?:*B.E:ml ir. e
Compulerspiels  pertskt, B VRCHARTVI . (- W, Ardiinger als auch fiir den

Abor wis soll man mus Hun-
darien von Freguanzen und
alaben  Morzerungsgraden
den wichilgere Sound fir
Baabmimia Programme fin-

fich, wie Tna und Effetie
aus allen Programmbens-

der? Dea usdedhaliaam ge-

Corputer gegubansn hMig-
lkikeilen — Desonders han-

Imeresse
wirnd, Ted B schdden denn

[N

Bastafinummer Bl 901




Adams/Beardsmore/Gilbert Lance A. Leventhal Ak Dicing
Alles Gber Sinclair Computer 6502 Programmieren in Assembler ZX Spectrum Hardware-Handbuch
180 Baiter i 120 Sastan
Meben  dan  zshirsichen In diesom Booh  erklat
Softwarsbeschretiungan t501 i
E:Uhﬂt i mtjul'hh[:h BRON TR i AT m:l :l:'!ﬂas;
i Tasdtzich e
Hdware der_ wichigaton ¢ i et
Hersieller: doysticks, Key- 11 WWie Sig £, den Computer
mmﬁmml:m Jarier an Wren Color Tv-Apoarat
o . o ‘Jt 3} g garndlonions
Rarden sirl fier auch Hin- 5 ""'.._-ﬂ Karm. Praktieche Scnainn
Mir. Sinclar und sﬁ‘:ﬁi;-’: RN S e E?mmﬂ
LAt ki oy, tr, die Vehndung des
EpeCinum Mt gismen G-
raben und den Bau sinar oi
géren Severkonaalo
Bastakinummar 81 908 PM23.80 | Bestalinummer TW 101 DM 58- Bewtellnummar B 903 DM 28,80
Andrew Pannall Peter Krizan/ Klaus-Dister Kaufmann Don Inman/ Kurt Inman
ZX Microdrive-Buch SpaB mit Basie fiir Anwender Der Atarl Azssambler
ey :.w}wﬂm 276 Baiter, B2 Abb_,
1 & L ca. 100 Programma
R ol
s 1or e i Big das Programmeeren in
senaager P irde | | Assembler | Seomropumenio
1 Areverhar chen des thgichen Le- 3 \
_— iaiia. e ™
5 den meigten Programm-
; BAMMILAgan, dié ael im-
et mar -amselly  crientar
ol Fo sind, birgt s Buch Pro-
| IDEA won B«WH Ih-l
thewmtik, Lerren, Spis-
i, Wirtachest, Techni,
Sprache und Graphic
Baslalinummer BI 904 DM 20,80 | Bestelinummer 1D 301 : oM 20~ Bartellnummer ID 202 D 20~
HUEBER SOFTWARE TASCHEMBUCH Bruno Pohl
Gitford, Clive Bast.-Nr. HE 980 BASIC - KURS FOR C 84 /VC 20
SR 3r Mres Dragon 3% Das kompistta Arbeftshancbuch r das Selbst-
Shaw, Peter Boel-dr. HE B WWM mil iiber
1 mi
Spiele fir lhren ZX Spectrum S komplatt F“de“"'““ao_"
Bunn, Paul Baat.-Nr. HB 982 reichen Handel, Textverarbestung und Grafik brir-
Splele fir Ihren Atari il'ﬂ" Praxisnihe, Uﬁmﬂﬁn h;man ai-
Shaw, Peter Best-WrMB963 | Tol aninit zareicha mit Mu-
Splale flir lhren Oric 1 stariGeungen sowia Hitfen fur de Zeitplanung und
Jeweils ca, 128 Seiten. ., DM 14,80 LT [T -
BUCH-BESTELLKARTE
Bl et S il kolgyendde Blicher:
T T The Eingat Proig ioad Wwis |
Bestelinummes LA 704 DM 88, — -
Mike Grace L L T
Adventure-Spiele
auf dem Commodore 64
IE2 Sakan
Digass BUCH bedehyeite, wis
Sia fir sigenes Adventuras
Epigl schralban  linnen
Obwokd ga in grmter Linka
@ng Anlahiurg paln sl
SRR SRR, M, Ich wiinache Icigands Bezahiung:
mmsm:gmw S 1 mactnahma {+ 5,70 DM Porto + Verssndkoaten)
. Higr wird erkiin, wia [0 vorsusknsse Versandhmsten)
Ewwﬁhuﬂ- Tl i
FickThen Lrvd sch dazwiss e
Bawagan: kinnin. wis 55 Bed Viormlakasts biTe Schsck balegen cder ol Pocl-
Gisganstinde -.n-:r: =TT sctwckionin Mareruha 43423-T56 dbarweiaen
urel  wamschesien  kBnnen
und wie Sie Riglken einfi- ETETT
gen, denan Ihr Spilier be- -
i DM 32~ Coupon ausschnaiden. auf Fostcarte kieben und ensendan: Yerlag Fuiiz-Eberle, Posifach 1360, 7518 Bretten,
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COLOUR GENIE 4

Fahrsimulator

Fiir das Colour Genie

Sinn des Programmes ist es,

ein Auto entlang einer StraBc

Fu stegern, bis man nach 100
Meilen das Ziel erreicht hat.
Drabei darf man hochstens 3 mal
mit seinem Wagen dic Strabe
verlassen und dic vorgegebens
Zeit nicht uberschreiten. Als
Hilfe fiir den Fahrer {Spicler)
wird auf dem Bildschirm der zu-
riickpelegte Weg, die Ge-
schwindrgkeit des Wagens, die
Zeitund die Anzahl der verblei-
benden Versuche angezeigt,
Gesteuert wird das Auto durch
die Pfetltasten. Dic »5Shift«-Ta-
ste stellt das Gaspedal dar. So-
lange diese Taste gedriickt
wird, beschleunigt das Aulo.
Wird dic Taste nicht gedricke,
so wird das Auto langsamer
oder bleibt stehen. Die Verzd-
genumg kann noch vergréfert
werden, indcm man  die
<MOIVSEL>-Tagte driickt,

die dadurch wie eine Bremse
wirkl.

Das Programm sl #war in
BASIC geschrieben, aber es
mufl erst compiliert werden, da-
mit es sinnvoll arbeitet, Daher
ist fiir dic Eingabe und Compi-
licrung ein COLOUR GENILE
mit 16 k-Erweiterung und Com-
piler notwendig, Das compi-
hierte Programm selbst bendtigt
keine Speichererweiterung. Es
lduft auch auf COLOUR GE-
NIE-Versionen, die nur eine
24-zeilige  Bildschirmausgabe
crméglichen. Das Programm
wird im BASIC mit CLOAD
=<RETURN= und in der com-
pilicrten Form mit SYSTEM
<RETURN> ? F .<RE-
TURN>= geladen. Nach dem
Laden wird ¢s mit */ <RE-
TURMN> gestartet,

Thiomas Hilngrainer

10 REM

20 REH

30 RER

FAHRSIMULATOR

i{c) 1984 by Thomas Hilngrainer
7.12.1584

Thomas Hilngrainer
Robert Koch=Str. T
T7T6E Gtockach
Tel. Q7771 7 5041

40 DATA3Z,205,224,32,32,32,32,205, 224,20
s, 127, 127,224, 32, 32, 32, 32, 32, 32,205,224,
32,32, 205,224, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 205, 224,
32,32, 32, 32,12, 205,127

50 DATARZOS, 127,127,224,32,32,205,127,127
127,127, 127, 127, 224, 32,205, 224,32, 205, 1
27,127, 224,205,127, 127,127,224, 32,32, 32,
208, 127,127,224, 205, 224,32, 205, 127, 127
&0 DATALSE,25S,153,24,24,189,21%,153

70 DATAL,1,1,1,1,1,1,1,2,2,2,2,2,2.2,2,2
,3,3,2,%,5,3,5,%,4,4,4,4,4,4,4,4,4,5,5,5
lsiﬂlsi5

80 DATAZ,2,2,2,2,2:2,2,2,2,2,2,2,%,4,3,2
1 2e P 2e e e 2292, 2,2,3,4,3,4,4,4,%.4
B R A2 R, D, P, P22, 2,2,9,2,2,2,2,1,0,1
0,0,1,0,0,1,0,0,1,0,1,0,1,0,2,2,2,2,2,2

L

Izlzl2!3l+i3!‘!:I‘l‘13!4l"3i‘l*|u'1!0'1
0, 1,0,1,0,0,1,0

90 DATAZ, 202, 2: 2, 2,2, 252:5:35,5,4,4,3,5,4
+8,3,2,2,2,2,1,1,0,1,1,0,1,1,0,0,1,0,0,1
lo!alllzlzlzizlziiizlziliilu!illiolillio

s8,4,%5,4,4,7,4,4,%,4,4,7,4,0,1,0,1,0,1,1
Iﬂillljln‘ulililqlliﬂlzlilzilinilljlﬂ

100 DﬁTH:,?,2,3,4,3,3,4,4,315.4,4,3,3,4.
8,0,0,1,0,0,1,0,0,1,1,2,2,241,2;1,0,041,
0u1,0,1,0,1,2,2,2:2,2,2,5,5,4,5,3,4,3,7,
‘lslxlii‘!zs‘i‘t‘Ial‘l‘sj;‘i‘lsizizixl‘:
3,4,0,1,1,0,1,1,0,1,1,3,4,3,8&,1,0,1,0,3,
4'3"l31‘l1'n!1!0111ni314lsl‘!314lzlﬂl1
110 DﬁTﬂﬂ,!.0,1,0,1,9,1,1,0,1.1,0.1,1,0,
0,0,1,0,0,1.l,1,2,2,2,2,2,2,2.2,2,2,2,2,
2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,
2, 2.2, 2,2, 2,8, 3,4,4,3,4,%,4,3,4,0,1,0,1,
0,1,0,1,0,1,0,0,1,4,3,4,3,4,3,0,1,0,1,1,4
0,1,2.2,2,2,2,2,4.2,2,2,#,2.4.3.3.4,3,4
120 DﬁTﬂZ,Z,Z,E.Z,!.2.3,3.4,31344,1.0,11
0,1,0,3, 4,3, 8,3, 4,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,04
l!oiﬂllln!uiliﬂl“’ii2l2121;!212l2l2!2125
2,2,2,2,%,4,5,4,4,3,.4,4,5.4,4,3.8,4,3,7,
e e P e T S S R P 0 T e P W J R A R
2F4f‘|3'*"'3l‘14’3|‘l4lzl4l4l3l°iui1
120 DATAD,0,1,0,0,1,0,0,1,3,3,4,3,3,4,3,
314!2:2!2l21Il‘lﬂl’lliollljlzlsi‘lai4!3l
4'I‘Il'lijlill}! I-Glol*lEI4I4IJI4I4IEI4I‘I3I
2,2,2,2,2,0,0,1,0,0,1,0,0,1,2,2,3,2,4, 4,
3|3|4|*1slsi4:‘|3,3,‘,3.4.3.‘.:.3.3;3,2.
2,2,1,0,1,0,0,1,0,0,1,0,0,1,0,0,4,4,%,4
140 DATA4,3,4,4,3,4,4,3,2,2,2,1,1,0,1,1,
0p131,0,051,0,0,1,0,0,1,041,0,1,2,2,2,2,

Ry 292423242, 2,242,2,2

150 CLEAR:RESTDRE: FORI=1TOB80: READAI NEXTI
140 FOLS: FORI=OTO7 1 READD: POKE-J072+1,D:1 N
EXTI

170 FORI=0TO40: READD: FOKEZ2Z00+] , DI NEXTI
180 FORI=0TO710:READD: PDKEZ20000+1, D: NEXT
1

190 K$=" "4+CHRS(255)+" Fahrsimulator "+
CHRS (253) +" ic) 1984 by Thomas Hil
ngrainer {E¥ fusr EBtart LA> 4u
er Anleitung "1 FORI=0TOIF 1 KES=KE+CH
R (PEEK (31040+T) ) s NEXTI

200 CHARZ: CLS: COLDUR1 |
Z10 PRINTE2120,"Das Programm simuliert di
e Fahrt mit":PRINT"einem Auto. Das Auto
musE Eine Strecke"

220 PRINT"von 100 Meilen zuruecklegen. D
abei dar{":PRINT"es 3mal die Strasse ver
lasgen,; abar™rPRINT"Es muss das Ziel err
eichen, bevor dis"

230 PRINT"ZIeit abgel aufen isb.™

280 PRINT:PRINT"STEUERUNG: " : PRINT

250 PRINT"< “gCHR® (2533;" > Rechts
"tPRINT:PRINT"Y ";CHR®${2Z53};" > Li
nks"; PRINT;PRINT"<SHIFT> Bas"; PRINT:
PRINT®<HOD/SEL> Bremse": BOTO&70

260 CLS:iFORI=0TOB:POKE1SFOO0+I , 21 :NEXTI
270 FORI=0TOS8:FOKE]1T7TS48+1840-1, 225: POKEL
TH4F+I 40, 44

ZB0 POKEL7950+]1¥40+1 ,225:NEXTI

290 FOR1=0TO0Z9: POKE17BBE+I, 209:NEXTI

200 COLDURS: T=1950: V=4200: A%=CHRS (205): B
$=A% i FORI=1TO7: A%=A%+CHRE (12T} :NEXTL: FOR
1=1T0111 BS=BS+CHRS (127) : NEXTI1: AS=AS+CHRS
(228) : Be=Be+CHRS (224 ) s PRINTEB?T , A% : FRIN
TEFIS, BS;

T10 RESTORE: FORI=1TOB0: READA: PFOKELTBO7+1
sAINEXT I FORI=1TO1208 POKE-3&6F7+1 ,BaNEXTI
320 COLOURZ Km0 PRINTRBZ, "Distance ¢ O%:
FPRINTESE, "Tine « “iPRINTRSS, "0z s aTaaaa'T"
tFORI=1TD11: POKE1TS12+1, 1271 NEXTI
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X0 COLOURTE: FRIHT!ZEQ,L‘.HHI-IIZ!JT-: R Ll 1+ L
:’zﬂ?l‘HFir*o'FllmllI&GPPI?Q!JII;M‘{EI
2)y

340 A$="":FORI=1TO40:A$=AS+CHRS (211) s NEX
TI:PRINTAS: PRINTEZ40,CHRS (20T7):1 PRINTAZTS
, CHRS (219) §

I50 As="":FORI=1TO40:At=AS+CHRS (218) : NEX
TIaCI=9: I'I-'EHRIU.?E]+EHH'IJE32]+EH‘R‘Ili‘ﬁ)-l-
CHR® {32} +CHRS (128 s PRINTE200, A%; s PRINT®1
42, "Bpeed m.p.h.:TI=T/12:PRINTE1B0, "Ca
rs 1 ";Is

340 FORI=1T040:POKEAHEFFF+1,RND(16) sNEXT
IsFORI=1TO1&40: POKE-4057+1 ,S: NEXTIs FORI=1
TO38: POKE-3B55+1, 21 NEXTI

370 COLOURItPRINTEZSE, “Bitte mine Taste -
drueckan '"i1COLOURS

B0 ASPEEK (=1920) : AS=INKEYS: IFAS< 2" "THEN
400

390 IFA=0THENZIEO =

400 PRINT@I&S, "

410 BOSUBTI0: FORD=1TO700O
420 POKE(175134T/T1),; 22: P=PEEK{—1984)iF1
=) IFP=54THEMNP1=-2
430 SOUND11, (45+v/38) : IFP=3Z2THENF i=2
440 Vel +I8: A=PEEK (—1920) : IF&=1THENVaY-50
450 IFA=2THENV=V+150
450 IFTT1 ?HEH!::Z:ZI :BOTOSTO
470 IFV>4000THENFRINT&#Z40, CHRS (207) j CHRS
{251} jCHR$ {32} jCHR® (Z2) : V=4001:T=T=1: FOR
I=1TOBOO: NEXTZ: GOTOAZ0ELSEIFVL S0 THENV=L0
4B0 FORI=1TOV:NEXTI: T=T-PEEE (22Z00=+100
1eP2a] 74648+ (8150-V) 7120: POKEF2, 2101 POKEP
2+1, 32: POKEP2+2, 32 ;
4530 PRINTRY2,D/7: :FORI=0TOB: A=FPEEK {20008
“+0=11=2 5
500 B=PEEK {(17000+1):Bi=B: B=B+A+F1 ¢ FOKE (
19000+1) , B
510 PORE17927+B1+I%40-] o2 FORE17929+B1+
1540+1,32
520 POKE17928+B1+1340, 32: POKE1 7928+EB+1 14
0,45
330 PDEE1TFZT+B+1840=-] ,22%5: POKE17929+B+1
£40+1,225
540 NEXTI
550 IFBC17THENSSO
540 IFB>2S5THENSDO
570 NEXTD
580 GOSUBT40; A%="Sie haben das 7iel erre
icht !!"pBOTO&&D
590 GOSUBTZ0: GOSUBTS0: CZ=C2=-11 IFCZ=0THEN
AS="Verloren ! Es fehlen "+5TR®((700-0)
FT+11+" m. " :6G0TDLSD
&0 O=21=-FEEK (19008) : FORI =0TOB: BE=FEEK (19
000+1) : Bl=Er BmE+0: POKE (15000+1) B
610 FOKELTSFZ27+B1+I%40-1, 321 FOKEL7929+B1+
184041, 22
&20 POKE17SZB+B1+I%40,32: FOKEL177268+B+1%4
0,44
&30 POKEL7927+B+I1%40-1 s 225: POKELTS25+B+1
$40+] , 225 NEXTI
&40 FORI=1TO11000:zNEXTI
650 V=4100: POKE17S93+C2%2, 32: GOSURTI0: GO
TOS7O
660 GOSUBT7SO: COLOURL: PRINTEZAL, AS
HT0 A=LEN(KS)=41:FORI=0TOA: FORKE=OTOXZ?: PO
KEIT#UEH{. FEEK (Z1040=+I+K) : NEXTE
&80 FORU=1TO10B: A%=INKEYS
550 IFAS="A"THENGOTOZOOELSEIFA%="5S"THENG
OTO2&0
TOO NEXTU
710 NEXTI:GOTOATO
720 SDUNDOC, &4:50UND1, 151 SOUNDZ, 1 281 SOUND
%, 15: S0UND4, 0= SOUNDS, 0= SOUNDS , 31: SOUNDY,

28: S0UNDB, 1&: SOUND10, 14: SOUNDI 1, 0: SOUND1
2, 128: SO0UMD1E, 0: RETURN

T30 BOUNDO, 255: SOUND 1 , 15: SOUND2Z , 255: 50UN
D3, 151 SOUND4 , Oz SOUNDS, 0 SOUNDS, 31 1 SOUND7
2+ 28: SO0UNDE, 16: SOUNDY, 142 SOUNDIO, 142 SOUND
11, 255: SOUND1 2, 0 SOUND 13, B: RETURN

T40 SOUNDO, 1&:SOUNDL, 2: SOUND2, 128: SOUNDE
» Z: SOUNDS, 1: SOUNDS, Z: SOUNDS , 0= SOUNMD7 , Sés
SOUNDE, 142 SOUNDY, 16: SOUND1C, 1&:SOUND11,0

1 S0UND12, 346 BOUNDL T, 1 s RETURN

-

Eliminator

Fiir das Cﬁlﬂm Genie

Mach dem Laden des Spiels
erscheinl & einfaches Titel-
bild. Driickt man dic Return-
Taste, kommt die Uberra-
schung. Der Computer schallel
sich jetzt-auf den High-Resolu-
tion=Screen wm, aul dem eine
hervorragende  Grafik  er-
scheint. Der Bildschirm ist hier
in 3 Teile eingeteilt. Der obere
Teil ist ¢in sogenannter Scan-
ner. Mit diesem Gerdt kann
man feindliche Raumschiffe or-
ten, bevor sic auf dem Bild-
schirm erscheinen. Der mittlere
Teil st der freie Weltraum umndd
den uwnteren Teil mimmt die
Stadt ein, auf deren Hochhiu-
ser Treibstoffvorrite stehen.
Aus viclen Plot-Punkten,- die
vom Spielfeld herangezogen
werden, entsteht das Kampf-
schiff des Spiclers.

Nun gilt es, die feindlichen
Raumschiffe - zu  zerstdren.
Dhese  wicderrum  versuchen,
die Treibstoffvorriite zu "ent-
fuhren”, Sie laden Vorrfite auf
und schweben langsam nach
oben, Jetzt wird es héchste
Zeit, das Raumschiff zu elimi-
nieren. Dafiir steht eine unbe-
grenzie  Anzahl von  Laser-
Schitssen zur Verfigung. Ge-
lingt es dem Spieler, ein Raum-
schiff zu zerstbren, so kann er
versuchen, den  entfithrien
Treibstofftank  aufzufangen.
Kann dér Spcler den Tank
auch moch aul ¢inem Hochhaus
absetzen, bekommt er dafiir
Sonderpunkte. Gelingt es den
Fremden, eginen Tank =u ent-
fihren, so kommit an dieser
Stelle ein Raumschiff in das
Spicl; das dann in Kamikaze-
Manier unser Kampfechiff jagt.
Haben die Eindringlinge alle
Tanks gestohlen, so verschwin-
det die Stadt vom Bildsehirm,

a

Nun muB der Spieler eine be-
stimmite Zeit in einer schr ho-
hen Spielstufe gegen dic Feinde
kimpfen. Danach geht es in der
alten Stufe weiter. Durch ein
geschicktes Scrolling wird cin
sehr gutes Flugverhalten des
Kampfschiffes simuliert. Fliegt
man in ecing Richtung und
bremst ab, so fliegt man doch
noch -gin Stick’ weiter (Trag-
heitsgesetz!).

FAZIT: Dus Spiel Elimins-
tor ist ein grober Leckerbissen
fir allz, dic Weltraumspiele
migen. Die Grafik und der
Sourid 5 i diesem Programm
perfekt. Was will man mehr?

Mamie: Eliminator

System: Caolour Genig

Preis: 6.~ DM

Hersteller: TCC

Axcl Aberls

Colour Genie-Tips
CHOPFER

Das Programm Chopper ist
bei den Colour Genic Besitzern
sehr beliebt. Bei diesem Pro-
gramm gibt es einen kleinen
Trick, wie man cine unendlich
hohe  Punktzahl  erreichen
kann. Die Firma TCS hat in ei-
nem Bild rechts unten ihr Fir-
menzeichen cingebaut. An die-
ser Stelle wird man von keinem
Feind bedringt. Erdffnect man
num das Feuer auf das TCS-Zei-
chen, bekommt man fiir jeden
Treffer cinige Punkie!

Computer-
Kontakt
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Eine Ara geht zuende!

In der relativ kurzen Zeil-
spanne der Computerge-
schichte wurden schon viele
Computer far veraltet erklart.
Zu diesen Greisen soll nun auch
der ZX 81 gehéren. Dies ist
wohl cine Machricht, dic bel
vielen Usern aul Unverstindnis
stdlt. 8o it doch dieses Gerdit
seit seinem Erscheinen im Jahre
1981 (jeta ralen Sie mal, woher
der Name kommt) eines der be-
lichtesten,  weitverbreitesten
umd billigsten Homecomputer-
modelle iberhaupt!

Yon dicsem Geriit hat Sir
Clive Sinclair bis zum heutigen
Tage ea. 1.5 Millionen Compu-
ter produziert. Dicsc gewaltige
Zahl setzt sich aus den Produk-
tionszahlen des ZX 81, der in
England hergestellt wird, und

Die Funkschau
Sonderhefte
Fiir den ZX &1

Fiir alle, die gerne Hardware-
erweitcrungen  selbst basteln
und Programmiertips cu schit-
zen wissen, seien hier die im
Franzis WVerlag erschienenen
Funkschau Sonderhefte emp-
fohlen, Es handelt sich um die
Titel " Zaubern mit dem ZX 81"
(Sonderheft Nr. 14), "Klartext
fiir den ZX 81" (Sonderheft Nr.
1) und "Kochbuch fir den
ZX 81" (Sonderhelt Nr. 08).

Alle 3 Hefte bilden cinen gu-
ten Lehrgang, um den Umgang
mil dem Z B0 zu erlernen, Die
Hardwarecrweiterungen  sind
durch Stiicklhsten und die her-
vorragenden  Platinenlayouts
ein Leckerhissen fir alle. Diese
Schndppchen reichen von Spei-
chercrweiterungen,  Lichtor-
gela bis zur Auwtorepeatschal-
tung, welche dem Cursor das
Laufen beibringl. Zu bezichen
sind diese Hefte zu einem Preis
von 14,20 DM im Buchhandel,
Elektronikfachhandel oder
beim Franzis Yerlag sclbst.

Berupmaguelle:
Franzis ‘\-'Erlag
Knristralle 37
BOMO Mdinchen 2

des in Portugal hergestellten
baugleichen Timex 1000 zusam-
men.

Um den kleinen ZX 81 ent-
sprechend wirdigen zu konnen,
milssen wir aber etwas mehr
wissen, Ganz im Vordergrund
unserer Riickschau diirftc da
wohl die selr positive Preispoli-
tik der Firma Sinclair stehein.
Durch diese war und ist der
ZX 81 allen anderen Computer-
modellen siets eine Nasenldnge
voraus. Welcher Schiller, Hob-
bytechniker oder hnlich finan-
ziell schwache Computerfans
kdnncn sich schon ein Geriit lei-
sten, das diber der Preisklasse
des ZX 81 licgt. Dies trifft auch
fir dic Hardware {Zusatzge-
rite, Erweiterungen und dhnli-
ches) wie filr die inzwischen in
Mengen vorhandene Software
zu. Die Anwendungsgebiete
sind kaum noch 2u libetblicken.
Dies beginnt bei den vielen
Elektronikbastlern, die sich
stets noue Zusatzgerdle einfal-
len lassen und sie am ZX E1 bil-
lig testen kinnen. Auch anf die
Gefahr hin, daB das Gerat ei-
nen Knacks bekommt, was wir
keinem wiinschen, Nicht zu ver-
gessen sind die Computeran-

finger, welche am ZX 81 ihre

ersten Schritte versuchen, ‘um
spiter dann ihre hierbei erwor-
benen Kiinste im Beruf oder in
der Freizeit zu verwenden. 5o
werden xum Beispiel viele die
Fihigkeiten des Gerfites nut-
fen, um selbst Propramme zu
schreiben, oder um sich [astige
Arbeiten abzunchmen., Sokann
man damit z. B. Dateien fahren,
Roboter steuern oder Eiscn-
bahnen perfektionieren,

Mun ein Blick hiniibar zu den

Profis. Vielleicht kennen sogar

Sie den einen oder anderan Ge-
schilismann, der scine Bestel-
lungen, Rechnungen oder Ghn-
liches tiber dem ZX 81 abwik-
keln 1461, Auvch wird der ZX 81
oft in Produktionsstrafen zur
Steverung eingesetzt, Promi-
ncntestes Beispiel ist wohl die
Weltraumforschung. Hier wur-
den 3 Geratedes Typs 23 ELzu
Termalberechnungen bei der
Konstruktion des  deutschen

Himmelslabors "Spacelab” ver-
wandt. Termalbcrechnumgen
hier genau zu  beschreiben,
witrde #u lanpe davern. Darum
sei g5 in einfachem Deutsch ge-
sagt: Der ZX 81 hat dazu beige-
tragen, daf Ul Merbold und
dic anderen Astronauten weder
tiefgefroren noch gerdstet wur-
den,

Trawrig ist, daB wiele das
“kleine Gerat™ zur Seile legen
oder verkaufen, um sich einen
sopgenannien leistungsstirkeren
und farbigen Computer zuzule-
gen. Und das in den meisten
Fillen nur deshalb, um besser
auf dem Gerdmspiclen zu kin-
nen. Selche Leute bendtigen éi-
gentlich gar keinen Computer,
wizil sie ja nicht mut ihim arbei-
ten, sondain ihn nor “henuot-
zen”. Vermuthich ist dies avch
einer der Haopigrinde . warum
der ZX 81 von den farbigen
Kollegen vom Markt pedringt
wurde.

Aber fiir alle, die wirklich cin
solches Geridt zu schitzen wis-

sen, besteht noch Hoffnung:
Der vom VW Kifer abgeleilete
Werheslogan  kénnte in Zu-
kunft awch fir den ZX 81 zu-
treffen, der da heiBt: "Er lauft
und l&uft und [duft”. Denn ein
richtiges Nachfolgemodell zum
ZX 81 bat und wird ¢s nicht ge-
ben.

Auch wenn die Fachpresse
prabtenteils das Gerdt schon
jetzt totschweigt, wird cs in Zu-
kunft Verbifentlichungen von
Arbeiten mit dem ZX 81 geben.
Beispiclhaft sei dazu die CK
und die Funkschau erwihnt.
Auch auf dem Zubehdrmarkt
wird es Widerstandskampfer
wie dic Firma Hansesoft in
Hamburg  geben. Dal auch

noch grofe Entwicklungen ins
Haus stehen, zeigt das Bestre-
ben der Funkschau Redaktion,
den ZXE]1 kommunikationsfa-
hig zu crweitern. Der ZX 81 ist
also noch lange nicht tot, wic
ihn manche eute geme hitten.

Stefan Oppel

Datomat

Fiir den ZX 81

Datomat 15t eine MC-Adres-
senverwaltiung fir den ZX-81
ab 16K. Bis zu 65 (bei 16K ) Per-
sonen konnen registriert wer-
den. Es stehen je b Zeilen zur
Verfiigung: Name, Yomame,
StraBe, PLZ/Ott, Telefon ( +
Vorwahl) und Anmerkung. Die
Daten kéonen betrachtet, al-
phabetisch  geordnet,  ausge-
druckt und nach Kriterien auf-
pespint werden. Auch Besitzer
eines  Schnelladeprogramms
miissen micht aut thren Komfort
verzichien.

Als erstes wird Listing 1 cin-
gegeben. The 11 REM-Zeilen
(die erste zu 51 Zeichen, die an-
deren zu je 77 Zeichen) kinnen
beguem mit der ERIT-Taste er-
zeugt werden, Nachdem das
Programm eingetippt und mit
RUMN gestartet wurde. miissen
dic Buchstaben- und Zahlenrei-
hen aws Listing 2 zellenweisc
eingepeben wernden. Falls ein
Tippfehler emtsteht oder eine
falsche Zeile  ringegeben
wurde, erscheint die Meldung
"FALSCH™ und Sie missen es

mit der letzten Zeile noch ein-
mal versuchen. Wenn die Ein-
gabe beendet ist, muf der
Rechner dic Dalen initialisie-
ren, wobel der MC in die REM-
Zeilen  gepoked wird. Der
"Kleine™ meldet sich dann wic-
der mit cincm Listing ab Zeile
20, Dias Pragramm mubB jetzt
mit dem  eigentlichen  Pro-
gramm (Listing 3) dberschric-
ben werden. Die Zeilen 110 bis
240 l5scht man durch Eintippen
der Zeilennummern und NEW
LINE.

Da die Daten in Yariablen-
feldern gespeichert sind. sollte
das Programm immer mit
GOTO 1 pgestariet  werden.
Nach dem Start gt es nach
der Anzahl der zu registriercn-
den Personen. Dem Bedarf ent-
sprechend sollte jetzd eine An-
rahl zwischen 5 und 65 einpege-
ben werden. Der Rechner ist
jetzt im Eingabemodus, der
Bildschirm zeigh einen -Aus-
schoitt s den gespeicherten
Daten. Der Cursor hart auf die
Cursortasten. Besonders fiir die
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Morsen lermen  das Zeichen bei einer falschen
Antwort wiederholt oder verra- =
VC20mit 3K ten werden soll, kann individi- Der Aussteiger des Jahres!

Dieses auf dem VC 20 ent-
wickelte Programm dient der
Erlernung des Morsealphabets.
Die Morsezeichen wurden in 10
Kapitel zu je 5 Zeichen nach
mnemotechnischen  Gesichis-
punkten aufpetcilt. Zu Beginn
wird die Zuordnung "Zéichen-
Morsecode” aller Zeichen des
jeweiligen Kapitels angezcigt.
%o kann der Anwender bei der
Identifizizrung der zufillig aus-
gewdhlten und vorpespielten
Zeichen diese Vorlage als Hilfe
benutzen, Die Anzahl der vor-
gespielten Zeichen, wann die
Yorlage gelticht wird und ob

ell vom Benutzer bestimmit wer-
den.

Ab dem zweiten Kapitel bic-
tet der Rechner die Maglichket
an, die Zeichen der vorherigen
Kapitel mu wiederholen. Zu-
sitzliche Hinweise und die
Moglichkeiten, den Lehrgang
bei jedem Kapilel 2u beginnen
oder fortzusetzen sowie die Sig-
nallinge der Morsezeichen zu
verindern, werden durch die
Menii-Technik gegehen. Lim
fiir die notge Motivation zua
sorgen, kommentiert der Com-
puter die- Antworten des An-
wenders und gibt Hilfestellung!
Thwe Burghaus

[TTN:: /

188
185
118
125
129
131
133
135
137
191
14
148
153
160
170
17s
188
185
192
288
2e2

EBS
218
219
228
2285
22a
235
Z48
245
25a
253
F=l=3]
263
27e
e7l
ETS
2B
29a

Morsen Lernen

REM MORSEN LERMEN MIT DEM VC-28

REM PROGRAMMLAEMNGE CA. B .BK

REM PROGRAMMIERT VOM URKE EBURGHAUS

POKEZESTE ,BSIFRINTCHRSC 147

FORM=?E73TO7 7RI POKEN, 1272 FDHEN*EB?E_E FAIMNERT
GOSUEBTRSiGOSUBTASPRINT" MORSEMN LERMEM®

PRINT" EIM LERMSPIEL*IFRINT" MIT DEMm vC-z2@"
FORM=TTRITORIE2STEP22 :POKEN, 127 :POREN+3IQTEE , B NERT
FORM=E1B8ETOEB 1GASTEFP -1 iPOKEN, 127 tPOREN+3BTE2B ,BINEXT
FORMN=E 142 TO7 FR2STEP-22:POKEN, 127 : POREN+30720 B i NEHXT
R=1TME{] 3",  ~==, ., "iBOSUB72R:PRINTCHR®{1472
CLRIDIMMECIEA ) IFORMN=1TO 180 : REAOMSE (M) tNEXKTM
GOSUBTRG:PRINT"HAST DU LUST MIT MIR MORSEM ZU LERMEMNT®
PRIMT®<J> {MN>"IPRINTCHRE{17)

FRINT*DIE DURCH <» EIMNGE- ELAMMERTEN SYMBOLE®
PRINT®LERDEMN ZUR BEANTLWOR- TUNS EINGETASTET®:GOSUBSSR
IFAE="J"THENZD8

IFA%= "N"THENS2S

GOSUBESS:GOTOISS

GOSUEEER: GOSUEBTA4

PRIMT"WOMIT WILLST DUY:PRINT"BEGIMNNEN? " :GOSUBTES:PRINT"<@> WAS IST MORSENW"IP

RINT

PRINT"{1> SPIELREGELMN"IFRINTIFRINT"{2> MIRSEM LERMEN®:FRINT
PRINT"(3> SPIELSTAERKE"!PRINT!PRINT"TASTE?"

GOSUBEES: BOSUBEER

IFAS="0"THEMNESS

IFAE="1"THEMI?S

IFRAE="2"THEMNZA4S

IFAS="3"THEN?ER

GOSUBESS: 50TO208

GOSUBEERtPRINTCHRE( 1473 "IN KAPITEL <> WERDEMN":PRINT"FOLGEMNDE ZEICHEN"
PRIMNT*GELERNT"iPRIMT:PRINT!PRINT"¢8> E I J H L"tPRINT"¢1> T M O CH DE"
FRINT"(2> N D B C Y":PRINT"<{3> A U ¥V LUE AE"

PRINT"<4>» F K P R X":PRINT"<{5> G Z O W J"

FRIMNT"¢E} 1 @ 3 4 S"'PRINT"<7> E 78 2 8"

FRIMNT"<8> . ANFAMNG KOMMA 7 EMNDE "

FRINT"<9> APOSTROPH ¢ DOP- FELFUMKT - TUET= TELCHEN"
PRINT"<{%> ZURUECK INS MEMUE "iPRINT:PRINT*TASTE?":GOSUBEES :GOSUBEDD
IFAL=" 3" THENEOR

K=ASC(AS)-4d81 IFK »30RK <O THENGOSUBESS : GOTO24S
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325 GOSUBTSS

2322 IFK=1@THENEZS

435 PRINTCHRS{1472}"KAPITEL NE. “;K:PRINT

245 FORN=!+K2S5TOS+K3S

358 PRIMTMS(N+S@): TABL 1S )IMECND

355 PRINTINEXT:PRINT

260 PRIMT*ACHTUNG ! ZEICHEN, "1GOSUB72B:GOSUBE 18

370 IFMSE(R+30) < >AXTHENAS2

I8P GOSUBTAI:PRINT"RICHTIG! ! ™

390 OMNYGOSUET741 742,743,744 745,746,747 ,748.743

9% PRIMT:PRIMTIFRINT®<®> MAECHSTES ZEICHEN MIT VORLAGE " :PRINT
480 PRINT"{1}> NAECHSTES ZE ICHEN OHME VORLAGE ® PR INT

481 PRINT"<E> MAECHSTES KAFPITEL"

482 PRINTIPRINT "<%> ZURUECK INS MEMUE*IPRIMT:PRINT"TASTET":G0OSUBERE
404 IFAS="2"ANDK >BTHEN4TE

496 [FAS="@"THEN32S

418 [FAS="2"THENK =K +1:1G0TO225

415 IFA$=*|*THENSOSUE7®4 :GOSUE7SSIGOTO3EA

428 IFAS=":x"THENZER

438 GOSUBESS:GOSUETE4:B0TO395

4%2 GOSUBTO3:PRINT"FALSCH" :

4%4 QNYGOSUB?31,.7382,733.734,735.736,737,738, 738 1PRINT

456 PRINT"<@» ZEICHEM WIEDER- HOLEN" EPRINT

4%7 PRIMT®<1> ZEICHEM MIT YOR- LAGE WIEDERHOLEN®

4%8 PRINTIPRINT"<2> ZEICHEN VERRATEN"::PRINT:PRINT"(x)> ZURLECK INS MENUE"
4E@ PRINT!PRINT"TASTE?"!PRINT!GOSUBEE0

4EZ2 [FAS="p" THENGOSUETO4 iGOTOIGA

464 IFAS=-2 " THENPRINT"ES HANDELT SICH UM DASZEICHEM *!M$(R+58):B0SUBE7S1G0TO3ES
4EE IFAS="x* THENEBO

48 IFA%S="1"THEN335

479 GOSUBESS1G0SUETR4 1GOTO456

476 GOSUB7O41PRINT"WIEDERHOLUNG? "tFRINT:PRINT"AUS DEMN BISHER"®
" 477 PRINTGELERMTEMN KAPITELM":PRINT"WERDEN":3x(K+1):"ZEICHEN"

478 PRINT“WIEDERHOLT " IPRINT"<J> {M>":!PRINT:PRINT"TASTE?":GOSUBESR
488 IFAS="N"THEMK =K+1:G0TD325

482 IFAS="J"GOTO486

484 GOSUEESSIGOTO&TE

488 FORI=1TO32(K+1)

488 R=INT{RND{LY®Sk(K+1)3+1

498 PRINTCHRSC 147 ) "ACHTUNG ZEICHEN MR." 1 IGOSUBTZ0:GOSUBE 1@

482 IFAS=ME(R+S@ITHENPR INT"RICHTIG" tGOSUBE7S1GOTO498

483 PRINT"FALSCH":PRINT"RICHTIG WAERE “:ME(R+S8)I1PRINT

494 PRINT"KAPITEL NR., "7 INT{R-S); "SOLLTE WIEDERHOLT WERDEN"!GOSUBETS
498 MEXT:K=K+1tPRINT:PRINT"NUN ZUM NAECHSTEN "IPRINT*KAPITEL":GOSUBETS!GOTDIES
R e N1 S S R L T R e, e P

5“ UHTH""; -"r""'-r-_""‘-r"'-‘-"

Rl ORI e i e il i~

5:5 mﬁ- h t_._i’l..._IJ!........I'!'_-_i

329 DATA" -h-li!"-l".J.I__I.'-I |.; —aa="

mps DATAS==,", "=, ", ML= == -

BEA DATA . —===",  ammm W B N e Y s "

BES DATA —evss s e ™ e B e e W B et

BB DATAT. =.=. =", === fmm =t " e ="

B DATA® . —— == ", T = e T e = T =l

5=A DATAE"."I1",."5",."H"."L",*T","M","0","CH","DE"

BE0 DATAN® . "D, “B" . "C" . “Y* A", "U*,"V","UE" ."AE"

N78 DATA*F" "K* P TR oW~ %08 2%, "0", "W, "J"

=E@ OATA®1Y . "B", 3", "q4" 5= g% "7+ _"gr =g~ *“g"

558 DATA". ", "ANFAMGSZE ICHEN" , "KOMMA " , "7, "ENDZE 1ICHEN"

=95 DATA"APOSTROPH" ,"(" , "DOPPELPUNKT™ , "~ *  “TUETELCHEMN"

€18 PRINT:PRINT"UM LELCHES ZEICHEN HAMDELT ES SICH?®

E28 PRINT=ZEICHEN EINGEBEN UMD RETURN TASTE DRUECKEN"!INPUTAS:RETURM
635 GOSUBTEA:PRINT*"GRATULATION! " iPRINT:PRINT

E48
643

PRINT*LENMM DU OHME SCHUM- MELET AN DIESE STELLE GELANGT BIST,SOLLTEST®

PRINT="DU DAS MORSEALPHABET ERLERNT HABEN! “iPRINT
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ES8 PRINT-VIELLE ICHT WIEDERHOLSTOU IN EIN PAAR TAGEN HNOCHEIMMAL DIE MORSE- ZEIC
HEM"

£55 PRINT:PRINTIPRINT"SCHUESS ":END

EE@ FORN=4BTO1601POKESEEE 1 . NINEXTIRETURN

665 FORN=1BATO4ASTEP-1:POKE3E8B1 . NINEXTIRETURM

E75 PRINTIPRINT*WE ITER7":PRINT"OANN TASTE DRUECKEN®

680 GETAT: IFA$=""THENSS®

EBS RETURM

£95 GOSUE7@4:PRINT"BITTE MUR DURCH"!PRINT"BETAETIGUNG DER DURCH"

788 PRINT"{> EIMGEKLAMMERTEN":PRINT"ZEICHEN AMTWORTEM"

782 GOSUEBB7S:RETURN

783 Y=RMD{13%1B+]

704 PRIMTCHRS®(147)

TES PRIMTIPRINT:PRINT!RETURMN

720 FORJ=1TOLEMNCMS{RY

722 Z%=MIDS(MECR) I, 1)

T24 ]Fz‘:'--"'[HEhFﬂKEEEBTB,lﬁ:FﬂHNElTﬂlEB-BtE.IFﬂ_KE3EE?E,IBEHHEKTIFDKEEEB?B,-BIGDTD
728 -

726 POKE3EBTE, ISIFORN=1TO2S-2+5:POKE3IEETE, 195 NEXTIFORESEETE @

728 FORN=I1TOSE@-4@8%81NEXTHNI NEXT ! RETURN

731 PRINT"ALLER AMNFAMG IST":PRIMT*SCHLER"!RETURM

732 PRINT"ABER, ABER DAT KAMM DOCH JEDEM FASEIEREM®TIRETURMN

i1 733 PRINT "WAS SOLLST!":RETURM '

724 PRINT"MEHR KOMZEMTRATION! " :!RETURN : :

735 PRINMT"MACHT JA MICHTS":RETURM |
728 PRINT'JETZT ERST RECHT! " RETURN

737 PRINT"BEIM MAECHSTEM MAL*:FRINT"GEHTS SCHOM BESSER | ®" IRETURMN

738 PRINMT"ABER DAS UEET JA®:PRIMT"UNGEME IN":RETURN

739 PRINT'NA JA"tRETURM

741 PRINT*ICH BINW SPRACHLOS"!RETURM

742 PRINT"OK! OK!*:RETURM

743 PRINT"EINFACH SPITZE":RETURN

744 PRIMT'KLASSE":PRINT

745 PRIMT"PRIMA"IRETURN

748 PR IMT"WAHMS [MN® ERE TURN

! 747 PRINT"TOLL " !RETURN

’ 748 PRINT*SCHON VORBEREITET WAS!*IRETURN

; 743 PRINT"NATURTALENTE SIND SELTEN":RETURN

7E% R=INT(RMDCI )25 +S52K +1 :RETURN

768 GOSUBTA4:!FRINT"DURCH EINEN FAKTOR VON <8 BIS <9>" ;

765 PRIMT"KAMM DIE SIGNALLAEMNGE VERKUERZT WERDEN":PRINT:PRINT"TASTE?":iGOSUBEED
7E7 S=ASC(A%)-48! IFS »80RS{0THENGOSUBESS 1 GOTOTER

¥ 778 GOTOZE8

{ 825 GOSUBTO4:PRINT"MORSEN ZU KOENMEN IST S000 MUETZLICH!"!PRINT

838 PRIMT"STELL DIF VOR OU"IPRINT*STRANDEST AUF EIMNER  EIMSAMEM INSEL, ...":FRI
NT B
B3% PRINT"DRUECKE JETZT DIE J TASTE"

| 848 GOSUBESD

t! B4S GOSUB7BSIPRINT™ICH WUSSTE DAS ICH DICH UEBERZEUGEN KAMN'IGOSUBETA:GOTOZOA
ESS GOSUB7P4:!PRINT"EIN VOM M. MORSE ZUR"tPRINT"ELEKTRISCHEMN MACH-*

BE® PRINT"RICHTEN UEBERMITTLUNG"IPRINT"ENTWICKELTES, INTER-*!PRINT*MNATIONAL FEST
GELEG-"*

865 PRINT"TES, ZEICHENSYSTEM" iPRINT"AUS PUMKTEN (KURZE-)"!PRINT"UMD STRICHEN (LA
NGE-"

B72 PRIMNT"SIGMALEY. "!PRINT!GOSUBETS:GOTO200

§75 GUSUBVB4:PRINT"DIE MORSEZEICHEN SIND IN 10 KAPITEL ZU JE S°

888 PRINT"ZEICHEM UMTERTEILT. EIN AUS DEM JEKEIL IGEMNKAFPITEL ZUFRELLIG"

885 PRINT*AUSGEWAEHLTES UND VOR-GESPIELTES ZEICHEN"

‘898 PRINT"SOLL ERKARNT WERDEN. DIE ZUORDMUNG ZEICHEN -MORSECOD KANN ALS™

895 PRIMT"VORLAGE ANGEZEIGT LER-DEN. WIEDERHOLUNGEN"

889 PRINT"DER BISHER GELERNTEN ZEICHEN WERDEN ‘AE DEM®

985 PRIMT"!. KAPITEL ANGEBOTEM. ANFAENGER SOLLTEMN MITY

987 PRINT"DEM ©. KAPITEL BEGIN- MEM."

989 GOSUBES7S:GOTOZEA
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elektor-Selbstbau-Computer

Samson_ 65

Ein transparentes Ent*.#icklungssystem
sowie ein preiswerter und leistungsfihi-

ger PC.

Selhstbauﬁumputer

mit tollex Snftwa.r_e! i

-

Das bé'mn ee

Die Hardware hat einen giinstigen Preis und ist leicht irn Fach-
handel zu beschaffen. Drucker und Modem sind softwarema-
Big vorbereitet (Druckerschnittstelle: Centronics und seriell).
Das Gehiduse wurde speziell fiir den Samson 85 entwickelt.

Der elektor-Selbstbaucomputer arbei-
tet mit dem von den Elektor-Entwick-
lern statk verbesserten Ohio-DOS —
dem wohl schnellsten 6502-Disketten-
betriebssystem.

Zum Ohic-DOS-Paket gehéren:
Mikrosoft-BASIC, Assembler, Editor,
17 Utility-Programme, ausiiihrliche Do-
kumentation. . Von Elektor hinzu-
gefiigt;

* Entwicklungssystemsoftware: Der
stark  verbesszerte Mikro-Ware-As-
sembler (an das Ohio-DOS angepaBt

mit neuem Editor und symbolischen
Disassembler)

* Weitere Utility-Programme [NUM-
CON, GARBAG, MERGER, .. )

* Anwenderprogramme (ADRESS,. . .)
*Textvrerarbeitungsprogramm ""Word-
processor’”: Ein Full-Screen / Scroll-
Up / Scroll-Down — Textverarbeiter
(schnell, einfach und komfortabel zu
bedienan)

. *Full-Screen-Editor fiirs BASIC und

Steno-BASIC

Die von Elektor entwickelte Software erhalten Sie kostenlos! Das
Ohio-DOS ist preiswert beim ElektorVerlag erhaltiich. :

Demnichsi?
Im Sommer erscheint 2 B: eine farbfihige Vektorgrafik-
Karte, eine Echizeituhr usw,

Eine barenstarke Neuigiceit! it dem
Kauf dieses Sonderheftes erméglichen Sie sich den
ersten Schntt zu diesem Computer. Tun Sie ihn! Schik-
ken Sle ganz einfach den Coupon an den
ElektorVerlag GmbH, Postlach 11 50, 5133 Gangelr |
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CPC464 s

Hallo CPC-Ler!

Machdem ich ab sofort das
Ressort CPC 464 ilbernommen
habe, mochte ich mich Euch
erst mal kurz vorstellen. Ich ar-
beite hauptheruflich als Fachar-
beiter im Computershop eines
grofen Warenhauses. Nach-
dem ich zwei Jahre mit einem
Texas Instruments T1 99 4A
angefangen habe, schaffte ich
mir vor ca. emnem halben Jahr
den Schneider an und bin nach
wic vor von diesem Computer
begeistert. Wenn ihrin Zukunft
irgendwelche Fragen habt,
schreibt bitte an die Redaktion.
Ich werde gern versuchen,
Euch zu helfen. Aber nun zum
informativen Teil.

Ans  zuverldssiger - Quelle
stammt die Information, daB in
England bald ¢in Amstrad mit
128 KB auf den Markt kommt.
Die Firma Schneider wird die-
sen Rechner wohl auch hier in
Deutschland vertreiben. Yicl-
leicht kinnen wir aach der Han-
novermesse, von der wir selbst-
verstindlich berichlen werden,
ciwas Konkroteres vermelden,
Schon in Kirze wird jedoch ein
Diskettencontroller  erhiltich
scin; der wahlweisc mit ginem
ader 2wel Slimline-Lautwerken
im 5.25" Format geliefert wird.

Die Spcicherkapazitit betragt
pro Laufwerk 720 KB (doppel-
seitig). In ein paar Tagen wird
uns ein Exemplar zum Testen
zur Verfiigung stehen, so dal
wir im nachsten Heft einen aus-
fithrlichen Erfahrungsbericht
bringen kdnnen.

Mach diesem Aunsflug in die
nahe Zukunft wollen wir oun
auf dén Boden der Realititen
zurlickkommen. Auf den fol-
genden Seiten findet Thr drei
tolle. Programme, die sich si-

cherlich in jeder Programmbi- -

bliothek gut machen werden.
Bei Poker, sinem Glicksspiel,
wurde die Windowtechnik des
CPC genutzt. Der Pixeleditor
ist ein komfortables Frogramm
zum Erstellen eipener Grafik-
symbole, und Superspeed
bringt Euren Rekorder machtig
auf Trab. Wir glauben, dafi
diese Mischung aus Spiel- und
Anwendunpgsprogrammen Eu-
ren Wilnschen perecht wird.
Deshalb schickt uns bitte auch
weiterhin solche Listings, denn
gute Listings kénncn wir immer
gebrauchen.

%o, und jetzt witnsche ich moch viel Spad.

Ener TH. Jacobd

Der CPC lernt sprechen

Auch in Deutschland erhilt-
lich ist jetzt der Sprachsynthesi-
zer der Firma dk"tronics fiir den
Schneider CPC 464, Er wird
hinten an den Peripheriebus an-
pesteckt. An ihn kann dank des
durchgefiihrten Busses dann

problemilos weitere Peripheric
angeschlossen  werden. Inte-
griert ist ein Stereoverstirker,
der den guten Ton des CPC an
dic beiden mitgelieferten Launt-
sprecher weitergibt, Das be-
deutet, daB dic bis jetet ange-
schlossene Stereoanlage ab so-
fort wieder ihrem eigentlichen
Zweck rugefithrt werden kann,
Ebenfalls enthalten ist dic not-
wendige Kassertensoftware, die
es ermiglicht, Sprache in ei-
gene Programme einzubinden
oder Basiemeldungen horbar zu
machén.

Dic Sprache wird aus soge-
nannten  Allophonen  zusam-
mengesetzi. [ras hat den Vor-
teil, daf man iiber einen unbe-
grenzten Wortschatz - verfiigt.
Allerdings leidet die Verstind-
lichkeit etwas darunter. Aufer

der dirckten Ansteuerung bie-
tet die Software auch die Mog-
lichkeit, Worle als String oder
Stringvariable zu dbergeben.
Man hat also dic Wahl zwischen
hohem  Bedicnungskomfort
und umstindlicherer, aber auch
freierer Programmierung.
Anlaf zur Ktk gibt die eng-
lische Bedienungsanleitung.
Auch wirkt die Verbindung mit
weiterer Peripherie nicht son-
derlich stabil. Beispielsweise
sollte bei ebenfalls angeschlos-

senem Diskettenlautwerk der
Rechner micht bewegt werden,
da sich anderenfalls die Steck-
verbindungen allzu leicht 1asen,
was zu einem totalen Absturz
des Computers fiihren kann.
Aber ansonsten ist der Sprach-
synthesizer schon cin tolles Ge-
rat. Der Preis liegt bei ca. DM
170.— und erschcint mir ge-
rechifertigt. Bleibt nur zu hoi-
fen, dal moglichst bald auch
kiufliche Programme diese
Moplichkeiten nutzen.

Neue Schnittstelle
fiir den CPC

Fiir den Schneider CPC 464
gibt es ab ca. AprilMai eine
Schnittstelle (VALCOM), die
entsprechend programmiert fir
dic verschiedensten Zwecke
verwendet werden kann. So als
allererstes matiirlich zum Be-
trieb  ecines  Akustikkopplers
oder Modems, danm zum Be-
trieb eines seriellen Druckers,
oder fiir dic Rechner-Rechner-
Kopplung sowie die Verwen-
dung des Schneiders als intelli-
pentes Farbterminal (z, B, Fir
einen IBM oder anderen PC),
Mit diesem Interface konnen
dann CP/M Programme von
griBeren Maschinen (sofern
moglich) auf den Schoeider
dbertragen ‘werden. Ebenso
konnen zwei Schneider mitein-
ander kommunizieren. Wohl
am interessantesten ist aber der
Betrich cincs Akustikkopplers,

Hher pibt ¢s cin interessantes
Komplettangehot, das aus ei-
nem dataphon s 21 d, der
Schmittstelle und ciner komfor-
tablen Modemsoftware  be-
gteht, mit der die verschiedenen
Modes (XON, XOFF, Paritiits-
bit, etc.) aogewihit werden
konnen. Dicses Paket kostet
33—~ DM, wihrend eine
Schnitistelle allein 249 — DM
kustet, das dataphon einzeln
798 - DM und die Software
74.90 DM. Dieses Paket wird
mit geeignetem Stecker pelie-
ferl. kann also sofort in Betrich
genommen werden.

Hervorzuheben ist, daB es
sich bei der Schnittstelle nicht
um cine einfache iber Software

betriebene  Akustikkoppler-
schnirtstelle handelt, die filr an-
dere Zwecke nicht geeignet ist,
sondern um eine mit intelligen-
ten Bausteinen bestickte pro-
fessionelle RS 2327V
Schnittstelle mit echiem + 12
V Pegel, AuBerdem ist vorgese-
hen, das Interface mit einer
rweiten Schnitistelle auszustat-
ten (normal ist our eine be-
stiickt, die Ausginge und An-
schliisse fir dic rweite sind aber
vorhanden). Damit wird dann
der gleichzeitige Betrieh eines
Kopplers und eines seriellen
Druckers mit dem Schneider
CPC 464 moglich. Die Schniti-
stelle wird an den Expansions-
port angeschlossen und ist mit
einem durchgefiihrien Bus aus-
gestattet, so daB der Betrieb
weiterer Peripherie ohne stan-
diges Umstecken miglich ist,

Bei dieser Schmittstelle han-
delt es sich um eine rein deut-
sche Entwicklung und Produk-
tion. Denn ansonsten zieht
hischstens mal einc deutsche
Firma nach oder stellt etwas in
Lizenz her. In diesem Fall wird
aber auf dem englischen Markt
auch noch nichts in dieser Rich-
tung angeboten (Stand Mitte
Marz). Die ersten Prototypen
haben die Tests erfolgreich be-
standen. Auch die Fachwelt
war sehr angetan. Weitere In-
formationcn gibt es gegen Ein-
sendung cines mit DM 1.30
frankierten adressicrten Frei-
umschlages bei

VAL Computer Peter Kohlib
Wanpgass &
BZ0 Pad Reichenhall
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Message from Andromeda

Stellen Sie ausreichend Ver-
pliegung hereit, bevor Sie die-
ses Adventure-Spiel in Ihren
CPC laden; denn nun kommen
Sie fiir viele Stunden nicht mehr
vorm Bildschirm los. Als Kapi-
tin eines Raumkreuzers erhal-
ten-Sie ein Motsignal von cinem
unbckannten © Plancten,  Sie
miissen nun feststellen, woher
diese MNachricht stammt. [hr
Raumschiff befindet sich auf ei-
nem  endfremden  Landungs-
platz und Sie verlassen es zu ei-
nem Erkundungsgang., In den
zahlreichen Gebéuden ond
Riumen kinnen Sie sich leicht
verlaufen. Gehdren Sie zu den
Karten-Feichnern oder haben
Sic alles im Kopf? Auf jeden
Fall untersuchen Sie jeden
Raum und Cegenstand griind-
lich. Dabei brapchen Sie kei-
neswegs Angstlich vorzugehen,
denn fiir alle Fille haben Sie
Ihre Laser-Pistole dabei.

Das Programm versteht die
oiblichen  Standard-Komman-
dos wie N, E, S, W filr die Rich-
tung, 1 fiir INVENTORY oder
TAKE, DROP wsw. Auch
minee Satee wie "SHOOT LA-
SER PISTOL AT SOLDIER™
werden akzeptiert. Dic ver-
schiedenen Riume geben einen
ersten Eindruck von der ausge-
zeichneten Grafik. Denn was
Aufmachung und Spiclidec an-
gcht, ist Mossage of Andro-
meda ein Adventure-Spiel der
Spitzenklasse. Anpekommen
im  Mimor-room, finden Sie
cine quadratische Platle neben
der Wandiafelung. An dieser
Stelle hilft nur Thre Ausdauer.

Wenn Sie kurzvor der Aufgabe
gsind, wversuchen Sie es mit
*HELP"! Nachdem Sic diesen
Punkt = itberwundén haben,
fishrt Sie Thr Weg durch die Rid-
stungskammer mit den Androi-
den und danach abwirts. Dann
beginnt das typische Hihlen-
abentever o cinem Irrgarten
aus  Kalksteinhohlen, Es st
wichtig, diese genau zu erfor-
schen und man bendtigt alle
Dinge, dic man findet, fir diese
Aufgabe, Hier kommt es einem
Fustatten, dall man das Spicl
auch mit SAVE und LOAD auf
dem jeweiligen Stand unterbre-

chen kanm, denn manchmal
braucht der Mensch auch sei-
nen Schiaf,

Mit vielen Ereignissen, die
natiirlich hier nicht verraten
werden, eilt das Spiel seinem
dramatischen Hohepunkt zu.
Abenteuer mit hiBlichen und
widerlichen Tiercn und cinem
grausamen Drachen stehen Th-
nen noch bevor, Und es wird
auch nicht verralen, welche Be-
wandinis es mit dem Gerippe
hat, Am Ende mub man schnell
flichen, um sein Leben zu ret-
ten.

MName:; Message from
Andromeds
Preis; ca. 29,-DM
System:  Schneider CPC 464
Hersteller: Interceptor
Software

Heinrich Behrandy

Dark Star

Fiir Freunde von Weltraum-
Spiclen, die gerne ordentlich
srumballerns, diirfte Dark Star
filr lange Zeit dic Nummer cins
bleiben. Dark Star hat als eines
von  wenigen | Spielen im
»Crashe-Magazine die vollen
100% fur Spiclbarkeil, Grafk
und Gestaltung bekommen.
Auch bei »Personal Computer
Mewse erhielt es 10 von 10 er-
reichbaren Punkten.

Wer Codename Mat bisher
fiir cines. der besscren Spicle
hiclt, wird beam ersten Mal sein
Urteil schon revidieren. Dark
Star st witzig, superschnell und
wohl das schnellste 3-D Spiel,
das zur Leit 2o haben ist, Dark
Star ist Action im Yollendung.
Es spielt auf einem 16x 16 Feld,
also in 256 Sektoren, Man kann

~auf Plancten landen und sich
Positionskarten ansehen,
Kraftfelder zerstdren, halt al-

#1285, was dazugchirt. Sclbst die
Anleitung st eine Hiufung von
Humor (allerdings avuf Eng-
lisch). Diark Star wird mil den
Cursor-Tasten oder Jovatick ge-
spiclt, ;

System: CPC 4064
Preis: ca. 38 -DM
Bezugsquelle: Denisoft

Textstar

TEXTSTAR ist ein Textver-
arbeitungsprogramm mit ¢inem
schr guten Preis-Leistungsver-
hiltnis. Es verdicnt wesentliche
Muglichkeiten mit ¢iner beste-
chenden Schlichthelt der Bedie-
nung. TEXTSTAR hietet pe-
rade mit seiner Bricfoption dem
privaten Anwender die Mog-
lichkeit, mit seinem Matrix-
Drucker ein ansprechendes
Bricfbild herzustellen. Durch
die Moglichkeit, den Text in
Blocksatz -auszurichten, cor-
reicht TEXTSTAR schon fast
professionelles Ausschen.

Die Bedicnung ist einfach mit
nur 6 CTRL-Funktionen ausge-
statiet: Unterstreichen - eines
Text-Teiles,  Kursiv-Schrift,
Zeile einfiigen, Zeile loschen,

Kleinanzeigen
Zum
Superbilligpreis

Tmpes-iafl SEFGwasce
| Systens
! GPC 464

| D basten deutsohan Programmignos
hestzar) gk vier doen Marmen Imperal
SO Twears . Symiems  FUBBMeMSNge-
schiossen, um DHE Spiteersolteare 1O
dan SCHREIDER CPC 264 mu entek-
hein. MHeraeils wurda sownll expan-
diarl, daf wir such spezied o der

zugeschmittene - HARDWARE

Adrasso, Beischifl. Andagen bitte DM -
A0 ROckpatn bakegan.

Anpetot an
grammen. S0 bieten wir 2. B ein kom-
meties Programmpaiost 10r die Maschi-
narspracheprogrammianng an: Moni-
loww {ISSMOM 1: DM 44,90, ISEM0ON 2:
Ot B4.80), AssamblenTiassamiler
NSSASNESDIS: DA 99.50], Adressenli-

den CPC: 20-200 facha Gesclwindig-
kait! DM 124.93..,

AnwendunGaprogramime:

mrmm‘iiuﬂam'acﬂvhﬂvr

ariteiturtg 80r GPC. Hoha Geathwin-
it und Badieu

partakie D

und TAPE: by DM 110.-,
: [

MODEM (s.0.), etc. auf An-

frage!

Lasderneriart tiber urssne Hindiee

Ausrichten {automatischer Zei-
lenumbruch} und Blocksatz,
Zusatzlich sind einige =Dauer-
funktionen= auf Tasten gelegt,
wie »Sehr geehrte Damen und
Herren«, »Sehr gechric Fraos,
w3chr gechrier Herrs und =Mit
freundlichen Griifens,

Texte kinnen abgespeichert
und wieder eingelesen werden.
Miitzlich ist auch die Maglich-
keit, nachtriglich umzuforma-
tieren. So A8t sich ein Text, der
urspringlich mal mit 70 Zeai-
chen pro Zeile pgeschrieben
wurde, durch Tastendruck in
Spaltenformn auf 30 Zeichen
bringen, Durch die Speicherka-
pazitiit des CPC bedingt, ist die
Zeilenzahl .des Textes auf 300
Feilen  beprenzt,. Wie  jede
Texi-Verarbeitung, die in Basic
geschrieben ist. werden Funk-
tionen wie Ausrichten oder
Blocksatz mit zunchmender
Zeilenzahl langsamer. Bei vol-
ler Zeilenzahl kann ein Umifor-
maticren 5o durchaus scine 10
Minuten in Anspruch nehmen.

TEXTSTAR ist in verschic-
denen Ausfiihrungen lieferbar:
Als Grundversion mit Briefop-
tion fir EPSON-Drucker (bei
Epson-kempatiblen  [Mruckern
ist wahrschemlich die Kursiv-
Schrift nmicht moglich) und als
eigenstindige Version fiir den
NLEY 401. Als reine Text-Ver-
sion (ohne Brief-Option) ist
TEXTSTAR  rusammen  mil
TASPRINT (6 ausgefallene
Schriftarten, - die. dber Bit-

Image ausgedruckt werden)
cinsctzbar.

System: CPC464
Preis: ca. 55,-DM

Berugsquelle: Demsoft, Bremen

CPC 464
Superstory

Ein deutsches
Grafik-Adventure
{siehe S. 10) DM 29.90
Exklusiv bei

Computer Kontakt
Verwancen Sie bitte den Be-
etalischein auf Sera 43, Bestall-

"

T A

W R R T
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RSX Easyprint 401

RSX bedeutet Resident Sy-
stem Exlension oder Systemre-
sistente Erweitecung. Dies be-
deutet, daB das Programm im
Speicher verbleibt, auch wenn
man anders Programme - Idt
oder NEW eingibt. RSX-Pro-
gramme crweitern dariber hin
aus den Basic-Befehlssatz, Nur
cin RESET zerstirt cin RSX-
Programm.

Das erste RSX-Programm,
das speziell fir den NLO 401
entwickelt warde, verbindet die
Hardcopy-Routine mit  einer
Fille von Drucker-Optionen
und Anweisungen, die aus ei-
nem  einfachen  Basie-Pro-
gramm cinc fast raffinierte
w»Textverarbeitungs  werden
lassen, da jeder Befehl an jeder
beliebigen Stelle im Programm
Anderungen des Schriftbildes
erméglicht.. Easyprint ist zwar
fiir den WLOQ 401 konzipiert,

funktioniert aber mit kleinen
Einschrinkungen auch fiir den
M-100 und so wahrscheinlich
auch flir Epson- oder Epson-

kompatible Drucker (vorliufig
ohne Garantic), Anpassungen
an andere Drucker sind ge-
plant.

Easyprint ist auf jeder Kas-
sette 1n Kassetten-Version und
in lauffahiger Disketten-Ver-
sion vorhamden und netet fol-
gende Miglichkeiten: Einstel-
lung des Zeilen-Abstandes,
Down-Load/Bit-Imape-Mode,
Hardeopy in 4 Groflen, Wagen-
ritcklaul, Doppelanschlag, Zei-
chenverdichtung, Fettschrift,
Formularvorschub, Grof-
schrift, »Helps-Seite, [Hoch-
schriftTiefschrift, Zeilenvor-
schub, Papierende-Sensor ab-
schalten, NLO-Mode, Tabula-
tor, Bildschirmausgaben zum
Drucker, Tabs setzen, Unter-
streichen, Zeilenzahl pro Seite,
Zeichensatz-Anwahl und Zei-
lenlinge.

System: CPC 464
Preis: ca. 50 -DM
Bezugsquelle: Drenisofl

Pixel Editor fiir den
Schneider CPC 464

Mehr als nur ein Zeichengenerator

Im Gegensatz zu den meisten
anderen Zeichengeneratoren
bietet der Pixel Editor nicht nur
die Mbglichkeit, neug Zeichen
zu entwerfen, es kénnen auch
bestehende Zcichensitze oder
gar dic im CPC cingebauten
Standardzeichen  nachirdglich
gedindert werden. Ein auf diese
Weise bearbeiteter Zeichensalz
kann dann komplett oder teil-
weise als bintire Datei aufge-
zeichnet werden. Er wird dann
spater einfach mit LOAD™ von
einem cigenen Programm aus
oder auch im Direktmodus ge-
laden und steht nun sofort zur
Verfugung. Er kann jedoch
auch wieder vom Pixel Editor
geladen und bearbeitet werden,

Das Programm nutzt  die
Windows des CPC 464, Nach
dem Starten erscheint ein
Hauptmenn, welches aus drei

Windows besteht. Im oberen ist-

der cingestellie Zeichensatz zu
sehen. Das Feichen, welches
gerade bearbeitet wird, ist farb-
lich gekennzeichmet. Das
rweile Window enthilt cime Li-
ste der zur Auswahl stehenden
Optionen. Die Eingaben erfol-

gen iber cim weiteres Window

Pckimiadm
® b der Techwmrbsihag *

im unteren Beoreiwch des Bild-
schirms. Theser Aufban wird
nur verlassen, wenn man den
Editor anfruft. Hier erscheint
auch wieder eine Liste der Be-
fehle im unteren Bildschirmbe-
reich, dariiber das zu bearbei-
tende Zeichen in normaler und
in B4facher GroBe. Innerhalb
der groficn Darstellung 1Bt sich
cin Cursor bewegen, mit dem
man das Feichen dndemm kann.

Hat man einen Zeichensatz
fertig erstellt, so mub dicser aul
Kassette aufgezeichnet werden

Computer-
Kontakt
jetzt auch
im Abo

Centre Court

Centre Coutt ist eines der
neuen Spiele aus England, die
wieder mal Mafstibe fiir Mog-
lichkeiten bei Computarspielen
setzen - wie etwa auch Steve
Davis Snooker, Tenmis spielen
... baaah, wird manch giner sa-
gen und an Video-Spiele der er-
sten Generation déenken. Weit
gefehlt! Dargestellt wird cine
perspektivisch richtige Tennis-
Arena mit Zuschavern und
Schiedsrichter. Gespiclt wird
nach den internationalen Ten-
nis-Regeln. Entweder nur vom
Computer, damit man sieht,
was moglich ist, oder gogen den
Computer, wobel der Gegner
=Arnolds heiBt, oder auch zwel
Personen gegencinander, Da-
bei ist ein richtiger Aufschlag
miglich und die Spieler kimnen
sich ubers ganzeFeld bewegen.

Die Zuschauer drehen die
Kople in Richtung des Balles
und jubeln, wenn ein Spicler
Punkte macht. Das Spiel
konnte etwas schneller sein, ist
aber in seiner Aufmachung ei-
nes dieser wenigen Spiele, die
einen fesscin, ohne gleich Ge-
perationen  toien zu  milssen
oder von Geistern, Spinnen und
Giftwolken gefressen zu wer-
den. Nichi mal eine nervid-
tende Musik mub man abschal-
ten.

System: CPC 464
Preis: ca. 38,-DM
Bezugsquelle: Demsoft, Bremen

(Option 4 im Hauptmeni).
Wenn man den Computer neu
cinschaltet oder surickseizt
und nun dieses Zeichensatz la-
den will, so geschieht dies mit
SYMBOL AFTER 0 LOAD
"CHRS”. Hat man jedoch nur
die Zeichen 200 bis 255 gedn-
dert und aufgezeichnet, so
sollte man mit SYMBOL AF-
TER 200: LOAD” CHRS la-
den. Dies spart ¢in wenig Spei-
cherplats.

Jirgen Baumgartl

Poker
Fiar den CPC

Poker st die Umsetzung ci-
nes Spielhallenvideospicles auf
den Schneider Homecomputer
CPC 464. Von einem anfingli-
chen Kredit von 50 Punkten
werden zwischen 1 und 20 pro
Spiel gesetzt. Danach bekommt
jeder Spicler 5 Karten. Von die-
sen kann er bis zu 5 halten, Dic
restlichen werden beim noch-
maligen Geben durch neue aus
dem Stapel ersetzi. Ergibt sich
nun eine der méglichen Ge-
winnkombinationen  (minde-
stens zwei Paare), so kann der
angezeigle Gewinnbetrag ris-
kiert oder angcnommen WweT-
den. Beim Risiko besteht gine
Chance von 50 %, den Gewinn
s verdoppeln. Geht der Ge-
winn verloren oder wird er an-
genommen, werden die Karten
ney gemischt. Nun kann mit
"B” ein neuer Einsatz bestimmt
oder mit "G" der vorherige
obermommen werden. Das
Spicl davert so lange, bisder ge-
samte Kredit verspielt ist. Be-
antwortet man dann die Frage,
oh weilergespiell werden soll,
mit Y™ (wic Yes), so erhilt
man witder vinen Kredit von 50
Punkten.

Viel Spai!lt
Thomas Jacobi

Die Listings

fiir die Programme
— Pixel-Editor und
— Poker finden Sie
auf den nachfolgen-
den Seiten.
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nach  jedem LOAD-Kom-
Sﬂpﬂﬁﬂfﬂ mando eingegeben werden.
: 100 REM sk ke he kb o
Fiir den CPC MPER ne MG BOponE | SO0 RGN 4 -
ﬂﬂgﬁg‘-‘rhﬁ“- 50 passicrt "'U‘:!“ 102 REM = BuTtErFLlY did 11 14 N
gar nichts. Erst nach enmali- 10Z REM # ;e
Das Programm Supersave kre-  pem  Ablauf steht lhnen der 1048 REM & SUPERSPEED P
iert gewisscrmallen  cinen npeuc Befehl zur Verfiigung. 10% REM by -
neucn Befehl, den Sie nach Ab-  Wenn Sie das Kommando spa- 106 REM » Uwe Schaefer *
laul des Programms sowohl im  ter wieder benutzen wollen, so 107 REM. =+ Heidebergstr. 4% *
Direktmode als auch in Pro-  miissen Sie nicht das ganze BA- 108 REM » 293 Varel 2 - -
grammen abs Anwenang benut-  SIC-Programm absaven. Es ge- 109 REM = *
zen kinnen. Der Befehl lautets  niigt, wenn Sie nach einmali- 110 REM * 04451 - 5218 »
speed. Die beiden Striche ver  pem Durchlauf das in den Zei- 111 REM * e : r
“speed” sind das Zeichen Gber  len 125-129 stehende Maschi- iig E‘IE:DHY &H?F:m-- SRR s
dem Klammeraffen, sie dirfen  nenprogramm mit SAVE "SL- 114 FOR i=%AR00 TO LAAZZ

nicht fehlen. Dieser Befehl be-

FPERSAVE", b, &aal), £025,

: - : 115 READ a$:POKE i.VAL {("E"+a%)
wirkt eine Umstellung der &aaooc (alse alle Zahlen im 116 NEXT 1“ : *
Kassetlcnsc!ucihgﬁschv.ﬁ.ncﬁgkcit Hexformat) abspeichern. 117 CALL LAA00
auf 4000 Baud. ! speed mubi  Uwe Schifer 118 MODE 1

19 INK O,0:INK 2.24.26:SPEED INK 10,20
2 CPC 464 v, 4 o
= w 120 BORDER Of!FEN 2
T . OPC gay :
ktiey, cpe 454 <t 121 LOCATE S.12
E = SOFTWAREEHWES'W O 122 PRINT"Neuer Basic—Befehl: Ispeed"
Y ——— 5 oS 123 PEN 1:LOCATE 1.1
E & d 3:20" Di Lx O | 124 END
iy isketten /= 125 DATA 01,08.AA 21, 14, AR, CD, D1
~ et JoSt nur130-DM | e 126 DATA BC.C?.0F,AA.C3. 1A, AA. 53

w‘hﬂ\. m ';""h 127 DATA S0,4%5.4%,C4: 00, 00,00, 00

' sk %i < | 128 DATA 00.00.21.7E.00,3E,00.CD
D 127 DATA &8:.BC.C9

3 e information gegen =
B g Riickumschlag bei O
N o
P data berger Im Lichtenfeide74 4780 Paderborn O

L0000 T eheeiedeolop bk bbb koo ok 3 &

1010 * = * Pixel Editor

1020 " % PIXEL EDITOR =

1030 " W e ke e e el ol

1040 ° W H

1050 * = 1985 by #

1040 " w Juergen Baumgartl #

1070 * = Am Steinberg 13 =

1080 * % &057 Dietzenbach =

1090 * #

11060 7 eskokekedniopspsediibsblag thebohskodeg

1110 *

1120 DEFINT A-Z:SYMBOL AFTER Q:WIDTH 253

1130 CHR=255

1140 MODE 1:BORDER 1:WINDOW #0.4, 37,25, 25 WINDOW $#1:8:37: 1, 1S WINDOW #2, 4, 37,20,
ZILPEN #0.Z!PENM #1,1:PEN #2.X:INK 0.0 INK 1245 THK 2,15 INK 3:6:CLE 2:CLS Wt CLS
#HLIICLS #2 E :
1150 PRINT- #1,= | 01 2 3438 729 ABCDEFYS
1140 PRINT #1.STRINGS{34:"=");

1170 FOR I=0 TO 15

1180 PRINT #1.HEX&{(I}+" "3

1190 FOR J=a TO 15

1200 IF I+ié&+I=sCHR THEN PEN_HL:E

1210 PRINT #1." ":CHR®(1)sCHRE(Iw1&+J)

1220 IF I+1l&+J=CHR THEN PEN #1.1
1230 NEXT J.1

1250 PRINT #2."1 = EDITIEREN
1290 - PRINT #2."3 = LADEN

1260 PRINT #2."% <~ NEUEZ ZEICHEN
1270 - FRINT #2:." DERZEITIGES ZEICHEN:
1280 INFUT "WAHL":A$

1290 -A=VAL (A% IF A<l OR A>& THEN 1280
300 IF A=46 THENM MODE 1:END

2-— LOESCHEN"

4 —~ SPEICHERN":

& = BEENDEM"
&":HEXS{CHR.2)
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1310 ON A GOSUBR 1330, 1600, 1630, 1680, 1720 =
1220 IF A=1 OR A=2.0R A=3 DR A=S BOTO 1140 ELSE 1290

1220 * EDITIEREN

1340 MODE 1:WINDOW #0,&.15.5, 183 WINDOW #1.5, 35,20, 221PEN #0, 1:PEN #1.3:PAPER #2.
O:PEN #2.1iCLE 2:CLS #O3CLS #1 '
1350 PRINT #1."PFEILE: CURSOR STEUERN"

1340 PRINT #1."COPY: FUNKET SETZEN/LOESCHEN":

1370 PRINT #1i."ENTER: ZUM HAUPTHMENLE "™

1380 PRINT " 112345478";

1390 PRINT STRINGS (10, "=")} '

1800 FOR I=1 TO B:PRINT USING “"#":I::PRINT "|":NEXT [

1910 EGOSUB 157G

1420 WINDOW #0,.8,15.7.14

1420 FOR I[=0 TO 7iFOR J=7 TO O STEP -1

1340 IF Z~J AND FEEK (419844CHR=+8+1) THEN PRINT CHR®(143); ELSE PRINT " "j

1490 MEXT J.1

18460 ¥X=F:¥=0

1470 LOCATE S-X.Y+111IF =X AND FEEK (41524+CHR+E+Y) THEN PRINT CHR®(143); ELSE PR
INT * "::1CALL &BD19

1480 As=INKEY%

1490 IF AS=CHR®(240) AND ¥>0 THEM ¥Y=y-1

1500 IF A$=CHR&(241) ANMD ¥<7 THEN Y=Y+l

1510 IF A$=CHR® (243} AND X3>0 THEN X=X-1

1520 IF AS=CHR®(Z42) AND X<7 THEN X=X+1

1530 IF A%=CHR$(224) THEN POKE 41984+CHR+8+Y,2°X ¥OR PEEK (419S4+CHR+*2+Y) 1G0SUE 1
570

1540 IF A$=CHR%{13) THEM RETURN ]

1550 LOCATE S-X.Y+11PRINT CHRS(127):1CALL &LBD1S

1560 GOTO 1470

1570 " ZEICHEM PRINTEN

1580 LOCATE #2.3%. 10:FRINT #E,cﬂﬂt<1r+cHRs:CHH:

1590 RETURN

1600 * IEICHEN LOESCHEM

1410 FOR I=0 TO 9:F0KE 41984+4CHE+S+1,0:NEXT L

1420 RETURM

1430 * LADEN

15640 LOAD “CHRS™

15850 RETURN

1440 * SPEICHERMN

1670 INPUT “VON WELCHEM ZEICHEN (HEX)"pAs:Aa=vAL ("L"4aE)

1480 INPUT “BIS ZU WELCHEM ZEICHEN (HEX)";AS$:E=VAL ("L"+8%)

1690 IF A<0 OR AX2SS OR B<O OR E>2%% OR AR THEN 1&70

1700 SAVE "CHRS", B: §1984+8+8, (B+1) «8=-AmS

1710 RETURN

1720 * NEUES ZEICHEN

1730 INPUT "MEUES ZEICHEN (HEX) "1 ASICHR=VAL {"&"+a%)

1740 RETURNM

Poker

% DEFINT a-z
6 BORDER 9 ¢ INK 0,9 ¢ INK 1,0 § INK 2,256 1 INK 3,6
7 DIM ai8) 2 DIM b{B) 1 OIM c(3,12} 1 DIM d(12) 1 DIM k(?) 1 DIM 1(12) 1 DIM a%(

8}
8 RANDOMIIE TIME
10 MODE 1

40 PEM #&,2 1 WINDOW #&,27,32,1,8 1+ FOR i=1 TO B 1 READ ali) 1 FRINT #&,USING "#
#HHER"jali) ¢ MEXT

S0 PEN 2 ¢ FOR t=1 TO B 1 LOCATE 10,i 1 READ af®(i) : PRINT af(i) 1 MNEXT

120 w=2 1 FOR i=1 TO S5 : WINDOW Wi M H+5, 12,20 1 u=xk+8 1 NEXT

140 FOR i=1 TO 3 ¢ FOR j=0 TO 12 : Cliyj¥=3+2 1 MNEXT & HEXT

150 bet=0 1 cr=50

160 LOCATE 2,25 @ PRINT "Credit"; : PRINT TAB(2&4) § "Bt " ¢ GOSUE 2000

170 B0SUB 2020 ;

172 FOR i=1 TO 5 1 PAPER #i,2 7 FEN ¥i,1 : LOCATE #1,1,1 : PRINT #i,8TRINGS(S54,C
HRE¥ (12731 @ MNEXT 2
173 REHM FHE BN NN R IR B RO
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174 REM - Geben der ersten fuenf Karten *
175 REM R B E I EE E E BEE B EEB 2
1764 FOR i=0 TO 4

180 E{i)Y=RND#*3 1 1(i)=RND#1Z 1 IF ciki{il),1{i))==1 BOTO 180

190 cilkiid 1 0id)==1 : GOSUB 2070 ; NEXT

200 REM A BB R R
201 REM * Halten oder neue Karten =
202 REM La s SRRty e I R R SR R SRR R

210 LOCATE 3,22 ¢ PRINT "i1-5 to Hold , C to Cancel , G to Get"
220 IF IMKEY(&2)<>=1 THENM GOSUB BOOD ELSE IF INKEY(S2)<>—1 GOTO F00
230 IF INMKEY{(&4)<>-1 THEN i=0 1 GOBUE 700

235 IF IMEEY(&65)<>=1 THEN i=1 1 GEOSUE 700

240 IF INKEY(ST7)<>—1 THEN i=2 1 GFOSUEB 70O

245 IF INMKEY(S&)<>—-1 THEN i=3F 1 GODBUER 700

250 IF INKEY (49)<»*—=1 THEN i=4 ; GOSUE 700

260 BOTOD 220

295 REM LR R R S s T - T T r sy w
294 REM * Auswertung *
297 REM L s e s T T T T R R e

I00 FOR i=0 7O 3

310 IF k(D) =i AND kil)=i AND ki(2)=4 AND k(3)=i AND k(4)=i THEN 330
I20 NEXT : GOTD 390

330 FOR i=0 TD 4 ¢ IF 14{i)<8 GOTO X500

340 NEXT = win=8 1 GOTO &00

250 BOSUE S00

350 FOR i=0 TO 3

70 IF 1613<>1{i+1)-1 THEN win=4 3 GOTO &DO

80 NMEXKT @ win=7 3 GOTO &00

20 BOEUER SO0

400 FOR i=0 TO 3

/10 IF 1{i)<>14i+13=1 BOTD 422

420 MEXT ¢ win=F 1 GOTO &00 .

422 IF 4=3 AND 1 (0)=0 AND 1 (4)=12 AND 14{38}>1¢(3) THEM win=3 1 BOTO &00
430 FOR im0 TO 12 = FOR =0 TO & 5 IF 1{4}mi THEM dii)=dd{i)+1

4T85 NEXT = MNEXT

440 FOR i=0 TO 12 = IF di{i}=4 THEN win=& @ GOTO &0O0

8§45 NEXT

450 FOR i=0 TO 12 ¢ JF di{i}=3 THEN win=2 1 GOTO 470

455 NEXT

440 FOR i=0 TO 12 & IF di{i)=2 GOTD 489

445 MEXT p win=0 1 GOTO &&60

470 FOR i=0 TOD 12 8 1IF d{1)=2 THEN win=5 1 GOTOD &00

475 MEXT 5 GOTO &00

480 FOR i=i+1 TO 12 ¢ IF dii})=2 THEN win=1 1 GOTO &00

450 NEXT @ win=0 : GOTO &&0

500 FOR i=0 TO X

S10 IF 14i) >l Ci+1) THEN reldi+l) = 10i+1)=1{i) ¢ liid=r 31 BOTD SO0
520 MEXT § RETURN ]

£95 REM W3IBS R R R
5596 REH * Risiko ™
597 REM B A 00 I 0 T A

&00 LOCATE 10,10 : PRINT a${P-win) 1 LOCATE 27,10 3 PRINT USING “"HHENH" ;b (F-win)

&E10 LOCATE &£.22 1 PRINT "D Double up or T Take Score®

620 IF INKEY{(S1)2>-1 GUTO &&0 ELSE IF INEKEY(&1)==1 BOTO 420

621 FOR i=1 TO 5 ¢ FAFER #1,0 ¢ CLS #i : NEXT : FAFER #3,2 1 PEN #3,1 1 PRINT &3
LSTRINGS (%4 CHR$ (1271 ) ;

622 LOCATE 1,22 & FRINT SPACE£(40) : LOCATE B,22 1 PRINT "B for Black or R {for
Red"

&30 IF INKEY(S4)3=1 THEN r=1 ELSE IF INEEY({S50)>»=1 THEN r=0 ELSE GDTO &30

631 LOCATE 1,22 = FRINT SPACE#{40) : LOCATE 19,22 * IF r=1 THEMN PRINT "Black" EL
SE PRINT "Red"

&ZF FOR i=1 TO 5 1 PAPER #1i,2 @ NEXT

&350 k(Z)=RND#*3 : 1(2)=RND#12 ; i=2 1 GOSUBR 2070

&37 IF (k(21<Z AND r=0) OR (kK(2)>1 AND r=1) THEN b(F—win)=h{F=win)#2 = GOTO &00
&40 win=m0

&&60 FOR 1=0 TO & ¢ k{i)=0 ¢ 1(i}l=0 1 h{ij=0 3 MNEXT

&70 FOR 1i=0 TO 12 s dii)=0 1 NEXT

&80 FOR i=0 TO B ¢ FOR j=0 TO 12 ¢+ cil,3)=3+2 1 MEXT 1 MEXT
&85 IF win>0 THEN cr=cr+b(9—win) S y

" &%0 LOCATE 1,10 & FEINT SPACES$(40) 1 BOSUE 2000 j BOTO 170
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60

L5% BEM BB B T R O
494 REM * Halten von Karten 3
AFT7 REM AR REENR B EER AR AR AR TR ER AR SRR FERRF R AR AR R RN
700 hiid)==1 = PEN #i+1,1 ¢ LOCATE ®#i+1,2,9 1 PRINT #i+l,"Hold" : RETURN
79% REM U 0 0 O
794 REM L Losschen der gehaltenen Karten -
797 REHM B B RN
BOO FOR i=0 TO 4 ¢ hii)=0 g LOCATE #i+1,2,79 : PRINT #i+1,SPACE®(4): NEXT ¢ RETURN
B REM FHEEEREEREERR R LRI AL ERRS TR RN R RRRNR RN R RS AN R RN
894 REM * Geben neuer Karten minus gehaltene =
a97 REM e e R R R R e R R R R s e S S R s s

200 LOCATE 1,22 1 PRINT SPACES$(40)
902 FOR i=0 TO 4 : IF hii)=0 THEM PENM #i+1,1 1 LOCATE #i+1,1,1 1 PRINT #i+1,5TRI

MNGE (5S4, CHRE(L127) ) ; -

903 MEXT

90% FOR i=0 TO & @ IF hii)==1 THEM LOCATE #i+1,2,9 1 PRIMT #i+l1,SPACE#14) 1 EOTO
F40

B0 kii)y=RMD#3 3 1{i}=RND#*#12Z  IF cik{i}),1{i))=—1 BOTO F10

930 cikti),1{i)=—1 : GOSUB 2070

940 MWEXT @ GOTO 300

295 REM X T R Y e = T S T R
994 REM * Daten *
o7 REHM S L R L E T R e R R Xt TR R R s R 2

1G00 DATA S500,100,40,10,7,5,3,2

1010 DATA Roval Flush,BStraight Flush,Four of a Kind,Full House,Flush,Straight,Th
ree of a Kind, Two Fairs

2000 LOCATE 9,25 ¢ FRINT USING "#####"|cr : LOCATE 30,25 : PRINT USING "##"jbet
2010 RETURN

<020 LOCATE 1,22 @« PRINT BPACE#{40} : LOCATE 14,22 : FRINT "Push B to Bet”

2022 IF cr=0 BOTO 3500 2

20235 IF INKEY(54)>—1 AND cr>0 THEN bet=1 @ crscr-1 @ GOBUE 2000 : BOSUR 3000 : G

07O 2040 ELSE IF IMEEY (52)>-1 AND bet>0 AND cr-bet )= -

0 THEN cr=cr-bet : BOSUER 2000 ; GOSUBE JI000 : GOTO 2040 ELEE GOTD 2025

202& cr=cr-1 1 BOBUBR 2000  BOSUB 3000 t

2030 IF IMNEEY{Z4)<>=1 THEN bet=bet+l 1 cr=cr-1 @ GDSUEB 2000 : GOSUB 3000 ELSE BO

TO 2030 , . '

2080 LOCATE 5,22 1 PRINT "Push B to Bet , G to Get Cards"

20530 IF INKEY{S4)>—1 ANMD bet<20 AND cr >0 THENM bet=bet+l i cr=cr-1 : GOSUB 2000
BOSUE 3000 @ BODTOD 2050 ELSE IF INEKEY(I3Z2)=-=1 30TO 20

50 ;

20860 LOCATE 1,22 ¢ PRINT SPACE®(40)} 1 RETURN

2070 CLS #i+1

2075 IF kii)y=0 THEN PEN #i+1,3 1 ch=227 ELSE IF ki{i)=1 THEN FEN #i+1,3 @ ch=228

2080 IF kti)=2 THEM PEN #i+l,1 1 chm229 ELSE IF ki{i)=3 THEN FEM #i+1,1 @ ch=224

2090 DN 1(id+1 BOTO 2100,2100,2100,2100,2100,2100,2100,2100,2200,2300, 2400 2500 ,

2&00
2100 LDCATE #i+1,2,2 ¢ PRINT #i+1,CHR¥E(S0+1 (1) " "sCHR$(ch) 1 LOCATE #i+1,2,7
1 PRINT #i+l,CHR¥{ch)" "j1CHR£{50+1(i}) & RETURM

Z200 LOCATE #i+1,2,2 @ FRINT #i+l1,"10 "jCHR¥{ch) = LOCATE #i+1,2,7 1 PRINT #i+l,
CHR%i{ch);" 10" : RETURN -
2300 LOCATE #i+1,2,2 : PRINT #i+1,"3 ";CHR¥{ch) 1 LOCATE #i+1,2,7 ¢ PRINT #i+1,
CHR*(ch)3" J" 1 RETURN
2800 LOCATE #i+1,2,2 ¢ FRINT #i+l,"0 ";CHR¥{ch) = LOCATE #i+1,2,7 1 PRINT #i+1,
CHR#{(ch )™ 2" : RETURN :
2500 LOCATE #i+1,2,2 : PRINT #i+1,"K "jCHR*#{ch) 1 LDCATE #i+1,2,7 1 FRINT #i+1,
CHR#¥{ch)" K" 1 RETURN 7
2600 LOCATE #i+1,2,2 ¢ PRINT #i+1,"A "jJCHR#*{ch) 1 LOCATE #i+1,2,7 1 PRINT #i+l1,
CHR${(ch)3;" A" 1 RETURN
3000 PEM #4,2 ¢ LOCATE #45,1,1 1 FOR i=1 TO B 1 biil=gl(il=het 1 FPRINT #%&,USING "#
HEER" B Li) 1 NEXT
010 RETURN ;
900 INK Q0,0 ¢ IMK 1,26 1 FEM. 1 » BORDER O @ HMODE ©
. 3510 LOCATE 4.10 : PRINT "You busted !1'!"
A520 FOR i=127 TO 1911 ETEP 320
I530 BOUND 1,1 ,3,15
2540 NEXT
545 INK Z2,26,29 1 FEN 2
2550 LOCATE 3,25 ¢ PRINT "press ¥ to retry"
3540 IF INEEY (8435)<>-1 THEN RUM
+570 IF IMEEY(a8&}<>—1 THEM CLS : CALL %BEO3 : EMD ELSE GOTO 3540
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Liebe ATARI-Freunde!

Es scheint sich wieder ctwas
zu regen bei ATARI! Vor kur-
#em erreichte mich cin Bricf
vom vorlanfigen ATARI-Quar-
tier in Raunheim bei Frankfurt
{mittlerweile dirften die end-
giiltigen Biiros direkt in Frank-
furt besetzt sein), in dem die
ATARI Clubs nach Frankfurt
eingeladen wurden, um sich ge-
memnsam iiber ATARI: Kun-
denkontakt zu unterhalten. Ma-
tiirlich werde ich wversuchen,
diese Einladung anzwnehmen.
Sicher werde ich Euch dann
auchvon den AT AR L-Aktivits-
ten auf der Hannover-Messe
berichten kinnen.

Jetat #u dieser Ausgabe:
Meben zinem Spiclprogramm
(Jewel Eater) haben wir hier ¢in

‘sehr gut gelungenes, vierstim-

miges Musikdemo mit Bass und

Schlagreug sowie ein ['ro-
gramm; das den Schillern unter
Euch etwas unter dic Arme
greifen kann: Einen Funbktions-
plotter, der beliebige Furiktio-
nen graphisch darstelit. Und in
Peter Finzel's Assemblerecke
dreht sich digsmal alles um den
USR-Befehl, der ja ungeheuer
nitzlich und auch sehr zerstdre-
nsch scin kann (én falsches
MMATA geniigt) — je nach An-
wendiung |

Bis bald

Thomas 1000

Achinng:
Fiir Atarl gliv es jeizt
im CE-Programmser-
vice auch elne Kassette/
Dskette!

Atari-Leserfragen

Sprache ohne Sprachausgabe?
Leh habe ein Adventore-Spiel
geschricben und mdochte dies
mit Sprache versehen. Wie
kann ich jetzt Sprache ins Spicl
bringen, ohne eine Sprachaus-
gabe zu besitzen? Beweis dafl e
geht: Das ATARI-Programm
"Spielend BASIC lemnen” ist
mit Anmerkungen von Dagmar
Berghoft versehen, die sich
nach den Eingaben des Pro-
grammierers nchien.

Es ist zwar miglich, Sprache
(oder Musik) in Programme
einzubauen, indem man die
Audio-Spur des ATARI-Re-
corders verwendet. Diese Spra-
che reapiert jedoch nicht wirk-
lich auf dic Eingaben des Spic-
lers. Der Computer kann das
Band - lediglich mit POKE
54018,52 starten und mil POKE
54018,60 wieder anhalien. Der
BASIC-Kurs, dem Dagmar
Berghoff ihre Stimme lieh, ist
so aufgebant, dal das Band erst
dann  wieder gestariet wird,

Computer-Kontakt

das Heft mit den
preisgiinstigen’
Kleinanzeigen

wenn die nichlige Antwort ge-
geben wurde.

Das DOS I in IMOS I umwan-
deln?

Gibt es gin Programm, mit dem
man DOS TII-Programme ins
DOS 1l-Format umwandein
kann? (Das DOS [T in DOS 1T
umzuwandeln 15t ja vom DOS
II-Mend avs moglich).

Leider ist auch mir kein sol-
ches Programm bekannt, Bei
der emrigen Moglichkeit, die
ich kenne, wird das Programm
{oder Bild) auf Kassette gespei-
chert, DOS 11 gebootet und die
Daten dann von Kassetle ¢imge-
laden.

Diskettenstation mit
doppelter Dichte

Ciiht gs fir die ATARI-Compu-
ter auch Disketienstationen mit
echier doppelter Dichte {kein
DOS 1) ynd DOS-Versionen,
die dicses hishere Speicherver-
migen dann auch nutzen?

Ja, auch fur ATARI gibt es
Drives, dic echtc doppelte
Dichten wverarbeiten  kénnen.
Beispicle hierfir sind z. B, die
Stattonen von Percom, Lewder
sind diese Geriite auf dem deut-
schen Markt nicht leicht aufzu-
treiben — erkundigen Sie sich

hicriber am besten ber den be-
kanmen  ATARI-Hindlern.
Hier finden Sie auch eventucll
den Einbauwsatz, mit dem die
ATARL 1050 auf doppelte
Dichte aufgeriistet werden

kann ("Happy 1050"). Ein
DOS, das echte Double Den-
sity verarbeiten kanm, ist z. B,
DOS XL, iber das wir ja schon
berichtetlen,

Thomas Tausend

HELPI

Fiir Atari

Da die Tastatur des ATARI
4l eine schonelle Programmein-
gabe nicht gerade firdert, habe
ich mir uberlest, womit man die
Eingabegeschwindigkeit  stoi-
gern kann, 5o Kam ich schlisB-
lich zu meinem HELPI-Pro-
gramm. Es erzengt ein Maschi-
nenprogramm, das sich vom
Programm-Recorder hooten
LBt (withrend dem Einschalten
des Computers START-Taste
driicken). Das Booten verkirzt
die Ladczeit und sorgt auber-
dem dafir, dal HELPI nach
dem Dricken von SYSTEM
RESET automatisch wieder zur
Verfigung steht.  HELPI
schrinkt dem RBASIC-Pro-
grammspeicherplatz micht ein,
da nur der Bereich von 1536-
1791 bendtigt wird. Allerdings
mufl man mit Programmen vor-
sichhg sem. dic chenfalls dicsen
Speicherbereich benutzen, da
diese cinen Absturz bewirken
kiinnen.

Im Propramm HEL P ist na-
hezu jeder Taste jo ein Basic-
Wort sugeordnet. Wird nun
eine Taste gedriickt und danach
die Taste OPTIOM, so wird das
mpeordnete BASIC-Wort auf
dem Bildschirm  auspgegeben.
Die Tasten und die entspre-
chenden BASIC-Warte kinnen
der TThersichit enlnommen wer-
den. Auferdem sind einigen
Tasten Sonderavsdriocke mige-
ordnet:

Tagre ;. =E"C:™

‘faste ==1..0,

Taste <= 32767

Taste ? = TFRE(EH)

Taste @= A=USR(1656)
Dieser Befehl schaliet HELPIL
aus, wird aber durch SYSTEM
RESET wieder cimgeschaltet,
Taste = bedeutet 1639, mit
POKE 1639,1-6 kann die Re-
peatgeschwindigheit  variiert
werdean.

Das Programm wurde auf gj-
nem Atari 400 mit 16K ge-

schiiehen, milte aber auch aul
den anderen Atarj Computern
laufen. Motwendig ist allerdings
ein Programm-Recorder, Zu-
¢rst tippt man das Programmbi-
sting ein und speichert das Pro-
gramm ab. Dann drickt man
RUN und fahrt dic Bildschirm-
kommandos auws. Jetzt wird
HELPI aufl Kasselle geschrie-
ben. Das erzeugle Programm
kann nur vom Programm-Re-
corder gebootet werden.

Ubersicht iber dic HFLPI-Ts
stenbelegung:
ABS(
CHRS$
CLOAD
CLOSE
COLOR
CSAVE
DATA
DM
DRAWTO
END

GET
GOSUR
GRAPHICS
INTY{
LOCATE
LPRINT
PADDLE(
PEEK(
PLOT
POKE
POSTTION
PTRIG(
PUT
READ
RESTORE
RETURN
RNDY(
RUN
SETCOLOR
SOLUND
STEFP
STICK(
STOP
STRIG(
THEN
USR(
VAL{

Stefun Rathjems

Camll8H — =0T Mud ®oewe af#

S AN mAmAEZE T,

-M > =
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Helpi

B REM | 1
! REN {-——- Stefan Rathjens —-I
2 REM [-— Hauplstr. 2 =R
3 REM {--- 2147 Himmelpforten —-}
§ REM. ([ )
3 REM (--- presents:HELFI =]
b REM (-— for the Atari 489 ---)
7 REM (---=---- ]

18 DIM N$(28) F$(256) :RESTORE »5=B:FOR ¥=1 TD Z8:R
EAD X:S=Sef:ME1Y, ¥0=CHRE(T):MEXT ¥

19 REM WS-Proarasa zur Erzeugung des Pro
grasas,das bootfaehig ist.

28 DATA T4, 184, 104,178, 104, I8, 157 66,3, 184, 157 ,&
§.3

3 DATA 184,157,68,3,1M4,157,73,3, 104,157 ,72,3, 78,
84,228

4B FOR Y=1 TD 2563:READ XzS=B+XaFs(v¥,Y)=CHRS (X):NEY
T Y:1F 5=33380 THENW o I
S8 7 "Fehler in den BATAs '7!%:END

68 * “RECIFLAY  druecken!"sTRAP TR:LPRINT

7H TRAP 4B0@0:? " 'RETURN'  droecken'*:OPEN 41,8,
128,"C:":PDKE 732,B :

B8 X=USR(ADR (MK}, 15,11, ADRIFS),256)

90 IF PEEXI851¥=1 THEN 7 "-OK-":END

188 7 "Error-"gPEEK (B3] )1END

189 REM Maschinensprache-Routine

P DATA B.2,0.6, 11,8, 169, 60, 080.2,210,162,6,160,2
2,16%,7,32,92,228,24,96,173,31 , 288,281 , 3,248, 84,17
5, 551,2

128 DATA 204,48,48,5% 200,71 ,16,55,170,189,122,46,2
AR AT 120,133,207, 189, 165,6,133,212, 169, 126,32, 164
yihb, 160,8, 148,31

138 DATA 208,132,208,177,212,81,127,32, 164, 146, 164
J2N8, 177,202,288, 701 ,129,48,278, 169,32, 1 66,213,224
o168, 208,2, 167 .48

140 DATR 32,154,245, 473,43,2,200 .6, 208,5, 162,3,142
43,2,281,98,288,5, 162, 15,142,43,2,88, 74,462,233, 18
§, 162,228, 168,90

158 DATH 189,7.52,92,228,96,65,61,B5,03,82,40,19,5
§,53,94,169,63,70,87, 49,40, 4B, 167, 70, 46,48, 172,44,
01,00, 55,54, 185,89

ie® DATA 46,34,47,58,162,49, 54, 51,37 172, 165,163, 1
G, 164, L6, 165, 165, 165, 163,165 ,0, 169, 8, b,0,b45,168
o164 168, 165, b5

178 DATR 168,164,163, 168,165,165, 163, 165,165, 165, ]
68,168, 165,167,167, 168,168,168, 168,165, 168,235,171
+210, 195,181,202

i DhTh 278, 758,243,21 159,187,153, 165,149, 142,13
1,99,182,45,38,43,77,248, 161 . 102, 166, 142,220,119, 1
25, 181,70, 105,134

198 DATR 245,249,49,55, 116,120, 147,111

Funktions-Plotter

Der Funktionsplolter ist ein
Programm, bei dem der
ATARI beweisen kann, dafl er
auch hervorragend  fiir  die
Schule geeignet isl. Nach Ein-
gabe der Funktionsgleichung,
des Werntebereichs und der
Schritoweite zeichnet der Com-
puter den Verlauf der Kurve m
hochauflisender Grafik auf den
Femsehschirm. Nach dem Start
des Programmes erscheint das
Mendl, in dem durch cinen vor-
angestellten  Punkt  angeseipl
wirtd, welche Daten bereits ein-
gegeben wurden. Am wichrig-
sten ist hier natiirlich die Ein-
gabe der Gleichung in ATARI-
MNotation:

. Dras Multiplikationszcichen
("e7) ist erforderlich (z. B.
Y=2#X).

2. Als Potenzicrungssymbaol
dient das "Dach™ (Shift = "«”).

Hierfiir ist Funktion I zustin-
dig: Dricken Sie dic 17, geben
Sie die Funktionsgleichung cin
("Y="nicht wverpessen!] und

driicken Sie Return. Der Punkt
vor der "1" ist jetzl verschwun-
den.

Mit der MentGfunktion 2 kann
der Bersich eingegehen wer-
den, fiir den die Zeichnung er-
steflt wird,

Dvie Auswahl des verwende-
ten  Koordinatensystems  (mit
oder ohne- negativen Achsen)
wired mit Funktion 3 erledigt

Jetzt kinnte der Computer
auch schon mit dem Zeichnen
beginnen — cs sei denn, wir
mbchten dic  Achsenbeschrif-
tung selbst wihlen, was wir mit
Punkt 4 vornehmen kimnen.

Sobald Funkiion 6 aufgeru-
fen wird, beginnt der Computer
mit seiner eigentlichen Arbeit;
Er zeéichnel das gewiihlte Koor-
dinatensystem und den Graph
der eingegebenen  Funktion.

Ist dic Kurve fertig gezeich-
net, 50 kann mit der Leertaste
wicder ins Eingabemenii ver-
zweigt werden. Sascha Hatsici

(23,8055 10
3 5Y5=0
& ACSS="Cy
1,2,
102 GOTO 187
183 X-H+i:G0TD 181
HEN 5Y55="a"
=8 THEM LIS$="'p"
120 POSITION 1.8
138 POSITION 1,1:%°
rstellung einer

lTl-I P'I"SITLIJI b B 4 e S

edigt*

155 7 "Laufindex
7

— 3"

—) an
173 7
188 ; "Zeichnen

Z DIM F5040) ,KFSCL),5Y5501), LI5(1), Jas

160 GRAPHICS B:SETCOLOR 2,2Z,2:SETCOLOR
181 TRAP A83:KF=d:G05UE 18880:KFi=" ":
IF KF=1 OR F&="" THEN KFS=vg"

107 SYSE=STRECSYS)(IF S¥Ys{l OR SYSXZ T
188 LIS=" "'IF VOH=8 ANDP BIS-B OR SCHR
118 SETCOLOR 2, 1.E:EEII:M.II! 1,2, 8

142 POSITION B,5:T7 "8 = noch nicht erid

145 IF KFC L ANR FS0™ THEM POSITION
2,198;:7 "Funktion : “;F5

14% POSITION @,15:7 KF5:" "3

150 I "Eingabe der Funkiion

154 POSITION 8,16:7 LI5;™ ";
159 HSI'I'II'.II 8,477 STSS;™ ",
168 7 "Mahl des lnrhute-sg:tens

169 POSITION @, 18:7 ACSE;" "}
178 7 "“phSenbesChri ftung

I“ T 1PONE 764, 255 INPUT M
8 IF {1 OR Wib THEN 1ee
ﬂi ON W GOTO 1008,2069,I060, 4000, 160,

Graphische Ba
FONK
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1hgn 7 w"
llll T 7 3% 1% LT "Fanhtian [Y=Fix))
- :PORE ?H ﬁs:mm‘ F$

.'III:I IF F$'"" THER LB®

1818 ? "R“

1838 SETCOLOR 1,2,2

1840 PDXE 842,13

1858 POSITION 2,.5:7 "10@88 ';F5

1868 POSITION 2,627 "CONT™

1885 POSITION 2.3

ia%@ STOP

1895 POKE 84%,12

L1108 GOTD 188

1868 T “K"

I08S TRAP 188

2818 ? (% :? % :? "™aufindex "
s won ";:INPET GOM

nyg 7 ™ bis "} :INPMT BIS
b ] SChritt ";:INPHT SCHE

3885 PONE 752,1
Eﬂil T 17 “Welches Koordinatepsystem 7

I8 POSITION 18,7:7 "L":POSITION 18,7
% e

I8I8 COLOR ASCOE™

T840 PLOT G, F:DRAMTD &, 17:BRANTD 14,17
1858 PLOT “.l PR&NTO T8,17:PLOT 26,13
'I-IHITII 15,1

1859 POK 55: °

1860 HSI‘I'IIII 19,22:TRAF 108:INPUT 5Y5
1865 IF 5Y5<1 OR 5Y5»2 THER Zo®0

I8786 SOTO Léd

4088 T “g" ;

:ilui 7 1% 37 1?7 17 "gchsenbeschriftung

4029 7 ™ von Han
d =} 5=

4038 * ™ per Comput
ep =} v

4848 POKE 764,255

4858 INPUT ACSS

4868 IF ACSS (™5™ AND &C550)"C™ 'lIlEI 4

BED
4078 IF ACS5="5" THEN 4108
488 T "R
4BBZ T 1T 17 4T ¥ 1T T "Beide Achsen
gleich [Jll ““l.‘lﬂ Jas :
4684 GOATO 100
4188 T "§™
4118 7 17 17 {7 17 17 17 “Teilstrich X
—hchse ";IRPUT X5
4112 IF X5=0 THEN 4108
4114 RS5=HS/1ID
4118 T "R
4138 T ;¥ T R ¥ ¥ ¥ "Teilstrich ¥
-MChse '"IIPHT Y5
4132 IF ¥5=0 THEN 418
4134 ¥5-Y5/18
4139 Ja%="m
dldd GDTO 164
§8p8 T g z
810 IF F5="" THEN ? :% ;7 ;7 :7 "Bitt
e erst Funktlion eingeben !"™:FDR P-1 TO
S88:NEXT P:GOTO 188
6828 IF SYS{l Om SY5)2 THEM ? 37 :7 ;?

1? "Epordinatensystew noch nicht gewa
ehlt !I":FOR l"‘l TD 580 NEXT P:GOTD 108
&858 GRAPHICS
6851 SETLOLOR l,l G:53ETCOLOR Z,8,0
6052 BL=SEB:PH-5EL

I BPLADR=PEEN (DH) %256 +PEEXIDL)
4 BPLI-B

6855 RESTORE
6056 DATA 112,79,39,129,-1
GBST DATA 73,6,.144,-1
6858 DATH 16,66,96,159,2,7,%,65,08,1%3

6859 REAER BaT!IF BAT=-1 THEM 6861
G068 POKE BLADR+DLE,DAT:DLZ=DLI*1:GOTO

bO%?
66l FOR P=L TO 93:POKE DLADREDLT,15:0
LI-BLI®L:NEKT P

G062 REAER BAT!IF DAT=-1 THEN 6864

6063 POXE DLADR+DLE,DAT:DLZ=DLI#1:60TD
1 L

6064 FOR P=1 TO 97:PONE DLADRHDLEZ,15:0
LE=PLI*1IKEXT P
&865 READ DAT:XIF BAT=-1 THEN GO&7

_i::gsﬂllﬁ PLAPR*DLZ,DAT:DLZ=PLZFL:GOTO

&867 SETCOLOR 1,8,15

(Y1 !‘I.'IIE TEI 1

5865 COLOR

G830 ON 5‘!‘! GOTD GLAG,6208

&106 REM

:1t:,ﬂ.lﬁ 35,8 DRANTO 35,18%:DRANYO 28

6126 FOR P=1867 TO ® STEP -18
6125 PLOT 32,P:DRANTO 35,P

6130 REXT P

6135 FOR P=35 TO 289 STEP 18

6148 PLOT P,153:DRANTE P,191

6145 NEKT P

6158 PLOT 35,08:0RANTO 32,5:PLOT 35,8:D
RANTD 37,5

6151 PLOT Z89,189:DRAMTO 284,187 :PLOT
259, 1891 DRANTD 284,191

6168 NO-I5:¥9=189

6178 VON=8

6171 IF ACS5="5" THEM 51%8

6172 N5-BI5/158

6174 N=BIS:GO0SUE Lo@es

6176 Y5-Y/158

6198 GOTO 5380

6200 REM

6218 PLOT 159, 0:DRANTO 159,1%1:PLOT @,
95:BRANTO 319,95

§228 FOR P=35 18 @ STEP -18

6217 PLOT 157,P:DPRANTD 168,P

§224 MEXT P

6226 FOR P=95 T0 191 STEP 1@

6228 PLOT 157,P:DRAWTD 168,P

6210 MEXT P

6232 FOR P=15% T0O 319 STEP 18

5214 PLOT P,3%4:DRANTD P, %

6236 MEXT P

6238 FOR P=159 TO @ STEP -1

5248 PLiT p 94 :DRANTD P, 96,

G245 PLI"I' 1.5!' BiBRANTO 155,5:PLOT 159,
B:DRAWTD A6T 5

6246 PLOT 311 95:DRAMTO J14,91:PLOT 34
3, 95:DRANTD 314,99

G250 KO=159:Y9=95

6255 IF ALSS="5" THEW 6169

6250 X5-BIS/168

6262 MSBIS:GOSUE L0898

6Z64 YS=T/80

6308 IF JaSO"Ja™ THEN 6385

6182 H5=Y5S

6185 POKE 656 ,8:POKE 657,8:7 “N-Achse
i "JINT CENSHL00) +8,5) /19

6318 POKE 656,1:PONE 657,8:? “Y-fAchse
i "iINT(IY5%180) +0.5)/18;

6118 PONE 656,1:POKE €%7,17:7 F§;

632% PONE 656,21POKE 657,8:% ™X

.

6116 paxE 656, 3:POKE 657,8:7 "V

6338 PONE 75,1

6195 K=U0om

G488 IF !}lli THEN 6588

6485 TRAP G478

Gdlg GOSUB Lo@bp

B417 Y=INTC(Y%188)+8.5) /188

BAZ8 NPL=NB*(X/X5)

6438 YPL=Y@-(Y/Y5)

E-Hl POXE 656,2:PONE 657,18:% N3
)

6445 PORE ﬁﬁ I POXE 657,10:7 Vi ™}
6458 TRAP B4T

G468 PLDT XPL, ‘riPL

6478 H=K+SCHR

G475 IF PEI.'II?HI {}255 THEN POKE 764,2
S5:60T0 L

6488 GOTO Hil

508 POKE 764,12

Ga9id IF PE[[(?&H =155 THEW £518
6528 GOTD 188

18888 REM

igais RETURN

- -
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fir ATARI —-Computer

" Der USR-Befehl

Wic in der letzten Assem-
bler-Ecke versprochen, werden
wir uns digsmal mit eimem
Thema spezicll fiir Anfinger
unter dem Maschinensprache-
programmierern befassen. Der
erste Kontakt eines Basic-Pro-
srammierers mit der Welt der
Maschinensprache beginnt fast
ewangsliifig durch den USR-
Befehl, Grund genug, diesen
Befehl einmal niher zu durch-
leuchten. Wer dic Assembler-
ecke bisher schon verfolgt hat,
kennt schon sinige Beispiele fir
den Einsatz von USR zur Er-
weiterung der Basic-Befehle:
Im Mire ging es um einige Be-
fehle zur besseren Handhabung
der Player Missile Cirafik, in der
April-Ausgabe haben wir den
USR-Befchl dazu beniitzi, um
Text in den Grafik-Modus 8 zu
bringen. Diesmal soll die Funk-
tion und die Moglichkeiten des
USR-Befehls anhand cines kur-
zen Beispiels erklart werden,
Dazu wollen wir den in einigen
Basic-Dialekten vorhandenen
DEEE-Befchl (Double-Peck,
.0 in BDasic XL) mit USR si-
mulieren.

Genan genommen, handel
es sich beim USR-Befehl ei-
gentlich nicht um einen Basic-
Befehl (wic PRINT...), somn-
dern vielmehr um eine Funk-
tion, vergleichbar mit der Wur-
zelfunktion X = SOR (A). Wie
wir dem fir das Wurzelzichen

verantwortlichen  Maschinen-
programm milteden, von wel-
cher Zahl dic Wurzel bercchnet
werden soll (im Beispie]l yom
Inhalt der Variablen A), kin-
nen wit bel USR einem eigenen
Assemblerprogramm  ebensol-
che Werte (Argumente ) mittel-
len, Zusizlicher Bonus: Wir
sind nicht auf ein Argument be-
schriinkt, es sind (fast) beliebig
vicle moglich.

Ebenso kinnem wir cinen
Wert an das Basic zuriickgeben,
allerdings ist in dieser Richtung
nur ein emziger Wert moglich.
Konkret heiBt das, daB bei X =
USSR (A, B, C) die Argumente
B und C an das Maschinenpro-
gramm iibergeben und der zu-
rﬁd{'gcg:hcm Wert in der Va-
riablen X abgelegt wird. Aber
wo steckt dann das Argument
A7 Damil hat es eine besondere
Bewandtnis. Dras erste USR-
Argument enthalt immer die
absolute Adresse des Maschi-
nenprogramimcs. Das kann so-
wohl als Konstante, 2B, X =
USR (1536,8.C) fiir PAGE 6,
oder iber cine Variable wic
oben geschehen. Da man Va-
riablen im ATARI-Basic lange
MNamen geben kann, ist es még-
lich, sich damit eine komforta-
ble Befehlserweiterung #u
schaffen. Man definiert z.B.
DEEK = 1536 und kann dann
dic im Anschlub gezcigte Dou-

rr
rr
$58
aa
81
Stack-
Pointer ?

L4
{]l ucksprungadresse

L
{]DEEI—IUI"II!

f=Anz. der Args

BILD 1: S5tack bei D-USRIL5I6,80)

ble-Peek Funktion mit X =
USR (DEEK. A} aufrufcn.

MNoch ein paar Feinheilen:
Man kann ein Maschinenpro-
gramm mit USK auch aufrufen,
ohne Arpumente (abgesehen
von der Adresse!) zu uberge-
ben, aber es wird immer en
Wert zuriickgegeben. Hat man
das Maschinenprogramm, das
nun mal eben keine Werte #u-
rickzngeben braucht, dann
wiihlt man eine nicht beniitzte
Varnable (DUMMY-Variable)
ale  Ziel, Minimalform des
USR-Befehls ist also X = USRE
{A) mit Dummy-Variable nnd
Adresse, Selbstverstindhich ist
es auch moglich, statt einfacher
Variablen ganze Ausdricke
cinzusctzen, so dall X = USR
(PEEK, 40000 + I) durchaus
inltiy ist.

Das Maschinenprogramm
wollen wir der Einfachheit hal-
ber in PAGE 6 legen. Wir defi-
nieren in Basic spiiter eine Va-
riablc PEEK = 1536, womit wir
das Befchlsformat festlegen
kénnen. Bei D =SSR (PEEK,
A) steht A fiir die gewiinschte
Adresse der DEEK-Funktion
und D fiir dic auspepebencn
Daten. Wenn Sie z.B. die
Adresse  des  Bildschirmspei-
chers wissen mochten, dann ge-
miigt "USR (DEEK BB} anstatt
vorher PPEEK (88) + PEEK
(89] # 256. Ist doch nett, oder?

Doch halt! Bevor Sie sich
jetzt gleich ans Gerit werfen,
um das Maschinenprogramm
im Listing 1 einzutippen, sollten
wir uns erst den Mechanismus
der Ubergabe von Argumenten
an das Maschinenprogramm
ansehen. Grundsitlich gilt,
dal our Ganzzahlwerte von 0-
05535 (eweils also zwel Bytes)
fibergeben  werden kKinnen.
BASIC schizbt disze Woerte
nachcinander auf den Hard-
warestack (in Fage 1), 50 daB sic
vom Maschinenprogramm dort
wieder abgeholt werden kim-
nen. Bild 1 zeipt die Verhdlt-
nisse am Stack beim LISR-Be-
fehl D = USR (DEEK 88), Wie
Sie daraus entmehmen kinnen,
tut BASIC noch mehr, es legt
nimhch die Anzahl der Argu-
mente als letztes Byte am Stack
ab. Damit kénnen Sie nachpri-
fen, ob anch die richtige Anzahl
von Argumenten fiir Thre spe-

zielle Anwendung eingegeben
wirde.

Im DEEK-Programm wallen
wir auf solche Schnbdrkel ver-
zichten, Wir nehmen daher das
erste Byvte mit PLA vom_ Stack
und dbe¢rschreiben es pleich mit
dem niichsten PLA . Jetzt haben
wir den hoherwertigen (1) Teil
(das MSE) der DEEE-Adrcsse
im Akku, den wir gleich in cine
Zeropagespeicherzelle ahle-
gen. Nebenbei bemerki: Fiir
USR-Routinen kdnnen Sie die
Speicherzellen $CB-$D1 ohne
Bedenken verwenden. Der
hiichste PLA liefert jetzt den
niederwertigen Teil der PEEK-
Adresse (das LSB, im Beispicl
558), den wir ebenfalls in die
Zeropape cintrapen. Hitten
wir ginen UUSR mit mehreren
Argumenten  vorliegen,  so
wiirde sich dieses Schema wie-
derholen: der néichste FLA lie-
fert das MSE des Argpuments 2,
dann das LSB des Arguments 2
USW,

Wir sind aber bereits nach
dem ersten und sinsigen Argu-
ment fertig und kiinnen gleich
zur Versrbeilung Gbergehen.
Die gewiinschien Daten kin-
nen wir leicht mit zwei indirek-
ten Laodebefehlen erhalten, wir
brauchen sie jetzt nur noch ans
BASIC zuriickzugcben. Kcine
Anpst, das ist emfacher als es
klingt. Wir miissen sie nur in die
rwei Feropage-Speicherzellen
$D4 und SDS eintragen, das
BASIC erledigt den Rest,
Diese beiden Speicherzellen
liegen im sogenanntenm Floa-
ting-Point Register 0 und wer-

Glitsch

Computersysteme
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den meist mit dem Lubel FRO
pekennzeichnet. Wir legen also
das LSB des gelesenen Datums
in FRU ab, das MSB komml
nach FIRDY L und schlieBlich be-
enden wir das Maschinenpro-
gramm mit RTS.

Der cinfachste Weg, 50 ein
UISR-Unlerprogramm in ein ei-
genes BASIC-Programm zu im-
plementieren, fiihrt iber einen
BASIC-Loader (Listng 2). Sie
konnen den mihevollen Weg
gehen und alle vom Assembler
ausgespuckten Hexrzahlen um-
rechnen und per Hand in DA-
TAs eintragen oder aber, sie
nehmen den wesentlich elegan-
teren Wey und lassen das von

ginem Programm machen (wo-
fiir hat man denn einen Compu-
ter?l). Z.B. kinnen Sie dazu
das DATGEN-Programm aus
einer fritheren CK benutzen.

Ach ja, ¢in paar Fallsricke
im Umgang mit dem USR-He-
fechl mub ich noch mennea: L
Goeben Sic cinem USR-Befehl
immer die bBendtipte  Anzabl
v Argumenten. Fehler kdn-
nen meist nur mit der Reset-Ta-
ste behoben wenden., 2. Ver-
meiden. Sie es, Maschinenpro-
gramme . die nicht extra daliir
geschrieben sind, mil USR aut-
zurufen. Br:.ispiel Betrichssy-
stemroutinen wic CI0O oder
SETVBY, dor Effckt gleicht

dem des ersten Funkies. Den
Grund dafiit kennen Sic be-
reits, es ist nimbich das Byle am
Stack, das die Anzahl der Argu-
mente angibt. Denn auch wenn
Sie kein Argumient angeben,
wird eine [ am Stack abgelept,
die beim RTS-Beleh] des Ma-
schinenprogrammes als Tail der
Rucksprungadresse zum BA-
SIC sufpefaBt wivd. Abhilfe:

Schreiben Sie cmen  kleinén
Sprunghandicr, der das Byle
vom Stack nimmit und dann das
pewiimsichie Prugmmrll per
JMP aufruft. 3, Wenn Sie cine
ey Rumim: schreaben, win
die bendugre Anzahl der Arpu-
miente mit der tatsichlich ange-

gebenen zu vergleichen, dann
sollten Sie nicht vergessen, die
ungewiinschien Argumente im
Fehlerfall vom Stack zu neh-
men, ein einfaches RTS fihet
meist zur Katastrophe (5.0.).
Listimg 3 gibt Thneén einen Vor-
schlag, wie man's machen kann,
Wenn Thre ngr..muniﬂcif:r
geweckt worden ist, dann kon-
nen Sie jerzt an Thren ATARIL
stiirzen und sich sellxst an einem
USE-Befchl versuchen: Pro-
grammieren Sie einen DOKE-
Befehl, der dhnlich wic POKE
{unktionicrt, aber nur Zwei
Byte-Zahlen im Speicher ab-
legt. Viel Spab!
Peler Fl.llgnl

Listing 1

=000 4
=00CE

Lolnle (o]

D&00
04601
D02
O&04
OL05
0&07
0509
0&0H
0D
wuLOE
0410
04612

&8
&8
BSCC
&8
85CH
ADOO
BICH
BSD4
ce
BICE
BSD5
&0

Listing 2

110 GOSUE 1000
120 DEEK=1536

190 END
1000
1010
1020
1030
1090
1100
1110

RETURN

0100 H*sREist i iR btRRsNEFiEEnssrnsss

0110 ;LISTING 1: USR-BEFEHL

0120 ;

0130 ;Double—Feek Funktion

0140 ;AUFRUF: D=USR(153&6,<{Adresse>)

D150 ;42 RRrFErEERNNENNNEREXLRRRERFES

0140 3

0170 FRO = £D4 Ergebnisregister

0180 HLFREG = #CB Hil¥f=sregister in Ieropage

ol50 3

Q200 &=  F0500 FProgramm in FPAGE &

0210 ;

Q220 FLA Anzahl der Argumente

Q230 PLA M5B der Adresse

0240 5TA HLFREG+1 in Zeropage damit

Q280 FPLA L58 der Adresse

0240 STA HLFREG

0270 LDY #O jetzt geht's an die Arbeit...
0Z80 LDAa {(HLFREG),Y LS5B de= Datums indirekt laden
0290 5TA FRO und in Ergebnisregister eintragen
0300 INY M5B des= Datums in naechster Adrecses
0310 LDA (HLFREG) ,Y

0320 STA FRO+1 MEER in Ergebnisregister

0330 RTS das war "'s...

U480 =

100 REM LISTING Z:

130 ? "Der Screen beginnt bei

REM # BASIC-LOADER +uer DEEK

S=0:RESTORE 1100

FOR A=1534 TO 1554:READ D:PDKE A,D:5=5+D:NEXT A
IF S<>28%92 THEN ? "DATEN-FEHLER!":5TOF

BASIC-Loader fuer USR—-DEMO

" ; USR (DEEK , 88)

DATA 104,104 ,135,204,104,1335, 203 160,0,177,203,133,212,200,177
DATA 203,133, 213 -]
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Listing 3
Q100 5330300035 000013636000 36 060006 6 360 306 0 30
0110 ;LISTING 3: Programmteil zum Pruefen der
0120 ; korrekten Anzahl der Argumente
g L T T T B e L L s s =
D140 j

=0003 0150 ARGANZ = 3 Scllwert der Anzahl {(z.B. dreil

Q160 ;5
0170 ;...

0000 &B 0180 PLA tatsaechliche Anzahl wvom Stack

0001 AA 0190 TAX ins X-Register

0002 EOD3 0200 CPX #ARGANZI ist's richtig?

0004 FOOA 0210 BER STIMMT na bitte, stimmt —>
0220 ;

o00& EOQOC 0230 CRX #0 etwa gar kein Argument??

0008 FOO0S 0240 BERQ STCKOK dann gleich zum RTS—»

o000/ 5B 0250 LEEREN FLA Argument vom Stack

OoO0CB &8 Q2560 PLA 4

O00C CA 0270 DEX 2in Arg. weniger am Stack

00D DOFB 0280 BNE LEEREN immer noch was da?'—»>»
0290 ;

QO0OF &0 0300 STCEKOK RTS Der Stack ist wieder ok; zurueck!
0310 ;

o010 0320 STIMMT j =x« wWweiter im Programm...
0330 ;3

Jewel Eater

£18 RESTORE 18
$30 FoR I-6 10 31
Machdem Sie die START- =
Tuste gedriicks haben, befinden :;': E:’: g.'llzﬁ*I.H
NENT I

Sie sich als kleines, blaues, dia-

mantenfressendes Monster zu- EEL‘;E 58
sammen mit cinem  anderen FoR I=8 T8 X1

Maonster in eimem Raum. Wenn
Sie alle berumliegenden Dia-
manten gefressen haben, miis-
seen Sie dureh dus Loch som rech-
ten Bildschirmrand in den néich-
sten Haum. Rennen Sic pepen
eine Wand oder treffen Sic auf
das andere Monster, so verlie-

REGD X

POKE ZIT%256+1,X

NEKT I

GRAPHICS L1#1G6:5ETCOLOR 06,8,8:5ETC0
1,0, 8:5ETCOLOR 2,8, 42:5ETCOLOR 1,3

PENKTE=D

LEBER=5:1VERZ=38

RESTORE %@

PO5SITION 5,5:FOR I=a T 10:REAMD X:

3443 £ ELS

Vo i Eels 7 BE:CHRSCHI::FOR F=@ TO S8:500MD @.F
ren Sie eines Threr finl Leben. 18, 8:MEXT F:,EHT 1 '
Morter: Hickethier #58 POSITION 7, 11:FOR I-% TO0 GIREAD X:

i
P
JECHRSCHY ; :FOR F=@ TO 50:50UND &,X%
0,8 iMERT FIMENT I

POSITION @, 16:FOR T=8 TO 19:RE4D X
JCHRSCN) ; :FOR_F=8 TO ZS:50UMD 9,X%
% 1,18,8:8EXT FiNEXT I

= e:ﬂ.a
[
§

§ REM HICKETHIER COMPUTER
BEMEDIKTBENERN
GERMARY

Ty

®(F
HE ST 878 S0UND 4,9,8,8

10 DATA 24,68,176,153,255,66,68, 74 388 POKE 77,8:IF PEEN(S3279)=6 THEN GO

20 BATA L7085, 258,555, 255 355, 178,85 3% 6010 550

48 DATA 24,126, 90,98, 255,129, 255,68 306 SETCOLOR 8,VERZ/18%4+1,8:SETCOLOR

58 BaTa T4,68,176,153,255,66,68,74

0 DATA 24,44,52, 106,213,171, 86,60

78 DATA 178,85, 255, 255, 255, 255, 178, 85
89 DATA 24,126, 98,98, 255,255, 126,60

9 BATA 282,229,215,279,204,32,279,193
LAl 197, 242

198 DaTA 177,185,184, 181,32,194,217
118 BATA 212.233,227,235,229,244,232,2
313,229, 242,38,31,227, 239, 237, 249,145, 2
Al 129, 242

500 GRAPHICS 17

2, INT(RNB(8)R10) ,8:SETCOLDR 2,8, 4:5ETC
SLOR 3,8,8:SETCOLOR 4,9,15

918 POKE 756,Z2:PLOT 2,16!PLOT 12,16:P
L:: 12,51PLOT 12,10:PLOT 6,18:0RANTO 7

&

920 COLOR 97:5= [RND(8)®LG)+18:FOR I=P
TO X:PLOT RNDCEINLT RED(B)NITISOUND &,
I%(RND (0) *255) , 10,8 NEXT 1

938 COLOR 65:R=(RNE(R)ELE)#5:FOR I=9 T
0 K:PLOT RNEBCBXELT,END(8) 2T 50UNE &,1
#{RND (D) ®255) , 18, 6 MENT I
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348 PLOT 19,13:DRAWTO 19, 23:DRANTO 8,2
3:DRANTO 8,6 :DRANTO 13, 01DRAHTO 13, 18:
PLOT 17,8:DRANTO 17,15

368 SPO55=18:5POSH=11;VP055=1: UPOSH=22
378 SRICHT=0:NRICHT=@

388 POKE 764,255
1888 IF TI‘:i‘l‘bPEEll?l-ﬂ oR STICKE® {}J
0¥ THEN GOSUB 2088

1618 POSITION 5POS55,SPOSH:? W6;CHRS (32

1828 SPOSS=SPOSS#SRICHT : SPOSHZSPOSHHHR

L1018 LOCATE 3PO55,5P05H,X
LB4@ POSITION SPOSS,5POSH:T 0B CHRSLLY

1058 IF X=66 OR 'X=224 THEW GOTE 1588
1868 IF X=%7 THEN GO5EB 2188

1878 IF SPD55=19 THEN GOTO 2488

1188 IF SPDSS}VUPDSST THEN VSRICHT-9.5
1118 IF SPO55{VPOSS THEN VSRICHT=-8.%
1128 IF SPOSH{UPDSH THEN VHRICHT=-8.5
1138 IF SPOSH}VPOSH THEN VHRICHT=8.5
1148 LOCATE WPOSS#VSRICHT, UPOSHAUHRICH

T,%

1i58 IF X()66 THEN POSITION VPOSS,UROS
H:7 86;CHRS (22D (UPOSSCUPDSSHUSRICHT : P
O5SH-VPOSHVHRICHT

1168 IF X=1%5 THEN GOTO 2588

=;?i POSITION VPOS5,VPOSH:? B6;CHRS (22

1188 USRICHT=9:VHRICHT=#

1288 POXE 756,71

1216 SOUND @,5POSS*109,10,15:50UND 1,V
POSS*188,10, 6

1226 FOR 1=H T0 VERZ:NEXT I

1230 SOUND 18,8, 0: SOUND ©,0,8,8

1748 POKE 756,7

13188 £OTO 1086

2888 TAST=PEEX (764) : JOY=STICK(®)

2010 IF STICK(B) {15 THEM POKE 764,255:
Th5T=255

2620 IF TAST=34 OR JOY=7 THEW SRIENT=4
1:HRICHT=

2638 IF nm 32 OR JOY=IL THEM SRICHT=
-1 i HRICHT=

2846 IF TAST=42 OB JOY=14 THER HRICHT=
-1 SRICHT=

2058 IF TAST=S8 OR JOY=1I THEN HRICHT=
+1:SRICHT =8

2860 RETURN

2366 PUMKTE=PUNKTE+INT CRND (0)%5)%18: FO
R I=-10 10 20:SOUND 8, 465CD) 10, 8:NEXT
Z310 SETCOLOR 1, (RND(8)%100) +15, £ND (9)
2378 RETURN

2406 SOUND 1,8,8,0:508MD 2,0,8

2418 FOR 18 70 1: oy B

2428 LOCATE I,F

2430 IF X=97 TIEI 5070 2518

2448 NENT F:NEXT I

7458 £OTO 2789

2580 SETCOLOR 2,12,4:FOR I=8 TO S80:NE

2518 LEBEM-LEBEN-1
1538 GRAPHICS L+1E

2548 POSITION 6,18:7 B6; @ Pes
ITION ©,208:7 #6;"LeBeN:";LEBEN:? H6:?
B6;" i PUNKTE

2558 FOSITION 8,5:7 h;'w
msnmn 01517 B6;
EE;I FOR I=588 TO i STEF -Z8:FOR F=8 T

2578 SOHMD F.I,10,8

2580 5EIs:.uL|| F,RND (9] %188, RND (20 %189
2590 MEXT FiMERT 1

2688 FOR I=8 TO J:S0UND I,8,9,0:MENT I
2618 IF LEBEN(=8 THEN GOTO 1880

7628 LOTO %08

2700 VERI-VERZ-5:IF VERZ(® TIEI VERZ=8
2718 GRAPHICS lt'iﬂm

2728 7 WE;"
I?Il*li'*li*ﬁm

2748 FOR I-8 TO S

7758 FOR F=-1@ TO 18
7768 FOR G=B 10 3

2770 SOUND G,ABSIF), 18,8

2788 MEXT &

7799 MEXT F

ig?; ﬁﬂrﬁ r-m:ﬂﬂ:mti:nmnl
2828 T WG6:? HE:? 2 86 ; “EILIEER"; PUN
KTE

7638 FOR I=8 TO J:500MD I,9,0,0:NENT I
Za48 FOR T=8 TO S80:MEXT I

2458 GRAPHICS 17:G0TD 384

Taed FOR I=8 TO I:50UMD I,.8,0,0:NENT I
GEOPHICS Z#16:SETCOLOR 4,8,15

J818 T B6;" JEWEL EATER"

J020 7 H6:? 617 H6; ; PURKTE
J838 T Bh:T HE;" * HIGHSCORE
3040 T 16517 06 “LETITES I.EUEI.'“'IIIIH
B-YERI} /5]

1058 IF PUNKTE)}WIGHSCORE THEM HIGHSCOR
ESPUNKTE

1069 FOR I=8 TD SoB8

J878 PONE 77,8:1F PEENISIZ79)=6 THEW P
UNKTE=S:LEBEN=5!VERZ=JO:GRAPHLICS 17:&0
0 a8

3886 MEXY I

4820 &0TD 209

18680 EMD

BASI(-

c) by TTBa

Zauberer!....
fiir alle ATARIs!
NEU: Thomas Tausend’s BASIC-Zauberer

BASIC-Zauberer ist eine Diskette mit vielen (Hilfs-) Program-
men fiir alle ATARI-Computer. Uber 40 Files erleichtern die
Programmierarbeit — natirdich alles mit ausfihrlicher, deut-
scher Baschraibung.

BASI '

REM-Killer, Zailan-DELETE, VBI-Bromsar, Farb-Tester, REM-Markierer, REM-

Entrriarkianer, HEX-DEZ-Wandiung, DEZ-HEX-Wandiung, AUTONUMBER, Cur-
sorblink, Varablendister u.a.

Nitzficha Hiltsprogramme
Zeichensalz-Editor, Zeiohen-Zaubens [ein Eddor M mehdarbige
AAINBICW (arzaugt den bekanmten 128-Farben-Effeit 2.8, iir Titelbilder),

Universelle Maschinen-Unterprogramme
Faichensalz-Koparer, Zeichensatz LOADVSAVE, Bidaer-Ladarouting u.a.

Praktisch als «Zugabe- finden S auch noch dis Programme =Mini-Trick-
fimstiidios (mit Damofilm] und das 30-Laby sud disdsr Diskatha

Und dies alles fir nUr DM EH

Bitte pestelien Sk per Vermachnungeacheck oder Machnahme bei:

Thomas Tassend - Am Feisenkeller 15 - 8764 Kleinheubach
Telefom: 093 71/4647
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Sound-Demo

Fiir Atari

Dieses Soundprogramm de-
monstriert in - cindrucksvoller
Weise die Soundmiglichkeiten
der vier Tongeneratoren des
Atari Computer, In diesem
Programm werden die Tonge-
neratoren mittels des POKE-
Befehls angesprochen, was die
Verarbeitungsgeschwindigkeit
erhdht und auBerdem zusatzh-
che Toneffekte ermiglicht.
Wer selbst mit POKE-Befchlen
programmicren will, dem sind
dic folgenden Erliuterungen
miitzlich. ]

Fiir dic Tonecrreugung sind
die Speicherzellen 3376053768
zustandig. Yon 53760 bis 53767
werden die 4 Tongeneratoren
definiert, wobel perade Spei-
cherzellenonummern  die  Fre-
quenz der jeweiligen Tongene-
ratoren angeben. Dic Frequenz
reicht von (255, 0 st dic hich-
ste Freyuene, 255 die tiefste.
Die ungeraden Speicherzellen
geben dic Verzerrung bew. die
Lautstirke an. Diese Speicher-

zellen werden folpendermafien
benutzt: Sic missen dic Verzer-
rung, dic alle geraden Zahlen
von (=14 annehmen kann, mit
16 multiplizicren und dann dic
Launtstitke dazu addieren. Fin
Beispiel: POKE 53761170, In
diesem Fall wird der Tonkanal 1
angesprochen und alle Tone,
die nun mit dem Tongenerator
1 gespielt werden, sind reine
Tone mit der Lautstirke 10,
Dic Lautstirkc kanm ftbrigens
von 0 bis 15 reichen.

Das bis jetzt Besprochene ist
mit dem Basic-Befehl SOUND
chenfalls maglich. Nun gibt es
aber eine weitere Speicherzelie,
mit der man die erzeugten Ge-
riusche leicht  manipulieren
kunn, Es ist dies die Speicher-
zelle 33768, Je nachdem, wel-
ches Bit in dieser Speicherzelle
posetzt ist, werden die Gerdu-
sche entsprechend verandert
Diese Bits kimnen natiirlich be-
liehig miteinsander kombiniert
werden.

Johanmnes Plenin

Bit0(1):

gepoked werden miissen. )

Beschreibung zu den
beiden Sound-Demos

Alle vier Kanile werden mit 15 KHz getakiet
{d.h. tiefere Tone)

(d.h. hithers Aufldsung = mehr Oktaven)

Bit 1{2): Hochfrequenzfilter auf Kanal 3,
wvon Kanal 4 getaktet
Bit2 (4): Hochirequenzfilter auf Kanal 1,
von Kanal 3 getaktet
Bit3(8): Kanal 3 und 4 werden zusammengelegt
Bit4(16): Kanal 1 und 2 zusammen
Bit5 (32} Kanal 3 wird mit 1.7% MHz getakict
(d.h, wesentlich hishere Tone)
Bit6 (64): Kanal 1 wird mit 1,79 MH2z getaktet
Bit7(128):  Setzt |7 Bit-Zahler auf 9 Bit

(Die Verzerrung ist nicht mehr so stark.)
{In Klammmer die dezimalen Zahlen, die fir das jeweilige Bit !

0 REM sfifssyvsddiisiirtysngiistiyss
1 REN % SOUND-DEMO 4
2 REM ¥ (C) JOHAMNMES FLENIO 19B3 ¥
J REM % AM HAGMAETTLE 33 ¥
4 REM % T800 FREIBURG X
5 REM gikyrfididrzissstidastyarddnsds
& GRAPHICS 1B8:% #6:!" johannes plenio"
R TR TR presents”

T 0 #6:7 #6617 #&" sound-deno”

B 7 8417 #E:"

ro STOF BUSIC®
9 Al=T:A2=1:A3=1!A4=15 'RESTORE [000:FO
R N=0 TO 3:SOUND N,0.0,0:NEXT N
10 POKE 53279,7
15 DIM Bii{Al,16),B2(A2,16),B3{A3,18).B
4(R4,156)
20 FOR N=1 TO 16:B1(0,N})=0;BZ2{0,N})=0;B
0. NI=0:B4{0,N)=0:NEXT N
30 FOR N=1 TO Al:FOR M=1 TO 1&
40 READ X:Bl(N,M)=X:NEXT M:NEXT N
50 FOR N=1 TO AZ:FOR M=l TO 1&
&0 READ X:B2(N,M)=X:NEXT M:NEXT N
70 FOR M=1 TO A3:FOR M=1 TO 14
B0 READ X:B3(M.M)=X:NEXT M:NEXT H
82 FOR N=1 TO A4:FOR M=1 TO 1&
B84 READ X:B4(N,M)=X!NEXT M:MEXT N:REST
ORE 2000
90 POKE 537&8.0
100 READ A,B,C,D:IF A<D THEN RESTORE 2
040 :60TO 100
110 FOR N=1 TD 1é
115 IF PEEK(5327%)=5 THEN FOR K=0 TO 3
:BOUND N,O0,0,0:NEXT N:END
120 Z1=Bl(A,N):22=B2{B,N]1Z3=B3{C,N) :Z
4=B4 (D N} :L=L-{L>0):1F 2230 AND Q<1 TH
EN G=8 1
121 IF Z4>0 THENM L=B:POKE 53761,0:2=24
125 POKE S37&67,0%(Z3=0)+132%(23>0) :POK
E 537&4,23:REM TAHKT
127 POKE 53761,160+L:POKE 53760.2Z REN
MELODIE
130 POKE 53765, 0%(Z21=0)+198%(Z1>0) :FPOK
E 53744,21 !REM BASS
140 POKE- 53743,8%(Z2>0 AMD G>D)!POKE 5
3742,22:6=G-2:REM SCHLAGZELG
150 IF Z3<10 THEN POKE 537&7,0:HEM TAK
T AUS
152 IF Z23>% THEN POKE 537&7,130
155 IF A=0 THEN FOR T=! TO 1:NEXT T
157 IF B=0 THEN FOR T=1 TO 1:NEXT T
160 NEXT N:GOTO 100

FRESS BELECT":?7 #6:"°

798 REM NELOGDIE-SHAPE

999 REM STIKNE |

1000 DATA &&,64,87,87,73,73,566,66,66,6
&,B87,87,73,73,44,0.

1010 DATA 73,73,97,97,87,87,73,73,73,7
3,97,97.87.87,73.0

1020 DATA T&,74,103,103,87,87,76,74,78
2 T8,103,103,87,87,7&,0

= 1030 DATA 66,0,66,0,66,0,86,0,66,0,:566,

0,66,0,66,0

1040 DaATH 73,0,73,0,73,0,73,0,73.,0,73.,
0,73,0,73,0

1050 DATA ©1.0,B81.0,81,0.81,0,8B1,0,B1,
0,81,0,81,0

1060 DATH B7.0,0.0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0
0,0

1199 REM STIHNE 2
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1200 DATA 40,42,44,0,15,0,0,0,4042,4s | JHOrizontales Scrolling
95150 01D Endlich ein Hilfsprogramm, gramm iiherpriift nur die An-
1399 REM STIMNE 3 . e g b der tiberiebe D
1400 DATA 2.4.2.4,2,0,4,0,48,0,2,0,4,0, mudems&chemelz.._lgcu_sf;hai_'t zahl der Obergebenen ] ateI:n.
(it f Syt i A des ATARI nutzen 1#Bt, die ei-  nicht jedoch deren Richtigheit -
f;gq REM STIHNE 4 gentlich nur sehr selten von  Vorsicht also bei USRE.
BASIC-Programmen aus ange- Das gréBie Problem stellt
éﬁgnﬁgﬁ:ﬁ éﬂl,D;U.D;ﬂrﬂ-nrﬂ:ﬁﬂ-ﬂ.ﬁﬂ,n-b ;pmd'ljm :duﬂ-_'-{;[_;zkhﬂ:?%h?h_ wolll & E-i“gﬂbﬁ des Textes
rMaol, eit, Text oder Grank mit Fem-  gajphgi: Da der Inhalt des Text-
lﬁlﬂ ﬂ'ﬁrﬂ 5ﬂ,ﬂ,ﬂ',ﬂ,ﬁﬂ‘ﬂuﬁﬂpﬂ.u-ﬂ-ﬁﬂ:n, ":mhic’h“ﬂ.g {_“':“m\' Su’mﬁ di-l-ekt E.'I.If dm Bild_
0,0,0,0 deutsch:  Finescrolling) Uber  gopirm kopicert wird, werden die
1620 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,48,0,68,0,68 den Bildschirm zu bewegen. 50 Roytinen umgangen, die die
,0,68,0 :"fd afa"ﬂ,b:' i T_ﬂ;"':- ATASCII-Zeichen in  Bild-
en also mcht ruckartig Buch-  coiem.Code umwandeln. Der
;&gﬂﬁﬁgﬂ SRR a0 0,0:5 stabe fur Buchstabe weiterge: Text muB also bereits im Bild-
R E t, die Verschiebung gent . ohirmende an ben werden.
1640 DﬁTﬂ ﬂpliﬂrﬂ-ﬂ;ﬂ.ﬂ-ﬂ.&u-ﬂ;ﬁﬂmﬂ.ﬁﬂ \"iilllmeh.r Elli_lchmaﬂrg_und i ::mT ol cﬁﬂyfmcn&:tmn
igégnﬁgm 50,0, 8580, 5 0 DI R Ty
Vs B9l 33, U DU e S sty Das Programm "HORI- Herz (CTRL-Komma) ent-
,0,0,0,0 ZONTALES SCROLLING" spricht dabei dem Leerzeichen.
;ﬁgusgﬂgﬁ qﬁrniu!ul‘nlﬂ!"ﬁlnrﬂlﬂ ru:lcl rs Iffnd;‘n::rmnn Em;:i:ﬂ;rﬂﬂ Da der Maschinenteidl des
y 1,03, uber normaien SCIIM-  Programmis auf Page 6 abpele
1670 DaTA 0,0,0,0,0,0,0,0,68,0,64,0.0, bereich ein (der Bildschirm g g:::bcn ab Sﬁi:hb:fm]it
0,0,0 wird hierbei um 8 Bildschirm-  1536), kann es in Verhindung
1680 DATA 0,0,0,0,40,0,40,0,40,0,40,0, mklﬁ Tﬂ' ﬂh':ﬂt_smckﬂ ﬂ;; mit anderen Programmen, die
sCro 1CSCA SEHE: YOI rec ebenfalls M5-Routinen in die-
:Eég';:.;.: 40.0.0.0,40,0,45,0,0,0,0,0,5 nach links. Ist das Ende des gen Bereich legen (z. B. PM-
A B b SR LN Tl e Textes erreicht, so wird wieder pjife), Schwierigkeiten geben.
1700 DATA ©,0,0,0,45,0,45,0,45,0,45,0 Yon varm begarncn. DA e 21 Thumis Tuinend
Wil ¥ rVa v 1™ Leerreilen,  die den rcn
45,0,45,0 schwarzen Rand des Bild-
1710 DATA 45,0,0,0,45,0,50,0,0,0,0,0,5 | schirms bilden, meist nicht ver- n IE
3,0,0,0 wendet werden, ldBt sich das
| Serolling-Programm leicht in ei-
é;zg ggrg 0,0,0,0,50,0,50,0,50,0,50,0, st Progiismms Gobkarst. B H EXEH
1T3ﬂ' D.HT& 50:0:ﬂ-'ﬂ':ﬁﬂrﬂ;ﬁapﬂ;ﬁpﬂjﬂ;ﬂ.ﬁ :;f[:;erl::;nﬁ jisesz:rl.;ﬁiﬁ:: Ku EH E
0,0,0,0 Programm mit allen Grafikstu-
1740 DATA 53,1,0,0,0,0,53,0,40,0,45,0, fen arbeitet. ACHTUNG: Da von Peter Finzel
50,0,53,0 jeder GRAPHICS-Befehl das
1999 REM NELODIE-ABRUF (JE 4 DATAS) Scrolling ausblendet, muB der | D85 Buch for ale ATARL-Profis und
2000 DATA 0,0,1,0,0,0,1,0,0,1,1,0 USR-Befehl danach wiederholt | xgn-KUCHE enthilt viele Tips, Knifle
2010 DATA 0,1,1,0,1,1,1,0,1,1,1,0 w:njtn, WE:I'IE die Schrift wei- E;W%Wlmm. T
2020 DATA 2,1,1,0,2,1,1,0,3,1,1,0 S AL I
2030 DATA 3.1,1,0,1,1,1,0,2,1,1,0 Um das Serollen zu beenden, | ye. “Neoiv mit Hllurve, Soundart-
2040 DATA 1,1,1,1,1,1,1,2,2,1,1,3 muB  die Routine mit | wickungssystem, crel neus Graphik-
A = USR(1539) abgeschaltet | mod), inr ATARI als Screagzeuger, Ex
2&5“’ ﬂHTﬂ 2,1.1,!;1|1;1|5}111p1|$ werden [derTr.'::rt bleiht dabei mfwdﬁﬂsfﬁrmuﬁﬂﬂ'
2060 DATA 2,1,1,7,2,1,1,8,1,1,1,1 DB I B L i
2140 DATA 1.,1,1,2,2,1,1,3,2,1,1,4 GRAPHICS verwenden). Zum 104 Saitan, DIN-A-4 DM 29.90
2170 DATA 1,1,1,5,1,1,1,6,2,1,1,7 START des Scrollvorgangs ;::
2180 DATA 2,1,1.,B,4,1,0,7,4,1,0,10 noch cinige Bemerkungen: Mit XL
2190 DATA 5,1,0,11,5,1,0,12,6,1,0,13 dem USR-Befenl mif e ATARL ses
2310 DATA &,1,0,14,7,1,0,15,0,1,0,0 dresse des. Programms | oo siditich ist eine sancvolle
des Teoxt- " =
2320 DATA 0,1,1,0,1,1,1,1,1,1,1,2 ﬂﬁﬂ: i B"‘gﬂm““‘ e | N e
2330 DATA 1,1,1,0,1,1,1,0,1,1,1.5 - soll (ADR(TS})), und die Linge | RenProgrammen sind sekbstvorstand-
2340 DATA 1,1,1,6,1,1,1,0,1,1,1,8 des Teries (LENCTS)) Nesar- | Db g it -t ses
235& DﬂTﬁ ﬂrl;i;]:ﬂ:l-i;?:ﬂ-lrl:ﬂ hl‘;‘l‘l Wffdl!!ll. Das MS“PIT-" ;Tl;ﬁdﬁrh:nsuﬂ'machmhnge
2"‘“ DﬁTﬁ. ﬂ.l..‘l,n,u.i;l.ﬁ.u-lrll'b 3 flllalb“TﬁH'EmD‘lH
?lﬂﬂ D.HTH nllJlrulujlillalulﬂjll‘? Klel“HHZEIgan DM19_M
2440 DATA 0,0,1,10,0,0,1,11,0,0,1,12 zum RO b
2‘?u DHTH ﬂlﬂ.1]13|QJGII|1‘:T‘IGIIIIE F 1 EK"’I‘M MH! W'Hfdﬂ'l Ba-dnﬂ-
5000 DATA -1,0,0,0 Superbilligpreis | | shenssheSucazema

« s e 1 Ml

——
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:l TEEMAAAVAA A PEhoRas Tt
aesentiertZvieinscrollingvauf
HII\'! 'I’ﬂ n\“nu\“\uuu\ W
I8 aO5UB 1
- AR E:_.'“ hiii.ﬂl (T LLERITED)

58
60 REM A=USR(IST9) STOPPT SCHRIFT!
LBl HEF BRI AR R R R
110 BEM % HORTZOMTALES SCROLLING *
130 REM % (C) by Thowas Tausend =
140 REM % 0w Felsenheller 15 %
150 REM ¥ 6764 Kleinheubach  ®
i78 REM ¥ BASIC-Loader erstelit =
189 REM % mit BATAGEM von P.Finzel %
1868 REM * BINAER-FILE LADEN
1019 S=#:RESTORE 1168
1628 FOR A=1536 T0 L1683:READ D:POKE A,
D:S=54D:MEXT &
1038 IF SO18172 THEM T "DATEN-FEHLER!
w15T0P
1699 RETURN
1188 DATA 76,1Z,5,169,7,168, 98,162,218
,76,92,228, 104, 201,2, 248, 1, %
iied phva is4, i33,385, 184,153,208, 104,
184,233,126, 141, 168, 6,173, 48
THEH §,131,287,177, i3,2,133,204,1
. 68,8, 169,87, 145, 203, 200, L5
111: DATA 288,145,783 zn-.lis 289, 145,
16%,8,141,162,6, 169, 8, 1
_141i paTh 164.6,16%.7, lil.??.lil.I 12,
92,328, 96, 174, 164,5,202, 14
1150 DATA 4,212,142, 184, 6,224,8,208,35
118,162, 6,173, 168, 6,285, 162
1160 DATA 6,248,27,169,8,141,164,6,141
.l‘ tﬂjmjl ﬂ.f??;ﬂ:. ﬁ
L1178 BOTé 1,145,203 ,200,177,2683,185,8,
145, 283,76, 98, 228, 168, 1, 1§5
1186 DaTh 788, 145, 283,165,209,208, 145,
703,16%,8, 141, 162, 6162, 6, 76,182,
1196 paTa

CURSOR-BLINK-MAKER

Dieses Programm verdankt kemndes Ding eher).
seincn Ursprung  ecinem  man das Programm CURSOR-

ATARI MNeuling, der unbe- BLINK-MAKER,soerzeugtes

dimgt auch einen solch schénen,
blinkenden Cursor haben
wollte, wie ithn auch anderc
Computer haben (mich persiin-
lich nervi so ein aufgeregt flak-

egine File mit dem WNamcn
CBLINK auf Diskette. Will
man nun wihrend der Eingabe
von Programmen seinen Cursor
zum Blinken bringen, so funk-

Anfragen bei der Redaktion be-
zighch der Programmsamm-
lung BASIC-Fauberer einge-
gangen sind, hisr jelzt eine
kleine Vorstellung dieser Dis-
kene: BASIC-Zauberer ist &in
Diskettenspiel voll mit allerlei
niitzlichen  Hilfsprogrammen
fiir alle A TARI-Computer mit
Diskettenstation. Da BASIC-
Zauvberer insgesamt  fiber 40
Emzelliles enthill, wiirde eimne
Kassette zuviel Arbeitsaufwand
bedeuten. Zudem sind cinige
Programme speziell fir den
Driskettenbetrieh entworfen.

Neben 2 Spielprogrammen
{3-D Irrgarten und Mini-Trick-
filmstudio - beide bereits in un-
serem Heft veroffentlicht) be-
finden sich acf der Zauberer-
Dhsk  haupeséichlich  Hilfspro-
gramme: Soft-Toolkits (Befehl-
serweiterunpgen) wie DIRec-
tory, DELete;, REMEKILL.,
REMMAREK oder HEX-DEZ-
BIN-Umwandlung. AuBerdem
zwel Leichensatzeditoren (far
cin- und mehrfarbige Zeichen),
dann  Maschinenprogramme,
um Leichensiilze wu kopieren,
einruladen und abzuspeichern
sowic die bereits bei uns verdf-

tioniert dies wic folgt: ENTER
"D:CBLINK = und schun
blinki's. Da das Blinken mit ei-
nem Interreptprogramm auf
Page 6 erzeugt wird, kann es
vorkommen, daf BASIC-Pro-
gramme, dic ebenfalls Maschi-
nenprogramme aif digser Seite
ablegen, gestirt werden.
Achtung: Dra [iir das Blinken
Adresse 755 (Siehe COMPU-

Computer Kontakt 5/85
-
Hortsontales Scrollliig Basic-Zauberer
18 BIN T5(288) MNachdem nun schon cinige femtlichte  TT-Titelmaschine,

dic sich hervorragend als Vor-
spann filr cigene Programme

“eignel. Weitere einbaufertige

Hilfsprogramme sind Routinen
fir den 125-Farben-Rainbow-
Effekt oder das Einladen von
Bildern in Maschinensprache

e C-Sprache

280 Seiten, Broschur, DM 59.-,
te-wi Verlag

Moch ein Buch fiber die Pro-
grammicrsprache C.  Digser
praktische Fihrer erklart einem
breiten Kreis von Interessierten
die wichtigsten Funktionen.

eneh Shanks B Shofan Licth

TER KONTAKT 8-0/84) ver-
wendet wird, blinken alle inver-
sen Leichen ebhenfalls. Das ge-
kennzeichnete Datum  be-
stimmt die Geschwindigheil,
mut der dics geschicht. Falls Sie
diesen Wert dnderm wollen,
miissen Sie natiirheh auvch den
Wert fiir die Prifsumme (Zeile
130} entsprechend angleichen.
Thomas Taesend

100 DIM M3(200),M53(50)
110 S=0:RESTORE 140
120 FOR A=1 TO 45:READ D:MS$(A,A)=CHR$(D):S=S+D:NEXT A
130 IF 5¢<>4095 THEN 7 "“DATEN-FEHLER!":STOP

140 DATA 104,169,17,141,40,2,159,6,141,41,2,169,1,141,2§,2,98,173
150 DATA 204,6,141,243,2,201,2,240,8,168,2,141,204,5
160 DATA 141,204,6,169,10,141 26,2,96
170 REM SPEED—————"

180 OPEN #1,8,0,"D:CBLINK"

185 2 #1:"?2"sCHRS(34) :"TT84—CRLINK: " ; CHR$(34) ;"1 ";

190 ? #13;"CLR:DIMMS$(50) :MS$="; CHR$(34) ; MS$; CHR$(34 ) s CHRF(155)
200 ? #1;"FORN=1T045:POKE1535+,;ASC(MSS(N,N)) :N.N: A=USR(1536)"
210 7 #1;CHR$(155):END

,76,40,5,169,0
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Liebe TI-Freunde!

Fiir die heutige Ausgabe ist
wicder ein reichhaltiges Ange-
bot an verschiedenartigsten
Programmbistings  vorhanden,
Zunlichst haben wir fiir die Ma-
schinensprache-Freaks wieder
eine mitzliche Bagic-Erweite-
tung vorgesehen. Mit diesem
Programm kann man in Sekun-
denbruchteilen die Werte eines
Datenfeldes mit bis zu 50 Ele-
menten als Siulengrafik auf
dem Bildschirm darstellen und
das mil einer Aufldsung von 160
Pixel. Ein weileres Anwen-
dungsprogramm  bringen  wir
mit dem TI-Texter. Dicses Ext.
Basic Programm ist gine einfa-
che, aber doch sehr leistungs-
fihrige Allernative zum TI-

Writer. Die verdffentlichte
Version ist fir den Seikosha
GP-5500 Drucker ausgefiihri,
Bt sich aber schr leicht auch
fiir andere Druckertypen an-
FIMTI.

Auch fiir Unterhaltung ist ge-
sorgt: Wer Adventurespicle
mag, wird von dem Ext. Basic
Spiel: "Der Fluch des Pharao™
sicherlich bepeistert sein, denn
zu einem kniffligen Spietveriauf
gesellt sich cine hervorragende
3D Grafik. Zusdtzlich zur Soft-
ware gibt cs aber natiirlich auch
wieder Software-Reviews,
Tips, Tricks und Neuigkeiten
ans der TI-Welt L
Euer Hans-Fetor Schwaneck

Der Kull-Compiler!

Compiler sind Programme,
die andere Programme, die in
einer héheren Programmier-
sprache (2. B, Fortran, Pascal
und auch Basic) geschrieben
sind, in Asscmblercode dber-
setzen und damit auf einem
Compuiter lauffihig machen.
Bei der Programmicrsprache
Basic ist dics normalerweise
nicht zwingend aotwendig, weil
Basic eine Interpreter-Sprache
ist, Das bedeutet, dafh Basic-
programme #unéchst als Gan-
zcs in den- Speicher geladen
werden und dann zeilenweise
mach der Reihenfolge ihres
Anifrufes fiir den Rechner diber-
setzt werden. Diese Uberset-
zung fibernimmt der Basic-In-
terpreter, was aber den Nach-
teil, hat, dall-eine Basiczeile
wihrend des Programmiaufes
bei jedem Aufruf von nevem in-
terpretiert werden mul. Dies
ist der cntscheidende Grund,
wirum Basic-Programme lang-
samer sind, als Programme so-
genannter Compiler-Sprachen
{Pazcal, Fortran, u. &.), denn
diese werden nur ¢inmal dber-
sctzt und der Rechner findet
immer einen verarbeitungsge-
rechten Code vor. Basic-Com-
piler dienen also dem Ziel,
langsame Basic-Programme in
Assembler- bzw. Maschinep-
code zu dbersetzen, um da-
durch den Programmablauf zu
beschleunigen.

Das hier vorgestellte Compi-
ler-Programm wurde von Peter
Eull aus Stutigart entwickelt
und wird von den einschligig
bekannten Hard- und Software-
hiindlern 2u ¢inem Preis von ca.
200,- DM vertrieben. Zum Be-
trieh dieser Software wird das
Ext. Basic Modul, cine 32 K-
Speichererweiterung und ein
Diskeltenlanfwerk  bendtigt,
Das Programm wird aul ciner
Diskette gelieferl. Dazu gibt es
dann noch ein 7-seitipes Hand-
buch, das auch fir Laien ausrei-
chend ist. Bei der Inbetrich-
nahme des Compilers [l so-
fort der hohe Bedienungskom-
fort auf. Eine vorbildliche Me-
niiflihrung sorgt fir eine pro-
blemlose * Handhabung des
Compilers. Und selbst wenn
Bedienungsfehler auftreten (z.
B. falsche Diskette im Lauf-
werk), sorgen wirklich informa-
tive Fehlermeldungen dafur,
datl man keincn Schaden an-
richten kann.

Ein Compilervorgang Liuft
pach folgendem Schema ab:
Compilerdiskette in das Lawf-
werk legen und Ext. Basic wah-
len. Nun wird automatisch ein
Steverprogramm geladen und
gestartet.  Dheses  Programm
zeigt nun per Menil an, welche
Schritte zu unternchmen sind:
Also erst durch einen Knopf-
druck das Compiler- amm

laden, dann die Diskette wech-
seln und das zu compilicrende
Basic-Programm laden. MNach
der Ubcisctzung ein Ladepro-
gramm aufrufen und dann das
dberserzte  Programm  laden
und starten. Fertig!

Soweit die Vorteile des Ext.
Basic-Compilers. Doch es gibt
auch leider (noch?) MNachteile.
Der Compiler akzeptiert alle
Ext. Basic Befehle bis auf DEF,
SUB, CALL LINK. CALL
LOAD. Thies wire weiter nicht
so tragisch, es ist jedoch ein
ganz erheblicher Mangel dieses
Compilers, daf aus Grilnden
des Speicherplatzes nur Pro-
gramme bis ca. 5-T7 KBy1e (ber-
setzt  werden konnen.  Awuch
durch die Verwendung des
RUN Statements (a8t sich dic-
ser Mange! nicht zufriedenstel-
lend abmildern. Ein weiterer
gravierender Mangel ist die
Taigache, daf IF ... THEN ...
ELSE Befehle nicht immer kor-
rekt ausgefithrt werden, wenn
logische Operationen, wie z. B.
AND, OR oder NOT in den

Bedieoungsanweisungen  ver-
wendet werden. In einigen Fil-
len stilrzt das compilierte Pro-
gramm cinfach ab. Ich meine,
dall hier die enischeidende
Schwiiche des Programms liegt,
denn ich habe bei meinen sehr
umfangreichen Tests nur ca.
10-20 Prozent aller Programme
auf Anhieb zum fehlerlosen
Lauf gebracht, Weitere 50%
licBen sich nach langer For-
schung und umfangreichen An-
derungen beoutzen, withrend
30% durch keinerlei MaBnah-
men #um Laufen gebracht wer-
den konnten. Der durchschnitt-
liche Geschwindigkeitsgewinn
ergab bei den lauffahigen Pro-
grammen ca. den Faktor 2-3.

Fazit: Ein Compiler, der von
der Anlage her als gut bezeich-
net werden kann, aber noch an
crheblichen Kinderkrankheiten
leidet. Fiir den doch beachtli-
chen Preis von 200.- DM solite
man jedoch ein Produkt erwar-
ten kionnen, das auch hundert-
prozentig funktioniert.
Hans-Peter Schwaneck

Der Fluch des Pharaos

Um 2500 vor Christus re-
gierte in Agypten der machtige
Pharao Rama Kam. Er liel sich
am Rande der Sahara einc pe-
waltige Pyramide bauen, wo er
nach scincm Tode in einem gol-
denen Grab bestatiet wurde,
Seitdem haben viele Grabriu-
ber, Abenteurer und Archaolo-
gen versucht, die Grabkammer
zu finden. Mur wenige sind in
die Pyramide gelangt, aber nie-
mand kam lcbend wieder her-
aus. Es geht das Geriicht um,
daf der Pharao jeden verflucht,
der sich der Grabkammer na-
hert. Thr Museum hat Sie nun
nach Agypten geschickt, um
das Ritsel der Pyramide zu ent-
schiisseln. Aber seien Sie vor-
sichtig, nur ein Weg fahrt zum
Zicl, aber viele in den Tod!

Das Spicl beginnt auben an
der Siidseite der F'y-ramide. fhre
Aulgabe ist es, in dic Pyramide
zu gelangen, die Grabkammer
zu finden und wieder aus der
Pyramide herauszupelangen.
Dabei miissen Sie verschiedene
Gepenstinde aufnehmen und
wicder ablegen. Es kann immer
nur ein CGegenstand getragen
werden. Wird cin neuer Gegen-

stand aufgenommen oder ein
aufgenommener  Gegenstand

" abgegeben, dann kehrt dieserin

den Raum zurick, wo er zuerst
aufgenommen wurde.

Der Computer akzepticrt fol-
pende Kommandos: nimm, gib,
sprich, iibersetze, N{Norden),
S(Slden), W(West), O{Osten),
R{RUNTER), H{Hoch). In je-
dem Raum wird angezeigt, was
fiir ein Gegenstand sich in ihm
befindet und in welche Richtun-
gen gegangen werden kanm,
Unrichtige Befehle werden
vom Computer nicht angenom-
men, [ras Spiel bendtigt cin Ex-

tended-Basic-Modul.
Die Pyramide- hat sichen
Stockwerke ond 50 Riwme.

Der Computer nimmi  our
Grofbuchstaben an. Befehle
und der dazugehorige Gegen-
stand milssen bei der Eingabe
durch eine Leerstelle getrennt
sein (z.B. NIMM XYZ).
Herbert Schulz

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen
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Saulengrafik

Einfache  Siulenprafiken
kinnen im TI-Basic bzw. Ex-
tended-Basic relativ lechi dar
gestelll werden. Leider ist dic
Anzahl der Siulen wegen der
verfugbaren 32 Spalten rechi
klein, und die Programmicrung
beginnt dann komphriert zu
werden, wenn man an die verti-
kale Aufldsung hohere Ansprii-
che stellt. Mit Hilfe dieser As
sembler-Routine  besteht  die
Méglichkeit, aus dem Ex-Basic
heraus eine Sdulengrafik aufzu-
rufen, dic 50 Sdulen mit ciner
Aufldsung von 165 Punkien er-
laubt. Der Aufruf erfolgt m
CALL  [LINK ("SAEU-
LEN" X{}}. Im Vekior X mis-
sem die 30 darzustellenden
Werte in ganzzahliger Form ste-
hen. Disse Werte diirfen nichi
kleiner als Mull und nicht gré-

Berals 163 sein, Das Einhalten
dicscr Randbedingungen mul
also vom Bagic-Programm si-
chergestellt werden. Wesent-
lich ist auBenlem, dab der nied-
rigste #u verwendende. [ndex
des Vektor X gleich 1 ist (OP-
TION BASE 1),

Die Siulen werden im Be-
reich zwischen den Zeilen 2 umd
22 dargestzlll. Dadurch ist es
mighich. in Zeile | eine Uher-
schrift und in den Zeilen 23 und
24 die bhorisgmiale Achse und
deren  Beschriftung  unterzu-
bringen. The ersten beiden Siiy-
len stehen in der Spalte 6, so
dal in den Spalien 1 bis 5 eben-
falls Platz fir dic wvertikale
Agchse und deren Beschriftung
ist.

Klaus Sanders

Das Textverarbeitungs-
programm

Fiir den TT99/4A

Das Programm gliedert sich
m ein Hauptprogramm und 7
Unterprogramme.  Texter st
menigesteuert und somit leicht
zu benutzen. Hiersn dic einzel-
nen Funktionen:

Neuen Text elngeben

Zuerst wird die Zeilenbreite
in Zeichen angegeben. Der
Text selbst wird dber "Accept
3l Statcments® eingegcben,
d.h., cine Druckzeile wird aus
mehrerén "Accept-Zeilen™ aul-
gebaut (7. B.: ZeichenZelle =
6 d.lii 2«2 Feichen + 4 Zei-
chen = 3« Accepl at). Das letze
Accepl wird durch einen Tom
angezeigt. Leerzeilen werden
mil <Enter> eingegeben, Der
Cursor springt dann 3 Zeilen
tiefer. Die Eingabe wird mit "0"
verlassen oder der Computer
vorlifie  die Fmgabe wegen
Uberschreitung der maximalen
Druckzeilenanzahl selbst. Ma-
ximal kdnnen bet der 32kRam-
Erwgiterung 2000 Druckzeilen
eingegeben werden,

Text ergiinzen
Hier konnen Sie Texte ergin-
zen, die schon abgespeichert

wurden. Dies st aber nur mig-
lich, wenn der Text auf Diskette
micht linger als 200 Druckzeilen
ist. Sobald Sie den erginzien
Text speichem wollen, wird der
alte Text automatisch geldschr.

Text findern

Mittels FCTN DEL baw. TNS
kann gekivscht oder crganzt wer-
den. Ebenzo sind einfache Kor-
rekturen maglich. In die nich-
sie Bildschirmzeile kommi man
im Anderungsmodus mit < En-
ter=. Soabald der Cursor ver-
schwunden ist, kann “W* fiir
"néchste Druckzeile™ oder "R
fiir "zurick zom Mend™ pe-
driickt werden.

Text lesen

Hicrzu wird der Text nur ge-
lesen. Taste "Enter” bewirkt ei-
ncn Sprung zum Menii, wih-
rend Taste "R™ den Text vom
Anfang an wiederholt und Ta-
ste "V" weiteren Text ausgibt.
Der Text wird allerdings aus
technischen Griinden ohne Ab-
siize ausgegeben.

Text einlesen

Hier kann der Text von der
Diskette cingelesen wnd dann
weilerverarbeitet werden.

Text drucken

Dies ist das cigentliche Herz-
stiick- des Programms. Nach
Eingabe aller verlangten Para-
meter fiir den Auvsdruck be-

Text spelchern

Imi Speichermodus kann der
Text unter cinem Namen aof
Diskette abgespeichert werden.

rechnet der Computer die
Linge der Druckscite. Sie ha-
ben dann dic Moglichkeit, Son-
derfunktionen  oder  Normal-
druck zu wiillen. Sonderfunk-
tinnen  beinbalten Fettdruck,
Ulnterstreichen, eine Zeile Vor-
schub sowie Normaldruck ciner
Zeile. Wihlen Sie keine Son-
derfunkiionen, so wird der
komplette Text  abgedruckt
Um ¢inen Textabschnitt her-
vorzuhcben, geben Sie den
Test einfach bei der Abfrage
ein

hichac] Hack

Textverarbeitung

100 !TEXTVERARBE [TUNG
110 !'%%Xx TEXTER *¥%
120 ! 17.1.1985

120 !MICHAEL HACK

140 OFTION BASE |

150 DIM ZE$(200)

160 CALL CLEAR 51 CALL SCREE
NCi6):: FOR I=0 TO 14 :: CAL
L COLORCI,2,16)2: NEXT I

1z CALL CHAR(140,"3C4293A1A
199423C" ) CALL HCHAR(22,26
1400

170 DISPLAY ATC(10,10):"T E X

T ER" :: DISPLAY AT(22,27)
1 "B5" :: DISPLAY AT(23,2
2):"M.HACK"

180 FOR I=1 TO 250 ::
190 CALL CLEAE
200 DISPLAY ATC(1, 10)BEEF: "ME
NUE™
210 DISPLAY ATC(3,1):"NEUEN T
EXT EINGEBEN => 1" :: DISFLA
Y AT(S,1):"TEXT ERGAENIE
N => 2" :2: DISPLAY ATI(7
» 1)t "TEXT AENDERN =3
3“
220 DISPLAY AT(9,1):"TEXT LE
SEN => 4" :1: DISPLA
Y AT(11,1):"TEXT SPEICHE
BN => 3" z: DISPLAY AT!¢
13, 1) : "TEXT EINLESEN =
> g4
230 DISPLAY AT(1S5,1):"TEXT D
RUCKEN =% J" 1 DISPL
AY ATC17,1):"ENDE

=> a"

240 CALL KEY(0,K,ST):z: IF ST
=0 THEN 240 ELSE IF K<49 OR
K>S6 THEN 240
230 ON K-48 GOTO 260,270,280
» 290,300,310, 320,330

NEXT 1
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260 A=1 :: CALL SCHREIB(A,ZI
yBMAX,ZE$()»ps GOTO 190
270 CALL ERGAEMZIC(ZZ,BMAX,ZES
(),LOESCH%$):: GOTO 190
Z80 CALL AENDERNCZZ,BMAX, ZES
(Y)=: GOTO 190
290 CALL LESEN(ZZ,BMAX,ZE$C()
Y1z GOTO 1990
300 CALL SPEICHERN(ZZ,BMAX,I
E$(),LOESCH$)r: GOTO 190
310 CALL EINLESENCZZ,BMAX, IE
$¢)):: GOTO 190
320 CALL DRUCKC(ZIZ,BMAX,ZIES()
Jr: GOTO 190
330 END
340 SUB SCHREIB(A,ZZ,BMAX,ZE
$C)3
350 'TEXTEINGABE
360 CALL CLEAR :: CALL CHARC
140, "0000000000007E7E" Y ¢ CA
LL SCREEN(S):: FOR I=0 T
0O 14 3 CALL COLORCI,16,5)z21:
MEXT I -
370 IF Z221»0 THEN 3BO :: DISP
LAY AT(3,1):"ZEICHEN / ZEILE
t" 1t ACCEPT AT(3,20)VAL
IDATE(DIGIT)ISIZE(3):ZIZ :: RO
=ZI-5 :
380 CALL CLEAR :: FOR R=1 TO
24
390 IF RO<O THEM 430 :: IF R
O0>»=28 THEN IR=28 ELSE ZIR=RO
400 IF RO<=28 THEN CALL SOUN
D(100,550,0)ELSE 410 :: GOTO
410
410 ACCEPT AT(R,1)SIZE(ZIR}:K
% 11 ZESCAY=ZES(AYLKS :1: RO=
FO-28 2: IF KE="" THEN 4
40 ELSE IF K#$="0" THEN 4350
420 NEXT R :: CALL CLEAR ::
E0T0 380
430 RO=17Z-5 :: A=A+l t: IF A
>200 THEN 460 31: BOTO 390
440 IER(A)=7ES$(AYLRPTS(" " ,1Z
I-S-LENCZE$ (A} 2z R=R+2Z 11
IF R>»24 THEN 380 ELSE 43
Q0
450 GOTO 470
450 BMAX=A :: CALL CLEAR ::
DISPLAY AT(3,1)BEEF:"TEXTSFE
ICHER IST VOLL''!"™ =z: FOR
I=1 7O 200 =z: NEXT I 2: SUB
EXIT
470 BMAX=A—1 :: CALL CLEAR :
¢ DISPLAY AT(3, 1)BEEP: "ENDE
DER TEXTEINGABE''™ :: FO
R I=1 TD 200 2 NEXT I :: SU
BEXIT -

480 SUBEND

490 SUB LESEN(ZZ,BMAX,ZE$())
S00 'TEXT LESEN

510 CALL CLEAR

o920 A=1

530 CALL CLEAR :: FOR FOW=1
TO 24 :: FOR SPA=1 TO 32
540 IEICH=Z2EICH+1 :: IF ZEIC
H*>LENCZES(A))THEN S50 2: ASBC
I1=ABC(SEG$(ZE%®(A),ZEICH
p12¥:z: GOTO 3560

550 ZEICH=0 :: A=A+1 :z: IF A
>BMAX THEMN 5390 ELSE 540

S60 CALL HCHARCROW, SPA,ASCII
]

S70 NEXT SPA :: NEXT ROW

S80 CALL KEY(0,K,ST):: IF ST
=0 THEN 5B0O ELSE &00

590 GOTO S80

600 IF K=12 THEN SUBEXIT
EiU_IF k=82 DR K=114 THEN &5
n i

€20 IF K=B& DR K=118 THEN E&
0 ELSE 580

&30 !

&40 !

650 CALL CLEAR :=: GOTO S20
660 IF A>BMAX THEN 670 ELSE
530

670 SUBEND

680 SUB AENDERMN(ZIZ;BMAX, ZIES(
)

690 A=0Q 'TEXT AENDERN

700 CALL CLEAR

710 A=A+1 :: IF A>BMAX THEN
SUBEXIT

720 JER=INT(LENCIE$C(A))/23+1
)

720 FOR I=1 TO ZER :: AF=(IX%
23)-23+1-T z: T=0 11 IF SEGS
(ZES(A) AF+22,1)=" " THE

M T=1 ELSE 735 11 D=22 11 G0
TO 740

735 T=0 :2: D=23

740 DISPLAY AT(2+I,1):BEGS%(Z

E$(A), AF,D)

750 NEXT I

760 FOR I=1 TO ZER :: ACCEPT
AT(2+1,1)51ZE(-28):ZTES(I)
J770 NEXT 1

7B0 ZE$cA)Y="" 2z FOR I=1 TO
ZER :: ZESCAI=ZE4(AILRITES(I)
g: MNEXT I

790 CALL KEY(O,K,8T):: IF 5T
=0 THEN 790 :: IF K=87 OR K=
119 THEN 700 ELSE IF kK=8

2 DR K=114 THEN SUBEXIT ELSE
790 - |

= 1¢a§é&ﬁazaiﬁﬁﬁh-
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B00 SUBEND 1150 FOR I=1 TO 200 :: NEXT
B10 SUB SFEICHERN(IZ,BMAX, ZE I
$0),LOESCHS) 1160 SUBEND

820 !TEXT ABSPEICHERN
830 CALL CLEAR

B840 DA=0

850 DISPLAY AT(3, 1)BEEF: "TEX
T ABSPEICHERN UNTER:" :: ACC
EPT ATC(4,1)VALIDATE (UALP
HA,DIGIT)SIZE(9) : KOPFS

860 IF LOESCH$="" THEN B70 E
LSE DELETE "DSK1.LOESCH$"
870 LADE$="DSK1."&KOPF %

B0 OPEN #1:LADES%"Z", INTERN
AL, OUTFUT,FIXED 20

890 PRINT #1:ZZ,BMAX

900 CLOSE #1

910 CALL CLEAR z: DISPLAY AT
(3, 1):"TEXT WIRD GELADEN!'"
920 OPEN #2:LADES, INTERNAL,R
ELATIVE BMAX,OUTPUT,FIXED ZZ
+1

930 FOR A=1 TO BMAX

940 DA=DA+1 :: PRINT .42,REC
DArZE%(A)z: NEXT A

950 CLOSE #2

960 CALL CLEAR 1: DISPLAY AT
(3,1): "TEXT "&KOPF$&" GELADE
H ! (1]

970 FOR I=1 TD 200 :: NEXT I

980 SUBEND

990 SUB EINLESEN(2Z,BMAX,ZE$
)

1000 'TEXT EINLESEN

1010 CALL CLEAR

1020 DA=0

1030 DISFLAY AT(3, 1)BEEP: "TE
XTDATEI EINGEBEN:" :: ACCEPT
AT (4, 1)VALIDATE CUALPHA,
DIGITISIZE(S) : KOFF$

1040 LADE$="DSK1, "&KOPF$
1050 OPEN #1:LADE$%"Z", INTER
NAL, INPUT ,FIXED 20

1060 INPUT #1:ZZ,BMAX

1070 CLOSE #1

1080 CALL CLEAR

1090 DISPLAY AT(3,1):"TEXT W
IRD EINGELESEN! 1"

1100 OPEN #2:LADE%$, INTERNAL,
RELATIUE”BHAx INFUT CFIXED 7
I+l

1110 FOR A=1 TO BMAX

1120 DA=DA+1 1: INPUT #2,REC
DA:ZE$(A):: NEXT A

1130 CLOSE #2

1140 CALL CLEAR :: DISPLAY A
T¢(3,1)BEEP: "TEXT "LKOFF$%" E
INGELESEN! "

1170 SUB DRUCK(ZZ,BMAX,ZES()
b}
1180 'TEXT DRUCKEN
1190 CALL CLEAR
1191 DISPLAY AT(Z2, 1)BEEP:"NE
UES BLATT?" :: ACCEPT AT(3,1
BIVALIDATEC("JN")SIZEC(1):
Bs
1192 IF B$="J" THEN 1195 ELS
E 1194
1194 GOTO 1200
1195 SH=0 :: MZZI=0
1200 CALL CLEAR =: DISPLAY A
TC1,8): "PAPIERFORMAT"
1210 DISPLAY AT(3,1):"DIN A4
=2 1" 21z DISPLAY AT
£35,1):"DIN AS =
2" 11 DISPLAY AT(7,1): "ANDE
FE FORMATE =>» 3"
1220 CALL KEY(D,K,ST):z: IF 5
T=0 THEM 1220
1230 IF K<49 DR K>S1 THEN 12
20
1240 !
1250 ON K-4B GOTO 129&.1300
1320
1260 !
1270 1
1280 'DIN A4
1290 MB=21 z: ML=29 :: GOTD
1450
1200 'DIN AS
1310 MB=14 :: ML=20 :: GOTO
1450
1320 'ANDERE FORMATE
1330 CALL CLEAR
1340 DISFLAY AT(3,1):"BREITE
t" 1: ACCEPT AT(3,9)VALIDATE
(NUMERIC)SIZECE):MB
1350 DISPLAY AT(S, 1)1 "LAENGE
:" :: ACCEPT AT(S,10)VALIDAT
ECNUMERICISIZECS) =ML
1360 GOTO 1450
1370 1
1380 !
1390 !
1400 !
i4i0 !
1
i

]

1420

1430 !

1440 !

1450 !'SCHRIFTARTEN

1460 CALL CLEAR

1470 DISPLAY AT(1,8):"SCHRIF
ARTEN"
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14B0O DISPLAY AT(3,1):"STANDA

RED FICA => 1" 1 DISPL

AY AT(4,1):"STANDARD ELI

TE =» 2" :: DISPLAY ATI(

5,12: "SCHMALSCHRIFT =)
3“

1490 DISPLAY AT(6,1):"SCHOEN
FICA => 4" 13 DISPL

AY AT(7,1):"SCHDEN ELITE
=» 9" 11 DISPLAY ATI(

B, 1)1"ITALIC KURSIV =2
EII

1500 DISPLAY AT(9,1):"PROPOR
TIONAL => 7" :: DISPL

AY ATC(10,1): "SUPERSCRIPT
=» 8" 1: DISPLAY AT

(11,1): "SUBSCRIPT

=> 9"

1510 CALL KEY(0,K,ST):: IF S

T=0 THEN 1510 ELSE IF K<49 0

R K>S7 THEN 1510

1520 ON K-48 GOTD 1530, 1540,

1550, 1560, 1570, 1580, 1590, 160

00,1610

1530 BA=7B : FZZI=10 :: GOTO
1620

1540 SA=69 :: FIZI=12 :: GOTO
1620

1550 SA=67 :: FZI=17 :: GOTO
1620

1S60 SA=72 :: FIZI=10 :: GOTO
1620

1570 SA=B1 =:: FIZ=1Z :: GOTO
1620

1580 Sa=66 1t FZZI=10 11 GOTO
1620 -

1590 SA=BO :: FIZI=10 :: GOTO

1820
1600 SA=85 :: FZIZ=17 :: GOTOD
1620
1610 SA=68 :: FIZ=17 :: GOTO
1620

1620 !SONDERFUNKT IONEN

1630 CALL CLEAR

1640 DISPFLAY AT(3,1):"“SONDER
SCHRIFT 7 AJ/NU" :: ACCEPT A
T(3,26)VALIDATEC(" IN")SIZ
El(l):AS

1650 CALL CLEAR

1660 !ZEILENVORSCHUB

1670 DISPLAY ATC(1,B):"IEILEN
VORSCHUB"

1680 DISPLAY AT(3,1):"2 IE
ILEN => 1" :1 DISPLAY AT(4
$12:"1.5 ZEILEN =0 2

t: DISPLAY AT(S;13:"1 ZEIL
E =» 3"

1690 DISPLAY AT(&,1):"0.5 IE
ILEN =3 4"
1700 CALL KEY(O,K,ST):: IF §
T=0 THEN 1700 ELSE IF K<49 0O
R K>»32 THEN 1700
1710 ON K-4B8 GOTO 1720,1730,
1740, 1750
1720 IVE="42" g3 IH=0.9 :: G
oTO 1760
1730 IVe="2358" z2: IH=0.7 :1: &
OoTo 1760
1740 IVs="28" z: IH=0.6 z: G
OTO 1760
1750 IV$="21" :2: IH=0.5 :1: G
OTO 1760
1760 CALL CLEAR
1770 'TABULATOR
1780 MIZ=INT(MB/Z.6)*FIZ
1790 DISPLAY AT(1,82:"TABULA
Tmll
1800 DISPLAY AT(3,1):"MAXIMA
L " :: DISPLAY AT(3,10):MZI-
ZZ z2: DISPLAY AT(3,14):"
RANDZEICHEN"
1810 DISFLAY AT(6,1): "LINKER
RAND:" ::z: ACCEPT AT(&,153VA
LIDATEC(DIGIT)SIZE(3): TAS
1820 !
1B30 IF (VAL(TASI+ZIZI)}>MIZ TH
EN 1840 ELSE 1850
1B40 CALL CLEAR :: GOTO 1720
1850 !
1B60 !DRUCKBEGINN
1870 OPEN #3:“PID",0UTPUT,VA
RIABLE MZZ
1880 PRINT #3:CHRS(24)
1830 PEINT #3:CHR$(Z7);CHR®(
SA);
1900 FOR A=1 TO BMAX z: SH=S
H+(.3+ZH):: IF SH*ML-Z2 THEN
2110
1910 IF AS$="J" THEN 1320 ELS
E 2080
1920 CALL CLEAR
1920 DISPLAY AT(2,1):ZE$(A)
1940 DISPLAY AT(15,1):"FETTD
RUCK => 1" z: DISP
LAY ATC(16, 1)1 "UNTERSTREI
CHEN =3 2" 33 DIGPLAY A
T(17,1):z"VORSCHUB
_'> 3“‘
1950 DISPLAY AT(1B, 1):"NORMA
L =5 4"
1960 CALL KEY(0Q,K,S5T):: IF S
T=0 THEN 1960 ELSE IF K<49 0
R K»S2 THEN 1360

e M
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13970 ON K~48 GOTO 1980,1990,
2000, 2070

1980 OP1=35 :: OP2=36 :: GOT
0 2010

1990 OFP1=88 :: OP2=89 :: GOT
0 2010

2000 PRINT #3:CHR$(27);CHRS(
B4);ZV$;:: PRINT #3:CHR$C10)
j:: GOTO 1920

2010 LINPUT "TEXT":TEXTS
2020 P=POS(ZES$(A),TEXTS,1)
2030 DI+=SEGH(ZE$(A),1,P-1):
: D2%=SEG%®(ZE$(A) ,P+1+LEN(TE

XT$),LENCZE$CAY))

2040 PRINT #3:CHRS$(27);CHRS(
84);ZV$;:: PRINT #2:CHR$(16)
;TA$;:: PRINT #3:D1%;CHR
$(27); CHR$ (OP1) ; TEXT$; CHR® (2
7); CHR$ (OP2) ; D28

2050 NEXT A :: GOTO 2150
2060 PRINT #2:CHR$(27);CHRS(
84);ZVé;:: PRINT #21CHR$(16)
s TAS; ZESCA)D

2070 GOTD 2050

2080 'NORMALDRUCK

2090 PRINT #3:CHRS$(27); CHR$(
B4);ZVe;:: PRINT #3:CHR$(16)
; TAS; ZES CA)

2100 GOTO 2050

2110 CALL CLEAR

2120 DISPLAY AT(3,1):"BITTE
NEUES BLATT EINLEGEN!! ‘"
2130 CALL KEY(0,K,ST):: IF S
T=0 THEN 2130

2140 SH=0 :: A=A—-1 t1: GOTO 2
050

2150 CALL CLEAR

2160 DISPLAY AT(3,1)BEEP:"TE

AFENDEL LV E®

2170 FOR I=1 TO 250 :: NEXT
1

2180 CLOSE #3 :: SUBEND
2190 SUB ERGAENZ (ZZ,BMAX, ZE$
(), LOESCHS)

2200 'TEXT ERGAENZIEN

2210 CALL CLEAR 1: CALL SCRE
EN(S)z: FOR I=0 TO 14 :: CAL
L COLOECL, 16,522 MEXT I
2220 DISPLAY AT(3, 11 BEEF: "HWE
LCHEN TEXT ERGAENZEN?" :: AC
CEPT AT(4,1)VALIDATE (UAL
FHA,DIGIT)SIZIE(S): NAMES

2230 LADE$="DSK1."&NAMES"1"
2240 OPEN #1:LADES%, INTERMNAL,
INPUT ,FIXED 20O

2250 INFUT #1:21Z,BMAX

2260 CLOSE #1

2270 IF BMAX<200 THEN 2290
2280 DISPLAY AT(3,1)ERASE AL
L: "TEXTDATEI IST vOLL!!'" z:z
FOR I=1 TO 250 :: NEXT I

£: SUBEXIT
2290 LADEZ="DSK1i."&NAME$ ::
OFEN #2:LADE%, INTERNAL, RELAT
IVE 200, INPUT ,FIXED ZZ+

i

2300 FOR A=1 TO BMAX :z: DA=D
A+l :: INPUT #2,REC DA:ZE$HCA
J
2310 NEXT A
2320 CLOSE #2
2330 CALL SCHREIB(A,ZZ,BMAX,
ZE#C))
2340 LOESCH$=LADES$ :: SUBEND

Siulendiagramm

100 Dekkikdikkbbootbiobb ks
110 !¥ . POKELISTE FUER ¥
120 'k SAEULENDIAGRAMM MIT %
130 % ANWENDUNGSBEISPIEL *
140 !'% ERSTELLT AM 18.3.85 %
130 % VON H-P SCHWANECK X
160 ekkkkidiokbobbbokiiikes

170 DIM CH(47):: CALL CLEAR :: PRINT "ICH UEBERPRUEFE DIE DATA- ZEILEN. BITTE

WARTEN. "

180 RESTORE 770 1t FOR I=1 TO 47 :: READ CH(I):: NEXT I

190 RESTORE 260 :¢ FOR Z=1 TO 47 :: SUM=0 :: FOR I=1 TO 16 :: READ A :: SUM=SUM+
A 11 NEXT 1 :: IF SUM{MCH(Z)THEN PRINT "EINGABEFEHLER IN ZEILE":Z¥10+4250 :: CALL

SOUND(100D, 110,03z STOP
200 NEXT 2

210 PRINT "EINGABE KORREKT, JETIT WIRD GEPOKED '"

220 RESTORE 260 :: ADR=9456 :: CALL INIT
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230 READ A :: IF A<>-1 THEN CALL LOAD(ADR,A):: ADR=ADR+1 :: GOTO 230

240 CALL LOAD(8194,36,244,63,248)

250 FOR 1=16376 TO 16383 :; READ A :: CALL LDADCI,Ad:: NEXT 1

260 DATA 224,224,224,224,224,224,224,224,014,014,014,014,014,014,014,014
270 DATA 238,238,238, 238,238, 238, 238, 238, 006, 028, 000, 008, 007, 120, 000, 143
280 DATA 000,014, 238, 224, 000, 000, 000,000, 000, 000, 014,014, 082,093, 103, 113
290 DATA 123,131,139,147, 153,157, 161, 163, 165, 164, 162, 159, 155, 150, 143, 136
300 DATA 127,118, L0OB, 098,087,077, 066, 056, 046,037,028, 021,014,009, 005, 002
310 DATA 000,000,001,003,007,011,017,025,033,042,051,061,071,082,200,011
320 DATA 037,008,004,032,037,098,004, 192, 216,000, 131, 124, 194, 224,037,008
330 DATA 004,091,037,102,037, 134,001,093, 239,000, 000, 008, 000, 025, 000, 008
340 DATA 000,007,000,010,000,002,001, 125, 000,002, 000, 008, 039,030, 037,078
350 DATA 131,224,037,086,196,000,002,000, 000,001,002, 001,000,001, 002,003
360 DATA 037,028,004,032,032,012,004, 194, 208, 160, 131,074, 002, 130, 000,000
370 DATA 022,002,220,194,016,011,002, 130, 064,000, 022,003,220, 224,131,075
380 DATA 016,005,208, 160, 131,076,002, 034, 100,000, 220, 194,005, 128,002, 128
390 DATA 000,051,022,231,002,000, 006,032, 002,001,036, 240,002, 002, 000, 008
400 DATA 004,032,032,036,002, 000,006,040, 002,001, 036, 248,002, 002,000,008
410 DATA 004,032,032,036,002,000, 006,048, 002,001,037, 000,002,002, 000,008
420 DATA 004,032,032,036,002, 000,006, 048, 200,000, 037,012,002, 000, 000, 102
430 DATA 200,000,037,014,002,012,037,028, 004,195,004, 196,004, 197,004, 198
440 DATA 004,199,209, 124,006, 197,061,032, 037,010, 209,252, 006,199,061, 160
450 DATA 037,010, 192,003,002,032,002, 165, 129, 132,027,024, 026,072,002, 132
" 460 DATA 000,000,019,009, 192,132,002, 001, 198, 000, 004, 032,032, 032, 002,032
470 DATA 255,224,006,002,022,250,002, 133, 000, 000, 022,003,002, 135,000,000
480 DATA 019, 102,194,005, 194,071, 006, 160, 039, 046, 016, 097,002, 134, 000, 000
490 DATA 018,009, 192, 134,002, 001, 198, 000, 004, 032, 032, 032,002, 032, 255, 224
S00 DATA 00&,002,022,250,002, 135,000, 000,019, 016, 002, 008, 000, 008, 194,071
510 DATA 006, 160,039,046, 192, 132,096, 134, 002, 001, 196, 000, 006, 002,019,015
520 DATA 004,032,032,032,002,032, 255, 224, 016, 249, 192, 132, 096, 134,002,001
530 DATA 196,000,004,032,032,032,002,032, 255, 224, 006, 002, 022, 250,002, 133
S40 DATA 000,000,019,053, 194,005, 004, 201, 006, 160, 039, 046, 016, 048, 002, 132
550 DATA 000,000,019, 003, 192, 132,002,001, 198, 000, 004, 032, 032, 032, 002, 032
SE0 DATA 255,224,006,002,022, 250,002, 133,000,000, 019, 016,002, 009, 000, 008
570 DATA 194,005,006, 160,039, 046, 192, 134,096, 132, 002, 001 , 197, 000, 006, 002
580 DATA 019,015,004,032,032,032,002,032, 255, 224, 016, 249, 192, 134, 096, 132
590 DATA 002,001,197,000,004,032,032,032, 002, 032, 255, 224, 006, 002, 022, 250
600 DATA 002,135,000,000,019,004,004, 200, 194,071, 006, 160,039, 046,005, 131
510 DATA 002, 131,000,025,013,002,004,096,038, 010, 003, 128,039, 030, 200,011
£20 DATA 039,044,004,202,002,011,000,008, 130,072, 026, 018, 098, 200, 130, 202
630 DATA 019,005,218, ie0,037, 016,037,020, 005, 138, 016, 749,002, 011, 000, 008
£40 DATA 098,201, 130,202,019,023, 218, 160,037,019, 037, 020, 005, 138,016, 249
ESO DATA 098,201,130,202,019, 005,218, 160,037,016, 037, 020,005, 138, 016, 249
660 DATA 002,011,000,008,098,200, 130,202,019, 005, 218, 160,037, 017,037,020
§70 DATA 005,138, 016, 249,002, 138, 000, 008, 019, 005, 218, 160, 037, 018, 037, 020
680 DATA 00S,138,016,248, 194,000, 192,032, 037,012,002, 032, 000, 008, 002,128
£30 DATA 007,000,019,251,200,000,037,012,002,001,037, 020,002, 002, 000, 008
700 DATA 004,032,032,038, 192,008, 192,096, 037,014,005, 129, 002, 129,000,128
710 DATA 019,252,200,001,037,014,002,033, 000,096,006, 193,004, 032, 032,032
720 DATA 002,032,255,224, 194,224,039, 044,004,091, 162, 004, 200, 008, 034, 138
730 DATA -1 : ;

740 REM NAMENSTABELLE:

750 DATA 083,065, 069,085,076, 063,037,078, 000, 000, 000, 000, 600, 000, 000, 000
760 'PRUEFSUMMEN

770 DATA 1904,2216,895,2408, 899, 615, 1346, 779, 339, 686, 1048, 1336, 1409, 635
7680 DATA 451,212,513, 1132, 1766,987,687, 1056, 1085, 1168, 735, 1046, 1435, 1224
790 DATA 925,687,948, 1212, 1466,1093, 1016, 738, 1186, 941, 1572, 1551, 1164, 1070

- &
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800 DATA 104,598, 1036,953, 1655
B10 REM BEISPIEL

820 DIM W(50)

830 FOR I=1 TO S0 :: WCI)=SIN(O,12823%(I1-1)):: NEXT I

840 FOR I=1 TO 50 i WMIN=MINCWMIN,WCI)})z: WMAX=MAX CWMAX,WCI))z: NEXT I
BSO DW=HWMAX-WMIN z: EW=165/DW

860 FOR I=1 TD 50 #: WCI)=INTCCWCI)—WMIN)XEW)

B70 IF W(I)>165 THEN WCI)=165

BS0 IF WCIX<O THEN W(I)=0

B90 NEXT I

900 CALL CHAR(S6, "020202020202020200FF 000000000000 )

910 CALL CLEAR

920 CALL HCHAR(23,6,97,25)

930 CALL VCHAR(2,5,96,21)

940 DISPLAY ATC1,1)SIZEC-4): WMAK ;

950 DISPLAY AT(23,1)SIZE(~4):WMIN

960 CALL LINKC"SAEULE",W())

970 BOTO 970

Der Fluch des Pharao

100 ! DER FLUCH DES FHARADS (c) BTEINER ENTERPRISES ENTW. : HEREERT SCHUL
z

110 ¢

120 RANDOMIZE :: CALL CLEAR :: CALL SCREENC11):: DISPLAY AT(12,5):"DER FLUCH DES
PHARAOS® :: CALL PAUSE

130 FOR 1=30 TO O STEP -1 @+ CALL SODUND(-S00,-7,1):: NEXT I

140 We="" :3; L$="SPRICH SCHOSCHENK" 13 T$="BEGIB DICH DORTHIN WO RE NIEMALS WAR
UND SPRECHE DAS MAGISCHE WORT SCHOSCHEMEK!*

150 RESTORE 160 :: FOR I=36 TO 109 :: READ I$ p1 CALL CHARCI,I$)zz NEXT I

160 DATA 010204081020408, 8040201008040201, FF, 0101010101010101, FFO204081020408, FF
40201008040201 , 818284889040C08, 8141211 103050301

170 DATA B0BOBOBOBOBOBOFF,FFO1010101010101, FFO00G00000000FF , FFO10101010101FF, 010
3050911214181,814121 1103050301

180 RESTORE 190 11 FOR I=40 TO 43 :: READ I$ :: CALL CHARCI,I1€):: NEXT I

190 DATA , OOE03CASO0BOS0E, B0ADAOTBOB08080F , 00022200084042

200 RESTORE 210 sz FOR I=1 TD 12 :: READ G1,D$ 1: CALL CHAR(G1,D$):: NEXT I

210 DATA 326,COE0OFOFBDCCEC 70201 C0COCOCOCOCOCO0C00000000000080C0ENT0381C0ENT03
220 DATA 92, 0200200004000044000004200001 B8001 200800B0040001 2008000080002

230 DATA &0,B80COAQ308BB48281000000000000000000000000000000000000

240 DATA 132, 00000000000000000000000000000000101 018383030181 BOCOCOE0E0303, 136, 00
0003070EIEDF 230303233F 3F0300000000F8F C7F 7FFFFFFFFFFFFEFEFEFF

250 DATA 140,030Z0EQB7FSESE7PEF715E566537190FEOBBEBABFBIC94F 464A4F CLBERTBCOC

260 DATA 52, 1010101FO7FFO7FFO7FFO7 7F 404040402020 20E080F CBOF CEOF CBOF 808080808

270 DATA 4B, 00000000000000B0COER301F 1F 1F101800000000000000000007 1 CFOFFFO1G1E, S6,
0707 LF 1F LF IF LFOF OF 03030202020 707808080BOCOCOCOCOCOCOC

280 DATA 112,0000000000303F 3FFFAAFFEZEZFFAAFFO00000000001FFFFFFAAFFE7E7FFAAFF
290 DATA 116, 000000001EFFFFFFFFAAFFEZE7FFAAFFO000000038F BF BF BF EAAFEEGEEFEAAFE
300 DATA 120, 03030101070707030303030101010101C0COB0B0EDECENCOCOCOCOBOB080808

210 DATA 128, 000FOFOFOF 1F 1F LF 1F 3F 3F 3F 3F 3F 203F DOFEF AF AF AF AFEF 4F 4F AECEBEDOBF B

320 G%,W$="" :: A1,C1,7,M,H,B,Cul 2: L=32 :: A,S,K,Bl,V=0 :: CALL MABNIFY(3)1: O

ALL CLEAR :: CALL SCREENC11):: CALL COLOR(S,2,1,2,2,7)

330 Al1$="S-N-H BUCH"

340 FOR I=16 TO 1 STEP -1 :: C=C+1 1: L=L-2 :: CALL HCHARCI,C,40,L>t: NEXT I ¢

FOR I=3 TD 8 1t CALL COLDR(I,2,1)1: NEXT I _

350 AS="H-O-H" 11 O8=")R44%4) (CCCC0CT tr HE="C(CCCCOCLLCCCL" s 2 DISPLAY.AT(12,12
y:08 ;

360 IF G$="B" OR NOT A$="S-N-H BUCH" THEN CALL DELSPRITECALL)

370 IF NOT A$="W-0-H" THEN DISPLAY AT(1Z,12)1H8 ELSE DISPLAY AT(12,12):0%

380 DISPLAY AT(22,2):A% :: ACCEPT AT(24,2)BEEFIKS$ 11 CALL HCHAR(C18,1,32,96)

390 IF K#="UEBERSETZE" AND As$="W-0-H" AND G$="B" THEN DISPLAY AT(17,3):T$ :: GOT
0 270
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400 IF kKe=Lt AND AS="0-W-H" THEMN 490
410 IF K$="H" THEN DISPLAY AT(19,2):"DU BIST BEIM KLETTERN VON DER - PYRAMIDE GE

1 STUERZT UMD HAST DIR DAS GENICK GEBRD CHEN!" 3 CALL MUSIK :: GOTO 2210
! 420 IF AS="W-D-H" AND K$="0" OR A%="0-W-H" AND K$="0" THEN A$=A1% :: CALL SFRITE
430 IF At="W-0-H" AND K$="W" OR As="0-W-H" AND K$="W" THEN A$="MN-S-H"

440 IF K$="N" AND A$="N-S—H" OR Ks="N" AND AS="S—-N-H" OR A%="S-N-H BUCH" AND K$=
"R THEN AS="0-W-H" :
450 IF K$="NIMM BUCH" AND AS="S-N-H BUCH" THEN 4&0 ELSE 470
460 CALL DELSPRITE(ALL):: A%,A1$="S-N-H" :: S%="B" z: GBOTO 3e0
470 IF K#="S5" AND A$="S-N-H" OR K$="S" AND A$="N-S-H" DR K$="5" AND AS="S-N-H BU
CH" THEN A$="W-0-H"
480 GDTO 260
490 CALL SCREENM(7):: CALL RAUM :: CALL TUERL :: CALL UNTEN t: CALL TUERR
=00 IF G#="A" THEN CALL DELSPRITECALL):: W$="W-0-R" ELSE CALL SPRITE(#2,56, 10,15
C 0, 20011 WE="W-0-R FLEISCH"
510 DISFLAY ATC(23,1):W$ :: ACCERT AT (24, 1 IBEEP:K% :: IF K$="W" THEN &40
S20 IF Ks=L$ AND Zl=1 THEM 2240
] 830 IF Ke="R" THEN 5&0
S540 IF Ke="NIMM FLEISCH" THEN CALL DELSPRITECALL)z: Gs="A" :: Wé="4-D-R"
550 IF K$="0" THEN 1830 ELSE Si0
S60 CALL RAUM :: CALL OBEN :: CALL UNTEN
S70 DISPLAY AT(23,2):1"H-R" :: ACCEPT AT(24,2)BEEP:K$ :: IF K$="R" THEN CALL RAUM
t¢ CALL OBEN f: CALL UNTEN :: GOTD S90 :
=80 IF K$="H" THEN 4320 ELSE 570
590 DISPLAY AT(23,2):"H-R" :: ACCEPT AT(24,2)BEEP:K% :: IF K$="R" THEN €20
E00 IF Ks="H" THEN 3E0
€10 80TO 590
620 CALL COLDR(Z,5,S5):: CALL RAUM :: FOR I=24 TO 10 STEP —1 :: CALL HCHARCI, 1,4l
¢ 3231 NEXT I :: FOR I=3 TD 8 zr CALL COLORCI,2,5)13 NEXT I ;
B30 DISFLAY AT(20,1): "DUIRISTIINIEINIUNTERIRDI) ) ) }SCHES) BECKEN) GEF ALLEN)UND) 3 ) ER
TRUMKENMI 3333333303333 33333% 1 CALL MUSIK :: GOTO 2210
640 CALL RAUM :: CALL OBEN :: CALL TUERR
E50 IF G%="F" THENMN CALL DELSPRITE(ALL):: Ws="D-H" ELSE CALL SFRITE(W#3,132,2,85,2
00):t We="D-H FACKEL"
660 DISPLAY AT(Z3,1):W$ :: ACCEPT AT(Z24,1)BEEP:K$ :: IF Ks="H" THEN 700
670 IF Ks="0" THEN 430
EB0 IF K$="MIMM FACKEL" THEN CALL DELSPRITECALL)z: G®="F" g1 WE="D-H"
&30 GOTO &850
700 CALL RAUM :: CALL TUERE :: CALL UNTEN
710 DISPLAY AT(23,1):"0-R" :: ACCEPT AT(24,1)BEEF:K$ :: IF K$="R" THEN &40
720 IF K$="0" THEN 720 ELSE 710
730 CALL RAUM :: CALL TUERL ¢ CALL TUERH r
740 DISPLAY AT(23,1):"N-S5—W" :: ACCEPT AT(24,1)BEEP:K$ :; IF K$="W" THEN 700
750 IF Ks="N" THEM 770
760 IF K$="5" THEN 2050 ELBE 740
770 CALL RAUM :: CALL UNMTEM :i; CALL OBENM
7BC IF NOT G$="F" THEN 790 ELSE 800
790 IF NOT Gs="S" THEM CALL SCREEMN(2):: V=1
B00 DISPLAY AT(23,1)1"8-H-R" 11 ACCEPT AT(24,1)BEEF:K$ :: IF V=1 THEN 930
810 IF Ke="R" THEN 940 :
B20 IF K$="H" THEN 840
830 IF K$="S8" THEN 720 ELSE 800
B40 V=0 :: CALL RAUM :: CALL UMTEM :: CALL TUERL
850 DISPLAY AT(23,1):"W-R" :: ACCEPT AT(Z24,1)BEEP:K$ 131 IF K#="R" THEN 770
860 IF Kt="W" THEN B8O ELSE B850
870 IF ¥=1 THEN B40 ELSE Vay-2
BEO V=\+1 s: CALL RAUM :: CALL TUERR :: CALL TUERL
B30 DISPLAY AT(23,1):1"W-0" 1: ACCEPT AT(24,1)BEEP:K$ :: IF Ke="0" THEN 870
00 IF K$="W" THEN 320
310 GOTO 830
920 IF v=8 THEN 2200 ELSE 880
930 CALL CLEAR :i CALL SCREENCS)Y:: DISPLAY AT(12,3):"DU BIST IN EIN LOCH GEFAL
LEN UMD HAST DIR DAS GEMICK GEBROCHEN" i GOTO 2210
940 CALL RAUM :: CALL DBEN 1: CALL UNTEN
950 IF NOT G$="F" THEN CALL SPRITE(#1,132,2,80,200):: W$="H-R FACKEL" ELSE CALL
DELSPRITECALL)t: We="H=R"
SE0 DISPLAY AT(23,1)1W8 t1 ACCEPT AT(24, 1)BEEPi1K® 1: IF K$="H" THEN 770

l (#1,128,2, 150, 150)
I

.M' : =T

S
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970 IF K$="NIMM FACKEL" THEM G$="F" ;; CALL DELSPRITE(ALL)z: WE="H-R"
880 IF K&="R" THEMN 990 ELSE S&0
990 CALL RAUM :: CALL TUERH 1: CALL OBEN :: FOR I=I4 TO 16 STEF 2 11 CALL HCHAR ¢
10,1,105)e: NEXT I 3: CALL TUERR =:: CALL TUERL
1000 IF H=1 THEN CALL MAGNIFY(4):: CALL SPRITE(#4,48,4, 130, 100)
1010 DISPLAY AT(Z23,1):"N-W-0-H" :: ACCEPT AT(24, 1IBEEF1K® =: IF K$="H" THEN 940
1020 IF K$="0" THEN 1270
1030 IF Ks="N" AND H=0 THEN 1090
1040 IF K$="W" THEN 1460
1050 IF G$="A" AMD KS="GIE FLEISCH" THEMN CALL DELSPRITECALL}z: H=0 z: CALL MAGNI
FY(3):: GOTO 1710
1060 IF K&="N" AND H=1 THEN DIGPLAY AT(Z22,1):"DAS GEHT NICHT" :: CALL PALSE
1070 IF H=1 THEN DISFLAY ATCZZ,121"" 1x CALL HCHAR (22, 30,99)
1080 GOTO 1010
1090 CALL MAGNIFY(3):z: CALL RAUM :: CALL TUERR
1100 DISPLAY ATIZ23,13:"8-0" :: ACCEPT AT(24, 1)BEEP:kK$ 13 IF K$="S" THEN 990
1110 IF K%="0" THEN 1120 ELSE 1100
1120 CALL RAUM :: CALL TUERL :: CALL TUERH
1130 IF A=0 THEN CALL MAGMNIFYC(4):z: CALL EPRITE(#5, 136,595, 70,210)
1140 DISPLAY AT(23,131"N-W" :: ACCEPT AT(24,1)BEEF:K% :: IF K$="W" THEN 1090
il 11350 IF K$="GIEF SFIEGEL" AND G%=“C" THEN CALL SPFRITEC#7,60,6, 163, 120)
1160 IF K#="N" AND A=1 THEN 1670
1170 IF KEH="N" THEN W=" 010204081 02040B0000000000000000000000000000300000000"
1 CALL CHARC1Z4 ,W%):3 GOTO 1190
- 1180 GOTD 1140
i 1190 CALL SPRITE(#E,124,5,78,210,40,-40):s CALL BOUNDC&0O,~7,0)
l 1200 CALL COINC(H7,ME,22,A)11 IF A=—1 THEN CALL MOTIOMNC#E, -40,40331 GOTO L1220
1210 CALL POSITIOMC®E,X,¥YYr: IF X>*180 THEN 1250 ELSE 1200
1220 CALL COINC(HS,#E,10,A):: I[F A=-=1 THEM CALL DELSPRITE(BE):: CALL FA?TEHNE'S,
92¥xr A=1 13 GOTO 1240
1230 G0TO 1220
I 1240 CALL SDUND(-200,-7,0):2 CALL E0UNDCL,—-7,30%3: CALL DELSPRITECALLY:;: A=1 1=
GOTO 1130
| 1250 CALL DELSPRITE(#E}:: FOR I=3 TD 14 :: CALL SCREEMCI)=: CALL SOUND (100, I%50,
0):: CALL SOUNDCL,332,30):: MEXT I
1260 CALL DELESPRITE(ALL):: DISPLAY AT(12, 1)ERASE ALL:"EIN TOEDLICHER ETRAHL HAT
[ DICH GETROFFEN LIND GETOETET!'" :: GOTO 2210
! 1270 CALL RALM =r CALL TUERL r: CaLL TUERR
[ 1280 DISPLAY ATC(Z3,1):"W-0" 1: ACCEPT AT(24, 1YBEEP1KS r: IF E$="W" THEN 930
| 1290 IF K$="0" THEN 1300 ELSE 1280
Al 1300 CALL RAUM :: CALL TUERL :: CALL TUERR t1r CALL UNTEN
i 1310 DISPLAY ATC(23,1)1"W-D-R" :: ACCEFT AT(Z24, 1 YBEEF:K$ 1: IF K%="W" THEN 1Z70
1320 IF K$="0" THEN 2200
1330 IF E$="R" THEN 1340 ELSE 1310
1340 CALL RAUM p: CALL OBEN 31 CALL UNTEN :=: CALL TUERR
1350 DISPLAY ATC23,1):"0-H-R" p1 ACCEPT AT(24,1)BEEFIKS 1: IF Ks="H" THEN 1300
1360 IF K$="R" THEN 1380
1370 IF K$="0" THEN 2200 ELSE 1350
1380 CALL RAUM :: CALL OBEN p: CALL UNTEN :3;. CALL TUERR
1390 DISPLAY AT(23,1):"0-H-R" z1 ACCEPT AT(24, 1YBEEP:KS$ 11 IF K&#="H" THEN 1340
1400 IF K$="R" THEN &20
1410 IF Ks="D" THENM 1420 ELSE 1390 :
1420 CALL RAUM s¢ CALL TUERL :: IF B=1 THEM CALL MASNIFY(3):: CALL SPRITE(#1, 56,
10,150,200 Ws="W FLEISCH"
1430 DISPLAY ATCZ23,1):W$ i1 ACCEPT AT(24,1)BEEP:KS$ 1: IF Ks="W" THEN 1380
1440 IF K8="NIMM FLEISCH" THEN CALL DELSPRITECALL):: B=0 i1 GE="A" 11 We="l"
1450 GOTOD 1430 ;
1460 CALL RAUM :r: CALL OBEN z: CALL UNTEN :: CALL TUERL :: CALL TUERR
1470 DISPLAY AT(23,1):"W-O0-H-R" 131 ACCEPT AT (24, 1)BEEP:Ks 2: IF K$="0" THEN
1480 IF K3="W" THEN 1590 v
l 1490 IF K$="H" THEN 1510
e 1500 IF K$="R" THEN &20 ELSE 1470
1510 CALL RAUM 33 CALL TUERL :: CALL UNTEM ;: CALL OBEN
1520 DISPLAY AT(23,1)f"N-H-H-R* :: ACCEPT AT(24, 1)BEEP:iK® 11 IF K¥="R" THEN 1460
1330 IF K$="W" THEN 2200
1540 IF K$="H" THEN 1550 ELSE 1520
1350 CALL RAUM 31 CALL UNTEN :: CALL TUERH :: CALL TUERL
1560 DISPLAY ATC(23,1)r"N-W-R" :: ACCEFT AT(24,1)BEEF:K® 1r IF Ks="R" THEN 1510

—
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1570 IF K$="N" THEMN 2200
1580 IF K$="W" THEMN 1620 ELSE 1SE0D
1590 CALL RAUM :: CALL TUERR ::; CALL TUERL
1600 DISPLAY ATC232,1):"W-0" :: ACCEPT AT(24,1)BEEF:KS tt IF K$="0" THEN 14E0
1610 IF E$="W" THEN 2200 ELSE 100
1620 CALL MABNIFY(3):: CALL RAUH ::z CALL TUERR :: Wé="0O"
1630 IF M=1 THEN CALL SPRITE(#7,36,E,150,150):r We="0 SPIEGEL"
1640 DISPLAY AT(23,1):W% 11 ACCEPT AT(24,1)BEEFIKS 11 IF K&="D" THEN 15350
1650 IF Ks="NIMM SPIEGEL™ THEN CAlLL DELSPRITECALL):: Ws="0D" :: M=0 :: GE="C"
1660 GOTO 1640 g
1670 CALL HAGNIFY(3):: CALL RAUH
16B0 IF NOT G2="S" THEN 1690 ELSE 1730
" 1E90 DISPLAY AT(12,3):"DU HAST DIE HEILIGE RUME"™ :: DISFLAY ATC(13,3):"VON RAMA K
AM SOHN DESc" #: DIBFLA? AT(14,3): "RE GESTOERT.SEIN FLUCH"
1700 DISPLAY AT(15,3): "MOEGE DICH TREFFEN. <"
1710 FOR I=1 TO 9 is CALL PAUSE :: MNEXT I :: U=sINTC(RND¥26):: CALL MAGNIFY(3)s: F
OR [=30 TO O S8TEP =1 1 CALL BOUNDC=-900,=7,13xe MEXT I
1720 ON L GOSUR 490,560, 2200, 640, 700,620,730, 770,940,990, 1090, 1120, 1270, 1300, 134
0, 1380,620, 1420, 1460, 1590, 2200, 1090, 2200, 1620, 520
1730 CALL MAGMNIFY(3):: CALL SFRITEC#B,52,15,95,115)
1740 H=0 3 A=1 :: DISPLAY ﬂthﬂ,tl:’B SKARABAELS" r: ACCEPT AT(24, 1)YBEEP:K$ ::
IF K2="5" THEW 1120
1750 IF K$="DREHE SKhEﬁBAEUE" THEN 1760 ELSE 1740
1760 Ii=1 z:: CALL DELSPRITE(ALL»:: CALL TUERH 1 DISPLAY AT(23,1):"S-N" :: ACCEP
T AT(24,1)BEEP:K$ ::z IF K#="S" THEN 1120
1770 IF K$="N" THEN 1780 ELSE 1760
1780 CALL MAGNIFY(4)e: CALL RALM :: CALL SPRITE<#1,112,11 130,100, 82, 116,11,130,
132, 83,120,11,130, 55,84 ,120,11,130,174)
1790 DISPLAY AT(9,3)1" c¢ 5S59fghy45914)6%8 <" :: DISPLAY AT(1S5,3:1" c¢ %74637281
29:hgt c* .
1BO0 DISFLAY AT(23,;1)21"8" 1: ACCEFT AT(2d, 11BEEP:K% :: IF Ks="E" THEN I1E&70
1810 IF K$="UEBERSETZIE"™ THEN DISPLAY AT(9,31r"HIER RUHT DER GROSSE UND MAECHT
IGE PHARAO RAMA EKAM" 13 GOTO 1820 ELSE 1800
1820 DISPLAY AT(12,3):"STOERE SEINEM FRIEDEM NICHT OCER EEIN FLUCH WIRD DICH v
ERNICHTEN!" 17 GOTOD 1800 ;
1830 IF ¥>1 THEN 1880
1840 CALL RAUM z: CALL TUERL 11 CALL TUERR =: CALL TUERH
lggg Ym0 g1 DISPLAY ATC(23,1):s"W-O-N" :: ACCEPT AT(24, L)BEEP:K% :: IF K#="W" THEN
1860 IF K#="N" THEN iB8BG
1870 IF K$="0" THEN 2200 ELSE 1850
1680 CAlLL RAUM =z: CALL TUERR rr CALL TUERH
1890 IF K$="S" THEN V=V-1 ELSE V=V+1
1500 DIBPLAY AT(23,1);"N-5-0" 3: ACCEPT AT(24, 1)BEEPiKS$
1910 IF K$="0" THEN 2200
1920 IF E$="5" THEN 1830
1930 IF V<5 AND K$="N" THEM 1B80
1940 IF V>=5 AND K®="N" THEN 1950 ELBF 1900
1950 V=Y+] :: CALL RAUM 11 CALL TUERH :: CALL TUERR
1960 DISPLAY ATC23,1)1"N-S-0" ¢ ACCEPT AT(24,1)BEEP:kK% :: IF K$="8" THEN 1830
1970 IF K&="N" THEMN 2200
1980 IF K$="0" THEN 1990 ELSE 1960
1990 CALL RAUM =: CALL TUERL
2000 IF NOT GH="5" THEN W#="W BTEIN" ELSE W&="W"
‘2010 IF Al=il THEN CALL SPRITE(#10, 140, 2, 150, 150)
?g??ggéﬂFLAY ATCZ3,1)sWS 1 ACCEPT AT (24, |)BEEP:K%® z: IF E$="W" THEN W=\-1 :: GO
2020 IF Ké="NIMM STEIN" THEN CALL DELSPRITECALLY:: Wé="W" 1: B8="S" :: Al=0
2040 GOTO 2020
2050 V=0 g3 CALL RALM =: CALL TUERH 11 CALL TUERR
2080 DISPLAY AT(23,1):"M-0" :: ACCEFT ﬁT(24.IJBEEP Kt i: IF K$="N" THEN 730
2070 IF E$="0" THEN 2080 ELSE 2060
2080 V=V+1 :: CALL PAUM :; CALL TUERL :: CALL TUERH 1: CALL TUERR
20390 IF Kf="W" THEN V=\Y-2
2100 DISPLAY ATC(Z23, 1) "N-W-0O" :: ACCEFT AT(Z24, 1YBEEP1KS 1z IF K$="N" THEN 2190
2110 IF Ke="D" THEN 2140
2120 IF Ks="W" AND V=1 THEN 2050
2130 IF kKs="W" THEN Z0BQ ELSE 2100
2149 IF V=5 THEN 2200 ELSE 2080
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2150 V=4 31 CALL RAUM p: DISPLAY ATC(12,9):r"1347895);14 c" 1: DISPLAY ATC23,1)

I.E"

2160 ACCEFT AT(24,1)BEEFIK® 1: IF Ke="5" THEN 2080

2170 IF KS="UEBERSETIE" THEN DISFLAY ATCL12,2):"UM DEM FLUCH DES PHARADS IU ENTGE

HEM MUSST DU DEM STEIM BEI DIR TRAGEM. ™

2190 G0OTO 2180

2190 IF V=5 THEN 2150 ELBE Z200

2200 CALL SCREEN(11):: DISFLAY ATC(12,1)ERABE ALL:"DU BIST AUS DER FPYRAMIDE GE ST

LERIT UND HAST DIR DAS GENICK GEBROCHEN"™ :: CALL MUSIK

2Z10 DISPLAY AT(24,1):"EIN NEUES SFPIEL J N

2220 CALL KEY(Q,K,SY11 IF S=0Q THEN 2220

2230 IF E=74 THEN CALL CLEAR 3¢ GOTO 320 ELBE CALL CLEAR 11 END

Z240 CALL DELSFRITECALLY:: DISPLAY ATC(12,1)ERABE ALL:"DU HAET EE GESCHAFFT DIE
GERABAMMER U FINDEN UMD LEBEND IU ENTEDOMMEM. BRAVD. "

2230 FOR I=5 TO 15 33 CALL SOUNDC200,I%25,0):: NEXT I :: GOTO 2210

2260 BB RAUM :: CALL CLEAR 15 CALL DELSPRITECALLY:=z: FOR I=1 TO & 2: CALL HCHARC

I,1,970:1: MNEXT I :: CALL HCHARC(?,7,98,20)

2270 FOR I=1 TO & 11 CALL HEH#R(I 3‘5—1 i 36Yig H'EIT I 11 FOR I=& TO 26 STEF 20 rp

CALL VCHARCT,1,99,12)31 NEXT I :: E:hLL HCHAR(19,7,98, 200

2280 FOR I=19 7D 24 sz CaALL HCHARCT ,25-1,963:: CALL HCHARCI , I+8,97)11 NEXT 1 0@

CALL HCHARC(T,26,105)11 SUBEND

2290 5UB TUERL : CALL VYCHARC10,4,99,11):: CALL VCHAR(E,Z,99,15)

300 FOR I=8 TO 9 t: CALL HCHARCI,I-5,97)1s MEXT I :: CALL HCHAR(Z1,3,98,2)11 CA

LL HCHAR(10,3,982t: CALL HCHARC10,4,105)1: CALL HCHARC22,3,322

2310 SUBENMD

2320 BUB TUERH :: FOR I=13 TD 17 BTEP 4 1§ CALL VYCHARCIO,I,99,92:s NEXT 1 rr CAL

L HCHAR(10,14,98,3) 11 CALL HCHARC10,17,105):: CALL HCHARC19, 14,32,4)

2330 SUBEND

2340 SUB TUERR :: CALL VCHAR(10,28,99,11)1s CALL VCHAR(B,30,99,15)1:1 CALL HCHAR(

9,29,96) 11 CALL HCHAR(S,30,108>:: CALL HCHAR(10,29,98)

2350 FOR I=10 TO 21 STEF 1l =z CALL HCHARCI, 30, 105)r:s NEXT I ze CALL HCHARCZ1,29

p 38311 CALL HCHARCZ0,28,109):: SUBEND

2360 SUB LINTEN == CﬁLI. HEHM(EO 13,108):=¢: CALL HCHAR(20,14,98,3):s CALL H’CHﬁEfzﬂ
p 17,1052 CALL HCHAR(Z20,18, 9?1:! CALL HCHAR (21, 12,96, :2]

23?0 CALL HCHAR(Z1,14,98,4)1: CALL HCHAR (21, 15‘,"3? ij'll CALL HCHARCZZ, 12,53 Blre

BUBEND

2380 BUB DBEN 1@ CALL HCHAR(E, 13,103):: CALL HCHAR(3,18,102)xr FOR I=i4 TO 16 ST

EFP 2 i1 CALL VCHARC3,1,99,15):: MNEXT I

2290 FOR I=14 TD 17 STEF 3 :: CALL HCHAR(3,1,106):: NEXT 1

2400 CALL HCHARCZ,12,98,Bi1:: FOR I=12 TO 13 11 CALL HCHARCZ,I, 1011 MNEXT I a1 F

OR I=18 TO 19 :: CALL HCHAR(Z,I,100)g: NEXT I

2410 FOR I=3 TO 17 STEP 2 331 CALL HCHAR(I,15,98)11 CALL HCHAR(I,16,105):3s MNEXT I

2420 CALL HCHARC3,14,107)r: CALL HCHARC4, 16,105)r: CALL HCHAR(4,15,98):1: FOR I=1

4 TO 26 BTEP 12 1: CALL HCHARCY,I,105)r: MNEXT I :: SUBEND

2430 StiE FAUSE =@ CALL SOUND(S0Q, 33333,3‘0‘1:: CALL SDUND(1,33333,30)11 SUBEND

2440 SUB MUSIE :: FOR J=1 TO 4 :: FOR [=0 TO 29 3: CALL SOUND{-100,710-20%[, 13z :
NEXT I =zt MEXT J :: BUBEND

1
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I]lscnverv I Ilas neue Spectrum- -Laufwerk

sesicnmies D[scmreryr 1 (OPUS)

3.5" Floppy-Disk System mit eingebautem
Centranics-Interface, Joystick-Port, mo-
nochr. Monitor-interface, durchgef. Datan-
bus. Betricbssystem microdrvekompati-
bel. Random-access] Test in dissern Haft.
Unser Preis: DM 288,

Software fiir Discovery 1

MHS Datenmanager 84; Ausaefeiltes, sehr
komfortables Datenverwaltungsprogramm.
Datensétze bis 5 KB! Bis 1000 Datensdtze
im Index-Zugriff. Deutsches Handbuch,
deutsche Benutzerfihrung. Wir unterstint-
zen dia Banutzer unserer Programmeal!!
Prais einschiie8lich Diskette ~ DM 99,=
Tasword l-Erganzung: Erganzung zu dem
bekanntan Textverarbeitungs-Programm.
Erlaubt zusammen mil Datenmanager 84
Mail-Merging (Serienbricfe). Anpassung auf

jeden Adressatz!

Aut Kassatte: ; DM 29,-

Disketten 3,5"

S5/D0 1 Stick DM 13,-
10 Stilck DM 120,-

Speedy 100/100 NOVEX Challenge Sprint
Matrix-Drucker 100 Zeichen/Sekunde, NG 1414 Gl 12" Farbmonitor, Video, Superrecorder, Digtalverfabren, ca. 4
quadratische MNadein. Sehr gutes RGE, Audio. mal hithare Geschwindigkeit. Band wird
Schrifthild. : 6 Monate Garantie DM 898,- mit stwa 18 cm/Sek. bewegt, Mit na-
Unser Prais: DM 9386,- hezu aller Software kompatibel,

Preis: DM 289,
ZX SPECTRUM +
Schreibmaschinentastatur
mit Sonderfunktionen. e Ry e e
Unser Preis: DM 568,-

O Bsttasandan Sigmir lhren newesten Katalog Uber Softwara und Hardware
[0 Hiarmit beatells ich folgende Arfikal:

Monitorinterface

Gestochen scharfes Bild mit dem Profi-Monitor-
interface. Monochrom, der Farbtriger wird opti-
mal unterdriickt. Durchgefihrter Datenbus.

Preis: DM 75,

Unser Komplettangebot:

I
|
I
I
|
I
I
I
: |
Spectrum +, Spesdy 100/100, Monitor Zenith |
{bernst.), Discovery 1, § Disketten, Tasword Il- '1' SUEBE L .o.iieiiiinn e :
I
I
I
|

Ergénzung und Datenmanager 84
zum Preis von: DM 2965,

MHE Hﬂliar hard + software
BergstraBe 7 - 7282 Althengsteft
. Tel. (070 51) 3243 - (auch sach 18 Uhr)




LOGITEK

PROCEED 1

Floppy-Drucker-
interface fiir den
ZX Spectrum:

» 30 Bafehle sofort verfigbar|

+ Verbindet |hren ZX Spegirum mit
Commodore C 84 kompatiblen Lauf-
wiarken

» Sohr leistungstihiges Druckennterface fiir Drucker mit Centronic-
schnittstells

« Prais 284.- DM, Druckerkabel 49.- DM

Weiterhin erhalten Sl bal uns:

« Spectrum Stecker 14.- DM
« Gegenatick 30 mm 7.-DM
« 24 81 Stecker 12.-DM
» Gegenstiick 25 mm E.-DM
# Commodora C 84 Stacker 14.-DM
& 32 bit Portmodul ZX 81 und Spectriam 138.-DM
= B4 K RAM ZX 81 290.-DM
» 80K FAM Spsctrum 19B.- DM
s ZX Spectrum 16 K 375.-DM
s ZX Specirum 48 K 525.-DM
» ZXSpectrum 80K - 573.-DM
o ZX Specirum + 549.- DM
« ZX Spectrum + BOK mit Videcausgang TSA.- DM

MNEU: ZX Spectrum Reparaturservice

= Andreas Hoft und Frank Lasser oHG
Liste anfordern! Pankstralle 48, 1000 Berfi 45

Tl 150 4F2 20 52

LOAD ZX81-Program intoc SPECTRUM

® "LOAD ZX817 |ddt jedes ZX81-Programen mi den Variablen in oden SPECTRLUM, 2u
Lanpe Frogramimes weedan in mahieren Teilen gelodan.

& Ralna RASH-Py ErTETIE End in cen mesten Failan derk ausgekd igeller Anpas-
s sofort reui 1

8 "LOAD ZHA | " wurds bersits i fokpenden Zaitschrillen gelestet urd Sulterst nosth e

[ 1554, Baite B — Hepoy Computer 18054, Selte 187 « HO-Hedi Honwsormpabsr
?‘-EGE*  Baita f — Cotrouier-Komtakd 1184, Seibe 24 - HE-Helm Homecorgoter 11/54, Sats

® "LOAL FXATT B mseriissig und bervtzsbeundich und kastel weitartin mar DM 39.-

AT RUR Unseram ARCEDOL SF SPECTRLIM
hOSTEniEE arforden

Ibuu-n Dark's Feverge ﬂ‘”’
Das Plug-LUrnaleiga-Paked [T T 38.-
E-;Ecm.mmamzxm; maﬁw ﬂt
mstsper-Paker Y 344, - %o L.

@Ewtﬁmlmn LOAD Zx81H Blue Max DM 3.~
dk'tronics-Kaybaamd || DM 178~ BFWIBLH DM 33
(Microdeive-kompaticel} Faic o Mosdaw mﬁ,

programmicroar DM 108.- -
ik tranio) DO-Diy Dl 33~
3-Harel Sound Syrihesizar DM 18- Deus en Machis CeM 59, -
(e tromics, gelnstet in Kappey-Compster 2E5] Supesr=tary D 28, -

Eramck g & Ywnl vin Gomisader Soft-

MICHAEL + Hrctwarn

B0 Hedomibeng, B 062 21] S8 85

LoaD -
NAUJOKS {080 200

SPECTRLIM 18K & Sedwirs-Sogwmek DN 208 ~TK DOt TE.=
fudrisizaty auf 48K RAM DM 118.- * Hinwofl Pascal 47 DM 75.-
Audrisanatz puf BIH RAM = " Vi-Caky DM 48,
SPECTRLIMABK & Bottware Eghanck OM338-  VU-File DM 45,=
Expangon Sot A, - * Harmae-Fakt DM B8,
(Intariacs |, Mcrodive, 4 Progr) * ke O 1.~
Coarrricige fir Mersdrine oat 12 " Batfeaons OiM 31
Cantritige der Pack o8 3, * i andd e Floaters oM a1
|55-Inkesfaca Ior 2 Joysiicks DM B, * Frghter Pt O 24, -
Joystick & in - - -% * Marec Miner DM 27~
ur O™ 8- * idabch Point [= M
Ducker Salosha GP-60S Ond 308, * (Nyrpimards O 23,
Drucker Alphacom 432 DM 268.- " Souba D Ot 24,
Drigtaad Tracer O 188.- * 2%0p The Exprass OM 31.-
Edhor Assermbiler [OCH DM a5.  *iha Hobbit DM B&.-
Master rugmrrncp-: ﬂ E . “hmm OM 53.-
£ Comnp) * Zapar Fippers DM .-
FP-Campier DM 76- “lomola Zombie oM a1.-
Maborn Draw DM 30.- Katalog anfordamm!

Software - SPECTRUM - Hardware
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84

Sinclair
ZX81 + Spectrum

Suche funktionsfahigen ZX-Prinle,
Zahia bm a0.— DM, Schreibl ithe mil
Preisangebe an: Th. Mabns, Gutben-
brunnstr. 261 ?ms«ndﬂr-'qm

Z¥-Printer mIL 10 Rofen IGr nur DM
50—
Olachewshi, 155?31 f2TTT (mach 17
Uhr.

Original Zx-Netziell ti B.— DM, QSave
incl.  Softwarecasselle  [Load + SBavo
16rnel achnas (e 30— DM, sowie ak-
nan nageneusn Drucker SEIKOBHA
GP-100 fir 250— DM, S 04654 B354
nBc:h 18 Lihr.

‘n"aeha‘ufe 24 81 + Netztail + alla Habws-
anschliese + dautsche  Anlellung + 34
Splela. Ein Monal all. Jirg Kook, @
02041 /53647, -}

ZX-81 ® MC-Progr. Testwerarbestung
10— DM & Adeessenverwaliung 15—
DM @ Ouickaave Verly, 15cschnalian
15— DML Wirth, Bademeelorstr, 148,
7800 Frasburg

ZX 81 + ca. 30 Spisle + Netzgérits Da-
tenrecorder + alle Anachisse+ Bikcher
+ Aufeatriastatr - 160~ DM,
06152/ 408 18. Es luhni skl

ZX-81: Suche prefswert sin gui erhatte-
nes enschiuffihiges Inverse-\ideomo-
dul bzw. sine Andsitung van Forth. Ange-
bote bitte an Toblas Aelmenn, Stokurmes
Slr 52,4700 Hamm, & 02381/ 7 3500,

— Donperstag won 1430 -
16.15 L

Software tir ZX 81/16K AAM: HI-RES
achidgt mit aner bisher unenrsichien
Aufifiaung von 256256 Puniden Eces
Grafilk-Modul. 14 Befehle fiir bewegie
Grafiken auf dem Bildschirm: 20.-0M 8
ZE-COPY kopiert garanterd jodes ge-
echiitza Programm: 10— OM & 7x.
PACHK varkirrt dia Ladezed: 10~ DM L]
Pac-Man, Cenlipecds, 3D-
Space-Invackes jo 10.- DM @ als 7 2X
B1-Programmeassetien nur 60.= D @
L¥-B71-Bottwarcinio: gridis & Alle Praise
inkl. Porio und Vemackung. Zahlung mi
Scheck, Schain, Briefmarken oder per
HM. @ 24-Slunden-Schrslwersand
Stefan Heupt, bn Grohleld 25, 8090
Riigselsheim, 806142 /56 21 88 (ab 18
Linr piars. prrisichibar)

IXM B1 + 16K + Tastatur + Garantie
+ Super-Programme: 180~ DM, =
OB142¢T 1450

[ 11 L gaeEr 1 7 )]

Varlaude ZX 81, 16 KB, Montormanschl
Joyetickangchl., Joystics, Memotach,
visie Elicher, Programmne 2. B.: erw, Be-
gic, Pac-Man, Schach, Flugsim, M-Co-
der, Adveniunes issw,, alla Anschiufike-
bl originalverpackll Prois 400 Fr. (375
Frl Patrick Waiss, Pastmatie 28, GH-
6472 Seador (auch ins Ausland)

s INNNEEEEEEEEEEN
g IIIIIIIIIIIIII

Ea
am <\LENANZEIGEN B
EEENENENEEEEEEE

ZXB1 + 16 K + Notzted Grﬂzy!{u\g:
Tastalur + Kabein nur 240- DAL
= 0Ba02/6931

I¥ Bl-LoadSave 10=schnaller, 168/
G4K mil Verify/index- Funkiionan, mani-
gestausrt, Autostart, fur BascMC-
Progr., Anfang’Ende Adr, i0r Save
miglich, Progr.-Mame emchesm suf
dam Bilds, wdr dem Laden. Infio (Porta)
Cass, 22—, inkl. AnleitungPortoVerp.,
M. Kieffar, Fauardommweg 5, 7513 St
tarses 4

T4 B1-Hi-Res-Toolkit
Sansationsl mit 256x= 192 Grafkpunkien
und 6 Hiisbefehien in MC: PLOT,
DREAW, COPY, TEXT o, 18-84 RAM,
Cass. 26 - DM

I 81-Turbotape
T12xachneeras LOADVSANE, 18 oder
B4K, Cass. 20— DM
Info von 5. Schmidt, Lindenseessy, 9,
G0 HAussalzhelm 5 @& 08142/
312974

Sall thr Spsctrum bellably lengesm
werden oder ganz stoppen? Anven-
dung: Spieltraming, Fehlersuche In
Progr., Regelung von Dbertragungs-
geschwindigheitnn eic., Info 1.- DM,
Uwe Haferland, Am Eckbusch 35/,
5800 Wuppertal 1

Bascods § fur den Spectrum, Cassatia
mit Routine + Anlaitung + meniigestou-
aris verbesseria Auagabe+ Porto gegan
Unkostanbelrag 10.— DM, garantiort
Insfishig, Vian Geliskom, Postfach 3273,
A2 Bad Sulzufien s

®ACHTUNG! BETA DISK-BESITZER!S
Wir schralban Ihre Originalprogramme
auf eine Bets Disk kompatibla Fassung
urm, damit e inf Beta Disk andach vl
augniitzen kénnen! Sowohl Splale wis
Lhiiles. Sehr peeiswert 0. Marohn,
Echirularetr. £1, 4600 Dortmund 30, &
G231/413738

Spectrum Zubshdrn Joystickinterace
Kempstan 40.~ DM, Sinclar 75— OM,
Busswrtingarung 30 cm: 45— DM, 4om:
20.~ DM, Progr. “Toolkit" (Original) 16/
48K 20.~ DM, Spactrum Gahduss 90.-
DM, Interface 1 Gehbuse 25— OM. Alle
Prisiss VB Heinz Rosnar. Hainrch-Buz-
Weg 4, B00D Minchsn 50, # 089/
B34 41

mu-m;m1mmm
Interface, Aufsstrtastatur, Bilcher,
Programme fir 550= DM, 5 05158/
aar

Haule defekbe IX-Spectrum Fiatinen
sowle andere defekte Hardware. Mur
anrufes und B-MNammer hinterlegan. ch
rute suf medire Kogsten zurick, Jbrgen

" Uroen, W 04251/7297

Litilities #ir ZX Spectrum, auch fir Mi-
crodrive; Deteisysten, Kassattan-Di-
reatary, Microdrive-Manitar U, a Info
gegen Ringkporio bel: Manired Scholz
Habermanristr, 37, 2080 HH 80 E
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Achtung Specirum Lssr: SAGA-Ta-
slalur neuwertly und orginal ver-
peckl: 170.— DM. Specirum-Leenge-
hilues: 30.— DM, = 0548471826, ab
18 Litwr.

Viarkauda ZxX Spactrum 48K mit ca. 120
Programmen aul Kassette und Listing
und milt ungebrauchten Netztell, Prais:
Db 400.—, Arfragen sn: Michasl Beyer,
Mindensir. 45, 4052 Korzchenbroich 1,
odér # 021 81 /640822 nach 18 LUhr.

Spesctrum 16/48K:

Wann es Ihnen 2a viel Arbell macht, -
Iedangs Listings abeulppen, S0 e
nghmean wir digse Arbalt, 16K - 10— DM,
48K — 20~ DM, inklusive Kessedte.
Behilcken Sie [he Listing an: M-K-Solt,
Pogihsch 300443 , 5080 Bergisch Gilag-
Bach 1

Spectrum 18/40K:
Suparblornythmus, waagaracmtar Kur-
venscroll, DM 20—, Hax-Maritor, Full-
soraan-Editar, DM 1=, barrScheck’
NN, Stofan Hofrann, Lenacstr, 18,
B2E Ernm'nnn

Zbu vemm.rl'm Epaclmm -IGK Apha-
com 32 + Papier - ca. 300 Toppro-
gramme ¢ Litaratur 10r B00.- DM, 5 Tage
nach Erschainan des Hefbes sinki der
Prais jedan Tag wm 2= DIl Malden b,

Rodand Hinig, Benggenerstr, 36, TEI0
Fheinfeiden 1

Spectrum Programm-Tausch! Varksufa:
ZH 81 + 64k + HRG + Tastatursoftwars.
Infe bai Jérg Helpenstein, Harffer Sir.
28, 4040 Neuss 21, gegen Rickporio
ocler 5 021 07 /1 8950 (Mo, ML Fr.

Jet Set-Willy Freaks! 61. Raum ent-
decki, sensationail! Kasesis gagen
10.~ D-Schain an Schrosranft, Rof-
!I?Ilﬂl.-l'll'llmlhﬂ'ﬂi

Sughe Anleitungen: Underwuride,
Foyal Birkciaks, Tir Ma Mog, Jack+Bean-
stalk, Sharlock Holmes, Enduro, Sparts
Hero, H.ER.Q, Antics, Hurg, Hamp-
stead, Spece, Shwttle, Cyclons, Com-
bat, Lynx, Pascal Turtels, Cocename
Mat, Monty Mole, Pat 7. Postman, Ca-
walon, Pyjamarama, Avalon. . Cresny,
postiagernd, BXI2 Neuhaus

Digitalubir+Grafik, owei Topprogramimes
Firr jacien Speatrum, Nur 10— OM Vork
#An: Thomas Ihienield, Bahnhofstr, 26,
2175 Cedanbargs. Es lohnt sichll]

Pl an: 02634/3567, Marco baw.
D2631/57783 Thomes. Suche
Sir.Pokar und Bruce Les.

@ Schiller @ Etermn @ Lehner @
Grofes, menigesteueres Fechanpro-
grarmm fir den kaw!réinnischen Barelch
(vom Dreisatz bis qur Snsescrs- wnd
Mischamgsraahnung), TX Spectrum 48K
15, DA+ Leerkass., Into gegen Freium-
sohlisg, A Fabian, Edward-Schetoer-
Eir. 13a, 3430 Witmnhausen,
ﬂﬁﬁﬁ!?&lﬂﬂ

Onginale fir Spactrum (nur j@ 1 mai):
Deux x Maching 35, D; Pimana 18—
DMA: Tir N& Mog, Valhalla je 25.= D!
Cless (Artic). Jatsat W. jo 10.- DMuv.a.
G. Schieioe, Hebeckkamp 9, 4155 Wal-
frop

X Spectrum @ Zx Spectrum & Supsar
Varkaufe meaine Originalprogramma,
keine Kopéan, DM 6.=11 info DM 2.~in
Briafmarken. A, HKunioe, 4000 Disse-
duﬂ'!!: Goebenstrade 18

Ih'ul:!ﬂf .!uysﬁct Int,u'fal::ﬂ Taata:ur
und Programme flr Spectrum gasucht.
Angebote 8 088/32333685. Beant-
worte jedes Argabot.

Zalchen-Programm mit Box-Routinen @
‘Window-Manls @ Rastar @ Fél @ Zoom
@ alle Scroils @ 3 Schriftgroen G432/
167) @ Zeichanbdnke (Elakiro) usw., &-
s In Meschineneprachal @ 48K Kess.
und Anlsitung 40— DM bel Hikény,
Postfach 111263, 8900 Augsburg. Info
fir Alickporol (Slsusring:  Joyetick
odar Tastatury

Superprelswerte Spactrumbardwans
Kempaton-kompatibles  Joystickin-
tarface, Bausatz 25.- DM - fartlg 35.-
DM. Flir sbsolst alle Splela, progh.:
Joystick-intertace . AnlBten: 20—/
30—~ DM, ». Stecken: 45.-/50.— DM

= PIO - Info gegen Ribckporto von
JMirg Goschics, Meus Strafe 45, 6365
Roabach 3

ER-Specirum— 2X Spechrum — 1 64K
Hallo ZX-Pornofreais

Fir nur 10— DM bekommt ihr von uns

superstarke Pomaos, dig in Eurer Samm-

kg nicht Tehlen divfan, Maldet Euch

e, Fischsoft, Postfach 1613, 4030 Gu-

Teradon

Bpeatrum: Vierfoche Ladegesohwin-
digkeit fiir 5.— DM + 80 P{; Briesfmarke,
bai M. Rizzuto, DomstraBe 47, BO0D
Kain 1. Sucha Spactrumbasitzar filr
memnﬂaumhum Tipuin Kain.

EFEC.‘THLH'.'. HDH—HDLI'TINEM

Sinclair-Spectrum 4EKB
Kaute Original-Softwara! Angabots
an Axel Kopp, Weinzir. 25 7600 Of-
fenburg

s TN -Bpactrum® "
Erwaiterung auf 481 Bg.-
Joyatick Cuickshot 2 28.-
Jonyst, imterface m. 2 Ports 49,-
progr. Joyst. Interface 98.-
Tastatur dk"tronics 168.-
Lightpen T
Typenrad Schreibmasch, Juki  2200.-
m. Cantronics-Schniftel. 040 -
B=Disx Floppycontrolier 3.0 3498~
B-Diskeystem 1x80r 316KB 1048«
A-DissEystem 2x=801tr G36KB 1188.-
[uaketien 525" deddd 55t 37.50

COMPUTERTEGH. MEYER, Rahser-
gtrafie 53, 4060 Viersan 1, =8 021 &2/
22064

Kampston Jovstics 30— DM, Compe-
tion PROCnur 25— DM, Quickshot 15—
DM, Datey Thampson 100= 081, 55 gut
ernaltane Zaitschritten nur 50— DM,
Topprogrammsammiung billig! VB, Thio-
mas |hlenfald, Bahnhofstr, 26, Caden-
barge, & 04T 7T A2A2.
@ Allis in Ordnung

(9vm

DFU

JETIT IS TERMINAL-/MAILBOXrAoonamue FOn BHC/PE LIEFERBAR T
MEVER KATALDG GEGEN 140 DM. ALLE ARUSTIROFPLER MIT FTE-ZULASEUWT

FliR li+/s 138,-

— :289,-

FACHVERSAND fur

AN1200 BAUD 9B0,-

C 2000
300,800 &

1200 BAUD 1100, 5214 280,-

JOCHEN GERHAHDT & BETTINA VAN MEGERN GbA
HOHCASTR, Tdb, 4 Daeseidaorf 1, PEL 0201 -TTELTT, B-18 UHA
! S@Ef 020T-8533, W08 OHN

ZX/QL-Cartridges »s 110.-
Sinclair 0L 1450.-

L1 ¥ A Rnclhir-Pmdukdn, Bestaliung s Schoaok an: Fa. Harmplam ‘Wasan, Babonhouser
Sivafa S0, =48 Rlpatslol, @ 05717 1607 31

MHS Miiller hard & software

Wir bleten an: hltl.mﬂwlrn
fiir lhren Spectrum 48 KB

Datenmanager B4; erstidassige Datoiverwallung, sshr komiortabel Maximale
Cateneatziings 5 KB. Baliabig viske Felder, beliabig viele Maskensaiton, Tests in
Computer Persdnlich 385 und ComputerSchau 585,

Filr Microdrive inld. Gartridge 89.- DM
Maskensammiung #0r Datenmanager: Fartge Anweandungen fir den Daten-
manager B Emtnalt Bipbothek, Programmdats, Videosammiung, Preiswer-
gleich, Vereinaverwaltung, Kaasattensammiung, Zeftungaariikal, Scheliplatten-
sammiung, Alles zusamman auf Kassalte 30.-DM
aul M-Carnrdge 49— D
Kunden-/Lisferantenkarts: B4: Kunden-'Lieteranienvendsaibung fur den Kisn-
betriat, feste Masken, einfachste Bedienung, kurze Einarbefungszei, sehr kom-
fortabel. Microdrive=\Yarsion inkl, Cartridge 72.-DM
Tasword Il-Ergénzung: Tur Banutrung mit Taswaord || (Texteerarbedung). fu-
sammen mit Datenmanager B4 und/oder Kunden-/Liefsrantenkartai 84 hal-
Merging. Fiir Discowvery 1 und Microdrive. Auf Kassetta 29.- DM
Finanzbuchhaltung: Doppaite Buchiilhrung, sehr bemutzedfraundlich, 100 Per-
sonenkonten, 100 Sachkonten, 500 Buchungsastzs bis zum Abrechnungsiau,
und, und.,... Preis Ink. Microdrive-Cartridge 158.-0OM
Fakiura B4: Ausgeleilles Pechrungsprogamim, Adielalammsstz mil ndesre-
gritf und vielas mahr. Kann nesamerien mil Fiba, Datenmanager Bd umd Kianden-(
Liefarantenkartsd singesatrt wardan, Prais inkl, Microdrive-Carfridge 99~ DM

Frogramme und Handbicher in dectsch, Bée Informateral anfordarm|
Oben genannta Programmea, suber Maskensammiung,
kioatan als Gasarmtpaket MHS 84 3483 - DM

Carlridge-Menue: Zur Verwaltung fhrer Microdrive-Certridge. Startet Pro-
gramme suf Knopfdruck, ssibetduplizierand Auf Kassstie 25~ DM
Bela Basic: Beste Betrietssystemenwatarung Mir den Spectrum. Wurde zur
Wattersnbwickiung von "MHS 847 verwandet]

Awf Kassette {Microdrive und Diskfahig 49 ~ 0Ok
PM System: Komplatidsung fur Ingsnisurbiros (Festighaitsbenschnungen
u.8.w.) (auf Microdrive) auf Anfrage
QL-Programmea: Bitte fordam Sie unsers Liste an'

TFK Branchenitsung fiir Transportuntermshmen und Taxizentralen auf
Sinciar OL. Pres (Inkl. Anpagsungan) 2300~ DM
Microdrive Cartridges (ginzein) 1150 DK

Liaferung erfolgt gegen Vorauskasse zuziighch Parto und Yerpackung 5.— DM,
bei Nachrehme 8.0 Di.
Héndlaranfragen erwdinechi!

MHS Maller hard & softwars, BergstraBe 7, 7262 Althengstett
= 07061./3213 (auch nach 18 Uhr).

e e IO .



BHK-ELEKTRONIK BIETET:
Comp. 1. jedarmann, nabist Zubahdr Lind Software. Yom Homecomp. £,
Anfinger 2. 8. Commadaore C-18 DM 208 - bis hin 2um MSX-Standard

und professionaile An
Floppy & 360 kb . DM 5898 -

Z.B. Panaszonic Portable 256 K RAM, 2

UND HIER EIN KLEINER EINBLICK IN UNSER PROGRAMM:

BONDWELL 12, 14, 16
MWTHTMPM Bl b P,

Druckerocke

Salkosha GP-30 5 nor 348.-
Saikosha GP 100WC mer 48%5,-
Farbband iir GP 100 20.-

Panasonic Dnagkar KCP-1080 BBE.-

Barn GPYM 2.2 + foig. Softwan PAAASOMGC Drticker KX-P-1081  BBBL-
Msinenge, Word Star, Cake Biar, sy S!Br Panasonic Dricks KX-P-10892 1348
Eiﬂhmw*wmmu SAUE=  Cantronic knterf . Abar i) o .
= i Cantronic inter’. VC-84 (0} 109.-
Wur Borcwell 12 3880.-  L-Print Cenir. Inlerl. Spectr.  188.-
B‘-ﬂnd':l;ult;ljdn 12 Elmm
jmdoch 128x oppy 1541 [ o
2Floppya 6360k AWM 3D 4780.-  Awusi . =
Sordveall 16 qu.-mgL" n L *mm i z::_,
EWI-728 = Der Super MEX van Spoee- Lighipan dict. &0.50
travidec A0k A2wROM  949.-. Elepham Diskeften 5500 1051 68.-
w hﬁk-ﬁmnnrd Digley 2500 105 49
mit 22 HUR 1288.- =ndore Diskanardormesie & Ankage
ﬂﬂhne’fdm PG-34 grun 886.- Kempslome Joyst-interfece  36.50
Schreider CPC-464 1388.-  Big Shol (3,30 m Kabel) 25.~
Spectrum + Super Nur558.-  Cluick Stick (w. Ouick Shol i o4, 25.-
#m 1050 Adarl B :g:- Eruénukm m e S0
oppy f - u Bogs) 45.50
Datanmecorder fir Alari 89.- Compehilion Pro 59.-
Emﬂthﬂh‘u_éunle:unp. 16K mm.- ;r %Bw Stick Paar
~ ort Hmkﬂhps:erliﬂmﬂmmm
Co : Destructor Turbs)  SE.- 29
Burgertirme S8~  Supor Cobra filr Atar a0.-
U & Popeye for Abari 49~
Waitarhin Alitwen: wr immer dis NEUESTE Hard- U, Software filr fast alla Compo-
e U, Telespishe: VC-B4720, , Mlarl Gomp., Schneider Appie,
EET.‘:,EW'FIHM Caleco, Atari VCS i Zu absoluten Spilten-
preisan. Sofort kostenloss Lista anf, (Bitte angeban). Aushivricher Kata-
fog wird Im Borrimer 1085 erschainen, T zum Salbstkastenpraiz. Bastal-

lungean und Andragen an;

B-H-K-ELEKTRONIK-VERSAND  Inh. Bemnd u. Hardy

Kattmer

Klausanburgacatr. 166, 6100 Darmstadl 21 06151./31 5298, 312090

corn soft
!li[ Hiﬂﬂk 7

ACHTUNG !
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320k nor 949, -
B
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SCHNEIDER CPL 484
REWON 464 ED.90 D
[Fesmsan Tkl OH i)
Taaprint 249008
(FrarmyToel CE 386
e M ede
Eaumu iur T4, 86 DA
?’.T:"’m miif 30,90 OM
RSX Transmat ran 4480 OM
i 34,00 0
[Whors Systwme oot 04 25 :
ig 24,90 Dk
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ErsBerl nur 2660 Obd
e r B S pserity
ﬂf’mﬂ: .50 DM
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43
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- 1:’511 e 80 D
Finbwal Witz 2090 Dk
ITE Floae samusudend
m BEE0 Al
Mralal 464 2,90 D
Redur 4 Exfew
! | 39,50 D8
IX-SPECTRUM
Urniersarics F2.50 DM
Jnpga)
Lora
{LIm: ba)
Blhan B
T Miosile sy Liliad g
Ligrer+Lindaraur.
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SPECTAUM-POKE-COLLECTION
Wier lanmi noch POKES filr Spbeie, Uit
nes oder das BASIC-Batriabssystem?
Jeder, der mir alnan neuen POKE ru-
sohickl, bekommi ein Exsmplar dar
Sarmmlung kostenios! Volker Marohn,
Am Badstlck 30, 4600 Dormund 50

Spectrum Originabe: Stindig news und
aktuslle Programme aus England wund
den USA. Liste sefordem. |hr kinnt mir
aach Eure ganz aperislin Wunschitste
schicken. lch gebe Euch dann mes
ganz unverbindiiches Presangebot R
Stobbe, Moomegerweg 63, 2082 Torn-
a5

Prograrmrig, Bytes, DATA und saved sic
il biss d-Farher Ceschwindighelt neu ab
[z B -MANEC MIMER in 45 Sek) 10
Baudralen minsellbar. Qulcksave wird
zurms schnictien Laden nickht bendtigl. Mit
dt. Anleitung: 30— DM (Schaine).

¥, Marohn, Am Bedsthck 20, 4600 Dart-
mnd 50

Verkaute Spocirum 48K mit: diversen
Progremmen und Blcham, dazu Tt
schriften und  Listingeammilung, Pro
gramme z. B, Pascal, Forth. Mastarfis
und Topsplele z. B, Penstrator, The
Hobkt, Time-Gate: Angebots an Frane-
Josel Burart, Hauptstr, 656571 Mar-
tinsiedn, Alles Originalprogranme?

99X Spactrum: 16/EK 088
Neuling sucht Programme alier Adal Er-
hitta Preisvorstaiung. Hudiger Wakher,
Firmalsdorf 14, 86825 Sonmefeld, =
00562 6572

Verkpeufa Kassaita mit 8 originelen Soie-
len tir den ZX Spectrum, T6-+45K. Ein-
fach 10.— Dtd-Shwin ensenden an Mar-
tin VMozs, Wittland 30D, 2000 Hamburg
55

Spectrum  ZX. 81-Soundysmarator mit
owei Infout-Fors, 3 Tongeneratoren, 1
Reuachgenarator {regelbar). 1 HilBowr-
vengenerator: 8- DM, Sahr aufwendi-
gea Owgelprogramm i Spectum i
alfe Soundboards et gieicher Anzahl
won Taon-, Aausch- und Hillkurvengana-
raioren 12.- DM, Ksmpston komp. Joy-
atickinterface 29~ Db, Info: F. Firster,
4270 Dorsten 171, Dimker-Alse 32, W@
02368/ 52

® New: 1S0-COPY, siner flir aliss!e

Seragtionall: Dis brsher arste Kopier-
programm, walches z B. Dacathlon ko-
pieran kannf AuBardem koplert ae alies
Mormalgesaveds, sogser meh ats 46K (i
2 Teilan) Ink. Kaes., di. Anlstung u.
Prte; 20,- DM (ScheinScheck). O Ma-
rgihn, Sehbiruferstr, 41, 4500 Dortrmund
30

Verkaufe: Spectrom 48K - 1 Buch: "33
Frograrreme ir den Spactrem” +-1 Pro-
gramsnikassete (S Progremime) = 1 Ovl-
pinalprodgrammkassette:  Mightfight 1
Hr rwer DM 375~ {Da Kauf des GL).
Robert Kaubmann, & 08068/ F 8/

SUPERDATE! : PGM fir Spectrum 48
K: 20.- DM, Microdrive-Verslon: 40.—

e 1]

Superschnalle Suchrowtinen, Drockaus-
gebe, dt. Feichensstz, wiiverssl ain-
eatzhar, Inki. Hanobuch, [rnfo grakis ge-
pan Rickporto. M. Schoiz, Haber-
meannstr, 37, 2050 HH &0

Pldane « Pokes + Tricks fir UMDER-
WURLDE, KNIGHT LOAE, KROKOTONI
WILF, aumammen aur 10— DM, Stefan
Swiergeed, S0dnng 1 1a, 3440 Eschwags,
S05E51/2 1988

Wer verkauft oder besorgt mir 48K
RAM-Erwoiterung fiir ZX-Spectrum?
Prets WS. Engefberi Dahling, Oersi-
mar Strafle T8b, 2652 Hoeds,

= 04083 /1T 2

_ Schnelder CPC 464

S Anwencer Programme fir GRC 4648
PRIVAT-MANAGER: m. Tgungspdan,
Foatendeckungs-Analyse, Dagdal-Lihr,
usw,, Kassatter OM 60— VAR-DATA:
Super-Datei-Yerwadung m. Salekiions
Druckessgabe, Sortier-Routing, usw.,
Kassetta: DM 158,V 250 DAnto:
1.— DM, P. Christersan, Karscherdtsi-
ner Sir. 19, 71 HH20

Schneider CPC 484, Adresssarmnsl-
ung: druckt Etiketlen, Kareicaron,
Adressaniistery 60.— O, Kantollihrung:
25~ DM, Knifial: 20— 0OM, Welgand. Bri-

‘nellstr. 7, 4000 Dlisseidor

S88Schnaidar CPC 484888
Casino Royal Roudstte O B Spieler.
Borsenfiobar. Spekulaticn Fr 4. Zal-
chengenarator: alle 258 Foichen salbat
entwarten, sshr komforiaball Sound-
Editov: Tiwwe gestalton mét Cursor-Ta-
gten Infe 1.- OM [Brefmarken) O
Schulza, Katharinenbof 5, 5000 Kéin 1

MMHMTM
axtrem kslsturgsstark und velseitig -
Datumbarsshnungen | Maskengens-
rator + inkL 30 Salton Beschrelbung
DM 50~ [owcl. Grafik-Pregr.), Erhard
Schreck, Zur Friedrichahihes 8, 7780
Konstanz, ® 07531 /88 2065

Schnsider DPC 284
AH-Scftware hat die Proge.. von denen
endere radenl 2. B. AH-ADW 40.- TM,
AH-Maill 20.- DM, AH-Text 40~ OM,
FAH-Vokatula 30.— DM, RH-Graph 30—
Om, Druckarkabel-Cenronics 65— DM,
PH-Software, R Hilchner,  Rheydtar
Eiralo 48, 4040 Nauss 1

CPC  454-Dabaivenwallur

nerator MINIDAT DM 50—, Zaichen-
progr. mit definleas Mushem Mik-
CAD DM 88— MINIPLOT-Grafikaus-
gabe zu MINIDAT DA 29 Al Pro-
gramme mi  ausiivfcher Baschrei-
bung. Erhard Sohwech, Zur Friedrichs-
o B, TTED Konstanz

®@8®5Schnelder CRC 454008
Kontakd ou anderen OPC 464-Anwen-
dern sucht: Max Korth, Stolpestr. 20,
BOOD Kiin 71, @ 0221/706020, pb 17
Litwr.

Textstar |l fir den CPC 484
Die bawihrte Textverarbeiung LBuf
|stzt mit jedem Drucker. Enomm lel-
Blockestr, nachirigl. Umformatieren
und Geschifsbrisl-Option, Durch dis
unverglsichllche Bedienungsfreund-
lichicedt konnen aks Fahigkeiten in dar
Practls wirklich genutzt werden. Um=
laute sind salbstvorstandiich, Giln-
stige Proise: Kass. 50.~ DM, Disc:
Th.= OM, Infa: 1.~ DM; Bazahlung per
Beheck oder bar bei: J. Baumgarti,
Am Skeinberg 13, 8087 Ditzenbach,
W 0B0TA /242568
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CPC 484 - MODE-Grenzen durchbre-
chanl Mehr Farban, uniarach, MODE in
4 Bildschirmbereichen. Hilfsprograrmm
Isitung gegen 10— DM auf Postscheck-
konto 471113-300 Hannover, Gerhard
Knaplenskl, Fraunhotaretr. 8, 3000 Han-
nover

CPEUNIDATAGPC

Das Unlversa-Datelprogramm & Dia-
term wor- und rikckwints @ Andem
Druck- und Suchroutine & Sortiersn
30K frel f0r Arwendar @ Palwon ge-
schutzt @ Nur DM 29,80 @ Info gegan
ROckporto (80 F1) an: W. Poersch, Bu-
chervwag 151, 4200 Cberhsysen 14

@98 5chneider CPC 161009
Disassemrbler auf HKassotia, tellwelss
MG fiir DM 15~ (bar/Scheck) bes Konrad
Aschor, Fischergrin 10, 8391 Meuw
heAchenau

Gochnaider CPC 464 -Malprogramm mit
15, 4, 2 Farbary, Malon von Flachen, L-
mar, Kraisen, Kremfidchan und Spray.
Spescharm und Ladan des Bildss. Basic-
Listing: wann Kassette + 5.— Di-Stlck
an R, Kinsshar, Hermann-Treioer-5tr. 2,
00 Haidelbarg 1. (Als Warsnsandung,
Kmaﬂ:mmmbmpmknﬂk#l:l

Sohneider CPC-Malprogramim in Base:
Lisen, 3-Sprays, Kraie, Kreis-Flicdsn,
Fldchern, Solegeungsn, laden und spe-
cham des Blldes. Kassetla e 10—~ DM-
Behaln von Fechard Kinasher. Herman-
Traiber-Str. 2, 6000 Haideinarg 1, {14/
2 Farban mbgllchl).

Suche filr CPC 484 Software: Textvar-
arbeitung, Faktura und Lagarverwal-

tung, Kundenkartel sowie Interface
mrumm-&hmmﬂi
Angebots an H, Fongratz, Hamras 17,
B4p1 Blaibach

w0831 /00848

@ Schreaier CPC @ Schnmder GPC @
Softwareista  kostanios!  Cenfronics
Druckarkabel DM 59, Hir CPC 454,
Taiverartailungsprogramm und Hard-
copyrouting. Dipl Ing. W. Schulz, Bas-
lersir, 82, TRBS Grenzach

CFC 464, Takiik und Action|
Turbo-Wurm, Krifigl, Supsstan, Sanso,
Mataor-Crash, Hanoi-Towsers, Video-
Ciatai, Lotto-Genaretor, Adness-Datei -
2 Programme OM 20.—, 8 Programma
Ont 30 = (Disketia+ 10~ DM} Vorkassa
odar MMiVes. beit N, Muskatewitz,
Posfach 1114, 5204 Lobmar §

CPG 864 - Suche Im Reum Wm/Stutt-
gart CPG-Freaics, um milt Ihnen Progr.
eu entwicksin und ru teuschen. Var-
lkawls Aechenprogramme zor Volu-
mar- und . Ez =t
eahr Info &b 18 Uhr.

= 07305/7954

# Sofrwars fir Schneider CPC 464 &

{Imi. Ciarted rrvit Wiinelows = 35.—OM, Ren-
dite beoi fagtverzinst. Aenten 40— OM.
Bai F. Worms, Weldsgrund 25, 4780
Llilnm Infer gEQEN frank. Flckum-
schiag

Wer weid, wig man die Schnelder-
Floppy zum Lesen, Beschreiben oder
Formetaran  von . SekIoren  program-
miart? Wer hat CP/M-Softwars oder As-
samblersysieme. Wer verkaf 3°Dis-
wattan. Bitta maldan bei Thomas Gigae,
=0211/84400

Aus dem Schnelder! Die Schnaider-
zeitung filr den PG 464, dia Idee. info
gegen 2~ DM In Briefmarom b. St
Sedlaczuk, Florszir. 11, 5063 Overath

CPC 484! Jetzt vial nous Softwars!
2um Betspinl Amonlilds (Pac-Mar-
Varsion) nur OM 18.-f Pyjamanamia und
Masterchegs mur DM 58~ Super Taxt-
verartdlung mit Mail-morge. nur DR
b~ FFoppy-Disk, neu mit Garantle
mur Okd TA0.-1 Moch mehr Superange-
bols won Heise, Gomoi-Club, Auf der
Lince 8 5226 Aeichshal

tars,
T, EWE”TBQE'I-I

mmwmm
eplel Flugsimul. Night Flight nur DM

|manu-,mwummm
FAaichshol

CPC 454 @ E‘u'EI.‘l"hE i Buthan:—
« Tips 4 Tricks @ 10 Spisle inkl, Kaas/
P.fderp, 2~ DM. Hard: Ussr-Port,
Staubechutr Reset. Soft: Taxt, Adr., Ar-
cada, Adventurs, Asa, Mon, Kopser-
progr., info gratie bei CAD EVELYMNE,
Rosa, Postfach 201, 4280 Bochall

Software fir Schrelder CPC 464 1u
Twfstpreisen. Liste gegen 1.50 DM in
Briefmarken. Falix Wisser, Meissn-
strafia 32 A B440 Straubing

SPRSchneder DPC 54080
Masch. Manitor Dizsssemblér D8 30~
In Schack odar bas. 5. Schrader,

2805 Stubr 5

Schnaider CPCr  Lucus-Videodalsi,
Tewdtprogramm, Universaidatel. Ja 25—
DA auf Kasaatte, zus. 60.— Db Dlskst-
tenwersion 15.- DM Autprelz. Ein Gratis-
info {bitte franklarten Flckumachiag)
enfordem bel Gert Seidal, Sportplate-
gtrafe 12, 3552 Welter-Untemosphe

CPC 484 — Uiser — Grofrawn Limburg
Suche Konlakt zu anderen CPC-464-
Arwandam. Rzner Wahl H.v.-Hlsisi-
Eir.8b,6250 Limburg 1, 064 31 /43329

Schneider CPT 484

Str, 34, TH00 Fraiburg L Br., Tel. 07 61/
T4 148

CPC-Bpotiaballe, werwallel 2-20
Migwgch,, Bandesiiga odar Kreiskiasss,
ranlgesteusrts Tabele aosdruckbar,
superschnede Ausrechnung der neusen
Tabaelle, Kassatte 20.- DM, Diskatta
25~ 0OM, An Kmast Poburski, isweg 3,
T40T Rottarburg 5

CPC AB4-Programme Kir den Hatby-
wdon, Teslo-Texbverarkestung, Bask: M
jecien Druckier, autemalischar 2 aike-
witbwuch. Telsmat-Unhe-Datel, {Hash-
Codes], Maskanpansrator. Ml Anl
Si0ck 20~ OM s, 30—~ DM, Udo K-
memund, $600 Dortmund 1, Willensargtr.
30, Lislerung aul Kassaile

Suche Kontaki zu anderam CPC 454
Anwandem und tsusche such orlg.

Programme: Jons Kall, Klerschweg
13, 8000 Kaln 51,

VC20,C64

Ul:vm hr'ﬁhiuuh m-l'!l'a'l-'l‘lg 18K
+ Datagetio + Lltorpdur. Fostprais DM
250 — ® 05143 /B R4

VIC-20 FAST-GRAFIG-SUPPOAT!
Superschnelie Grafikhilla Ky cen VG 20,
14 Bafehle, 182160 Punkle, Komgpat-
bl B erfordaich! Nur 50.- DM inkl
Pann. Verpackung und 2 Basicpro-
grarmimen. Gratigniol FG-Sofl, Morbert
Teech, Friediandste 78, 5300 Bonn 1

Suche fr VG-20 Saftware (GY=32KB}
Tausche nurl Schickt Eure Listen an:
Jirgen Trautmann, Ay Sannenbang 23,
6101 Pelohelsheim  Odor rufl &n:
D&t 64 /23 45 maw nach 18 Uhr

Zu werschenken|!l habe ich nichts, aber
Ich verkide mainen WC-20 und 3227
KB =.Joystck + Goiele und Bucher., Allas
In Topzustand (4 Monaa alf), Fiir rund
85— DMI = Mo = Fr., 16 = 18 Uhr,
azanl /2183

S085cheree
Tausche 12 Soieks und Baskc-Kurs ge-
gun & KES-Erwsiterung — VYC-20 — Pall
Giancarta, Troffanwies 17, GH-8064 Zi-
rech

Suche Erweiterung 27732 KB iir W3-20,
baste DIA-35.~ odar DM 300.— in Samm-
ler-Briasfmarkan. 16 K = OM 25— oder
D 200.~ in Briafmerkenf Anrufe uniesr
040/27 48 13 am bestan am Wochen-
enda, Michalawicz werlangsan.

Verkaule Commodors YE-20 mit
Hard- und Software. Prala: 250.— DM
oder {suscha gegen Commodore C
&4, 8 07940511 B0, Markus Wealmer
Super VC-20-Splele und Arwarcierro-
gremme billig pu verkauten, Alles Top-
programme! Listen von: Aall Kinks, Un-
ter Langachesd 6, 5800 Hagen &

VG-20 + 32 K = Joystick + 4 Bloher =
40-Z-Karta mit Proge. = Superaxpander
+ Ex.-Basic Lavel Il + Bafahlserweite-
rung + 2 Textverarbeliungsorogs. + WG
Exira.+ T.-Tape + 3.-Save + Basickurs
26 hbdulm + £80 Progs. (Chop-
lifter, 30 Black Hnle, Cutworld usw] + &
Grefkprogs. — info unier @ 06082/
B36. Prate VB iglinstgl)

Supersoftwars fikr den WC-20 zu Mini-
praisanl Liste gegen Freiumsohlag
ingo Kialn, Hasrmannsis, 20, 4804 Ge-
crgemarianhdite, # 05401/3 1286

@ ®5uche und tauasne JollwiareBs
fiar V=20 (GWY). Late an: Hall Janssan,
Etenmag 7, 4242 Aeas 1

Suche VG 20-Sofwae (G, 10K}, Druk-
kerprogremme und Clubadressan, Liote
und Fuschriftan an: Marlin Rauer, Ha-
sarweg 22, 4670 Linen &

Suche auch CB4-Software |ste @
Fawer + Nordhotf, Hassnweg 22, 4870
Lilnan 7

Veriaufe fur VC-20 Blcher wis 2. B. Ba-
sicbwch, Spielbuch uaw. Zusammen 4
Biicher fr nur 80— DM, Suche suler-
dharm Software Wir VC-20. Bchreibt an:
Bermil Failrer, Bidkenstningasssa 2, 8563
Sorraiiach [Rldkporto nicht vergas—
senh,

Suche Anschiufl =n Computarciubes.
Voraussetrung 1. Eines dor Hauptge-
ritte mul Apple seinl (Sucha auch
Adressan), 2 Hardwars: Buche VC-
20, ¥G-18 oder C-84 gobraucht oder
leicht delekt! Zahle bis zu 60.- D8,

&n R School, Ahormweg
17, 4708 Kamen 5

Achiung — C G4-Besitrer — Acirtung
Wideo-Charakter-Modul - pestochen
scharfe Schrift, Erestzt altes Cnarakiter-
Rom U5, kein Spaicherverus), wm-
sehatitar, orginal'proleseonst, Moo
mit Zeichensatr und Einbau DM 85—~
nir Zmichansstz D 65—
® 087 21/62348

080 &-Systemuact=sl 0e
Ich gab’e suf! Verkaufe 200 Top-Games
Hur Maschinanspracheprogramme! Lin-
kostenbedtrag 40— DM/Machname
Frank Schagsr, Neftestr. 2, Neuss 21

Achiung! C 84-Usar!
Turbo-Tage-Modul, 10xschnellar 45—
DM Turbo-Disk-Modul, Sxschnaller:
45~ DM; Eprom-Plating fiir 2=BK; 25 —
D, Eprom 2764 (BK): 26.~ DM, Resed-
Taeter ohne ioterc 10— DM, D. Schwar-
zandahl, Bruckner Sir. 8, 5000 Kain 41

CEd-Pukms f0r For Apokalypss, AMC,
Ghodibustrs, Hunchback, Jungle Hurt
und ca. @ andere Spiete. Spiele mit
unendlichem Leben und Du holst jedan
Higtscore, Komplette Poke-Liste i
10~ DM {bar o. V.-Scheck) b Michasl
Lica, Lohbaelestiag 20, 2000 Heamborng 54
Buche Floppy fir CB. Dirk von
Grasvenitz, Marienburger Strala 18,
5420 Lahnstein

Cad-Usar!
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’ SPITZENSOFTWARE fiir den TI 99/64
zam Relspinl
798 .-

BB/ coMPILER ¥ 2.0  bin
[} bescMeunigt fhre EXT, FASIC
aul die 2-F lacke Ceschw,

oder
BV cx-sasic ko2
Resalution Graffkerw. inme.
Sprites uad Sedrift

BB ex sasic nepainTER
sneriarsifck far thee Fitef wad

#interg rundgrafiken
@E}I#Fl e/
Peter Kall « Saftwareeniwickiuag
kolbgty. 12/, 7000 Btuligact )

L

pisk 198~

(@Fr7) 60 AR 73

Wer sucht noch alte CK-Hefte?

Alle nenen Leser haben bei uns dic Moglichkeit, die zurickliegenden
Hefte necheubestellen. Die Ausgaben Mai und Juni-Tuli "84 sind niche
mehr lieferbiar. Bestellt wird mit untenstehendem Bestellschein. Dic Licfc-
rung erfolgt aber nur gegen Vorauskasse in Form von Briefmarken oder ge-
gon Scheck

Bestellschein fiir CK-Hefte
Ich méchte folgende CK-Hefte bestellen:

. Ex, Heft August-Scptember (2,40 DM)

- Ex. Heft Oktober (3,50 DM)

....... Ex. Heft November {3,50 DM)

- EX. Heft Dezember (3,50 DM)

.- Ex. Heft Januar (4,50 DM)

.- Ex, Helt Februar (4,50 DM)

.. Ex. Heft Miirz (4,50 DM)

. Ex. Heft April (4,50 DM)

Versandkosten (1-2 Hefte 1,40 DM,
2-4 Hefie 2,00 DM, 5-15 Hefte 1,00 DM)

Summe

SIS0 4IRS B8 CI8CEAR
Verkaute Amsssnder-Programme schon
ab 2— DM, Sgisle, Lottorishung filr
Sematag (1% ] Mittwochs-Lotio
usnw. .. 1000 Programme. Liste, gegen
80 Pf. Rlckponio Iohnt sich. Wolfgang
Schnekder, Vogelsanger Sir. 80, 5000
Kl 308, & 02 21757 0079

Das Buch fir alle Adventurs-Freaks
l=t del Alles in Farbe! Trainer-Pokas,
Legepléne, Tips und Tricks K Spisle
wia: Ghoatbusters, Fald o Mascow, Pit-
fall Il und {sbar 60 waliare Spashe fir CiW
10— |[Schan o. Scheoe) bei: Andrees
Bachler, Blirherstr, 24, 4290 Bochalt

PEEK-, POKE-, SY5-Baldda und vig
Wisseraweres finden Sie in unserem
Hechachiegewerk Mir den G641 Sanoen
Sig 10.~ OM als Schein oder Schock an;
Ancreas Bachler, Bicherstr, 24, 4750
Bocholt. Beachian She auch unsore an
daran Anzeigant

Absaluter C64-Neuling sucht billig
Anwenderprogramme (Musik + Gra-
k). Nehme alles, was ich kriegen
kann! Georg Kdhler, Rodgausir. 14,
BOGT Distrenbach, % 060 T4 2 5848

ST HASC H4RC G480 el Gle
Siar-Sofl - Supar Software ab 50 P1. Su-
pekatalog nur 2.= DB in Briefrarkan.
Antardarm bed: Michesl Suding. Easenar
Sir, 22, 2049 Lische

Resetiasier] Dumpingreisal FOr VG 20,
CEL und C18: alles inkl, Porto! 1-5.—
D8, 2-14— DM, 522~ OM, 10-42~
Dl Gaid in bar o Sehaek an: B, Bartal-
sen, Aingweg 28, 2191 Grossamwishe.
@Schnefversand®

CB4: P-Hssic v2.0-Programmierhilfa
mil 25 sinzigertigen Sefehlen; Damit
wird dis FHE-Eingaba (las!) zum Ver-
gniigan!  Kasa/Disk DM 20~ (8uf
Whunsch such MM, AustOhdiche Info
gegen AP H. Blelenstain, Babinstr. 41,
4220 Dirslaken

Vokaboltraining ©64VG20. Disketbe:
Koml. Ma=ch.-Programm  {Heldpfuni-
tion/Zeichenaatz/azeugt Wisderholda-
tai) = 2000 Vokabedw Engliach-Franzt-
sisch-Halisnisch-Speniach je DM 38—
Fussisch DM 50~ Info kostenlos H.
Klatt, Klewitzweg 18, 4600 Dortrusnd 30

Suche bilige Softwere (Amwender-
programmel) Flir C 64 méglichst von
C Gd-Usarn sus Barfin, da ich dia Pro-
gramme vor Bezahlung geme aus-
probieren michie. Suche auch G 64-
User-Club in Berdin, M. Baumann, Al-
wanshebenstr. 20, 1000 Barlin 30

C B4-Turbe-Disk - Programme
1 Hypra-Load = 10— DM, 5xea schnel,
2 Turbo-Disk = 20— DM, Txso schnall,
Dissatte mit Schain an: Michaal Suding,
Essenorsir. 22, 2849 Lischa,
w05438/488

SCHCGHeC HeCoinl e
Eprom-Programm fur alle 2Foc 108
DM, inkl, Steuersoft und Anleftung.
Eprom-Laschear fir 10 Eprome, 1058.—
DM, Resot-Taster ohne [Gten, 10~ DM.
0. Schwarpandahl, Brucknerstr. B, S000
FiHn 41

C#4-Programma gOnstig, z. B. Zep-
palin 10.— DM. Allle Programme auf
Hassetta, nur Originalprogramme!
Ausfihriicha Liste von Poatlach 8222,
in Harten 8, gegen 80 Pf.-Marke.

Den Bestellschein cinsenden an des Yeriag Ram-Ebetle. Posifacts 1550, 7518 Bretten.

Versende Adressenlisten von GC64-
und ZX-SBpestrum-Usern. 100 Stlck
gegen einen Unkoesienbelirag von
15.— DM {bar/ECK Reinhard Wackar!
Nr. 51, Unlergasse 8, B45¢ Langansal-
bold. Versand innerhalb eines Tages|

C &% 30 Programme, Advertures [Hob-
bit, Pirate act.), Skat, Poker, Mau-Mau,
franz. Zaichenaatz, Leenprogramme gle,
5= D auf Kass. und 30— DI auf Des-
kette. Bai Kass. alle Programme rmil
Turtx-Tape, Lido Schulz, Franz-Lenze-
Sir. T8, 4100 Cussburg 11. (Nur gegen
Esir).

9@ Halo C 64-Beslze @B @
Guche Textomat und Superbas: B4 von
Dats Backer. Suche nur Originalpro-
gramam mit Hendbuch. Zabile 50 Prozens
des Meupreiess. Angebols &t Fring
Josef Burkant, Haupladr. BS, 8571 Miari-
Tstamn

Software fr C-84: Hypertape macht
Eura Datasatie 10<schnallar, Kassatte:
10— DM, D ceutsche Tastatur 5t eine
el Ergiineung fur Taadhwararbaitungs-
programimel  Alle ot Sonderzsichen
@hsO008  werdor  auf  Dwucker
(MPSEM, MPSEOS, V1525, GP1ONGC)
und  Bidschirm dargostell. Digketie:
15.— DM, Hassiste: 10.= DM, Hardwars
fir C-B4 und VC-20: Raszet-Taster. Ein-
fach anstecken, sofort betriebsberslt,
MNie wipdar Programmuweriust bal Sy-
slurmsbsiurz, 5~ DM, Joystick-Dausr-
lever-Sackmocu fr neus High-Sco-
ies: 10~ DML Joystick-Vaerl@ngerungs-
kabel (3 mk: 15,= DM, B Stikck nur 25—
DM, Kasseltmninterface fir alle Recor-
dar mit DIN-Buchsa, schiuckt auch dia
Twhbo-Tape-Freguenzen: 20— DM, 8-
pol. D-Buchsa/Stecker S/d— DM 8-
pol. Bussteckar: 3.~ DL A= Prets inkl.
Porlo und Verpackung. Zahiung mit
Scheck, Schein, Brisfmarken oder pes
M, 2&-Sundsn-Schnaliversand,
Stefan Heupt, Im Grohfeld 25, 6080
Rissalisheirn, B 06142/562188 {am
besten nach 19 k).

T-K Softl ASes fir lheen C-G4! Pro-
gramme ab 50~ DM Zubshar und vie-
lza rmghr bei T, Kerschat, Falkensesr GH
204, 1000 Barhn 20 Superkatalog 1.—
[ X]

888064 Soltwara@ e

15 Topapele ad Dizk i0r 30~ DM
{Schaing). Auch Liste erhditich. Bazug
Uber J. Frihing, Sudacksir. 3, 2000
Hamburg 20

Suche dringend gebrauchien C-B4,
Floppy 1841 und Matrixdrucker [MPS

2,6 0947 /674 80 ab 20 Lihr,

SC-BUBC AR C-G4BC-SABC-540
fkuslik-Koppler  enachlubfertlg  mil
mahrzen  Batrisbs-Progreammen  und
Anleitung: Mur 258 DM, Vorkesse —
Hachr. +10.~ DM an Postach 0125,
1000 Berfin 21

C-64 — Eprom-Brenner rur 1089, - DM
Brennt Eproms 2704 in ca. 22 Sekun-
oan. Arschiub dbed den Usarport mit
Soflware wnd Anleitung. Es kirmen
Buch diz Typen 2716-27128 program-
misrt werden. G, Michel, Belerstr, 48,
5130 Hiirth
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Walk ja Ob 10— Tim Sata Blm nur 84
25~ Zeitachriften: Happy Computer M,
-1 284 64'ar Nr. T—12/84 und Cosmps-
ter-Kontakt Nr. 6-12/84. Nur jewelis im
ganzen Satr ru verkauten. Preds Va1

;= 0401/61945

&8 Print- S-amua.llll
Drucke LstingsDirecioriss, C64-Disk-
Adressenaufkiaber und  Einladungan
elc. aul MP3802. Info gegen B0 P,
Brisfmanken. V. Meyer, Bonghr, 31,
4330 MihihelrmyFubr :

l-llPﬂnI-EmM'll

R R
Ein Programm i den C6d 1l die Be-
rechnung won:

= Lautspracher-Boxen -

1) Frequanzweichsn
(BM2ME24dE)

2] Filler-Drriver

3) EntzerranSchwingspula

4] EntzorrerFesonanzirequanz

] Hmmaqmdaﬂm

) Kabsiquerschnitt

7} L-Regler [Spannungetsdar

8) Info-Schalldammung

Kassatia mit #-eaitigam Handbuch:
seall 40 —wow

in Scheinan an; Pairick Hanke, Jolen-
becker Str. 218, 4800 Bislefald 1
S e, e T 0 D e

C&4-Maachinen-Softwara: HSOPY AN
FX normalf®cala je 20— OM, susammen
30— DM; Zeichengenarator FX, Digkmo-
it ja 25— DM, Digk Inkl, sst, AnleRung:
per VK oder NN (zxgl. 5= DM) = Info 2.—
O —Bai A Gerich, Lapiershiof 12, 4650
Heme 2

Datadress &4 - Die professionalle
Adressemenwatiung mit Schnittsialle zu
Taxt-84. Mit Handbuch s 59.- DM.
Jetrt meue Borsanpeo 64 - Aktisnveraal-
tung, HIRES-Grafik, umfargreichs Aus-
pabermdglichksitan, Gratis-Info bei: Jo-
chen Alhfiuser, Lichtenvoorder Str. 3,
4044 Kanrst 2

Brandnew: C84 Tips& Tricks Heft 2,
a3 neve Super-Tips & Tricks auf 2§
DIM-AS-Saiten! Mit CP-BOY gedruckt
fr nur 12.- DM. Bsl Rainer Sproha,
Kirchplate 16, 4804 Harsawinkel -

® Eproms @ Eproms @ Eprome @

2716 12K} gebraucht susgelitet 8.— Dk,
2764 (B8] Texas neu; 26— DM, Eprom-
Lischer fiir alle Typec 105.- DM,
Eprom-Plating e 27-Typsn mit 2

und Reset f.C-64: 25—
OM. G. Schulte, Eschwailerstr, 46, 5
Kisin 41

Hallo 84'ar Pomaotreaks
Filr nur DM 10.~ bakommt ihr & Pormos.
5.-Basic braucht Ihr und es mul aine
Karasetts und Rilckporto befogan. 50%
Maschinensgeacha? Graitt u bai Error.
soft, Hauptstr. 16/, 4224 Hinxe 1

Tairzche Tekspial mit sham Zubshdr
{Pistols) und meine ganze Briefmarkan-
sammiung. Alles rusamimen Wert: 500 —
DM gegen moch gutan C 64, Schreibt an:
Bamd Feller, Bikenstalngasse 2, B563
Sehnalttach

IEE 488 interiace + PGU Schnittst. filr
TA-Schreibmaschine (fiir G 64) zu ver-
kaufan, Eventwell auch Tausch gegen
Programma. H. Tschanz-Hofmann,
8853  Mainleus-Schwarzaoh, Am
Brunnfeid 10

Epromi-Lischer komplott mr 100.= Db,
Epworm-Lischr im Bausatz ohne Ge-
haugs, komplett mit Rk 50.- DM G.
Miched, Ballarsir 4’9 5030 Hirth

Epfom-Lischganiit im Bm;a'lz ohne
Gehinge, kamplott 50~ DM, G, Schulte,
Eachwediar Sir. 40, RDDO Kiln £1

BELPERBEUPERSSUPERBSLIFER®
Eproit-Brenner + Eprom-Loschar bai-
des im Bausatz ohna Gehause und Aul-
bauanieitung - Steuersoft filr alle 270K
Typan 140~ DM, G, Schulte, Eschwailer
Gir. 4t H000 Kizln 41

Varkcarda Diskoattan, 10 5t 33— D0 inkl.
Versand| Turbo-Tape-Modul: 28.- DM
{mit Reset-Taster). Turbo-Digk 28— DA,
Astrophysik ‘84 = Lampeogremm e
29 .~ DM il Diisks + Versand. Suche Co-
pyrightprogramme |+ Druckear. Liwe Flt-
temr Kantstr, 24, TS52 Durmershalm

SthGSd-Sanma Lete Bn: Rauer +
Hurdhuﬂ.HasarmeE 4570 Liknen G

@8eHolandees
Drucke Listings auf sinem MPS-801, 15
Pf. pro Ad + 3 - DM Porto Disk + Kass.
AW J. Btolaar, Vioort v. 2yplaan 21, Ur-
recht Holland. Auch Programm-Tausch,
maldat Euchl

C&4: T8 Programme suf Disk. odar
Kes9. gogen DM 40.- in Scheinen an
M. Ginscha, Postfach G004, BT00
Wikrzburg 1, kein W1

Popeya — Jungle Hurl — Summer Ge-
mes — Dalles Duest — Bruce Les —
Ghoatbusters filr 64 aul Diskette sb
5.~ DM Belarbar. Praisitate gegen Alick-
porio anfordern bel M. J. Rbtiger, Fris-
heitastrabe T, 5210 Troladorf 22

10-Teat. Wis schiau sind Sie und Ihre
Freunde, Famiie und \erwandts
wirklich? Bitte Dlakette (Fir C 64) und
15~ DM-Scheck an: M. J. Rattger,
Freiheitastraie T, 5201 Troksdorf 22

Achtung = C-84-Basltrer = Achiung
Kann jetzt mit meinam C-84 ein prof.
und superscharfes Schrifibild aul dem
Manitor ereeugan. Habe noch ainiga Vi-
deo-Charakbor-Modube mit reuem Zei-
chiangatz-Rom U5, kein Speichervear-
lust, Einba-Sate D8 95~

2 09T21/62348

G 64 — Suche Baslc-, Grafik-, Sound-

Texas Instruments

SPRT-HA1Le08

Suche 1, Kontakt mu anderen Ti-Lsem
im Raum Augsburg. 2. User. d& Lust
und Laune haben. ive Programme zu
tauschan, Biste selbst 350 Programms
fum Tausch an jsuch Verkaufl] O.
Runza, Tillystr, 14b, 8900 Augaburg,
e 0821/343818

Suohe: TI 9344 + Modula + Zubshir |
Software. 8 05032 /4302

Commodore C-16/C116-Programmea!
Alle Programmes mit sigenam Copyright;
kaina Raubkopéen. Lista gegen framk.
Rickumschiag von W, Treichs|, Mittel-
bruchzaile 1086, 1000 B-51

Commodore C-16/C118-Programmea!

Ti 88fdA-Futher arwiinscht? 180 Top-
pamas, Top-Grafik, irmer Sound, alle
mde in Eigenbau, fir mur 100.- DM,
Infia 1.~ DM bei Poter Flick, Aesenweg
33, 8057 Distzenbach. Die Softwars
fiir don TL

TI 98/ah — Software in Tl- und Extan-
d=d Basic, kelne Raubioplen! Info ty
1.50 DM enfordern bed AL Scomitz, Am
Telegraf 14, 5068 Odenthal 3. Auch
Tausch.

Verkaute: T B8MA + Hec.-Kabel < 1
Buch # B Moduls (Alpiner, Persec, Car-
wars, Ti-invades, Munch-Man, A-Mz-
zing, Zero-Zep, Personal-Aecord-Kes
g nur DA S00.—_ =8 0831 /226 36 sb

17 Ubr 283536

Hagselneuss Adventura fir T1 S0/4A
+rhAdventure-Modul: Messy, fangen
Sie das Ungeheusr von Loch Ness!
Auf Kassatis oder Diskette. 30.- DM
an: Michael Scharnowski, Treplower
Sir, 10, 1000 Berlin 44, Listerzeit max
5 Tage.

Suuum'mnmmm»
mmf&ﬂmuaaﬂaﬂssaa

O-Bert litir II:HB."I'GAH‘HEK‘L—BHJC 15—
D und eine Menge anderer loler Pro-
gramme, Info gegen 1.~ D Rickparo,
b AL Toonen, Posttach 31, 4176 Keve-
laar 1
Achiungl An alle T1 BB AA-Anvnender
BEn Superspeal in X-Basic. Nur fir Er-
wachsena, Bite Aller angeben. Top-
Sound - Top-Gwstik. Das wird Sie in
Btimmung nallen. Presshil inkl, Kass.-
Porto und Into-Proge. nur DM 100=in
Urngehiag an T. Karbach, Remscheide
Sir. 18, 5650 Solingen 1

III-"I"I'EIII.MAEHTIII

Jatzt konnan Sie thren Taschenrachner
vergessen. Dieses komiorisble wnd me-
niigesteusrts Frogr. verligl Liser 14 ver-
schisdens Rechenarten — inkd, Kasa. +
Porta nur DM 20.—, in Umechiag an Dis-
fer Karbach, Femscheider Stafle 18,
5650 Solingen 1

T1 g, Verkaids Lollo-Progrsmm. Fs
aretailt 14 Supar-Loto-Syslerne mil bis
Zu 20 varschiedensan Zahken shscheit-
fertiy nach Ihren eigenen Zahlen bei ge
nngatem  Ewsals,  Programmbassetis
gegen 20~ OM von P. Hialscher, Am
Wl 22, 4401 Sawrbeck, (EX/BASIC)

Patar K. McBride

Se.

Flr Anfanges
199 4A-Com

Das Tl 99/4A Kochbuch

Ein Kachbuch fir einen Computes? =

Ja genau, darum-handelt es sich

JFHezepte” werden cegeben, wie man schinell und stcher. ausgehend
von ersten ainfachen Morspelsen® bis hin zu recht umfangreichen
Jeniis®, Programme avf den T 4A selbst erstellen kann, Als Zi-
taten sind etwas BASIC und Spal am Experimentieren erforderlich
Ein T1/&A, ein Cassettenrecorder zum Abspiglen der Programme
und ein Fernsehnerd! gentigen, und schon kann es losgehen.
Band 1 vermittelt die grundlegenden Kenntnisse. um selbst sigene
Programme in gutern BASIC schreiben zu kiinnen. Teil 2 des Koch-
buches dringl iefer in die Hexenkiiche des Programmierens &in und
gibt insbesondere Hirneise, wie die Grafik-, Farb- und Tonmaglich-
keil des T1 949 voll genulzt werden kidnnen.

| AmSchiul beider Biicher sind westene, 2um Teil recht umfangrelche.
Programimiistings abgedruckt, die es dem Benutzer ermiiglichen,
sich selbst eine erste Software-Bibhothek anzulegen

nd Fortgeschrittene, die einen Texas Instruments
ter zur Verfligung haben,

Tell 1: 148 Selten, Kletthuch 920421, DM 2480
Teil 2:135 Seiten, Klettbuch 920422, DM 2480

DasTI99/4A
Kochbuch

ERMST KLETT VERLAG
Postach 809
TO00 Stuttgar 1
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SEST-00 L0008
Ext.-Soiel nur fiir Erwachssne ~ Bitta Al-
tar angebean, 2um shsaluten Preishit von
nur DM 10—, ikl Info-Programm =
Paorto + Kass.-Schin in Lmschiag, an T,
Kambach, Remscheiger Str. 18, 5850 So-
fingen 1

Verkaute Tl BE-Module: Musikmaker,
Tomb, Donkey Hong, Fliness-TH
Cuckehot 1 + 2, 32K RAM-Extern;
Spesch-Synthi.; Suche RS 232 und
SEKARAM Intem (Pari-Boxy, Mach 17
Ubr. Andress Golz, %8 0201 /402395
oder 450 94 &0,

PHF 1800 + Diak-Manager PHM 2015
fir T1 BEVaA. Kaine EXF-Boo notwendig,
VB 230.— OM. Udo Hrehl, Erlerwen 1,
4780 Padarbom

TI @8/4A Ti-Ext. Basic: Dafas, Enber-
prisa, Miner, eto. § Superprogramme
(teilwaias bareits varottenticht), alla mit
elnmaliger Splizengraphik. Zusammen
fur nur 20.— OM + Leerkassetts + fran-
kigrten Rickumachleg: Patmck Schmitz,
A Zehnthof 4, 5480 Rem -Linkalbach

®T e ARTI B ARTI BO/4AD
Zahlendotio "6 sus 48" und "7 aus 38"
il Kees. nur D8 — Dberwaising an
Bemd Stormer, Postfach 1472, 5603
Wiilfeath, Pecha. Essen, Kontonummer
Z00205-435

Verkaufe Laufwerk BASF-G108, 85,
DD 299~ DM und Editor/Assembler
188~ D, & 02 51 /65 4684

Suche Adventures filr T 98/44 + Ex.-
Basic. Angebots bitte senden an: Jan
Schmidt, Am Storchenbaum §, 6793
BR-Miesau 2

TI 88/4A Flugsimulator $5.90 DM, P-
GERD 14.80 OM, STAR WARS, SSRO00
und eine ganze Menge mehr. Wir bietan
die bagten fibr dan T1, Spit-
zengraiik, Imer Sound, da wird selbst cer
Commodore blad, Katalog gegen 1.-
D Uinixosten bei POWER SOFT, Post-
fach 31, 4178 Kavelasr 1

Verkaufe T 8544 + Recorder mit Kabsal
+ Tl-Joystick + Ex.-Basic + Minimem mit
anglischem und deutachem Haendbach
+ Ex.- und TH-Basiciehrgang + Software
+ 3 Module Mideo-Games 11, Othelio,
Miner 2044) + Blchar Prets nech VB.
Info bai H. Canatein,

i 0231/460287 ab 1430 W, Ver-
kaufe auch sinoein

Tl 9904A — Grand Sofl - T1 88/44
Grand Soft tauschbverkaultisucit Soi-
wars und Modubs fir den T1 29, Liste mit
Poric anfardam bei B, Dilkmen, Pres-
strade 16, 23 Essen 11

Wer tBuscht mit mir T 9344 Sofl-
ware? Sendet Eure Listen an: ingol
Kreuzer, Troppauer 22, 7120 Bietig-
hei "

@08 Sucha TI 00 898
Expansionsbox, - 32-K-Eweiterung,
Digk-Hontroller, evt!, RS 232, Muliiplan.
R. Settele, & 0E321/81 TG, Prais: bis
ca. Dd 1200

Ti-99/4A - Software-Tausch: Wir 1au-
schen Programrhe in Ti-Basic und Ext.-
Basic. Uber 500 Programme. Liste per
Rilekparta anforderr von Markus Wisill,
Kashnger, Gir. 42, 5350 Euskirchen. Es
lahirt sichl Suche Moduls alier Art! Var-
kaufe B.-Timea filr 50— DM

TI-#4A — Verkaufs la:-thm'n Cantro-
mics-Schnittstalla mew.  Min-Memary,
Lautwerk BASF 8106 fir T). fernee de-
fekten (Zeilemorschuby WANG-Drucker
mit Paralislschniststalle fir Bastler. R,
Dilimanm A-Kolpingstr. 18, T602 Cbhar-
kirch, 88 QTR ORZ 464

Bste Hardware: Schaken lber den Re-
korderanschiull odar Schnittetedie Bild-
schirm, achallen liber dem Bidschirm.
Infc pegen Rlckporio bei V. Brose,
Hamburger Str_ 1, 4750 Unna

888 5Schwez @88
@TI-3M458@ Hoplers such geschitrte
[hskattan S0 DM. Drucks Listings und
HEX-Dumps van Datelan foamatien. 1.-
DeAfad, ab 100 Seften nur B0 #1. Habe
Modam zum POGM-Tausch Sewla pe
N zurick. BEAT Schonaues, Alpen-
siraffe 42, CH-2540 Grenchen,
= 0041/65 522022

Ti-Bt/dn + Ext-Hasic + Hand'hum +
Hec.-Hanel + Joyetich - Adapler + 2
Progi-Bilicher + 40 Peogrsnene  auf
Kase., alles wenig gebraucht, nur kom-
pletl u serkaufent (mit Originalverpok-
kumiy), 7 022 44 /4257

Suche: Controller [Exthund P-Code-
Karte, # 0251/ 56 46 84

Suche for T) 99/4A — Ext.-Basic. P.
Seifert, Righlstr. 12, B200 Wiesbaden

SHEL @ NELIS NEL 8 NEL @ NEL @

Relalsausgate fir T 994, Einfach an
Recorderaisaang anschiieben, Bausatz
il allgen Tedey und Damoprogramm nur
25,~ DM, Info anfordern. Anschrift: Mar-
tin Zeddies, Ligusterweg, 3180 Wois-
burgi 11

R8T B4 Bypesoftwara @@
‘Verkaufa tolle Masch.-Programme u. a.,

maine original Software aus den LSA
Fir MM, ¥B u, E-Module! fum Bai
spisl 0-Bert, Disk.-Datei, Texiverarbei-
tung dt.), Debugoer Actionspieda! Liste
g=gen DM 080 in Brefmarken von kL
Hofmann, Beusrmwaldstr, 13I:I-b.

7 Stuttgart 1

Ti 9944 — komplatt mit rwel Leufsar-
ken, RS 232, Erwaitarung, Modwsxpan-
dar-Bfach, Interface, Monitor-gnon, Joy-
stick, alle Module, 1500 Programmia und
sonstiges Zubehdor, Literatur, nahere In-
foe bei'W. Inasd, & 0621/ TE24 57,

— Mur Komplett-Abgabe —

T4 - Ext.-Basic « Rec -Habal + Lit:
T Basic/Ext.-Basic, Tips und Tricks,
Data  BeckanZeischr

{1 Jabr alt) zu varkeufen, YHB:! 450~
DM H. Pisyda, s 02097 62738

Hard-Copy tr GP-550 A In Exl. Basic,
keine Erwelterung nitig. Gegen DM
10.— Listing und Programmbeschre-
bung bel: P. Augath, Lonsweg 2, 3257
Springe

Der Tl

Achiung!
Dms
ank fir lhrgn T804 4

armciiliefen ke

L]

MHEL: Sottwars Modul  Filer™”

EXPERT; Textaditor mA Verkndpfungaprogramim
Zusatrpaket: Bortieren, Markicren und mbomatischas Anrinm won Datenkaran

Zur Vorablisferung:  Badienurgsaniaitung
Darradiskatie

99/4A

weiter auf dem Vormarsch

Das Computer-Hisl bringt wieder viele Meuheiten. Wer jetzt
zugreift, macht aus seinem T1 89/4A einen .richtigen” Computer.

bei der DAMAET- Datenbank
-DEtanmanagement-Systam iat dis nzige wirkicn profesgionalie Daten-

Grundauestatiung: Kararvensalung, Genarerunge- wnd Druckpaogramme

DM I78,—
DM 128 —

DM 78—
DM H.r-—

HEL| Batrishssystamarwmitarungan ainschiletiich I:Imctummtma

Paakan und Pokan inallen Spechisemchen, Ancem des Gharaktarsatzes am Bilg-
achirm tnd viela gndersa Funigionan Déstet Ihnan oe - Batrishasysiamenssiianing
Ti 98-PP, Sin b geichzetig win Prirter-Port. an das Sie esinan Pa.mﬁalv-[}w:haf diraki

DM 548 —

Software-Paket  Masterkatalog”
4 Programma (auf Disketie!} errmdglichen Ihnan die Kalshagialenung Ihmrm[ihmm

Diaketten-Controller: Fur doppelsedige + doppelte Dichie
doppalzaitgen Ign

Epigend aufgefihrien
Kesrbetl mit Dk Manager ||

Slimline-Disketten-Learwerk intem: Prntllerrma-' Einbais Hnﬂers-'rtlrrmm.m

Einbaysatze  fur sn Semine-Lautwark

i i Slimline-Laiifwsico
katton-Controller Oviginal Ti: Fir dopoalseitipa « ainfacha Dlmmtl.“mmm

Irflesesy 10e die Peripherie-Box

Externe Schnbttstedla: 2x W 24 [R5 232), Bus durchgsihr

Betrisleln-Monibore sind in

Monitor 22 MHE barmstain

Maonior 22 MHE griin

AnschiuBsabel Mir Monilore Bohrearz-weill

Buper-Sonderangebot fiir Alustikk

oppler
Darmnit kinngn S weltwel — Ober das Taledonnetz - Informationsn eue amsprechan-

den Daten-Zemrsen abrufer.
dataphon & 21 d mit Emulator | Modw

DA 378, —
dha. + 1= 24 Sohnittatalls extern, Bug nicht durchgatiibn D 548, —
mil Urschalung Arswer-Origicate, mil FT2-Mummer DA 208 —
Anschiubikabal DM 78—
Tarminal Emulador Il Madul jzur Detentbertragung und fur wedens Funktionen)
Waltwadl sinzi DM 98,
RGR-Modulalor: Msrrfareg bAai bafartar DM 148, —
ADDA-Wandler mit Sfach Multiplexer: sofon liefecber DM 198, =—

Preis- und Leaj

stungskniiber
Tax=Forth: Miskette fir das Editor Assembier Modul. Bls zu 50mal M schneller als
Tl Bassiz. Kinrm Bid Fritshen (7] avf cerm Bildschirm darsteiipn. Mitanglischem Handbioh

Laudwarke. Me den rath-
Laufwerh.en aind | 360 ‘n‘.g.-l lich.

DM gse,—
oM 30—
DM 128, —
Dbl dB —

O 438, —
D#4 398, —
]

Bagtaht aus Adroldacoder 74LS138 und EPHDM 2764 Bk x 8 und beimhaltat FRM-Sod,
DRSK-Sort wind SUGH-Siring O 198, —
GH-Gomplisr PLUS suf Disketis!”

Lirmarn aigana Entwicklung = endlich ist sie dal Fiir fhr Extendad Basic Modul. Bs-
e den abkaul hre Basic armee b pum aehnbacher et e
Bahmﬂr.%rwmwmrﬂqmﬂ maximel 12 KB beschrlinkt: DM 288, —
Ec-Basic Erweiterung® DM 5,

‘z;:rgnr?' Vorsussatzing  sind  S2K-HAM-Speicharanwedenng  und  Diskettan-

mmmh KHAMﬁﬁaFumﬂn—Emhm Sie @ SPE:W iLét fspler).
¥ =n IFe £l 2
warvlerachan. Auf 128K gasockell, atso nechirdglch aul 128K AAM aufris w“

: AAM-Disk und Print-Spoclsr DM 148,—
95K FAAM O i DM 448, —
A Kompaott-Paket (Sia sparen D 56, | OM 048,—
Urmnriletan aul 2 Slimline-Lauhwerkal ]

Eirne e Sensation vorm Compular-Hish: Erselzon Sa das Laufserk Ihrer Periphario-
Biox (intarn) durch 2 Slimiing- L eutwenie

W voen Computer-Hisl DM 98—
Flugsimulation: Beirmlel owei Scoltware-Versionen — moe mit ond aine ohor
Extendad Basio Modul,

oM 58—
Dbt DM 85—
Soensationel!! Das naus Buch Jetzt auch beim

Halnar-Martn- Computer-Hiksll
Oes El-‘trretrﬁagjlﬂmrjm'l"l BEA, nlerne Koerrnenlieies BOM- ured GROM-Lesting mil
Hinweison DM 38—

Dishetten-Kapazitit zum Minl-Prels

Doppaite .
MEL: DISKY 5,25" 2D two-eye: die Wende-Diskette mit 2x 10 DM &5

Moch viel menr steht in unserer neuen Preisliste. Einfach anfordarn.
Wenn Sie und annufen, geht es am schnelisten.

Das Computer-Hiisli - Miinchner StraBe 48
Unterhaching - Telefon (089) 619048
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Varkaufa fast nau: TI 994 + Ex-Basic +
Jaystick + Adapher + Basickurs + Rec.-
Kebhal + Handbilchr (Mias orgingl ver-
packt) gegen Hochsfangabot Annsten
Lirvhar 1Y 0 B2 47 /41 T2 'IEDFQ-HTI'

Suche deutsches Hlflﬂrl.rch 'I'l:h' T
MINI-MEMORY. % 07028/ 5885
nach 19 Uhr.

Tl 86/4A Verkaufe TI-Softwane. MO-
DULE: Advanture + 11 Kassstten 200.-
M. Car-Wars, Hustia, Chishaolm jo 28,
DML KASSETTEN: Marketing, Finanz,
Aoutinen 1. Oidies 1, Didies 2, Grund-
kurs, E¥-Hurs je 18~ 0. HARDWARE:
Spracheynthesizar 14.- DM. Hialscher.
AmWall 22, 4401 Saarback,
®O2574/433

Ti-Karten, 128K, B0 Zsichen, ZBOA
RK, RE-2X2. W 02624/3817 und
ﬂﬁiﬂ‘l."?ﬁﬁl

“‘Hulllndl-'
TI 29748 @ Softwars @ T1 00 48
In T1 und Ext.-Basic. kch habe oa, 500
Progr. ab 15.= DM, Auch auf Disk auch
Tousch, Sucha  Maschinansprache-
Speele. Info 1.50 DM, A, Stolker, Voort v
Zypdaan 21, 3571 Utreght/Hodand

NMIRIMIMER 2043ar|1)
Als Modud fir Thren TI-B8/4A VB 30—
OM. F. Paas, & 02196/ 5226 ab 14
Uhr.

Hilfell! TI 9974 A-Edil_/Assamblar — Haba
Dhigkleliler bei Dafei EDIT 1. Wer haft mic
mit Copy. Suche awch Hard- und gute
Software (Spiede und Utites). Kauf oder
Tausch. Bitte melden bel Hainar Has-
pele, Breslauver Str, 7, 8800 Augenurn,
!uﬂﬂuﬂ&uﬁuu 18 Unn).

T1 99744 = Artngsr = Wer kennf ine
deutsche Uberssizung oder Beschral-
bung  tar den EDITORMASSEMBLEA
Bilite bel 046 42/827 83 von Fr. — So.
anrufen.  Bin  wedtersm  "Datenaus-
tausch” nicht abganaigh!

T #8/dA Verkaule wegen Systarmyech-
eal 2 BASF (B106) Disk-Lavfverke &
300.- DM @ E/A-Software (Spiela, APE-
poft, Forth), @ Catermanya odul
G5~ DM @ Farsec 45.~ OM & Ti-Joy-
Sficks 45~ @ X-Basic-Mocud 180~ Ok,
EOBI42/60416

Varkaufe Tl 99044 mit X-Basic, Editor
Assemblar, TI-Writer, Datenverwaltung,
Buchungsioumal, diverse andere Mo
dule, Exp.-Box mit Floppy, AS 233-
Karba, 32K-Karts, ca. 50 Disketter: rand-
vell mit Spitzensofware sowis diversen
Biicharn/Handbichem. Ca. B Monale
alt, VB 2500.=, & 0531 /§9 1664

2 Stiek Doppalslimiinefioppys, _340
KB Speicherkapazitht, mit Einbau in
B, rur 1200.- DML B 026 24/38717

Adventure Maodul
Tl-Logo dt 320~
Defender &9.-

Flugsimulation 49~

Fordern Sie bitie s

SOFTWARE

Editor Aszambler 189~
Extened Bosic - orig. 295,-
dito - Nachbou 248,-
Tunnels of Doom 79~
79~

Der Schwarze Kristall 49.-
Basic-Campiler 178 -

Textverarbeitung 79
Terminal Emulator 99—
USCD -Pascal Komplett 1098,

Werkaufe T) #0°4A + Exi-.Basic + Aec, +
Fabel + Joystick + 7 Modula {Buck Ao-
gers, Parsen, Bohachusw,) + 3 Blchar 4
Software... VB 800 O

w02 0B/6029 43

idaaler Satz fir Einsteiger, de sichin die
Computens  ainfummalin. miachian: T
99/4A + X-Basic + Rec.-Kabal + Mon.-
Kabel + Schutrhaube + Blicher. Alles
neuwartig. Festpreis DM 400.—.
040/ 491 3549

Verkaurha TI 99748 (1 Jahr, neunwertig)
+ ¥-Basic + Aec.-Kabel + 140 Splele
(Basic/Ext) + ThJoystick + 3 Moduls
+ Litgratur fior nur DM BOO~ VE.
Bchnall melden bai 0. Fishler,

o 02371 /4547 17, Gavelsborgsir. 30,
4f00 Dortmund 30 {sh 13 L),

SO8Holand 898
Schemaa TI-88/4A — Dia technischen
Schamas worn Tl. 25 Saitan nur 10— DM,
A Solker, Yoort v. Zypiaan 21, Uirecht,
Hodand

Hadlo TI-Freundal
Der Bund fir Geistesfreiheit big-Min-
chen a. V. sendet [hnen aad Wunsch
saine Informationen aul Kassette (Ex-
Bas). DM 2= in Brisfmarken an: big-
Milnchen, Schiringarstr. 1, 8 Minchen
18. Wirimformiersn Uber Kirchenauestritt!

Das Buch fiir alle
richtigen TI-Freaks:

' T199/4A Intern

Das Buch mit den komplet-
ten kommenticrien ROM
und GROM Listings. Ein
MubB fir alle, die sich niher
mit dem TI beschaftigen
wollen.

{Buchbesprechung in
CK 4/85, Seite 75)

207 Seiten, 38 —-DM,
Bestellnummer 39949,
Besiellschein siche
Buchversand

ERSchwar BBl

Achtung Ti-Fans! bch nabe e Super-
Software My cen T 95v4A. Kassatten mdt
5-15 Programmen ab 15— DM, Zum
Eeispisl Crazy Horee, Sirip Poker, Multi-
play ele. Lsten gratks bei J. Brannimann,
Ausmaltstr. 5 CH-4132 Muttenz,

# 061/8102 85, Habe such noch div.
Handwann Tu verkalben.

RADIX Buratechnik

Roppstralle13 -
Te

tagl. 10.00-12.30 + 13.30-18.3

2000 Homburg 13
D40/4416 95 Telex 213682 radixd

0 U hr

S0.70.00-13.00 Uhr

Verkoutsstelle Kiel; Ziegelteich 23

HARDWARE

T -Bex, Disklautw., Contr.

_— 32K -Erw.
'.f;@‘fl“ Aufrisstung auf DOS 80 fir
- ds/dd -Laufwerke (360 KB) ab 148,-
32K-Erw.

speilallan Preislisten der einzelnen Marken

—— Humrml n:rr use ...-—":_ ;
:%‘ e g dito mit EPSON RX 80 1448, -
sy 2eh AT oM 38 dito mit EPSON FX 80 1990,-
p\‘.ﬂl‘ .—l—r - A
o Sprachsteversinheit 348,-
Akustikcoupler mit

M‘in‘ - A Emfa“mng gw"mmﬁ':.::nu HP,
; St P . -Boe ““:' Zubehir:
¥ prnen ST Asser® Manitare, Diskettan, Drucker-
K “mel;r.nf o, Sottwore buffer, Digketien-Organisation,

- Syrsleme

mik 'I':.-|:..: nang abean

. M5t - Pra

sargan frar Maue quluull unte

fe 0 mn.l"rrr' Lief

werden DM 5 - Versandpe

Druckerinterface extern 348,-
Drucker GF 50 + Kobel +
Druckerinterfoce extern 798, -
dite mit GP 550 1198,-

FTZ-Nr. dataphon  298,-

Py p¥

Gomputer-Mabel Papier
Abdecihauben Kunstieder mit Leinan

an

rung erfolgt pes NN cder gager

2300 Kiel 1

+ 10 Disk. 1898,-

extern 428,-

rrechmu

rholr ber
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Colour Genie

e e e

Colour Genis
Dwath-Trap gelist]
Becker, % 0 26 88 /8252

Colour Ganie Saftware: STALL +
PUSH AND POP + SENSO + FINSEL +
ABTER aul Kassslle fiv 15- DM,
Sohging anc Dirs Ecker, Vechianyeg 4.
Add0 Ahalng 1.
Verkaufe Colour Genie 32 KB u. Soft-
ware + 7 Blcher + Zeftschrifien. Neu-
prais ca. 1200.- DM Iar VB 450,- DM,
= (2843629 ab 16 Lk,

COLOUR GENIE
vark. Golour Genba -~ Spaichereny, +
ROM-Ligting + Technisches Handh, +
Scftwara. Komgpl.: VB 550.- DY
Pater Wallman, Merschwag B4, 4530 [b-
benibiieen, % 05451/ 16869

Colour Genle Sofware voon:
C-Work, Habichtsir. 53, 4750 Unna:
Star Wars, Cruize Missile, JU 52, Ster-
chust, Starskipper, Flugsimadator. sehr
gute Adventures und viela andere Ga-
mes: Paris-Dakar, SchioB Schrecken-

steinl’ Lizten gegen 80 PT. in Briefm.

SBuche C. G. Floppy, Keufa billigste!
Angebote an B 07308753 58, Suche
Bottware.

® TRS-80 Colorcomputer @ Dregon 32
@ Giraph-Show, 16 K Ext. Baaic-Min. &
heendipestevenes  Supergrephikprg. @
Dizpley in allen Farbmodes, kamol, mit

ng auf Kassette/Disk:20.- @Tips’
Tricks 10.- @ Alas inkl. Porto @
Friming. Elchanweg. 6728 Schelben-
hard,

Wir prasentlaren

GENIENls
woll seftearekompatibe zu GENIE WHHI, Soti-
cher winistha bes BOC kB, Systessishl B Mz
8. Gundgeadt, E4 KB, Basic, Asmmbler
noi DM 186~
wie vor mil 1x80 Spur Lautwek D5/D0
nor 350~

wag vor it 2 £ 50 Spur Lowtwerkan 05/00
fur BN B0~

iy

GENIE Il &

20 K8, 2 B0 Spot Lovtwerkes, DS/00, Hies-

Ormltk 5122512 Purkte, 2 1 sarnll, | 2centm-

mies, 1 2P, Systemigit 7.2 MMz, incl Mositor
nur B 6 -

Zu GENE Ny wad Nlle gibt es visle Emwelte

nengsharies, die eur oul din Glnis gesisckt

wafiSan relazan.

BOWE wndmy Hardwam, Sofiwane Gnd Jutehi,

Fredemn Sig-unsers malihiichen, koeissosan

Inlmimmliones = | 12

Wartranchsmaterial wnn Disketies, Papier, Fart-

biinder ete. stiadip fu gONEIGEN Pieisan ab

Lager liglerbe,

Alg Frose incl 18% WESL

Ciie Garanlia aul unss g Handwer s beiragt ] Jein

Ihr Bartnar in-Sachea TCS/GEME:

Olaf Hahn
Betrichamin

Safwerm - Hardwss
Sarvice

Al dem Winkel 77
[~ 586 isgriahn

HuF (D237 61812
irs Telwbos Is# bis 21 s bessbat

COLOUR-GENIE mit 32 KB FAM - neus
ROMs + Zubehir + viel Soltware gin-
stig zu verkauten. W. Kutter, lilarstr. 18,
BBE1 Wiggensbach, DB37T0/ 1268 jab
18 s,

 Atari

Suche Sofiw, fr Atar S00XL mar L
Thersten Meior, HaupisiraBe 4a, 3061
Lasribusgen,

ACHTUNGIT ACHTUMGH!
Suche das Mooul 1064 fir Atari G00 XL,
Angebota bitte an Alex  Berjiminski,
Fritz-Erleratr. 13, T500 Karlsruhea 1, -

ATARL 400,600 /800 /XL
MINI-GAME-DOS fillr 510 & 1050 Dis-
ketisnstationen, Ibdt COM & BINFI-
LES glelchzattg In Single und Dowsble
Dwnaity, ML-kompatibel, komforta-
blas Inlt- el Torsten Jir-
gelait, Tel. 02261 /27 400,

ATARI 400/ 600 /800 f XL

‘erk. Atar B00 XL + 64 K Erwaiterung -
800 XL in Criginglverpackung + Basic-
hendbuch + 1doystick +«Atarirakordar
1010 +12 Onginalspiale, . B. Zaxxon,
Bruce Lea, Bue Max, Jumpman efc.
Erst 3 Monate alt fiw 530 DM, @& 07 21/
431685, 75 Harsnhedl, Erch-Hik-
elsir, 21, Marc Masurath.

Teusche ATARI VCE mit T Cass. ge-
gen  guterhaltena Floppy 1841 Rir
G54, Tel. 02451 /54 T1 odar verk. filr
500.- DM VB.

Atari 00 XL + 84 KRAM + Dof. rec. +1
Joystick + Rom=MOGD. GO0.- OM, Tel.
061 81/33330

Alar-Soltwars, Info kehnt sichl Bal Euro-
Soft, Apt. 763, Sanliageo, Spanlan,

Se®itention Atwilreaks S8
DOS. 5.0 — deutsch - 963 Sactonen
rachinrmatierngn = mr-25.- 0 inki. Disc
und Versand. Deutsche Fehlamehdun-
gen auf Disc Prels 25.- DM inkl. Di=sc und
Versand. Info gegen B0 Pf. — 5. Schrd-
e, Posttach 26, 3002 Wedemark-Bis-
sendar.

Sucha Atari Drucker 1027 bis 450.- DM
und 1020 Farbdrucker bis 250.- DM.
Wann gut edhaften auch mebr, Melden
bai; Andreas Schrmitz, PRitersdores Sir.
154, 5300 Bonn 2, Tel. 0220/360538
mich fibar 1 JLahe sl Schnelll!
Atari  Ong-Diigk - ADN -husic=Systam
und Oraphic Magician. Org.-ROM-Mo-
dule OO, Sup.-Breakout, Gakaxian, Mis-
sile Cormmand, 3-0 Tic-Tac-Toe m. Ba-
sehr. U, Plastic-Baox . 12 ROM-Moduls.
Ales zus nur DM 200- = 06201/
75216 (nach 18.00 Uhr. Keinea Einze
angabe!
IIMLATAR-VCS-Kassettaniiin
Meu und preiswerl (Mengeniabat, Ti-
Modul Minar Z048er (VB 30~ DML
Schachcomputer T Slufen, F, Pais, ¥
02196/5228, sb 14 Ubr.

___Sharp
PG 1245-A mit viel Software
erweiter auf 4.2 K RAM (intem) erst 3
Man, alt fiir 150.- DM, J. Baumgart,
Am Sieinberg 13, 6050 Distzenbach,
W 0B)T4/ 24256 l
*eeSchysiz@d®
Zu verkeuten SHARP PC-1251 mit CE-
125 (Drucher, Rekorder], Systemband-
buch fir Maschinansprachs und viele
¥ tiir -Fr. 300.-
o 045/ 21 24 25 ab 19.00 Uhr.

Sonstiges

Suche Gelrauchsanweisung won EP-
50N MXED Original odor Kopie Pralsvis.
Dirk  Scwmmelpheng, Langefeldersi.
12, 2860 Burich 2, & 04547 /206 [ab
20 Uhr).

**Dragon 32 mit viel Zubehdr™
mi Joysticks, Zusatzgedl fir Video,
Schach-Modul, Literstur, Drucker-Ka-
bel fir 430.- DM, J. Baumgartl, Am
Steinberg 13, B05T Dwetzenbach. w
OBO74 /24256

ORIC-1, 48 K, PHILIPS Monitor V 7001
+ EPROM-ATMOS + ROM-Switch, ca.
100 Pragramme aller Arl. ORIC- Ma-
gazin, DRIC-Griaf + div. Laktirs. Prala
VS %0221/ 706020 ah 17 Uhr.

‘erkeufe Philips Vicecspssl G TOD0 + 1
Case. Preisc100.- DM, C. Richtar. Mar-
hus-Schislcher-Str. 8, 7000 Stutigart
.

Tausche u. Yerkaula Comodore,
Atari, Sinclair, Texas Ins.-Listings ge-

T-K Saft: Spiela und Armwendungen ab
1.- DM Ausdrucken won Listings: Vier-
kit von Kassatten und vislas mehv, Das
béadat nur T-K Software! Katalog fir 1.«
Dok bei T. Karschat, Falkensesr Chais-
see 204, 1000 Berlin 20, Echi spitzelll

Hyperbesic; 100 Neue Befehle mit De-
robeispledan, Anlelbung, Monfior nur
49.- DM, 2-Pass Assermblor mit Anlel-
tung, schrall w gut nur 39,- DM, TEXT-
PROGRAMM mit Anleitung 39.- DM,
Info u. Bastellung an KL Brimsss, Bus-
sardsir. 30, 7031 Jotlingen. Ale Pro-
gravrmirme ror e Disk)

ENTWEDER DM 10.- filr DISPO - IN-
VENTUR + Speicherorganisation +
Kosternrechn, + Statistik + Anleitung +
Demo auf Kassotie ODER DM B.- fiirs

e 3.0.1UC. 888 User Cluo e
Vorsbinfo=2.- DM Clubinfo = 4.- DM
Reinhard Frank, Brenzsir. 3, 7922 Her-
brachtingen, Dabsi sein. Mitmachen
lohnt gich!

Sagenhafl glnstig! 10 C-60: 788 DN
Begrenziar Vorrat! Best. bei Stefan Sad-
Isczek, Florastr. 11, 5063 Cwarath.

Sammiarsweark »Computerkurss (neu)
1-10 statt 36.- nur 25.- Rartie Gom-

Woer braucht noch das

Handbuch fiir
Hacker und
andere Freaks

von Regine Rathmann
und Jurgen Schalla?

Wir haben es in CK ¥/855. 9
vorgestellt. Das Buch kann
iber uns bezogen werden
und kostet 38.- + Porto.
Bestellmummer 1000, Be-
stellschein  siche  Buchver-
sand!

NELI®-®& Schnittstelie-Blidachirm &8

far alle Systeme ohne Zusiize Schaltan
itaeer clers Bilchschinn ist rdglich! info pe-
gen Adckporio bel V. Brose, Hamburger
Sir. 1, 4750 Unna

DRAGON 32/64
BAEIC KIT 1.0 Supenutility mil Screen-
editor, ceulschen Fehlermedduigen,
Shorthandiist, Autorepeat, eic. infa be-
stallan | 42 - D) beiz Jirg Tegedar, Ke-
plerstr, 5, 5206 MNeunkirchen-Seel
scheid, Tal. 02247 /41 47

Meus Mallboxt 02 11 7 40 74 00
Swisa Mallbox! Powerbax!
Leidensgefilhrien auf s Werk!
Wer hat Prooleme mit soinen Peipherie-
gerdten? Dwucker, Dshetionidwark,
Kazsattenrekordar. Wer hilft mit bes miei-
ner Statistk mit ssinar, Fuschrift. Chri-
atisn Schmidz- Moormann, Waldsir. 60,
T4 Kahl.

Abmahrng? Durghgsuchung?
Computer-Pioresr-Club schijlet durch
Gelbstverteidigung. = 075TE/ 1050
Adelmann, 7794 Sentenharl, Plarrau 14,
HYPERBASIC: 100 neus Belshle mit
Dempbetaplelan, Anlatbung, Mondtor nur
489.- DM. 2-Fass Assembler mit Anlei-
tung, schnel u, gut nur 39 DM, Textpro-
grarem mi Anleitung 39 DML Info w. Ba-
stellung an Kl Brimssl, Bussardstr. 30,
T031 Jettingen. Al Programrma nur aul
Diskd

SeREORSERRS
Beobachten — spakuligren — gewinnen
billig kaufen + teusr verkssfen. Besiine-
men Sle cbs Kurse mét oder verlicren Sie
ahes. 10— OM Vork. &n M5 Softesars,
Schwaigerweg 65, 8015 Markt Schwa-
ben

4

COMAL-FIONIERE!
Haben Sie schon YON BASIC ZU
COMAL (Luther-Variag) 7
Haben Sie Intaresse an einem CO-
MAL-NEWSLETTER?
Wollen Sie Infos, Tips, etc? Dann
wenden Sia sich an:
COMAL GRUPPE BREMEN, Alex
Krapp, Gersdorforair. 10, 28 Bre-
man, [Bitte sdreasiertanfrankierion
Limachiag bellegen )
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Gewerbliche Drucker Oruckes Drucksr Microprozessoren + Zubghdr, Dater-
Kleinanzeigen m X 80: 13': Display-Monitoren, Elekironische B Power Soft
..... = taila 1 3 Buperproison, Li -
SUPER SOFTWARE VON BHK RX 80 F/T 1029.- DM mﬁmummﬁﬁ m&;ﬁﬁm
Fir ATARI Girlitz Interfaca 260.-DM  Horst Jingst, Meus Str. 2, B342 Halgor Menge mehr
Maric Miner c 3. STAR gemini 10x, dolta 10 Zu SONF 12 Tu 27742780 i
Sorcery o 8- ginstigen Preissn! Flugsimulator  19.50DM
Pyjamarama G 3450 WoT Ma kiar! Farbmonitore ab 815.- DM Croom 17.90 DM
ArowolDealh10d.2  C 30 Bal MACHO, Tel. 069/828181 KA S e S Strumpel 19.900M
Tirme Maching c s e—— = - Diskatten zu ginstigen Koenditionen, L e
Wizardot Akryz o 39  Flrnurg.80DM lemen Siein 24 Stunden  Wo? Bei MACHO Tel.: 089/628191 WW“;E: am:E AREnge
Bruceles /0 5449 Basic mit dem Buch: Basic v mr 24 g, eio aiwag kaufen oder verkaufen Oiriginal T“ﬂt |mstruments
Nato Gommander G/D 39,59 Stunden Stuldurlertes Programmiemn. — gehien, dannrufen slsuns sdintema- | Resordarkabel, AnschiuB far
Fiir SCHNEIDER CPC ISBN 3-88323-554-7 2Auflage.Beste-  yangi info-Zentrals, w2 08652 /83 061 aineri Racardar 17.90 DM
iy c 56- Wngen durch jede Buchtandiung. Mo-Fr 8.00-18.00 Uhr. e s S e
Flight Path 737 o 2% mmi jaiB88.-  Star pu;n 100, anschiuBifertiy mn dlnmﬂln :
Databass £ 5. v log anfordem bei:
Ficopen - aisn SimclairQL nurnoch 1450.-  C841098.- DM (grafiicishig) POWER SOFT
Microdrive Carritge 11 Wo?Bei MACHD, Tel DB9/62 5101
Fruily Frank GC M50 g origined Sinclairspisis zus. 34.- Postfach 31
Filr SPECTRUM Stnolair P pes 485 Mt Zodiace, dem Astrologiecomputer 4178 Kavelser 1
Aian B C 39.- 3 bod: WASIAN, Ba- kinnen Sis Ihr siganes Hormskop arsdel-
pimeel C a5. ROk pox il bal- ; lar. Die baiden beilisgenden Handbl-
Bio Misix c 39, Denhauser Sir.200, D-4800 Blelefeld  chor cridiran, wic man's macht, Drucker CPBOX inki. VC 64-Intertacs,
T moszi/160201 Bestalnummer 111, Preis 139~ DM.  voll grafikfiihig! OM BTA.-.
Btack Crystal c Bz T A it
& Splate v. imaging L 50,90 GERMAN DATA Bestallungen an Computar Kontalkt Wo? Bei MACHOD, Tel: 069/6281 91
Everyonas a Wally C 44.-  Mur sslber basieln ist billigar Spectrum
mﬂmum c 4250  Pius 470.- DM, Spectrum BOK 390
Games ner & 58.- DM, 80K Erssitening 130.-0OM, Timex
Craglea Cave C - Floppy 910.- DM. Nou: Softwareusdaih, R ENER SOFTWANEY BROAND
FOr vG-64 Neu: ZX Supersound 2000nUr 25.- DM = | menu SHOEE I I Tt
6Splalevonimagine © 59.90  dis Supermusikmasching. Immer die e G W 3 eriange Viomst meicht ;
Ghoeds A 3450  naussts Hard- und Software arm Lager. finisaLos S gasn  mao  AllaPreiseincl MwSt und
Impossible Mission ~ © 50.-  Resetachalter fir den C64 ohne Pro- | letderwny TR Sm HR i gegent BODMIN
Prde Paaition c 3.  grammveriust 680 DM, Fordem Sie un- P it S g b byt
Ghostbueters c #- s Infio &n odar nufen Sie uns jederzeil - s 0. - Hardwersund Bicharl
Difess st nur eirie klsine Auswehl sus un-  an—eaiohntsich! 880 51 77/1392. Alle Sheriock = S ER e Do R,

burgarstr. 166, 100 Dammstadt,
06151/32 5298

EDV-Zubahir, Akust, Koppl. mit FTZ
A8 -, piinstige Markendis, Papier, EXl-
ketten, Farbbdnder, Praisl anfond. W.
Kotschenreuther, Gg-Buchner-Sir. 28,
B5 Wby 10, (0811161 67 39

CPC 464 - (her 100 Thal ma dem ge-
sawmiten Softwarsberelen. Info gegan
D8 2.- in Brigfmarken be DENISOFT,
Postfach 108421, 2800 -Bremen 1, -
CPC 484

ASTWNIC-ROM: kommentiartes
Bourcalisting, ca. 3500 Zallen| Gebun-
den, DM 30.- plus Varsandosten.

Dacksr & Computer, PF 267, 7000
Stuttgari-1, 207 11/225314.

interessants Softwars fir Schosider
CPC 484 und ZX-Spectrum [Anwander-
programme, Liiitee, Denkepisia) von
Friecrich Neuper, 8473 Plraimd, Post-
Tach 72. Fordern Sia einfach das kosen-
lema Infomaterial an. Postkarte gefiigt.
Gaban Sk bitts aber unbadingt Ihnen
Computertyp an.

st Soactrum Akustitoopole ™"
Dataphon s 21 d 288.- DM
—FTZ-Nr,
s Automatisohe Kanalwahi
~Moliduplexbetrieh
TEKOS BE.- DM
- deutsches Terminalprogramm
~Anschiufkabel Dataphon-interface 1
Komplsttpreis Dataphon - TEKDS
nur 379.- DM
Michasl Maujoks, Rottmannstr. 40, G900
Heidelberg, S 002 21 /46885
FeeGnectrurm Akustikkopples ™"

DarfatraBe 11, 3162 Uotze.

Achtung:

Bitte beachten Sie beim Ausfiillen Ihrer Kleinanzeige folgende Punkie: Nehmen Sie
keinen Bleistift und keinen Fiillfederhalter, sondern nur Kugelschreiber. Sie kimnen den Bestell-
schein aber auch mit einer Schreibmaschine ausfiillen, Schreiben Sie ganz normal, d.h. in Klein- und
GroBbuchstaben, schreiben Sie auch nicht ae oder oe sondem & und . Wenn Ihre Anzeige schon mal
in einer Zeitschrift abgedruckt war, dann kénnen Sic diese Anzeige auch ausschneiden und hier anf-
kleben. Sie kénnen von dicsem Bestellschein auch Kopien machen und uns mehrere Klcinanzeigen

muschicken. Und ganz wichtig: Schreiben Sie immer schon deatlich!

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitte vertffentlichen Sle in der ndchstan Ausgabe folgende Anzeige:

l

Meine Anmigesollin 10 20 30 Awmsgaben erchelnen

Pro Leile Sb Pg., Chilfre-Gebikhr DA 8,-,
el mehreren Kleinuszeigen bitbe Bestell=

L ——

schein kepleren. Blite den Detrng bn Briel-

marken oder als Seheck rasammen mil der

Kleinsnzeige sinsemden dn:
E= "= = =,
FLETH "ﬂ'l“ Riiz-Eberle GdbR
Rrelienhachweg & :
sz e 7510 Bretten

_-n-_m-—_
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Die 2. Niirmnberger
Computer-Borse

Die Mamberger Computer-
Barse ist darauf ausgelegt, ei-
nem breiten Publikum dic
Computer nahc zu  bringen.
Wer glaubte, hier eine Ausstel-
lung mit Computeranlagen der
Superlalive zu finden, wurde
genauso  entthuscht, wie ein
16jihriger Besucher, der erwar-
tet hatte, an allen Ecken und
Enden blinkende Lampchen zu
finden. Das einzig blinkende
waren die Augen der Compu-
terfreaks, welche von Stand 2u
Stand eilend stindig newen Ver-
lockungen und Anregungen
ausgesetzt waren. So konnie ein
jugendlicher Besucher sein
Glick kaum fassen, als er einen
48K Spectrum + fiir ganze 400.—
DM bekam, wobei sich der
Messepreis anderer Anbicter
bei 450-500,— DM einpendelte.
Die Sinclair Fans Kamen beider
Borse ohnehin nicht zu kurz,
denn es gab mehrere Software-
hiindler, die ihre im Normalfall
20% unter den Ladenpreiscn
liegenden Programme fir die
Borse nochmals um 10% verhil-
ligten, Auchdie C 64 Freaks ka-
men aufl ihre Kosten. Vom
kompletten System bis zu ei-
nem Aufkleber "1 LOVE C 64"
war alles vorhanden.

Die meiste Auswahl betral je-
doch systemunabhingige Peri-
pherie. WVon SW-Monitoren
iber Diskettenlaufwerke aller
Arten bis zuo Druckern in allen
Formen fand sich alles, was eine
CPLl begehrt: Es zeigte sich in
diesen Tagen, dall nur die Oua-
litit der zum Verkaufl sichen-
den Waren den Erfolg paran-
tierte und nichi die Quantitil.
Daher wird man einige Héindler
das nichste Mal sicherlich um-
s0mst suchen.

Fusammenfassend kinn man

sagen, dal dic Bime nicht fir *

Laien geeignet war, die nur ein-
mal e¢in paar Computer sehen
wollten. Trotzdem konnte der
Freak, vom Anfinger bis zum
Profi, bei den cirka 50 Ausstel-
lern fist immer eincn Erfolg
verbuchen. Manch eimer wird
sich bereits aul die 3. Bbrsc in
cinem halben Jahr freven. Ich
werde auf jeden Fall wicder 3 —
DM Eintritt bezahlen, mich
durch Menschenmassen  hin-
durchschichen und ganz sicher
auch wieder einen guten Fang
machen.

Haorst Pittner

Soft-Learning

Ariclasoft brachte vor kur-
Zem eing neve Serie heraus, mit
der man aufl dem Computer
eine  Fremdsprache eflernen
kann. Als erstes brauchl man
daru das sogenannte Grundpa-
ket, in dem die Systemdiskette,
ein Adapter fir einen normalen
Kassettenrecorder, ein Hand-
boch und cine Audiokassette
enthalten ist, Vor Beginn wind
der Adapter in den User-Port
pesteckt und mit dem Kasset-

tenr¢corder  verbunden. Es
mufl sich hierbei aber um ginen
ganz normalen Recorder han-
deln (wenn mglich mit Motor-
konitrolle), da dieser nicht zum
Einladen des Programms dient,
sondern zum Abhéiren der
Fremdsprachentexte. Nun ladt
man die sogenannte Basis von
der Disketie. Sic schafft dic
Grundlage fir dic Sprache im
Computer. Das Grundpaket
bictet also nur die Grundlage,

die einzelnen Sprachen wie
Englisch, Franzésisch und La-
tcin misscn gotrennt  #nge-
schafft werdan.

Bevor wir uns jel#t dem ei-
gentlichen Lernen zuwenden,
noch einige Worte zum Soft-
learning selbst. Der bulgarische
Arzt und Psychologe Prof. Lo-
zanow erfand sine neue Lern-
methode, die sogenannie Sug-
gestopddie. Sic beinhaltet das
Aufnchmen von neoem Wissen
iiher das Unterbewufitsein, Er
sicht im Vomschulzlter gines je-
den Menschen das Stadium, wo
er das meiste Wisscn aufnch-
men kann und lernen noch Spaf
macht. Mittels - Meditation
durch Musik und Computerbil-
der versucht dieser Sprachkur-
sus nun, den Schiller in dicses
Stachum rurickruversetren. Ist
dies gescheben, beginnt der ei-
gentliche Kursus.

Hier wird dann jeder Satz
iiber den Audiorecorder vorge-
lesen, wobei der Texi auf dem
Bildschirm erscheint. Das ver-

mittelte Wissen wird durch
Tramingsspicle und Vokabel-
traiming wiederholt. Dabel wer-
den Punkte vergeben, so daf je-
der Schiiler hinterher seinen
Trainingsstand ablesen kann.
Obwohl der komplette Lehr-
stoff auf dem Bildschirm darge-
stellt wird, ist ein zusitzliches
Lehrbuch beigelegt.

Wie hoch der Lernerfolg bei
diesem Programm ist, konnten
wir leider nicht feststellen. Je-
duch mucht das Lernen mit ei-
nem solchen Programm wesent-
lich mehr SpaB als mit Sofi-
ware, dic nur Vokabeln ab-
friigt. Leader hegt der Preis um
die 200 Mark.

Mame: Soft-Learming
Preis: ca. 200 DM
System: Cod
Hlelmut Beck

Inserentenverzeichmis
B-H-K Elektronik 5. 86
Birkhduser Verlag 5. 96
Computar-Hisl 5.90
Data Berger S.57
Dinkler-ldeesoft S5.26
Dreeser
Soft- u. Hardware 5 5
Elektor-Verlag o 53
Glitsch S.64
Gabel 5.35
GVM S.85
Hahn a. 82
Hennig Elektronik S 3
Halachuh-Tapes S5.88
Hunold 5937
Impesial Software 5. 55
Klemmer + Schulte ;B |
Klett-Veriag 5.89
Kull
Softwareentwicklung 5. 838
Logitek S.84
Miiller
Hard-u. Software 5. B3+85
Naujoks 5 84
Powersoft 5.83
Radix 5.9
Rausch + Haub S.5
Tausend 5.67
te-wi Verlag 5.2
Unicom S.86
Wagner 5.83
Wasian 5.85
ZX-Soft 5.86
Impressum

Verlay Harz-Eberte Gdbil
Plosalsumer Strabe 43

1518 Bretien

Tol OT252/4 2948

Verantwortlch fir Text und Anzeigen:
‘Thomas Eberke.

Computcr-Kointakt crscheinl jeweils am
lerzten Montag des Vormonats und ko-
slet pro Heft 4,50 DM, Anzeigenschiud
bse am 3. des Yormonats. Zur Zeit gilt die
Anzeigenpreiliste Nr. 2 vom 15.6.64,
Eime Haftung fiir die Richtigkeit der Ver.
dffendlichungen kamm trode: sorpfiltiger
Prifung durch dic Redoktion michi uber-
BOMUTIET Werden. -
e gewerbliche Mutzung, insbesondere
der Schattpline und Programme. ist mar
mit schriftlicher Genchmigung des Her-
ausgebers zuldssig.

Grafik + Sniz- Drockeres ﬂpr:nm.r.
7143 Vaihingen/Enz

Drrock: Rombach + Co,

TE0 Freiburg

Trtelhikk:

Jurgen Secfeld

Veertrieh: Yerlagsmion
Friedrich-Bargue-Str. 20, G200 Wicsbaden
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Prof. Hex’s Primpaare

wJede gerade Zahl kann als
Summe sweier ungerader Prim-
zahlen dargestellt werden —zih-
len wir dicscs Mal groBeagig die
1 #u den Primzahlen™, be-
merkte der Professor, und scine
Studenten  schrichben  Aeibig.
Betrachten wir ein Beispiel”™,
fubr et fort, 4=3+1. Viele Zah-
len kann ich so auf unterschied-

liche Weise schreiben.”™ Er no-
tierte an der grofen Wandiafel:
543=7+1=8. _Meine Damen
und Herren, [hre Hausaulgabe
lauter; Welche geraden Lahlen
im Beraich von 2 bis 100 kdnnen
auf moglichst viele werschie-
dene Arcn dargestellt wer-
den?™
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Was sagt das
Urheberrechtsgesetz zur
Anfertigung von Kopien?

§ 53 regelt die Vervielfalt-
gung zum personlichen Ge-
brauch. Danach ist es zulissig,
cinzelng Vervielfdltigungs-
stiicke cines Werkes zum per-
siinfichen Gebrauch herzustel-
len. Der mur Verviclfalbgung
Befugte darf die Verviellilti-
gungssilicke auch durch einen
anderen herstellen  lassen.
Diese  Vervielfilugungssticke
diirfen aber dann nicht verbrei-
tet werden (verkaufen und tan-
schen).

§ 54 regeh die Verviclfalti-
gung Zum sonstigen cigenen
Gebrauch. Danach ist es 2ulis-
sig, einzelne Vervielfiltigungs-
stilcke cines Werkes herzustel-
len oder herstellen zu lassen,
wenn die Vervielfaltigung fir
den cigenen wissenschafilichen
Zweck geboten ist, Die Verviel-

- laubt,

féltigung ist aber nur dann er-
laubt, wenn der wissenschafili-
che Lweck dies lberhaupt er-
fordert. Vervielfiltigungs-
stiicke sind duch fiir die Auf-
nahme in 2in eigencs Archiver-
wenn - die Wervielfalti-
pung dafiir erforderlich ist und
als Vorlage fiir die Vervielfilt-
gung cin eigenes Original be-
nutzt wird.

Das Urheberrecht 138t also
doch Moghchkeiten fiir Kopien
Zu, nur gines darf man wirklich
nicht: Kopicn verkaufen.

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiunstigen
Kleinanzeigen

Sinclair-News

Aufl dem englischen Markt
beschrinken sich die MNeuer-
scheinungen zur Zeit fast alle
auf den Sinclair OL. Ernsthafte
Anwender dieses Computers
kdnnen sich freucn, Es gibt an-
zwischen Compiler filr folgende
Programmiersprachen: Assem-
bler, Forth, Pascal, BCPL,
LISP und APL. Die Preise da-
fur liegen zwischen DM 120~
und DM 250,—

Fiir Freaks mit guten Bank-
verbindungen bietet die Firma
(Quest in Kirze cine Winche-
ster-Platte an. die volle 7,5 Me-
gabyte Speicherkapasitit bietet
und den QL CP/M-fihiz macht,
Der Spab kostet allerdings weit
iiber Db 4.000,-.

e niichste Machricht be-
trifft die Spectrum-Besitzer:
Dvie Microdrive-Cartridges wer-
den endlich billiger. Der Ver-
kaufspres liegt nun bei ca. DM
B.00 pro Stilck.

Und jetzt noch eine gute
Machricht fiir alle Computer-
Fredks im Nahen Osten. In Du-
bai, Kuwait und Bahrain hat
Sinclair Research neue Distri-
butoren ernannt, um das Ge-
schift zu beleben. In England
plant Sir Clive nach Sinclair Ve-

hicles bereits die Griindung ei-
ner neven Gesellschaft_ die sich
mit der Entwicklung und Pro-
duktion der Sinclair-Silizium-
Scheiben (WSI)  beschiftigen
soll. Erméoglicht werden die
vielfiilltipen  Aktrvititen von
Clive Sinclair durch die guten
Geschifte seiner Sinclair Re-
search Ltd. {das ist dic mit den
Computern). Ende 1984 wurde
fir die crsten neun Monate des
Geschiiftsjahres  ein  LUimsatz
vorn rund 90 Millionen Pfund er-
mittelt. Damit kann man leben!

Da man aber bekanntlich nie
genug verdicncn kann, plant
Sinclair ab Mitte 1985 auch wie-
der Aktivitiiten in Amerika. In
besonderem MaBie soll der OL
in den USA verkauft werden.
Wir winschen ihm dafiir viel
Gliick.

Ghostbusters

Bei Ghostbusters erhalten Sig
125.000 Dollar, wenn Sie wie
folgt verfuhmen: Mame nicht
eingeben, nur RETURN driik-
ken. Drann bei der Frage "Habve
you an account 7™ mit y antwor-
ten und die Kontonmummer
22444404 cingcben.

Dixy, das Disketten-
magazin fiir den C 64

Die beiden C 64 Hobby-Pro-
grammierer Karlheinz Herpel
und Dieter Plavm aus Mann-
heim haben cine Diskeftenzeit-
schrifi zusammengestellt. Das
Ding heift DIXY und ist cin
buntes Magazin mit viel Tnfor-
malion, Unterhallung, Wissen

und Anwendungen. Auch der

Humor kommit dabei micht zu
kurz. Insgesamt sind auf ciner
Diskette 664 Blocks  gespei-
chert, Inzwischen gibt es sogar
DIXY 2 und wenn mogheh soll
jedes Vierteljahr sine neue Drs-
kete erscheinen.

Wer sich dafiir interessiert,
kann DIXY bei Karlheinz Her-
pel bestellen. Seine Adresse ist
Pialzplatz 12 in 650 Mann-
heim, Telefon 0621/813302,

R !
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DIXY 1 kostet 20— DM + Dis-
kette, beide DIXYs kosten 35—
DM inklusiv Diskette. Wer sich
an der Gestaltung des Inhalis
beteiligt, erhalt nach Fertigstel-
lung DIXY kostenlos.

Die letzte
Neuigkeit

Scheinbar haben die Ulti-
mate-Macher das Pringip der
langen Warrezeiten aufgege-
ben, da in England bereits ein
neues Spectrum-Programm mit
dem Titel "TALIEN & aof den
Markt gekommen ist. Viclleicht
kénnen wir schon in der nich-
sten Ausgabe ndher darauf ein-
gehen.
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MSX BASIC-Lexikon

1985, Ca 200 Seiten, Broschur
Ca. sFr. 27.50/ DM 32-
ISBN 3-T6d3-1702-7

Uneer aBEEPy und «END» kana rich_feder.
der sich schon etmmal mil BASTC befassi
hai, etwas vorstellen. Bel Befeflen wie
aMAXFILES, wCLOADT oder

A FARPTRy wird's deann sehon efwes
schwieriger. Bis jetzr war es nichr moglich,
Tiformmutionen zum lelstungg/dhiven MSX-
BASIC 2u bekommen. Dock das wird sich
nun dmdern.: Ml diesem Buch bieten wir
Jedern MSX-Compurerbesiizer ein Lexikon
am, das samiliche Befetie erkidn wnd gleich
anhand vin Beisplelen lhre Wirkung de-
matarriert, Doch nlicht pur das: Auch alle
anderen Begriffe aus der MEX-Computerel
(o, aus dent Berdich der Hordware) wer-
den erkidrizusizlich kann das Buch auch
als Hiffsmittel all jenen dienen, die M5X-
BASIC selper exferner wollen, Sollren Sie
ausrerdam noch niche sicher wissien, ob stoh
die Anschaffung sines MEY-Camputers fiir
Sie Iotint, finden gich hier Entscheldungs-
hitlfen fn Form von Genfirebeschreibungem
Der MSX-Zup seint sich langsam in Bewe
g - Springen Sie noch pechizeitip g™

Von den gleichen Antoren:

Alfred Girgens
ATARI - Sound- und Masik-Buch

1584, 120 Seiten, Broschur,

sFr. 25.507 DM 29,80

ISBN 3-TH43-1658-6

... Filr alle ATARL- Besltzer B divses Buch
eiie Fundgribew

COMP ITER PRRSOMELICH

Alired Gioirgens / Karl-Heing Koch
ATARL BASIC-Trickkiste

1985, 168 Seiten, Broschur.

sFr. 27,80/ DM 32.-

ISBN 3-T643-1663-2 I
Ein umenthehrlicher Helfer fiiy fortgeechrit-
rene BASIC-Programntierung.

Earl-Heinz Foch
ATAR! - Spiele programmieren
Schritt filr Schria

1984, 240 Seiten, Broschur,

sFr. 27.80 /DM 32.=

ISBMN 3-7643-1659-4

Das rickilge Buch fiiralle ATAR-Profis
wnd alie. die’s werden wollen!

Alfred Gorgens -

ATARI Player-Missile-Grafik

1985, 56 Seiten, Broschur

sFr. 19.80/7 DM 23.30

ISBM 3-T643-1683-7

Dag srate Bich, dag susschifesslich die
Programmierung der PMaver-Mizsile-Grafik
von Crrund auf vermitislt

Alle reden davon -

Wir haben
die Biicher

Alfred Girgens

MSX-Anwenderprogramme
1985_Ca. M0 Seiten, Broschur

Ca, sFr. 25.50/ DM 29.80
ISBN 3-7643-1703-5

Sl heatizen ein MSX-0Ferdl wnd wollen mun
wissen, wie The Computer layfen lernt?
Dann schaven Sie eimmeal in diesey Buch:
Sie finden hisr wertvolle Anwenderprograms-
me, die Ste sonst tener koyfen missten.
Dank dem untverselien MIX-BASIC kiin-
men die Listings fiir jedes MYX-0end! pro-
blemios ibernommen werden, Folgends
Programme zind im Buch enthalten:
= Archiv (Ordnung ohine Fapler)
- Baken & Wohnen (Finanzierung, Rendite,
Abzchreibung)
- Terminkalender fimmer ayf deit
penesten Suand)
- Kiarlext {Textverarbeinume mit Komfore)
= Dricker-GrglTk (Individuelle Texzeichen)
« Sprite-Editer (heguemer gelil 'y nichi)
- Balkendiagramm (Bildverarbeiturg in
BASIC)
= Adressendatel (Verwaltung mit Sysiem)
Anwender-Erlspanaung (kleire Spielches
JHF swischendire)
Alle Listings sind nardriick augfiihirlich
Kuirrrnemiier].
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Ausserdem im Programm:

Stephen Adams/ lan Beardsmore / John Gilben
Alles dher Sinclair-Compmter

1954. 172 Seiten, Broschur.

sFr. 26.80/ DM 29.80

ISBN 3-T643-1625-X

#, . . Umverzichibar in der Sinclair-Buchecke|s
HAPFY COMPITER

Andrew Peanell
EX Microdrive-Bueh

1984, 13% Seiten, Broschur,

sBr. 26~/ DM 29.80

ISBN 3-T643-1600-4

w, . kur Zeil das beste Werk dber dax ZX
Microdrive.ss

COBPUTER KNTAKT

Ausschneiden und sinsenden an:
Rirkhiaser Verlag AG
Ringstrasse 39

CH-4106 Therwil
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