Juli '85 DM 4,50 OS 38 SF 4,50
schinensprache. Und
idas gibt's sonst noch:

C omputer
sembler, einen Berichi

SP ECTRUM iiher die Oldrunner-
karte und wie immer

K onta k | @] NEU: ASSEMBLERECKE ‘iiiivion o

T!$T= PAINT PLus dungen wnd Tips +
fur C 64, VC 20, Atari,
Sinclair, Tl 99/4A, Genie, COM MODOR e 64
Nr. 7 Jeden Monat —
e brandneu DIESMAL MIT AKTUELLEN NEUIGKEITEN

: DER TRAUM VYOM FLIEGEN
gen wir diesmal e Ganz neu - direkt aus England: Jump
neue Biicher, Ter-
allen technischen Raffinessen.

63 gepriifte deut- Fir den Commodore 64 von Anirog

K T Hier bringen wir das
A A R I beste Listing aus un-
serem Atari-Program-
mierwetthewerb. Die-
ses Programm von
Oliver Schmidt be-
C SUPERPROGRAMM ..i au 100% Ma-
die  Assemblerecke,
25 NEUE SUPERPOKES '
DIE USER - ZEITUNG|
CPC 464
fe——— = = T s S e e ]
Auf 4 Seiten brin- . p
Jet, die einmalige Flugsimulation mit
minalprogramme,
Software.

sche Mailhoxnum
mern  sowie aus-
lindische Mail-
boxnummern.
Aullerdem stellen
wir zwei Akustik-
koppler vor.

A i sl

e T e L s o1

COMPUTER
VON PHILIPS

Das ist der 1. Preis bei unserem
Fragebogen-Wettbewerb. Machen
Sie mit ! Schreiben Sie uns lhre
Meinung: Wie denken Sie iiber
Computer Kontakt 2 Welche The-
men interessieren Sie besonders ?

DIESMAL FUR DEN

T199/4A

Spiele aul dem TI
in Zeitlupe? Unsere
einfache Schaltung
rum Nachbauen
macht es mioglich.

AuBerdem gibt  es s c H N E l D E R
noch einen Berichi

iiber die 80-Zeichen-
Karte von Foundation
und dber das newe
Computer Peripherie

System vonder Fi
K ticaic ™ WIE IMMER MIT EXTRASEITEN




DER AUTOR RAETO WEST verwendete 1 Jahr der Ana-
lyse und Dokumentation auf den C-64! Ergebnis seiner véllig
unzeitgeméRen Geduld: Das einzige enzyklopddische

te-wi Verlag GmbH
Theo-Prosel-Weg 1
B0 Miinchen 40

Im a3

Noch im Progranm

Bder-Buch, das neben lhrem Cormiputer liegen bleibt.
Alle Erklarungen, auch komplexer System- und
Programmfragen, umfassen bei Ray West stets beides:
Kompetenz durch Einsicht und solides Faktenwis-
ser. Beispiethaft. Musiktheorie und SID-Chip. in
Kapitel 13!
EIN REFERENZBUCH fiir professionelle Hard/
Software-Entwickler auf dem U S-Standard des
Buchs PROGRAMMING THE PET/CBM des
gleichen Autors: EIN LEHRBUCH zu Aufbau
und Anwendung von Mikrocomputern am Beispiel
des C64 fiir alle Autodidakten und Einsteiger;
EIN ANWENDUNGS-HANDBUCH zum C-64/5X-64 mit
iiber 300 Programmierungen aller 64er-Funktionen — auch der
schwierigen, seltenen und meist gemiedernen.

e

NEU! C-64 Akustik und Graphik

Ein planvollar Lehrgang — keine Belspial
sammiung — tn anschaulichem Stil —
daher fiir jedes Alter Dieses Werk ersff:
fet dem C-64 Benutzer die Welt der
Graphiken und Klanabilde: Es enthalt
Programmbibliotheken und wird abge-
rundet durch zahlreiche Anhinge

John Anderson, 208 Seiten. Softcover.
DM 49—

NEU! Der Sensible

C-64 Programmsammlung

Fiir Erstbenutzer wie filr Experten -

2 Bicher der Softwarenutzung aller
technologischen Eigenheiten des C-64.
Jedes Buch kastet DM 2980

LOGO Computersprache Fiir
Kinder und Eltern

Dieses Buch beweist: Jeder kann
programmieren. LOGO ist die Compu
tersprache fir Eitern und Kinder. Michi
umsonst wurde dieser Titel zum',Buch
des Jahres 1983 in den USA LOGO
ist das Ergebnis der Eriorschung mensch
ficher Intelligens; entwickelt yon einerm
Padagogen und Mathematikprotessor.
Daniel Watt, 384 Seiten. Softcover. Ad.
DM 59—

VisaCale imit CBM Disketie) 1M 749 ——
CBM Copgraiterr-Handbuchs 11 54—
Mikrocompute-Grindwissen M 3b,.

Etwa 500 Seiten, Softcover, DM 66,-

Ny |
B

NELI! Reparaturanleitung

Computer: C-64

Einzigartioe Serviceunterlagen filr Repara-
turen und Entwicklungsarbeiten am C-
Enthilt Schaltpléne, Bauteile: und Yer
gleichs nliste. wwm; schnelle Sarvice-
tests: Anleltung zur systematischen Fehler
suche.

In Ad-Mappe, DM 2980

STRUCTURED BASIC erweitert erheblich
die Einsatzméglichkeit des C-464/C-128 auf
Befehls- wie Speicherebene! In' Structured
Basic sind maaglich: rekursive Programm

1 aufrufe, DO, .. LOOPs mit 128 Ebenen,

hochaufldsende Graphiken auch im Farb-
modus, GOTO-freie Programme, gesamter
Speicherraum 100K durch externe ROMs
Standke/Hartwig, Buch (376 5) und
Maodul, DM 199, —

COMPUTER FUR KINDER

s ot
S
¥
_’__ £ ;

(Sally Greenwood Larson)

' | Ein Buch fir Kinder und
thre Lehrer - ein kind-

| gerechtes Buch fir die erste

| Begegnura mit Computern.
ihren Eigenwilligheiten und
ihren unerschiipllichen
Maglichkelten.

P Computer fiir Kinder

Compater fir Kinder* richtet sich an Kinder im Alter von 8

bis 13 Jahren. Ein Handbuch fir Beginner. Unterhaltsam
und leicht verstdndlich fiir die Computer VC20 und C-64.
A4 quer Je Avsgabe DM 29.80

( -i+1 IEF]

l_"!nl.n'h|||_lr|.1.|||ll-. (Prosp and )

[ e

M 2:349.—
XM 59
1M L1 -

A58 Boeh oo Stesd Kl
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Liebe CK- Leser,

nach dem Abdruck der Mail-
boxnummern in der letzten
Busgabe erreichten uns viele
Anrufe von Privatleuten,
deren Telefonnummer hier an-
gegeben war. Um dies wieder
gut zu machen, haben wir nun
alle Mailboxen iUberpruft.

In diesem Eeft sind alse nar
solche Nummern abgedruckt,
bei denen sich auch wirklich eine Mailbox
gemeldet hat. Weitere gepriifte Nummern bringen
wir dann in den ndchsten Ausgaben.

Viele Leser sind an der Datenferniibertragung
stark interessiert. Aus diesem Grund bringen
wir in dieser Ausgabe gleich vier Seiten zu
diesem Thema. Auch weiterhin werden wir uns
alle Mihe geben, unseren Lesern hier immer
das Neueste vorzustellen.

Das gleiche gilt fiir den Bereich "Computer und
Fubeh&r". Auch hier haben wir beschlossen, 1in
den ndchsten Ausgaben weniger Spiele und dafiir
mehr Testberichte und Produktvorstellungen zu
bringen.

Und filir unsere C-64-User gibt es eine kleine
Uberraschung: Unser neuer Mitarbeiter, Herr
Wirth, wird sich in der Zukunft speziell um
sie kiimmern. Wer hier Fragen hat, kann sich
an ihn wenden.

Freuen wirden wir uns natiirlich auch, wenn
wieder wviele Leser bei unserer Kleinen Mei-
nungsforschung mitmachen wirden. Alsco an alle
nochmals der Aufruf: Macht mit und fiillt den
Fragebogen auf Seite 35 aus. Der Hauptpreis,
ein Philips MSX Computer, ist schlieflich
nicht zu verachten.

So, und jetzt wilinsche ich allen noch wviel
Spaf# und auf alle PFille schines Wetter

Ihr

Tous (2,

Thomas Eberle, Chefredakteur

Achtung C 64-User!

Sia haban einan
Commodore Computer?
Wir haben den Rest

Eprom-Brannar, mit Steuersof
fiir cig Typan 2716/ 2732/ 2764727128
126,00 DM

Turbo-Taps + Turbo-Disk

DOS 5,1 + AenewDig 5, CnD DA
Alla Modula mit Reset und w Lesrplatr b
8E Eprom

Hewes Batrisbanyriam, schnsfler Laden,
D35-Funitionen, Dld Furklion, Furk-
Tionsiastonbalagung und, und, und.
Kompilelt mil Eprorn bestiickd, Umschai-
plating uind Einbavanisitung.  SE.00 DM

mit ¢ Steckplitzen 38,00 DM
mit 5 Sleckplitzen 4900 OM
Eprom ZTE4 (B} 1700 DM
Eprom 2T128 [10K) 2M000M |
10 Markendisketten, |
5500 35.00 DM f
Hashua
50010, 5. £3.00 DM
Disketienbox,
fir 85 Disk. abschilstbar 48,70 DM
Lewrplating, flr ?a8k
il Aeststtnsier 5.00 DM
Lasrplatine, fOr 3«0K rmd Nosettasten’ | o
10800 D
Ressttasier,

o Laben tum Ensieckon 550 DM
Kinemmar & Schulte Eectranic
Raiffarscheld Strafe 17, 5030 Hirth,

W OE2IATE AN
Hiawgrtkatakog pegen 200 D (Brisfrarken)

Thr TCS-Stitzpunkt-

hndier informiert]
® Brandneu®
GENIE 16 C

250 kB RAM, CPU BOBA, Farbgrafik, 2 LW
o 360 kB, dovars Scheitisiollen, stables
Gehiiuse wd deulsche Tastatur, Belrisks-
gystem MS-DOS, BASIC oM 4885 -
biw. win wor, jodoch § LW 360 i,
Fesiplatie 10 Miyte W 78R4~
adar

dis bewdnrtan B-t-Sysiams md dem res-
gen Softwarezngabot (TRS-A0-bomgetitel) -
GEMIE 118, 54 KB, Grendgardt

g L aulwe i LAY By
GENIE lis, 54 }B, 1 Leutwark 720 48,
Gontroliar, B-005 2.4 0m 2 o8s -
GENIE 18, 545, wie vor x
jmdoch £ Laubwarks N 3T -
swie gine qrifle Anzihl Ermedeungaphtionn
m GENIE iz -

wiwr dar STEAN umter den B-bal-Aechaern:
GEMIE llls, 128 8, 7.2 MHz, 2 LW j&
T kR HIAESfGratik, dveese Schnittsislien,
G-DDS 2.4 und Dalenbank [R5 DA 62540~
b wik e, jrdch mil dem
nauen HANTAREX Monitor CT 3000
DM §185 -
Monitsre, Diucker, Yerbimchsmabeial
siindig 2u instigen Presan am Lages (L0
2000 Bla biankn Oreckerpagier 1272 280 mm
0N 4.~ porioirei in dar BRD w=wd
By Sarmalia Qv wen wax pilifere Prodiis
betrlg =1 JAHRA = .
Wi bedam auch sul Taileahlung fu gimstigen
Bedimgungen, Anfesge ol Onsers Prame
werslehen sich alechislic 14 % MWSL
Losmen Gl mied uvarbindlich isbarmieran -
bei mag wind Bie Khnig [ 1 1
Ine PARTNEH In Sachen TCE/GEMIE
wnd sutoresiarter Fachhindiar

E)lﬂ.f Ha l‘\.n
Bietrighewirt

Soltware - Hardwase
Sernce

Auf dom Winks| 27
D= 5860 ksariohn
Rl 102371 61812 ')

Umsar Teleton isd bes 24 UMhr besstai
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Bei uns konnen Sie
mitmachen

Computer-Kontakt ist  die
Homecomputerzeitung  zum
Mitmachen. Sic konnen bei uns
Programme einsenden, Biicher
besprechen, Spicle beschrei-
ben, Tips und Tricks schicken,
Fragen stellen und Thre Mei-
nung sagen. Wir haben fiir alles
ein offenes Olir. Damit wir aber
[hre Einsendung schnell bear-
beiten konnen und alles mit
rechten Dingen zugeht, miissen
Sic folgende Punkie beachten:

1. Ihr Bref muf ein An-
schreiben mit Name, Anschrift,
Telefon und Einsendedatum
enthalten. Wenn Sie uns ein
schwarzweifl Bild von Thncn
beilegen und auch einige Daten
zu Threr Person angeben, stel-
len wir Sie auch als freier Mitar-
beiter vor.

2. Geben Sie genaun an, wel-
chies Gerdit Sie haben, Liuft das
Programm nur mit Speicherer-
weiterungen oder Fusatzgerd-
ten, miissen diese unbedingt an-
gegeben werden.

3. Zu  jedem Programm
sollte eimn Programmbeschrai-
bung beiliegen. Diese kann mit
der Schreibmaschine oder mit
einem Drucker geschrieben
sein. Der Zeilenabstand mub 2
Zeilen betragen, damit noch
Korrekturen oder Anmerkun-
gen eingefiigt werden kénnen.

4. Die Ausdrucke (listings)
werden von uns im Orniginal ab-
gedruckt, Kopien sind deshalb
ungeeignet. Der Druck soll im-
mer mdglichst gut sein, sonst
laszen sich nachher in der Zei-
tung cinige Zeichen nicht mehr
recht erkennen. Am besten
man verwendel ein frisches
Farbband und achtet darauf,
dafl die einzelnen Buchstabén
immer vollstiindig aus-
drucken. Der Druck muB
schwarz auf weill erfolgen, ver

wenden Sic deshalb bei Endlos-
papier die unlinierte Rickseite.

5. Zu jedem Programm ge-
hirt ein Listing und ¢ine Kas-
sette oder Diskette. Speichern
Sie zur Sicherheit das Pro-
gramm zweimal ab. Kassetten
und Disketten kénnen wir nur
suriicksenden, wenn Riick-
porto beiliegl,

6. Berichle, Spiclebeschrei-
bungen und Buchbesprechun-
gen miissen cbenfalls zweizeilig
geschrieben werden.

7. Wenn wir ein Programm
von Thnen abdrucken, vergiiten
wir ein Honorar fir den einma-
ligen Abdruck und die Mutzung
des Programms in unserem
Kassctienservice. Sollten wir
ginmal ein Buch oder ein Son-
derheft machen, in dem wir Ihr
Programm noch einmal abdruk-
ken, erhalten Sie ein Extraho-
norar. Die Hihe unseres Hono-
rars richtet sich nach der Linge
und Qualitdl des Programms.
Wir vergiiten im allgemeinen
bis zu 300 DM, fir schr gute
Programme kann es auch mehr
sein.

8. Mit der Einsendung gibt
der Verfasser die Zustimmung
zum Abdruck. Dies gilt auch fir
sein Foto und seine angegebe-
nen Daten, Ebenso flir User-
Clubs, die uns hier die Daten
zuschicken.

9, Mit der Emsendung er-
kldrt der Verfasser, daB er Ur-
heber der Texte und Pro-
gramme ist undl das uncinge-
schriinkte Nulzungsrecht daran
besitzt. Sollte der Einsender
Programme einschicken, an de-
nen er kein Urheberrecht und
kein Nutzungsrecht besitzt, hat
er bei Abdruck durch uns etwa-
ige  Schadenersatzanspriiche
von sciten Drtter selbst zu tra-
gen.

Die nichste Ausgabe
»Computer-Kontakt«
erscheint am 29.7.1985

Fundgrube / Impressum / Inserentenverzeichnis
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TOPPROGRAMM DES MONATS s

Die Gewinner des Atari-
Programmierwettbewerbs

Jetzt kinnen wir auch die Gewinner unseres Atari-Program-
mierwettbewerbs bekannt geben. Thomas Tausend, unser Spezia-
list fiir Atari, hat alle Einsendungen getestet. Das Programm von
Thomas Corte (The Run 4+ Jump Construction Set) haben wir ja
letztes Mal schon abgedruckt. Diesmal bringen wir "Bank-Panik™
von Oliver Schmidt und den Zeilen-Assembler von Hans Boesch,
Diic restlichen Programore kommen dann in den nédchsien Ausga-
ben dran.

1000 DM Honorar

Ab der niichsten Ausgabe gibt es in der CK das Top-
listing des Monats. Das liuft dann so, da wir hier in
der Redaktion von allen Programmeinsendungen das
beste Programm heranssuchen und in der CK als Top-
listing des Monats abdrucken. Der Autor dieses Pro-
grammes erhilt dann als Honorar 1000.- DM.

Mitmachen kénnen alle Programmierer mit den Ge-
riten C64, VC20, Atari, Sinclair, TI 99/4A, Genie,
CPC 464. Ein Listing muB nicht unbedingt beiliegen,
falls der Autor des Programms noch keinen Drucker
hat. Werden Programme abgedruckt, die nicht zum
Toplisting des Monats gewihlt wurden, erhilt der Au-
tor dafiir ganz normal das iibliche Honorar. Beim Top-
listing des Monats ist das Honorar fiir den Abdruck in
den 1000.— DM schon enthalten. Mit der Einsendung
seines Programmes erklirt sich jeder Autor mit den
einzelnen Punkten im Text "Bei uns kdnnen Sie mit-
machen” einverstanden (siche Seite 4 gegeniiber).

Deshalb Leute aufgepaBt: Bei uns kann man Geld
verdienen. Die Chancen fiir einen Abdruck, oder gar
Gewinner des Toplistings des Monats zu werden, ste-
hen bei uns immer gut.

Eler jetat The Run
die Preistriiger: Fump Cosstuction Set
von Thomas Corte
1. Preis Wilhelm-Schmidt-Stralie 104
Bank Panik 4600 Dortmund 30
o S S e
4000 Disseldort . e
" von Hans Boesch
Kuckucksweg 9
2167 Himmelpforten
L Preis 5. Preis
DL-Designer
von R. David von Bernhard Biker
Ginsterweg 13 Friedrich-Kenkel-Str. 5
4700 Hamm 2848 Vechta 1
TI-99/4a | | Aho-Bestellschein
+ cpc 464

PROBLEMLOSUNGEN nach fhren
\orlagen - info im Kataiog|

Ich miéchie Computer-Kontaki in Zukunft regelmiiBig zugeschickt bekommen und nicht mehr
unnotig beim Zeitschriftenhéndler nachfragen. Meine Abo-Bestellung gilt ab der nachsten Aus-
gabe. Die Abodaver betrdigt 12 Ausgaben, also ein Jahr und kann bis spitestens 4 Wochen vor
Aboende wieder gekiindigt werden. Der Abonnementspreis betrigt 50.—- DM einschlieBlich

Arnwand Spiale Bb 15.80
ASSEM -KURS fir T1 T9.00
R&H TEXT fur CPC 484 54.80
Datelverwaltungan ab 48.00
Broker reissankung: 34 90
ORIGINAL Software, Hardware
sowia Zubehdr allar Art]

Kalalog BO Seiten/250 Art. 3.50
Hestaing

{Bitle Systarm T oder CPC angmbarn, )

Rausch & Haub
Vertriebsgesellschaft dbR
Postfach 320313

5300 Bonn 3

Dreeser Soft-

und Hardware
Meuhsiten sus England fir den

ZX Spectrum wihe z. B.:
Ghostbusters 45.-DM
Beia Basic 1.8 48.-DM
Strip Pokar 28.- DM
Spy Hunter 35.-DM
Gremins g-g:
Bruce Lee 32.-DM
NEU

Soft- und Hardware fir dan QL
und Schnelder. Fordem Sis
unsaren Gratiskatalog an.

Es lohnt sicht]
Dreaser, Soft- und Herdware,

Im Rosanhag &, 8300 Bonn 1

Tal: Mo, Mi und Fr 18,00 - 20,00 Uhr
Samalag von 14,00 - TA00 Uhr
0228 28 40 84

Mehrwertsteuer und Versandkosten, Fiir Bestellungen aus dem Ausland wird es aber nur cin we-
nig teurer: Hier kostet das Abo 54.— DM.

Name/Yorname
R A e S T A e e B e b e e e
Ich bestelle ab Ausgabe:

Ich bezahle wie folgt:
| Lo T I R V= s W N N BN e R e TP
[ Vorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr, 43423-756

Mir-ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann und bestitige dies
mit meiner Unterschrift. (Dieses Wiederrufsrecht ist per Gesetz vorgeschrieben. )

Dainnl'l
Diesen Bestellachein asschneiden oder fotokaopieren und an Computer-Kontakt, Postfach 1550, 7518 Bretten schicken,
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CLUB-NACHRICHTEN ¢

EEFENENRE
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USER-CLUBS g

CPC 464-User-Club
Amstrad-Schneider

Der C.ULC, wurde im Okto-
ber 1984 ins Leben gerufen und
15t ciner der ersten, wenn nicht
gar der fdlteste User-Club [ir
dic CPC-Computer 464 und
664, Er hal momentan dher 100
iherregionale Mitglieder aus
den . Lindern  Osterreich,
Schweiz, Deutschland und den
Miederlanden.

Das Hauptanliegen des
C.U.C.istinerster Linie die In-
formation seiner Mitglieder,
weniger die Pllege regonaler
Treffs, was allerdings durch
hervorragende Initiativen cin-
zelner Mitglieder mehr als aus-
geglichen wird. Dazu gibl es die
Clubzeitschrift, die zur Zeit mit
monatlich 3040 Seiten er-
scheint, Sie besteht ausschlieB-
lich aus Beitrigen und Anre-
pungen von Lesern. AuBerdem

haben die Mitglieder Zugriff zu
einer Programm-Bibliothek mit
freier, nichi-kommerzicller
Software, wozu sie auch Pro-
gramme beistevern kiénnen,

Die Mitgliedschaft kostet
DM T8.-pro Jahr. Eine Kindi-
gung ist nicht notwendig, die
Mitgliedschaft ‘verlingert sich
auch nicht automatisch. Auller-
dem wird eine Aufnahme-Ge-
biihr von DM 20.— zwecks Ab-
deckung vom  Vorlaufkosten
und Werbung neuer Mitglieder
erhoben. Es gibt eine Probe-
Mitgliedschaft. Sie lduft fiir drei
Monate und kostet DM 24—,
Die Aufnahme-Gebiihr betriigt
hier DM 20.— in Briefmarken.

cu.c

Fred Dienissen
Posafach 106421
D-230 Bremen 1

Der AMC-Wiesbaden

Den AMC-WIESBADEN
gibt es nun schon dber vier
Jahre. Wir sind Veranstalter
der VC5- und COMPUTER-
BUNDESLIGA. Die Mitglied-
schaft ist erfreulicherweise ko-
stenlos (auch fir Emzelmitghe-
der). Wir haben mit dber 500
ATARI-Clubs in Deutschland
stiindigen Kontakt. Wer Lust
hat, dabeir zu sean, schreibt uns
einfach mal und fordert die ko-
stenlose Information an. Wer
einem Club beitreten mochte,
bekommt von uns Kontaki-
adressen. Wer in der BUIN-
DESLIGA mitspielen michte,
griindet einen Club mit minde-
stens 3 Spielern und fordert von
uns das REGELHEFT ‘B3 fiir
DM 3.- Schutzgebiihr an, Die
niftigen  Spielscheine werden
gleich mitgeliefert. Die Spiel-
auswertungen sind dann wie-
derum kostenlos.

Wer ganz toll informiert sein
mdchte, kann unsere BEIN-
DESLIGA-MAGAZINE  be-
stellen. Wir geben sie zum
Selbstkostenpreis ab. In den
Heften sind Tests, Tricks und
Tips unserer begeisterten Le-
ser, Rekorde, eine Ricsen-Hit-
parade. Leserpost. Hilfen fiir
Progammierer und Beitrige
von verschiedenen Software-
Firmen enthalien, Die Hefie e1-
scheinen sechsmal jahrlich und
kosten je Stick DM 5.—.

Wir wiinschen uns eine rege
Teilnahme und Mutzung an un-
serem grofien Service, den wir
bereits schon einige Jahre mit
enstprechendem Erfolg anbie-
ten. AuBerdem verlangen wir

‘kein Rilckporto!

Armin Stuermer
Blikcherstralle 17
6200 Wiesbaden

CPC-Club Hanau

Der Scheider CPC-Club Ha-
nau sucht engagierte Schneider
Anwender im Raum Hanau,
Wir bieten Gelegenheit zum
Erfahrungs- und Informations-
austausch und sind an eigener
Programmentwicklung interes-
siert. Bisher arbeiten wir mit
Farb- und Griinmonitoren,
Schneider- und Epsondruckemn
sowie  Disketntenlaufwerken.
Eine Programmbibliothek steht
den Mitgliedern zur Verfiigung.
Mitghedsbeitriige werden nicht
erhoben. AuBerdem streben
wir.einen regen Gedankenaus-
tausch mit anderen CPC-Clubs
an. Ein Info gibt es bei:
Christoph Schwaeppe
SchwedenstraBe f

450 Hanau 1
Telefon (b6] 81845 68

Sinclair
Benutzer Club

I_}er 5. B. C. (Sinclair Benut-
zer Club) in Zeven bestcht nun-
mehr seit iiber 2 Jahren. Der
Club hat pahezu 100 Mitglie-
der, die dber ganz Deutschland
verteilt sind. Der Monatsbei-
trag betriigt DM 5.-. Dafiir er-
halten die Mitglieder jeden Mo-
nat ein INFO, das durchschnitt-
lich 16 Seiten stark ist, Als Mit-
glied kann man Copyright freie
Programme und Biicher aus der
Club-Bibliothek tauschen baew,
ausleihen. In unregelmdBigen
Abstanden finden auch Club-
treffen statt. Da der Club bei
cinigen Hindlern Einkaufsver-
glinstigungen hat, kann man als
Clubmitglied manche Dinge
schr giinstig beziehen., Der SBC
arbeitet auch mit anderen Clubs
zusammen. Kostenloses Infor-
mationsmaterial erhalten Sie
bei
Erika Holscher
Exnst-August-5ir. 5

2730 Eeven
Telefon (M2 B1 /64 42

Hallo!

An alle User Freaks in der
Schweiz, dic einen VC 20 oder
cinen C 64 haben. Wir wollen
ginen Club grinden, den 1C-24
{Informatik Club fir VC20 und

C64). Hier soll es dann cine
Programmbibliothek geben
und jeden Monat kinnte cin
"Hefth” erscheinen, zu dessen
Gestaltung auch die Mitglicder
ihren Teil licfern. Und wenn je-
mand einen anderen CBM hat,
kann er sich auch melden. Bei
genligend  Interessenten  kon-
nen wir das Clubspectrum er-
weitern. Also ab die Post oder
ran ans Telefon

Fitr den VT 20 rustindig:
Dviniel Gehrinper
Hupplenweg 3

K117 Fiallanden

Telefon 0182505 14

Fikr den C 64 pustindig:
Christinn Eheim
Sunmetalsitabe 7

B117 Fiallanden
Telefon OLB 255521

Commodore
Club Luxemburg

Der C.C.L. teilt allen Mit-
gliedern mit, daB der Club ah
sofort eine neue Adresse hat.
Die monatliche Clubzeitschrift
und der Clubbeitrag bleiben na-
tiirflich unverindert. Nur der
Service kann durch den Umzug
stark verbessert werden, Neue
Mitglieder sind natiirlich immer
crwiinscht und erhalten gegen
Riickporto ein Info. Die neue
Adresse lautet:

CCL
c/o Heiko Buhr

14, Val des Romains
L-K149 Bridel

CPC-Compi-
Club-User-
Gruppe Nord

Achtung, der COMPI-
CLUB Jorg Heise hat nun eine
Usergruppe in  Norddeutsch-
land, Alle CPC-User, die an ei-
ner Mitgliedschaft interessiert
sind, bitte ch wm Kontakt-
aufnahme. Ich lasse euch auch
gern ein Informationsblatt zu-
kommen. Und immer daran
denken: Ein Club bringt Vor-
teile mit sich, die den Mitglie-
dern zugute kommen! Also bis
bald.

Uwe Zicpenhagen
Molde Straile 12
2350 Neumiinster
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Der Computer-Club
Husum

Seit dem 24. 3. 1985 besteht
er nun, der Computer-Club
Husum, kurz C.C.H. genannt,
Da wir fiir alle Computer-Fans
in dieser Region zugianglich sein
wollen, sind wir nicht auf eine
spezielle Marke festgelegt, son-
dern fiir alle Typen des Heim-
computermarkies offen, egal
ob C6d, Acorn oder ZX Spec-
trum, wobei der erstgenannte
zur Zeil noch Favorit ist. Ange-
boten werden fiir Anfiinger ko-
- stenlose Basic-Kurse und fiir
diejenigen, die es sich schon zu-
traven, Kurse in Maschinen-
sprache. Eine Aufnahmege-
bithr wird micht erhoben, je-
doch ein monatlicher Mitglieds
beitrag, der fiir Jugendliche bis
18 Juhre 2.— DM betriigt, Altere
Mitglieder miissen 3.- DM be-
zahlen,

Avuch unsere Clubmailbox ist
schon in Betrieb. Sie ist durch-
gehend von 0 bis 24 Uhbr gedsff-
net und kann unter der Num-
mer (4841/1881 angewihit
werden. Weiterhin ist eine
Clubzeitschrift peplant, doch
wollen wir dazu erst einmal ab-
warten, ob hier dberhaupt In-
teresse  bestcht. Einc Pro-
grammbibliothek ist ebenfalls
im Entstehen, wobel wir uns je-
doch nachdriicklich von den
sog. -Raubkopien distanzieren.
Aufgenommen  werden nur
selbsigeschriebene Spiele und
Anwenderprogramme, die je-
dem Mitglied natiirlich kosten-
los zur Verfiigung stehen.

Conputer-Clab Husum
Eckhard Schilller
Pellwormer Sirale &
2280 Husum

Rex-Soft User-Club

Unser Club besteht noch
mcht sehr lange... Zuerst war
Rex Soft "pur” eine kleine
Gruppe von TI-Usern, die Soft-
ware herstellten, doch dann ha-
ben wir uns entschlossen, da-
raus einen Club zu machen. Zur
Zeit haben wir diber 30 Mirglie-
der, doch Rex Soft ist stark am
wachsen. Linser Club versucht,
glle Probleme zu losen. Wenn
ein Mitglied etwas aof dem T1
programmieren will, und er
weill nicht wie, dann kann er
sich an die anderen Rex Sof
Mitglicder wenden. Da unsere
Mitglieder aus verschiedenen

TI 99/4A User
Club Berlin

Unser TI 99/4A User Club
Berlin wurde im Dezember "84
gegrindet. Zur Zeit sind wir
dber 30 Mitglicder und treffen
uns alle 14 Tage Mittwochs um
19.30 Uhr. Wir erheben keinen
Mitgliedsbeitrag und helfen uns
gegenseitig bei allen Fragen
und Problemen mit dem TI.
Franz Neudert
Meinekestralle 23

1O Berlin 15
Telefon 030/ BE1 7481

Lindern kommen, haben wir
uns dabel fir bneflichen oder
telefonischen Kontakt entschie-
den. Die Zentrale von Rex Soft
ist in der Schweiz, aber uns
scheint es sehr wichtig, dal sich
die Mitglieder kennen.

Wir haben eine eigene Club-
2eitschrft, die etwa monatlich
erscheint. Diese Zeitschrift ha-
ben wir als Programm gestaltet,
Hier werden Probleme behan-
delt, die fiir alle wichtig sind.
Weiter gibt s Tips + Tricks, die
noch  (fast) niemand kennt.
Auch gibt es eine Ideenecke
umnd Softwaretests von  Pro-
grammen, die Rex Soft Mitglic-
der gemacht haben. Ebenfalls
michten wir in dieser Zeit-
schrift eine Top Ten iiber Pro-
gramme machen.

Bei Rex Soft ist noch viel
mehr geplant. Wir suchen stiin-
dig nach neuen ldeen. Bei uns
ist also was los! Wenn ihr das
Info wollt, legt am besten 1.—
DM Rickporto bei. Besten
Dank!

Rex Soft

Draniel Peier
Hulfteggstrale 31
CH-B400 Wintert hur
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Assembler-Kurse

Hier gibt es inzwischen vom
Sybex Verlag zwei Kassetten,
Einmal fiir den Apple und zum
anderen fiir den C 64. Beide
enthalten ‘ein- Buch und die
Software auf Diskette (Apple)
oder auf Kassette/Diskette (C
6d4). Beide Kurse kosten .-
DM.

Wollen Sie einen Club

griinden, Ihren Club vor-

stellen oder smchen Sie
u eginem Club?

Hier haben Sie die kosten-
lose Gelegenheit dazu!

Unsere Anschrill:
Compuiter-Kontakt
Postfach 1550
7518 Bretten

TEL.

FLENSBURGER
COMPUTER

VERSAND

M. -L. SHMNIER

Rn SDOT 4
24kl FLENSBURE

H4%bid -3 =3 33

Wer braucht noch das

Handbuch fiir
Hacker und
andere Freaks

von Regine Rathmann
und Jirgen Schalla?

Wir haben esin CK 3/85 5. 9vor-
gestellt, Das Buch kann iiber
uns bezopen wérden und kostet
38.- + Porto.

Bestelinommer 100,  Bestell-
schein siehe Buchversand!

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

Der Avalanche-
Software-Club

Wir vom Avalanche-Soft-
ware-Club (ASC) wollen jedem
interessierten Schneider CPC-
464-Besitzer  helfen,  seine
selbstgeschriebenen Pro-
gramme cinem groferen Kreis
zuginglich zu machen (sprich:
billig zu verkaufen), giinstig
gute Programme direklt vom
Programmierer zu bezichen,
Tips und Tricks auszutauschen
und Kontakt zu andercn An-
wendern und User-Clubs aufru-
nehmen. Wir sind also kein
User-Clob im engeren  Sinn,
sondern cher eine Art iiberre-
gionaler Vermittler-Club zwi-
schen Programmierern und An-

wendem mit echien Vorteilen
fiir beide Seiten.

Wenn ihr interessiert seid
und mitmachen wollt (aoch
cuer ganzer Club?!), dann
schreibt bitte mit Riickporto an
unsere untenstehende Adresse.
Ihr bekommt dann postwen-
dend Infos fiber unsere (Super-
JBedingungen, die euch sicher
iiberzengen.

Unsere Adresse:

AV AL ANCHE-Software-Club
Frank O. Fackelmayer

Giingle Sa

RO Lindau
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Einfiihrung in die
kiinstliche Intelligenz

Von Werner Vo
300 Seiten, 49— DM
Verlag Data Becker
ISBN 3-89011-081-9

Wer sich nur die Rosinen aus
dem inzwischen groben Data
Becker Biicherkuchen heraus-
picken will, dem sei diescs Buch
empfiohlen. Es enthilt eine gute
und verstindliche Einflhrung
in die kinstliche Intelligenz
(KI}. Dabei sind wiele Pro-
grammbeispicle enthalten, die
fiir den C64 geschrieben wur-
den, sich aber leicht auf andere
Computer dberiragen lassen,

Das Buch ist in drei grofe
Abschnitie aufgeteilt. Im ersten
Teil werden Grundbegriffe er-
kldrt und die Emtwicklung der
Kl aulgezeigt. An diese sehr in-
teressanten Ausfiihrungen
schlieBt sich ein Abschnitt mit
Computergrundlagen an. Die
Umsetzung der K1 auf den
Computer beziiglich Hard- und
Software wird hier erliutert.
AuBerdem werden wichtige
BASIC-Programmiertechni-
ken besprochen, damit man die
Programmbeispicle nachvoll-
zichen kann. Dhese nehmen

dann auch im letzten Kapitel
des Buches den grifiten Platz
ein. Fiir alle wichtigen Teilbe-

reiche der KI wurden Pro-
gramme entwickelt. Dabei ist
der Weg zum Listing jedesmal
ausfiithrlich mit FluBdiagramm
und Problemanalyse beschrie-
ben. Matirlich darf man bei

dem spirlichen Basic des C6d

und dem Einfihrungscharakter
des Buches noch nicht allzu
komplizierte Programme er-
warten und so werden wirklich
nur die grobsten Strukturen ge-
zeigt. Fir denjemigen, der rich-
tig cinsteigen will, werden
Denkanstle zu komplexeren
Programmen und Literaturhin-
weisen gegeben.

FAZIT: Das Buch gibt einen

hervorragenden Uberblick
ither das interessante, aber sehr

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

weite Gebiet der KI. Man muf
dem Autor zugute halten, dal
keine Mammutlistings enthal-
ten sind. Dhe Beispicle lassen
sich alle schnell abtippen. Lei-
der sind der Preis und die Auf-
machung des Buches zwei
ernstzunehmende Kritfk-
punkte. Hier wurde nidmlich
deutlich wversucht, Platz zu
schinden, Der Informationsge-
halt pro Seite ist durch groBzi-
gige Abschnitte sehr gering und
Listings, die aul einer Seite
Platz hitten, werden auf 3 Sei-
ten verteilt. Es entstand zwar
ein sehr umfangreiches Buch,
doch der Preis 1aft sich auf kei-
nen Fall rechtfertigen. Darum
mein Vorschlag an Data Bek-
ker: Lassen Sie durch realisti-
sche Preise mdglichst viele
Leute in den Genufl eines solch
guten Buches kommen.

Thomas Tai =

Softwarefiihrer ’85
fiir Heimcomputer

Dr. Lothar Rossipaul
Verlag, Miinchen
Taschenbuch, 240 Seiten
DM 12.80

Wer einen der verbreiteten
Heimcomputer wie ATARI,
Spectrum, Apple oder Commo-
dore besitzt, der wird das unge-
heure Softwareangebot zu sei-
nem Computer wohl kaum
noch iiberblicken kimnen. Bis-
her fehlte es an einer iibersicht-
lichen Zusammensiellung der
angebotenen Programme, aus
der auch Datentriger und
Preise ersichtlich sind. Vor kur-
zem erschien nun jedoch der
Softwaref(ihrer fir Heimecom-
puter. Die ersten 30 Seiten des
insgesamt 240 Seiten starken
Werkes erliutern dem
Softwareinteressenten die Un-
terschiede der verschicdencn
Programmgattungen (Action-
Spicle, Abenteverspicle , Gra-
fik/Malprogramme, Musikpro-
gramme, Lemprogramme,
Programmicrung usw.). Auch
Grundregeln beim WVergleich
von Software, Hardwarcanfor-
derungen und Trends aufl dem
Computermarkt werden vorge-
stellt. '

Dann endlich beginnt der
iiber 1300 Programmbeschrei-
bungen umfassende Informa-
tionsteil: M™ach Sachgehieten
geordnet und alphabetisch sor-
tiert werden die Programme mit
einem kurzen Text, mit Her-
steller- und Bezugsquellenan-
gaben sowie einer Tabelle vor-
gestellt, aus der Rechnertyp,
Datentréiger und Preis ersichi-
lich sind. Die Autoren haben
sich hierbeijeder Wertung ent-
halten, so dalB man wohl auch in
Zukunft auf Softwarebespre-
chungen in Zentschrften mcht
verzichten kann, Ich weif na-
tiiclich, dal e: wungehcuer
schwierig ist, auf dem turbulen-
ten Softwaremarkt alle Pro-
gramme und die jeweiligen
Rechnertypen zu  erfassen,
manche schr bekannte und be-
liebte Programme wurden je-
doch total vergessen. Beispiel:
Sumergames, das sicher lange

genug auf dem Markt ist. Auch
wurden sehr oft micht alle Rech-
ner angegeben, fiir die das eine
oder andere Programm erhilt-
lich ist. Als ATARI-Spezialist
fielen mir natirlich sofort
einige wichtige Programme auf,
bei denen der Hinwais ATARI
fehlte (z.B. Beach Head,

H.E.R.0O., Print Shop, Mr. Ro-
bot, Strip Poker, Homeword,
C-Compiler u.v.a.).

Trotz einigen Mingeln kann
ich den Softwarchiihrer Hir
Heimcomputer (auch fir Perso-
nalcomputer gibt es ein Ta-
schenbuch mit 570 Seiten) je-
dem Softwareinteressenten
empflehlen, 12.80 DM sind hier
sicher keine Fehlinvestition.
Thomas Tausend

Yvas Sie iiber Sofiware
wissen sollten !

215 Seiten, gebunden, 38,-DM,
Franzis Verlag

Der Untertitel *Die Handha-
bung der Software in Wirtschaft
und Industrie™ zeigt das Ziel
dicses Buches. Der Leser soll
hier ein umfassendes Wissen
iber dic weit geficherten Be-
reiche und Aspekte der Com-
puter-Software erhalten. Die-
ses Wissen macht dann kompe-
tent fir Arbeitsgespriche,
bringt Entscheidungshilfen und
laBt die Aussgagen anderer
Fachleute besser beurteilen.
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JUMP JET

Der Traum vom Fliegen

Das Programm "Jump Jet" -

von der Firma Anirog Software
bietet eine cinmalige Flugsimu-
Jlation mit. allen technischen
Raffinessen. Als Pilot eines
Kampfflugzeuges kann sich je-
der Spieler nach eigenem Er-
messen in den Liften austoben.
Das Spiel simuliert aufl hervor-
ragende Weise den Flug in ei-
nem der technisch hoch entwik-
keltsten Duasen-Jets. Schon
beim Start des Jets findet der
Spieler eine mit allen Schikanen
ausgestattete  Komsole  vor,
Durch die Lifte jagend, aul der
Suche nach neuen Feinden, er-
hilt man die Chance, sich als
echter Flieger zu behaupten.
Aufgrund der wverschiedenen
Schwierigkeitsstufen wirkt die
Simulation dabei sehr reali-
stisch. Auch die Darsteflung auf
dem Bildschirm ist wahrhaftig
gelungen. Fast kinnte man
meinen, in cinem echten Da-
sen-Jet zu sitzen.

Man bemerki sofort, daB in
diesem Programm cine Menge
Erfahrung steckt. Auf jedes
Detail wurde penau peachtet.

Landen Sie auf dem Flugzeugtriger

Sei es der Radar, der Héhenan-
reiger, die Flugzeitansage oder
der kimstliche Horizont. Jedes
Instrument hatl seine sinovolle

Aufgabe und trigt dazu bei, -

den Commodore 64 in cin Flug-
zeug zu verwandeln. Hier ist es.
aber nicht damit getan, mittels
Joystick die Muschine in einer
Periode von Auf- und Abfligen
in Trab zu halten. In diesem
Spicl sollte man mitdenken!
Und wem das noch immer nicht
genug MNervenkitzel bereitet,
dem bictet dieses Programm
noch einige Uberraschungen.
In der hochsten Schwierigkeits-
stufe mull der Spieler als Pilot
gegen Aufwind und triigerische
Seitenstrbme kimpfen.

Jump Jet kann wirklich nicht
mehr als Kinderspiel bezeich-
net werden. In mehrstindiger

- Flugzeit lernt man alles Schritt

filr Schritt, um sphter wieder si-
cher auf dem Flugzeugtriger
landen zu kinnen.

System: Cod
Hersteller:  Anirog Software
Gerd Wirth

Airwolf
Co4

Haben Sie schon einmal Fort
Apocalypse gespielt? Dann
konnten Sie sich im Grunde ge-
nommen dieses Spiel schenken,
wenn da nicht die hervorra-
gende Grafik und die gule
Sounduntermalung ware. Kurz
zum Spielverlauf: Es miissen
mittels Helikopter Wissen-
schaftler aus einem Hohlensy-
stem geretter und einzeln zum
Ausgangspunkt zurickge-
bracht werden. Fiir das Unier-
nehmen steht nur ein Helikop-
ter zur Verfigung, der jedoch
mit neun Reflektorschirmen
ausgeristet 151, Emn Schirm halt
mehreren Treffern oder Kolli-
sionen mil Hindernissen stand.
Nach erfolgter Rettung eines
Wissenschaftlers und Rickkehr

Dieses Programm ist cines
der besten Autorennen-Simula-
tionen. Bereits "Pitstop” war
ein Hit, doch dieses Spiel ist
nicht zu schlagen. 6 verschie-
dene Rennstrecken, 3 Schwie-
rigkeitsstufen, Reifenwechsel
und Auftanken pringen Span-
nung ins Smel. Newo st die Auf-
teilung des Bildschirms in 2
Hilften: Oben Fhrt Spieler 1
und unten Spicler 2 oder der
Computer. Mit 200 km/h geht
man dann in die Kurve, macht
riskante UTberholmandver und
fdhrt ein Reonen gegen die
Zeit. Pitstop II ist an Grafik,
Spielwitz und Vananten-Reich-
tum nicht zu abertreffen.

Preis: 49.— DM Kassctte

79— DM Diskette
System: C6d, Atari
Hersteller: CES
Patrick Kiinzi

zur Basis werden sie emeuert.
Dic ziemlich realistische Steue-
rung des Helikopters iiber Joy-
stick erforderi eine gewisse Ge-
wihnungszeit und erhdhi den
Schwierigkeitsgrad des Spiels,

Alles in allem empichlens-
wert fiir Leute, die noch nicht
genug von den Héhlenballe-
reien haben oder ein ausge-
zeichnetes Grafikdemo suchen.
Airwolf zihlt zu den besten
Spielen seincr Art.

Hersteller: Elite
System: ol
Junghard Bippes

Murder on the
Zinderneuf

Im Jahre 1930 wird auf der
Reise mit einem Zeppelin cin
Mord veribt. Der Titer mub
vor der Landung gefunden wer-

-den, Dazu sichen 12 Spielstun-

den (=36 Minuten Echtzeit) zur
Verfligung. Der Spieler darf
sich zu Beginn einen berihmten
Detektiv  aussuchen, den  er
steuern will, um das Verbre-
chen aufzuklaren. Mit dem Joy-
stick lenkt er das unerschrok-
kene Bollwerk gegen Mord und
Totschlag durch die Raume des
Luftschiffs. Hier missen Be-
weise pesammelt und Personen
pezielt befragt werden. Am
Ende dieser Ermittlungen muf

[TTTET

whores Arfufe Saamed

die Lésung des Falles stehen.'
Alles in- allem ein gut durch-
dachtes Strategicspicl, das viele
Stunden. Unterhaltung garan-
tiert.

System: Cod
Preis: 9.-DM
Hersteller: Ariolasoft
Bezugsquelle: Profisoft
Thomas Tai
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ZX SPECTRUM

Hallo Freunde

Wieder ist cin Monat vergan-
gen, wieder sitze ich vor meiner
Schreibmaschine, um diese Zei-
len, Vorwort genannt, zu Pa-
pier zu bringen. Na, dann man
los! Mmmh, 1ja, ader soll ich
erst mal einen Kaffee kochen?

" ... Die Enischeidung ist ein-
stimmig zugunsten des Kaffees
gelallen. Nur keine unndtige
Hektik aufkommen lassen. S0,
da bin ich wieder. Jetzt aber ran
an die Arbeit, Maschine einge-
schaltet, ein Blart Papier einge-
spannt, Finger in die Grundstel-
lung und los... Sch..., ich hab’
meine Tasse umgekippt. Okay,
Maschine aus, Lappen holen
und den Mist aufwischen. Jetzt
aber zum Vorwort, oder ...7 Je-
der Mensch mull mal ausspan-
nen! Also erst einmal den neue-
sten Video eingelegt. Bis spi-
ter!

Ma ja, so cinen bléden Film
habe ich schon lange nicht mehr
gesehen. Reine Zeitverschwen-
dung. Dann doch lieber arbei-
ten und damit sind wir endgiiltig
beim Vorwort, liehe Freunde.

Vorher nur noch mal kurz fiir
kleine Schreiberlinge. dann ran
‘ans Werk, Oh!ll Es ist aber
schon ziemlich spiit geworden.

MuB jetzt leider weg. Was
soll’s? Es gibt diesen Monat halt
kein Verworl. Aber im néch-
sten Monat wieder! Verspro-
chen, Ehrensache! Bestimmt!
o Vielleicht?!

Viel Spall mit der neuen
Computer Kontakt wiinschi

Euch wie immer

Rolf Knorme

CP/M Diskettenlaufwerk
fiir den ZX Spectrum

Von der Fa. Unicom Compu-
tertechnik bekamen wir nun die
ersten Unterlagen iber dieses
System. Es besteht aos cinem
kompletien Rechner mit £ 80
CPU, 64 KB RAM und eige-
nem ROM. Die Ansteuérung
fir das 5%" Laufwerk wird
iiber eire bidirektionale paral-
lele - Schmittstélle’  vorgenom-
men, Diese ist mit einem kom-
binierten Controller-/Forma-
tier-Baustein, cinem digitalen
Datenseparator und einem 16
MHz-Ouarz bestickt. Dic Bild-
schirmdarstellung erfogt in 32/
64 ZeichenZeile. Bei CP/M-

Betrieh wird automatisch auf 64
Zeichen/Zeile - umgeschaltet.
Umfangreiche Dienstpro-

gramme, die den Transfer von
Spectrum-Software auf das ZX-
CP/M System erleichtern, sind
im Lieferumfang enthalten. Als
Laufwerke werden BASF-Sy-
steme mit einer formatierten
Kapazitil von 655,36 KB ver-
wendel. Die Datentransfer-
Rate zwischen ZX Spectrum
und CP/M-System liegt bei 3.2
Kbytes pro Sekunde.

“Das System wird in 3 Versio-
nen erhiltlich sein. Die billigste
Version (ohne CP/M System-
diskette) wird 2398,- und die
teuerste Version (mit einigen
Extras) wird 2398, kosten.
Testgeriite sollen bis Ende Juni
zur Verfiigung stehen. Wir wer-
den selbstverstindlich am Ball
bleiben. Nahere Informationen
erhalien Sie bei

Umicom eompuiertechnik
Li i
A1 Druisburg 1

Reset ohne
Programmverlust

Auf meiner Suche nach ei-
nem Reset ohne Programmyver-
lust fir den ZX Spectrum
wurde ich bei der Fa. Midas
fiindig, dic ecin sogenanntes
Warmstart-Modul  anbietet.
Etwa 4 Wochen nach meiner
Bestellung dber einen Hindler
bekam ich das Modul dann
auch. Da im Katalog von Litar-
beiten dic Rede war, machte ich

mich zuallererst an die zweisei-
tige Einbauanleitung. Hier wird
erklart, daB fiir einen Reset
chne Programmverlust dic Re-
setroutine im Spectrum-ROM
iberhlendet werden mufl. So
weit so gut, Als ich mich aller-
dings mit der Einbauanleitung
befaBte, standen mir dann die
Haare zu Berge. Fir die Instal-
lation des Hardware-Moduls
milssen 29 Leitungen geldtet
werden!!! Aber das eigentlich
Schiimme daran ist, dall man
diese Leitungen direkt an die
Beinchen des Z 80 A-Prozes-

Computer-Kontakt
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sors oten mull. Von der Fa, Mi-
das wird dazu ein potential-
freier Litkolben empfohlen.

Die Chance, bei dieser Ak-
tion seine CPU in die "Ewigen
Jagdgrunde” zu schicken, ist
sehr hoch, Eairerweise ist zu sa-
gen, daB auf diese Gefahren in
der Anleitung hingewiesen
wird.

Mein Urteil zum WSM: Nur
fiir Hardware-Experten und
Latakrobaten geeignet! Alle
anderen: Hiinde weg!

Gerhard Schumicher

Sinclair News

Die Neuigkeiten aus dem
Hause Sinclair bezichen sich
diescn Monal ausschlieBlich auf
den QL. der in Deutschland bis-
her nicht den Erfolg hat, den
sich Clive Sinclair ertraumt
hatte. Technik-Freaks kénnen
im Handel jetzt ein 195 Seiten
umfassendes Buch erwerben,
das sich "QL Technical Guide™
nennt und detailliert aber die
QL-Hardware, das BASIC und
das QDOS-Betriebssystem in-
formiert. Fiir Programmierer

und Hardwarcentwickler sicher
sehr hilfreich, wenn mir auch
der Preis vonm DM 148 — etwas
hoch erscheint. i
Fiir den QL sind jetzt duch 2
Programme auf dem deutschen
Markt erhaltlich: OQL-Chess
umnd OL-Assembler. Dias
Schachprogramm bietet ncben
einer dreidimensionalen Grafik
28 Spiclstirken und fast 4000
Zige und wird fiir DM 98— ver-
kauft. Der Assembler wurde
fiilr den emsthaften OQL-An-
wender erstellt. Neben dem ei-
gentlichen Assemblerpro-
gramm wird auch cin multitas-
kingfihiger Bildschirm-Editor
angeboten. Kosten wird dieses
Softwarcpaket DM 178.-.

Rolf Knorre

Der deutsche QL

Wann kommt er?

Uber diese Frage haben wir
uns kilrzlich mit der Niederlas-
sung der Fa. Sinclair in Bad
Homburg unterhalten. Dabei
sapte uns Herr Richter, zustin-
dig fiir den Gerdite- und den
Softwaresupport, dal mit dem
Erscheinen des Gerdtes "in den
niichsten Tagen™ zu rechnen
sei. Wir mochten in diesem Zu-
sammenhang unsere Zweifel
anmelden. Aussagen dieser Art
wurden zu oft gemacht. Einer
offiziellen Presseverlautbarung
der Fa. Sinclair zufolge, wurde
bei THORN EMI die Produk-
tion des QL vorliufig cinge-
stellt. Ein Termin fir eine Wie-
deraufnahme wurde nicht ge-
nannt, Auch sucht Sir Clive Sin-
clair momentan nach ¢cinem ka-
pitalkriftigen Partner fir zu-
kiinfrige Projckie. Esist von gi-
ner Summe in Héhe von 10-15
Millionen Pfund Sterling die
Rede. Wir wollen es dem Leser
iberlassen, sich darauf selbst
einen Reim zu machen.

ZX/QL-Cartridge
Expansion Set

{Microdrive, Interface 1, 4 Cartridges, 4 Programme)

U, w. & Spacirum und OL-Produkta, Bastellung per Scheck [+ 4,40 OM Versandkosten) an:
Fa. Hannelors Waslan, Babanhauser Str, 200, 0-48 Bislaleid, @ 0521 /1602 81 ab 19,30 U

o 1,90 om
379.— om
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PAINT Plus

Ein tolles Grafikprogramm fiir den ZX Spectrum

Die Grafikfahigkeiten des
ZX Spectrum sind verglichen
mit so manch anderem Home-
computer gut. Die Spectrum-
Grafik 168t sich auch vom Basic
aus programmieren, aber wenn
man sich die tollen Grafiken
mancher Spectrum-Games an-
schaut, wird einem schoell klar,
dal man so etwas nur mit einem
entsprechenden  Arbeitsgerit
erreichen kann. Und genau so
cin Arheitsgeriit ist das Pro-
gramm PAINT plus der engli-
schen Fa. PRINT'N'PLOT-
TER.

Wenn man die Verpackung
affnet, so fillt einem zuerst ein
recht dickes DIN A6 grofes

Handbuch auf, Der Text wurde
hier in normalgroBer Schrift ge-
druckt, wober das Handbuch
auBerdem mehrere Farbdrucke
mit schr ansprechenden Grafi-
ken enthili, Bei der Programm-
diskette befindet sich auf der ei-

nen Seile ein Demoprogramm
mit 5 Sereens und pul der ande-
ren Seite PAINT plus mit den
Programmiteilen UDG-Editor,
Precision Plotter, Screen Plan-
ner sowie Screen Organizer,

Der UDG-Editor stellt zu-
nichst eimmal das tdbliche Feld
zum Erstellen und Verdindern
von USER DEFINED GRA-
PHICS zur Verfiigung. Zusitz-
lich konnen vorhandene oder
neu erstellte UDGs gedreht, in-
vertiert oder gespiegelt werden.
Das Programm selbst stellt 4
fertige UDG-Zeichensitze zur
Verfiigung, die nach Bedarf in
den UDG-Bereich des Spec-
trums kopiert werden kénnen.

Der Precision Plotter ist dazu
gedacht, Grafiken im Pixel-Be-
reich zu erstellen, Hierbei kann
mit einem Kempston Jovstick
oder mit der Tastatur gearbeitct
werden. Hat man dann PA-

PER-, INK- und BORDER-
Farbe definiert, steht ein lecrer
Bildschirm mit einem Faden-
kreuz zur Verfogung. Bei den
Optionen des Precision Plotter
gibt ¢s peben den diblichen
PLOT und LINE-Kommandos
auch die Funktion ARC, Mit
ihrdkann man von einem geplot-
teten Punkt bis zur Cursorposi-
tion cinen Bogen zichen. Das
ist sinnvoll, wenn man nicht-
geometrische Figuren darstel-
len will. Seht wichtig ist auch
der ERASE-Befehl, mit dem
sich das Ergebmis des direkt
vorausgegangenen  Komman-
dos loschen laBr. Eine sehr
schone ‘Sache ist auch der
EDIT-Modus. Mit ihm kann
man einen Bildausschnitt 8-fach
vergrobern und so mit dem Cur-
sor begquem Feinarbeiten vor-
nehmen. Selbstverstandlich st
auch cine Funktion zum Fallen
geschlossener Flichen mit der
INK-Farbe vorhanden. MNeun
verschiedene Muster stehen
hier zur Auswabhl.

Séamiliche Kommandos des
Precision Plotters smd dber ci-
nen cinzigen Tastendruck er-
reichbar., Da man sich das bei
der WViclfalt aber nicht alles
merken kann, stehen alle Funk-
tionen und Befehle zur Sicher-
heit noch auf cinem Hilfsbild-
schirm, den der Anwender mit
der SYMBOL SHIFT Taste je-
defzeit erreichien kann. Auch
liBt sich das Bild in einen Spei-
cherbereich kopieren und auch
wiecder zurickholen, wodurch
sich ganze Arbeitsabschnitte
zwischenspeichern lassen. Eine
Abspeicherung auf’ Kassette,
Microdrive  oder Floppy st
ebenfalls maglich.

Mun zum Screen Planner! Er
dient dazu, UDGs und Text in
Ihr Meisterwerk einzubringen.
Dazu dient e Cursor, der sich

in den fblichen PRINT-Zcilen
und Spalten bewegl. Ein weile-
res Feature des Screen Planners
ist die Miglichkeit, Teile der Pi-
xelgrafik in UDGs zo dberfih-
ren. [Damit kann man Struktu-
ren mehrfach auf dem Bild wie-
derholen.

Wic bringen Sie aber nun
Ihre Bilder oder gar Thre Bild-
folge auf den Bildschirm?
Wenn man mit Kassette arbei-
tet, ist es wollig indiskutabel,
wiihrend des Programmablaufs
einen Screen nachladen 2u wal-
len. Microdrive und Opus-
Floppy sind da wesentlich
schneller. Es bleibt jedoch im-
mer noch das Problem des all-
mihlichen Bildaufbaus. Hier
kommt nun der Screen Organi-
Zer zum Tragen, mit dessen
Hilfe bis zu 5 Bildschirme im
R AM abgelegt werden kiinnen.
Diese Bildschirme werden dann
als kompakter Code abgespei-
chert und nachher zusammen
mit cinem Steuerprogramm ge-
laden. Mit zwei einfachen Po-
kes und einem RANDOMIZE
USRK Aufruf kénnen Sie dann
Ihre Bilder blitzschoell auf den
Schirm bringen.

Das Handbuch geht auch auf
allgemeine Hilfen zur Frsiel-
lung von eigenen Bildern cin.
AuBerdem werden die Bilder
des Demoprogramms mit ihrem
Aufbau erklirt. Alles wird ge-
nau und susfiitbrlich beschrie-
ben. tid :

PAINT Plus ist ein komplet-
tes, komfortables und fehler-
freies Programmpaket. Das
Handbuch ist dbersichtlich auf-
gehaut und hebt sich wohltuend
von 50 manch anderem Manual
aus GroBbritanniens Software-
schmieden ab. Nicht zu verges-
s&n ist, daB man sich sehr ein-
fach eine Arbeitskopic auf Mi-
crodrive oder Opus Floppy er-
stellen kann. Das Programm
kostet DM 59.- und ist insge-
samt geschen uneingeschrankt
empfehlenswert,

Bezugsquelle: Stefan Tricbhner
Wilhelm-Leuschner-Str. 235
6103 Griesheim

Gerhard Schumacher

L S

Der Weg mar IX-Spectrum-
Meisterschaft

216 Seiten, 30— DM, Vogel-
Buchverlag

Mit dicsem Buch kann der
Spectrum-Besitzer seinen Com-
puter noch mehr ausschépfen.
Der Einsatz von Peripheriege-
riten sowie der Einsatz von Ma-
schinensprache wird erldutert.

DerWeg zur
LX-Spectrum-

Meisterschaft

oW odrod ok ok ok o ok ok ok

‘Spectrum48K
Super Story

Ein deutsches
Grafik-Adventure

DM 29.90

Versuchen Sie als Repor-

ter der New York Times,

die Story lhres Lebens an
Land zu ziehen.

Exklusiv bei
Computer Kontakt

Verlag Rétz-Eberle GdbR
Postfach 1550
7518 Bretten

Bestallungan per Verrechn
scheck odar Ummmm?laln
Postscheckkonto Karlsruhe
434 23-756 oder per Nachnahme

Handleranfragen erwiinscht!
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Schach mit dem Spectrum

Eine Ubersicht

Eines der ersten Schachpro-
gramme fiir den. Spectrum war
Chess ‘the Turk der Firma
OCP. Es zeigt einc gute Grafik
und erlesenc Farben und ist bei-
spielhaft anwenderfreundlich.
Fige konnen sehr bequem bis
hin zum Spielanfang zurickge-
nommen werden (nicht zum
Schummeln, nur fir die Ana-
lvse!). Auf Wunsch spiclt das
Programm cingegebene Ziige

oder dic Partie noch einmal
nach. Das Spiel kann auf Bild-
schirm oder Drocker gelistet
werden. Auf Wunsch spielt der

und Einzelheiten schwer zu cr-
kennen.  Menschliche Zige
werden mit einem lahmen Picp-
son énlgegengenommen. Seine
eigenen aber begleitet der
Chessplayer mit einem unge-
mein dynamischen “Z0O00-
ING”! Man sieht: Dier Chess-
player geht die Sache psycholo-
gisch an. Gott sei Dank ist er
nicht allzu spielstark.

Chess von PSION ist michi
das Psion-Chess fiir den Sinclair
L, das 1984 auf der Schach-
Weltmeisterschaft fiir Mikro-
computer in der Experimental-
gruppe (u.a, zusammen mit
Mephisto) den ersten Preis pe-
wann. Dafir ist es aber mit dem
Masterchess von Mikro Gen
fastidentisch, Nur zeigt Master-
chess die bessere Grafik. Beide
Programme sind sehr kompakt,
aber leider ganz knappam 16 K-
Spectrum vorbei. Masterchess/
Psion Chess kennt nur wenige

pionship 19817, Chyrus ist im-
mer noch ein beachtlicher Geg-
ner. In einer englischen Zeit-
schrift 1as ich auch, daB er in ci-
nem Vergleichskampf zwei
kleinere Schachcomputer

schlug: einen Morphy Encore
und einen Mini Sensory-Ad-

vanced, die beide die Bedenk-
zeil des Gegners niitzen. Cyrus
wurde iibrigens von David Levy
cntwickell, dem schottischen
Meister, der erfolgreich gewet-
tet hatie, daf kein Schachpro-
gramim ihn innerhalb der nich-

idealen Demonstrationsbrert
fiir Schachvereine oder Ar-
beitsgruppen: Ein Spiel kann
leicht eingegeben werden, und
mit einem emfachem Tasten-
druck kann man dann in der
eingegebenen oder gespiclien
Partie vor- und zuriickwandern,
wihrend Cyrus petreulich dic
Figuren setzt.

Auf dem Band ist neben dem
48 K-Cyrus noch cine Version
fir den 16K Spectrum. Diese
Version hat an Komfort einge-
biiflt und kennt weniger Erdff-
nungen als der groBe Bruder,
spielt aber cbenso stark. Cyrus
hat aber wie Masterchess einen
Machteil: Er muBl wohl i Eng-
land bestellt werden. Ich habe
beide Programme hier noch
nicht angeboten gesehen,

Spectrum Chess von Artic ist
eine Adaption des starken
ZX Schach H vom ZX81 auf
den Spectrum. Darum ist das

*Tiirke” auch gegen sich selbst,  Erdffnungen. Auch hat das = sten zehn Jahre in einem Tur-  peooramm anch stumm und gibt
Es stoppt als einziges der hier Programm ansch einend keinen  nier besiegen konnte. keinen Piepser von sich, der da-
besprochenen Programme die Das Programm ist ein Wun- rauf  aufmerksam  machen

Bedenkzeit mit einer Schach-
uhr.

"Chess the Turk™ labt sich
aber nicht in fie Karten gucken.
Der Computer zeigt zwar an,
welche Hauptvariante er im
Anpgenblick untersucht, aber
leider nicht den Zug, den das
Programm gerade fiir den best-
maglichen hilt. Er kann dem
menschlichen  Partner auch
Ziige vorschlagen, aber gewin-
nen wird dicser damit wohl

Zufallsgenerator wie zum Bei-
spiel Chess The Turk. Wenn
der menschliche Partner die
gleichen  Spiclanfinge bevor-
zugt, verlaufen die Spicle sehr

der an Komfort., Es dibertrifft
darin noch Chess The Turk.
Brett umdrehen? Seitenwech-
sel wihrend des Spieles? Zige
zuriicknehmen? Zugvorschlag?
Dies und noch viel mehr — alles
kein Prublem und ganz einfach
zu machen. Wem cin Zug von
Cyrus zu stark ist, kann sich die-
sen sogar gegen den nichststiir-
keren auswechseln lassen, Un-
gewdhnlich ist die Steuerung
der Figuren iiber die Cursorta-

wiirde, daBl der Rechner schon
gezogen hat. Der Computer
zeigt, withrend er nachdenkt,
seinen augenblicklich stirksten
Gegenzug an. Das kann recht
spannend werden und verkirzat
cingm die Zeil bei hoheren
Spielstufen.

Voice Chess, chenfalls von
Artic, ist baugleich mit Spec-
trum Chess, kann aber noch wie
The Chessplayer sprechen, ist
aber wortgewandter. Check,

nicht. Der vorgeschlagene Zug  dhnlich. sten. 1EbE“5” ungewohnlich  cpeckmate und die Spielziige
ist meist hinterhiltig schwach. Cyrus is Chess von Intelli. =ind dic Toneffekte, dic aber  yergen angesagt. Wenn man
Das Programm von Quick- gent Software basiert auf dem abgestellt werden kdnnen. die vom Computer fir am stirk-

silva begrilbt uns  ilber den

Gewinnerprogramm  der "Eu-

Zwei Eigenschaften von Cy-
rus machen den Bildschirm zum

sten gehaltene Vanante trifft,

Lautsprecher des Spectrum mit  TOpedn Micro Computer Cham- wird das mit einem "1 've expec-
"This ist the Chessplayer”.

Sonst kann e¢s wihrend des BTT " Zelgt Denk- Z_ugl;:r- S-}::h:-ch- Em;EEE_ bpw:
Spi:lf‘-ﬁ: noch “Check” und umdrehen VOTRAnR uhr ibliothe sliirke

_"Checkmate” krichzen. Damit Chesstutor ja nein nein ja . .

ist seine Sprachkunst aber auch mﬁr jr::-n J',::m i::m Jnadn it E
schon erschipft. Sonstige Be- Psion Chess iz nein i nein - o
merkungen erscheinen auf dem | MATEELEE, H o . }’:‘“ 2 -
Bildschirm, Etwa (in Englisch): g:.'rusis Ch:il;l'l ja nein ja nein b i

" e e " piceSpec. - nein 3 i - +
Was fiir ein armseliger Zug”, e Gl o2 i i it 54 - ‘
oder: "Der Chessplayer wird | Superchess20 s i B e : s

innenl™ Superchess 3.0 ja ja ja acin + ++
gt = Superchess 3.5 A ja i ja . 4 ++
Die Farben der Filgll.TEI'I und - schwach o mittel + gut ++ gehr gut
des Brettes sind hillisch dister
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ted that” kommentiert. Auf ei-
nen unerwartet guten Spieler-
zug gibt es einen urenglischen
Ausruf, den ich nicht deuten
kann.

Spectrum Chess I1 von Artic
ist die Verbesserung von Spec-
trum Chess. Seine Bedenkzeit
ist nicht mehr in sieben Stufen
eingeteilt, sondern frei in Se-
kunden wihlbar. Ton gibt es
jetet avch. Chess IT galt bis zum
Erscheinen von Superchess 3.0
als das spielstarkste Programm
filr den Spectrum.

Fiir Smperchess L0 (CP-Soft-
ware) gilt eigentlich das gleiche
wie fiir die Schachprogramme
von Artic: grundsolide, spar-
tanisch und spielstark. Das
Spielfeld ist wie bei der Aric-
Konkurrenz natirlich nicht
drehbar, Das Kommando
"Help" entlockt Superchess 2.0
immerhin ein Menii. Angebo-
ten werden dort z.B. Zugvor-
schlag, Anderung des Spiclle-
vels, Selbstspielmodus und
technische Informationen iber
das Programm.

Superchess 340 (CP-Soft-
ware), die Weiterentwicklung
von Superchess 2.0, wurde
schon in Computer Kontakt 8-
O/84 ausfiihrlich besprochen. Es
ist das spiclstirkste Schachpro-
gramm fiir den Spectrum! Die
Analyse von eingegebenen Po-
sitionen erlauhen alle Pro-

gramme, aber Superchess 3.0
ist wohl auch der beste Pro-
blemldser (vierziigiges Mait).
Es hat gegeniiber seinem Vor-
ginger 2.0 auch sehr an Kom-
fort gewonnen. Man mufl als
schwarzer Spicler nicht mehr
"aul dem Kopf" spiclen, weil
das Spiclfeld endlich gedreht
werden kann. Wenn das Pro-
gramm denkt, zeigt es nicht nur
seinen stirksten Zug an, son-
dern auch noch den "Score™.
An ithm kann man ablesen, wie
die Partie steht. Bei Gleich-
stand zeigt der Score (. Ein
Bauer mehr oder weniger zihlt
mit *+ 16. Aber nicht nur Mate-

rigl geht in dic Wertung ein,
sondern auch die Stellung.

Peripheriegerite  scheincn
fiir die Produkte von CP-Soft-
ware mchil zu exstieren. Alle
anderen Programme  kénnen
Partien auf Band saven, und die
meisten sprechen den Drucker
fiir eine Hardcopy des Spielfel-
des oder filr gin Listing an. Nur
die Superchess-Programme
kénnen das nicht,

Es gibt noch eine Superchess-
version fiir den 16 K Spectrum.,
die ich aber micht besitze. Sie
spiclt die ersten drei Level von
Superchess mit eingeschriinkter
Erdffnungsbibliothek.  MNach
meinen Erfahrungen mit CP-
Software wird sic recht unkom-
fortabel und sehr spielstark
sein.,

Inzwischen erschien die Ver-
sion Saperchess 1.5 Die Be-
denkzeit ist nun frei in Sekun-
den einstellbar. Der Computer
teilt sie sich nach Bedarf cin
Der Bildschirm erinnert fast an
ein Cockpit. Oben zeigt die
Schachuhr die pespielte Zeit,
Im Vergleich zu seinem Vor-
gdnger 3.0 kommt jetzt aubBer-
dem die Information hinzu,
wicvicle Halbzige das Pro-
gramm “in die Zukunft sieht™,
Darunter ist dann die angenom-
mene stirkste Fortsetzung fiir
beide Sciten abzulesen.,

Die Zahl der untersuchten
Stellungen zeigt, daB Super-
chess noch schneller geworden
ist. Die Erdffnungbibliothek
blich lediglich mittelgroB. Mir
stand ein Voice Sensory Chess
Challenger zur Verfiigung, cin
schon etwas dlterer Schacheom-
puter. Zweimal licl ich dic bei-
den gegeneinander antreten.
Superchess 3.5 lief sich in der
Ercffnung jedesmal ctwas an
die Wand driicken, zauberte
dann aber taktische Verwick-
lungen herbei, in denen es sich
besser zurechifand als sein Geg-
ner und gewann ziemlich mihe-
lons,

Superchess 3.5 ist ein absolut
professionelles Programm, das
es durchaus auch mit mittelteu-
ren  Schachcomputern auf-

nimmt. Nur Periphericgerite
scheinen fiir die Superchess
Programme nicht zu existieren.
Eine  angefangene Partie auf
Band retten? Ein Spiellisting

Farbrand Effekte
ZX Spectrum

Normalerweise kann man
beim Spectrum den BORDER
nur einfarbig darstellen. Dall es
aber doch maglich ist, den
Rand mehrfarbig und sogar be-
weglich zu machen (und zwar in

BASIC), zeigt dicses Demo-
Programm. Schauen Sie sich die
Zeilen 10 bis 31 einmal penau
an, und probieren Sie andere
Farbwerte aus. Bald konnen Sie
den BORDER auch in eigenen
Programmen mehrfarbig ma-
chen.

Mario Schlesinger

FARERAND-EFFEKTE

1412 AND a=0)

RUSE 1: B0 TO 21

| BORDER 0: PAPER : IMK 7: CLS ¢ PRINT "

koennen Sie den BORDER mehrfarbig und sogar bew
eglich machen. Es werden dreiBeispiele gegehen.
U ein ande- res Beispiel zu sehen, suessen Sie
erst BREAK druecken und dannRUN eingeben.
Beben Sie in die Ieilen 10-31 auc

h rubig einsal andere Farb- werte ein!®

- 2 [NPUT “Melches Beispiel (1-3) *;ar B0 TO (I
O AND a=1)4(20 AND a=2)+{30 AND 2=3)+(2 AND a)=4

10 BORDER 0: PAPER 0: CLS
* 11 BORDER &: BORDER 5: BORDER 4: BORDER 3: BOR
DER 2: PAUSE 1: BORDER 2: BORDER 3: BORDER 4: ED
RDER §: BORDER &: BO TO 11

20 BORDER 0: FAPER 0: CLS

21 BORDER !: BORDER 2: BORDER 1: BORDER 4: BOR
DER 5: BORDER &: BORDER 7: BORBER 1: BORDER 0: P

30 PAPER O: BORDER 0 CLS
31 BORDER 2: BORDER 3: BORDER 4: BORDER 5: BOR
DER b: BORDER O: FOR f=1 70 O: MEXT f: GO TO 31

Mit dieses Prograsm

oder cine Hardcopy der Stel-
lung abdrucken? Fehlanecige!
Bei fast allen anderen Program-
imen 15l das moghch. Aber im-
merhin kann man mit der neuen
Version 3.5 das Programm auf
Microdrive abspeichern.

Fir die Lehrlinge des hohen
Spiels hat dic Softwarefirma
Artic den Chess Tator heraus-
gebracht. Er  erklfirt auf
Wunsch die Spiclregeln und de-
monstriert dic Gangart der Fi-
guren, Auch wahrend des Spic-
les kann er noch einmal zeigen,
welche Figur wohin ziehen darf.
Argerlich ist aber die Zugein-
gabe. Der Tutor akzeptiert
nicht wie jedes andere Schach-
programm etwa D2-Dd, son-
dern besteht auf 20-4D,

Es gibt nur drei Spielstufen,
Der Tutor spielt in jeder du-
Berst harmlos, Das ist padago-
gisch aber richtig so, denn ein
starkes Programm |6t dem An-
finger auch in den unteren
Spiclstufen meist  keine
Chance. Dagegen 1Bt der Tu-

tor sich auch eine Springergabel
im n#chsten Zug gefallen. Das
Programm paBt auch in den 186
K-Spectrum, vertrigt sich aber
nicht mit dem Druckerinterface
Lprint I11.

Der Vollstandigkeit halber
nenne ich hier noch das Death
Chess 500, Schachspielen
kann man damt zwar auch,
aber der Haupigag ist die Mi-
schung aus Schach und Arcade-
spiel. Wenn eine gegnerische
Fipur peschlagen werden soll,
wird erst einmal darum gebal-
lert, wessen Figur gewinnt.
Schachpuristen wenden sich mit
Grausen.

Es 15t sehr abwechslungs-
reich, mit mehreren Schachpro-
grammen die Klinge kreuzen zu
kénen. Denn so unterschiedlich
sie sich auf dem Bildschirm pri-
sentieren, so unterschiedlich 1si
auch ihr Spielstil.

Jens Papenfuhs
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Spectrum-Assembler-
Tips

Unter dieser Uberschrift er-
scheinen von nun an Beilrige
fitrr Spectrum-User, die mit th-
rem Computer auch auf Ma-
schinensprache-Ebene arbeiten
machten. Wohlgemerkt: Es
wird keine Einfilhrung in die
Z80-Maschinensprache ge-
bracht, sondern Grundkennt-
nisse in der ZB0-Programmie-
rung werden vOTAuSgeserZL.
Wer diese noch micht besitzt,
sollte sich ein entsprechendes
Lehrbuch  besorgen. Empfeh-
lenswert ist die Benutzung cines
Assemblers, damit der Quell-
text nicht umstindlich “wvon
Hand" in Maschinensprache
tibersetzt werden mull, Die Se-
rie beginnt mit Hinweisen dazu,
wic man in eigenen Maschinen-
programmen die Druck- und
Grafik-Routinen  des  Spec-
trums cinsetzen kKann.

Drucken von Texten |

Um beliehige Zeichen zu
drucken, benutzt man am be-
sten eine ROM-Routine, dic
sich durch RST $10 aufrufen
laft. Vorher 1idt man den Code
des 7u druckenden Zeichens in
den Akkumulator. Die Routing
kann nicht nur ASCII-Zeichen
drucken, sondern akzeptiert
auch die Codes der Token (z.B.
$E9 fiir DIM oder bei den Gra-
fik- und Steuerzeichen z.B. $16
filr AT, %10 fiir INK, 50 Tir
Zeilenende). Die Routine be-
nutzt den zweiten Registersatz
der CPU;-von: den normalen
Registern werden nur A und F

verdndert. Es wird automatisch
auf den zuletzt benuizien Kanal
ausgegeben, Daher sollte man
sE1 Maschinenprogramm
durch "PRINT;: RAND USR
Adresse” aufrufen, damit die
oberen 22 Zeilen des Bild-
schirms angesprochen werden.
Entsprechend fithrt "LPRINT;:
RAND USR Adresse™ dazu,
daB die Ausgabe zum Drucker
geschickt wird, Um mehrere
Zeichen auf einmal auszuge-
ben, ist es zu umstindlich, jedes
Byte einzeln in den Akku zu la-
den und dann diec ROM-Rou-
tine aufzurufen. Da sollte man
das Unterprogramm TPRINT
(Listing 1) benutzen, das belie-
big lange Texte "auf cinen
Schlag" auf den Bildschirm
bringt. Der zu druckende Text
wird dabei einfach direkt hinter
der CALL-Anweisung angege-
ben, die TPFRINT aufruft. Das
Textende mufl durch ein Byte
$FF gekennzeichnet werden.
TPRINT holi sich die einzelnen
Textbytes aus dem RAM aber
die auf dem Stack abgelegte
Ricksprungadresse gum aufru-
{enden Programm und dbergibt
sie einzeln an die ROM-Print-
Routine.

Das Progrimmchen TEST
zeigl ein Anwendungsbeispiel.
Die Bytefolge $16, 505, 500
wirkt wie "AT 50:". Durch
$12, $01 wird der FLASH-Mo-
dus cin- und durch $12, $00 wic-

der  ausgeschaltet.  Ubrigens,

miissen auch aul das TAR-Sten-

Listing 1
Unterprogramm zur Textausgabe
TPRINT EX (5P), HL; Ricksprungadressc in HIL.
LD A, (HL); Textbyte in den Akku laden.
NG HL; Riicksprungadresse inkrementieren
EX (5F), HL; und wicder auf den Stack legen.-
CP $FF; Textende erreichit?
RET  Z;Falls ja, Riicksprung.
RST  $10; Sonst den Character drucken.
JR TPRINT; Das nichste Byte vornehmen.
TEST CALL TPRINT
DEFB  §16, $05, $00; AT 5,0;
DEFT "Test der Routine™
DEFB $12, $01;, FLASH 1,
DEFT "TPRINT"
DEFB %12, $00, $§FF; FLASH 0; Textende
RET

erbyte $17 zwei Bytes folgen,
wovon das erste jedoch igno-
riert wird.

PLOT und DRAW

Um e¢inen Punkt zu plotten,
lidt man die y-Koordinate des
Punktes in das B- und die x-
Koordinate in das C-Register
und ruft die ROM-Routine mit
Adresse $22E5 auf. Zum Bei-
spiel wird auf folgende Weise
PLOT 8,4 ausgefilhrt:

LD BC,50408
CALL - $22E5

Ab Adresse 524BA [findet
man eine ROM-Routine, dic
eine gerade Linie vom letzten
geploticten Punki auos zieht
{wie DRAW x.y). Der Betrag
von y muf ins B-, der Betrag
von x ins C-Register gebracht
werden. Die Vorzeichen der
Koordinaten ($01 fir plus, $FF
fiir minus) 13dt man ins D- baw.

E-Register. Als  Beispiel
DRAW -4,9;

EXX

PUSH HL

LD BC,$0904

LD DE_ $01FF
CALL $24BA

POP HL

EXX

Die DRAW-Routine benutzt
das Registerpaar HL'. Der In-
halt von HL' muf jedoch fiir
das Betrichssystem  erhalten
bleiben. Die hier verwendete
Methode mit EXCX, PUSH und
POP ist cine Maglichkeit, HL'
#zu sichern. In einem langeren
Programm geniigt es vollkom-
men, HL' nur einmal ganz am
Anfang irgendwohin abzuspei-
chern und ganz am Ende, d.h.
vor der Riickkehr ins Basic, den
urspringlichen Inhalt von HL
wiederherzustellen.

In der nichsten Folge werden
wir unter anderem ein Maschi-
nenprogramm vorstellen, wel-
ches mit Hilfe der PLOT-Rou-
tine Zeichenfolgen in beliebiger
Grobe und Verzerrung aufl den’
Bildschirm druckt.

Michael Schramm

Cavelon

Cavelon ist eine mittelalterli-
che Burg, dic von innen aller-
dings mit jedem deutschen
Amtsgebiiude verglichen wer-
den kann. Unzidhlige Génge
und emsig umherlaufends Be-
wohner, die scheinbar nichts
anderes T tun haben, als den
verwirrten Besucher zu maltri-
tieren, erscheinen auf dem
Bildschirm. Bei dem Besucher
handelt es sich vm einen klei-
nen Riitter, der unter meiner
Fithrung aber GuBerst kurziebig
war. kurz und schmerzlos; Ein
Labyrinth mit einfacher Grafik,
das Spafl macht.

Hersteller: Ocean,
Spectrum 48 K

Spectrum Blitz
Reparaturservice

WViele User kennen es schon:
Da hat man gerade noch mit
dem BRechner gearbeitet oder
daran ein biBchen herumgeba-
stell und plétzlich lauft das Ge-
rit nicht mehr. Was nun? Die
Garantie ist abgelaulen und der
Hiindler sagt, daB eine Repara-
tur mehrere Wochen dauern
kann, weil nicht alle Ersatzieile
auf Lager sind. Man kénnte sich
nun_im Bekannienkreis nach
Leutenumhiiren, die den Rech-
ner reparieren. Dabel mull man
aber oft lange suchen, bis sich
jemand findet.

In solchen Fillen wiirde ich
raten, den neuen Reparalurser-
viee der Firma COMPUTER &
Medientechnik H. Meyer, Rah-
serstrafe 58, 4060 Viersen 1,
Telefon 02162/22964 in An-
spruch zu nehmen. Aus eigener
Erfahrung weiB ich, dab dort
der Spectrum innerhalb emer
Woche repariert wird. Auf
Wunsch kann man sich auch ei-
nen Kostenvoranschlag anferti-
gen lassen. Die Firma repariert
die defekten Gerite selbst und
ist deswegen mit fast allen Er-
satzteilen ausgestattet. Der Re-
paraturpreis iibersteigt meist
100.— DM nicht, was doch sehr
erfreulich ist, wenn man die Re-
paraturkosten yon manchen an-
deren Firmen ansieht.

Markus Pisters
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Urban Upstart

Ein weileres Abenteuer aus
England, das aber nur mit
schwacher Grafik ausgestatiet
i, Die Geschichie; Der Spicler
befindet sich in einer wirklich
langweiligen Kleinstadt, die
ihm nichts zu bieten hat und will
deshalb verschwiniden. So ein-
fach ist das aber nicht, da viele
Hindernisse den Weg versper-
ren. Ein mittelmaBiges Adven-
ture.

Spectrum 48 K

Drive in

Dieses Programm ist keine
Simulation eines  amenkani-
schen Fast Food-Autorestau-
rants, sondern ¢ines der heute
dblichen Flieg-, Such- und
SchicBspicle. Herausragendes
gibt es mcht zu erwithnen.

Hersteller: Fantasy Soft-

ware, Spectrum 48 K

Mini Office

Dieses "Mini. Office” bein-
haltet vicr verschicdene Pro-
gramme, die in allen Biiros die-
ser Welt eine Hauptrolle spie-
len:

1. Word Processor — Ein ein-
faches, aber brauchbares Text-
verarbeitungsprogramm  zZum
Schreiben und Editieren von
Texten. Lwei unterschiedliche
Schriftarten sind moglich.

2. Database — Ein [rei defi-
nierbares Datei-Programm.

NS S R —

3. Spreadsheet — Ein Tabel-
lenkalkulationsprogramm.

4. Graphics - Dieses Pro-
gramm ermdglicht die grafische
Darstellung der mit "Spread-
sheet™ wverarbeitenden Werte.
Dabei kiénnen folgende Dar-
stellungen abgerufen werden:

- Balkendiagramm
— Tortendiagramm
— Kurvendiagramm (Graphen)

Alle 4 Programme beschriin-
ken sich auf das Notwendigste,
sind aber gerade deshalb leicht
zu bedienen und erfilllen voll
ihren Zweck. Das beschriankt
sich nattirlich auf den Hausge-
brauch, vielleicht auch noch auf
die Anforderungen eines Klein-
gewerbetreibenden.

Hersteller: Database  Publi-
cations, Spectrum 48 K

Witches
Cauldron

Ein Grafik-Adventure aus
England. Die bisc Hexe Mag-
gie (pardon, Hazel), also die
bse Hexe Hazel hat dich in
cine Krdte verwandeli und in
ihr Haus auf der Insel Molvayn
eingesperrt. Danach ist Happy
Hazel ins Weekend gefahren.
Hazels rechte Hand Moctuper
soll dich (nimlich die Krite)
bewachen. Du mufBt jetzt versu-
chen, eine Rilckverwandlung in
einen Menschen vorzunehmen,
Die daru bendtigten Zutaten
sind im ganzen Haus verteilt
und miissen Stiick fiir Stiick in
den Hexenkessel transportiert
werden.

"Witches Cauldron™ gefillt
mir recht gut. Obwohl die Su-
che im Haus und um das Haus
herum langwierig werden kann,
wird sie doch nicht langweilig,
Nicht zuletzt triigt dazu auch die
gute Grafik bei. Empfehlens-
wert!

Hersteller: Micro-Gen, Spec-
trum 48 K

Dark Star

Bei "Dark Star™ handell es
sich um ein Weltraumspiel der
Sorte, die schon kurz nach dem
Erscheinen des 1. Computers
auf den Markt kamen. Der
Spieler sicht suf dem Bild-
schirm nur die Schwirze des
Alls und einige Sterne. Nach
und nach tauchen nun verschie-
dene Objekte auf, dic abge-
schossen werden missen. Ein
Fadenkreuz, das iiber den Bild-
schirm bewept werden kann,
dient als Visier. Als schnelles
SchieBspiel kann man "Dark

Star” durchaus verwenden,
wenn man einmal von der alten
Spiclidee absicht.

Hersteller: Design Software,
Spectrum 48 K, div. Joysticks

Eine Mischung aus Ataris
*Berzerk™ und einem Such-
spiel. Uber die Tastatur oder
iiber einen Joystick steuert der
Spieler einen kleinen Roboter,
der plotzlich im Raum er-

- scheint. Da wenige Sekunden

danach bereits die ersten Gep-
ner auftauchen, bleibt Kaum
Zeit zur Orientierung. Mit ei-
ner nur begrenzt vorhandenen
SchubBzahl kann man sich ein
wenig Luft verschaffen. Hat
man sein Pulver bzw. scine
Epergie verschossen, hilft nur
noch geschicktes Steuern, um
weitere Riume zu erkunden.

Spectrum 48 K, div. Joysticks

Rally Driver

Ein neues Programm fir
Auto-Freaks! Der Spieler sieht
guf dem Bildschirm sein Arma-
turcobrett mit Lenkrad |, Ta-
chometer und Blinkern. In der
untersten Bildschirmzeile tau-
chen hin und wicder Kurzmel-
dungen auf (z. B. cine Kuh
stehit auf der StraBe). Uber dem
Armaturenbrett wird die Strafle
und die Umgebung sichtbar
(einfache Grafik). Gefahren
wird gegen die Uhr, Konkur-
renten tauchen nicht anf.

Meiner Meinung nach gibt es
bessere Spiele dieser Art,

Hersteller: Five Ways Soft-
ware, Spectrum 48 K, div. Joy-
sticks

Everyone’s
a wally

Dics ist bereits das 2. Pro-
gramm von Micro-Gen  mit
Wally in der Hauptrolle. Im
Prinzip kann es aber nichts
neues - bieten. Unzihlige
Riume und Bildschirme miis-
sen durchquert werden, wobei
man Gegenstinde aufnchmen,
benutzen und an anderer Stelle
wieder ablcgen muB. Hervor-
stechend bei diesem Programm
ist die wirklich tolle Grafik. Die
Programmierer haben  sich
Miihe gegeben und mit viel De-
tail-Liebe gearbeitet. Super!

Hersteller: Micro-Gen, Spec-
trim 48 K, div. Joysticks
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. Hovercraft

Fiir den Spectrum 48K

Bei Hovercraft handelt es
sich um eine Version des recht
bekannten Spieles MOONPA-
TROL oder MOONBUGGY:
Sie erforschen einen unbekann-
ten Landstrich mit Hilfe ihres
Hovercraftfahrzeuges. Dabei
miissen Sic Locher Gbersprin-
gen und Felsen und andere
Dinge abschicBen, wenn diese
den Weg versperren. Sie miis-
sen 3 Felder durchgueren. Ha-
ben Sic tatsiichlich alle ge-
schafft, fangen Sie wieder beim
1. Feld an, wobei jetzt aber viel
mehr Felsen kommen. Sie kin-
nen alle Hindernisse iibersprin-
gen sowic Felsen. Kugeln und
Panzer abschieBen. Nicht ab-
schieBen kdnnen Sie Minen,
Licher und die Schiissc der
Panzer.

In der obersten Zeile befin-
den sich die Anzeigen fiir
Score, Highscore und verblei-
bende Fahrzeuge. Darunter be-
findct sich cine Anzeige, wie
weit Sie noch vom néchsten
Kontrollpunkt entfernt sind.
Die Kontrollpunkte gehen von
A-E und entsprechen den fiinf
Levels. Darunter befindet sich
diz Stageanzeige. Sic starién
bei Stage 0. Schaffen Sie alle
Felder, befinden Sie sich
Stage 1. Withrend der Fahrt
werden Sie auch von Ufos ver-
folgt. Ist dic Ampel griin, sind
noch keine da. Erst bei gelb
kommen sie heran und bei ot
werden sie agressiv. Dann feu-
em die Ufos Raketen ab, die
genau auf dem Hovercraft lan-
den.

Zuerst wihlen Sie die pas-
sende Steucrung {8 Joystick/ Ta-
staturmdglichkeiten) aus, dann
geben Sie den Level (O=cio-
fach, d4=schwierig) ein. Nun
startet das Spiel. Mit Caps Shift
+1 (Edit) kdnnen Sie das Spiel
jederzeit abbrechen. Wenn Sie
Ihre fiinf Fahrzeuge verloren
haben, kdnnen Sie das Spiel an
gleicher Stelle mit fiinf neuen
Fahrzeugen fortsetzen,

Das Programm wird in fiinf
Teilen ecingetippt. Zuerst Li-
sting 1, das die anderen Pro-
grammteile nachladt, em Titel-
bild malt und eine Melodie er-
klingen laft. Saven Sie das Pro-
gramm mit GOTO 999 ab, Li-
sting 2 erstellt zwei Sitze User
Defined Graphics, die nach
dem Eintippen von Listing 2

und dem Start desselben abge-

speichert werden. Das eigentli-
che Programm wird jetzt nicht
mehr bendtigt. Listing 3 erstellt
den Hintergrund. Starten Sic

das Programm und der fertige
Screen wird auf Kassette abge-
speichert. Listing 4 erzeugt das
relativ lange Maschinenpro-
gramm. Liegt nach dem Start
kein Fehler vor, wird das Ma-
schinenprogramm auf Kassette
hinter den anderen Teilen abge-
speichert. Bei einem Fehler
zeigt der Rechner die fehler-
hafte Zeile an, die dann berich-
tigt werden mul. Danach wird
erneut mit RUN gestartet. Zu-
letzt wird Listing 5 eingetippt.
Digses Basicprogramm steuert
das Maschinenprogramm. Hier
werden Joystick, Schwierig-
keitsgrad etc. eingegeben.
Mach dem Eintippen starten Sie
dieses Programm nicht, son-
dern saven es mit GOTO 9990
gb. Nun spulen Sie [hre Kas-
sette bis Listing 1 zuriick und
Laden das Ladeprogramm mit
LOAD “"Hovercraft” oder
LOAD ™=,

Andreas Zallmann

Listing 1

1 RER  LISTING | - LOABER
0 PAPER 7: TNK 03 FLASH 0: BRIGHT O3 OVER 03
INVERSE Oz BORDER 7: [AS
0 PRINT AT 10,3; BRIGHT 1; FLASH 1; 1M 2;°
BITTE BAND STOFPEN *
A0 FOR i=170 5: BEEP .1,i: NEIT 1
30 PAUSE 200
o0 CLEAR AT99%
100 REN Grafik
110 FOR i=75 TO 175
129 PLOT i-73,05 DAAM 35,0
130 PLOT 105,12 DRAW 20,0
140 MEXT i
150 FOR i=95 10 113
160 PLOT 108,0c DRAM =TO4L=95,0
I8 NEAT i
200 FOR 1=73 TD 175
210 PLOT i+55,1: DRAM 25,0
I MEXT i
TH FOR-i=130 TO 150
THO PLOT i ,i+35: URAM 1000
T30 PLOT i,i-55: DRAM 109,0
240 NEXT i _
300 PRINT AT 14,3;"ANDRERS IALLMANN SOFTWARE"
310 PRINT AT 16, 10;"presents-*
320 PRINT AT 1B,7; FLASH 13 IMK 23 BRIGHT 1;*
HOVERCRAFT *
323 6O 5UB 000
I30 PRIMT AT 20,3; INVERSE 1;* BITTE BAND BTAR
TE. L]
M0 FOR o=1 TO T BEEP 0,03 MERT i
4b0 REM Laden
830 PRINT A7 20,0; :
420 LOAD "Udgl® CODE USR "a"
470 PRINT AT 20,0;
4440 LOAD “Udg2" CODE 3122

1% PRINT AT 20,03

40 LOAD *Screen CODE 58434

470 PRINT AT 20,0

480 LOAD "Mc* CODE 48000

490 PRINT AT 20,05

300 LBAD "Basic”

510 BTOP

9000 REM Mesik

9010 RESTORE 5100

9020 FOR i=1 TO 52

H050 READ Lt

BO40 IF 1=0 THEM PRUSE t: WEIT i

$050 BEEP 1t

Q0w WEXT &

FO70 FAUSE 200

0480 RETURN

S160 (ATA 129,19, 025,19, 0, 09,06, 129,17, 125,
1 AP AT 1 0,6, 175,19, 125,19, 195,17,. 125
oIy VTR 10 125,20, L35, 20y, 125,19, 125,15
FL10 BATR . 125,27,.125,27,.5,24,.125,24,. 125,19,
N5 19,0175, 19,, 125, 14, . 115,20, 175,00, . 125, }0,
AT 1T 25520 125,29 0 50 20, . 125, 26, 125,31, 1
20,31, 125,29,.5, 11

9120 D4TH ,125,26,.125,31,.12%,30,.125,09,.5,17,
AP 20, 125,31,.125,30,.125, 09,28, 07,0,12,. 05,
7,0,M,.75,31

500 FEM Saveroutine

959 REN Saveroutine ;
9990 CLERR : SAVE "Hovercraft® LIME 1: VERIFY "W
owercraft®s STOP

5097 REA

5998 FEN

Listing 2

1 REM LISTING 2 - GRAFIKS

16 RESTORE 100

20 FOR 1= USR “A" TO W
30 READ A: POE I,A WERT 1

4 RESTORE 200
50 FOR I=58123 TO SE#54

b REAC A: POXE I,il NEXT 1

70 SAVE “Udgl® CODE USR *a”, 168

B0 SMWE *Udg2* CODE S8172,337

%0 VERIFY ** CODE ; VERIFY ** CODE : STOP

100 DATR 24,20,122,253, 156,159, 191,32,0, 16, 16,5
&, 795,254, 22, 755,0,0,0,0, 224, Lb, B, 15,47, 32, 127, |
92,191, 177,0,32, 215,23, 798, 0, 755, 259,0, 74 8, 252,
94,3, 255, 754,0,50

120 DATA 20,78,8,20,20,20,8,0,36, 38,40, 24 44,44
(48,20, 60,78, 191,189, 251,253, 122, 80,0, 128, 192,12
8,192,200,237, 255, 0,0,0,0,0,0, 109, 255

130 BATA 0,1,3,1,3,7,183,255,9,129, 129, 173,195,
199,201,739, 24, 80, 62, 1 26, 126, 255, 735, 155,0,0,0,0
(00,596,630, 16,18, 16, 15,40, 40,0

140 DHTH 140,200, 237,255, 255, 255, 259,255, 192, 4
1,251,295, 155, 755, 755, 755, 181,730, 755, 255, 155, 25
5,255, 255,032, 102, 247,255,255, 255, 258, 254, 295,28
5,255,255, 255,235, 295, 255

200 BATH 0,0,2,87,123,29, 81 ,012,0,3,7,13,13,8,)
1,250,250, 199, 103,153, 238,54, 219,0,0, 12,240,200
40, 748, 228, 108,53, 182, 155, 156, 207, 271, 240, 226,
81,201,253, 4,252,248, 0
200 DATA 176,184, 255, 190, 144,127, 192,127, 0,240,
200,132,728, 54,7, 254, 198,31, 2, 24, 190, 0, 100, 82,4
J32, 144,84, 137,210,218, 201 , 4,0, 65, 160,52, 160, 164
4, T4,53,8,22,10,34,29,4,75, 111,153, 72, 146,84, 1
9,127,72,188, 240, 178,60, 152,48, 112

220 DATA B2, 167,50, 155,30,47, 148, 126, 18,48, 241,
174,211, 157, 166, 50, 200,40, 13,47, 20,42, 114, 0,170,
20,110,114, 102,199, 209, b4, 137,84, 42,19, 172, 34, B8
1)

¥

730 DATA 12,754,30,12,126, 15, 165,128,0,56, 0,0,
0,0,0,0,5,20,10,5,5,27,38,93, 18,9, 112,224, 224,
8, 124,191, 186,90, 108,87, 78,81 , 6,3, 31,30, 62,250
(L1844, 96,192,446, 6

40 DATA 56,124,254, 171,255, 124,56, 24,0, 28, 82,2
55,213,177, 42,60, 24, 23,15,31,21 ,31,15,7,112, 9,1
18,192,64,192, 128, 0,6,b,6,, 48, 752,250, 115,43, 11
1,231 171 8,63, 127,295,252, 246, 234,213,178, 158, 2
11,82, 014,62,7,126,77, 120, 203, 4, T6, 124, 224, 128,
1,3,3,3
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750 DATA 128,152, 148,250,125, 30,31, 63,0,0, 16,18
.S, 255,754, 22,0,0,0,0,0, 224, 15,15,32 47,32, 127,
192,191,127 ,0, 235,235, 23,253, 0, 255, 295,08, 6, 232
(254, 3,255,754,0,0,0,0,0, 24,124 255,124 0

9990 CLEAR : SAVE "LISTING 3*: VERIFY **: ST0P
9997 REN

998 REN

Listing 3

i REM LIETIME 3-kintergrund

7 BORTER 0: PAPER 0: TMK 7: [LS
3 BESTORE 1; FOR A= 58 "A" 10 ISR “J"+7
| RERD B: POKE A B: HEXT A
5 DATK 176,184,255, 190, 164, 027, 092, 127, 0,04
&, 200,132, 278, 754, 3, 74
& DATH 295,252, 240,230, 208, Mb, 192, 176, 255,
b%,15,7,3,3,1,1,174, 17e, 208,208,232 , 280, 752, 15
50,13, 11,10,55, 05,41, 235
1 BATA ©,2,2,1,34, 34, 74,34, EMDEIIS, RNDATS
5|ul|"I.I-Iu'I|:I ml mmlllululnlnlnr .
NO+5, RMDOZSS,0,0,0,0,0,0
§ PRINT AT 0,0 PRPER 1;°SCORE:S0000°; AT
§,13; "HTa00300% ; A1 0,21; PAPER Oy "MSARAGARAT"
9 PATHT AT 1,0; PAPER 3; INK 0" MOCH 9 KN
BI5 KONTRLPMET & *
10 PRINT AT 3,0y INE 1; PAPER 4;"CD"; PAFER 0
F“LICH'; AT 4,0y PHMER A3 °EE"; PAPER 0; “EEEE’
{2 FOR &=L TO T0p PLOT FEbedbedd, ANDWZZHE
31 MEIT A
[3 PRINT AT 2,07 PAPER 1;"STG.10"1 INx 53¢ P
#PER §
|4 FOR =5 TO 31 PRINT AT 20,A; IWVERSE 13
Ofd | INT | EMDaTEEISE) AT 21,05 fx REXT B
I& PRINT AT 5,0 INE 13 PAPER 0., [WER
BE 1yyqnes TWVERSE G PAPER 17 TWK 5yyyqqy DWW
EREE Dyyuwiinannnn
17 IMK By PAPER §
18 LET Me(z FOR =@ T0 2331 PLOT A,000: DRAE
Mz LET Wb PEEK (a¢20)ri37-1: REIT A
19 LET MeQn FOR =0 TD 255: PLOT A, &4: DR
M1 LET Hedle PEEK £310+al r1ET-1420 R0k HEXT
A ;
21 RESTORE Z0t FOR A= USR *&° 10 USR “H*+T
I REAR B: PDEE A.B: REIT A
I3 DATA 0,0,0,0,99;125,255, 285, 5,7, 13, 207 .23
¥, 25, 799,295, 126, 160,249, 752, 152, 755, 799, 299,
08,1, &4, 224, 280, T5E , 253
4 DATA 0,050, 0,07 30,30, 00,0, 0,0, 152,040,2
#1,723,255,0,0,0,0,0, 152,748, 292,0,0,0, 16, 28,4
0,124,298
75 PRINT AT 12,15;°DR"; AT 7,30¢"C0%: AT 13,013 AlCD
i AT 12,8 7ER") AT M1, L00FECG AT 5, 108% AT 5,0
Ti"H™ AT byBy"E"5 AT &,00; BEDEHD"; AT 11.200% W5 AT
12,215 *CE
T4 RESTORE 26: FOR a=0 TO 13v WERD ¥, 0t
PLET x,yc DRAN OVER Lpv,-wa DRAM |,0: DRAW D
VER Lj-v,uc MELT &
27 DATA 17h,T1,-4,05,175,71,2,13
28 BATA 40,53,2,7, 045, 130,40,21 50, 119, -2, 3
0,148, 110,29,10
79 DATA 71,122, 16,28, 195,100, -4,29,178,120,~2
Wi
30 DATA 172,36.0,7,127,57,0,7
I DATA ATh, %8, 7,02,58,0,4
12 BAVE “Screen® SCAEENS

1 570¢
90 SANE "LISTING 1°: VERIFY **
9997 RER
DF9E REM
Die unterstrichenen
Buchstaben miissen im
"G” (Graphics)-Modus

eingegeben werden!

Listing 4

10 CLERR 47999 LET p=A8000

20 FOR-1=200 10 B30 S1EF 40
30 READ d,a%

¥5 LET c=0: FOR m=! TO LEN a# STEF 2

48 LET a= CODE a%inl-4B: LET b= CODE a¥in+ii-48

50 LET a=a-39%{ad9h: LET b=b-39¢{b391: PORE p,1&
hth

60 LET coce PEEK p1 LET pepl

70 NEXT n: PRINT 1;"® "3: IF c {H THEN FRINT "e
rror®: STDP

B PRINT "0k*: WEIT 1

9 LET p=35000
108 FOR 1=900 T0 930 STEP 1o
110 READ d,af

120 LET c=0: FOR n=I TO LEN a¥ BTEPF 2

138 LET &= COBE a$iml-4B: LET b= CODE &8 (n+id-44

140 LET ama=3%+1a)9) 1 LET bub=390ib2¥11 PONE p, 18
hth

150 LET £=c+ PEEK pz LET p=p#l

160 BEXT no PRINT 13" "ju IF c {3 THEN FRINT "
rror®: STOP

170 PRINT "ODK: NEXT 1

90 BAVE "Wc™ COOE 48000, 7300:: VEWIFY "Mc" CUDE
3 STOF
200 DATA 7580, "cd9ecdle0dl2ia500] fefeadS0ckA 22000
Gl del TedS0chd2e 20 h01 FHO0cA21 4750 TA003 261 S0 oDl 20
SbFellra2lbctelI202900 fef bedSOChAZ2002che ]

110 DATA 8375, "feTfed50ch4aZ00Zchdb0l { edfedF0cha2
lchdechdaltbdcheb 186001 fenf iS0chBalid2cheechSl
00 2chdechd22002chdb0] fef TedS0cha 2 2040chabi”

Z20 DATA T30F, 30011 00edF0chiaZBi2choecbbdiBlch
dbchd27802chdechdazi2 ched i B1d0L feetedS0chdazonich
cech 4202 chdbchSa0Zchdechb 22002 cheblab2ib"

170 DATA 6511, "#ed0cafchochSTI50TabdSh a0 cd
NechTabBRIZT25044 041 L Jab5k! e0020010578127 2503001
12bdShdd 10t fcddralabcShtedd i ecdde chTasd®
240 DATK 5240, *3b3cScTl6F 0081 1 Tab%Shiel02B010878
1265b 3201 726 5bTabITech M TR1 b2t 0T Fel0200F cdTT e 5
JabaThchlf Sc3c 120951 BhAJab 2S5 281 0Tk Tib"

250 DATH 430, *feo020143ab8 50 e0c 2804 JcFSCAT TS
128850 3d126a5h 1927 5a025bchbT 2810326901 000201 4 a8
Sbf el 7804341 ScdTTcSF | IT6AT 14125450 Jab Vi fa”

250 DATA 6262, "002B1 1Ta2005cd TTeS3e00320550 0032
b5 1810Takb b 02804 Te 0018023001 320b T cd 2 3cScdba
tTcod Lebed0Ich3a8 1 Shi edcabbdTaTHFa0OCZFN"

170 DATA 5974, *haadihfed028Te 2412405 Fe00281 904
21aBf fOb140el fedl FracdaecalbZhI=0l 321 fSbc 31 thedd2 |
BOFF Jell 120950 Sak 1504 0 32807 Je0 1320450 1605 5e"

260 DhTA 7212, “DB32565%1BcelabbShd ed0ZB0A30T206 50
1856324 Tt e002055cat ScOChTF chIheh 3F Fa 00204 Tedf 5cy
th3fch3febIfebIfchTfchIifed20edie0l 20284021
290 BATA L3186, "bRFF06140elfod19calellT21f 50324950
a8 1 5bfe0 320073037 26050 | BA0Te08 32665012930 24050
od2 a0t fi8d2edd SeFebSfeb i chIf ch I chIfcbIFch”

300 DATA 553, "2TchZTcRITOA0M dd 2L dBT a0 d0e
lical fracdaacatodb Je00T21f S Tatl Sod o0l 20857040k e
2053 akT5hF 0l 2007 Ze005 24950 L S4BT a4 75k el
T10 BATA 7385, 280750032475 1927 cdFScTchTFchifch
HebTH573a4150bat a8 3becef SeSeh M ebMebdch Mchifch
MebIFE2AT50 21 1456 2001 4d2 14 BEFOR1M0R ] Fodl Fea"

J20- DATA T34, "cIbhc 02136 S I600cIbbe OFed2e 21 90i Ta
Ha5btel0T806T0 3244501 BT 430485k § 2002804 3324550 LB24
cdbicYobitch M eb 3T 573242 5baf aedbecd f 57"

330 BATA T218,“ch3fch3ichIfobIFchIfebIfch i 124850
Fel | 205 Ted il et Tetd 0 14 Shok 1 40 L dd21FBF Frd] Yea
clbbricdfSc¥ebIehIfcb I 5TIad 20 ad al 1h§ 3001
SAD DATA B51T, "I2TFSB0LIADEF ddZ1FOF Fod I Teac Sbbed
Je003 I3 Tobe0d 03z 2o b F a0 5 0 D0 2E0BTR 00323 5h
clbbo0TabasSbf e Mo2B0bT 104 18 Je3ad S04 00 2E"

N30 BATA 7352, “03301824cdd ScRchIFchThch T ch 197 Ta
AT5hbat aTBeFodfScchifchifch 3 chlich M eh ek 16 1245
Tole0bT134 530003288 5b Tobo 072 4¥5hd 01 b Te"

160 DATA TBSS, "D0323 Se32493bcTobetcdiicTehifcdf

chIF373ad 25bbat abibf et 121450001 K0e iddI LBFFcd1 Y
cacdazcac Jbbe0led0 123 She 2boofedc 204 C0 34"

170 DATA TH&T,"Shiedl 383 cdFScPchMcb M chifehIfaT
Tad20bbat apdibf Ted2 1231 She Tobededf Sc9chTHchI4ch 45T
Tad2%haf a0dc0Te01 12355004 140e | fdd 2 L FBY fcd 15"

JB0 DATA 7501, "cacThbe(Tald I T4 Sh12455bc Jhbc0ladh
Shfe0l 2834 2a405h £ e0lc 2hac T Tib T e00c Thbcld fScich
MehIrehIfchIFET1alSbba faBTc0 e 01 T200 5 Tal4"

T90 DATA A227, 11345k Tel f12445h 1071 3a4c b D1 2037
o Se feb3f ch3 o3 chTfEb3F ST Tad250bal aBicOc ddcchle
D124 BT Ad b3 20e 04 04 00dd 2] 20 Shdd093e03"

400 DATA b&32, *ddTT00Ta00504 00 F0 2 TaAT 5k ed0 2008
td#&%ﬂch‘ﬁrﬂl:bﬁfﬁ?lﬂﬂhlllIhi:ﬁeﬂ!lﬂiiﬂi
14028 Fdd21FBF Fro 1 5eal BOS 0021 Sbedblc e 3o

A10 DATA BL0F, " 324750 3abTibfe002042dd7 1 (0ShTasash
Qe004Fdd0TddTaD0f eD0ZB0Te dTbek0 L al0c T d21 20507248
TShObD04f ddbTddTed 1 e00 T 0eddTa00F 00007 ddTe"

420 DATA 4799, "01Fe002BO0Tcd T beb0lal00e 91200504 00
2B0dZa4 Tib 1 100800192741 b ddBabTa 205 F et 2B FR0) 20
O01 10800081 FFeda 20051 10200181 0420720051 1 1 400"

430 DATA 5096, " 1807 04200011 24002243501 52243 5hcd
d8d6 32 I IS f 00207 a3e 12 TI5050 Jad f ShIAI 24 5
FeCdoodo1e000cIed 21 BT dchZTehITch I TRe0M dd*

440 DRTA 6276, " 090601 Setbcd] ToadaS1 Sh3dI250 503252
B 1AI705 1251 ST 3a505hal el 2 be T 00 1325050 Jadil
Shf e007B03cdTAc A Tad 25hFe002B 1 hdd21BEN § Tafeth"

H50 BETA SBA, "fe0Z2000110800dd 193aF IS TIaF A5RAF
co4r alabdShf e 002B0F 3T 2304 T3aTE 04 dd? LA0F frdd¥a
Ja51Sh 00205 Te0aT 515021 0400603 50 080520"

450 TATA 4793, *Tel L14001937ckTE 20013 Tech ITTT 2010
19110101150d20e5c L 1 1e00Tafed 210021 00480403 cT0e08
Q6207 el LLIC0I TR ch T 2001 34 Tach 1 7T T2 0F 51 100"

AT0 D8TA 5026, "01190d20e5c | 11e007afed5 210891871 Te
GITI5250 21 MORBOLSc S0e0BOAZ0Te 11 FO0ITITChTF 2001
TechI 77720 1069110101 190d20e5¢ 1 1 led0Taf ed5200"

480 DATA 7368, "d¥2at Ehfel0280scdedrdod I dlabdSh
FeO0ZB0ad21 0 HF 375 T3a T3S A4 ed 4eadal 250 0028
b7 BBF§ Tad ehFe02 20051 10A00Hd 19 TaF 15047 5"

450 DATA BLAT “F4T0AFoddTalad S0 Fe0b 204 cdi5cch
JECbIfenIFITSa42Bbbat ade Scdf Sc I3 Fch I ch3Fch ek
Wehf fe0 2002 Te0232405h 3001 37 FASh Te0SI 255"

300 DHTA Béls,*32fbSbcdeSchcdTIcdTad2ichiTeb e
ITeb2TeaS03 2 | ShodeechTaf 155 fe00 204 Mdcd2acc 3241
dbSaf FRATIaf babAfrdf ScTch 3 chIfch S ch3FchIF”

310 DATA TH08, *chIFScSTIafTShe A0 Fel5) a%0e Taallba
2Bl 7412 TSh 20daf el 2O0IOTI RO fe0 2200 0c | BOBFe0320
Q3041800 0dTER e0NCaBlc 1 feldcaBBc 179 ef foabBg] "

B20 DATA Hﬁ,'ﬂhfﬁhf!ﬂﬂﬂﬁ?iﬂlftlﬂﬂ].HIMTI
febicaBBelod SBcATRI2FSI07902f85bedeTedcd99rhIabdSh
FeldI820 T Z5h 200504082021 05 Ta T ISR 2RGS0

330 DATA BIAL, "bYZ0160dcdbecaTaTIShATIaTIShAF 4021
dof frd¥Fracdapchlal Zihfe00i0tataf 056 Fen0 284500 507
chifchIfchIF5TIa0250bal a2de dcaDech ol | 124 25k "

S0 DATR 6114, "Saf 0SbI2Fetblaf ot TcaTiRi 1B Taks
Se3cATIIFAShad T1BEN £ 3l e S e 0T200S1 108001 Todd9ea
coa e dlaiish T eR02E0a e 003 235000 1 02T IR0 20"

550 DATA T729,"4e0leBd3abRShedd 70420 beSc 1 N TEN]
Fel20fFe IBAbbeadd2 1 ceShlat ST ATl bohkf ed 19 caticed
1%cadd0dcd] Icatocd 1 9eatdiScdaac add 7 a0 7 T 0crd”

360 DATA TH05, " sacaddTell T70804cdaacaddTe02770ccd
AacaddTed3TTc IS TafSob 4T dadaShhida2 b 2e3Taf05hie
G0IB08112400:d 193d 20 bed 1 9 alecd | Foaddodcd15°

afd DATA B294 “cadccd]feadddScdaacaddTedd 1T 0ccdaa
caddTed] 710404 cdaacadd el 2T TOCcdaacadd 7ol T e c TS
a2 tecihla fiShaTIateThid cdTacaledTar a0dihed*

380 DATR 6491, "TacabecdTacaldDScdaaraleddTION2ITe
dd 77010 11§ 0009 7eddT 70273 7edd 770 3c |c a1 564 § JakhSh
f 0028044071 TeedTabB5e Td 44 Tab b f e00 200408 12"

370 BATA 3231, 1802081 [ cScd E9cabood F¥radcod e ada
Odcd]fcalbocd ] feadecd) foacl cdaacaldde s MRS TA N
1 el A S S 2RI TE 2B O Tk 5bF el 2004 DA 1 2*

&00 BATA BASA, "1B0206] 1 Jab@50H 01 5021003 dd2 | FOEF
dicd1FoacdaacaToddd 10 1d20ee ) ScB00d0d | Bedlaf 250
el BRafI5h47TaF 4 5h 4 Fod 7 | BBA f Lafethie022005"

&10 DATA o851, "1 108000 | 9ddele dA9c adde] (ATET2F 350
Jai U3hFed £ 201 252885007 280ch T FapSc Soc 1801 0477327 45k
T el L2009 TaaTab FeC020us | B04Fel 22036 fe 14 7052"
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20 DATA 8450, *TabdTbf e0028307a7 75bbBR02aSaT 500
2074224350 1117001 97243 5bcddBdbod Sech Je00 il bd S0 324 2
Shed2ta0t§ 1250 TIaT TS0 Fod A ac I akEThb T 18
&30 DATA BAZ4, *094b9 18053 Ich T2 e 1ed Thah0lal 00
C9Te0032F 2% Tad ¢St el 22820007 Fae IadeS00] 432 A50LE
cddIcacdaacaTelbibf Scicddachel Fldde | Feddfea’

S40 DATA 9395, "cdeacatiT7c90d21 ae JddeS06] 4321430
Hodé8cacdaacaTalbicddelcaddcacdaacalbiicScd Jeche |l
Bddd2 1 a0ffcd 1 Pcacdaacalalbdcdd2 1 b fodl Foacd®

B50 BATA L1062, "aacals2b0d21 0050600093001 TT2ET TeY
TabeThfeicETabeShd TIabd Sodf dd 2L RF fodi Jeacdaacald
Oddic 79200006 200326 Shc TI24F SbJabe St o] 1 20"

b0 DATA E794, *Scci0a00dd21 20504409c |40 Te00Fn0028
A el 1202011050030 dd 1T 06c S 20d 350 1 F22435becddddbe L
dE215ae304ed 1 Fracdaacalblicicd Jeche 1 Je00 20"

B70 DATA 440, "Sheifedh2E17Fedl28] 3027005111400
t8cATatd 124050 | 2000 | Bbedd 2L cBf cd] Jracdaacalaicy
Tabd5hd e00CETaTISHATIaTIS0AS ddT1d0FFoddTeans®

BB DHTA T159, "colafBShieD028 1b3ak35bbaI01 L Iatbdh
B02005cdbecac L e¥3ch 920471004 3chE2 A 00: | T8 04 2006
TeOI6dThc ¥ Ta 250 s00 2040 el TShbAT0T23af 45"
£5%0 DATA 7053, "W920142447301 11900892243 5kicdd8dbd
Jechla00i 24 2907 2 b5k 5a 35047 Jak 45044 dd2 L BB § Jateth
0220051 1080004 1 Sed4 e acTTRI2T25had 21001 fed”

700 DATA b158,"4%cacTéITatl S felid0] latdShidI24
Sl F20055200 3248503 a b5 w0028 2 TakeShid3d 32 4eh
fetf 2004 fefe201ce00324c hadl] 20ShadT 7014477

700 BATA 4195, "001 11900243501 9224350 dd@dbdd 21 BO
%00e0B0A]§ddTe01ddTT00ddT 1108 &1 10l D0Ed PO T0ecddd
01 %0h1 f ddTetddd T HdETT104 Bdad | 2150061 fédTe"

T20 DATA 5750, *000dTTE 23104 bTabcSbt et Tibd Sabe
400 | 206 akt Shdd?1 205R0M004 Fda0Tad Tetd ed0 T8I e
120301 10500 3e00dd TTH0 1 2bc Soc 52435019224 350"

730 BATA 6782, "cédBdbe 104124471 fEHfodi Iracdaacals
Od040cdd?19aelcd 15cardaacalathed Jach 81 THed 2200511
14801 8c 28 082004 1 124003003 74b%5h 194324 150 fe"

TAO DATA BEAL, “042077dd2(205hdd 23061 eddTellf 20220
0844774 Jelddd 770044231 dedlabcThietdcatoc Viabadhie
1 1caFccoddT1 205 JabfShaa004F dd0TddTed0f e02ed"

750 DATA 046, *Fcctl 10a003e00T2EcI00dT T0CTZad 1S
1972435 ddBdbe | 061 2dd 21 F B Fcdi Feacdaacalbbd it ] 3dd
219aelcd ] feacdaacaHe0bcdTech B2 Ha 0Tl ekadc "

TH0 DATR 5753, “Shife00201 7T3ateth4f 0600842 | 20bdd0?
& Ta0 7700 o000 7700 £ic 971003008 20 3E00F310F2 120
ShObZ0TE00731 0/ 041 40e b0 daaca ST cd F S Sedis"

710 DATA 9481, "chodfScicdd Sc9cdf B Tedf S fodfScTeh
I rhIfchifchIfch a3 Sch2Ich I3chITL004d2 1081 fdd
19cd ) Sralc T e 2078 2 YeSc Sa3aded 2264 Sk 3abl"

700 DATA 4082, *SbaBI7A35b23657cl eT2200021 #BOT IR
Shi 1ddaldie e lcFca2 10040 TE o081 albcal LD008] Tdedblf
0028071 | 20001 Y320Fc0R000T0R0E 1 1B001ddTe"

770 DATA 5839, *00dd2ITTITI0F Tclcic 21 0040T B n0Bfa
Shea! [O0GE1Tetd1 B 3FaR028071 120001 3420F L0000
081 106001 ddTe00arTT19dd231 04 be e Fe ST OONOTR "

B0 DATA 5047, *ORFaBral |000B1 Tie0l] B3 eDO2B0T11
10001934204 c0b0D0T 04081 10001 Tel PodTT 0TI 0 e Lt
521005870 e 002806 1 1 20001910 d0RB0 07 | cTd2! "

B10 DATA &426,*TaellafS5hd T 3al bbb fodl Fcadicdifea
050cd ) Teaddcd | Fratiidcdaacala0hll Bo0a1 111001 T3606
T5340bcdTochedaachedSBrATe00I2bd5b 32 1B 0T 41"

820 DATA £343, 5011320019224 75k cddBdbe ] 07 1ebl0b
DacSiadBScch I b IFcbIFcheTOLE e00ed 1410000001 0kch
i701 fel0ed? T 30000001 090141 c00cc | 1045 T2 1B

B30 DATA 6741, 0516141 e410652c T et @Sk 38 chTFchIF
cheT i1 #ebied TS4aM00 104 2421 0fecha 70 L f edDudT ThB1 Of e
TI300001 0 eld14c 10d2c 3T 080 14T e b fBcE”

840 DATA 7447, "Sad@ScchIfchifchifchalOlfe0fedTiEE
00001 e 2L0f ectia?d] Fetded THAE1 BT Z3 43040010 eddic
¢ 110&2c 75 545 SddeSdd 1 S0SB0&01 deZ L ddT100d4"

B30 DATA 779, *70018dT002dd TO0IddTOOA TG L B0
01 9dd 71 00dd 7 100 dd TG 20T 0034 TO0A4d TO0Sddm] § 1d1c]
plcTelcadst Sodedod: | 6058060 10e3 1 ddT000daT01"

B0 DATA T9ES, "dd7102dd7 0544700440 70051 1 2000dd1 T
Sd700080 700 1 dd T 102dd T L 03ddT 00 AddTO0Sdde 1 £ Le Lz Iwich
ESC5E5 SddeSad 2160580601 0e] 1ddTO00Md 7001 ddTO"

B79 BATR m.'nmmunmmumnﬁn
0daT 001 ddTO0 I dd 100 38d T1044dT 1 05d i d 1d] e lelci2020

Shletnosl 3TeeSi o0 20T 40750 etd 201 2 Tahd5h 14"

ES0 DATA 7909, "bYcaf2ccichFead ZocSebFoafdooddlifg
ffod 1 9cacduacaledo3f 2ocFed 1200 dd21c 0 frd I Yoacdaa
raleZscli deed e0Zi00ude2 1 90 frdl FracdaacabalE”

#h0 DATA T8, " 18304 eb32edd2 laaelod ) fracdaacals
2918 lefeldPiledd?l alelcd] Yoacdaara S 6271 B0cAd2 ] deed
dlfracdaataloZate el 2379 Fed0c 2bfooc P R0eate”

P00 DATA 5574, F10100271 500 ¢ eddTdneTdb] 4184 T7a12
£9504001 2803 b00af ed b 2daf ad SLAIBETT 4328 a360F0 L 400
| b0 aFedd2dandd 714 1847723 2FhTheR0L 0200 1a00a "

10 BATA 6753, "edd2dal0ar | 416t TTal2 ST A5 dSR
FEILE9Sn0L0 5210640 SeTdd 2L BOSdFd 100 LB eD0ZBOS
dd T34 206heteS1 LO0D] OL0BAN Te0ddd I3 TTITI0FTHE"

970 BATA B7I5,"Z3el23c Li0d4fbeTh1 001011008021 5804
edbdciislelecclbd 1e5Tad85cchIfcbIfch I chel Ol f plted
TRA20000001 0 behaT 0l felted 742000000 10FhEALC"

a3 DATR Hﬁr'ﬂﬂicnilﬂdk‘llﬂlIlliﬂﬁ:i:ﬁl#ﬂ&tth
TehIchcheT L a00edTTA200000010Fbehatd] feldedTY
42000000106 b 1151300 ] LOd% SO000000000000000"

5§71 RER
98 RER
999 REM

Listing 5

5 REN LISTING 5

& RER

1 REM HOVERCRAFT

B RERM i) 1983 by

9 REM andreas Ialleamn

16 REN Enlenwey 3

L2 REN 1913 Extertal

I3 RER Tel.:052a2/ 225k

13 REM

Ib REM GRAFIK: Cristoph Schillo

17 RER

20 CLEAR 47799

25 LET R1=1000

50 LET ac=48000

40 LET copy=33134

B LET sopundi=53148

79 LET soumd2=53198

71 POKE 73475,10: POKE 23476,277

B0 BORDER 1: PAPER 1: IMK 7; BRIGHT L: OVER O
IWVERSE 0z FLASH 0w CLE

90 PRINT *Bitbe waehlen Sie Ihre Stewsrumg®
{00 PRINT & PRINT ®I - Kespwton Joystick®
110 PRINT *2 = Dk‘tropics Joystick®

120 PRINT *3 = Sinclair Joystick®
134 PRINT. *4 - Cursor Joystick®
{80 PRINT *S - Protek Joystick®
150 PRINT *& - &,7,8,9,0 Tasten®
160 PRINT *T - 5,4,7,B,0 Tastem" :
170 PRINT *8 - 0,A,P,0,5yabal Ghift Tasten®
1BO PRINT "33
190 PAUSE O: LET if= INKEY$: IF i%4"1" DR i8)°8
* THEW &0 TO 190
200 LET 1= VAL 1%
10 BF i=l DR i=2 THEN LET joys=l
120 IF i=3 OR i=h THEN LET joy=2
730 IF i=4 DR i=3 DR i=7 THEN LET joy=1
140 IF i=6 THEM LET joy=d
190 POKE 23393, joy

160 PRINT 13 PRENT
270 PRINT "Bitte wamhlen Sie den Level:"
280 PRINT : PRINT "0 - Einfach”
290 PRINT *1 - mittelwaessig”
300 PRINT *2 - Micht einfach®
110 PRINT *3 - Scheer®
T PRINT "% = Unmoeglich® -
150 PRINT *2";
140 PHUSE 0: LET if= IMKEY$: IF i#(™0" OR is>"d
* THEN GO TO 340

-—
350 LET lev= WAL t91 POIKE 73342, 1ev

160 PRINT Tews PRINT

370 PRINT “Eine Taste jum Start druechen.®

180 POKE 23341,0s POKE 23343,0t PONE 13364,0
190 POKE 23412,5: LET i= INT | RND¥2S6): POKE 2
395,1

400 POKE 73375,%: POME 23376,50: POKE 23117,1s
POKE 233783

1000 PORE 23340, 0: POKE 73388,0: POKE 213870 P
DKE T5366,0: POKE 23400,10: POSE 23401,0: POKE 2
TART, 15 POKE 23404,0: POKE Z3405,0¢ POKE 73398,0
¢ POKE 235440 POKE 27938, 01 POXE 23577295
1001 POKE Z3385,0: POEE 2336601 POKE 2336701 P
OKE 23346,0: POKE Z3349,0; POKE 23370,0: PONE 23
I70,0: POKE 23372,0

1005 BORDER 0

1010 RANDOWIIE USR copy

1620 DLW 1$11001 LET i= PEER 21013: IF i3 THEN
LET i=5

1630 FOR T=1 T0 13 LET DR(Ee2-10="6": LET I$(XeDd
="H"z MEIT K )

1040 PRIRT AT 0,213 PAPER 0; BRIGHT 0;74

0% PRINT AT 2,5; BRLGHT 0; PEEK 23342

{060 PRINT AT I,2%; INC O; PAPER 3; ERIGHT 07 C
HA$ | PEEK 2134144

1052 PRINT AT 2,5; PAPCR L; BRIGHT 0y CHRS ( FE
BK 1342048}

10K5 PRINT AT 1,6; INK O; PAPER 3; BRIGHT 0; CH
R¥ | PEEL ZI37544)

1070 LET = FEEW 23T63+256% PEEK 21344; LET Yé=
ETR 5

1071 IF LEN ¥§C5 THEW LET Y=*D"+Y$: G0 7O 107
i

1672 BRINT AT 0,b; PAPER 1; LMK 7; BRIGHT ;14
1073 LET Y#= STR$ Wl

1074 IF LEW Y85 THEN LET ¥8="0"sy$: B3 D 107

i

1075 PRINT AT 0,15; PAPER 1y INK 73 BRIGHT. O34

1080 LET i= USR sc

1090, IF 1 160 AMD § 3340 AND & <3142 THENW &O

T0 1500

1100 LET x= PEEX 23400-1c LET y=19-1¥1 PEEK T340

14300

1120 PRINT

e

1130 RANDDMIIE USR somndl

1135 PRINT IMK 13 BRIGHT Op PAPER S; AT 7-1,1;"
AT Y. "t FOR 1=1 TO 40; MEXT 1

1140 60 SUE 7800

1150 PRINT AT 7,4;°DU HAST EIN FRHRIEUS"

1151 PRINT AT %,L0; "VERLOREN, "

1160 POKE 23412, PEEK Z3412-1

1170 IF - PEEK 23412=0 THEN FRINT AT I1,2;°DAMI

T IST DS SPIEL FUR DICH®; AT 13, 10;"BEENDET.":

B0 D L18S

1180 PRINT AT 11,7;"0U HAST NOCH " PEEK Z3417

i

1185 PRINT AT 19,5;"EINE TRSTE DRUECFEN,"

1186 PAUSE ©

1190 LET pgs* "

FOR 1=21 TO 0 BTEP -1t PRINT &7 I,0pA%: BEEF .0

14y BEEP .0Z,3¢ NEIT 1

1193 IF PEER Z3412=0 THEN 6O TO SO0

1200 RANDOMIIE USR COPY: BORDER 0: IMK 7: PAPER

Iz BRIGHT 1

1200 60 T0 1000

1500 IF 1=25% THEN G0 TO 5000

1581 RANDORIIE USR SOUMDI: RAMDOMIZE LS8 SOUND

2; RANDONIIE USR SOUNDL: RAMDONIZE USR SOUMDZ

1510 60 518 7800

1520 PRINT AT 9,2;"BRAVD ' DU HAGT KOMTROLLPUNK

™

1530 PRINT AT 11,%; CHR$ ( PEEX.-23341+b4);" ERA

EICHT.*

18

INK: b) PAPER D5 AT y-1,x;"13E"; AT y,u;5
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18

1340 PRINT AT 13,7;"500 BOMUSFUMKIE'®
1550 LET ML= PEEK 2I145T+754% PEEK J3Ih4: LET ML=

050 FRINT AT L1,6)°5PIEL FORTIUSETZEN
3040 PRINT AT 13,4 “AMSONSTEM DRUECEEN SIE®

*y FOR 1=21 T0 0 STEP =Ly PRINT AT 1,0;4
s BEEP .01,3: BEEP .01,%: NEXT 1

HL#500; POKE 27304, INT (HL/Z56): POSE 23363,HL- 5050 PRINT AT 13,84 "ELNE ANDERE TA&TE.® 3163 LET Kls2

236 PEER 13344 G060 PAUSE 0z LET %= TNKEYS 3170 B0 T0 80

1560 POKE 23341, PEEX 233a1+1 070 LET ag=* i ] 000 5TOP

P60 PRINT AT 1%,8;"TASTE DRUECKEN® FOR §=21 T0 0 STEP -0: PRINT AT i,0;a%: BEEP .0 800 PAPER O: BORDER 0: IMK Ty CLE 1 FOR i=C TO
1362 PAUSE 0 1,3: BEEF .01,5: NEXT i i

P3ET LET fg=* "1 08B0 IF iw="{" OR 1$="F" THEN POKE T3412,5: 60 T8I0 BEEF .0003,4: PRINT AT 0,i3°8% AT 21,31-1

FOR 1=21 TO O STEF =13 PRINT AT [,03A%: BEEP .0
i, 4: BEEP ,02,3: EEXT 1

1547 POKE 23374,50: POKE Z3375,9

1570 1IF PEEE 23341 <& THEN GO TO 1000

1380 POKE 23341,1: POME T03362, FEEX 2T3h2+1

T0 1009

S0%0 LET == PEEK D3TL3+Z34w PEEK 27344

5100 IF sChi THEW 60 TO £

G110 60 SIE F800

2170 PRINT AT 9,2;"DU WAST SOEAR EINEN NEUEW®

3"8": AEM Die B muss =0 eingegshen werden i Graf
ikmodus (CAPS SHIFT#%; damn CAPS SHIFTeTaste B)!
9820 IF i(22 THEN PRINT AT i,%;"8": PRINT AT
21-1,31;"6": RER B siehe Teile 9810
9830 BEEP .0003,47: MELT i: RETURN

139 60 TO 1000
5000 60 SUB 9800
5010 FRINT AT 7,10;"GAME OWER'®

020 PRINT AT %,3;"DRUECKEN SIE “F° OW DAG"

3130 FRINT AT 11,4;"HIGHSCORE AUFBESTELLT.®
180 PRINT AT 13,7;°DEIN SCDRE *:5

$989 ST0¢
990 CLEAR : SAVE “Hasac® LIME O: VERIFY *°

5150 PRINT AT 19,b;"DRUECKE EIME TASTE®

SUb0 PAUSE O LET As=*

Spectrum-Softwarenhr I

30 PRINT AT 1,10;"S0FTWAREUHR'

Softwareuhr  erstellt oben Alarm abzustellen, tippen Sie 40 PRINT AT 3;0;"RAND USR 65281 = ANSCHALTEN
rechts in der Ecke cine Uhr, dic POKE 65332,0. Zum Stellen RAND LISk 45312 = AUSSCHALTEN®
auf eine Fiinfzigsielsekunde ge-  geben Sie POKE 65333, Alarm- 50 PRINT : PRINT *STELLEN:*: PRINT : PRINT *POD

nau geht. Man kann wihrend-
dessen in aller Ruhe Basicpro-
gramme erstellen und testen, da
die Uhr interruplgesteuert ist.
Die Abarbeitung der Pro-
gramme und dic Eintippge-
schwindigkeit verlangsamt sich

"mur unwesentlich. Die Uhr
bleibt allerdings stehen, wenn
die Interrupts gesperrt werden,
was bei SAVE, VERIFY und
BEEP der Fall ist.

S0 wird die Uhr benutzt; Mit
RANDOMIZE USR 65281
wird die Uhlr angestellt, mit
RANDOMIZE USR 65312 ab-
gestelit. Zum Einstellen der
Zeit geben Sie POKE 65328,
Schkundcn, dann POKE 65329,
Minuten und schlieBlich POKE
65330, Stunden ein. Waollen Sie
zu einer bestimmien Zeit ¢inen
Alarm ertdnen lassen, tippen
Sie POKE 653321, Um den

minute und POKE /5334,
Alarmstunde ein. Wenn der
Alarm ertimt, dritcken Sie »85«,
um das Klingeln zu stoppen.
Um das Maschinenprogramm
Zu laden, tippen Sie immer nur
CLEAR H4506: LOAD
#Uhrme« CODE.

Listing 1 beeinhaltet einige
Erklirungen. Damit kann man
die Uhr auch stellen, was aber
wie oben beschrieben auch di-
rekt (iber POKES geht, Nach
dem Eintippen saven Sie das
Programm mit GOTO 9990 ab.
GOTO 9000 bewirkt, dabi das
Programm mit Maschinencode
abgesaved wird, Listing 2 er-
stellt das Maschinenprogramm
(64507 ,862). Sind die Daten
richtig, wird der Code abgesa-
ved, anspnsten zeigt der Spec-
trum die fehlerhafte Zeile an.
Andreas Zallmann

KE 45328, SERLNDEN POKE 63329, MIWUTE
N POKE 65330, STUNDEN PO
KE 43332, ALARN (1=AN,0=AUS) POKE 63333, ALARMH
INLTE POKE 65734, ALARMSTUNIE®

52 PRINT + PRINT "ALARNSTOP: 5 DRUECKEN®: FRIN
T : PRINT "UHRMC WIRD GELADEN*

95 LOAD "Uhrsc®CODE

40 INPUT “Ubr stellen {j/n)"isf

70 1F s%$¢>"1" THEN STOP

80 INPUT “Stunden®js: POKE 65330,s: INPUT *Min
uten®;s: POKE 65329,5: INPUT "Gekunden®;s: RANDOD
WIIE USR 63281: POKE 63378,s

BS PRINT AT 0,24; PAPER 1; INK 7; BRIGHT 1;*

90 INPUT "Alarm {jfn)"isé
100 IF s&(>"j* THEN STOP
{10 INPUT "Stunden"js: POKE 65334,s: INPUT "Min
uten";s: POKE 65333,5: POKE £5332,1
120 5TOP
FO00 SAVE “Uhr® LINE 01 SAVE *Hhrec”CODE &4507,8
&2; VERIFY "": VERIFY “"CODE : STOF
9950 SAVE "Uhr" LIME O: VERIFY *°

Listing 1 Listing 2
10 REN  SOFTWAREUHR 10 CLEAR 84506: FOR 1=64507 10 65347: POKE i,0
11 REM : NEAT i
12 REN  Copyright 1985 by 20 FOR i=65074 TO 65280: POKE i,251: NEXT i

13 REM 40 RESTORE 43: FOR i=45281 TD &3289: READ a: P
14 REN  Andreas lallmann OKE i,a: NEXT i

15 REM  Eulenweg 5 45 DATR 743,67, 704,737,71,237,94,251,201

16 REM 4923 Eutertal 1 30 RESTORE T3: FOR i=b5312 TO &531&: READ a: P
17 REN  Tel.:05262/2262 OKE i,a: NEXT i

18 REM 3 55 DATA 243,237,Bb,251,201

1% REN %0 LET p=b4507: RESTORE 200

20 CLEAR £4506: PAPER 7: INK 0: FLASH 0: BRIGH
T 0: OVER 0: INVERSE O: BORDER 7: CLS

100 FOR 1=200 TO 240 STEP 10
110 READ d,a$
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120 LET c=0: FOR n=1 TO LEN a$ STEP 2

{30 LET a=COBE akini-48:; LET b=CODE a#(ntl)-48
140 LET a=a-3%%{3)9): LET b=h-39#(b39): POKE p,
l6tath

i50 LET c=c+PEEK pi LET p=p+l

L0 MEXT me PRINT 13* "53¢ IF c{>d THEN PRINT *
error®: STOP

170 PRINT "OK*: MEXT 1

190 BAVE "Uhrac®CORE &4507,B62: VERIFY “Uhrac"C
ODE : BTOP

200 DATA B372,"eScSd5f5ddeSfdeSTalaff 0028253
IHEATIaT640B20103 2316 F 4732054 $0B201 1 cdlefdOife
FdedS0chAaZ0053e003234FF 3a3 34303203 f fellcRelfc

210 DATA ﬁé!l,'Iiﬂﬂl?iﬁifEIED+$I:3?30fffESE2ﬂ25
Te00323044 3a314#3c3231#£§e3c201532003271 1303244
Je3232¢442182005320032324 $dd21d07d21 1 d40cdé $#cdd

220 DATA 7994,%21d03d211240cdf #fc3alof+0elabe0l
felata®idcOds9 86721 L 40cTodecfocl 7821 ledlcdectc
Tad1#40e0a0b00¢e0af ab3Fc0499184 721 1cA0cScdectecl

230 DATA 8028,"78211b40cdecfclal2ffOeladalit eda
fad2fcod9918¢7211940cicdec focl TE21 1840cdectcidel
ddelf1diclel c33800e521803d010800F2002B040F3d20fC

240 DATA 25B3,"eSddelel1100010408dd7e007719dd23
1047e51 10200210001 cTHI0OTO0000000"
B99% -5TOP
B000 INPUT "Startadresse®;s
8010 CLS
045 DIM a%i2)

9020 FRINT 'Startadresse=";s
B030 LET p=g#hd

9040 LET tot=0

BI040 FOR i=s TO e STEP 8
9110 PRINT

F120 FOR x=i TO i+7

91340 LET tot=tob+PEEK »

9140 LET a=PEEK «

9150 LET al=INT fa/lkl

9160 LET al=a-alelp

9170 LET g=aled@+72(al29)
9175 LET a%{1}=CHRS g

9180 LET graled@+Te(al)q)
9190 LET a%$!2)=CHRS g

9200 PRINT a#;* °;

9210 NEXT %

9220 MEXT i

9225 PRINT

9270 PRINT "Pruefsusme="jtot
F240 PRINT i

Achtung!!!
Sinclair-Freaks!

Mit einem neuen Konzept bietet der Spectrum-
User-Club Wuppertal seinen zahlreichen Mit-
gliedern noch mehr Vorteile. Unsere monatlich
erscheinende Club-Zeitschrift enthalt:
— Erfahrungsberichte Gber Hard- und
Software
— Vorstellung neuester Programme
~ Tips, Tricks, Bauanleitungen, die
Mitglieder-Borse
und vieles mehr.
AuBerdem erhélt jedes Mitglied monatlich eine
Kassette mit der besten von Club-Mitgliedern
entwickelten Software. Durch die vielen Lei-
stungen und den geringen Beitrag ist unser
User-Club ein MuB fir jeden Spectrum-Besit-
zer. Weitere Informationen erhalten Sie (gegen
Einsendung von DM 0.50 Rickporto) von:
Rolf Knorre,
Postfach 2001 02, 5600 Wuppertal 2

An alle Softwarehauser,
Hardwareentwickler,
Erfinder und
Kieinunternehmer

Wir suchen kleinere Firmen, die im Bereich
Computer und Heimcomputer Programme
oder Hardware entwickelt haben und jetzt
nicht so recht weiterkommen. Diesen kleinen
Betrieben wollen wir helfen, indem wir die
Hardware oder die entwickelten Programme
mit Bezugsquelle in einem Test vorstellen.

Durch unsere Kontakte zu Handlern und GroB-
héndlern konnten wir diesen Kleinbetrieben
auch neue geschaftliche Kontakte erschlieBen.
Schreiben Sie uns oder rufen Sie einfach an,
wenn Sie dieser Vorschlag interessiert.

Computer Kontakt,
Postfach 1550, 7518 Bretten,
Telefon 07252 /429 48
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Super Pokes

ird
fiir den Spectrum
RIVERRESCUE ACTIVISION POEKE33426,0;
POKE 334520
CHUCKIE EGG AGEFE POKE 42508.3 (Leben)
POKE42790.0
POKE 42791 24
POKE42718.33
PI-BALLED AUTOMATA POKE 464410
oder POKE 46457.0
THEFALLGUY ELITE POKE 44204.0
KOKOTONIWILF ELITE POKE 43742.0
MONTY MOLE GREMLIN POKE 38004.,0 { Leben)
FOKE 36301 ,.201
POKE 35874255
BOMBERMAN HUDSON POKE 33248.0 {IA:bcn]
oder POKE 32851 x
POKE 32846 x (Stufe)
TEEROR DAKTIL MELBOURNE POKE37629.0
DEATHCHASE MICROMEGA POKE 26463.0
KOSMICKANGA MICROMEGA FOKE36212,0
AUTOMANIA MIKRO-GEMN POKE 64580 4 c
POKE 64590, 60
PYIAMARAMA MIEKRO-GEN POKE 485658.0
TRASHMAN 11 NEWGENERATION POKE 38656,142
CAVELON OCEAN POKE 24019 146
FOKE 24080, 184
PSSST ULTIMATE POKE 24984.0
POGO OQCEAN POKE 442590
POKE 4426033
JETPAC ULTIMATE POKE 25018.0
ATIC ATAC ULTIMATE POKE 36518,192:
POKE 36519.3
LUNARJETMAN ULTIMATE POKE 369650 (Leben)
oder POKE 36964 274:
POKE 369653
POKE 379949 201
(Feinde)
POKE 43002 -1
(Stufe; x<<99)
L ]
Variablen-Test
Spectrum 16/48K

MOON ALERT OCEAN POKE 39756,0
POKE 37035,201
{Luftfeinde)
AQUAPLANE QUICKSILVA  POKE 254480
POKE 25449 195
ALIENE ULTIMATE POKE 51736,0 ( Leben)
und POKE 42502 255:
POKE 42593,255(T)
BRUCELEE US.GOLD POKES1795.0
(Leben 1 Spieler)
POKE 518030
(Leben 2 Spicler)
TORNADO VORTEX POKE 35006.0
LOW. L.

Damit man in dic verschicdenen Screens des Programms
"WHEELIE” von Microsphere kommt, kinnen die nachfolgen-
den Codes cingepeben werden, die es dann erméglichen, alle
Screens zu erkunden:

1. ENTER 2. WITTY 3. SHARK
4. BEBOD 5. XENON 6. ZXE3B
7. ZMOL3 8. HEMEZ

MNoch ein Hinweis zu den ELITE-Programmen: Bevor Sie den
Kassettenrecorder mit der Kassette starten, sollten Sie das fol-
gende Programm mit entsprechendem Poke eingeben und ablag-
fen lassen:

10 PAPER 4: INK 4:
20 CLEAR 24100
20 LOAD ""CODRE
40 RANDOMIZE USR &5100

SO0 LOAD "“CODE

&0 FOKE Unsterblichkeit (s.o.)
70 RANDOMIIE USR 41200

CLS

Variablen-Test

1 REM Uli Herrmann

2 REM Landenbergerstr. T8

3 REW Tel. (07422) 3412

4 REW 7230 Schrasberg

3 REM
9930 POKE 23658,8
7991 INPUT "Geben sie die Adre=se ein, ab welc
her der W-Code im Speicher stehen soll. {100 By
tel wenn sie 0 eingeben, wird e=r in den
Printerputfer geschrieben und van lhnen sit

RAMDOMIZE USR 23300 gestartet —»"

Diese kurze MC-Routine er-
mdglicht es, siimiliche in einem
Basicprogramm  verwendeten
Variablen aufzulisten. Es un-
terscheidel hierbei zwischen
numerischen Variablen, Strings
und Variablenfeldern. Das Pro-
gramm ist 99 Byie lang und
kann an beliebiger Stelle im
Speicher stehen, Nachdem Sie
das Programm eingetippt ha-

Programm stehen soll. Geben
Sie beispielsweise 60000 ein, so
kiéinnen Sie nach dem Einpoken
des Codes Ramtop mit Hilfe
von CLEAR 59999 herunter-
setzen und das Basicprogramm
mit Hilfe von NEW I8schen.
Die Roubme wird dann mat
RANDOMIZE USR 60000 ge-
startet. E4 ist sinnvoll, das MC-
Programm fiir die weitere Ver-

ben, speichern Sie es sicher- wendungohne Basicteil zu spei-
heitshalber erst einmgl als nor- chern, Dies geschieht mit
males Basicprogramm ab. SAVE "VAR-Test”™ CODE
Dann starten Sic es mit RUN, 60000, 100,

Sie werden nun nach der
Adresse gefragt, ab welcher das

Uli Herrmann

i
2992 READ A
9993 IF x=0 THEN
9994 LET P=1
9995 FOR A=x TD 499

9996 LET G=((CODE A%{P)-4B-(CODE AS(PI¥STI#7)+14
)+{CODE A$(P+1)-48-(CODE A$(P+1))5T)#7)

9997 POKE ,0

9998 LET P=Pe2; NEXT A

9999 DATA *3E02CDO1162A4BSCIEODD71B063E2COTIEL0D
TTEFEBOCBCRTF 2B3ECHT7281FCBAF 260968001 130007091
BE1D640073E 2407 3E 280736 292346234623 1BEACBAF 2B1 30
6A0D7237ECHTF 200307 18F 70680010600180306201808CB4
F20F3C620D73E241803"

LET x=23304
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C 64 Akustik + Grafik

Von J. J. Anderson
208 Seiten, 49 —
te-wi Verlag

ISBN 3-921803-31-4

Wievicle Autoren hatten
nicht schon die gutgemeinte
Iidee, dem C64 User die Pro-
grammierung von Grafik und
Sound in BASIC V.2 beibrin-
gen zu wollen. Leider konnten
solche Biicher meist nur von
Profis wirklich verstanden wer-
den und diese hatten sich solche
Kenntnisse schon selbst ange-
eignet, Das Buch " C 64 Akustik
und Grafik™ geht da ganz an-
ders vor. Es wendet sich zu-
nichst an zwei Zielgruppen.
Einmal an den totalen Anfin-
ger und dann noch an die An-
wender der Programmierspra-
chen Structured Basic und Si-
mon's Basic.

Fiir die Einsteiger wird als ér-
stes auf den Aufbau der Com-
puteraniage, das Einstellen des
Bildschirms und die Handha-
bung der Floppy eingcgangen.
Dann kann der Leser seine er-
sten Schritie in der fantasti-
schen Welt der Computergrafik
machen. Er wird zwar zunéchst
nur mit der Handhabung der
Grafikzeichen vertraut ge-
macht, aber dem Anfinger ist
ja ecrfahrungsgemdl jedes Er-
folgserlebnis recht. Ein kurzer

Abschnitt dber dic Tonerzeu-
gung in V.2 schlieft sich an.

Dann beginot der Teil, der
liir alle C64 LUser interessant
sein sollte. Alle Befehle des
Structured Basic werden aus-
fithrlich erlautert und die Un-
ferschiede bewder Erweiterun-
gen werden herausgestellt. Da-
nach werden ausfihrlich die
Grafikbefehle besprochen.
Durch kleine Beispiclpro-
gramme und die gute Ciliede-
rung kann so der Laic die Pro-
grammierung von Grafik ver-
stehen und auch selbst anwen-
den.

Im folgenden Kapitel werden

dann die Sprites behandelt.
Auch hier bezieht sich 'der Au-

tor ausschlieBhch aul die eige-
nen Befehlserweiterungen. Das
sich anschlieBende Kapitel iiber
dic Befehle fir die Tonerzeu-
gung ist eitwas kurz geraien,
weil ja diese Befehle nicht so
leistungsfibig sind wie die Gra-
fikbefehle. Demnoch werden
die Moglichkeiten des Struc-
tured Basic und Simon's Basic
voll ausgenutzt,

Commodore 64
Rahmenroutine

Jedes Programm wird heut-
zutage durch die Verwendung
von Textumrahmungen {ber-
sichtlich- und benutzerfreund-
lich gemacht. Auch die meisten
Hobbyprogrammierer  benut-
zen inzwischen diese Rahmen-
technik, arbeiten jedoch mei-
siens mit PRINT-Befehlen.
Dics kostet aber jede Menge
Speicherplatz und macht auch
heim Abtippen nicht besonders
viel SpaB, weil man andauernd
diese kleinen Striche abzihlen
mufl, Deswegen wird hier ein
kleines  Maschinenprogramm
vorgestellt, das mit einem einzi-
gen Befehl einen Rahmen auf
den Bildschirm zaubert: S¥S5S
49152, A XY

Hierbei ist A dic Bildschirm:
speicheradresse der limken obe-

Das Buch eignet sich hervor-
ragend fiir Computerlaien, diz
sich eine der beiden angespro-
chenen Befehlserweiterungen
anschaffen wollen oder schon
angeschafft haben, Derjenige,
der schon ctwas vertrauter mit
der Programmierung ist, wird
dieses Buch nicht bendtigen.
Dem Anfinger sei cs aber
wirmstens empiohlen.

ren Ecke {1024-1944), X dic
Breite (1-40) und Y die Hihe
{1-25) des Rahmens. Durch
Andern der entsprechenden
Zahlen inden Zeilen 12, 14, 16,
18, 21, 23 und 25 des Basicloa-
ders kann der Rahmen optisch
den Bedirfnissen des Benut-
zers angepalit werden. Man
muB hier nur dic entsprechen-
den Bildschirmcodes der ge-
winschien Zeichen emnseizen
(micht die ASC Codes). Aller-
dings stimmt dann die Pril-
summe nicht mchr; Zeile 6
léscht man dann besser.

Man sollte allerdings nicht
versuchen, dem S5YS-Befchl
unsinnige Werte mitzugeben
{etwa eine Rahmenhdhe von 33
Zeilen), da sonst das im Spei-
cher befindliche Basicpro-
gramm in Mitleidenschalt gezo-
gen wird.

Robernt Lanfermann

2 REM"

READY .

f REM" UNIVERSAL-RAHMEMROUTIMNE .~ BASICLOADER
VON ROBERT LANFERMANN
= FORI=8TO106:READX tPOKESS1S2+1 , H:S=S+XINEXT
B IFS<»16729THENPR INT*DATAFEHLER " i END
3g,253,174,.32,235,183,165,20,133,851,185, 21,133,252,134,253,38,853,174

B261 FRAUENDORF

18 DATH

11 DATA 32.158,183,134 .254, 163

12 DATA B7IREM" LAENGSSYMBOL

132 DATA 32.94, 192,188

14 DATA 112:REM" ECKSYMBOL LINKS OBEN

1S DATA 168.8,145.251,1863

1€ DATA 11@!REM*® ECKSYMBOL RECHTS OBEN

17 DATA 200,196 .293.208,251,136,145,251.168

18 DATA 66:REM" QUERSYMBOL

18 DATAlB2.1,.160 .9 .280,230,25]1 ,.288,3,38,.104,1892,132 48,208,294 ,168,8, 145,251
20 DATA 164.,253,136,145,251 232,228,254 2088 228,169

21 DATA BTIREM®" LAEMGSSYMBOL

22 DATA 32,84,192.,183

23 DATA 125:REM" ECKSYMBOL RECHTS UNTEN

24 DATA 136,145.,2851,168

25 DATA 1P929:REM" ECKSYMBOL LIMNKS UNTEN

26 DATA 158.8.14%.2%1,.96,160.0,145,.25] 208,196,853 ,.288,.248, B‘E 239,252,396
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Turbodiskmodul
fiir den C 64

Ein Modul zum schnelleren
Laden von der Floppy des C 64
ist ja eigentlich nicht Neues.
[Das von mir getestete Modul
hat jedoch einige Vorteile ge-
geniiber anderen Schnellade-
programmen. Steckt man es
gin, meldet sich nach dem Ein-
schalten der Rechner wie ge-
wohnt. Auch sonst ist optisch
kein Unterschiced zu erkennen.
Als ich jedoch wie bisher mit
LOAD"S" .8 das Direclory la-
den wollte, konnte ich mir den
Befehl LIST ersparen. Das Di-
rectory wird sofort auf den Bild-
schirm gebracht und zerstor
auch kein bestiehendes Pro-
ETAmm,

AubBerdem bleibt der Spei-
cherbereich ab CO00 frei, wenn

das Modul eingesteckt ist. Auch
mein zusitzlich cingestecktes
Simon’s Basic lief fehlerfrei. An
mehreren Programmen testete
ich die Kompatihilitit und die
Harmonie mit anderer Soft-
ware. Fast alle Programme lie-
fen fehlerfrei, und nur schr we-
nige weigerten sich, mit dem
Modul zu starten. Wird jedoch
das Modul mit POKE 1,55 aus-
geschaltet, nachdem ein Pro-
gramim geladen wurde, dann
laufen auch diese Programme
fehlerfrei.

Als dann einmal die Floppy
anfing zu blinken, gelang es
mir, mit dem Befehl "SAVE”
auch noch den Fehlerkanal der
Floppy auszulesen. Als letzien
Pluspunkt entdeckte ich dann
auch noch, dab es den Befehl
"RENEW™ gmbt, der ein mil
"NEW"™ verabschiedetes  Pro-
gramm wieder erstellt.

Alles in allem das bheste
Schnelladesystem, das ich bis
jetzt pesehen habe. Es kostet
DM 49 - und wird von der
Firma R. Weisang, Butterpfad
14in 6682 Ottweiler hergestelit.

Clend Wirth

Oxford Pascal
auf dem C 64

Pascal ist eine héhere Pro-
grammiersprache, die von dem
aus Ziirich stammenden Niko-
laus Wirth entwickelt wurde.
Die Firma CPL-GmbH in Dins-
laken bietet das Programm Ox-
ford Pascal fiir den C64 an.
Diieses Programm ist eine spe-
ziell an den Commodore 64 an-
gepaBte Version des Standard
Pascals. Sie stellt alle Eigen-
schaften dieser hiéheren Pro-
grammiersprache sowie einige
niitzliche Erweiterungen fir
C 64 Benutzer zur Verfilgung.

Das Oxford Pascal besteht
aus cinem Compiler mil zwei
Betriebsarten. In der einfach-
sten Betriebsart befindet sich
der Compiler zusammen mit

dem Benutzerprogramm im
Speicher des Co4, Dadurch bie-
tet sich eine ideale Moglichkeit,
kleinere Programme ohne Dis-
kettenzugriff zu schreiben und
dadurch diese Sprache zu erler-
nen. Diese Betriebsart wird als
"Resident” bezeichnet. Eine
volle Mutzung von Oxford Pas-
cal hietet jedoch nur die zweite
Betriebsart, der diskettenge-
stitzte Compiler.

Um mit Oxford Pascal arbei-
len zu kinnen, bendtigt man
nur den C64 und eine 1541
Floppystation. Ein Commo-
dore-Drucker wiire zwar sehr
vorteilhaft, ist aber micht unbe-
dingt notwendig.

Gerd Wirth

Kassetten-
Kopieradapter fiir C 64

Fiir ca. DM 45— gibt ¢s nun
filr den Commodores C 64 einen
Kopicradapter fir zwei Data-
setten. Durch einfaches Ein-
stecken beider Gerfite kopiert
dieser Adapter schoell und si-
cher. Als Spannungsversorgung
dient hier das Netzteil des C64,

welches direkl an diesen Adap-
ter angeschiossen wird. Somit
wird der Umweg iiber den
Computer umgangen, und die
Datasetten arbeiten selbstin-
dig. Hersteller dieses Adapters
ist Siegfried Decressin, Schwa-
nenstralfie 16 in Bocholt.

Multifont und
deutsche Zeichensitze

Hinter dem Namen "Multi-
font™ verbirgt sich eine Erwei-
terungsplatine fiir die Drucker
WVC 1526 und MPS 802, Mit die-
ser Platine koOnnen Sie nun
beide um mehrere Zeichen-
satze erweitern. Das Eprom fir
das Betriebssysiem ist in beiden
Geriten gesockelt. Dadurch
wird der Einbau dieser Platine
sehr einfach. Schon nach ca. 7-
10 Minuten hatten wir die Pla-
tine in unseren 1526 Drucker
gingesteckt.

Uber ecin aus dem Drucker
herausfiihrendes Kabel werden
die Zeichensitze mit zwel
Woechselschaltern umgeschal-
tet. Der Hersteller dieser Pla-
tine hatte zum Test zwei Zei-
chensfitze mitgeliefert. Somit
stand der Zeichensatz fir "Vi-
zawrite” und "SM-Text™ zur
Verfiigung. Die beiden Zei-
chensitze sind, wie der Name
schon sagt, auf diese Pro-
gramme abgestimmt. Sie €r-
muglichen die Darstellung von
Umlauten und deutschen Son-
derzeichen (z.B. §AOTUR). Ob-
wohl nun ein deutscher Zei-

chensatz verwendet wurde,
konnten alle Commodore-Son-
derzeichen weiterhin gedruckl
werden, Durch die richtige Ein-
gabe des CHRS Codes lassen
sich die Zeichen auch vom Ba-

‘| Leerkarte gebohrt

sic aus auf dem Drucker ausge-
geben.

Die Zeichensdtze kosten je-
weils DM 79—, dic Umschalt-
platine DM 9(.—.

 Hersteller:

Dipl. Ing. Alfred Hollmann

Kleinfeld 36

2104 Hamburg

Telefon 040/7017483 oder
040/8501556

ACHTUNG!

Hier spricht
der Computer!

Bringen Sk lhrem G684 das
Sprechen  bei. (Phonemsyn-
these). (Siehe auch Test in Com-
puter-Kontaki Juni '85). Sprach-
karte mit SC02 (SSI 2634), so-
fort beiriebsbereit. Sprachaus-
gabe lbers TV oder Gbar Ver-
starker.

Inkd. di. Handbuch DM 2449.-
dito ohne Handbuch DM 229.-
DM 12.-
Handbuch deutsch 58 Seiten
{fur Selbstbauy mit SC01 oder
SC02). Layouts, Schaltplane,
Programme, Betspisle DM 24.-
Preise inkl, MwSt. Lieferung par
MM, +4.50 DM oder per Scheck
+ 3.~ DM oder Vorauskasse +
3~ DM aui Postechackkonto
215267 -460 PSA Dortmmund,
BLZ 44010046. Info kostenlos
anfordern!

H. Hausknecht
KreuzstraBe 10
4270 Dorsten 1

Telefon 02362/24630
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Reparaturanleitung
Computer:
Commodore C 64

DIN A4 Mappe,
29.80 DM, te-wi Verlag

Wie oft schon ist s passiert -
der Computer ist kaputt. Welch
cin Graus, kein Elektroniker
will ihn reparieren. Wieso?
Cianz einfach: niemand hat Un-
terlagen daliir.

Fast jedem Fermschgerat

oder Rddio, das heute gekaufi
wird, liegen Serviceunterlagen
bei. Anders jedoch bei Compu-
tern, Kaum ein Hersteller von

Computern legt dem Rechner
Serviceunterlagen oder gar
Schaltpline bei. Hier jedoch
fander wir die Lésung, auf die
jeder schon lange gewartet hat:
Die Reparaturanleitung " zum
C64 vom Verlag te-wi in Miin-
chen. Bei dieser Amnleitung
wurde auf alles geachtet. Jeder
Widerstand, jeder Transistor,
einfach jedes Bauteil wurde be-
riicksichtigt. Auch Messanga-
ben fiir Oszilloscope und Oszil-
lographen wurden mit abge-
druckt. Optische Darstellungen
helfen dem Amateur, sich im
Rechner zurcchtzufinden, Mit
dem sauber gestalteten Koordi-
natensystem it sich selbst die
kleinsie Dicde finden, Eine
grofle Stilckliste mit sehr vielen
Vergleichstypen  der Bauteile
befindet sich ebenfalls in der
Mappe. Schaltbilder und dhnli-
ches wurden so lange gefaliet,
bis sie in die Mappe pafiten. Da-
mil wurde vermueden, daB der
Schaltplan in kleinen Stiickchen
erst mal zusammengesetzt wer-
den mull. Der Preis von DM
20.90 fur diese Unterlagen ist
auf alle Fille gerechtfertigt,
wenn nicht sogar untertricben.
Meines Erachtens ist diese Zu-
sammenstellung s ins letxte
Detail gelungen.

Dreidim Version 1.0

Dieses Programm wird mit
Diskette und einer Anleitung
geliefert, Es ist zum Erstellen
von 3-D Shapes suf dem C64
gedacht. Trotz Anfangsschwie-
rigkeiten gelang es mir nach
mehreren  Versuchen, solche
dreidimensionalen Bilder zu er-
stellen. Einen Anwendungs-
gweck fir die Bilder fand ich
dann allerdings nicht.

_ Beeindruckt war ich von der
Geschwindigkeit, mit der alle
Bilder um thre Achsen drchen.
Dabei kiinnen die einzelnen Li-

nien in verschiedenen Zei-
chenfarben dargestellt werden.
Auch die Hintergrund- und
Rahmenfarben lassen sich nach
Belieben verindern. Fur je-
manden, der sich mit Grafik be-
schiiftigt und seither vor 3-D
Darstellungen halt  gpemacht
hat, ist dieses Programm die
Ideallésung fiir alle Rotations-
probleme.

Bezugsquelle:
Computer-Centrum Haftkrug

Gerd Wirth

Das neue G-Basic
von Omikron
Software

Auf den ersten Blick findet
man keine Unterschiede zum
alten G-Basic. Sieht man je-
doch genauver hin, so stellt nman
fest, daB der Resetiaster nun
blau und nicht mehr rot ist. Der
Maschinensprachemonilor, der
bisher einfach mit dem Befehl
"TIM" aulgerufen wurde, wird
nun von Diskette erst mal nach-
geladen, Auch zwei neue Be-
fehle sind dazugekommen.
Diriickt man nach dem Befehl
"LOAD™ vor der Eingabe des
Programmnamens, die Tasten
"Commodore” mwmd "F17, =o
wird das gewilinschte Programm
mit einem Quickload geladen.
Dadurch ist ein bis zu 6 mal
schoelleres  Laden  mbglich.
Hier wird, im Gegensatz zu der
Kombination "Commodore”
und "F3", das G-Basic-Modul
nicht abgeschaltct. Mehrere
Funktionen wurden verfeinert
und verbessert,

{Siche auch unseren Bericht
iber G-BASIC in CK 8-9/84!)

ROTATION von
Dreidimensionalen
Korpern dber

alle drei Achsen

* Jedes Objeki kann einge-
goben und abgespeichert
werdan,

® |deal fir Schulen zur rdum-
lichen Darstallung von
Molekilan,

Programmdiskette mit austir-
lichem deutschem Handbuch
TR DM 58.- 4+ NN

Resetstecker seriefl DM 3,50
Resetstecker User DM 14,50
10 Scotch Diskat.  OM 50,00

Wir reparieren jaden C 64 fir
DM 50,- + Material

Computercentrum
UWE ELLENBERGER
Meisterbatriab

Strandalles 75 - 2408 Halfkrug
Talalon (04563) 268

Quickload-
Activator

Ohne irgendein zusitzliches
Modul schafft ez dieses Pro-
gramm, auf allen Disketten ei-
nen dauerhaften Schnellader
anzubringen. Der Quickload-
Activator pripariert alle von
ihm bearbeiteten Disketten im
Directory so, daBl der Disket-
teninhall anschlicBend mit ei-
nem dauerhaften Quickload
vom Rechner geladen werden
kann. Ein Vorprogramm ist
nicht notwendig. Der Quick-
load-Activator belegt keinen
Speicherplatz im C64. Auch
aul der bearbeiteten Diskette
macht sich das Programm un-
sichtbar. Zihlt man die freien
Blocks, so bemerkt man, daf
guch auf der Diskettenseite
kein merkbarer Speicherplatz
belegt wird, Sollten sich meh-
rere Programme aof der Dis-
kette befinden, so kann auch
wahlweise dafiir gesorgt wer-
den, daf nur vereinzelte Pro-
gramme von diesem Programm
aktiviert werden. Selbstver-
stindlich kann man mil dem
Quickload-Activator auch die
pripanierten Disketten wieder
reakiivieren.

Das Programm wird auf Dis-
kette geliefent und ist mit ciner
ausgezeichneten 5-seitipen Do-
kumentation verschen. Eine
Liasung fiir alle Modulgegner.

Hersteller: MACHO
Carl-Benz-Str. 30
7501 Marxzell
Kleinanzeigen
Superbilligpreis
C 64 Superpokes
Bungling Bay 47465176
Crossfire 5353.44
Dinkey Doo 12296,165
Falcon Patrol 16764 36:
16705,.2:
sys6640
Jumpman Junior 9430,44
Manic Miner 16571173
oder 16423.5
Miner 2049%r 450,173
uest for Tires 148584,0
Revenge of AMC  35517,95
R-Nest 4446173
Sammy Lightfoot  3678,189
Snokie 30116173
Matrix T6329,238
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Losung fiir Dallas Quest

In diesem Heft bringen wir
zum zweilen Mal eine Adven-
ture-Losung. Bitte schreibt uns,
wenn wir weitere Losungen ver-
offentlichen sollen.

East, north, take sunglases,
north, give sunglases, go barn,
drop owl, take showvel, south,
south, south, take envelope,
west, take bugle, west, wait,
wait, blow bugle, dig, look
tombstone, read epitaph, east,
drop money, north, open desk,
take pouch, north, north, west,
west, north, look planc, pive
envelope, open knapsack, look
knapsack, take parachute, drop
ring, close knapsack, take
knapsack, jump, open pouch,
give pouch, close pouch, south,
south, look, look parrot, tickle
anaconda, south, south, go
dinghy, open pouch, give
pouch, close pouch, row boat,
blow bugle, read sign, go post,

open pouch, give pouch, close

‘pouch, look ladder, drop all,

open knapsack, (mit take und
drop alles einpacken bis auf pa-
rachute und bugle), close knap-
sack, pull curtsin, take flash-
light, light flashlight, climb.lad-
der, read sign, drop flashlight,
cast, go post, take knapsack,
climb ladder, drop knapsack,
east, go post, take shovel, climb
ladder, take all, west, until
flashlight, open knapsack, take
photograph, show photograph,
read sign, drop photograph,
take coconuts, west, look mon-
key, take pounch, open
pounch, give pounch, give eggs,
take mirror, give mirror, take
ring, wave ring, warm eggs,
light flashlight, drop ring, look
foor, take map, no, until flash-
light, give map.

Helge Krempels

Forth + fiir den C 64

Bei diesem Programm han-
delt es sich um eine vollstindige
Implementierung des Standard-
FIG-Forth auf dem Commo-
dore 64 mit zuséilzlichen Befeh-
len fir Sprites und Grafik. Das
Programm wird auf Kassette
geliefert und 188t sich problem-
los auf Diskettensiation iiber-
tragen. Im Lieferumfang ist zu-
sitzlich ein kleines englisches
Handbuch enthalten, das eine
kurze (und entsprechend un-
verstiindliche ) Befehlslibersicht
iiber die Befehle des FIG-Forth
bietet und die Sonderbefehle
des C 64 Forth + ausfiihrlich er-
lautert.

Fiir denjenigen, der sich mit
dem Verlust des Commodore-
Bildschirmeditors { Forth arbei-
tet zeilenorientiert) und der
umgekehrten polnischen Nota-
tion ( 23 + . anstelle von 7243)
abfinden kann, bictet Forth
aber auch cine ganze Rethe von
Vorteilen: So z, B. die finfzig-
fach (1) hihere Verarbeitungs-
geschwindigkeit gegeniber Ba-
sic, den inteprierten Assem-
bler, die beliebige Wortschatz-
erweiterung durch den Pro-
grammierer, die strukturierte
Programmierung ohne uniber-

sichtliche Goto-Befehle und so-
gar die Moglichkeit, kommer-
zielle Programme ohne das
Forth +-Programm ablaufen zu
lassen.
Preis:
Bezgsquelle:
Licker-Microsoft,
6270 Idstein

3950 DM

Axel Klenk

Dixy 4 ganz neu!

Drurch die groBe Machfrage gibt
es jetzt jedoch eine Urlaubs-
Sonderausgabe: DIXY MNum-
mer 4. Randvoll mit 18 Beitri-
gen und echten ™NULL
BLOCKS FREE", Vom An-
wender- bis hin zum Spielpro-
gramm diirfte fiir jeden Com-
modore 64-Freak ctwas dabei
sein.  Aullerdem ist beim
DIXY-Ouiz einiges ro gewin-
nen. (Emnmsendeschlul ist der 1.
September 1985.) DIXY Num-
mer 4 kostet DM 20.— (mit Dis-

kette DM 25.~). Versandkosten

werden micht berechnet.

Informationen und Bezug iiber:

Karlheinz Herpel
P'Fnl;'pln.u 12

G0 Mannheim 1
Telefon (621 /81 3302

SPEECH 64

Jeder Computerfan hatte in
einsamen Stunden bestimmi
schon einmal den Wunsch, sei-
nen stlummen Compi zum Re-
den zu bringen. Das letzte Hin-
detnis war meistens die Preis-
hiirde. Jetzt scheinen nach der
Software auch bei der Hard-
ware die Preise zu fallen. So ko-
stet das Sprachausgabemodul
SPEECH 64 nur 69.— DM. Es
wird an den Expansionsport des
C64 angeschlossen und dann
mit dem Aundio/Video Ausgang
verbunden. Nach der Eingabe
von INIT ist das Modul dienst-
bereit. Dies zeigt sich auch
gleich bei einem beliebigen Ta-
stendruck, denn jeder Buch-
stabe und jede Funktion, die
gedriickt wird, tOnt nun in eng-
lischer Sprache aus dem Laut-
sprecher. Fiir das ersie Kennen-
lernen ist dies auch ganz lustig,
doch dann méchte man schon
ganze Warter sprechen lassen.

Die Programmicrung des
Moduls ist denkbar einfach.
Das SAY-Kommando bewirkt
das  Auvssprechen beliebiger
Wirter oder Sitze (allerdingsin
Englisch). Durch das Einsetzen
der Ziffer Eins oder Null wahh
man zwischen einer normalen
und einer sehr ticfen Stimm-
lage. Stirend ist bei jeder Aus-
gabe der englische Akzent.
Dies 1Bt sich jedoch durch das
etwas komplizierte Hantieren
mit sogenannten Mnemonics
weitgchend vermeiden. Hier
stehen dann bestimmmte Buch-
stabenfolgen fiir Silben und
Laute. SPEECH 64 besitzt 34
Mpemonics. Diese werden zu-
sammen mit dem SAY-Kom-
mando gebraocht, indem man
die entsprechenden Buchsta-
benfolgen in Klammern sctzt,
Zieht man dann auch noch die
Maglichkeit hinzu, durch GroB-
schreibung bestimmite Silben zu
betonen, kann man mit etwas
Ubung auch deutsche Worter
erzeugen. Vollstindig verdek-
ken laBt sich der englische Ak-
zent jedoch nicht,

Ein  Schwachpunkt von
SPEECH 64 ist allerdings die
14-seitige Bedienungsanleitung
im Miniformat. AuBer den no-
tigsten Hinweisen zur Program-
mierung in BASIC wird nur in

groben Zigen auf die Benut-
zung des Moduls in Maschinen-
sprache cingegangen. Man hat
sich hier wirklich auf das Nétig-
ste beschréinkt. Trotzdem bietet
SPEECH 64 zu cincm niedri-
gen Preis erstaunlich viel, Die
Aussprache ist klar und deut-
lich, aber immer mit einem eng-
lischen Touch wversehen. Der
Anfiinger wird von der Anlei-
tung leider etwas im Stich pelas-
sen, doch experimentierfreudi-

gen Freaks wird der Computer
bestimmt bald ganrze Geschich-
ten erzithlen.

System; Cohd
Preis; 69— DM
Hersteller:  Welcoyn Systems
Bezugsquelle: Profisoft
Thomas Tai
Programmbeschrei-
bung zu "Baloon”

Hier milssen Sie als wagemu-
tiger Ballonfahrer mdglichst
lange einem riesigen Schwarm
von Krihen trotzen. Dazu ste-
hen Thoen drei Ballone zur Ver-
fiigung. Je lnger Sie mit dem
Ballon in der Luft bleiben, de-
sto mehr Punkte gibt es. Aber
Vorsicht: Achten Sie auch auf
die unterschiedlichen Luftstrd-
mungen, dic das Answeichen
zusitzlich erschweren.

Gesteuert wird der Ballon
iiber Joystick. Mit der Fl-Taste
startet das Spiel und mit F3 ge-
langt man in den Vorspann zu-
riick. F5 unterbricht das Spiel
(Pause),
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Balmn Monitor absolut geladen wer-
den. Danach wird die Zeile: 1 2208 DATA108,.99,198, 108 ,63,28,236,38,1,204,
Cod SYS 2109 eingegeben, der Mo- | ©,255,134,83,252,3,255,128,8,2341REM 214

Vor dem ersten Programm-
start muB man die Datazeilen
abspeichern, da sie wihrend
des Programmlaufes teilweise
iiberschrieben und somit zer-
stirt werden. Das Programm
wird mit RUN gestartet und mit
SYS 2109 aktiviert. Es emp-
fichlt sich, es mittzls eines Mo-
nitors abzuspeichern. Dazu
mubB, nachdem das Dafazeilen-

programm abgearbeilet ist, der

nitor aufgerufen und der Be-
reich $0B01 — 821FF abgespei-
chert. Es ist nun miglich, das
Programm mit LOAD"BA-
LOON", 8 bzw. 1 zu laden und
mit RUN zu starten. Bei der
Eingabe missen auch alle
REM-Zeilen eingegeben wer-
den (auller den REMs am Ende
der Zeile). Die Beschreibung
von "Baloon” finden Sie aufder

vorhergehenden Seite. job

18808 REM SR%S3SESSssssasussrssssssssssns
j212 REM = %
1828 REM & BALODOM %
1838 REM = X
1848 REM & SPE ICHERBELEGUNG: !
1838 REM = ]
1868 REM = PROGRAMM: $8830 - #13CA =
1878 REM = 2iga - 5578 =
1988 REM & ZEICHENSATZ: %2008 - $2IFF 2
1858 REM = gis2 - 8783 »
1188 REM #* &
1110 REM 32330 d X0 R3 s R ER e aRy
1128 REM

2000 DATATE . 111,21.8,178,.8,2,178,128,181REM
7

2010 DATAITE . 180 ,42,178, 166,178, 178.17@8,. 178

-iv@.17@,85,85,85,85,85,85,170,1701REM 158
2828 DATALTO, 178,170,170,92,170,168,10,178,
iep,6,178,144 ,.4,178,16.4,8,16 .4 .01REM 52
28238 DATALE.4.8.16,15,255.248,15,855,.248,3,
255,182,8.255,8,234,8,85,8,1,85,64tREM 118
2848 DATAS.85,80,5,85.80,21,85,84,85,85,85,
178,103,169,86,178,154 86,150,154 REM 148
2058 DATABE,150,.169,86,150.154,166,178,154,
186,105 ,1689.95,85,.85,21,85,84.,1 ,85:REM 288
m mTﬁEq1Efﬁﬁpararsafara;“!BlalEﬂ!152!’
85.85,85.234,0,127,0,1,855,182,7:REM 44
2072 DATA1E9.224.15,0.112.28.0,48.24,29,29.,
9,24 .24 ,8,24,24,0,24,48 .0 ,24 ,224:REM 39
2028 DATAG .48,240.8.48.56.0.48,28,8,96,.13.1
5,86,15,31,224,31,99,192,30,45, 192tREM 164
2038 DATABE,49.2498,128,31,181,248,15,15,188
234,86,0,0,0,08,8,0,0,8,8,8,0,8 81REM 7

£ie® DATAB,2.,0,.,0.,8,0,8,0,2852,192,3,253,13E,
15,7.198 .88,3,.182.,184,1,1882 252, 11REM 113
2112 DATAlS2,280,1,180,156,.3,188,12,7,126,1
4.15,128,.7.89,188,3,248,188,1 ,2408:REM 188
2128 DATA2354.0.,0,120.234,8,60,0,0,12¢6,0.8,1
85,8,1,.129,128,3,.1.128,3,3,128,6:REM 74
2138 DATA3.0,6.7.0,14,6,0,.12,12,8,12,24,0,1
2,48,1,14,86,1,7.182,3,7.128,.7,.31¢REM 133
2148 DATALEB.14.121,182.28,224 .224,56,.128,1
20,.224,0.63,152,8,15,128,234,0,01REM 133
215a AT ,B,B8,8,08,8,8,2,8,8.2,8,8,0,8,8,31
7,182,127 ,143 224,248,158 298,225 REM 170
2168 DATALIEB, 1128,189,248,112,1,248,.224,1 .24
8,.224,1,825,284,1,183,224,1,183,192*REM 38
2170 DATA1,183,182,1,1828,827,1,192,231,1,18
2.126,1,192,68,234,15.128,1,63 ,224:REM 15
2188 DATA31 112 .48 .62 .224.24,112.284 .24,88,
224 .48,182,112.8,1898,56,3,235,301REM 178
2158 DATA3I1 .254.15,.198,188,3,243,188,8,8287,
ies .86 ,227,188,182 ,227,108,183 ,2311REM 356

2218 DATAD .248.8.,08,1249,0,0,.126,8,0,255,0.0,
25s,08,0,2855,0,128,254,0,79 252 ,2E4REM 11
2228 DATA235.255.248,127,255,222,2087,255,25
5.,131.254,1208,7,248.0,.28,08.0.0 8:REM 2186
2238 DHTHE:B:H;a;ﬂ;!:ﬂrﬂrﬂxﬂ;arﬂfﬂrﬁpﬂrﬂaﬂf
HJ:Eﬁ#.ﬂpﬂfﬂrﬁ:arﬂrﬂ:ﬂrﬂ;ﬂ;ﬂrﬂrﬂ'ﬂﬂ"l 28
2248 DATAS ,2.0,8.8,129,.2498.8,79 252,284,855
295,298,127 ,255,222 207,235,235 1REM 237
22%8 DATAL31,254,1208,7.248,0,28,0,0,0,.0.02,8
::ﬂra-B:B;urﬂ,B;H.B,B;E,.;B,HJH;HIEM I.I.E
2268 DATARO .2234,8,6,8,80,8,8,0.8,8,8,0,8,08,8,
e.2,0.0,123,.290.2,79 252,284,853 REM 133
2278 DATAZ55,248,187,2855,222,287,255,255,13
i,854,.128,7 ,252.9,88.254.08,1 ,.855:REM 22
2288 DATAB .1 .255,.0,08.255,8,8,.254,8,1,252,8,
3,290,8,7,102.08,234,8.0,8,8,8,0,8REM 238
2298 DATAS,0.8,P,0,0,8,8,0,0,8,8,15,129,7.6
3.,242,15,255,255,123,255,254 ,2051REM 242
2388 DATAZ23S.243,.30,127,193,0,63,2284,0,187,
184 ,8,255,128.8 ,255,128,8,255,0 ,8tREM 88
2318 DATAl27.B,8,63,.128,8,.15,.192,.8.3,224 .23
4fﬂraf'ﬂbﬂfﬂfﬂrﬂ,B.E.E,E,H,B,B,H,BIREH 258
c32@ DATAR ,0.8,15,128,7,63,.292,13,2893,253,1
23,855,254 ,855,855,2493,38, 127 ,183iREM 128
2338 DATAG,31.229,8,8,56,8,0,8,08,8,0,8,8,8,
0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0.0,234,0,.31:REM 182

.2348 DATAO.B.62.0.0,.126.8,8,255,8,.8,255.8.0

(o000 ,.8,8,187,.128,7,63,242,15 ,255:REM 41
2358 DATA2SS,123.255,254 ,255,255,243,38,127
»193,8,31.8284.08,8,56,0,9,.9,9,9,81REM B3
2360 DATAE ,0,0,8,80,0,8,8,8,0,0,0,0,0,08,234,
8,18,.168.08,170,.1668,2,170,178,18. 172 1REM 143
2378 DATAL7D . 10.178,.178,5,106,148.5,.85,85,2
149,184 ,.2,170,160,08,170,160,8,17T8tREM 2035
£388 DATAIZB.D,178,128,0,106,64,8,106,.64,1,
18,64 .4,8,16.4,08,16,15,255,248,15:REM 144
2388 DATA2SS .240,.3,835,192,90,.895,0,234,.10,.1
E8.8,.42.170,0.178,.178 128,178, 1TRIREM 168
2488 DATAIE8 ,.165,.85,96,83,83.680,86,178,144,
42,178,128,19,178,128,10,17@,8 ,2'REM 172
2418 pATAIVB B ,2,170,0,1,169,0,1,169,8,1.16
Brﬂ‘lr‘h-ﬂriﬁr“rﬂ,lE,Iﬁ,Eﬁﬂl,E‘lﬂ.l!iﬂE}! 116
2420 DATAESS .248 .3 ,.255.192,.8.855,0,234.8,0,
69.29.207 .34 ,207 .34 ,69,29,287 .,34'REM 182
2430 DATA2B,26,0,8,69,29,69,29,207,34,69,29
»£19,.43,218,43,18,39,18,39,18,391REM E27
2448 DATAZ287 .34 ,207,34,207,34,8,8,.218,43.18
r39,219,32,18,239,0,8,.0,08.20,26 ,69:REM 227
2458 DATAZ29.207 .34 ,207,34,69,.89.207,34,.28.2
6,0,0,59,.23,118,46,118,46,33,52 ,2191REM 115
2468 DATA43,219,43,18,39,64,24,8,16,.16,32.9
6.48,16,16,16,16,16,64,48,16,8 ,81REM 2435
2478 DATALlE ,96,128,16,8,8,96,188,56,8,8,24,
16,16,32,96,56,16,16,16, 16,64 ,641REM 18
2488 DATAD D .E9.29,.287 .34 ,.287 .34 .68,.28,207,
34 ,20.26,9.,0,69,29,69,.29,207,39 ,69'REM 101
2488 DATA28,219,43,219,43,18,39,18,38,237,2
1,237.21,237.21,2837.21,237 .21 ,237iREM BB
2508 DATA21,237.21,237,281,837.21,18,39,837,
21,237.21,837,21,837 .21 .37 ,21 ,B37TI1REM S6
2518 DATA21 .237 .21 ,237.21,8237.21,237.21,237
21,237 .21,837.21,237,21.237.,81,83TiREM 148
2528 DATAZ21,237.21,237.21,237.21,237.21.2837

.21,237.21,.237.21,237.21,.237,21 ,23TIREM 158

2538 DATA21 237,21 .237,21,237.21,237.21,237
21,183,.17.183,17,183,17,1083,17,183:REM 148
2948 DATALT ,183,17.103,17,1083,17,103,.17,183
.17,183,.17,69 89,237 ,21,837,21,237:iREM 128
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2558 DATA21.237.21.64.24,.8,16,16,32,96,48,1
€,16,16,16,16,64,48,16,16,16,16,181REM 158
2968 DATA1G6,16,16,16,16,16,16,16,16,16,16,1
6,16,16,16,16,16,16,1E6,1E6,1E,1E6,16:REM 158
2578 DATALE,.16,1E,16,16,16,16,32,38,32,32,3
2,38.32.32.32.32,32.64,32,32,32,32*REM 133
2588 DATA287.5.207,.5,.207,.5.2087.5,123,5,123,
$,123,5,123,5,207,5,207,5,207,.3.,.207tREM 2088
2338 DATAS,.123,.5,183,5,123,5,123.5,.287,.5,20
?,5,2e7,5,207,5,133,6,81,7.81,7.207REM 222
2608 DATAS .98 .4 .98 ,4,98,4,90.49,95.,5,.123,5,1
23,5,80,.4 ,226,4 ,826,4 ,226,4, 123 ,5:REM 132
2818 DATALI23,5,123,5,286,4,2P6 .49 ,.286,.4,123,
5,123,5,32,38,32,32,32,32,32,32,32:REM 170
2628 DATA32,32.32,38,32,32,32,64,48,16,16,.3
2,.16,16,48,.64,498,16,.16,32,16,16,32'REM 211
2638 DATAB4 ,48,16,64,498,16,64,48,16,64 ,64 .2
24 .224 .224 .224 .288 .281 .189,288 ,224:REM 244
2648 DATA224 ,224 ,224,211,195,287,210,197 .22
4#224:154;153;&4;2&7:2“?;2“‘5;21 lIREM 1“
2658 DATA229 .1B,18,5,18,5.14.28,19,80,76 .85
.71,32,74,79,89,83,84,73,67,75,32:REM 246
2668 DATA73,.78.84 79,32 ,.88,73.82,.84,32.,50 .3
2,32,91,32,.32,680,82,69,83,83,32,781REM 44
2678 DATA43,32.84,79,.32,66,60,71,73,78,.32,3
2,91,32,32,78,51,32,84,79,.32,82 .681REM £0
2688 DATAB2,84.65,82,.84,.32,32,91,32,32,78,5
a,32,84,78,32,680,85,85,83,69,32,32:REM 68
2898 DATAS!L .32 ,.32,82.85,78,83,84,79,.80,32,8
4,78,32,82,69,83,84,79,82,69,32,711REM 188
2788 DATABS .77 .69,32,.32,.91,32,32,66,89,.32,7
4.85,78,71,72,65,62,.68,32,66,73,80:REM 183
27180 DATAED 69,83 ,64,38,49,57 .56,.52,71,32.6
5.,32,77,.32.689,32,32,32,79,32,86,32IREM 93
2728 DATAES.32.82,169.32,162,0,157.8,.4,157,
£0e8,4,157,144,5,157,.88,6,157 ,32,TiREM 32
2738 DATAR3E 224,208 ,208,236,96,168,21,133,
2350 ,168,4,133.251.162,8,. 160,08, |69IREM 25
2742 DATADSE,145.258,280,192 .8 ,208,2497,168,3
8.181.258,133.258,144 ,2 230,251 ,2321REM 137
2738 DATAZ224 .25,.288,238,86,162,0,.169,8,.157,
167,282,232 ,284,7,206,246,96, 160 ,TtREM 11
2768 DATA19G, 167 ,2,232,224,18,840,15,138,15
3.187,.2,1835,112,153,135,5,169,0,1531REM 142
2770 DATAL3S,217,96,169,8.153,167 2,168,112
-133,135,5,168,8,153 ,135,217,1361REM 35
2788 DATA7TE.221,14,.174 .2 ,.280,138,41,224,141
-2.2880,173,8,.228,142 2,228 ,74 . ITEIREM 48
2788 DATALL 174 ,1,208,224,50,248 ,4 282,142,
1,208,74,176,11,174,1,208 224 ,223¢REM 68
2808 DATA248,4,232,142,1,208, 168,49 ,.288,204
+1,208,2498,33,182,85,208,246 ,200:REM 29
2818 DATA204.1.208,248,35,192, 148,288,246 .2
Ba.204,1.208,240,13,192, 185,208 ,24681REM 194
2820 DATA290,204,1,208,2490,15,76,82,15,174,
8.208.224 .24 ,248 ,4,282,142 .0 ,2881REM 37
2838 DATASE,174.8,.2088,224 247,240 ,4,232,14982
tﬂ}EH;EE;EE}lq"ijl'qjiEB;B;lq'l’laIREH Bﬂ
2848 DATAZBE,141,32,288,141,33.208,162,35,1
€8,13,202,157,192,219,208,258, 162:REM 143
£858 DATA33,142,248,7,142,2499,7,232,142,254
«7,232,192,.258,7,832,142,251,7 ,2021REM 135
2868 DATA142,.252,7,238,142,853,7.232,142,285
5,7,.16@8,58, 148, 13,2088, 160,52, 148:REM 85
2878 DATAIS.288,162,153, 142,12 ,.2088,142,14 .2
es,169,5,141,37,208,169.,9,141 ,38:REM 123
2888 DATA288,169,.64,141,23,208,1659,192,141,
28,28ee,169,67,141 ,28,208,162,3,1691REM 3
2888 DATALA,157.41,208,.202,16,2508,162,7, 142
~38,288,182,3,142 .40 208, 162,13, 142:REM 13

2888 DATA4S 208,162 ,.5,142 .46 .208, 162,7,189,
237 ,13,137,.139,35,168,13, 157,159 ,217T1REM 78
2818 DAThH2B2,16,2492,162,10,169,160,157.1.29
8,282 282 ,16,2499,169,.08,141 .8 .2081REM 142
2328 DATAIES, 185,141 ,4 208, 169,209,141 ,6,20
8,168,233,141,8,2088, 189,225,141 ,21:REM 35
2938 DATA2@B,189,6,141.188,.2,85,208,9,173.2
i,208,106,9,825,141,21,208,96,162REM 251
£348 DATRO,238.0,.208,238,4,.208,32 .46, 16,238
-B,208,32,46,16,238,68,288 ,32,46, IGI1REM 38
2958 DATAhIGS 258 ,32,66.21,232,2249,172 ,208 ,2
23,96,168,34,141,16,208, 169,65, 1411REM 65
2868 DATAZ ,208,163,89,141,10,208,169,255, 14
1,21.288, 162,124,169 ,246,32 ,86,211REM 19
2878 DATA2GE,2.288,208,5,169,32,141,16,288,
206,18 ,208,208,5,163,0,141,16 ,2081REM 4
2588 DATA282 .208,228,596,160.,0,.162,6,189,188
.7.2082, 157,182,7.232 .238 ,884 .35 2081 REM 134
2588 DATA243,185,245,13,32,208.16,141,226,7
.280,148 ,62,3,96,172,62,3,192,114:REM 27
3888 DATAZ2@B8,228,76,143,16,96,.162,17,189,18
3,14,32,208,16,157,2,7,169,18,157sREM 57 ~
3818 DATAE2.218,.282,16,238,32,91,17,96,201,6
4.48,2,233,64,86,162,10, 142, 198 ,21REM B2
3028 DATALT4,198,2,142,.200,2,160,5,.148,193,
2,173.288,.2,172,189,2,153,39 ,288:REM 12 i
3038 DATA1E9,247,32,66,21,165,203,2081,4.2498@
»17,238,.200,28,206,1998,2, 16 .228,321REM B3
3848 DATAIT4 16,206,198 ,2 208,209 ,56,168,4,
BE6,163,7.,141,.34.208,169,5,.141 ,35:REM 73
3838 DATA288,163.8,141,36,2088,173.,17.288,8,
64,141,17,208,86,32,1494,14,168,33tREM 118
2868 DATAL41,248,7,163,160,141,1,.288,168,7,
141,39 .208,168,2.141,37,.208, 169, 121REM 171
3072 DATA141,.32 208 ,169,14,141 33,288,32,15
A7,32,111,17,32,168,14,32,183,17+REM 183
3pe@ DATA32,13,18,173.30,.288,96,1628,5,1689.1
21,14,32,208,16,157 .88,7 169,10, 157:REM 241
3838 DATASB.219,.202,16,238,96,169,224,133,2
5@.189,5,133,251,162,0,168,0,169:REM 183
3128 DATALEB,145,250.200,192,31,208,247,169
.39,1081.258,133,2850,144 ,2 230,251 :REM 131
2118 DATAR3Z ,.284.13,2868,239,32,151,17,96,16
8,108,1491,15,212,169,128,141 .18,212'REM 244
Jlae DATALED . 48,174 ,87,212,189,156,157 232,
S5,169,13,157,232,217,174 ,27 ,212, 169 1REM 29
3138 DATALSE,157.232.6.168,13,157,232,.218,1
36,288,287 .96, 162,8,188,218, 13, IS7:REM 255
3’4a DHT'HEI l'4l' 155;5; 15? ;31 rElE[Eﬁj-lE ;Eﬂ;l
62,8,189,.218,13,157,15,5,1659,0,15TIREM 248
3158 DATALS 217 .282,16,.242, 1682 ,.8,189,226,13
»157,255,5, 169,08, 157,255,217 .2021REM 188
3168 DATAIG,242.174,188,2.169,91,157,119,6,
138,157,.119,218,202 ,202 ,208 ,243 ,968:1REM 39
3178 DATAL73 .24 .,286,41.24]1,9.8,141 .24 ,.208.9
€.1688.8,.141.23,2080,141,.28,.2088, 1621REM 2189
BIBB HFITHI.; IEBE#BJ 15'?'!:5?:243 rTrJBarariﬁ? ra
8.288.200,232,224,7.208,241 , 182 ,2:REM 228
3188 DATAlES.B,157,2,.208,169,7@.157,1,.2688,2
BE;EEE fEEq'! 14;2@3;24'&; 169.1.141 :EEIREH 27
3288 DATAZ@B . 169,187,141 ,21 ,2088,96,174,64,3
(224,808,248 ,5,202, 142,64 .3 ,96 ,238:tREM 281
3218 DATAZ (288,288 ; IErlTar i rEB‘Br 141 r3 208 ,1
r3.27.212,141 ,64,3,86,174,65,.3,2241REM 48
3228 DATAD 248 ,5,202,142.65,3,98,238,.4 208,
£38,4,208,208,18,173 .27 212,41 ,1271REM 35
3238 DATAIBS,55,.141,5,288,173,27,212,41 187
141 ,65,3,86,174 ,66,3,224,0 242 ,S1REM ||
3240 DATA282,142,66,.3,.96,238 6,208 .238,6,20
8.,288,18,173,27.,212.41,127,.185,8801REM 48




Computer Kontakt 7/85

C64 =z

3258 DATAL41,7.208,173,27.212,41,127,.141 ,66
,3,96,174,687,3,224,0,248,5,202,1921REM 78
3268 DATAG7? ,3,.96,206,8 ,208,208,12,173,1 .28
,141,9,2088,173,27.212.141,67,3,9681REM B2
3279 DATAL74,68,3,224,08,.248,5,202,142,68.,3,
86,206,109 ,208 206,10 ,208 ,208, 18, 173:REM 148
3288 DATAR27 .212.41,127.195.98.141,11,288.17
3,87,212,41,127,141 ,68,3,96, 174 ,69'REM 122
325” DHTHEJEE4;E(E4E ;5 rEHE! 142 IEE !3 FEE J’EEE r
12,208,206, 12,2908 .298,.18,173,27 ,2121REM 1B1
33008 DATA41,127,195,59.141,13,208,173,27.21
2.41,127,141,69,3,96,173,30,208,4 1 tREM 134
3318 DATA1,2081,1,240,1,96,32,136,19,162,46,
138,73,1,141,248,7,179 169,230 ,32REM 88
3328 DATAGE,21.238,.1,208,163,255,.205, 1 .208,
208,234 ,32,217.,18,96, 162 ,1.1689,248:REM 181
3339 DATAT.201,42.208,8,169,49,157,.248,7.,76
,82,19,105,1,157 .248,7 ,232 ,2249 ,41REM B8
,43,157 ,248,7,76,117,18,185,1,1571REM 162
2358 DATAS48,7,.232,.224,7 ,208,231,96, 165,203
,281,5,208,6,165,203,2081,6,240,244 1REM 184
3360 DATASG,160,0,185,177,2,133,258,185, 167
.2,208, 197,290,240 ,243,16,1,96, 168 1REM 172
3370 DATAT.185.167,2,153,177,2,136,208,247,
32,169,19,96,160,1,185,177.2,185:REM 137
3388 DATA112.1532,151.4,.185,167,.2,185,112,15
3,135,5,169,8,153,135,217.153,151tREM 159
2388 DATA21E 280,192 ,8,208 ,227,1658,.112.141,
152,4,96,162,8,168,0,157,177.,2.202:REM 238
3488 DATAZ@E ,29@,96,182,96,174,188,2,157,11
a9.8,.2082,282,142,188,2.248 .5, 168 ,6tREM 219
3419 DATA133,250,86,162,16,188,127,14,32,20
8.16,105,127,157,159,7,169,0,I15S71REM 174
3420 DATA1S9,219.2082,16,237,162,23%,169.,0,3
g,66,21,165,203,2081,5,248,3 ,232 ,2081REM 38
3438 DATAZ242,168,5,86,169,15,141 .24 212,169
8,141 ,2,212,169,255,141,3,212,1683REM 28
3448 DATAS,141,5,212,169,0,141,6,212,169,8,
141,9,212,169,8,141 18,212, 169 ,48:REM 288

L141,16,212,169,0,141,17,218,168:REM 176
2460 DATA48,141,18.212,169,.57.141,20,212,36
rlsa;urlqlllasrzriql ;1“;2;141;‘5‘ [RB‘ 39

,141,28,32,195,20,32,2499,20, 129, 1691REM 75
3488 DATAL23,1650,.20,141 ,.20,3,148,21,3,868,96
,32,178,28,32 ,233,20,32,38 ;21 ,76:REM 201
32498 DATA49,234,172,189,2,185,8,12,141 8,21
2.209,185,8,12,141,1,212,20@ ,140:REM 188
3588 DATAIB9,2,169,65,141,.4,2312,172,192,2,]
85,.84,12,141,185,2,200,140, 192 .2:REM 233
3518 DATAI72,195,2,136,148,135,2.2408,1,96,1
40,4 ,212,76,141,20,172,188 ,2,185:REM 242
3520 DATAlES,12,141,7,212,200,185,125,12,14
1,8,212,200,148,180,.2,169,.17,141iREM 228
2538 DATA11,.212,172,193,2,185,15,13,141,198
,2,008,148,193,2,172,196,2,136, 140 1REM 95
3549 DATA196,.2,248,1,96,148,11,812,76,185,2
8,172,191,2,185,81,13,141,14,212:REM 12
3550 DATAZ2E8,185.81,.13,141,159,212.200,148,1
81,2,182,86,208,3,76,87.,20, 169 ,33:REM 73
3560 DATAl41,18,212,172,194,2,1685,167,13,14
1,197 ,2,268,1408,184 2,172, 197,82, 1363 REM 153
3570 DATA14@,197,2,29@8,1,96,148,18,212,78,2
49.26,189,8,141.4,212,.141, 11 ,.212:REM 33
3580 DATAl4!l,18,212,96,132,251,1698,8,132,25
8,230,250 208,292,230 ,251 ,200,244:REM 104
3590 DATASE,163,258,32,66,21,32,69,18,32,88
,18,32,138,18,32,177,18,32,207,181REM 156

3450 DATAL41,12,212,169,57,141,13,212,163,0°

3470 DATAZ.141,192,2,141,193,2,141,194,8,32°

3600 DATA32,246,18,32,183,18,38,7,15,96,32,
2,18,32,906,19,38,115,15,32,58, 1BIREM 127
2618 DATAZ2,92,16,32,143,16,32,.185,16,32 .28
6,14 .32.21,20,.32,87,20,32,215,161REM 78
3620 DATAZ291 .4 .208,249,32.54.21,32,398,17.,.32
.169,18,32.219,14,32,81,21 .32 ,29'REM 181
,231,32,81,21,32,29,.18.281 .5 .24981REM 81
364@ DATALBY 165,250 ,201,.6,.249,215,32,.78,18
32 .,225,255,288,213 .32 286 ,252:REM 23

5888 REM

SO20 REM ®x3ixsiiRsdssdkss

5838 REM =& :
5848 REM * ZEICHENSATZ =
5858 REM = %
S068 REM s+iiskreteiieiiiy
S878 REM

6808 DATAG®,66,157,161,161,157,66,60,63,33,
35,63,35,35,35.0,62,38,28,63,35,35'REM 53
€ai@ DATAE3.B,B83.35,38,38,32,35,63,8,62.33,
35,35,35,35,62,0,63,35,32,56,32,353'REM 24
6820 DATAB3,0,83,35,32,56,32,32,32,0,63,35,
32,39,35,35,63,0,35,35,35,63,35,35:REM 39
E838@ DATA3S,0.24,.24,24,24,.249,24,24,8,63,3.3
+3,35,25,83,0,35,36,44,56,.44,38 ,351REM 38
Bnq'ﬂ' DHTﬁH ,E-E .-32,32;32;32,35;53;5;35;35155:
43,35,35,35,8,35,35,51.43,39,35,35'REM 50
E@5@ DATA®.E3,51,35,35,35,35,63,08,63,35,.35,
e3,32,32,32,0,63,35,35,35,43,39,631REM 70
686@ DATA®.63,35.35,63.44,.308,35,0,63,35,32,
83,3,3,83,08,63,15,12,18,18.12,121REM 211
6878 DATAB.35,.35,.35,35,35,35,63,0,35,35,35,
35,51,27.14,8,35,35,35,43,63,43,35¢REM B8
6088 DATAB®,.35,35,22,12,28,35,35,0,33,35.22,
12,12,12,12,8,63,3,6, 18,284,498 ,63:REM 217
6098 DATA®.62,127,127.127,62,34,62,20,24,.68
,70,1532,60,70,24.24,0.0,0.0.0,.8,.8:REM 28
6188 DATAA.2,08.0,0.0,0.0,0,.8,8,08.8,8,0,0.,8,
Brurﬂra.luIaiaj‘arararﬂyararar!r‘nla'REH IEE
Ell® DATRF@®,2,8,0,86,86,0,8,2,8,0,0,8,0,0,0.,0,
e,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0.0,0,8,0,0!REM 132
Elﬂ DHTMpB'rargrBr“rurar' rararurafafa?afa!
B-ﬂrﬂrara:B:E:u;a;ﬂfﬂru.ﬂ,ﬂ,ﬂrB,BIREM 14‘2
6132 DATRO 2,0, 8,2,8,A 0. 2.0,0,2,80,0,0,0,08,
f,2,0.8,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0:REM 152
E142 DATAR.P.9.3.92.0,2.0;08,63,35,35,35,35,3
5,63,0,49,18,18,18,12,12,12,8,83,3:iREM 26
6158 DATAS .63 ,52,32 .63 ,8,63,3,3.63,3,3,63,8
,32,35,35,.82.3,3,3.8,63,32,32 ,631REM 38
6168 DATA3,.3,63,0,32,.32,.32,63,35,35,63,8,63
.3,3,3.3,3,3,0,63,35.35,63,35,35'REM 52
6178 DATAG3,M,63,35,35,62,2,3,3,9,8,0,0,8.0
!Erafufara JH}BIHJEJarB pE;ﬂrBrB!B‘REM EBE
G188 DATAR.2.P.0.2.0,8.0,0,0,0,2,0.0,0,8.8,
g.,8,0.8.8,8,.0 8.8 ,8iREM 71

7ee8 REM

7820 FOR 1=21@89 TD S5578:REM V&
7838 READ A'POKE I.A:NEXKTI:REM 229
7848 REM

7860 FOR I1=8152 TO B7B3:REM 117
7878 READ APOKE 1.ATNEXTI:REM 13
7020 MNEWIREM 181
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S ft ] ¥ und ein Befehl zum A_ufmig_en Bezugsquelle:
0 CIIIp ‘M. der momentanen Varablenmn-  Licker-Microsoft,
B g C d halte. Wer auf diese Komman- [n der Eisenbach 37,
dos verzichten kann, anderer- 6270 Idstein
UusSIiness commandads vl g ety ok
fehl oder die Basic 4.0 Befehle
Softchip ist eine Basicerwed-  ren, z.B. EX-BASIC LEVEL - - .
! T will, wird mit d Ba-
terung fiir den Commodore 64. 11, so Gillt aul, daB wichtige Be- e el s cﬂmputer-

Sie ist als Modul erhiltlich und
belegt dic oberen acht KByte
des Basicspeichers. Wie der
MName schon vermuten aBt,
werden hauptsiichlich Befehle
fir die kommerzielle Anwen-
dung bereitgestellt. Hochaufla-
sende CGrafik, Sprites und die
Musikprogrammierung finden
keine Beriicksichbigung,

Doche nun zum Befehlssatz:
Die Basic 4.0 Befehle sind im-
plementiert (RECORD; BACK
UP, CATALOG,...). Mie Ein-
gabe wird durch die Befchle
GETIN und NUMIN verein-
facht. Mit ihnen kann die Linge
der Eingabe und die Art der
einzugebenden Zeichen vorbe-
stimmt werden, SWAFP 15dt ein
Programm in den Basicspeicher
ohne Zerstivrung der bisherigen
Variablenwerte. Durch - den
PCTRL-Befehl (Printer Com-
trol) ist es moglich, Druckerpa-
rameter anzupassen und mit
SCOPY wird die Ausgabe des
Bildschirminhalts aul Drucker
erreicht. Der Bildschirminhalt
kann mit SWIND abgespei-
chert und mit LWIND wieder
geladen werden. Fir die struk-
turierie Programmierung -sind
die Prozeduren unerliBlich, de-
nen mehrere Parameter fiber-
geben werden, sowie eine IF
THEN ELSE Anweisung, de-
ren ginzelne Zweige sich dber
mehrere Programmzeilen er-
strecken kémnen.

Besonders hervorzuheben ist
die Moglichkeit, Felder schnell
zu sorticren (Shell-Metzner Al-
gorithmus). Es kann ein eindi-
mensionales  Integer-, Real-
oder Stringvariablenfeld auf-
steipend sortiert und ein zweiles
Feld, abhingig vom ersten, mit-
sortiert werden. Des weiteren
existiecren noch Befehle zur
Cursorsteuerung, Fehler- und
Stringbchandlung, Stackbeein-
flussung (PUSH, POP) und zur
formatierten Ausgabe von Va-
riablenwerten.

Fazit: Vergleicht man diese
Befehlserweiterung mit ande-

fehle zur Programmentwick-
lung fehlen: Ein leistungsfahi-
ger RENUMBER-Befehl, cine
automatische Zeilennumerie-
rung, eine TRACE-Funktion

SCREENLOAD

Dieses Programm Iadt einen
vorher abgespeicherten Bild-
schirm, der unter dem Filena-
men "SCREEN" auf Diskette
existiert, wieder in den Compu-
ter herein. Auch dieses Pro-
gramm ist vollkommen in As-
sembler geschrieben und luft
nur mit dem Commodore 64
und einer Floppy 1541, Nach-
dem man das Progtamm gela-
den und mit RUN gestartet hat,
steht SCREENLOAD zur Ver-
figung. Mdchte man nun eingen
Bildschirm hereinladen, gibt
man "SY3 7150 ein. Der Bild-
schirm wird dann weggeblen-
det, solange der Computer den
Bildschirm aufbaut. Das Pro-
gramm liegt im Bereich von de-
zimal 7150 bis 7220.

Steffen Batjer

SCREENSAVE

Dieses Programm speichert
beim C64 den normalen Bild-
schirm ab (keine HTIRES Grafi-
ken). Das Programm ist voll-
stindig in Assembler geschrie-
ben und lault in der vorgestell-
ten Version nur mit einer
Floppy. Nachdem das Pro-
gramm geladen ist, startet man
es mit RUN. Meldet sich der
Computer mit READY, steht
einem SCREEMSAVE zur
Verfigung. Machte man nun
einen Bildschirm abspeichern,
gibt man nur "SYS 7000”7 ein.
Es wird dann ein File mit dem
Namen SCREEN auf Diskette
geschricben. Bitte achten Sie
daraul, daB nicht schon ein File
mit dem Mamen SCREEN auf
der Diskette existiert.

Ein abgespeicherter Bikl-
schirm belegt 4 Blocks. Das
Programm liggt im Bereich von
dezimal 7000 bis 7131.

Steffen Bitjer

- sicerweiterung gut bedient sein,

“System:

Kontakt

zumal sic sofort nach dem Ein-
schalten verfiighar ist.

C6d
159,50 DM

im Abo

Preis:

jetzt auch

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
9 REM
14 REM -
IS REM -- STARTEN MIT S¥S 7150 --
16 REM
30 DATAL73,17,208,41,239,141,17,208
42 DATA1E9,147,.32,218,255,169,83, 141
5@ DATAE4,31,169,67,141,65,31,169,68
€@ DATA141,67.31,141,68,31,169,78,141
72 DATAGS .31 .1689,82,.141 ,66,31,162,8
80 DATA160,1,32,.186,.255, 162,64 ,160

EEEEESEIRERRBERTER
= ECREEMLOARD *%
ERARIRERITRERIRDERER
sk 1E.BZ.1385 £ 3
didkdiRdninRinkRk &
#* S5, BRETJER EE ]
rx HALLIGLEG 3 =
kx B2TO LYK %
EREREERURRR R R EE

M~ WA E W e

i —

ie@ DATAL173,17.208,9,16,141,17 808,96
118 FOR I= 7158 TO TEZE0IREAD AIFDKE I.A

128 E=B+AIMEXRT I

1238 IFBC>TOIBTHENPRINT"M? DATA ERROR":END
READY.

I REM sxrexspssrrieaixs

2 REM =z SCREEMNSAVE b

3 REM 22t nsxsisssan

4 REM x» 16.82.1985 i

S REM ##s s dsts st aa s gy

E REM %z S. BAET.JER w

7 REM *x HALLIGLEG B8 ik

B REM %& E2780 LYK L2

S REM Ss7Easssassasa i vea

14 REM ==-=mmemmo e e e
IS REM =-- ETARTEM MIT S¥S 7808 --
18 REM ====memsmssc=-—ccccccmmnana

E@ DATALES.1,162.8,168,87,32,186,2%5
a® DATA1E9.B83.141,64,.21,169,.82,141

48 DATABE,31,169,68,.141,67,31,.141,68
A DATA31,168.78.141,.69.31,.1E8_.687.141
6@ DATAES .31 ,168,8,162,64,168,.231,32

7@ DATA1BH.255,.32,1892,.855,169,8,32

88 DATAL?Y? .855,.188,.87,.32,147 .255,1858
88 DATABD .32, 16B.855,169,4,32,.168,255
1@ DATAlEZ2.2.189.8.4,.32, 168,255,232
118 bATAZ24 ,235.288.243.168.8, 189,255
l2@ DATA4 .32, 168,255,238 ,229 .25% 208
138 DATA245, 162 .0.,182,.254 ,5,32,16B.,255
148 DATAZ3EZ 284,255,208 ,.24%9, 162,88, 188
158 DATARES53,.B,32, 168,255,232 ,.824 833
160 DATAZRE.245,.163,8,32,174,255, 169
178 DATAL 32, 185,855,396

188

1898 IFB{ >I7TESETHENPRINT“M? DATA ERROR"

8@ DATA31.189,6,22,189,.255,1659.8,32,213,255

FORI=7@BBTOV 131 :READA:POKE] ,A1BeB+AINEXT
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C 64 Speicher-
belegung

Diese 67 Byte lange Routine
belegt in ciner extrem kurzen
Zeit einen belichigen Teil des
Speichers mit einem ehenfalls
belichigen Wert. Wenn der Ba-
sic-Lader korrekt abgetippt ist,
fiihrt er nach dem Einpoken der
Werte als Beispiel ein Loschen
des Bildschirmes durch. Beson-
ders nitzlich ist die Routine fiir
C64-User, die oft mit der HI-

RES-Grafik im normalen Basic
arbeiten, da sie blitzschnell die
BITMAP lgschen kann.

Die Routine wird folgender-
mabBen gestartet; SYS 49152,
ANF. ADR, END. ADR,
WERT. Dann wird der Bereich
von Anf.Adr bis End.
Adr. mit WERT aufgefiillt.
Doch Vorsichi: Wenn die An-
fangsadresse grobler ist als die
Endadresse, kommt es zum Sy-
stemabsiurz!

Andreas Maurci

Staff of Karnath
Cé4

Bei dicsem Spicl mub der
Spicler in einem SchloB nach
Schimzen suchen, doch handelt
es sich hier um ein typisches Ge-
spensterschloB. In jedem Zim-
mer mufl man auf der Hut vor
Hexen, Geistern und idhnlichen
Gefahren sein. Das Spiegl ist so
komplex, dal} man sich am be-
sten einen Lageplan zeichmet,
um sich in den zahlreichen Zim-

mern nicht vollig zu verirren.
Die hervorragende Grafik un-
terstiitzt noch den Eindruck ei-
nes Adventurecs.

Auf einen Nenner gebrachu:
Eines der besten Spiele, die es
derzeit fiir den C 64 gibt und das
poch zu einem anstindigen
Preis von 39— DM.

G0TO S8
t

i (C)

1985 BY
' ANDREAS MAURER _
5@ FORI=48152T049152+66READATS=S+AIPOKET  AINEXT

8
1
2 t==== SPEICHERBELEGUNG ====
3
a

Preis: 39 - DM
System: Cod
Vertrich: Joysoft
Tobius Greitemeyer

%

138 PRINT" s o

135 PRINTCHRS( 149 )CHRSEC(18>"
148 PRINTCHRS {17 )CHR${17ICHRS(S)

88 IFS<{>10812THENPRINT"DATENFEHLER !* iSTOP
7B t . ;
18®@ DATA 832,253,174 ,032,138,173,832.,247, 183,185,920 ,133,251,165,021,133
119 DATA 2%2.,032.2%3,174.832,138,173.B38.,247.,183, 165,028,133 ,853,165,021
128 DATA 133,254,832 ,253,174,032,158,183,138, i6@ 098,145,251 ,238 231 288
13¢ DATA 882,239 ,252,186.252,.228,.234,144 887, 166,251 .28 ,.253,144 ,001 ,836
148 DATA 878,843,192 :
145 ¢ : _
1@ REM === BEISPIEL:BILDSCHIRM-CLEAR ===
i6@ SYS 48152,1824 .2824 .32
178 SYS 49152 ,35296,56286,149
188 REM == ENTSPRICHT 'PRINT "(SHIFT/CLR)>' ==
188 REM == CURSOR-POSITION BLEIBT JEDDCH ==
2880 REM == GLEICH ! ==
® GOTO188 C 64 Solitaire und des Zielfeldes an. Hat man
e S A i) sich dabei einmal vertippt, muB
fEe L B dem el S S e e
£ man auf einem kreuzfdrmi LS 3
I8 253 CARP B Spielfeld, in dem 32 von 33 15 mogliche Zige vom Computer
5 AMDREAS MAURER ch . . gar nicht anerkannt. Ist das
€ ¢ TALSTR. 7 e e Sielbaondit. fimat dor G
7 ¢t 5491 EMMELSHAUSEN sind, jeweils mit cinem Stib- OB OEECE s e
3 TEL. | AT AR chen ein anderes diberspringen, ﬂ“ st s I 5
das dann weggenommen wird. des Spielers und gibt anschlic
B, 5. SETERACEE S Das Spiel ist beendet, wenn Bend eine Highscore-Tabelle
18 1t kein Zug mehr moglich ist. 2us- Zur besseren Lesbarkeit
83 ¢t Dann muf dic "s"-Taste ge- 'A"lll.rdE]:l alle Grafik- und Steuer-
SR F L RN T ey B E Ot driickt werden. reichen nur als CHR$ angege-
87 RE R SR S e . s ben.
S8 FECEEETEETEE T CTTET— Zut Zugeingabc gibl man
99 1 ; Zeile und Spalte des Ausgangs-  Andreas Maurer
108 IFXX=1THENIZ®

L 1 T A 1

+ = LETZTE EINGABE LEG -

105 A$=CHRSE(176) :BS¥=CHRS(178):C$=CHRS(99) :D€=CHR*( 174> :E$=CHRS (98> :FE=CHRS(171)
119 GE=CHR$C123)tHE=CHRE(179): IS=CHRS${ 1732 JS=CHREC 177 ) 1KS=CHRE( 1882 :5=32
120 POKES3280,6:POKES3281,6 1PRINTCHRS( 147 CHRSC 154 ) I CHR$( 18) 7

E -

® = EMNDE

-

-
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31

158
1e@
1782
188
158
288
218
228
238
=98
245
247
258
268
278
288
285
298
291
2982
293
294
293
288
385
218
328
'+ 338
2498
ase
333
336
387
338
399
488
919
928
4235
438
448
438
450
483
4va
488
483
488
487
438
288
Si1e
=13
al6
=8
=38
535
549
541
242
543
544
293

PRINTTAB(132>"1 2 3 4 5 6§ 7

PRINTTRB( 1B )ASCSESCSESCSOS

FRIMNTTABCIB) "] ";EX" “"EX" “"ES" “ES
PRINTTAB( 16 )FSCYGSCSGICTHS

FRINTTAB(1B)"2 "JIE®* "ES" "ES" “ES

FRINTTAB( 12 )ASCY¥ESCSGSCSCSCIESCSGSCEESCSDS

PRINTTAB(1®>"3 “ES" "ES" "ES$" "ES" "ES$" "ES$" "E$" “ES
PRINTTAB( 12 )FSCISGSCEGSCHESCEESCISGESCECSCIHSE

PRINTTAB({1B®>"9 "ES$" "ES" "Es* “"E%*" "ES" "ES$" "ES$" "ES
FRINTTAB( 12 ) F SCEGSCSGHF-.FCISCIGSCEGECEESCSHE

PRINTTAECI@)>"S "EX" “E£* "Ef$" "ES" "ES" "ES" "ES" "Es
PRINTTAB(12) ISCSISCIGSCEESCSESCIGSCEISCINS

PRINTTAB(1®) "B "IES" "ES" "E$" "ES

PRINTTAE( 16 }FSCSGSCSGSCIHS

PRINTTABC 183 "7 ";ES$" "Es" "E%£" °"ES
FRINTTAB( 16) ISCSJSCESISCIKS

IFHH=1THEN293

HHE=1:DIMF (7,73, F14(7 . 7)IFORI=1TO2:FORJ=3TOSIREADF{I ,JItNEXTJI . I
FORI=3TOS:FORJ=1TO7:READFCI ,J)sNEHXTJ ;1
FORI=BTO7!FORJ=3TOS:READF<I ,J)tMEXTJI I
FORI=ITOV:FORJ=1TOPIF1{1 . J3=1iFEXTI,ItFORI=1TO2IFORJ=1TO2:F1¢I , J)=2:NEXKTJ, 1
FORI=1TD2:FORJ=ETO7!FL1(]1.J)=2iNEXTS, . 1tFORI=EBTO7:FORI=1TO2:F1¢1.,. =21 NEXNTI, 1
FORI=BTO7:FORJ=BTOTIFL1(I J)=2:NEXTJ,I:F1(4 ., 43=0
DATAL321,1323,1325.1481,1403, 1405, 1477,1473,.1481 ,1483, 1485, 1487, 1488
DATALISSY ,1553,1561 , 1563, 1565, 1567, 1568, 16837, 1639, 1641, 1843, 1645, 1647
DATALIE43,1721,1723.1785,.1881, 1803, 1805

FORI=1TO7:FORJ=1TO7

IFFICI,J3<31THEN3SO

FOKEFCI .J) . BIiPOKEF(I ,J)+54272 .8

MEXTJI,l :POKEF(4.4)+54272.0

I

Ay -=-_-==--==_ |

F E 1 G 0 BT ) S T

[HIP = =====z2:===>_ _---==

FRIMTCHR®{17)CHRS(18)"IHR ZUG 7 it ]
FORI=1TO22:PRINTCHRS( 1572 iNEXT

GETZZ%: IFZZ$=CHRS$(4Z2 ) THENIB®

IFZZS<{" | "DRZZS$>"7" THENSZD

PRINTZZS! ", "JIAl=VALCZZS)

GETZZ®: IFZZ¥=CHR${35) THENPR INTCHR®( 145 )CHR$( 145 )CHRE( 145 ) : PRINT: GO TDS08
IFZZS<" 1 "ORZZS>*7"THEN4 42

PRINTZZS: :B1=VAL(ZZS)

IFF1{Al ,.B12=1THENASBD

PRINTCHRZ(145)CHRS{ 145 )CHRS$( 145) :PRINT: GOTO488

PRIMNT" - "2 i

GETZZ®: IFZZ%< >CHR$ (95 ) THEN4SD

FORI=1TOSIPRINTCHRS(1S7 ) tNEXTIPRINT® LE |
FORI=1TO4:PRINTCHRSC 137 ); iNEXT:GOTO448
IFZZ$<"1"ORZZS$>"7"THEN4BS

PRINTZZS" ,"FiRAE=VALCZZS>

GETZZ$: IFZZ2%< })CHRS (95 )THENSZO

FORI=I1TO4:PRINTCHREC IS7 ) tNEXT:PRINT" L
FORI=1TO4:tPRINTCHRS I1S7 2 tNEXT:00TDA8S
IFZZS<"1"ORZZS>"7T"THENS 1D

PRIMTZZS: tBE2=VALI(ZZ%)

IFF1tAZ ,B2)4 »ATHENPRINTCHR®% 145 JCHR*¢ 145 )CHRS( 145> s PRINT i GOTO988
[y - s s s sE st es cas st s 5L ==

£ P R N L AT S R AR SR

FEOrEE e ey e e e

|

IFAl=AE THEMNEDA




Camputer Kontakt 7/85

C 64

32

558 IFB1=B2THENTD®

=58 PRIMTCHRE( 145 )CHRE{145)CHRSC 145 IPRINT S GOTO488
89 IFB1-B2=2THENES@

688 IFBE2-B1< »2THENSED

18 IFF1¢Al,Bl+12%>1 THENSE®R

20 FPOKEF (A1 ,.B1),.32:POKEF (A2 .B2) Bl !POKEF(AL B1+13 .32
B25 F1c(Al,Bl)=8:Fl{A2.BE)=1iFl(Al Bl+12=8

B30 Z=?+115=5-1:1IFS=1THEN1828

498 GOTDEDD

658 IFFL1<Al.B1-13<>1THENSE®

EE® POKEF<¢Al.Bl1Y,32:POKEF (A2 .B2) .81 :POKEF(ALl.B1-12,.38
EE5 FiltAl,.Bl)=8:Fic¢A2.BR2)=1:F1 (Al ,B1-1)=2

E78 Z=Z+1:5=S5-1:1IFS5=1THENIB2A

688 GOTOE88

708 IFAl-AE=2THENTSA

785 IFAZ2-A1<>2THENSED

718 IFF1tAl+1.B12<{>1THENSED

728 POKEF({Al,B1),321POKEF (A2 ,.BE),.B1:POKEFCAlI+1,B1),38
785 Fl¢Al,;Bl)=R:iF1{R2.BE)=1:F1(Al+]1,B1)=0 :
738 ZaZ+i:5=5-1: IFS=1THEN1B0B

748 GOTOS29

758 IFF1cAal-1,B1)><{ 31 THENSER

760 POKEF(Al.Bl),321POKEF(AZ ,B2),B1:POKEF(AL-1,B13 32
<65 Fi<Al,Bl)=8:Fi{p2.BR)=1:F1¢Al1-1,B1)=8 .

778 Z=Z2+115=5-1: IFS=1THEN1®B®

200 PRIMT:PRINT*"MOCH"S"M STAEBCHEM "

818 PRINTCHRS(14%)CHRS( 145)CHR#(145) 7 :160TO900

ass 1

B3 REMEEECEEEEREESS

897 REMEEEEREN-E-N

38 REMCEEEE

333

ag@ FRINTCHRE(147)

a1@ PRINT*MIT®"Z "ZUEGEN KONNTEMN SIE®"32-S

928 PRINT*STREBCHEN WEGMEHMEN.

925 GOSUBIGE®

938 PRINTIFPRINT="MOCH EINM SPIEL <J-/M>

948 GETZZ#:IFZZS="J"THENIB@

3958 IFZZ®<»"N"THENI48

988 EMD:

1988 PRIMNTCHRS( 147 ) "BRAVO!

1918 PRINT"MIT Z "ZUEGEMN KONMNTEM S1E ALLE

1929 PRINT"STREBE ABRAEUMEN!

1825 GOSUBLAER

1238 PRINT"SIE, BEKOMMEN EIN FREISPIEL!"

1848 PRINT:PRINT® <<(TASTE>>":WAITISS.1!POKEL1SE .2
1p%@ GOTOol@e

1855

1BSE REMEEEEE R T

1857 RE M i 6 S = S T o e

L - == ===-----s--===--_____ -~}

jasa

1BEE  THFUT*IMAME " : MNAS

1928 FORI=1TDI®: IFMACT 3<=(32-S>THENI] 188

1998 HEXTI

1180 FORJ=1BTOI+ISTEP-1:MHASC(I I =MNAS{I-13tNACIIsNA(T-1 Y NEXTItNASO] ) =NAS
11180 MACII=32-5:PRINTCHRS{17)"HIGH-SCORES:

1119 PRINT®-——=========-

1120 FORI=1TOI@:PRINTIICHRSCIS?2". MIT "NACII*PUNKTEN: “MNAS(1)
1139 MNEXT:S=32

11482 RETURN

PLaT RE e e e — ey e e D ]
READY.
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C 64-Saver

Im OS der Floppy VC 1541
befindet sich ein Systemfehler:
Beim Uberschreiben von se-
guenticllen Files aber auch von
Programmen unter Verwen-
dung des Klammeraffen, kon-
nen Feiger im Directory ver-
tauscht werden. Dadurch gehen
Programme verloren. Um die-
sen Fehler zu umgehen, sollte
man beim Uberschreiben das
Programm oder das sequen-
tiefle File zuniichst l3schen und
dann normal abspeichern.
Doch leider ist diese Methode
bei der Programmentwickiung
fiuBerst umstindlich, da die Be-
fehlssequenz: OPEN 1, B, 15,
"S: NAME" : CLOSE 1: SAVE
"NAME", B: VERIFY "NA-
ME",8 jedes Mal sehr viel Tipp-
aufwand bedentet. Abhilfe
schafft hier das Maschinenpro-
gramm SAVER, das diese vier
Befehle unter einem cinzigen
SYS-Aufruf vereint,

Das Programm ist als Basic-
Lader gestaltet. Nach norma-
lem Laden und Starten werden
zundchst die Datas dberpriift.
Stimmen diese, so wird sofort
2in absolutes  Maschinenpro-
gramm auf Diskette erzougt
Deshalk mufl sehon beim Pro-
grammstart die entsprechende
Zieldiskette im Diskettenlauf-
werk hiegen.

Das Programm erhilt in der
abgedruckten Version den Na-
men ~ | 8. Es kann aber auch
durch enisprechendes Andern
der OPEM-Anweisung in Zeile
180 ein anderer Name gewshlt
werden. Gleiches gilt fir die
Startadresse der Maschinen-
routine: Als Spewcherraum ist
der Kassettenpuffer wvorgese-
hen, aber da die Routine ver-
schiebbar 1st, Kann auwch die
Startadresse A in Zeile 160 ge-
andert werden.

Der Saver sollte gleich nach
dem Eipschalten des Rechners
mit LOAD™I5" 8, 1: NEW pe-
laden werden, damach kann
man die Routine jederzeil mit
SYS A, "NAME" aufrufen. A
steht hierbei fiir die urspringli-
che gewahlte Startadresse, Im
MNormalfall lautet der Aufruf
also SYSHZE, "TNAME",

Ralph Lassig

Yokabel-Trainer

Der Vokabel-Trainer ist ¢in
Programm, welches das Lernen
von Fremdsprachen unter-
stiitzt. Es zeichnet sich beson-
ders dadurch aus, dal es unbe-
grenzl erweitert werden kann,
[Durch Eingeben von Yokabeln
kann pezelt aul Probleme oder
Schwerpunkte eingegangen
werden. Im Mentipunkt "Voka-
beln suchen™ dient das Pro-
gramm als Worterbuch. Es kin-
nen also Fremdworte gesucht
und ins Deutsche dbersetz wer-

dén.  Fast  selbstverstandlich
scheint es zu sein, dall die Vo-
kabeln auch jederzeit geandert
werden kénnen.

Beim Arbeiten mit dem Vo-
kabel-Trainer hemerkt man so-
fort, daBl im Mendpunkt "Vo-
kabeln  abfragen™ das  Pro-
gramm mitdenkt. Gezielt ent-
schewdet es, welche Vokabeln
dfter und welche weniger oft
abgefragt werden sollen. Der
Vokabel-Trainer orientiert sich
dabei an den Vokabeln, die
vom Benutzer weniger gut be-
herrscht werden. Das Pro-
gramm wird mit ausfithrlicher
Anleitung und Vokabeldisketie
gelicfert.. .

Hersteller:
ware

Pythagoras Sofi-

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen

Kleinanzeigen
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BY RALFH LAESSIO

“ECAATCHING® MUSOEBREW

SCTEXT
WTERT

EREIE + RUSGEBEN

FILE SCRATCHEH

BREFD  JCHELDOM

L

L JAUF HOCHKOMMRS
LFTAY. Y iFRUEFEN

W2

1FYNTRM ERRDR

+F ILENFMENPRRANETER EETZEN
JLOG. FILEHUMMER

iFILEPPRAAETER SETZEW
«OFEN

+CL0SE

iFILEMARENFAR., SETIEM

: FETIEH
+BRAVE

8BS5E ETRINO TOD LOHO

«BYTELY
- REC
«BYTER

1
*ECRATCHIND®

108
118 REM
128 :
138
14@
150
160
178
i8a
190
288
Z10
228 CLDSE1
285 :

238
2498
258
260
27l
280
LT
388
3|
320
330
3498
350
3sa
37@

REM %xi%% SAVER V& *xx
(C>1885 BY RALPH LAESSIG

FORI=BTOIO2:READG:S=S+RINEXKT
IFS=1206 1THEM1G®

PRINT"FEHLER IMN DATAS !I":iEMND
RESTORE tA=82B
HI=INT{A/23B):L0O=A-H1%25E
OPENL .B.1."%5"

PRINT#1 ,CHRE(LO)CHR®E(HI1 )
FORI=8TOD182:READG

PRINTH1 ,CHRE(Q) INEXT

DATAIBS .831 168,132 .832,838,171
DATAB3E ,253,.174 , 168,800, 169,839
DATAZ8AS . 122,298,883 ,876 ,888 . 175
DATA1ES,P83, 145,045,208, 169,858
DATAL145.,845,177,122 208,192,818
DATA17E.B51,145,045 ,201 ,.834 ,288
DATAE43, 152,166,045, 164,846 ,B32
DATAL1B89,255,1689,127,162,.808, 168
DATAB 1S5 .B32, 186 255 032, 193,285
DATA1E9, 127,832,284 .225,832 ,087
DAThA226, 162,088, 160 888,832, 186
DATA255,.832 ,889 ,285, 169,881,133
DATAB 1D, BTE. 111 285,876,888, 182
DATAB 13,883,067 ,882 865,884,067
DATABTE .A73,878,871 ,.008
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Print-L -Print
Colour Genie

Mit diesem Programm kin-
nenalle Zeichen, die iber einen
PRINT-Befehl auf den Bild-
schirm gebracht werden, gleich-
zeitig auch auf dem Drucker
ausgegeben  werden. Hierzu
wird ecin DOS-Aufruf auf die
Routine verbogen. Diese prift
dann, ob etwa ein PRINTH#
durchgefithit werden soll, wo-
rauf in das normale Programm
im ROM zuriickgesprungen
wird, oder ob es sich um einen
PRINT@-Befehl handelt. Die-
ser Befehl wird auf dem Bild-
schirm normal und auf dem

Drucker so ausgefithrt, als
wenn im Programmtext ein
"PRINT,” stimde, also einge-
riickt. Man kann die parallele
Ausgabe auf dem Drucker
durch POKE &h41CA, 201 ab-
schalten und durch POKE
&H41CA, 195 wieder einschal-
ten. Mit diesem Programm wer-
den Ablaufprotokolle von Pro-
grammen auf dem Drucker cin
Kinderspicl. Doch Achtung: Es
wurde darauf verzichtet, bei der
Print{@-Abfrage eine vollstian-
dige Syntaxkonirolle cinzu-
bauen. Daher sollte die Rou-

filgt werden, bei denen alle
PRINT@s ihr Komma haben.

Christian Schmitz-Mobrmann

Restore N

Fiir das Colour Genic

Das Programm hiingt sich in die
RST 10-Schieife des Basicinter-
preters cin. Die eigentliche
Routine wird nur angesprun-
gen, wenn ein Befehlswort de-
codiert wird (1D5AH 5. Romlbi-
sting) oder nach einem ELSE-
Befehl (2050H) und ein RE-
STORE-Token gefunden
wurde. Ansonsten wird in die
normale RST 10-Schleife zu-

tine nur in Programme cinge- * riickverzweigt (1D78H). In der

Schieife wird zuniichst der Aus-
druck ausgwertet, der Text-
pointer gerettet und die Zeilen-
nummer gesucht. Dann wird

der Pointer fiir diz Daten in der
vorgeschenen  Adresse  abge-
legt, der Textpointer restau-
riert, der Stack komigiert und
die Programmausfithrung for-
gesetzt.

Christian Schmitz-Mohmmann

Thr direkter Draht
zur Redaktion:
Telefon 07252/42948
Fiir Briefe:
Computer-Kontakt
Postfach 1550
7518 Bretten

REM
REM
REM
REM
REM

Bildschirm

Basiclader fuer Print-L-print
parallele programmgesteuerte
Ausgabe auf Drucker und

kann durch POKE %H41CA,201

108
11@
128
1Z8

‘SBtand &.11.83
DATAZ27,124,254,
DATA2S4, B@, 4@,

'RESTORE N by CSHM

29,125,227, 48, 7
3,195,120, 29,215

14@ DATAZ2S54,144,194,121, 29,215,202,145

REM™
REM

abgeschal tet und durch
POKE &HA1CA,195 wieder

43,229,205, 44, 27
DATA 11,237, 47,255, &4,225,193,195

REM

DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA

eingeschal tet werden
245,279,254 ,064 ,832,005,215
254 ,044,032,251 ,254 , @35, 848
oes,205, 103,832 ,225,241 ,201
2@09,241,038,032,044,147,227
235,281

DATA 195,834,047

DATA @14,8@5

V=4H4322: B=LH4TIF: GOSUE 400
V=LHA 1CA: B=kH41CC: GOSUB 40@
V=LHa4024: B=LHADZ7: GOSUE 4082
CLS:POKE LHA41CA,281
FRINT"Drucker betriebsbereit 7 *
PRINT"Bitte <RETURN} druecken"
AF=INKEYS$: IFAS<{>CHR¥ (13) THENZZ@
COLOURLS

PRINT"Ab jetzt gehen alle PRINT®
PRINT"Befehle auch an den Drucker™
POKE &HA1CA, 1952END

FORI=VTOB

READ A

POKE 1,A

MNEXT

RETURN

taisiia
§ |
BE95 98597
CUEE-ER
i1
i
;
:

TRT
3
z

1

I

| DRMINIWSLER TEICHEW RESTALRIEREM

| BILOBCHIAMALSGADE OURC UEHREN

| POINTER WACH DE

§ IEICHEN RESTALIRTEREN

1 MEE PUECKEFAUMG FUER FiRINTS

§ LEB DITD

1 PLTEM FLUCCHSPRUSD AIT MELER VERTAUSCHEM
1 POINTER MACH HL

| PRINTR-ROUT THE ASEFR TGN

i

LR ELEE
RGCF
F;Ei

§

DOS-LEKTING AUF FHRITIME

158 DATA 29,285, 2,
160

17@ DATA 3@, 29

180 DATA 33, BA, &4,

17@
Zee

DATAZ34, 71,201

34,

V=tH4B5@: B=4H4079: BOSUB 300

5, 64,201

710 V=4H47ED: B=4H47EE: GOSUB 00

228 COLOUR4:CALL 47E8:CLS

238 PRINT'RESTORE N betrisbsbereit”
24@ END

I8 FOR I=v TO B

319 READ A

3208 POKE 1,A

ZZ0 NEXT I

348 RETURN

Quellcode

4958 E3 EX  (5P),HL .
4@51 7C LD AH -
4352 FE 1D CP 1DH -
4854 7D LD A,L -
4855 E3 EX (SP) (HL :
4Q545 28 @7 JR 1,885FH {s
4@58 FE 58 CP SaH o
4254 28 @3 JR  Z,405FH e
4SC C3 78 1D JP 1078H =1
4@a5F D7 RST 18H .
48458 FE 9@ CP FaH e
4242 C2 79 1D JP NI, 1D79H Y
4@&s5 DV RET 18H -
a@&s CA F1 1D JF  Z,1D51H B
4247 CD B2 2P CALL Zp@z2H aat
4B&C ES FLUEH HL .
4@&D CD 2C 1B CALL 1B2CH e
2@72 88 DEC BC :
4871 ED 43 FF 4@ LD (4@FFH} yBC -C.§
4@75 E1 POP HL .
4875 C1 POF BC -
4|77 C3 1E 1D JF 1D1EH o
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PREISAUSSCHREIBEN

35

Preisausschreiben

Erster Preis: Ein Philips VG 3010

Dieses Mal wollen wir es
wirklich panz penau wissen.
Und gewinnen kann man dabei
auch noch! Wic? Ganz cinfach:
Wir wollen, dall unsere Leser
zufrieden sind. Deshalb geben
wir uns die gréfite Mihe, die
CK 80 zu gestalten, wie es die
Leser erwarten. Das kdnnen
wir aber nur dann lun, wenn wir

Mame, Anschrift, Telafon

erfahren, was ibr nun gerne ha-
ben wollt und was nicht. Aus
diesem Grund [ordern wir alle
Leser auf: Sapt uns eure Mei-
nung. Was wollt ihr, was gefillt
euch, was nicht? Fillt einfach
den Fragebogen aus und schicki
thn an uns. !

Unter allen Einsendern wer-
den folgende Preise verlost:

L. Preis

Ein Philips VG 8010 (MSX) mit
£ B0 Prozessor (3,57 MHZ), 48
K Ram, davon 32 K Ram Basic,
32 Sprites, 16 Farben, Aufli-
sung 236 = 192 Bildschirm-
punkie.

L. Prels
Bicher im Wert von DM 104, -

3. =20, Preis
Ein Jahresabonnement Com-
puter Kontakt.

Teilnahmebedingungen:

Es dirfen alle mitmachen.
Jeder, der uns cinen ausgefill-
ten Fragebogen schickt, nimmt
an der Verlosung teil. Unsere
Anschrft ist:

Verlag Ratz-Eberle,
Postfach 1550, 7518 Bretten.

EinsendeschluB ist der 30, Juli
1985. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. :

Diasen Abschnitt abtrannan und einsanden,

ich verwende Computer
[0 beruflich
[ privat

lch besitze folgende Geréte;
Computer:

Flapon: i, S ninsS i
e e e RN

Ich bin ....... Jahre alt.

O Ich besitze noch keinen Heimcompdter, will mir aber in
o R e Monaten folgende Geréte anschaffen:

Zu folgenden Themen
wiirde ich geme

DFU + Mailboxseite
Blcher

Spiele

Berichte liber neue Computer
Zusatzgerite
Allgemeines
User-Clubs
Programmlistings
Lesarbriefe

Tips und Tricks
Leserfragen
Hilfsprogramme
Kleinanzeigen
Assembler-Programme
Pascal, CP/M

Logo,C

3
3
§

weniger

]

doooOooEeobodoonoo
BOO0000000000o000s
COofoOpO0000ooooooaO

Programmilistings wiirde ich in folgender
GrdBenordnung abtippen:
Ll 1-3 Seiten
O 4-6 Seiten

O mehr alg 7 Seiten

ich lese folgende Zeitschriften: selten  manch-  regel-

mal miBig
Computer Persdnlich o O c
Chip 1 O El
Homecomputer & O O
CPU O O O
HCR O | B
Happy Computer O O =
Gder O O ]
Run O o O
Computronic O | E
HC : O a E
CPCintern O O O
Ich gebe pro Monat ......... DM filir mein Computer-Hobby
aus. Ca. .......... DM flir Zeitschriften, ca. .......... DM fur Bi-
cherundeca. .......... DM fiir Sonstiges.
Ich lese Computer-Kontakt
O seiten [0 manchmal O regelmaBig
Wie gefallt Ihnen unser Titelbild und der Inhalt
Titelbild: - 1 sehrgut [ gut [1 mittelmasig
Inhalt: O sehrgut & gut Ll mittelmabig
In Computer-Kontakt soliten  mehr gleich-  weniger
vigl
Spielprogramme O O O
Hilfsprogramme 5 O O
Anwendungsprogramme O O O
abgedruckt werden.

Folgendes gefélit mir an der CK besonders gut:
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V 24/RS 232
Kommunikation

217 Seiten, DM 32.—
SYBEX Verlag
ISBN 3-88745-075-2

Ganzlich von anderen Sach-
biichern abweichend ist es dem
Autor gelungen, eines der hei-
kelsten Themen der Computer-
geschichte zu verfassen. Abso-
lut gekonnt schildert cr anfing-
lich die Geschichte und Bedeu-
tung der RS 232 -Schnittstelle.
Mit dem Vermerk “Fir Laien
ungeeignet” hat der Autor auch
mir aus der Seele pesprochen.
Jeder, der dieses Buch kauft

Das Mudem.!mch

von Bruno und
Manfred Hurth
Scientific Market,
Homburg

313 Seiten, 29,80 DM

Dieses Buch beantwortel
vicle Fragen zum Thema Da-
tenferniiberiragung (DFU). Es
siellt die Zusammenhiinge ver-
schiedener Ubertragungsnetze
dar, informiert iber Kosten
und bietet werlvolle Anrcgun-
gen und Tips zur Praxis. Das
Modembuch ist als Nachschla-
pewerk gedacht, was schon
durch die Linge des Anhangs
ersichtlich wird.

Recht umfangreich ist der
Datenbankfihrer, der die
NMummern, NUAs und Adres-

und liest, wird merken, daB es
eine gewisse Kenntnis voraus-
setzt, Bastler und Techniker
finden in diesem Werk oftmals
die heiBersehnte Losung, wel-
chie bislang in den Sternen
stand.

Sehr gut illustriert mit Tabel-
len, Abbildungen und Prinzip-
schalbildern, 1iBt dicses Buch
nur wenig zu winschen abrig.
Zu Bepinn stérte mich aller-
dings ein wenig der Umstand,
dafyin vielen Kapiteln Dinge et-
wihnt werden, die der Autor
erst am Ende des Buches be-
handelt. Dies verleitet dazu,
daB man etwas Gberspringt und
das Buch nur oberfldchlich
durchblittert, Auf alle Fille
|ohn! es sich. es von Anfang bis
Ende durchzulesen und erst
dann die Themen herauszufi-
schen. die einen interessicren.
Als freudige Uberraschung ist
dann am Ende des Buches noch
ein sehr reichhaltiges Literatur-
verzeichnis zu finden.

Meine Meinung: Endlich ein
Buch, bei dem sich jede Investi-
tion lohnt.

Gierd Wirth

sen der-einzelnen Datenbanken
auffithrt. Da sich das Thema
DFU mit schnellen Schritten
entwickelt, sind Biicher wie die-
ses auch in der Zukunft nicht
mehr wegzudenken.

Cierd Wirth

Handbuch fiir
Mailboxbenutzer

Von Ralph Rutz
144 Seiten, DM 25—

Dieses Buch zeigt die Schwie-
rigkeiten, die cs hereitet, cinen
Uberblick iiber das Mailboxge-
schehen zu geben: Zu schnell
dndert sich die Mailboxland-
schaft, Lobenswert ist es aller-
dings, daBnicht nur die bekann-
ten Boxen, sondern auch sehr
viele neue im Verzeichnis auf-
genommen wurden.

Das Buch ist das Ergebmis ei-
ner ausgesprochenen FleiBar-
beit. Es gibt einen Uberblick
guer durch die ganze Bundesre-
publik. Fir Anfinger in der
DFU ist es sehr hilfreich, ja bei-
nahe ein MuB. Aber auch fir
Freaks mit Erfahrung in der
DFU kann esschr nitzlich sein.
Durch den Abdruck der Bedie-
nungsmeniis von fiber 50 Maul-
boxen kann man sich besser auf
teure Ferngespriche vorberei-
ten und dadurch natiwlich er-
heblich Telefonkosten sparen.

Achtung

Dic Telefonnummer
02921/6279%4

ist keme Mailbox:

Bitte diese Nummer nichi
mehr anrufen. Vielen Dank
im MNamen des Telefon-Teil-
nehmers.,

Sehr niitzlich ist auch eine Er-
kiarung der meisten Fachbe-
griffe der DFU. Erlduterungen
iiber die Dicnste der Post, e
klcines Treiberprogramm und
das Listing einer einfachen
Mailbox runden das im ganzen
positive Bild ab. Das Drucker-
bild entsprichi der von Compu-
terfreaks gewohnten Norm.
Wermer Thidle

Mailbox-
Telefonbuch

Herausgegeben
von Claus Warneke

Bei diesem ca. 24 Seiten dik-
ken Telefonbuch fiir Mailbox-
benutzer kommt es meiner Mei-
nung nach nicht auf die Qualitat
des Druckes an, sondern auf
den Inhali. Der Herausgeber
hat sich Miihe gegeben, so viele
DFU-Anbieter  unterzubrin-
gen, wie am Tage der Heraus-
gabe bekannt waren. Schin al-
phabetisch geordnet findet man
die einzelnen Ortsnetze mil ih-
ren DFU-Anbietern. Der Her-
guspeber bietet an, ein Jahr
lang in monatlichen Abstinden
Nachlieferungen fiir sein Werk
7u liefern. Wer also Schwierig-
keiten beim Auffinden von
Mailboxen hat, dem sei dicses
Buch emplohlen.
Cierd Wirth

Hacker Handbuch

Datenithertragung und
Datenaustausch, 160 Seiten

Biicher fiir die DFU

Das Hacker Hack-Buch, 180 Seiten
V24/RS 232 Kommunikation, 217 Seiten
Handbuch fiir Mailboxbenutzer, 143 Seiten
Das Handbuch zur DFU, 200 Seiten

*Dras Muillmx-Telcfunbuqh. 48 Seilen
Dias Modembuch zur DFU, 316 Seiten
Der michtige Draht, 230 Seiten

Alle Biicher zur DFU kénnen Sie bei uns bestellen. Einfach in

den Bestellschein beim Buchversand eintragen. Vermerken
Sie dazu nur den Titel, eine Bestelilnummer gibt es hier mcht.

*Das Mailbox-Telefonbuch kann nur dber den Herausgeber
bestellt werden. (Telefon 0421 /563800 oder 56 3831 oder bei
Warnecke, Kirchkuchtiger Lendstr. 243, 2800 Bremen 66)

38—~ DM
19.80 DM
32- DM
25—~ DM
30— DM
48—~ DM
#.50 DM
20.80 DM
45~ DM
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AK 300

Der Koppler, der sich von anderen abhebt

Als ich verschiedene Koppler
zum Testen bekam, hob sich ei-
ner durch hervorragende Ar-
beitsweise und fehlerfreie
Ubertragung  stark  hervor.
Wihrend z. B. der Epson-
Koppler etwas zu teucr erschicn
und das Dataphon-Modem aus
Erfahrung mehr oder weniger
zu Ubertragungsfehlern flihrte,
schnitt der AK 300 vom Preis/
Leistungsverhiltnis her am be-
sten ab, Fir ca. DM 400 ,- wird
dieser Koppler im Durchschnitt
verkauft. Er besitzt die Fahig-
keit, Daten mit 300° Bit/sec zu
iibertragen und ist umschaltbar
in Originate- und Answer-
mode, Der AK 300 kann so-
wohl mit Batterien als auch mit
einem Metzteil betrichen wer-
den, wodurch cr absolut ortsun-
abhéangigist und an jedem Fern-

sprecher  betricben  werden
kann. Selbstverstindlich . hat
dieses Gerit auch eing ZZF-
Nummer. Das ist die Zulas-
sungsoummer der Deutschen
Bundespost. Diese Zulassung
ist besonders wichtig, dcon
sollte ein solches Datenibertra-
gungsperit ohne Zulassung am
Postnetz betrichen werden, so
kann dies strafrechtliche Folgen
haben.

Auch fiir die Weiterverbin-
dungen ist der AK 300 hervor-
ragend gecignet, Nach 15mini-
tigem Test mit Australicn
konnte von mir nicht ein einzi-
ger Ubcrtragungsfehler festge-
stellt werden. Ich kann den AK
3001 deshalb jedem emplehlen.

Gerd Wirth

ASCOM-Akustikkoppler

Die Firma Dynamics Marke-
ting GmbH in Hamburg sicllt
cinen Akustikkoppler fiir den C
4 her, den man nur nech in den
Expansions-Port des Compu-
ters einsteckt. Zusammen mit
dem Terminalprogramm Con-
tact 64 wird hicr cin preiswerles
Geriit zur DFU angeboten. Bei
diesem Koppler bendtigt man
kein spezielles Interface, weil
dieses Gerdil speziell fiir den C
64 gebaut wurde.

Am Koppler befinden sich
zwei Schiebeschalter und. eine
Leochtdiode. Der Schalter aber
der Leuchidiode schaltet den
Lautsprecher an und aus. Der
Schulter unter der Leuchtdiode
ist zum Umschalten zwischen
Originatemodus {Schalter
links) wund Answermodus
{Schalter rechts). Der Koppler
wird mil einem Klettverschiuld
am Telefonhorer festgegurtet,

Das Programm Contact 64,
welches zusammen mit dem
Gierfit geliefert wird, erfillt alle
Anspriiche, dic man an ein gu-
tes Terminalprogramm  stellt.
Es ist genau auf dic Funktion
des Kopplers abgestimmt und
arbeitet mit diesem hervorra-

gend zusammen. Als etwas
schwierig entpuppte sich aller-
dings die Programmierung eige-
ner Software fiir diesen Kopp-
ler.

Der Ascom kostet zusammen
mit dem Terminalprogramm ca.
DM 245,- und hat die FTZ-Nr.
18.13.1972.00.

Cierd Wirth

DATEX-P billiger
und lohnend

Schon viele haben bemerkt,
dafl am Ende eines Monats die
Telefonrechnung erheblich
steigt, wenn man im Besitz ei-
nes Akustikkopplers oder eines
Modems ist. Will man nun eine
Mailbox anrufen, die sich in
Berlin befindet und man selbst
wohnt in Miinchen, so kinnen
nach einiger Zeit erhebliche
Kosten entstehen. Mit Datex-P
whre das nicht” passiert, denn
bei der Benutzung von Datex-P
fallen erheblich wemiger Kosten
an als diber normale Telefonver-
bindungen.

e

i

Der AK 300

Um mit Datex-F arbeiten zu
konnen, bendtigt man zucrst
mal eine "NUI" {Netwerk User
Identification}). Diese NUT ist
cing Teilnehmerkennung, die
beim Arbeiten mit Datex-F mit
cinem Passwort guittiert wird.
Somit ist auch pewihrleistet,
daBl kein anderer mit dieser
NUT arbeitet, Diese Teilneh-
merkennung kann man bei je-

R e
S S

dem Fernmeldeamt beantra-
gen, wobei von der Post eine
cinmalige Gebiihr von DM 15,-
und emne fortaufende Gebiihr
von DM 10.- monatlich erho-
ben wird. Die anschlieBenden
Verbindungsgebiihren bei der
Benutzung von Datex-P sind
dann im Verhéltnis zu den nor-
malen Telefongebithren um
einiges billiger.

Wir erweitern unser Angebot

rem Bestellschein.

Bestellschein

Strafle
Ort

Absenden an:

Wir haben lange pesucht, bis wir diese preisgiinstigen Geriite

anbieten konnten.

Dieses DFU-Zubehdr kann sich jeder leisten!
Akkustikkoppler

AK 3 DM 368.—

C64 RS 232-Interface DM 79.-

CH4 Terminalprogramm M 39—

ben auf mechrere Computer. Bestellen kfnnen Sie mit unse-

Ich bestelle:

.eere Stiick Akustikkoppler AK300 DM 368.—
..... Stuck C64 RS 232Z-Interface D79,
..... Stiick C64 Terminalprogramm DM 39—

Ich wiinsche folgende Bezahlung:
[1 Machnahme (+ 6 DM Porto + Versandkosten)

O Varauskasse (+4 DM Porto + Versandkosten)
Bei Vorauskasse bitte Scheck beilegen oder auf Post-
scheckkonto Karlsruhe 43423-756 aberweisen.

. Unterschrit =~ .

Computer Kontakt, Pforzheimer Stralie 43, 7518 Bretten

im Laufe der nichsten Ausga-
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Mailbox-Nummern Mailboxan. in England
Vorwahl fir England: 2844
Die Mailboxszene ist scheinbar unheimlich schnellebig. 1.34 89488 Londons TBES (Ba-87)
Nachdem wir in der letzten Ausgabe 111 Mailboxnummern 138 82136 CBES London (S0 12-22)
E.hgﬁd.'l'lli:kl hatten, stellten wir jctzl bel einer Ubﬂmfﬂfﬂﬂg 163" 13878 :ﬂwut.r‘ Answers Londen
fest, dﬂﬁ_ﬂ-ﬁ‘r‘ﬂl‘l fast die Halfte micht mehr stimmit. Bei der 198 225468 Forum B8 Liemblew {19-22,
neucn Liste handelt es sich deshalb um gepriifte Nummern. Sa/So ab 12)
Die auslindischen Nummern konnten wir allerdings aus Ko- 258 54494 Blandford Board
stengrunden nicht dberprufen. 384 £35336 MB 80CR), W.Midlands <i8-88
7571208)
Ronsdor¥ a2ag 48 36 7B '4EE 355159 Fﬂr‘l.l'l'l'l BB Hull {15-23-35
Horset 2e108-28t08 G2BE 47 TE 8 SarsSp CCITT)
Lion 22:00-95:00 @215l 79 B2 33 482 859163 Forum 80 Hull (24-08Bell
Tollentura Box Boas ¥ 93 38 183 dlv.)
ER aa ' b
g:I?HEEE“ExprtM =§“ i? 45 ;; 486 225174 CBBS Surrey
g::;cau :gi:: g ;g ;: 514 288324 Liverpool {TRS88 Infos)
626 B398A14 CBBS Scuth Lkst
s iechkiond e 32 %33, 99 2314 BBS(R) Cumbria
Yoda 22 BR-BEIBE @221 " 38 48 ;5 783 437288 TBBS(R) Southameton (28-82)
s bt 707 328723 Chiltern (nicht Mo/Di)
Mailb F h 22234 98 &8 2 x
o S o a5a1 17 @4 14 787 338241 BBS(R) Chiltern (nur Mo/Di)
Data Voigt 17180-23:Pp0 92345 13 B2 & 742 667983 PIP Sheffield CCITT (B9/24)
e W s o oot 742 667983 PIP Sheffield BELL  (89/24)
Daily Mail cp1ee-g7iee @38 2 B8 g2 23 @ Se7 28818 NBBBS(R) North Birmingham
Barlin igtad-as:P@ @830 3 52 63 5 : (28-/82)
uBCs @48 7S 48 33 8  gpg §13004 Forum 8@ Milton Keynes
5-5-B 21188-a7:08 848 B8 37 63 9
WAMNE [NFD 24181 23 V8 9
M.C.5. #4348 75 13
Blus Box B4z a8 28 44
WHIKING 481 aaverT
Kugel fisch 2511 57 82 35 Mailboxen in den USA
el b s it g s 52 Voruahl fiir die USA: 281
H.A.5.5. @5421 48 18 72
CLcc E':"*l‘"" Bel4 &2 208 7432 B821 NWCUG Edmunds
it e gels? 23828 . 213 388 5198 Magneticfantasies
Tecos 2etPE-a7:08 Pea g1 B7 87 214 g8g 7994 RPCC Dallas
Morsak avii  S1 82 @8 387 637 6245 SE Wyoming CU-Cheyen
:P.’;.s.h. :;éi ;: ,l,: ?: 307 632 8132 SE Wyoming CU
E.l.5. @7232 81 27 8 312 397 8871 Commodore Chicago
:!-:Iurl:s :g;sl g :j' :z 312 387 8875 Chicago 24
s 3 312 674 6502 lllinois Video-King
i S55 05 31 332 314 388 1293 Bulletin Board
:::;:h ir. :ﬁg gg EE :EI ‘314 B9 2222 lestl ine
AN 214 625 4576 Commodore Communicat.
Toellet =1 5% 832 58 )
FT.[,st o 2AIPR-B5IBP 82234 S5 S8 3 314 625 2781 St. Louis
Dortmunder Mailbox 11 8231 17 84 14 317 258 5435 AVC Comml ine
Magrkische Mallbox B237T4 13 42 B 414 554 9528 E!HPH! Racine
i B :ﬂg? : -?.? ” 414 554 @156 SE Wisconsin Pet UG
Info=-Control =K@ aga9 16 43 S8 S84 467 9887 NHUG
M. 28 = : ,[22i108-06100 @203 S8 Bl 48 584 382 4156 Dantes Inferno
Hacker Box Koein g221 51 26 4@
E.C.T. el B BS 96 584 279 3832 Yats
Bert 238 48 26 64 3 S84 737 B173 MED/SIG
Infoanet B4 h @71391 B86 16 3 584 245 B928 Dungeon
KROMA pohe i 609 B67 9659 64 BBS
a2p3 27 16 BB
Kruachalrixts o711 43 21 97 B89 B67 8340 64 BBS
Box-Excellent 2711 B3 76 B6 ; B11 Bl1&6 7870 Tecos USA
M.C.8 a4@ B3 23 48 El4 423 4422 Dhio Valley Marietta
FRRth L : ei0e 1T 2, 617 478 4164 VIC BBS Natick
FIB ig:B@-22i88 Q68
Elias e7e31 28 16 6 816 356 2382 PET User Kansas City
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Terminal 64

Dieses gewdhnliche Termi-
nalprogramm wird von der
Firma Electronic Universe zu-

sammen mit einem Interface

und einer ausfithrlichen Anlei-
tung geliefert. Auch an Kom-
fort und Bedicnerfreundlich-
keil mangelt es diesem Pro-
gramm nicht. Ein sauberes
Meni verzweigt in Lintermeniis
und hilft so dem Benutzer, sich
leicht im Programm zu bewe-
gen. Durch einfaches Anwih-
len des Meniipunktes "Parame-
ter dndern” kann man diese auf
ebenso cinfache Weise cinstel-
len.

Das Programm hat eine echite
ASCI Umwandlung, die cine
Kommunikation mit anderen
Rechnern ermoglicht (z. B.
IBM und Apple). Als hervorra-
gend und zweckmifig ent-
puppte sich der Editor, mit dem
man Texte vorbereiten und an-
schlieBend jederzeit in einem
Stiick Gbertragen kann, Das er-
spart langwieriges Tippen wih-
rend der Verbindung und hilft,
die Telefonkosten zu senken.
Belegt man die Funktionstasten
mit "Floskeln”, lassen sich
diese wihrend der Verbindung
in cinem Stiick senden. Auch
verschiedene  Druckertvpen
sind in diesem Programm be-
riicksichtigt, wobei die Anpas-
sung relativ leicht ist,

Von Voreil isi es, den ge-
samten DHalog anf Disketre ab-
zuspeichern. Dadurch findet
man sich bei spiteren Anrufen
schneller wieder in dem betref-
fenden System zurecht. Aber
auch andere Diskettenopera-
tionen Kinnen vom Programm
aus bedient werden. S0 ist es
miéglich, simthche auf der Dis-
kette abgespeicherten Files zu
cinem spiteren Zeitpunkt wie-
der zu laden und anschlieBend
auf dem Drucker auszugeben.

Mit dem Pufferspeicher, der
hier cinfach zu bedienen ist,
konnen kurze Textsticke bei
der Ubertragung "mitgeschnit-
ten” werden. Dieses “Mit-
schneiden™ 4Bt sich durch
Driicken der F1-Taste ein- und
ausschalten. Samtliche Stener-
zeichen kdnpen mit Terminal
64 pesendet, empfangen und
umgesetzt werden. Sogar dic
Eingabe als deutsche: Tastatur
liBt dieses Programm zu. Es er-
fiillt damit sdmiliche Ansprii-
che, dic man an ein gutes Ter-
minalprogramm stellt.

Hersteller:
Electronic Universe
Hindenburgstrabe 98
2120 Liineburg

Cherd Wirth

TEKOS

Ein Terminalprogramm fir den Spectrum
mit Interface I ohne Microdrive

TEKOS ist gin neues Termi-
nalprogramm fiir den Spec-
trum, also ein Programm, das
den Datenaustausch (beispiels-
weise mit Mailboxen) dber eing
Telefonverbindung erméglicht.
Zum Lieferumfang gehort eine
Programmbkasselle, eine
schriftliche Anleitung und das
Kabel zum Verbinden des In-
terface [ mit dem Akustikkopp-
ler.

Die wesentlichen Daten des
Programms in Kurzform:

- Volle Menistenerung; An-
leitungsheft nach kurzer Ein-
gewdhnung iberflissig;

— 64 Zeichen pro Zeile;

= Senden vorbearbeiteter
Texte; .

— empfangener Text wird micht
nur auf dem Bildschirm ange-
zeigt, sondern auch im Spei-
cher mitgeschricben;

— Laden/Speichern von Texten
vonfauf Kassette und Micro-
drive

- Drucken des mitgeschriebe-
nen Texies (mit beliebigem
Drucker);

— Sendeformat immer 8 Daten-
bhits, wahlweise mit {gerader)
oder ohne Parnitiit;

— sobuld der Bildschirm vollist,
wird gescrollt (und nicht etwa
das Bild geléscht).

Leider ist eine Zeichendar-
stellung mit weniger als 64 Zei-
chen pro Zeile nicht vorgese-
hen.

Man mull schon recht dichit
vor dem Rildschirm sitzen und
sich stark Kkonzentrieren, um
die kleinen Zeichen unterschei-
dien zo kinnen. Auch stdet mich
an diesem Programm, dab es
mit einer Fehlermeldung ab-
bncht, wenn cinem bestimmite
Fehler unterlaufen. (Z. B. der
Versuch, auf ein bereits existic-
rendes Microdnive-Fale . zu
schreiben; gute Programme
fanpen 'solche Fehler ab:)
Darch GOTO 99 geriit man
dann jedoch sofort wieder ins
Hauptmeni. Im On-Line-Be-
trieh konnen nicht alle Zeichen
erzeugt werden, namlich solche
nicht, welche normalerweise
nur im EXTEND-Modus zu-
ginglich sind. Aullerdem lassen
sich nur einige Steuerzeichen
senden. Glicklicherweise be-
finden sich darunter die nitzh-
chen Stevercodes fir das soge-
fannle XON-XOFF-Protokoll,
mit denen die Ubertragung

kurzzeitig unterbrochen wer-
den kann,

TEKOS verfigt aulierdem
iiber keinen eigenen Textedi-
tor, Die Eingabe der bis zu acht
vordefinierbaren Texte zu je
acht Zeilen erfolgt iber nor-
male Basic-INPUTs. Merkwilr-
dige Effekte konnen auftreten,
wenn man bei dieser Eingabe
die vorgeschricbene Hochst-
linge von 62 Zeichen pro Zeile
ignoriert. Das Laden und Sen-
den eincs mit cinem Textverar-
beitungsprogramm  erstellien
Textes ist moglich. Allerdings
mub man selbst fiir das nchtige
Format der Texte sorgen
{(CHR¥ 13 am Ende jeder
Zeile), sonst konnte es passie-
ren, dall die Gegenstation den
Text nicht annimmt. Manche
Mailbox limitiert ndmlich - die
Zeilenliinge bei empfangenen
Texten (z. B. auf 80 Zeichen).
Statt des Textes lassen sich auch
Programme libermitteln.

Meiner Meinung nach weisi
TEKOS insgesamt wesentliche
Mingel auf. Ich halte das Pro-
gramm deshalb fir nicht auspe-
reifi.

Peter Bachmann

Vorwahl +ir
el 1563

313 166356 Durban

Mailboxen in Sildafrika
Sidafrikar

Connection B8 El.|-?l Touwn
118 345135 Connention B8 Johannisburg

Mailboxen in Finnland
Vorwahl fiir Finnland: 8835

807 22272 CBBS-Helsinki

Irrtum vorbehal ten

Mailboxen in Eanada
Yorwahl fiir Kanadat 981

416 223 2325 Trug Toronto
416 223 8400 Trug Toronto
416 624 5431 PSI-lord-Pro
418 782 7328 Mortec

Mailboxen in Austral ien

verwahl fir Australient A0E]1

266 21686 MI Computerclub Sydney
£6E6 38151 RCPM Telecom Microlab
=12 415632 G.R.C.P.M.

376 25088 Micom CBBS Melbourne
3832 B4616 Sorcerer Users Melbourne

aesv

(Com.engl.)
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Ausschalten der
BREAK-Taste beim ZX 81

Normalerweise kann cin Ba-
sic-Programm beim ZX 81 je-
derzeit durch Driicken der
BREAK-Taste unterbrochen
werden. Der Benutzer ist dann
.in der Lage, beliebige Ande-
rungen im Programm vorzu-
nehmen (zum Beispiel Copy-
right-Vermerk streichen oder
verindern) und das Programm
wieder zu Saven. Aus verstind-
lichen Griinden wird das vielen
Programmautoren  gar - micht
recht sein. Zum Glick ist es je-
doch mit einfachen Mitteln
mdglich, die BREAK-Taste un-
wirksam zu machen.

Listing 1 zeigtein Demo-Pro-
gramm. Hinter dem REM in
Zeile 1 miissen 102 Buchstaben
oder Ziffern eingegeben wer-
den (Kontrollé auf richtige An-
zahl: PRINT-PEEK 16511 +
256 « PEEK 16512-2). Damit
wird dann Speicherplatz fiir
einige kurze Maschinencode-
programme reservierl. Dann
wird durch RUN 200 die Einga-
beroutine aulgerufen, um bei
den jeweiligen Adressen die
Zahlen auns Listing 2 einzuge-
ben (also erst 42, dann 12 usw. ).

Hat man alles richtig gemacht,
wird anschlieBend die Prif-
summe 9565 ausgegeben. An-
dernfalls mull man wieder RUN
200 eingeben und die Zahlen
kontroflieren. Wenn die Zahl
stimmt, braucht nur NEW
LIME gedriickt zu werden. Nun
sollte man das Programm unbe-
dingt Saven, damit bei sinem
eventuellen spiteren  Pro-
grammabsturz nicht alles verlo-
ren ist. Dazu wird RUN 9290
eingegeben. Nach dem dadurch
ausgelosten Saven wie auch
nach dem Laden dieser Auf-
zeichnung wird die BREAK-
Taste ausgeschaltet und cs lauft
eine kleine Demonstration ab,

Zur Funktionsweise: Durch
den Maschinencodeaufruf
RAND LISR 16514 vor dem Sa-
ven wird der FAST-Modus ein-
geschalter und der Inhalt der
Systemvariable D-FILE - zer-
stirt. D-FILE gibt den Anfang
des. Bildspeichers an. Die ei-
gentlich unzuldssige Verinde-
rung dicses Pointers bewirkt,
dalb es einen Programmabsturz
geben wird, sobald der Compu-
ter versuchl, in diesem Zustand

ein Bild zu crzecugen. Nach dem
Laden durch ein LOAD-Kom-
mando befindet sich der ZX 81
wie vor dem Saven im FAST-
Modus und fithrt die Zeile 9992
aus, Das hierdurch aufgerufene
Maschinenprogramm  .repa-
riert” die Systemvariable D-
FILE iind schaltet erst danach
den SLOW-Modus wieder ein,

Es kann also nichts passieren,
denn wihrend der ganzen Zeit,
zu der D-File einen falschen

Wert aufweist, wird kein Bild
erzeugt (FAST-Modus),

Was soll aber dicscs Poin-
ter-Verbiegen™? Ganz einfach:
Hierdurch wird verhindert, daBl
der Autostart des Programms
ausgeschaltet und das Pro-
gramm  angehalten  werden
kann, bevor der BREAK-
Schutz aktiviert worden ist
MNormalerweise kann cin Pro-
gramm némlich durch RAND
USR 836 so geladen werden,

Listing 2

T
bt
e
ESEHHHH R-

a'*"
Tﬂ ﬂ %

M eui P e
b 1] L

lai!l

a4

B e e T e E R
im

Listing 1

DEOD
ZCIOH

b

9

gnm:nnwzr'n'm-ﬂ"n-rM'lr‘nzv'l
H
5ﬂ

ggaig"'usfi kel

:1|514 TO 18815

A
PEEK
:‘ T REN LET BaVAL AS

L"#ﬂUEFIUHHI = "8
8814

1Tl

19,19; "ENDE"

16514,..42
16515, 12
16516, ..64
16517...34
16518, ..64
16519...64
16520..205
16521,,231
14522, ...2
16523..253
16524, .203
16525..459
16526,.,.182
16527 ...33
16528....0
16529 . .0a0
16530.. .34
16531,..12
16532, ,.64
16533,.201
16534, . .42

16535...64
16536, ..64
16537...34
16538,..12
16539, ,.64
16540,..253
165#111203
16542,.,59
16543, .246
16544, ,205
16545, . ..7
16546,...2
16547..237
16548, .123
165409, _..2
16550, «« 64
16551,.225
16552,.253
16553,..203
16554 ¢ 40 sl
16555..142

16556,...42
16557 .aa20

16558, . .64

16559...34
1h560,..26
16561,..64
16562,..34
16563...28
16564, . .64
16565..253
16566,.203
16567 ¢, 45
16568,..174
16569., .42
16570...10
16571 40464
16572..253
16573..203
16574 .0as0
16575..126
165?6---i|'ﬂ

165774430
16578...42
16579...41
16500,..64
16581...62
16582,,192
16583..166
16584, 194
16585..174
16586,.0.0
16587...06
16588,..35
16589, ..94
16590,.237
16591 ,..83
16592 0sa’
16593,,.64
16594 .,.35
16595...94
16596,..35
16597,..86

BTERBHen
Uﬁﬁﬁagglﬂug

REAR
DIE
DA
TEN,
LEN

";PEEK A,

16598...35
16599..235
16600...25
16601,...34
16602, ..41
16603,...64
166a0d,..235
1661}5---3#
16606...10
16607 ,..e64
1660B8..2a5
16609...77
16610.4aan
16611..205
16612,.193
16613,..12
16614,..24
16615..192
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dab sofort nach dem Laden ge- Fehler auftritt: selbst dann wird SUPER- RAND USR 16555; links =
stoppt wird. Wie man leicht nicht gestoppt, das Programm RAND USR 16381, Fiir eine
feststellen wird, klappt das hier  bleibt  geschiitzt. Das Pro- SCROIL Verschiebung nach links oben
nicht — auf dem Bildschirm er- gramm bricht nur ab, wenn es heibt die Zeile; RAND USR
scheinen allenfalls merkwiir- keinen weiteren Befehl auszu- 77X 81 16581+ USR 16514, Das MC-

dige Zeichen; an das Programm
kommt man nicht heran.

Die eigentliche BREAK-
Blockade wird nach dem Ein-
schalten des SLOW-Modus er-
zeugt, indem ein Teil des Basic-
Interpreters im ROM  durch
eine eigene Routine im RAM
ersetzt wird. Diese Routine
weist die Besonderheit auf, dal
die BREAK-Taste nicht mehr
abgefragt wird, was sonst nach
der Abarbeitung jeder Basic-
Zeile geschieht. Allerdings 1aBt
sich nicht verhindern, dal auch
withrend der Ausfithrung eini-
ger langdanernder Befehle, wie
etwa SAVE, peprift wird, ob
BREAK gedriickt ist. In einem
solchen Fall wird bei BREAK
die entsprechende Zeile noch-
mals ausgefiihrt, also beispiels-
weise das Saven wiederholt.
Gleiches passiert auch, falls bei
der Abarbeitung ciner Zeile ein

Listschutz
beim ZX 81

Das abgedruckte Programm
stellt ginen umiversellen List-
schutz far ZX &1 BASIC-Pro-
gramme  dar, Jedweder Pro-
grammahbbroch provoziert ei-
nen Systembkaltstart. Der List-
schutz kann vor dem Autostart-
laden mittels einer Schliissel-
zahl (Adr. 16518) in einer anzu-
gebenden Adresse (Adr. 16515
u. 16516) ausgeschalter wer-
den, Printerbefehle = sowie
FAST und PAUSE sollten in
dem geschitzten Programm
nicht benutzt werden. Sie schal-
ten den Listschutz aus und kin-
nen fiir Passworter genutzt wer-
den.

Der Listschutz wird durch
USR 16514 emngeschaltet. Das
DEMO-Programm zeigt, wie
der Autostartabbruch mit USR
836 ausgeschaltet werden kann.
Werner b Gnchibeimer

Zuerst gibt man eine REM-
Zeile mit 44 belichigen Zeichen
ein, welche die Zeilennummer
1 hat. Danach tippt man das
MC-Ladcprogramm ab, startet
es und pibt die Zahlen aus der
Poke-Liste ein. Erscheint keine
Fehlermeldung, 16scht man das

fithren gibt, wenn also das Pro-
grammende erreicht ist.

Leider hat die Sache auch ¢i-
nen Haken: Der INPUT-Be-
fehl darf nicht mehr benutzl
werden, denn durch INPUT
wird leider auntomatisch der
ROM-Interpreter wieder ein-
geschaltet. Man muB sich mit
der INKEYS-Funktion behel-
fen und eventuell ein Eingabe-
Unterprogramm schreiben, das
sich auf INKEY§ stiitzt, Zum
BREAK-Schutz gehidren nur

Mit dem Maschinenpro-
gramm SUPER-SCROLL fiir
den ZX-81 ab 16 K l46t sich der
Bildschirminhalt in 4 (bzw. 8)
Richtungen verschieben, chne
die PRINT-Position zu verin-
dern. Dazu miissen Sie fol-
gende Zeilen in lhre Pro-
gramme einbauen: Oben
RAND USR 16514; unten
RAND USR 16534; rechis

Programm in der REM-Zeile 1st
nur 92 Bytes lang.

Zuerst wird das Basicpro-
gramm (Listing 1) eingegeben
und gestartet. Danach werden
die Zahlen aus Listing 2 einzeln
cingetippt. Ist dic Zahlencin-
gabe beendet, kdnnen alle Zei-
len auBer der REM-Zeile durch
Eintippen der Zeilennummern
geldscht werden, Fertig!

Harry Wirth

die Zeilen 1 (enthilt alle Ma- | Listing 1
schinencode-Routinen)  und’ :
9990 bis 9993. Der Bereich da- | 2779788, 4,98,8535550) ;222 fﬁ?
zwischen steht far Ihr Pro- ZZZZZ722777772722227227222 Z1Z
gramm sur Verfigung, Zeile | ZZZLZ 0 L 16814 TO 16608
- g - =
9'993 darf sthswcrblhndhL:h F o (N+1) rE=INT {EN+1.’I /85 TH
verindert werden (Sprung in EN_PRINT TRAB @;N;"=";
die Startzeile Ihres Pro- EE EEEH; E RATEE,
gramms). Gesaved wird durch i
GOTO 8990 bew. RUN 9990, S0 POKE N.A
Michazl Schramm E 1 ‘II
Ladeprogramm  bis  auf die
Zeile 1 und gibt dann das ;EE%E 83;3:&%:2 Et?:a
Demo-Programm ein,
; 16529-43 113 16 252 201
i i 16634 -237 91 16 B4 27
i8520-33,080 880 21 |
: dd-ad
ek 3 16549-32 35 113 18 a&2
18518 ¢ 16684-201 42 16 64 43
16817 5e 16559-43 223 209 43 62
168518 2 16564-24 1 31 @ a37
16813 200 16869-164 35 113 43 43
i6E=0 208 1887443 27 a7 81 32
1gas 2 16679-241 201 42 12 64
18825 a1 18884-35 329 208 35 &2
1854 33 1658w~-24 1 31 @ 337
18585 144 16594-178 43 112 38 3%
%gggg g::l. 1659%-35 13@%9 &1 38
18047 33 16604 -241
-1 "]
18831 i
%Eggg as MC-Ladeprogramm
i I 1 Z=0
’i“gu gﬁ 38 FEE %=les14 To 18887
1§§ & 32 PRINT X,
1882 i 40 INPUT A
30c22 % 5@ PRINT A
16839 146 @ POKE X, R
15!4! = ET 2 i a
R &8 Kl %t
18843 @ IF Z<>4R38 THEN PRINT "ERROR'
13344 1-]
1884 ‘
g8 88, it
igﬁﬂ 0 i EE&E USR 738
e W 32 siod
42 RAND USR 16814
15884 Frig * B@ PRINT "PASSWORT 7"
ieese 182 58 EEPHI RRXT" THEN PRUSE @
T8 =
1658 ¥ 80 REM ...
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Reset am C 64

Zur Frage von Dirk Miiller,
Nr. 1/85 (Reset am Cod): Die
ginfachste Moglichkeit, einen
Reset 7u verursachen, ist cme
Verbindung der Pins 1 und 3 am
Userport des Cod. Hierbei ist
aber Vorsicht geboten, denn
die Verbindung zweier falscher
Pins kann zu einem Kuoreschlub
fihren! Sinnvoller ist es, an Pin
1 (Masse) und 3 (Reset) cinen
Tastschalter anzoloten. Wer
seinen Computer nicht durch
falsches Loten etc. beschidigen
will, kann einen Stecker fiir den
Userport kaufen {in jedem
Elektroladen).

Robert Harrig, Milnchen

Vom VC 20
zum C 64

Ich bin jetzt vom VC20 auf
den C 64 umgestiegen und habe
Probleme, meine alten Pro-
gramme auf dem neuen Gerit
gum Laufen zu bringen.

Frank Tonn, Kiel

Generell mub erst cinmal ge-
sagt werden, daB der Aufwand,
ein Programm umzuschreiben,
gich meistens lohnt, Besonders
wenn  hochaufldsende  Grafik
oder Maschinenspracherouti-
nen verwendet wurden. Hat
man keine Floppy verwendet,
miiissen die ganzen Programme
wahrscheinlich neu eingetippt
werden, da der Co4 die Pro-
gramme des VC 20 infolge der
unterschiedlichen Taktfrequen-
zen mit der Datasetie meistens
nicht laden kann. Falls keing
POKEs, PEEKs oder Maschi-
nenspracheroutinen verwendet
wurden, laufen die Programme
auf beiden Computern ohne
Anderungen. Hochstens das
Bildschirmformat bei PRINT-
Befehlen solite von 22 x 23 auf
40 x 25 Zeichen gefindert wer-
den.

Dieter Platzek von 5,C.0,LLT.

BN | £SERFRAGEN @
A 6 T 1 5 7 L

Atari DOS il
inDOS Il

In Heft 5/85, Seite 61 hat
Thomas Tausend cine Frage
zum Atari-D(5 beantwortet.
Wollgang Burger vom Atari Bit
Byter Club hat uns dazu noch
eine Erginzung geschickt,

Es gibt ein Programm, das
DOS 111-Files in DOS 11-Files
zuriickverwandell.  Das  Pro-
gramm heifit ACCESS TIE Es
ist in der englischen Atari-Zeit-
schrift "PAGE 6" erschiencn
{Ausgabe Nr. 14). Es handelt
sich um. ¢in Maschinenpro-
gramm und wurde von Mat-
thew Jones geschrieben. Wenn
jemand daran interessiert ist,
senden wir ihm das Programm
gerne kostenlos 2u, wenn er uns
eine formatierte Disketie (DOS
M) und das Riickporto zu-
schickt,

ATARI BIT BYTER
Wolfgang Burger
Wischenbeck 45
[-4352 Herten

ZX 81-16K RAM
Erweiterung

Vor einigen Tagen habe ich
eine 16K RAM Erweiterung
von der Firma Sinclair bekom-
men. Nach dem Einschalten der
Erweiterang und des ZX 81
dauerte es einige Sekunden, bis
der K-Cursor erschien. Soweit
war noch alles in Ordnung. Da-
nach habe ich ein Programm
{Buft ohne RAM-Erweiterung
fehlerfrei) von Kassette gela-
den. Der Ladevorgang wurde
mit der Fehlermeldung 0/} be-
endet. MNach dem Startén
(GOTO/RUN) oder Listen
(LIST) des Programms ver-
schwindet der K-Cursor plotz-
lich und es bleibt lediglich ein
heller Bildschirm iibrig. Dieser
Zustand 1561 sich nur durch Un-
terbrechung der Spannungsver-
sorgung des £X 81 verindern.

AmnschlieBend habe ich
RAMTOP ermittelt. Hier mel-
det sich der Computer richtig
mit 32768 Byte. Trotzdem habe
ich mit der RAM Erweiterung
kein Programm Zzum Laufen ge-
bracht.

Peter Prantl, Lahnsteia

Wenn Sie Programme ohne
Erweiterung pgeschrieben ha-
ben, miissen Sie bei Gebrauch
einer Erwgiterung vor dem La-
den Ramtop heruntersetzen:
Poke 16388,0 (New Line ), Poke
16389,68 (New Line), MNew
(Mew Line). Wenn nun lhre
Programme  trotzdem  nicht
funktionieren, ist Thre
Speichererweiterung  nicht in
Ordnung. Sie knnen dies auch
testen, indem Sie cin Programm
mit Erweiterung schreiben, es
absaven und wieder einladen.
Fihrt dies nicht zum Erfolg, be-
stiitigt sich die Annahme, daB
die Erweitcrung ihren Geist
aufgegeben hat.

Murtin Mirgel von 5.C.0.1ULT.

Ti-Fragen

1. Ich mdachte in Maschinen-
sprache cinsteigen. Welche
Erweiterung soll ich mir da
kaufen? Dic Mimi Memaory
oder 32 K extern?

2. Laufen meine TI upd Ext.
Basic Programme mit 32 K
schneller?

3. Wie kann ich 32 K ohne Disk
voll nutzen?

4. Laufen Minimem
gramme auch mit 32 K?

5 Welche Vorteile hat das Mi-

. nimemidie 32 K Erweite-
romg?

Jargen Nable, Stuttgars

Pro-

Zum Einstieg in die Maschinen-
sprache ist das Minimem gut ge-
eignet. Allerdings reicht das
mitgelieferte Handbuch mit Si-
cherheit micht aus, die Assem-
blerprogrammierung zu erler-
nen, Zusitzlich milite man sich
auf jeden Fall noch das Hand-
buch zunr Ed/Ass Modul besor-
gen, das.es jedoch nur in engli-
scher Sprache gibt. Eine 32K
Erweiterung allein = geniigt
nicht, da hier das Ubersetzer-
Programm (der sog. Assem-
bler) fehll. Andererseits ist es
durchaus ratsam, zusitzlich
zum Minimem eine 32K-Erwei-

lerung zu kaufen, da so alle
kiuflichen M-Programme be-
nutzt werden kénnen. Um es
ganz deutlich zu sagen: Das Mi-
nimem ist nur eine Behelfslo-
sung fiir Anfanger, Wer ernst-
hafter programmieren will,
kommt um die Anschaffung ei-
nes Disk-Systems, einer 32K-
Speichererweiterung ond des
Ed/Ass Moduls nicht herum.

Die  Geschwindigkeit wvon
Ext. Basic Programmen wird
durch die 32K-Erweiterung
picht vergriBert. Ebenso ist
cine optimale Nutzung ohne
Diskettensystem nicht moglich.
Hans-Feter Schwaneck

ATARI
Leserforum

Ein interessanter Briel er-
reichte mich von Herrn Morbert
Eibner aus Bergisch Gladbach.
Er schildert darin ein Problem,
auf das mich schon viele
ATARI-Besitzer angesprochen
haben: Der Computer stdrzt
manchmal ab, wenn man ge-
rade besonders viele Zeilen ein-
gegeben hat, Bisher konnte ich
den Betroffenen nur raten, den
Editor m&glichst nicht zu iber-

fordeen, d.h. nicht mit RE-
TURN iibar den Bildschirm zu
fahren  (Cursortasten oder

BREAK verwenden!) und hin
und wieder cinmal LIST ginzu-
geben. Auch das regelmiibige
Abspeichern des gerade in Be-
arbeitung  belindlichen Pro-
grammes ihlte zo den (leider
zeitaufwendigen) Vorbeu-
gungsmabnahmen.

Herrn Eibner hat sich bei sei-
nen Bemithungen um Abhilfe
jedoch auch direkt an ATARI
gewandt, wo er den Ratschlag
erhielt, die Zeile 32767 REM an
sein Programm  anzuhangen.
Scit er diese Zeile verwendet,
ist der Systemabsturz nicht
mehr aufgetreten. Ich gebe die-
sen Tip nun hiermit an unsere
Leser weiter und bin auf Erfah-
rungsberichtc gespannt.

Leider st aber auch mir kein
Trick bekannt, mit dem man ein
Programm, das dem Absturz
des Editors zum Opfer gefallen
ist, wieder starten kann. Da
keine Zeilen mehr verarbeitet
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werden (auch keine POKEs),
diirfte Abhilfe sehr schwierig
s£in,

Verschiedenen  Lesern st
auch aunfgefallen, dall der von
mir genamnte Lisischutz aus
Heft 4/85 (32767 POKE PEEK
(138)+256«PEEK
(139)+2,0:SAVE "D:na-
me.ext.":NEW) beim Abbruch
des Programms mit genau die-
sem Effekt zugrunde, den man-
cher ATARI-Freak so unange-
nchm zu spiren bekam:! Der
Zeiger auf die Eingabezeile des
BASIC-Interpreters wird ver-
stellt, so dall die eingegebenen
Befehle vom BASIC "nicht
mehr gefunden” werden.
Thomas Tausend

'GP 50 S und Tasprint

Ich habe einen ZX Spectrum
48 K und den Drucker Seikosha
GP 50 5. Nachdem ich lange
und erfolgreich mit dem Text-
verarbeifungsprogramm  Tas-
word 2 pearbeitet habe, kaufie
ich mir jetzt das Programm Tas-
print, um auch andere Schriftty-
pen verwenden zukonnen. Lei-
der funktioniert aber jetzt diz
Sache nicht, Im Begleittextzum
Programm heilt es, man miisse
gine "code sequence” enpge-
ben, die dem Manual des Prin-
ters zu entnchmen sei. Da steht
aber nichts drin, Was kdnnen
Sie mir raten?

CGierhard Leussen, Bermkastel-Kues

Meines Wissens beschrinken
sich die Grafikfihigkeiten des
GP 50 S auf cine Hardcopy des
LX Spectrum-Bildschirms. Der
GP 50 S benutzt daza die
Druckroutine, die im  Spec
trum-ROM vorhanden ist. Da
das Programm "Tasprint™ zum
Druck der Zeichen die Nadeln
des jeweiligen Druckers einzeln
ansteuert und eine Einzelnadel-
stenerung beim GP 50 S meines
Wissens ohne gesonderte Soft-
ware nicht méglich ist, sehe ich
leider keine Moghchkent, das
Programm "Tasprint™ in Ver-
Pindung mil dem Drucker GF
50 8 zu benutzen.

Viellgicht hat aber einer der
Leserin dieser Richtung Erfah-
Cfungen gesammelt und weib
eine Maglichkeit zur Anpas-
- sung des Programms.

Miilier hurd- und software

Omnicalc und
ZX LPrint Il

Beim Versuch, mehr als den

Bildschirminhalt  auszudruk-
ken, verhiilt sich das Tnterface
50 wie bei der Initialisierung,
Egal, was ich dann eingebe, ge-
druckt wird nichts! Ist euch die-
ses Problem bekannt und habt
ihr oder ein Leser dieses Pro-
blem bereits gelost?

Wolfgang Leven, Botirop

Ihr Problem mit Omnicalc
und ZX LPrint I11 ist mir unbe-
kannt, denn ich arbeite selbst
seit langerer Zeit ohne Pro-
bleme und érfolgreich damil.
Sicherlich haben Sie nicht ver-
gessen, [he ZX LPrint 111 vor

dem Laden zu initialisieren!?

Moglich wiire es allerdings, dab
Ihre Kassette einen Kopierfeh-
ler hat. Ihr Fachhindler, bei
dem Sie Omnicale gekauft ha-
ben, ist sicher bereit, die Kas-
sette umzutansen!

Miiller hard- und software

Hardcopies
mit Interface |

Ich suche seit einiger Zeit ein
brauchbares Programm  [iir
Hardeopies mit dem Interface 1
und dessen Schnittstelle. Seit
ciniger Zeit besitze ich ein EP-
SON RX 8O, den ich auch zur
Textverarbeitung intensiv
nutze, aber leider kommen

eében Grafiken nicht dber das IF
b auf den Drucker. Vielleicht
kennen Sie Programme, die das
ermiglichen.

Ulkrich Wagener. Rosdorf

Zu lhrer Frage nach Hard-
copy-Software fiir das Interface
1 kémnen wir lhnen 2 Maglich-
keiten anbieten:

1. Das Programm “Tascopy"”
der Fa. Tasman-Software.
Es kostet ca. 39.- und wird
von der Firma
Liicker-Microsoft
In der Eizenbach 37
6270 Idstein
Tel.: 06126/1559
angeboten.

2. Im letzten Sinclair-Sonder-
heft der Zeitschrift “"Happy
Computer” war cin Hard-
copy-Programm fiir dis In-
terface 1 abgedrucktl. Dieses
Programm miilBten Sie sich
sclbst anpassen,

Das Programm der Fa. Tas-
man laBt sich meniigesteuert
anpassen!

Muller hard- und software

Spectrum-Fragen

1. Kann man mit dem Spce-
trum den 5/D-Musik Chip
steuern?

2. Wo bekommi man jn Eng-
land fiir 20 Pfund die Spec-
trum+ Tastatur?

3. Kann man 2 Farbenincinem
Zeichen darstellen?

4. Wie kann man das Netzgerit
stabilisieren?

Thomas Thlenfeld, Cadenberge

Aauf Thre Frage, ob man mit
dem Spectrum den S/D Music-
Chip betretben kann, kann ich
nur antworten: Mit dem ent-
sprechenden Inmterface sicher-

lich! Allerdings wird in einer
der nichsten CK-Ausgaben ein
3-Kanal-Synthesizer der Fa.
Dk-tronics vorgesiellt.

Die Spectrum+ Tastatur ist
offiziell nur von Sinclair direki
auf dem Versandweg zu be-
kommen, Eine Anfrage bei ei-
nem der vielen Reparaturdien-
ste konnte allerdings auch er-
folgreich sein. Wie wir gehért
haben, sollen allerdings auch
bald in Deutschland Spectrum+
Tastaturen angeboten werden.
Der Preis ist allerdings noch
nicht bekannt.

Zwel Farben in cinem Zci-
chen kann man nicht darstellen,
da der Spectrum mnerhalb o-
nem & # 8 Pixel groBen Quadrat
nur eine Hintergrund- (Paper)
und Vordergrundfarbe (Ink)
zulift.

Eine Stabilisierung des Netz-
teils ist nur moglich, wenn Sie
cines besitzen, das statt der vor-
geschriebenen 9 Volt 12 Volt
liefert, Sie kiunen dann zwi-
schen Thren Spectrum und dem
Metzgerit cinen 9 Volt Stabili-
sator schalten. Diese Schaltung
15t in jedem Elektronikbuch zu
finden! Die prinzipiell bessere,
aber wesentlich teurere Lisung
ist der Kauf eines fertigen,
hochstabilisierten 9 Volt-Netz-
teils, das aber mindestens DM
M,= kostet.

Miiller hard- und software

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

Hans-Peter Schwaneck
Hagen Volzke

Franz Eugen Mattes

S C.O0UT.-Club
5.C.0.U.T.-Club
Rolf Knorre

Thomas Tauscnd
Marcus Schneider
Rudolf Mollebeck
Thomas Jacobi

Schreiben Sie uns,
wenn Sie Fragen haben

Unsere Spezialisten fiir Thre Fragen:

Es kann also gefragt werden. Wenn Sie ein Problem haben,
bei dem Sie nicht weiter wissen und gern jemand fragen wiir-
den, einfach die Frage schriftlich mit Riickumschlag bei uns
einreichen — fir eilige Fille wie immer lhr direkter Draht zur
Redaktion: 8 072 52/4 2048,

TI994A

Hardware ¥VC 20/ Ciod
Apple Il

Cod

LX 81

ZX Spectrum

Alan

Colour Genie
Telekommunikation
Schneider CPC 464
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Ex-Basic V 1.0

VC20+3 K

BBei dieser Basic-Erweiterung
fiir den VC-20 mit 3k-RAM-Er-
weiterung stchen dem Anwen-
der Zusatz-Befehle zur Grafik-
und  Sound-Programmigrung
zur Verfiigung. Dabei gelten
folgende Regeln:

1. Die Koordinaten-Anga-
ben milssen innerhalb bestimm-
ter Grenzen hegen: X-Koordi-
nate von U bis 159; Y-Koordi-
nate von 0 bis 175. Hilt man
diese Grenzen nicht ein, kann
dies zu einem "Ilegal Quan-
tity” oder zu anderen Fehl-Re-
aktionen fiihren,

2. Der Grafik-Bildschirm

mub nach dem ersten Einschal-
ten mit "CLS" gelischt werden.

Nun zu den Zusatzbelehlen:
GRAPHIC schaltet den Grafik-
Bildschirm cin. Eine beste-
hende Grafik wird nicht ge-
lascht.

CLS loscht den Grafik-Bild-
schirm,

PLOT x, ysetzt einen Punkt auf
dem Grafik-Bildschirm mit den
Koordinaten x und y.
UNPLOT x, ¥ loscht einen
Punkt auf dem Grafik-Bild-
schirm mit den Koordinaten x
und y.

TEST x, ¥ priift aul einen Punkt
bei den Koordinaten x und y.
Das Ergebnis steht in Adresse
2: () = kein Punkt gesetzt; 1 =
Punkt gesetzt.

SET cl, c2, ¢3 setzt die Farben
des Schirms: ¢l = Hintergrund-
Farbe (von 0 bis 15); c2 = Rah-
men-Farbe (von 0 bis T); c3 =
Schrift-Farbe (von 0 bis 7). Die
Schrift-Farbe  bestimmt  zu-
gleich die Zeichen-Farbe fiir die
Grafik,

Sound sl, s2, 53, 54, vo slenert
die Tongeneratoren an: 31 =
Tongenerator 1 {von 0 bis 235/0
= Aus); s2 = Tongenerator 2
{von 0 bis 2350 = Aus); 53 =
Tongenerator 3 (von 0 bis 235/0

= Aups); 34 = Rauschgencrator
{von 0 bis 255/0 = Aus).

OLD macht "NEW™ riickgiin-
gig, vorausgesetzt dab keine dn-
deren Programme geladen oder
cingetippt wurden.

Das Programm ist in drei
Teile pegliedert, da der Basic-
Loader sonst nicht in den Spei-
cher passen wirde. Jeder Teil
sollte nach dem Abtippen zu-
erst abgesaved werden, bevor
man ihn startet. Die inversenTs
erhilt man durch shift + inst/del
und anschlicBendem inst/del.
Aufgerufen wird Ex-Basic mit
SYS 3129,

Michael Klotz und Arno Welzel

48 END
pLulnll]
iga1e
1eaza
1p83e
18848
lease
1gasa
18878
10880
igese
lal108
18118
laiza
i1el3e

28 END
1aaae
iaaie
1paze
iaa3e
12@48
18858
108609
1pave
10888
1ea3ae
io108
ia118
18128
18138
ieise
18158
10168

18 POKES] ,35:iFOKESZ, 121POKESS ,351FOKESE, 12
28 FORI=BTO217:READAIPOKE3118+1 ,AINEXT
39 FORI=®TO19:FORJ=0TO10:POKESBEE+1+20%J,11%I+JINEXTJ, I

DATA1324,8,173,5,144 .41 852 ,201 ,252,206,5,32,61,14,166.90
DATA7E,58,196,162,38,160,12,.142,8,3,149,1,3,2834,162.,73
DATAlE®,12,142,8,3.148,9,3,86,.32,115,08,32,88,12,76
DHTH174,199,245,E44,333,IEE,144,3,?E,E43,199.IBErIHE,155;12,134
DATA187,132,188,160,8, 152,824,101 ,187,133,187,168,9,168,181,188
DHTH133,lEE,l??,lE?,Eqﬂ,EIrEBEpIEE;EBB;BE;EﬂH,I?T,lE?;EﬂE;?rEEﬂ
DATA122 ,208 ,26 ,200 ,208 ,245, 152,24 ,101,182,133,128,168,0,191,123
DATA133,123,200,177,187 ,72 ,200,177,187,72,76,121,08,177,187 249
DATA3 , 200,208,245 ,200,200 ,200 ,208 , 188,104,104 ,32,121,0,76,231
DATA199,78,78,70 .0 ,228,99,71,82,65,80,72,73,67,8,12
DATA25S5,67,76,83,0,13,52,684,638,688,84,08,14,60,80,.76

DATA7S,.84 ,08,14,118,85,78,.80,76,79,84.0,14,1286.84,68
DATAS3,84,0,14,134,79,76,68,0,14,142,83,69,84,0,14

DATA287 .83,79,85,78,68,0,14,239,0

18 POKES! ,351POKES2, 121POKESS ,35:POKESE , 12
2@ FORI=ATO2S8:READA:POKE33E8+I ,AINEXT

DATAIES,14,141,8,144,168,48,141,1,144,169,148,141,.2,144,1868
DATA23,141,3,144,1698,252,141,5,144,32,95,229,163,18,133,214
DATA162.8,188,86,15,157,8,30,173,134,2,157,0,158,232,824
DATA220 208 ,239,96 ,234 , 162,16 ,168,8,132,08,134,1,32,93,13
DATA238.8, 165,090,201 ,8 ,.2088,245,238,1,1635,1 ,.20] ,28.208,237
DATA32,93,13,2380,0, 165,098,201, 192 .208,245,96,234,1698.,0, 145
DATA® ,96.234,169,176,141 ,255,15,1638,0,141 ,253,15,141,854,15
DATA169,.8,141,252,15,78,.255,15,144,18,249,173,851,15,109,253
DATA1S,141,.253,15,169,0,1@9,254,15,141,254,15,78,253,15.,118
DATA2S54 .19 ,206 ,252, 15,208,222 ,96,234,165,0,74,74,74,141,2851
DATA1S,10,.10,10,141 ,258,15,165,0,36,237,258,15,141,250,15
DATA238,.250,15,168.8,141,249,15,56,162,08,118.248,15,232.,236
DATAZS®,15.288,247 ,96,234,165,1,133,8,173,853,15,289,.185,16
DATA133,1,173,254,15,24,181,2,176,3,133,0,86,173,853,15
DATA24 ,185,17,133,1,173,854,15,249,181,2,138,0,96,234,32

DHTHIEE;]E;BE;QB: 13 ,3E, 153: 13: IEB rE.r 1??#“! ]3 rEqsr 151 145
DATAD ,9E6 ,232

Teil 1

Teil 2
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18 POKES1,35:tPOKES2,121POKESS ,35:POKESE, 12 Teil 3

20 FOR1=8TO278:READA:POKE3S87+1,A:NEXT

30 END -

iee2® DATA32,153,13,32,99,13,32,188,13,160,8,177,0,45,248,15

18@1® DATA141,248,15,177.8,56,237,248,15,145,9,96,234,32,153,13
10020 DATA32,99,13,32,198,13,160,8,132,2,177.0,45,249,15,.285
DATA249,15,208,4,169,1,133,2,96,234,169,12,141,0,144, 169

DA ,141.1,144,169,1508,141,2,144,169,46,141,3,144,169 ,248
1985@ DATA141,5,144 ,32,985,228,96,234,32,138,205,32,247.,215,165,20
ieese DATAI33,®,32,115,0,32,138,2805,32,2847,2815,185,20,133,1,96
19878 DATA234,234,234 ,234,32,91,14,32,239,13,96,234,32,91,14,32
19989 DATA3,14,96,234,32,91,14,32,32,14,96,234,160,3,200,177

10090 DATA43,208,251,200,152,.24,101,43,160,0,145,43,133,163, 152,181
12190 DATA44.200,145,43,133,164,136,177,1632,170,208,17,162,240,8,177
18118 DATAR163,133,164,1349,163,144,239,200,152,101,163,133,45,133,47,133
181280 DATA48,168,8,101,1684,133,46,133,48,133,50,96,234,32,91,14
12132 DATA1E5,8,18,10,10,18,5,1,9,8,141,15,144,32, 181,14

18149 DATA165,1,141,134 .2,96,234 ,234 ,234 ,234,234 ,234,234,32,91,14
18150 DATA165,0,141,1©,144,165,1,141,11,144,32,101,14,165,1,141
l1ale® DATALIZ. 1449 .32,.181,14,.165,1,141,13,144,32.181,14,165,.1.,.141
18178 DATA14,144,56,234 ,239.234,234

Demos

78 NEXAT J.1
1@ ZET 1.,2.0 = :
20 TEXT:PRIMNT"EX-BASIC V1.B/DEMO" gg ?EETI ExTREORA SNERT
3@ PRINT"MCC)> 1985 BY M.5.*
40 PRINT "EMBITTE TASTE DRUECKEN" 18 TEXT:PRINT"SOUND-DEMO"
S8 POKE198,0:WAIT 198, 1:POKE198,0 20 PRINT"ML.SOUND"
@ GRAPHIC:CLS 30 SOUND1E®,0,.128,0,15
78 FOR I1=0 TO 2%+ STEP <748 48 FOR I=1 TO S@88:NEXT
88 PLOT INT(SINCI>#48)+73,INT(COS( 50 PRINT"M¥E.SOUND"
1)#E@ ) +87 €@ FOR 1=1 TO 138
30 MEXT 70 SOUND ©,0,245,08,15:FOR J=1 TO |
188 FOR I=8 TO 175 STEP 3:PLOT 739, BINEXTJ
[:NEXT 80 SOUND ©,0,0,0,15:FOR J=1 TO 28:
118 FOR I=8 TO 158 STEP 3:PLOT 1.8 NEXTJ
7INEXT 1 6 NEHTA
120 FOR I=1 TO 19:FOR J=8 TO 15 ST 189 PRINT"MB.SOUND"
EP .5:SET 1,2,.J:GRAPHIC:NEXTJ I 118 FOR I=128 TO 255 STEP .5
130 TEXT:SET 1,3,6:PRINT "DAS WAR i2e souND 1,1,1,8,15
DAS ERSTE DEMO" . 130 NEXTI
1@ GRAPHIC:CLS 148 FOR 1=255 TO 127 STEP -1
20 FOR 1=8 TO 159:FOR J=8 TO 175 S 1580 SOUND ©,8,0,1,15tNEXT
TEP 1E6:PLOT I,JiNEXTJ, I 168 SOUND 2.0,0.,8.0
30 FOR I=0 TO 175:FOR J=@ TO 158 S 1780 TEXT
TEP 16:PLOT J,1:NEKTJ,1 188 PRINT"DAS WAR'S"
4@ FOR I=0 TO 159tPLOT I,17S:NEKT 198 PRINT"MVIEL ERFOLG BEIM PRO- G
50 FOR 1=0 TO 175:PLOT 153,1:NEXT RAMMIEREN"
60 GRAPHIC 200 PRINT*MBEFEHLE (MIT SYNTAX):"
78 FOR 1=1 TO SO0:NEXT:TEXT:PRINT®" 21@ PRINT"M-GRAPHIC"
GRAF IK BLEIBT ERHALTEN" 220 PRINT"-PLOT ¥,Y"
828 FOR I=1TDS@BINEXT:iGOTO &8 238 PRINT"-UNPLOT X,Y"
10 SET 9.,0,1 240 PRINT"-TEST X,Y:A=PEEK{(2)"
20 GRAPHIC:CLS 250 PRINT"-CLS"
38 FOR 1=0 TO 158 260 PRINT"-TEXT"
4@ FOR J=1 TO 3 STEP .5 278 PRINT"-SET C1,C2,C3"
S@ PLOT I,1/J:PLOT 158-1,1/J 288 PRINT"-SOUND S1,52,53,54,V0"

668 PLOT I1,175-1-7J:FLOT 158-1,1¥5-1/) 238 PRINT"-0OLD"

*‘
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CK-PROGRAMMSERVICE

CK-Programmservice

e e e

Jetzt gibt es endhich auch flr
Atari eine CK Kassette/Dis-
ketic mit den bisher erschiene-
nen  Programmen. Bendtigt
wird ein Adari 800 oder 600 mait
Erweiterung.

HELPI - nur bei der Kasset-
tenversion

Lunar Lander (12/84)

Car Race (6-7/84)

Turbo Worm (1/85)
Munsterjagd (¥85)

Bewegle Gr?ﬂ.k (3/85)

Digger (/85

15 mit 3 (4785)
Bundesligasimulation {3/85)

* 3-D Laby (1 084)
Zeichensatz-Editor {2/85)

* Musik-Editor (4/85)
Mini-Trickfilmstudio (8-9/84)
Rolly Daolly (11/84)

Diie Programme mit Sternchen
sind mur mit Erweiterung laof-
fihig,

Diese einmalige Leistung gibt
e zum Sonderpreis von

ZX Spectrum

Fiir die Spectrum Fans hat
Rolf Knorre die Superkas-
setje  zusammengestellt.
Insgesamt enthilt sic 14
Programme:

Paint (nicht verdffentlicht)
Pyramide (6-7/84)
Superhirn (8-9/84)
Drawer (8-9/84)
Siulendiagramme {10/84)
GrobBe Buchstaben (10/84)
Farben beim

Spectrum (10/84)
Promodo (11/84)

Toolkit (12/84)

Libelle (12/84)

3-D Schrift (12/84)

Neuer Zeichensatz (12/84)
Kriimelmonster (1/85)
Fast L/S (1/85)

ZX Spectrum

Unsere Spectrum® Leser
kennen thn: Andreas Zall-
mann. Mit seinen . Pro-
grammen haben wir jetzt
eine Sonderkassefte zu-
sammengestellt.

Puzzle (4/85) i

Sprites mit Demo (3/85)
Darts (5/85)

Uhr

{noch nicht m&ffmﬂ.icht] 3

Roulette
{(noch nicht verdffentlicht)

Die unverdffentlichten
Programme bringen wir in
den nichsten Ausgaben.
Wer diese Kassette be-
stellt, erhiilt aber zu diesen
Programmen cinc Anlei-
tung mitgeschickt; bei den
anderen Programmen be-
nitigt man allerdings das
entsprechende Heft.

TI99/4A

Hicr haben wir eine Dis-
kette his zum Rand vollge-
pack! mit den Program-
men:

Burglar Time (12/84)
Cowboy (6-7/84)

Desert Flight (8-9/84)
Fassadenkletterer (11/84)
Hangman (nicht veroffent-
licht)

Miner-Pat ( 1/85)
Nova-Madaga (1/85)
Parachute Jumper (5/84)
Permancnte
Kleinbuchstaben (10/84)
Pokelisten-

generator (12/84)

Screen Utilities (11/84)

Fiir unsere TI Fans
kostet das Ganze

Diskette 34.80 DM Diese Kassette gibt es zum 5 Superspielc zum Preis Disketie 39.00 DM
Besl.-Nr. A 10 absoluten Sonderpreis von von einem Bﬂﬂﬁ"l. mni
asseto20000M | o | | 29000m BestneS | | gugoompest e 510 | | U Vet nra
Commodore 64 Commodore 64 TI00/4A TI99/4A

Was [ir die Spectrum und
TI Fans gilt, das gibt's na-
tirlich anch fir die Coder
Leute. Eine Diskette/Kas-
sette mit 11 Programmen:

Duell (6-7/84)
Miiuserennen (8-9/84)
Speicherplatz-

anzeige (10/84)
Basic-Erweiterung (10/84)
Through the wall {11/84)
Maze Ball (11/84)
Prifsummengenerator
+ Indikator (11/84)
Grafik

Erweiterung (12/84)
Bierkiste (12/84)
Phalanx (1/85)
Niirburgring (1/85)

Das alles zum Superpreis!

Diskette 34.80 DM
Bast-Nr.C1

Kassette 20.30 DM
Best.-Nr.C2

Hier die zweite Commo-
dore 64 Programmsamm-
lung. Dicsmal enthélt die
Kasselte/Diskette folgende
Programme:

Handballmanager (3/85)
Defender (2/85)

Ghosts (4/85)

Pugna (4/83)

Delete (4/85)

Merge (2/85)

Find [2/85)
Screen-Designer (2/85)
Scr.Des. Obj. CO00 (2/83)
Data-Gen (2/85)
Rahmenfarben (3/85)
Auto-Starter 1.0(4/85)
Code 64 (5/85)
File-Load (3/85)
File-Save {5/85)

Unser CK-Sonderpreis:

Disk. 20,80 DM Best.-Nr.C 10
Kass. 26,80 BM Besi.-Hr. C 182

Aufgrund  der  proBen
Machfrape hier dic zweile
Diskette/Kassctte mil CK-
Programmen, Diese Kas-
sette ist wieder vollgepack!
bis zum Rand.

Alpha Lock (2/85)
Cube (3/85)
Epsonsi (4/85)
Jungler (4/85)
Macropede (4/85)
Merge-Filer (3/85)
Maotior N (2/85)
Pooyan {2/85)
Progload (3/85)
Rotation {3/83)
Vokabel (2/85)

. Achtung: Die Programme
"Macropede, Merge-Filer
und Progload™ sind nur auf
der Diskette enthalten.
Wie beim letzten Mal zum
Superpreis
Diskette 39.00 DM

Best.-Nr. TI 10
Kassetie 34.60 DM
Besl.-Nr. Tl 102

Hier die dritte CK-Kas-
sette. Das Programm mit
Sternchen st auf der Kas-
selte nicht enthalten.

Ballade pour Adeline
(nicht verdffentlicht)
Flugsimulator (6/85)
*Super Disk-
Katalog (6 und 7/85)
Der Fluch

des Pharao (6/85)
Plott (6/83)
Séulendiagramm ( 5/83)
Calculator (7/85)
Texter (6/85)
Wiirfel-Duett {T/85)

Diskette 34.80 DM
Best.-Nr. TI 11

Kassette 26.80 DM
BesL-Nr.TI 112
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2X Spectrum Commoders Wir kaufen lhre Programme
Neben der Sonderkassette Hier jetzt die zweite Com-
haben wir natirlich auch modore 64 Programm- Haben Sie noch eigene Programme, die Sie

unsere  restlichen Pro-
gramme wieder auf eine
Kassette pepackt,

Catalog (2/85)

Solitaire (2/85)
Fill-Routine (2/85)
Computer Figures (2/85)
Ku Bernd (2/83)
Sterngrafik (2/85)
Mamnic Train (3/85)
Senso (4/85)

Diese Kassette gibt es nur
bei uns zum Preis von

21,80 om Best-wr. S 11

Achtung Sondamrels;
Die beiden
Spectrum Kassetten

S10undS11

gibt es ab sofort zum

Komplettpreis
von 49,- DM

CPC 464

Auch fiir den Schneider
Computer gibt es bei uns
cine Kassette, Hier dic Na-
men der Programme und
das Heft, in dem sie verdf-
fentlicht wurden

Map (3/85)

Line (4/85)
Solitaire (4/85)
Pixel Editor (5/85)
Poker (5/85)

Diese Kassette gibt es nufr
bel uns zum Preis von

16,80 om Best.-wr. CPC 10

C 64 Grafikerweitarung

Die Grafikerweiterung Teil |
und II sowie die BASIC Er-
weiterung EXB V 1.8 kann
auf Diskette/Kassetie inklu-
sive Anleitung bezogen wer-
demn. Preis: D:14.80 DM,
K:12.80 DM, Bestellnum-
mer K 585 fiir die Kassette
und D 585 fiir die Diskette.

(Siehe  auch die CK-Hefte |

10784, 12/84 und 5/85.)

sammlung. Diesmal ent-
halt die Kassetie/Diskette
folgende Programme:
Handballmanager (3/85)
Defender (2/85)

Ghosts (4/85) -

Pugna (4/85)

Delete (4/85)

Merge (2/85)

Find (2/85)
Sereco-Designer (2/85)
Scr.Des.Obj. COM) (2/85)
Data-Gen (2/85)
Rahmenfarben (3/85)
Auto-Starter 1.0 (4/85)
Code 64 (5/85)

File-Load (5/85)

File-Save (5/85)

Unser CK-Sonderpreis;

Disic. 29,80 DM BesL-Nr.C 10
Kass. 20,80 DM Bast.-Nr. C 10a

ZX Spectrum

Die neue Spectrum-Kas-
sette enthalt folgende Pro-
gramme:

Schattierer (5/85)
Spectrum-
Infosystem (3/85)
Cowbay (6/85)

bisher keiner Zeitschrift angeboten haben
oder bei einer anderen Zeitschrift schon seit
Monaten liegen. Schicken Sie uns diese Pro-
gramme, wir drucken sie entweder hier im Heft
ab oder nehmen sie in unseren Softwarever-
sand auf. Fir Listings hier im Heft zahlen wir
fiir den einmaligen Abdruck und die Nutzung in
unserem Programmservice. Je nach Umfang
lhres Programmes sind das bis zu 300,— DM,
fiir Spitzenprogramme sogar noch mehr. Wir
suchen auch kleine niitzliche Hilfsprogramme,
die wir sehr gut honorieren.

Schicken Sie uns also lhre Programme zum ZX
81, ZX Spectrum, VC 20, C 64, Atari, Tl 99/4A
und Schneider CPC 464.

Beachten Sie bitte dazu auch den Text »Bei uns
kdnnen Sie mitmachen« auf Seite 4.

Veriag Ritz-Eberle GdbR
Postfach 1550

7518 Bretten
Tel.07252/42948

Player's Dream (6/83)
Tabe (6/85)
Soundexaminer (6/85)
Hovercraft (7/85)

Diese Kassette gibt es zum
Preis von

21,80 om Best-r. S 20

Copy-A

Dies ist eine Weiterentwick-
lung von Fast Copy. Damit kén-
nen Disketten in 4 Durchgin-
gen mit einem oder zwei Lauf-
werken kopiert werden. Auch
doppelseitige Floppys werden
unterstittzt. Einseitige Disket-
ten lassen sich initialisieren.
Das Programm enthalt auBer-
dem ein Katalogprogramm.

Ext. Basic+32 K
49.90 DM (Diskette)

System:
Preis:

Bestellnummer: TL 5

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem CK-Programmservice folgende Software:

Angahl Bactull-Nr. Bl Preh. -~ toliorGnschs

folgende
Bezahlung:

[ Machnahme
(+ 5,70 DM
Porto + Ver-
T sindkosten)

[ Varanskasse
(keine Vier-
sandkosten)
Bei Vorams-
kasse bitte
Scheck beile-
gen oder aufl
Postscheckkonto
—  Karsmhe
43423-T56
iberwegsen

DarumUnterschrift

Coupon susschneiden, aul Postkarte kieben und einsenden:
Werlag Ritz-Eberle, Postfach 1550, 7518 Bretten




lan Stewart, Robin Jones
ZX Spectrum Maschinencode

R. Valentine

C 64 Programmsammiung

183 Saitan

Im Mttelpunkt dieses Bu-
ches stshen Freuds und
Versifindnis am AufDay won

Baestelinummer B 128 DM 27,80
Tom Rowley
Sprilhende Ideen mit Atari Grafik
260 Sailsn
o "‘"Eg;";%;m Latwbuat, st
: Rlrmaghchisiten: dea ATARN

R
5 in die Gastagesstza von

auch wenn das Buch pele-
garilich dis YVoralle der Ma-
schirensprechs Zeigh

Bestalinummer TW 104 OM 4,- | BastalinummerH 820 DM 20,80 | Bastslummer H B21 D 28,80

D. Highmore/L. Page Owen Bishop Karl-Heinz Koch

Der sensibie C Das VC-20 Spisla Buch ATARI Spiele programmieren

- o S 120 Seitan

Eirs Saftwarssarnridung Iu T40 Saitan
dan wechnolgischen Neue- Das Buch Mhe Schritt fir
rungen des G 64, gheizhar- Sehiill in das Programmes-
rmafan fiir Ersiberidzer wis ren in BASHC sin, Dabei wer-

den schon mit den ansien
eirtiachan Bafahlon fasainia-
arafioalisicle - 6ri

gedegl, was fir Bicher die-

Bestelinummer TW 103 DM 28,80 | posselinummer MI 822 oM 2980 | Bestelnummer Bi 507 oM 32~
3 A, Dripke John Hardman / Andrew Hewson
Alfred Grgens "
ATARI Sound- und Musik-Buch NGB0 Ssiu- s s i e
1683, 245 Seften i
126 Selten Dieses Huch e i
Splalprogramme. Es sind al- Efﬁs:m fir chany
iR 8 L Antanger as auch fiir den
Aber wie 8ol man aus Hun- ; i - ariahrenen Compserbe-

den’? Das unternattsam ge-
schriesbane Buch vestritie
filr Anfanger und Fortge-
sohritiona leschl varsiand-
Bch, wie Thne und Effekie
aus allen Programmbered-
chenerzielt werdan kiinnen,

Beatelnummer B 504

Bestainummer LA 702

Fiille won Dingen Obar [hmn
Computar erfahman,

DM 38~

Aus 2weai Telan Tell A Da-
schreitd  dis. Merkmale
des Spectrum, die N den
Maschinencoda-Pro-
praminisrer von Infersse
sird, Teil B schidert dann
DMy 20 8D




Adams/Beardsmore/Gilbert
Alles liber Sinclair Computer

180 Saitan

R TR

¥ ALLETEREN

Adrian Dickens
ZX Specirum Hardware-Handbuch

120 Saiten

in diesern Buch erddin
Adrian Dicwens atiiche Ba-
sonderhelien, dea m Origi-
nal-Handbuch won Sinclair
nichl EuF Sorachs kommen:
Wie Gl 7.5, dan Compuice
an Ihren Color Tv-Apparat

Zusatz wird genay beschrie- wSnnand oder wis
ben und die lechnischen dar Ton dis inberman Laut-
Besondaraiien arklart. Ao verstarkt warder
fardam ﬂlnd:qlﬂ'uhwn kenn. Praktiache
tergurdinlorratanen Ghar e Esigan dan Anechiul al-
b Sinclair und saing Com- rr professionssen Tasta
puter snthattan, tur, e Verbindung des
Bpecrum mil ssman Gea-
riten und den Beu sner 8l
genen Steusnkonsoie
Besledinummaer Bl 008 DM 28, B0 Bastelnummear TW 101 DM 58— Basatslnummar Bl $03 DM 28,80
Andrew Pennell Andreas Werminghoft Daon Inman / Kurt Inman
ZX Microdrive-Buch DuMont's Handbuch zum Scheider CPC | Der Atari Assembler
: Z34 Deiten 273 Beiten, 82 Abb.,
E‘nfu.ﬂmhwmmaﬂl mﬁw:fﬁ"; l)ﬂ'[' ALARI m-lLiMm
zum Einsetz MH:::IT puiter amam:;an kann. An- AH\T“'lblLT mEW “.:
bai spiah as keine Rolle, ob splslen arklirt der Autor dia
Sia ain Neulng oder ain ar-
fahrenar Routinier sl dem
Geblet der BASIC-Program-
mierung sind. Cin grofer Tai
des Buchas widmat sich der

rnd'l'mru.u'dmdlhd!m

hankprogram. Einfiihrurg,

Bestabinummaor Bl S08 DM 29,80 Bastalinummer DU 124 DM 24, 80 Bestalinummar ID 202 DM 38~
Siegmar Wittig Alfred Girgens Hal Hicksman

BASIC-Brevier ATARI Der ATARI als Musikbox

fiir den Schneider CPC 464 Player-Misslie-Grafik

224 Seitan

Digses Buch seigl, wie man
il dam Scrmeigar GPG In
Basle programmiert. Auch

B6 Seiten. Schon sed Jahron gibl es Alar-Compuber,
Ebenan gitit e seit Jahron verbiiifands Programme mit hin-
reifandar Grafik. Jedoch nirgends fand man sinn ausnei-
chende EiniRirung In dissa hochaufibsende "Ployer-Mis-
lle-Girafik®, Digses Buch hiltl rurn von Grund auf jedem Pro-
grammigrer, sich il dieeer Grakk vertraut zu machen. Gaie
nabenbel eriihidl man dann such noch, wie "Page-Flipping”
und "Bcroling” dia sigenen Prograrma perfekbonian,

184 Seiten. Dissea Buch Ohrt Se in die Grundbaegrile der
Muysik i, Ersd danach werden die Maglichkalian der Com-
putenrmusik dagestall. Des Buch st Kir Antingar geschrio-
ben Gnd 2eigl, wia man mit eirtachen Besiopogrammen
Msiindien, Akkorde und Kanons ersbalian karm. Sk missen
wader Nolen lesad noch sin Instnament spiskan kinnen, um
mit disgam Buch lhren ATARI in ain mehrstammages Dncha-
ster 7 verwandoein,

Bestellnummer BI 127 DM 23,80 | Bestellnummer MT 123 DM 20,80
BUCH-BESTELLKARTE
Bitte liefam Siemir falgenda Bilicher
Anzaki Eested-Hr Tited Eirtiel-Fris k. Miwsn. |
Ich wilnsche iolpende Bazshiung:
iyt [ Hachashme (¢ 70 DM Parts + Varsandiosten)
O Vormuskasse fkeina Varsandkosten]
Techt
jovr = pcheckkonta Karlsrhe 4342 3-T56 dberweisen
T Tl acie A
Cnpmuudmd:hnuﬂmihbmuﬂmvnmﬂh&-ﬁ.Fulﬂ-amﬁsl:l.?!dl!ﬂmm




Computer Kontakt 7/85

CPC 464

Liebe CPC-ler!

Wie ihr vielleicht schon ver-
nommen habt, gibt es nun doch
ginen neuen Schneider-Compu-
ter mit Wamen CPC 664. Das
Geriicht, er besiiBbe 128 kB
Speichervolumen, hat sich da-
mit als unrichtig erwiesen, Aber
ansonsien verdient er Beach-

tung. Statt des Datenrckorders -

besitzt er nun ein integriertes
Diskettenlanfwerk. Dabei setzt
Schneider weiterhin auf das
i"Format. Dic Tastatur wurde
leicht modifiziert uwnd auf der
Oberseite finden wir rechits eine
Liste der Farbcodes. Preislich
- st der Rechner eme echite Al-
ternative fiir denjenigen, der
ohnehin mit Disketten arbeiten
will. Zusétzlich 186t sich jedoch
auch ein Kassettenrekorder an-
schlieBen. Gegeniber dem
CPC 464 mit einem DDI-1
Laufwerk spart man unter Ver-
lust des Rekorders ca. 300,-
DM. Speichererweiterungen
auf 128 kB RAM sind von ver-
schiedenen Anbietern ange-
kiindigt, aufgrund technischer
Schwierigkeiten aber mnoch
nicht lieferbar.

Doch nun zum [nhall dieser
Angabe. Nachdem die VOR-
TEX FD1-Floppy (Test 6/BS)
seit lingerem bei mir im Einzatz
ist, findet ihr eine kleine Nach-
lese zum Bericht aus dem letz-

ten Heft. Auch mit den Pro-
grammlistings hoffen wir, wie-
der cinmal euren Geschmack
getroffen zu haben. PYRA-
MIDE gehiirt zu den sogenann-
ten "Landverwalter"-Spielen,
bei denen der Spieler als Herr-
geher diber das Schicksal seincs
Volkes wacht. Das Programm
ist mit hiibscher Grafik auch fiir
Gourmets mundgerecht zube-
reitet. Als Utility haben wir
zum einen den PRINTER-
SPOOLER gewihlt, ein Ma-
schinenprogramm, das  fir
Druckerbetrieb einen Pufferbe-
reich zur Verfigung stellt. Da-
mit ist das Basic schon lange
wieder bereit, wihrend der
Drucker noch emsig weiterar-
beitet, Und mit dem Programm
UNPROTECT kdnnen ge-
schiitzte Programme wieder zu-
ginglich  gemacht werden.
Wenn ihr also mal eure Pro-
gramme versehentlich mit "P”
gespeichert habt, ohne eine un-
gesicherte Kopie anzulegen, ist
jetzt wieder cin Zugriff mog-
lich,

Doch nun habe -ich euch
schon lange genug vom Eintip-
pen  abgehalten, also  "Auf
geht's. . .1" -

Ener CPC-Spezi

Unprotector V1.0

CPC 464

Hat man ¢in Programm mit
SAVE "FILENAME", P pesi-
chert abgespeichert und keine
ungesicherte Kopic angelegt, so
kann man mit folgender Rou-
tine das Programm wieder "ent-
sichern™,
Assembler-Quellcode:

ACOT LD ALD

ACO3 LD (AE45), A

ACDs RET

Basic-Pokeliste:

10 FOR ADR = &ACO1 TO
&ACHE

2 READ OP: POKE ADR,
OP: NEXT
30 DATA &3E, 0, &32, &45,
&AE &CY

Die Adresse AE4S stellt das
Flag fiir gesicherte Programme
dar. Steht dort etwas anderes
als MNull, liegt ein geschiitzes
Programm vor und bei der
Riickkehr in den READY-Mo-
dus werden Programme und
Variablen geldscht. Bevor je-
doch im READY-Modus ge-
léscht wird, ruft der erste dort

50
<
2 CPC 464 3
% SOFTWAR Eu O
4 NEU N S
KEFA-Keybo
T7oll Disketten  Facuriening ...
3'Zol 129,- DM 2™ o,
O W Kassetle 6o
o Diske =
@ o @ ﬁ;ﬁ‘:ﬂmﬂ'
pamn vorm [
g-, +mation gegen Rickumschlag bei: prsialit werden. 0.
B duta berger - Im Lichtenfeide 74 - 4780 Paderbom - Tel, 05251 /64852
stehende Befehl das Unterpro-  sprung (ebenfalls mit TInhalt
gramm auf (Patch fir READY-  C9). Unprotect bewirkt, daf
Einsprung von ACO01 bis bei jeder Ruckkehr in den

ACO3). Dort steht dreimal hin-
tereinander der Wert 9
(RET). Hinter diesem Patch
steht der fiir den ERROR-Ein-

READY-Modus dem Rechner
"pesagt” wird, dab kein ge-
schiitzes Programm vorliegt.

! Raimund Schuldhaus

Nachtrag Testbericht
VORTEX FD-1

Erst nach RedaktionsschiufB
-der letzten Ausgabe bekam ich
ein Programm, das in Verbin-
dung mit der VORTEX-Floppy
seltsame Effekte  hervorriel.
Machdem ich dieses Programm
{ein Spicl) von Diskette pgela-
den und gestartet hatte, lief das
Laufwerk unaufhérlich weiter.
Erst nach einem Syslemreset
(Ctrl/Shift/Esc) schaltete es sich
wieder ordnungsgemilB ab.
Gileich darauf noch ein Ver-
such...dasselbe.

Jetzt erstmal den Schoeider-
Controller dran und ein weite-
rer Versuch. Die Schneider
DDI-1 schaltet sich sofort nach
dem Laden ab, wie es szin soll.
Was nun? Ein lingeres Telefon-
gespriich mit der Firma VOR-
TEX bringt dort die Mitarbeiter
sofort in SchweiB. Ein paar
Tage spiiter habe ich Post im
Briefkasten. Nach dem Offnen
des Pickchens halte ich neben
einem neven Betriebssystem-
rom eine Diskette in der Hand.
Wach Austausch des Roms im

3, Ieilm

5. Ieiie

Fehlerberichtigung von CK 6/83, Seite 23 (Tips und Tricks):

Richtic POME &AB4F,PEEK (&BB4B):POKE AABSO,PEEK(ABB4J):POKE AABST,PEEK {aBB4R)

Richtig: POKE &BB48,7195:POKE ABBAD,T74:POKE &BBAR,1TI

Controller und einigen erwar-
tungsvollen Sekunden lost sich
die Spannung, denn jetzt rea-
giert die FD-1 wie die DDI-1.
Noch ein weiterer Wunsch
von mir wurde erfiillt, denn bei
Vorhandensein zweier gleicher
Dateinamen mit unterschiedli-
chen Extensions, wie z. B. FI-
LENAME.BAS und FILENA-
ME BIN, lidi die DDI-1 beim
Befehl LOAD "FILENAME®
immer die .BAS Daiei. Bei der
FD-1 war es vom Zufall abhin-
gig, welche von beiden Dateien
geladen wurde. Mit dem neuen
Rom ist das kein Problem
mehr. Ab sofort werden die
Laufwerke natirlich mit dem
modifizierten Betnebssystem
ausgelicfert. Wer schon cine |
alte Wersion erworben hat,
kann sich von VORTEX ko-
stenlos das  Austausch-Rom
schicken lassen. Das ist wirklich
cine Firma, bei der Service
nicht nur ein Schlagwort ist,

Auf der Diskette befand sich
auch eine verbesserte Version
des mit dem Laufwerk gelicfer-
ten FILECOFY-Progammes.
Wer also eine Version dieses
Programmes mit einer Kleine-
ren Nummer als 2.6 hat, der
wende sich bitte ebenfalls an
YORTEX.

Euer Thomas Lacobi
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Die Priifung des
Arnold Eichenholz

Bei diesem Programm lernt
man einc der Hauptpersonen
aus einer Reihe von Textadven-
tures kennen, die jetzt dem
deutschsprachigen CPC-User
"das Leben schwer”™ machen.
Da in dem Adventure auf Gra-
fik verzichtet wird, steht fast
der gesamie Speicher fiir das
Adventure zur Verfiigung. Hier
sind es satie 32 K.

Das Adventure eignet sich
fiir den Einsteiger ebenso wie
fiir den fortgeschrittenen Spic-
ler und verlangt keine Vor-
kenntnisse. Es wverzichtet auf
hinter- oder wvordergriindige
Anspielungen und es ist weder
eine ansreichende Kenntmis von
Science Fiction noch von Zap-
berer-Greschichten  ‘erforder-
hich. Man l4uft nicht "verse-
hentlich™ in Todesfallen, wenn
auch in diesem Punkt auf cinc
gewisse Real-Logik nicht ver-
zichtet wurde. Gibt man etwa
ein "ErschieBe mich” und he-
antwortet die Frage "Wirk-
Lich?™ mit “ja™, so folgt die lapi-
dare Feststellung "Wenn Du

Ghostbusters
CPC 464

Super, haben wir uns ge-
dacht, endlich hat sich jemand
dran gemacht, die Soundfihig-
keiten des CPCs voll zu nutzen.
Doch dann waren wir zuerst
schon etwas enttiuscht: Yom

“Commodore Sound sehr ver-

wohnt, klang unseren Ohren
die bekannte Ghostbusters Me-
lodie doch etwas dirfiig. Das
liegt aber zum profen Teil an
dem unterdimensionierten
Lautsprecher des CPC. Mit
dem dk'tronics Speechsynthesi-
zer, der einen Stereoverstirker
enthilt, klingt das Ganze schon
besser, erreichi aber nicht die
Qualitit des Commodore Su-
perhits. Dic Grafik ist praktisch
mit der C64 Darstellung iden-
tisch, also sehr gut.

Hersteller:
Preis:
Bezugsquelle:

Activision
ca. 50— DM
Z5-500

darauf bestehst...!”, der Bild-
schirm verdunkelt sich und das
Spiel ist aus. ..

Es ist ein klassisches Spiel,
bei dem man seine Aufgaben
crfiillen mub, um “weiter zu
kommen™ — auch im Spiel.
Diese Aufgaben bestehen ein-
mal darin, daBl cine gewisse
Unordoung am Anfang des
Spieles behoben werden muB,
indem man Gegenstinde zum
richtigen Platz - bringt. Die
Hauptaufgaben — es sind deren
drei — sind im Spicl erkennbar
und werden durch ein "Orakel™
verkiindet.

Zu dieser Progammreihe pe-
hiren anBerdem "Die Reise des
Arnold Eichenholz™ und Ar-
nold's "Genius und Wahnsion™
sowie das villig nene Adven-
ture mit einer weiblichen
Hauptperson "Angelique: Bit-
tere Begegnung”.

CPC 464
36— K.J50.- D. DM
Deenisoft, Bremen

System:
Preis:
Bezugsquelle;

Karl’s
Treasure Hunt

In GroBbritannien werden
jetzt  verschiedentlich  Pro-
gramme von guter Qualitiit als
Software Super Savers angebo-
ten, d. h. zu wirklich giinstigen
Preisen. Karl's Treasure Hunt
st eines von  diesen
Niedrigpreisprogrammen. Soft-
ware Projects als Hersteller von
Manic Miner und Jet Set Willy
hat diese Reihe mit Treasure
Hunt fortgeserzt. Also mal wie-
der ein Hipfspicl werden Sie
denken. Ja, aber das Ganze ist
recht flott umgesetzt und die
Farben des CPC sind schr put
ausgewertet. Der Sound ist
zwar etwas kliglich, aber Ffir
den Preis muB man ja irgendwa
Abstriche machen.

Hersteller:  Software Projects
Preis: ca. 25— DM
Berugsquelle: Z5-Soft

Bundesliga
und Brainstorm

Fiir den CPC 464

Bundesliga ist ein absolutes
Muf fiir FuBbalifans. Nach den
Spielen werden die Ergebnisse
ins Programm eingegeben. Auf
Tastendruck steht augenblick-
lich die neueste Tabelle der 1.
oder 2. Bundesliga auf dem
Bildschirm. Neben diesen
Ubersichten lassen sich aber
auch Informationen iiber ein-

Fighter Pilot

CPC 464

Diejenigen, die mit Flight
Path 737 mithevoll die Hohen
erklommen, und dicjenigen,
die mit einem der vielen hand-
gestrickten  Flugsimulatoren
mil Ach und Krach von der
Startbahn abhoben, sollten
jetet aufhorchen. Denn der
"Fighter Pilot” zeigt auf, wie
cine richtige Simulation sein
sollte. Rasant und wirklich-
keitsgetreu, schnell anspre-
chend und mit guten Instru-
menten.

Die Grafik ist zwar gegen-
idber dem  Spectrum-Original
nur ein Bchen verbessert, der
Sound ist zwar besser, aber
noch nicht aberragend, aber
das Fliegen macht enorm Spal.
Loopings, Schrauben, Sturz-
flug, hier ist alles mdglich. Und
wenn man will, kann man mit
seiner F-15 Strike Eagle auch
noch Gegner bekampfen: Sel-
ten gibt cs cin Programm, das so
fasziniert und in seinen Bann
zieht. Das einzige was dann
noch kommt, ist “Flight Simula-
tor IT7.

Preis: ca. 40.- DM
System: CPC 464
Hersteller:  Dhgital Integration
Bemgsquelle: Z5-5oft
Anton Spitzer

Kleinanzeigen
zum
Superbilligpreis

zelne Vereine abrufen oder gra-
fisch darstellen. Nebenbei be-
sitzt das Programm auch die
Maglichkeit, einen TOTO-Tip
(1ler Wette) zu erstelicn.

Brain-Storm erinnert von der
Idee her an den Oldic "Super-
hirn®. Durch Kombination von
maximal 9 verschiedenen Mu-
stern in 13 Farben, die aufbis zu
0 stellige Codes verteill sind, ist
jedoch fiir Abwechslung und
verzweifeltes Gribeln gesorgt.
Aber auch Anfinger diirfen
sich an dieses mniveauvolle
Denksport-Programm  heran-
trauen, denn immerhin stchen
40  Schwierigkeitsstufen  zur
Verfagung. Auvch von der ge-
stalterischen Aufmachung her
empfehlenswert.

Bezugsquelle: Diata Berger

Paderbormn

NEUFUR SCHNEIDER CPC:

RANDAT-V

DAS UNIVERSELLE
DISKETTEN-DATEISYSTEM

- Maskengenerator mit
Graphlkiunktionen

~— Bis zu 500 Zeichen pro
Datensatz

— Beligbig viele Diskattan
pro Datei

= Div. Suchmethoden

— Sehr kurze Suchzeiten
durch Direktzugriff

— Erstellung von sortierten
Listen

= Drucker-Ausgabe
frei wahlbar

= Deutscher Zeichensatz
DM 130,- incl. NN
Lautwark DD1 mit CP/M
erforderlich

Info bed: Hans W. Lein
Postf. 4207 23, 1 Berlin 42
Absender nicht vergessenll|
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Anpassung von
TASPRINT an den
Schneider NLQ 401

Bei vielen, die das Programm
Tasprint erworben haben und
tiber den Schneiderdrucker
oder den baugleichen Brother
1008 wverfiigen, gibt es Pro-
bleme bei der Verwendung der
fiinf Schriftarten. Die Anpas-
sung iber den Mentpunkt
"Amstrad DMP 17 produziert
nur unkontrollierten, unleserli-
chen ZeichenausstoB. Diesliegt
daran, daB der Amstraddrucker
keinerlei Verwandtschaft mit
dem NLO aufweist. Der NLO
{Brother) verwendet Tasprint
dann richtig, wenn man die An-
passung folgendermaBen vor-
nimmi: Brother HR 5, no auto-
matic Linefeed, units of 136
inch.

Genauso  lauft TASCOPY
mit dem NLO und allen epson-
kompatiblen Druckern (Shinwa
CP 80, Mannesmann Tally
usw.). Dieses Programm er-
stellt Hardcopies, wobei Far-
ben als Grauschattierung wie-
dergegeben werden. Als beson-
derer Clou kann man damit so-
gar Ausdrucke in der wvierfa-
chen Gride eines DIN A4-Blat-
tes erstellen. Dabel werden der
Reihe nach die vier Teile des
Bildes ausgegeben, die man an-
schlieBend zu einem Gesamt-
kunstwerk zusammenfilgen
kann.

Hersteller: TASMAN Software
System: Schneider CPC
Bezugsquelle: Z3-5oft

CPC 464 Intern

Von Englisch,
Briickmann, Gerits
Verlag DATA-BECKER
548 Seiten, 69— DM
ISBN 3-89011-080-0

Dias Buch beschiftigt sich im
ersten Teil mit der Hardware
des CPC. Die wichtigsten Bau-
teile werden erklirt. Danach
wird jeder wichtipe Chip
(ZB0A, Gate-Array, Video-
conlroller, 6845, 8255, AY 3-
8912} in einem Schaubild darge-
stellt, die Anschliisse werden
erklirt und auf die Ansieue-
rung dieser Chips wird einge-
gangen.

Der zweite, wie ich meine in-
teressanterc Teil, besteht aus
einem kompletten Listing des
32k-ROMs.  Auberdem  sind
wichtige Systemvariablen und
die Basiczeiger erwidhnt. Die
einzelnen Teile des ROMSs sind
schin Gbersichtlich aufgefihrt,
50 daB man sich sehr schnell zu-
rechtfinden kann. Allerdings ist
das ROM-Listing nicht beson-
ders ausfiihrlich dokumentiert.
Manchmal sind panze Seiten
ohne Kommentar. Sehr erfren-
lich ist die recht umfangreiche
Drarstellung wichtiger Betriebs-

systemroutinen wie z.B. die
Joystickabfrage. Allerdings
wird nur dic Einsprungadresse
genannt und nicht, welche Pa-
rameter in welchen Registern
ibergeben werden sollen. Hier
hilft nur Ausprobieren.

Trotz der oben genannien
Machteile ist es fiir den Maschi-
nenprogrammicrer einfach un-
umganglich, dieses Buch zu be-
sitzen, denn wie soll man den
Joystick in cinem Maschinen-
programm abfragen, wenn man
nicht cinmal dic Ansteucrung
des Tastaturchips kennt. Hier
kann man jetzt gleich die ganze
Routine nutzen.

Andreas Zallmann

Animated
Strip Poker
CPC 464

Achtung: Diejenigen Leser,
die das reife Alter von 16 Jah-
ren noch nicht erreicht haben,
bitten wir vom Lesen Abstand
zu nehmen. Dies geschieht aus
reinen, sittlich-moralisch  be-
griindeten Motiven und keines-

falls, um dicsem Leserkreis die
Beschreibung eines  wirklich
heiflen und originellen Pro-
grammes vorzuenthalten.

Die Darstellung ist zwar auf
eine relativ schlichte Grafik be-
schrinkt, die nur zweifarbig ist
und bei weitem die Qualitiit des
Commodore Strip Pokers nicht
erreicht, aber Mindy - so heifit
die Dame, dic sich 50 leicht aus-
ziehen 1i0t - sieht recht gut aus
und vor allen Dingen ist das
ganze Programm sehr originell
aufgebaut. Immer wieder mal
taucht cin Gag auf, der das
Spiel dann wieder auflockert.
Denn man muf schon ganz
schin zocken, um etwas zu er-
reichen.

Um das ganze auch fur die
nicht in dic Hinterammmer der
Spielsalons Eingefithrten spiel-
bar zu machen, sind in der An-
leitung (englisch} die Regeln
und die Rangreihenfolge der

Pokerhands erklart.

Preis: ca, 40— DM
System: CPC 464
Hersteller: Knightsofi
Bezugsquelle: Z5-Soft
Amnton Spitzer

zum SUPERPREIS

COLOUR-STAR 29.90 DM
Super Belehlsarwellarumg mit wn-
glaubichen Moghchkaitan:
12 FARBEM N MODE2
20 FARBEN 1IN MODE 1
27 FARBEM N - MODE 0.
Alle drei Auflfsengen  glelchzeitig
auf dem Screan! Weitere Befehle:
CIRCLE, REC, BOX, LINE...

Auch mil Disk noch <0 KB rejl

DATA-STAR I #49.80 DM
Super Dateiverwaltung

Fresa Maskendefinition — bis zu 31
Felder — Kalkulationsiurnktion in den
Feldermn — SUCHEN nach mahreren
Faldern gisichzeitig — fraie Druck-
mashendafinition w. v, m., inkk Kas-
sette und Anletung

STAR-MOMN 55.00 DM
Monitor, Disassembiler&Assembler

Superschnell mit Trace-Funktion —
bis zu 3 Breakpoints gleschzeitigu. v.
m. = 100% Maschinenspracha, inkL
Kassette und ca. 35 Seiten Anksitung

SPIELE:

Mission "Galaxia™ 20.90 DM
3-D Labyrinth 24,90 DM
BLACK-JACK 29,90 DM
MEMORY 20.80 DM
Das BOOT 34.80 DM

Dias Spial zum Fim

Pradgs inkl. Mw5t. zzgl 4 — DM Porto
und Verpackung. Sofort bestellan!

STAR-DIVISION OHG
Zuirm Eil .21 L

-i'|:~I|?1|'_||'|"I-.i1 3 .l'- C

CPC Print Spooler

Das Programm ist auf jedem
CPC 464 (Schneider oder Am-
strad) mit jedem beliehigen
Drucker anwendbar. Es be-
dient sich des Sprungadressen-
cintrags direkt iber dem Basic-
RAM und verstellt dort den
Zeiger MC PRINT CHAR, so
dall dieser auf ¢ine Maschinen-
spracheroutine zeigl, dic das
dbergebene Zeichen in einen
Puffer stellt. Die Aktivierung
dieser Routine wird durch
CALL & 7000 erreicht. Danach
ist anch die asynchrone Druk-
kerroutine dem Betriebssystem
als "Normal Ticker Block™ be-
kannt. Da das Basic mit MC
PRINT CHAR arbeitet, um
eine Ausgabe aul dem Drucker
zu erzeugen, wird also automa-
tisch die verinderte Routine
angezogen. So wie das Pro-
gramm ausgelegt ist, belept es
den Speicher ab & 7000, es muB
also per "Memory & 69997 pe-
schiitzt werden.

Das Programm ist, wie aus
der STACK Definition offen-

sichtlich, fir emnen Schneider
mit Diskettenlaufwerken, also
einem etwas verkleinertem
RAM, ausgelegt. Bei einem rei-
nen Kassettengerit kiinnte man
dort die Eingabe des HIMEN
von Basic-1 machen. Um den
Puffer zu verkleinern oder zu
vergroBern, mull lediglich die
ORG bzw. Pscudoinstruktion
veriindert werden. Wer keinen
Assembler hat, kann auch le-
diglich das untere kleine Lade-
programm  aktivieren. Nach
CALL & 7000 steht ithm der
Spooler zur Verfiigung. Aller-
dings kann man das Programm
dann nicht verschieben. Solltz
jemand aus  irpendwelchen
Griinden den Spooler desakti-
vieren wollen, so ist dies mit
CALL & 7041 méglich.,

Rolf Emst Zudaire-Hennig

Das Listing "CPC
Print Spooler” fin-
den Sie auf Seite 56.
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Pyramide

dir den CPC 464

Du bist der Baumeister des
Pharaos und mubt in 20 Jahren
seine Pyramide bauven. Der
Pharao stellt Dir die Provinz
KAFR-ESSATAT mit all thren
Einwohnern zur WVerfiigung.
Du muBi die Anzahl der Arbei-
ter angeben sowie die Anzahl
der Kornspeicher zur Emih-
rung der Arbeiter. Ebenso die
Anzahl der Kornspeicher filr
die restliche Bevdlkerung, die
Bauern, Ein Speicher erndihrt
1000. Personen. Sollten zu we-
nig Speicher verteilt werden,
rebelliert die betreffende Be-
villkerungsschicht, und nur die
vollstindig erndhrten Personen
dberleben. Danach mubf  die
Anzahl der zu bestellenden Fel-
der eingetippt werden. 5 Bau-
ern kdnnen ein Feld bearbei-

ten. Sollten 7u wenig Bauern
zur Verfigung stchen oder
sollte zu wenig Saatgut vorhan-
den sein, wird die maximale
Anzahl der Felder angezeipt,
die bestellt werden konnen.
AnschlicBend erfolgt die Ernte-
auswertung. Der Computer be-
rechnet die Emite und zeigt die
Anzahl der vollen Komspei-
cher an. Danach zeigt er gra-
fisch an, wie weit der Ban der
Pyramide, die aus 270 Reihen
bestehen soll, schon forfge-
schritten ist. Aullerdem gesche-
hen einge mehr oder weniger
schone Dinge wie Flutwellen
oder Erdbeben. Wer es schafft,
in 20 Jahren die Pyramide fertig
zu bauen, den erwartet noch
eine Uberraschung.

Andreas Zallmann

10 MODE 1

azus=0

I0 INK 0,13

40 IME 1,0

S0 INK 2,25

&0 INK 3,3

70 BORDER 13

B0 FEN 1:1FAFER O

O OR la>15 THEN 90
100 CLS
110 E0SUE 2820

20 nh=0:ta=0;et=0:is=0;ie=0; tt=0: weg=0:d

90 INPUT "Lautstaerke (0-15) "gla:lIF lad

120 WINDOW #1,1,40,1,3
130 WINDOW #0,1,40,4,25

140 SYMBOL AFTER 251

150 SYMBOL 255,14,11,31,%7,56,120,200,12
160 SYMBOL 254,1,5,13,26,52,40,112,192
170 SYMBOL 253,24,34,b45,36,24,24,60,24
180 SYMBOL 252,48,24,190,251,190,0,85,17

190 REM —--— ANFANG ——

200 CLS:B0SUE 3180

210 PRINT:PRINT

220 PRINT "Der Fharao RAMSES I1. gibt Di

r dia"

230 PRINT:PRINT "ehrenvolle Aufgabe, der
Erbauer seiner"™

240 PRINT:FPRINT "Pyramide zu sein."

250 PRINT:PRINT " Er gibt Dir 20 Jahre
imit und die”

240 PRINT1FRINT "Provinz KAFR-ES-5A/JAT,
um die Arbeiter"”

270 PRINT:PRINT "zu besorgen.”

ZB0 PRINT:PRINTIPRINT:PRINT "Wirst du di
ese Aufgabe annehmen 2"

270 is=INKEY®$uIF i#="" THEN Z%0

Z00 IF i¥="n" OR i¥="N" THEN 330

310 IF {#C>" 3" AND i#<>"J" THEMN 290

320 GOTO 410 1

330 REM —— NICHT BAUEN WOLLEN —-—

340 CLS:LOCATE 1,8

350 BOSUB 3110

340 PRINT:PRINT:FRINT “Der Fharao gibt n
un DEINME HIMNRICHTUNG™

370 PRINTIPRINT "bekannt. Du entkommst 1
hn nicht..... .

80 G0OsSUB 3180

190 WHILE IMKEY#w""gWEMD

AO0 CLEAR:MDDE 1:END

410 REM ——— RND ——=

420 p=INT (RND#30000)+85000

430 g=INT (RMD#p/Ll000)}+100

440 £=INT (RND®800) +1000

450 pg=0:ja=1 v

440 ab=0:te=0

470 REM ——— AMFANG —-=-

480 GOSUB 3300

490 GOSUB 3500

S00 GOSUBR 3180

510 REM ——— EINBABE -— .

520 PRINT: INPUT "Wieviele Fersonen soll
en zum Arbeiten herangezogen werden 7
"'ih

530 IF ab<0 OR abrp THEN 1&70

540 p=p—ab:B05UE 3300

- 50 PRINT: INFUT "Wieviel Speicher Korn

bekommen die Ar-
k

5460 IF ak<0 OR ak>53 THEN 1&70

570 g=g—ak:GOSUE 3500

SO PRIMT:PRINT "Wieviel Speicher voll K
orn bekommen™ -

S50 PRINT "die"jpi"anderen Einwohner zug
eteilt” " INPUT ek

&O0 IF ek<0 OR ak>5 THEN 1&70

410 g=g—eki;GOSUB 3500

&20 IF ekr=(p/l1000) THEN et=0:1E0TO &80
&30 et=1

&80 Bl=INT (ak#®]1000)

&50 el=p—el

&80 p=p-el

&70 is=sistel

&80 IF ak>*={ab/1000) THEN ta=0:GOTO 740
&20 ta=1"

FoD al=INT {ak#1000)

713 al=ab-al

720 ab=ab-al

TI0 is=is+al

740 PRINT: INPUT "Wieviel Felder sollen b
ewirtschaftet werden " ,fb

7S50 IF fb<0 OR £b>f THEN 1&70

7&0 IF fbd=g#25 THEN 810

770 fb=INT (g#25} ;

780 CLE1GOSUB 3180:PRINTIPRINT "Du hast
zuwenig Saatgut. Du kannst"

70 FRINT "nur";fb; "Felder bewirtschafte
n-lf

BOO GOTO 740

B10' IF INT (fb#5)<=p THEN B8&0

B20 fb=INT {(p/5)

B30 CLS:G0S5UR 31B80:PRINT:PRINT “Du hast
Zupenig Bauern zum Arbeiten. Du"

B4 PRINT "kannst nur";fb:;" Felder bewir
tschaftten."

850 GOTO 740

B0 geg=INT ($b/25)

B70 pg=INT (RMD®&E+D.S)

880 pg=pg/100

BY0 CLErGOSUR 3180

F00 PRINT:PRINT "Die Ernte betrug dieses
Jahr";pg

10 PRINT "Speicher Korn pro Feld."

920 g=g+{pg*fb}.

FEQ0 REM ——— REBELLIOM ——

beiter zugeteilt 7 *,a
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40 IF et=0 THEN 990

F50 et=0

240 GOSUB 3110

70 PRINT:FPRINT "Die Einwochner rebellier

en wegen Nahrungsmangel..."

980 PRINT:PRINT "Es leben noch"jpj "Einwo

hner {ochne","Arbeiter).”

90 IF ta=0 THEN 1040

1000 ta=0

1010 GOSUB 3110

1020 PRINT:PRINT "Die Arbeiter rebellier

n wegen Mahrungs-= mangel."

1030 PRINT:PRINT "E=s leben noch"jabj"Arb

eiter."”

1040 g=INT (g):BOSUE 3500

1050 w=INT (11#%RND{&)}+1}

1060 WHILE INKEY#m""3 WEND

1070 CLSkGOSUB 3180, 3300

1080 REM —— VERIWEIGUNG IU DEN UNTERFRO
GRAMMEN ——-

1090 ON w GOSUB 2010,2090,2160,2230,2300
+ 2370, 2450 ,2530,2010,2630, 2930

1100 WHILE INKEY#=""31WEND:CLS:G0OSUE 3500
e BOSUR 3180

1110 IF ab>=100 THEN 11&0

1120 GOSUBE I110

1130 PRINT:PRINT "Du hast zuwenig Arbeit
er zum Bauen...":nb=0

1140 WHILE INEEY#=""3:WEND

1150 GOTO 1200

1160 PRINT:FRINT "Der Bau der Fyramide g
eht weiter..."

1170 IF te<=1 THEN nb={ab/B80000):60TO 11
0

1180 nb={ab/70000)

1190 te=te+nb

1200 WHILE IMEEY®="":HEND

1210 IF te>=27 THEN 1890

1220 IF f>=500 THEN 1290

1230 PRINT:=zPRINT "Das Bauergebnis dieses
Jdahres: "

1240 PRINT:=:PRINT "Du ruinierst ja alles.
Der Pharao ver-"

1250 PRINT:FRINT "flucht Dich und der To

tengott ANUBIS*®

1240 PRINT:PRINT "hat sinen neuen Bast..
1270 WHILE INEEYS$="":WEMND

1280 GOTO 1740

1290 REM —=—= JAHRESBERICHT ——-—

1300 PRINT:PRINT: PRINT " JAHRESBERICHT:"
1310 IF ab+p>=40000 -THEN BOTD 1370

1320 PRINT:PRINT "Die Einwochner leiden s

ehr unter Dir."

1330 PRINT:FRINT "Eine Revolution ist di
e Folge. Du"

1340 PRINT: PRINT "schmachwvoll..."

1350 WHILE IMEEYS$ =""3WEND

1360 BGOTO 1740

1370 ja=ja+l

1380 1IF ja<>11 THEN 1410

1370 PRINT:PRINT "Das ll-te Jahr ist ang

ebrochen. Die®

1400 FPRINT "Hael+te Deiner Zeit ist bere
ite um.,.."

1410 nw=INT ({(1000%te) #RND) +1

1420 PRINT:FRINT nwtdazui"neue Einwohner
kamen dieses Jahr"

1430 PRINT "in unser® Provinz."

1440 nteINT ((400%te)+RMND) +1

- 1420 PRINT:PRINT: FRINT "Ein neues Jahr b

1450 PRINT:PRINT nt+u.q+tt|“Einwuhnnr st
arben dieses Jahr.

1440 p=p+nw

1470 P=p—nt

1480 tt=0

1490 wag=0

1500 dazu=0

1510 IF ja<=20 THEN 1600

1520 REM === NICHT GESCHAFFT =———

1530 CLS:B0SUB 3180

1540 GOSUB 3110:PRINT:PRINT "Du hast nac
h 20 Jahren erst”j INT(te*10-1)

1330 PRINT:PRINT "Reihen der Pyramide fe
rtiggestellt.

1540 FPRINT#PRINT “"Deswegen wirst Du den
heiligen Kroko—-"

1570 PRINT:PRINT "dilen vorgeworfen, wel
che Dich mit"

1580 PRINT:PRINT "smichtlichen Wohlgefall
en verspeisen."

1590 GOTO 1740

1600 is=im+nt

15610 1e=ie¥nw

richt an..."
1430 WHILE INMKEY®="":REND
14640 p=p+ab

1650 ab=0
1460 CLS:60TO 470
15670 REM —— FEHLER ——

1480 CLS:GOSUE 3180

1690 GOSUBE 3110

1700 PRINT:PRINT "Fehler lisht der Phara
o nicht, Du hast"”

1710 PRINT:PRINT "ptwas von seinem FPriva
teigentum ge-"

1720 PRINTePRINT "nommen und wirst desha
lb hingerichtet.”

1730 WHILE INKEY#=""gWEND

1740 REN —— TOT —

1750 GOSUB F110

1760 CLS:CLS#1:805UB 3180

1770 PRINT: PRINT:PRINT

1780 PRINT "Washrend Deiner Herrschaft u
eber"

1790 PRINT:FRINT "KAFR-ES=-8AJAT"

1800 PRINT:PRINT "starben":is:" Personen
" 4

1810 PRINT:PRINT "und es wurden"jiej"Fer

saonen geborden,"

1820 PRINT:FPRINT "bzw. sind eingewandert
in

1830 WHILE INEKEY#=""31WEND

1840 GOSUB 3I300

1850 CLS

1B&0 PRINT:PRINT "Wollen Sie noch einen
Versuch wagen 7"

1870 if=]INEKEY#:IF i%="" THEN 1870

1880 IF i#="n" OR i¥="N" THEN END ELSE C
LEAR: RN

18?0 REM-—— BESCHAFFT - —--

1900 GOSUR F14MmCLS:GOSUB T180

1910 PRINT:FRINT "Du hast es geschafft !
Du hast dies"

1920 PRINT:FRINT “Pyramide gebaut ! Dir
wird hun die ganz"

1930 FRINT:FRINT “besondere Ehre zuteil,
mit deinem Ge-"

1940 PRINT:PRINT "biester darin begraben
zu werden..."
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1950 BDSUB 3110:G0SUB 3140:GOSUB 3110
1960 PRINT:PRINT "TUT MIR FURCHTBAR LEID

1970 WHILE INEEY$=""3HEND

1780 TE=27

1990 BOTO 1740

2000 END

2010 REM ——— BESCHLAGNAHMUNGE ——-

2020 klau=INT (G#RND)+1

2030 BGOSUB 3110

2040 PRINT: PRINT "Die Priester des Tote
ngottes ANUBIS"™

2050 PRINT:PRINT "beschlagnahmen™jgkl aug ™
Speicher voll"™

2060 PRINT:PRINT “mit EKorn..."
- 2070 g=g-klau

2080 RETURN

2090 REM ——— KREUIRITTER ——

2100 klausINT (£/2%RND)+1

2110 B0SUB 3110

2120 PRINT:zPRINT "Einfallende EKreuzritte
r beschlagnahmen"

2130 PRINT:PRINT klau; "Felder unseres He
imatlandes..."

2140 f=f-klau

2150 RETLURN

21480 REM ——— BOMDERSTEUER —-—

2170 gib=INT (130#RND)

2180 GOSUB 3140

2190 PRINT:PRINT "Eine Sondersteusr erbr
achte"jgib

2200 PRINT:FRINT "Speicher wvoll mit Korn

L1}

2210 g=g+gib

2220 RETURN

2230 REM —— PHRARAOD SCHENKT ——

2240 gib=INT (RND#®100)

2250 GOSUE 3140

2240 PRINT: PRINT "Der Pharao zeigt sein
ern guten Willen™

2270 PRINT:PRINT "und schenkt Dir“gjgibjp"
Felder..."

2280 f=f+gib

2250 RETURN

2300 REM —— FLUTWELLE ——

2310 klau=INT (RND#*100)

2320 GOSUB 3110

2330 PRINT:PRINT "Eine Flutwelle vernich
tete"pklau

2340 PRINT:PRINT "Felder unserer Frovinz

2X50 f=f=klau

2340 RETURN

2370 REM -—— EINWANDERUNG -—-—-

2380 dazu=INT (RND#p#3)+1

2X90 iemje+dazu

2400 GOBUB 3140

2410 PRINT:PRINT "Unsere Frovinz ist so

bel iebt geworden,"

2420 PRINT:PRINT "dass"jdazuj"Leute einw
anderten..."

2430 p=p+dazu

2840 IF RND>0.3 THEN RETURN

2450 REM —— PEET ——

2840 weageINT (RNOD#*p/1.7)+1

2470 GOSUB 3110

2480 PRINTiPRINT "Durch eine Pestepidemi
e starben dieses"”

2490 PRINT:PRINT weg)"Leute..."

2500 p=p-weg b

2510 is=is+weg

2520 RETURN

2530 REM -—— ERDBEBEN ---

25490 IF te<5 THEN RETURN

2550 ein=INT ({te-=1)#RND20.5)+1

2560 GOSUBR 3110

2570 PRINTsPRINT "Ews gab ein Erdbeben, d
abei wurden"j INT (ein#10)

2580 PRINT:PRINT "Reihen der Fyramide ve
raichtet. .. "

2590 teste—ein

24500 RETURM

2410 REM. —— STREIK ——

2620 GOSUE 3110

2630 PRINTIFRINT "Deine Arbeiter streikt
en. Es kam zu"

2640 PRINT:PRINT "blutigen Auseinanderse
tzungen..."

2650 tt=INT (ab#RND#0.2)+1

24660 PRINT:FRINT "Es starben"jtt;"Arbelt
e

2670 is=is+tt

2680 ab=ab-—tt

2670 RETURN .

2700 REM —— MORDANSCHLAG ——-

2710 mx=INT (RND#*100}

2720 IF au<ESF THEN 2740

2730 PRINT:PRINT "Du bist knapp ®inem Mo
rdanschlag ent="

2740 PRINT:PRINT “ronnen..."

2750 RETURN

2760 REM =-= ERMORDET =---

2770 PRINT:PRINT “Du bist einem Mordansc
hlag zum Opfer ge—"

2780 FRINTIPRINT “"fallen. Deine Leiche w
urde gerade ge-"

2790 PRINT:PRINT “funden..."

‘2800 WHILE INKEY#="'":WEND

2810 GOTO 1740

2820 REM —— TITEL =-—-—

Z830 LOCATE 12,3

2840 PRINT "P YR A M I D E"

2850 PRINT:PRINT:ZIONE 11

2860 PRINT " {C) 1985 BY":PRINT

2870 PRINT ,"ANDREAS IALLMANN®

2880 PRINT ,"EULENWEZ 5"

2890 PRINT ,"4723 EXTERTAL"

2700 PRINT ,"TEL.:05252/225&4"

2910 LOCATE 5,20

2920 PRINT "EINE TASTE ZUM START DRUECEE
N ®

2930 WHILE INKEY$="":WEND

2940 RETURM

2950 REM —— SABOTEURE ——-

2940 IF RND<0O.& THEN RETURN

2970 BOSUB 3090

2980 GOSUE 3110

2990 FRINT:PRINT "Der Bau der Pyramide w
urder sabotiert." :
S000 PRINT: PRINT “Die Pyramide ist in si
ch zusammenge-"

Z010 PRINT:PRINT “"stuerzt..."

I0Z20 IF RND<O.75 THEN 3070

JIOI0 GOSUR JI0F0

040 FRINTIFHIHT "D wurdest unter den T
ruemmern begraben.®

S50 WHILE INEEY#="":WEND

3060 GOTO 1740

3070 PRINT:FPRINT "Du musst jetzt won wvor
ne beginnen.."
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3080 WHILE INKEYS$=""|WEND
3090 te=0

3100 RETURN

3119 REM --- BEEP*MIES ———

3120 FOR 1i=7%0 TO 1300 STEF S0:SOUND 1,1
20, 1at NEXT

2130 RETURN

3140 REW ~—= BEEFP GUT =-——

2150 FOR i=1 TO S:SOUND 1,300,20,1a:SOUN
D 1,200,20,1laz:NEXT

3160 SOUND 1,200,20,1a:SOUND 1,150,20,1a
: SOUND 1,200,20,1a:8S0UND 1,150,40,1a:500
ND 1,100,50,1a

E170 RETURN

X180 REM —— RANDVERIIERLNG —-

Z190 PEN 3

3200 LOCATE 1,22

3210 FOR I=1 TO 40

T220 PRINT CHR$ (RND®S+250) ;

T230 NEXT 1

3240 LOCATE 1,3

3250 FOR I=1 TO 40

ZF260 PRINT CHR¥ (RND#5+250) ;

3270 NEXT I

X280 PEN 1

3290 RETURN

3300 REM —=—= PYRAMIDE MALEN ——

3310 te=te#l0

3320 CLS

3330 PLOT 180,120,2

IX40 DRAW 4560 ,120,2

I350 DRAW 320,264,2

T340 DRAW 180,120,2

IIT0 Mr=te®ld4s/Z270+120

3380 FOR y=xx TD 120 STEF -2

390 d=(320-Y)-55

3400 PLOT 320,y,2:DRAWR d,0,2

3410 PLOT 320,v,2:DRAWR -d,0,2

3420 NEXT y

3430 PEN 1

34940 LOCATE 1,18

3450 PRINT "Du hast"3INT (nb#10); "Reihan
gebaut."

S460 PRINT "Die Pyramide besteht aus"jIN
T (te)j"Reihen.

3470 PRINT "Es sind noch”§ INT (270-tme)3"

Feihen zu bauen."

3480 te=te 10

3490 WHILE INKEY#=""iWEND:CLS:RETURN

3500 REM ——— WINDOW #1 -——

3510 CLS #1:I0ONE 20

3520 PRINT #1,"PROV. EKAFR-ES-SAJAT",

3530 PRINT #1,"JAHR t"gda

35340 PRINT *1,“EINHBHNEH i ]INT (F+0.3) ,
"EF‘EIEHER’ 1" INT (G+D.5)

3550 FﬂtNT #1 , "FELDER "3 INT (F+0.5),
"GEB.REIHEN :"j3INT (TE®10+0.5)

3060 RETURM

3970 REM ——— SAVERDUTINE -———

3580 SPEED WRITE O:CLEAR

I590 SAVE "PYRAMIDE®

CPC Print Spooler

100 DATA 17.87,112,237,83,44,189,62

p195|53|43|139

110 DATA 17,58,113,237,83,52,113,237,83,54,113:,17
120 DATA 104,166,237,831,56,113,62,0,50,50,113,50
130 DATA 51,113,33,43,113,6,249,17,146,112,205,239
140 DATA 188,33,37,113,17,1,0,1,1,0,205,233

150 DATA 188,201,207,242,135,33,37,113,205,236,188,62
160 DATA 207,50,43,189,62,242,50,44,189,62,135,50
170 DATA 45,189,201,213,229,245,237,91,52,113,42,56
180 DATA 113,167,237,82,56,20,32,22,33,43,113,205
190 DATA 10,189,62,255,50,51,113,62,0,50,45,113

200 DAEA 24,4,241,167,24,17,.237,91,52,113,241,18
210 DATA 19,237.,83452,113:,55,62,255,50,50,113,225%

220 DATA 209,201,245,213,229,33,43,113,205,10,1

89,58

230 DATA 50,113,254,0,40,122,205,46,189,56,117,237
240 DATA 91,54,113,26,205,62,112,213,42,52,113,43
250 DATA 235:15?123?152r20g|32:23!1?[531113:23?133
260 DATA 52,113,237,83,54,113,17,104,166,237,83,56
270 DATA 113,62,0,50,50,113,50,51,113,24,69,19

23D DETA 23?|33|54|113|16?|33!1&51166!23?I52|321?
290 DATA 17,58,113,237,83,54,113,58,51,113,254,0
300 DATA 40,39,42,54,113,17,58,113,167,237.,82,40
310 DATA 28,33,105,166,237,91,52,113,167,237,82,32
320 DATA .7,17,58,113,237,83,52,113,237,91,54,1113
330 DATA 27,237,83,56,113,195,149,112,62,0,50,45

340 DATA 113,225,209,241,201

350 FOR J=&7000 TO &7124:READ A%: POHE J A% :NEXT: STOP
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CPC 464

Superstory

Ein deutsches
Grafik-Adventure
DM 29.90

Exklusiv bei
Computer Kontakt

Varwenden Sie bitte den Be-
stallschain auf Saite 43, Bestell-

nummer CPC Supersiory




- Das Laufwerk...
vortex Floppy Disk Station F 1

fiir den Schneider CPC 464
9.25” ..... 1,4MB ..... CP/M 2.2

Leistungen

- Ein {wahlweize zwel; von Anfang an, oder nachrlstbar) 5.25" Slimline
B0 Track, DS/DD 8138 BASF Laufwerk der modernsten Technologie
mit 708 KB (1,4 MB) formatiener Speicherkapazitdt, 4 msec. Steprate,
IBM 34 Formate.

— CP/M 2.2 Betnebasysfern und Systemutilities

— Erweitertes BASIC — stand alone — Diskettenbetriabssystem VDOS.

- Dhne Soft- oder Hardwarednderungen kann ein Schneider 3°-Lauf-
werk iiber ein Adapierkabel angeschiossen werden. Softwarekonver-
tiorung von 525 aul 3" und umgekehrt: Kein Problem.

Preise

- F 1/5 Floppy Disk Station mit Controller und Laufwerk
inki. CP/M 2.2, VDOS und Handbuch
1198,- DM (emverhindliche Preisempiehiong)
= F 1/D Floppy Disk Station mit Controller und zwei Laufwerken
inkl. CR/M 2.2, VDOS und Handbuch
16598, DM (unverbindliche Preisampishiung)
— A1-5 Aufrustkit bestehend aus BASF Laufwerk 5138
und Einbaulaitung 500,- DM (umverkindiiche Freisampietiung)

5.25" Zweitlaufwerk F1-Z

Das Laufwerk F1-Z kann als Zweitlaufwerk an dle Schneider 3" Diskettan-
station DDI-1 angeschliossen werden und hat dieselbe Speicherkapazitit
wia das 3" Laufwerk. Es ist identisch mit der Station F1-5 jedoch ohne
Controfler und chng CP/M.

Das mitgelisferte Pregramm SPARA erlaubt lhnen das Lesen und Be-
schraiban von Disketten géngiger CP/M Systema, walcha lhre Disketten
ginsaitig mit 40 Spuren verwallen. (Diese Einschrankung bedingt der Con-
troller der Sehnaldar DDI-1.)

Erwacht jedoch Ihr Interssse an 708 KB oder 1.4 MB, so kinnen Sie lhre
F1-Z problemlos zur F1-S oder F1-D aufriisten

— 5§,25" Zweitlaufwerk F1-Z + Programm SPARA
G38,- Om (umverbindliche Pretsemplehiung)

= Aufriistkit A1-£ bestehend aus Controller, CR/M-Lizenz und Dienstpro-
grammen sowie Handbuch  548,~ DM (emversindiiche Pretsempiehiong)
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Der Speicher...

vortex RAM Erweiterung SP64 — 64KB his 512 KB... —Fiir jeden CPC 464!

Leistungen -

#® Unter CP/M volle 64KB Arbeitsspeicher + 32 KB Druckerpuf-
fer.

® Unter BASIC zusétzlicher 64KB Programm/Datenspeicher.

@ Einfacher Einbau der Karte direlkt im CPC 464; kein Liten —nur
Stecken!

® KompromiBloses CP/M-System: alle Standard CP/M Pro-
gramme sind uneingeschrénkt lauffahig (z.B. WordStar,
dBase, Multiplan, Pascal MT+, SuperCale, Datastar etc.).

® Unkompliziertes Aufriisten der Karte bis auf 512KB durch Ein-
stecken entsprechender IC-5atze in bereits vorhandene Sok-
kal. Spaicher kann z.B. als RAM-Floppy betrieben werden.

® Der elngebﬂuté Firmware ROM verwaltet den Speicher (in je-
der Ausbaustufe) unter CP/M und BASIC optimal.

Die Software...

Programm "PARA"

Der vortex Diskmanager PARA verbindet den Schneider CPC 464
und die vortex Floppy Disk Station F1-5/D so gut wie mit dem ge-
sarmten Rest der CP/M 5.25" Home- und Personal Computerwelt.

Die Aufgabe, Dateien z.B. von einem KAYPRO |, EFSOMN QX-10,
OSBORNE ... zu lesen, wird mit PARA zu sinem Kinderspial.

PARA bietet lhnen meniigesteuert folgende Maglichkeiten:

— Direkte Installation mitgelisferter Parametersitze, Sie sehen
nur im Inhaltsverzeichnis der Systemdatei nach, ob der Rech-
ner, dessen Format Sie installiersn wollen, dort enthalten ist.
Falls ja, geben Sie den Namen ein und lhre vortex Diskettensta-
tion F1-5/D kann Disketten des angewéhlten Rechners lesen
und beschreiben.

— Direktes Kopieren auf Kassetta,

= Editieren der logischen und physikalischen Diskettenparame-
ter,

- Erstellen eigener Parametersitze. Hiermit haben Sie die Mag-
lichkait, das Direktanwahimenil zu erweltern.

AuBerdem befinden sich auf der mitgelieferten Diskette noch zwei
Programme, die es lhnen erlauben, die Directory auf 128 bzw. 256
Eintrage zu vergroBern. 58,~DM nmwerhindiichs Preisempfekiung)

Programm “MSDO0S Manager”™

Vion Aufbau und Funktionsweise ahnlich wie Programm "PARA",
erlaubt jedoch das Lesen und Beschreiben von MSDOS Disket-
tenformaten auf der vortex Station.

Programm auf 5.25" Disketten 58,~DM  (unversindiiche Preisemieniung)

Programm "GRAPHIK MASTER™

Dies ist ein leistungsfahiges Programm zur Erstellung von Bildern
und Graphiken auf dem Schneider CPC, das fir den Computer-
laien ebenso faszinierand ist, wie fiir den Programmierprofi. Me-
nigesteuert kinnen Graphikfunktionen verwendet werden, die
das Erstellen von Bildermn sehr einfach machen. So kann man zum
Beispiel Linien ziehen, Kreise malen, Flachen flillen oder Fainhei-
ten In der VargriBerung verdndem. Die Bilder lassen sich auf Dis-
kette ahspeichsm, um sie in sigenan Programmen zu verwenden
oder um sle spater wieder mit dem Graphic Master V2.0 zu baar-
beiten. Sie kiinnen aber auch ausgedruckt werden.
Programme erhaltlich auf 3" und 5.25" Disketten

79,-DM  (mnvernindiichs Preissmpfehiung)

Emiglicht menigestevertes Editieren von einzaelnen Spuran und
Sektoren sowie menlgesteuerte Anwahl von Diskettenoperatio-
nen wie Loschen, Umbenennen, Kopleren und Directoryaufruf,
Programm erhiltlich auf 3™ und 5.25" Disketten

79,-DM  {unverbindliche Preisampishisng!
* Software auf 3" Disketten kostet 5,— DM mehr.

In Kiirze erhaltlich:

Expansions Unit mit 8 Steckplatzen, RS 232 Karte, AD/DA-Wand-
ler-Karte, EPROMer Karte.

Sie erhalten unsere Produkie:

— in allen Karstadt und Horten Computercentam
— in den technischen Kaufhausemn Phora und Brinkmann
— im Ubrigen Fachhandel

Fiir soft- und hardwaretechnische Fragen Im Zusammenhang mit unseren Produkten haben wir eine User-Sprechstunde ain-
gerichtet. Montags und Donnerstags von 18 Uhr - 21 Uhr stehen wir lhnen telefonisch zur Verfiigung.

CP/M 2.2ist sin eingetragenes Warenzeichen der Firma Digital Research - VDOS und vortex sind singetragene Warenzeichen der Firma vortex GmbH

)
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Liebe Lesergemeinde!

Die Sieger aus unserem
ATARI-Wettbewerb = stehen
nun fest. Das beste ATARI-Li-
sting findet ihr jetzt in diesem
Heft, Wer sich "BANK-PA-
NIK” schon angesehen hat,
wird sicher erschrocken sein,
denn zum ersten Mal haben wir
hier in Computer Kontakt ein
Spiel veroffentlicht, das aus
100%  Maschinensprache be-
steht. Aber die Vorteile liegen
auf der Hand: Die Geschwin-
digkeit und die viclfaltigen
Maglichkeiten der ATARI-
Computer werden ausgenutzi,

Beim Abtippen von Datas
gibt es aber leider oft Fehlein-
gaben. Wir haben deshalb lange
iberlegt, ob wir euch diesen
StreB  zumuten  kdnnen.
BANK-PANIK enthiilt aber
viele Effekte wie z. B. Scrol-
ling, PM-Grafik, DLI usw. und

hebt sich auch durch die Spiel-
idee und die steigenden Schwie-
rigkeitsgrade deutlich von an-
deren Irrgarten-Spielchen ab.
Darum wolllen wir es euch
nicht vorenthalten, Um jedoch
die Nerven unserer Listing-
Freunde zu schonen, habe ich
kurzerhand einen Priiffsummen-
generator geschrieben und die
DATA-Zeilen mit Prifziffern
ausgestattet.

Wem die Arbeit zuviel ist,
und wer sich eine ernsthaftere
Betitigung wiinscht, der kann
mit Peter Finzels Assembler-
Ecke die ersten Schritte in die
Welt der Maschinensprache
wagen. Ich wiinsche jedem
recht gute Unterhaltung mit
Computer Kontakt und ver-
bleibe bis zuom August-Heft als
euEr
Thomas 1000

ATARI-
Bundesligatabellen

Fir alle Computerfans, diec
sich nebenher auch [Gr das
sportliche Geschehen auf unse-
ren Rasen und Plitzen interes-
sieren, hat ATAR] ebenfalls cin
Programm  anzubieten: Die

ATARI  Bundesligatabellen.
Geschrieben hat dieses Pro-
gramm  Christoph  Schulte-

Vennbur. Er diirfte vielen Le-
semn durch den Tipp Trainer
und sein POP-Demo bekanmt
sein: (Richtig — das ist das wlle
Programm, das man immer in
den Kaufhiusern gezeigt be-
kommit, wenn man sich doch
micht anf den C64 umstimmen
libt), Dhe Titelmelodie stammt
von Kemal Ezcan und kann auf
Wunsch  wiederholt werden.
Hierfiir ist einfach die Taste
“T* zu driicken.

Die Auswahl der miglichen
Funktivnen geschicht durch dic
Tasten SELECT und OFTION,
die eine Kommandozeile durch
cin Textfenster scrollen. Mit
START wird der sich im Fen-
ster befindende Befehl dann
ausgefithrt. Bei Programmstart
15t dann die Funktion "Daten-

diskette laden™ in diesem Fen-
ster. Dricki man jetzt auf
START, so kann die Rickseite
der Programmadisketle eingela-
den werden, auf der sich bereits

" die Vercinsnamen fir die Fuf-

hallfrennde befinden.

Ein komplctter Datensatz
besteht aus folgenden Informa-
tionen:

- den Vereinshegegnungen al-
ler 38 Spicltage

— den Spielergebnissen

- den Kommentaren (Jeweils 5

Zeilen Text kann angefiigt

werden. )

- der WVeremnstabelle (Inner-
halb des Programmes geniigt
die Eingabe eines einzelnen

Kennbuchstabens, um den
jeweiligen Verein anzuwih-
len.}

- dem MNamen der Datendis-
kette (Vor dem cigentlichen
Ladevorgang erfolgt dann
zum Beispiel die Sicherheits-
abfrage “Driicken Sie "J”,
um die Fulballbundesliga 84
ginzuladen— alle im Speicher
befindlichen Daten werden
dabei peldschit.™)

— der Pictogrammkennung (Es
stchen 9 Pictogramme der
belichtesten Sportarlen zur
Verfiigung, die dann z. B.
withrend dem Ladevorgang
dargestellt werden.)

Sind die Vercine und Spaeler-
gebnisse éingetragen, so kann
der Sportfan endlich die Ta-
belle ansehen. Da die Bundesli-
gatabellen voll in Maschinen-
sprache gpeschrieben wurden,
davert dies nur Sckunden-
bruchteile. Es werden dann fiir
jeden Werein die Plazierung,
der Name, die Summe der ge-
schossenen Tore, dic Summe
der Gegentore, die Tordiffe-
renz, die Punkte sowie dic Ge-
genpunkte  ausgegeben. Die
Daten werden dabei nach fol-
genden  Kriterien  sortiert;
Grifite Punktzahl, kleinste Ge-
genpunktzahl, praBte Tordille-
renz, profte Summe der ge-
schossenen Tore,

Drariiber hinaus ist es mog-
lich, alle Bepegnungen eines
Vereins darstellen zu lassen,
Higrbei stelll der Computer
eine Liste aller Heim- und Aus-
wiirtsspiele auf, dic der durch
scinen Kennbuchstaben aufge-
rufene Verein bisher hatte.

Bei den Funktionen: — Er-
gebnisse  eintragen,  Tabellen
ansehen, alle Begegnungen ei-
ncs Vereines und Vereinsna-
men_eintragen — besteht die
Maglichkeit, dber die Taste

Wer braucht noch das
Atari Power
Superbuch

vom Atan-Club
Diisseldorf?

Wir haben es in der
Ausgabe 5/85 auf Seite 8
vorgestellt. Das Buch
hat 75 Seiten DIN A4
und kostet 29— DM. Es
kann nicht uber den nor-
malen Buchhandel be-

zogen werden.

Bestellnummer  bei
uns A 500, Bestellschein
siche Buchversand,

"D” den Bildschirminhalt auf
einem angeschlossenen Druk-
Ker anszugeben. Dicse Option
wird cbenso wie die Moglich-
keit, zum Menii zurickzukeh-
ren (ESCAPE-Taste), joweils
in giner Info-Zeile angezeigt.

Hersteller: ATARI
Bezugsquelle: Fachhandel
Preis: ca. 49.- DM
Datentriger: Diskette

Léuft auf allen ATARIs ab 48K
und Diskette
Optional:

Tharmas Tausend

Drucker

ATARI Tipp-Trﬁiner

. Fiir all jene, dic dic Tastatur

ihres. ATARI-Computers im-
mer noch nach der “Adler-
Suchtaktik™ bearbeiten (=krei-
sen und  zuschlagen), hat
ATARI das richtige Programm
zu bieten: Tipp-Trainer. Mit
diesem Programm kann der
Computer-Anwender  Schritl
fiir Schritt das Schreibmaschi-
nenschreiben nach dem Zehn-
finger-System erlernen, iiben
und vervollkommnen.

Nach dem Laden des Pro-
grammes erscheint in hochauf
lisender Grafik eine Abbildung
der ATARI-Tastatur auf dem
Schirm. Die Zustindigkcitsbe-
reiche der einzelnen Finger sind
hierbei farblich zusammenhin-

gend gekennzeichnet. Nach ei-
nem Druck auf die START-Ta-
ste fragt das Programm nach
der Nummer der Lektion, die
man einfaden mdachie, Zwolf
Lektionen  mit  steigendem
Schwierigkeitsgrad sind bercits
enthalten, weitere kénnen laui
Anleitung selbst "mit einem ge-
signeten  Hilfsprogramm™  er-
stellt werden. Nach einer weite-
ren Frage (Zeit stoppen J/N)
kann mit dem Uben begonnen
werden.

Uber der Machbildung des
Tastenfeldes befindet sich ein
Fenster, in dem der Text er-
scheint, der abgeschricben wer-
den soll. In einem weiteren
Fenster unterhalb der Tastatur
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werden die Zeichen abgehildet,
die gedrickt werden. Bei jedem
Tastendruck verfiirbt sich die
Abbildung der jeweiligen Taste
filr ginen kurzen Moment und
cin Tonsignal ertént: Ein kur-
zes Klicken fiir cinen richtigen
Buchstaben oder ein etwas
schrillerer Ton bei einem Feh-
ler.

Isteine Lektion beendet oder
vorzeitig mit der ESCAPE-Ta-
ste abgebrochen worden, so er-
folgt die Auswertung des Ge-
schricbenen: Es wird die Ge-
samtzahl der Anschliige, die
Summe der Fehler, die Fehler-
guote in Prozent und, falls dics
gewiinscht wurde, auch die An-
zahl der Anschliige pro Minute
angegeben. Besonders hilfreich
finde ich den Hinweis auf die
Schwichen des Kandidaten;
Die Anzahl und Zeichen der
Tasten, die am havhgslen ver-
fehll wurden, werden ebenfalls
ausgegeben.

Die einzelnen Lektionen sind
methodisch aufgebaut, ‘so wie

sic auch in den diversen
Schreibmaschinenlehrbiichern

u finden sind: Zuerst Finger-
iibungen in der Grundstellung,
dann einfache Wirter usw, Wer
das Programm jedoch verwen-
den michte, um cine gewdhnli-
che Schreibmaschine besser zu
meistern, der sei gewarnt: Da
dicses Programm mil der origi-
nal (amerikanischen) ATARI-
Tastatur arbeitet, werden sich
einige  Umstellungsprobleme
ergeben (Y und Z zum Bei-
spicl...).

Gieschrieben hat dicses Pro-
gramm  dbrigens Christoph
Schulte-Vennbur, der auch fiir
das  bekannte ATARI-POP-
Demo verantwortlich ist.

Hersteller: ATARI
Bezugsquelle;  Fachhandel
Preis: ca. DM 49 -
Datentriger. Diskelte

oder Kassette

Lauft auf allen ATARI-Com-
putern  mit mindestens 32k
RAM, Disk bzw. Kass.

Atari Basic Handbuch

von Julian Reschke
Sybex Verlag

200 Seiten, 32 - DM
ISBN 3-88745-083-3

In diesem Buch, das wir be-
reits in der Aprilausgabe Kurz
erwihnt  haben, hat Julian
Reschke alle BASIC-Belehle
und Stichworte alphabetisch ge-
ordnet zusammengestellt. Nun
it eine in dicser Weise sortierte
Zusammenstellung der BASIC-
Befehle an sich nichts Uinge-
wihnliches, Standardwerke wie
dic guten alten BASIC-Refe-
rénz-Karten oder "Mein
ATARI Computer” enthalten
ebenfalls cine alphabetische
Ubersicht itber den Wortschatz
des eingebauten ATARI-BA-
SIC. Dieses Buch enthilt aber
zusiitzlich auch die Befehle des

ATARI-Microsoft-BASIC und
des von der Firma 088 vertrie-
benen BASIC XL bzw. deren
Besonderheiten in der Syntax.
S0 steht dann auch einig
"PRINT" neben "PRINT
USING™ (BASIC XL, MSB)
und "DEFDBL™ (Micro-Sofi-
BASIC) neben "DEG". Da Er-
Idarungen wie "OPEN - Form:
*OPEN #nausdrl, naosdr2,
nausdr3, zausdr”, bei denen es
manche Bilicher bewenden las-
scn, dem Anfinger nichl viel
weiterhelfen, hat der Autor die-
ses Buches fast jeden Befehl mit
Beispielprogrammen und aus-
fiihrlichen Erlauterungen be-
dacht. Im Falle des OPEN-Be-
fehls sind dics z.B. 5 Y2 Seiten!
Auch Stiefkinder wie der ej-
gentlich sehr niitzliche X10-Be-
fehl, der im ATARI-Handbuch
anscheinend vergessen wurde,

finden hier ihren Platz. Da das
Buch uauch cin Stichwortver-
zeichnis und entsprechende
Querverweise enthilt, ist es fiir
den beginnenden BASIC-Pro-
grammierer cine echte Erleich-
lerung,

ATARI BASIC-
Trickkiste

von Alfred Gorgens
und Karl-Heinz Koch,
Birkh&user Verlag,

ca. 170 Seiten, DM 32 -
ISBN 3-7643-1663-2

Dies ist eine Sammlung ver-
schiedener BASIC-Tricks aus
den unterschiedlichsten Gebie-
ten: Trickreiche String-Mani-
pulation, Tips zum Audiokon-
troll-Register, Verdnderungen
an der Display-Liste, List-
schutz-Tricks, Tips zum Um-
gang mit DOS u. v. m. Die mei-
sten dieser Tricks wurden zwar
schon einmal irgendwann ir-
gendwo verdffentlicht, hier sind
sic jedoch endlich in einem
Buch zussmmengefaBt. Einige
Seiten haben die Autoren auch
einer BASIC-Hardeopy-Rou-
tine: gewidmet und diese auf
verschiedenen Druckem aps-
probiert und deren Eigenschaf-
ten verglichen. Sicher ein inter-
cssanter . Aspekt  fir  die
die noch

ATARI-Anwender,
"ohne" sind.

Hirkhaaser

Atari
Makroassembler

ATMAS-II ist ein neuer lei-
stungsstarker Makroassembler
fiir alle 5-Bit ATARI-Compu-
ter (400 bis 130 XE) ab 48
KByte. Es handelt sich dabei
um ein integriertes Programm-
system; das Makroassembler,
Editor und Maschinensprache-
monitor zu einer komfortablen
Programmierumgebung verei-
nigt. Der Assembler hiepet
blitzschnelle  Assemblierung
(BK-Cuelltext in 4 Sekunden),
volle  Makrolihigkeit und
ATARI-Spezialbefehle zur Er-
zeugung von dirckten Bild-
schirmecodes. So kénnen Uber-
schriften und Textausgaben
sehr leicht in Maschinensprache
programmiert  werden., Der
bildschirmoricntierte  Editor
liBt Zeilennummern durch bi-

Wer noch keinen Drucker
hat, kann uns seine Pro-
gramme auch ohne Listing
cinsenden. Auf keinen Fall |
brancht er das Programm
mit der Schreibmaschine
abtippen.

direktionales Scrolling dber-
flissip werden und kann mit
Features wie Kopierregister
und Kommandozeile "aufwar-
ten. Ein Monitor erlaubt das so-
fortige Testen der assemblier-
ten Maschinenprogramme.

Alle dreéi Programmieile ar-
beiten eng zusammen, so dall z.
B. ¢in Fehler beim Assemblie-
ren den Cursor auf die fehler-
hafte Stelle des Quelltextes po-
sitioniert. ATMAS-IT kommit
auf Diskette im praktischen
Ringbuchordner mit Demo-
Programmen und 50-seitiger
Bedienungsanleitung {vom
cavelord- und Hexenkiichen-

< Auntor). ATMAS-I1 kostet DM

49.—und kann iber uns bezogen
werden,

CK-Fehlerberichtigung

Im Programm "The Run + Jump Construction Set” aus CK /83, Seite 63 miissen die Zeilen 5010 und 5263 wie
folgt eingepeben werden (die Zeilen 5015 und 5017 entfallen):

5810 READ S:IF S=-1 THEN POKE 784,12!:CLOADtREM ODER RUN "D:RUNJUMP
5263 DATA 44.8.192,192,192,192,182,192,254
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Priifsummen-Tester

Achtung! Unbedingt
vor BANK-PANIK
eingeben!

Da wir unseren Lesern die
endlosen DATA-Zeilen der
BANK-PANIK nicht ohne un-
sere bestmiogliche Unterstiit-
zung liberlassen wollten, habe
ich in griBter Eile ein Priifsum-
mensystem entwickelt, das mit
hichster ~ Wahrscheinlichkeit
Fehleingaben erkennt. Nach-
dem man den Priiffsummen-Te-
ster abgetippt und mit RUN ge-
startet hat, erscheint in der lin-
ken oberen Ecke des Bildschir-
mes ein aus 2 inversen GroB-

-buchstaben bestehender Code.
Dieser Code ver@ndert sich
dann nach jeder eingegebenen
Zcile, Er darf jedoch NICHT
mit eingegeben werden! Ist der
Prifsummen-Tester erst einmal
aktiv, so kann das BASIC-Li-
sting, das ihn erzeugt hat, abge-
speichert und geldscht werden.
DaSYSTEM RESET das Inter-
rupi-Programm  ausschaltet,
muB es nach cinem SYSTEM
RESET mit PRINT USR
{1536) wieder aktiviert werden,

Folgendes ist zu beachten:
Mach jeder Zeile kénnen Sie
den Code, der nach RETURN
in der oberen linken Ecke er-
scheint, mit dem vos der Zeile

im Listing befindlichen Buch-
stabenpaar vergleichen. Stim-
men diese fiberein, so ist die
Zeile mit hochster Wahrschein-
lichkeit perfekt. Beachten Sie
aber hierbei, dal auch die Leer-
zeichen vor und nach DATA
mitgerechnet werden!

Da beim Start des Program-
mes mit USR (35840) das BA-
SIC-Programm geldscht wird,
sollten Sic dicsen Befehl einst-
weilen weglassen und erst anfii-
gen, nachdem die Gesamt-
summe der DATAs vom Pro-
gramm bestitigt wurde. Da-
nach wird das Programm abge-
speichert (SAVE "C:™ usw.)
und mit "PRINT USR (35840)
gestartet,  Diskettenbesitzer
kénnen das Programm auch in
ein reines Maschinenprogramm
verwandeln, nachdem die DA-
TAs in den Speicher gepoked
wurden. Hierzu wird das DOS-
Menue aufgerufen (DOS cinge-
geben) und  die  Funktion
"SPEICHERN" benutzt. (Bei
DOS 11 ist K" zustandig. ) Fol-
gende Werte sind dann einzuge-
ben:

Als Dateiname;
z.B. "BANK.COM”

118 E=@:RESTORE To%

58 7 WSRIIS3A)
268 BRAPHICE B

{@88 REM ¥ Pruefsummen-Tester by TTES

120 FOR A=1536 TO 1619:READ D:POKE A,D:S=5+D:NEXT A

130 IF 5¢)10885 THEN 7 "DATEN-FERLER'*:8TOP

208 DATA 184, 152,4, 16D, 11,140,7,32,92, 226, 96,173,250, 2,281,155, 208
18 DATA &3,168,8,177,243,201,32,208,8,200, 192,255, 248,7, 74, 20, b, 169
220 DATA B,133,283,24,177, 243, 281, 155, 240,12, 101 , 203, 133, 203,200,192
238 DATA 0,240,3,76,3, 5, 160, L, 165,203, 41,15, 15, 161 , 143,88, 165,703
240 DATA 24, 106,104,106, 106,41,15, 185, 160, 136, 145,68, 76, 78,228

78 7 "Pruefsumssen-Tester st aktav'®
268 REW

OB REM stBeRErRERREBRRERARRRREREIES
JID -REM # Pruefsussen-Tester ¥
I8 REM BRREREREERREFHERRIRRERERRELED
TR REM 3 [c) 1985 Thosas Tausend #
A0 PEM BRRRRANERREREHERRIRERRRIREIRE
J5 REM ® SYSTEM RESET schaltet das #
JuB REM ® Programm aus! Es kanm mif ¢
T78 REW # PRINT USR (L1538) jedoch #
JER REM » wieder gestartet werden.
J9% REM ® ACHTUNE' Vor des Start
480 REM * des zu pruetenden Prys.
418 REM » SYSTEM RESET druecken'''

-

Als Startadresse: 3C00

Als Endadresse: 992E

Als  Initadresse: nichts, bei
DOSIIT RETURN, bei DOS II
ein weileres Komma

Als Runadresse: 8CIH

Das s0 gewonncne Maschi-
nenprogramm kann jetzt vom
DOS aus mit der "LADEN"-
Funktion gestartet oder in AU-
TORUN.SYS umbenannt wer-
den, so daB es sich beim Ein-
schalten des Computers auto-

matisch startet. Die 3.5 Minu-
ten Wartezeit des BASIC-Loa-
ders entfallen dann vallig!

Achiung! Solange der Priif-
summentester aktly Ist, Liaft
BANK PANIK nicht richtig.
Deshalh mub dieser vor dem
RUN mit SYSTEM RESET
desaktiviert werden!

Thomns Tansend

Programmianderungen
zu HELPI (CK 5/85)

Da dic neuen ATARI-Com-
puter ¢in umgedndertes BASIC
haben, sind Befehlsworle wie
GOSUB oder DATA etwas im
Speicher verschoben. Aus die-
sem Grunde lauft das Pro-
gramm HELPI von Stefan
Rathjens nicht auf den XIL-
Computern. Hinzu kommt
noch, dalh 2wei Betriebssystem-
routinen, die im neuen Be-
tricbssystem woanders liegen,
aufgerufen werden, Damit das
Programm "HELPI" aber auch
auf den X1-Computern liuft,
milssen folgende Zeilen umge-
andert werden:

Zeile 120: ,..,32, 164, 246
{25.-27. Byte)

Zeile 130 . .., 32, 164, 246

; (8.-10. Byte)

Zeile 140: ., 32164, 246
{1.-3. Byte}

Diese Bytes werden zu
s 16 A2

| Zeile 140: .., 76, 62,233

(26.-28. Byte)
wirdzu ..., 76,138,194, ..

Zeile 170: Die letzten 6 Bytes
lauten jetzt
ciay 219155, 194,
179, 163, 186
(anstatt ..., 235,
171, 210, 195, 181,
202)

Zeile 180: DATA 212, 234,
2275, 159, 171, 153,
165, 149, 142, 131,
o4, 166, 40, 22, 27,
72,232, 145, 97, 1,
50, 126, 204, 103,
109, 85, 63, 100, 118

Zeile 190 DATA 240, 244, 44,
50; 111, 116, 131,
106 -

Um das Programm auch mit

einer Diskettenstation laden zu
kdnnen, braucht man nur die
DATA-Zeilen 110 bis 190. An-
schlieBend poked man die Da-
ten mit einer Schleife ab 1536 in
den Speicher (For I=0T0 255
:READ A ; POKE 1536 + LA
¢ NEXT I und ruft das DOS-
Meni auf. Nun wird das Ma-
schinenprogramm ahpesaved.
Hierzu mmmt man
als Dateiname “Helpi”
als Startadresse "0600" (Hex)
als Endadresse "06FF” (Hex)
als INIT-Adresse mchis (nur
RETURN)
als RUN-Adresse "D606™
(Hex).
MNun kann das Programm mit
X100 41,4 1,0,0,"D : HELPI™
oder mit dem DOS-Menue ge-
laden und gestartet werden.,
Hat man HELP I mit A = LISR
(1656) ausgeschalret, mufl man
es bei den XL-Compuiem nicht
mit SYSTEM RESET wieder
einschalten, sondern mit POKE
1541, 104: A = USR (1541}.

Bei den X1-Computern kann
man auch statt der OPTION-
Taste die HELP-Taste verwen-
den (beguemer zu erreichen
und nicht s0 nah an der RE-
SET-Taste). Dazu dndert man

[ulgende Zeilen:

Zeile 110: .2, 173, 31, 208,
201,3(23.-27. Bvie)
wird zu
e 173:220,2,201,
7 S

Zeile 120; letztes  Byie  (31)
wird zu 220

Zeile 130: erstes Byte  (208)
wird zu 2.

5. Soneika
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Bank Panik

Fiir alle ATARIs

Bank Panik besteht zu 100 %
aus Maschinencode. Dadurch
enthilt das Programm alle Fea-
tures professioneller Action-
spiele, wie z.B. Scrolling, Inter-
ruptprogrammierung, hochauf-
lisende Gralik, DLIs, mehrere
verschiedene  Zeichensatze,
maximale Spiclgeschwindigkeit
und Soundprogrammierung,.

Machdem Sic dic Bank Panik
von der Diskette geladen und
gestartet  haben  (RUN"D
BANKPANI K}, erscheint das
Anfanpgshild. Nun wird der Ma-
schinencode gelesen und in den
Speicher gepoked. Danach er-
scheint das Spiclfeld. Sie befin-
den sich in einer Bank im mitt-
leren Westen zur Zeit von Jesse
James. Thre Aufgabe besteht
darin, das Geld treuer Bank-
kunden  entgegenzunchmen
und jegliche Bankriuber abiu-
wehren. Im Moment stehen Sie

vor den ersten 3 von insgesamt 9
Eingingen der Bank. In der 2.
Zeile sehen Sie die Zahlen 1-9,
jede Zahl gehdrt zu ciner Tir.
Wenn im Laufe des Spiels ne-
ben einer der Zahlen ein Dol-
lar-Symbol erscheint, bedeutet
das, daB an dieser Tiir Geld ab-
gegeben wurde. Um einen Le-
vel abzuschlieBen, miissen Sie
versuchen, an allen 9 Tiren
Geld einzusammeln. In der 3.
Leile stechen 3 Uhren, dic im
Ernstfall wie beim Countdown
bis auf Mull herunterzihlen.

MNachdem Sie die Starflaste
gedriickt haben, kann es losge-
hen. Wenn Sie den Joystick
jetzt nach links bewepen, schie-
Ben Sie aul die linke Tir, drik-
ken Sie nach vorne, treffen Sie
dic mittlere Tir und wenn Sie
nach rechts drilcken, trifft es die
rechte Tir. Solange die Tiren
geschlossen  sind,  passicrt

nichis, aber Vorsiche: Pliizlich
springen die Thren auf, und Sie
stehen Angesicht zu Angesicht
mit einem richtigen Cowboy,
MNun gibt es nur 2 Méglichkei-
ten: Entweder es handelt sich
um ginen fricdlichen Bankkun-
den, der Sie anliichelt, oder Sie
werden von einem Bankriuber
bedroht. Im 2. Fall rast dic
Stoppuhr gnadenlos auf die
MNull zu. In diesem Bruchiteil ei-
ner Sekunde miissen Sie Thren
Feind eredigt haben. Sind Sie
zu langsam oder erschicBen Sie
den Falschen, ist alles vorbei.
lhre einzigste Chance besteht
darin, die Starttaste zu driicken
und Thre Reaktion und Koordi-
nation erncut auf die Probe
stellen.

Fiir jeden zufriedenen Bank-
kunden erhalten Sie 20 und fir
jeden toten Bankriiuber 30
Punktc. Wollen Sie sich um die
anderen Tiren kimmern, so
driicken Sie den Feuerknopi
und bewegen gleichzeitiz den
Joystick nach rechts oder links,
Haben Sie an den @ Tiiren min-

destens 1 Mal Geld kassiert,
d.h: emen friedlichen Kunden
bedient, dann erreichen Sie den
niichsten Level. Insgesamt gibt
cs 5, wo dann natiirlich alles
noch schneller und spannender
wird. Eine weitere Gelahr be-
steht darin, daB man sich ein-
fach nicht auf das Licheln cincs
Coboys verlassen kann. Es be-
steht tatsichlich dic Moglich-
keit, dal einer dieser Minner
doch plétzhich secine Revolver
zicht, um Sie auBer Gelecht zu
setzen. Erscheint also platzlich
auf der Brust eines fricdlichen
Cowboys das Wort "Help™ und
zicht dieser seine Walffen,
dann: Feuer frex!

Moch ein Tip: Nach dem Ein-
tippen sollte man das Pro-
gramm abspeichern, da es beim
Programmlauf geldschi wird,
Am besten Sie spielen erstmal
eine Runde, denn nur so kin-
nen Sie alle Vorziige und Fein-
heiten von Bank Panik kennen-
lernen,

Oitiver Schmidt

52 HI=ASC(H$(1,1))-48
S4 IF HIY9 THEN HI=HI-7
Sb LO=ASC{H$(2,2))-48
58 IF LOX9 THEN LO=LO-7
50 I=HI®15+LD15=8+]

&b GRAFHICS B:POSITION 2,1
b8 7 * Datepfehler ! ":END

&2 POKE 1,1:S0UND 8,Z,18, 18:NEXT 1
b4 IF 5=3518B THEN SOUND @,B,8,8:POKE 712,B:A=USR(35848)

18 GRAFHICS B:POKE 719, 114:POKE 712,116:POKE 752,1:DIN H$(2):5=0

12 POSITION 11,2:7 "Propaganda Software:POSITION 16,4:7 “presents”

14 POSITION &,6:? “exclusiv for COMPUTER KONTAKT®:POSITION 9,8:7 “for your ATARI COMPUTER®
16 POSITION 14,18:7 * BAKK PAMIK “:POSITION 6,12:7 “den aktuellen Spielhallenhit®

13 POSITION 7,14:7 “designed by Oliver Schaidt®:POSITION 9,16:7 "Copyright (c) 1985 by"

28 POSITION &,18:? "Propaganda Software Germany”
58 FOR =35848 TO J9Z14:READ H§

-

IL 188 DATA 4C,1E,8C,48,A9,9C, 80,88, 04
DF 102 DATA BD,@9,D4,A9,13,80,80,82, 48
67 184 DATA 49,48,A7,E8,80,0A,04,80,89
FJ 185 DATA D4,48,4,09,08,8D, 64,86, 49
ED 188 DATR B8,8D,2F,82,28,36,8E,A9,99
FK 118 DATA 8D,84,86,A9,80,8D,B5,86 A9
GL 112 DATA F9,8D,27,84,A9,80,80,28,06
FL 114 DATA 9,B0,80,24,85,8D, 38,82, A9
£1 116 DATA B6,80,28,86,80,31,82,40,51
EB 118 DATA A2,80,49,86,28,5C,E4,28, 44
KD 128 DATA BE,A9,88,AA,70,48, 04 E8,EC
£J 122 DATA 49,86,00,F7,A9,03,80,48, B6
DA 124 DATA BD,04,04,28,74,%6,20,29 8E
§J 126 DATA A9,88,85,C8,49,87,85,C9, A8
It 128 DATA B9,98,91,C8,C4,00,FB,E6,C9

1L 138 DATA AS,C9,C9,8C,D0,F2,A9, 88,80
CJ 132 DATA 44,04,48,20,E5,93,48, 18,49
NC 134 DATA B1,C9,BA,08,F1,49,Ch,80,C4
GR 134 DATA 82,A9,34,80,C5,82,49, 74,60
GL 138 DATA C4,82,A9, 18,80,C7,02, 18, AD
EN 148 DATA &4,86,49,11,80,21,8E, A0, 5F
HK 142 DATA A2,95,A9,87,20,5L, 4,49, FC
FE 144 DATA BD,28,82,49,8C,80,29,82, A9
EN 146 DATA 54,8D,14,02,28,35,99,20,3E
GL 148 DATA 93,A9,1E,80,88,02,4D, 64,86
IL 158 DATA FB,83,4C,AC,BF 4D, 68,86, FD
I8 152 DATA B3,4C,AC,BF,28,F4,6C AC, AC
10 154 DATA BF,AD,IF,D8,L9, 86,08 ,F9, 60
5D 156 DATA A9,81,80,5,86 ,AE, 43,06, 50
Fo 158 DATA 4B,85,C9,81,08,03,EE, 5B, B6

HP 160 DATA £8,BD,48,06,C9,01,08,83, 6
6C 162 DATA 5C,86,EB,BD,48,86,9,01,00
FN 164 DATA U3,EE,5D,06,AD,50,85,F8,12
IK 16& DATA EE,SF,B5,AD,5F,86,09,01,00
£J 148 DATA §9,A9,80,80,83,02,80, 40,06
FK 178 DATA AC,43,86,A2,00,B9,48,86,19
FE 172 DATA 83,08,83,FE,61,06,C8,E8, €8
CF 174 DATA B3,D8,FR,68,A9,03,80,00, 82
FI 176 DATA #9,8C,8D,81,82,49,82,80,74
JE 178 DATR BD,A%,D5,BD,998,80,A9,C0,80
EE 188 DATA BE,D4,4C,5F,E4,78,78,88, 46
PI 182 DATA BB,89,04,82,55,00,87,55,78
EN 184 DATA 87,55,F9,87,55,68,88,55, €0
I# 185 DATA BB,S5,58,89,55,08,89,55,48
FP 188 DATA BA,55,CA,84,05,38,88,42,00
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A —————

§C 198 DATA B, 41,00,D0,80,00,00,84, B4
6B 192 DATA 84,00,E2,A1 EE, B, 09, F8,AL
£] 194 DATA EE,A9,EB,B0,84,84,64,00,0
of 195 DATA @2,00,8¢,60,D1,08,02,08,03
£D 198 DATA @8,D4,08,D5,00,06,08,07,00
Q0 280 DATA D8,98,09,80,80,80,50,00, 00
HL 287 DATA B9,B0,00,00,00,00,5F 80,18
0C 284 DATA BE,18,19,00,5€,00,00,09,00
0@ 786 DATA 5F,B0,18,BE,18,10,88,5€, 08
01 288 DATA 80,09,08,5F,98,18,0€,10,10
¥I 218 DATA Be,SE,B0,88,00,00 08,28, 00
¥J 212 DATA 89,08,80,06,00,00,08 08,77
B0 214 DATA 75,E bb, b9, 67,58,74,55,72
89 216 DATA 88,3363 ,6F ,72,45,00,5F 00
¥Q 718 DATA 18,18,13,18,18,00,08,88,2C
P4 220 DATA &5,76,45,6C,00,11,08,00,00
CB 227 DATA 80,88,80,00,A7,00, AR, 9D, 85
4L 224 DATA 6D,E8,ER,EQ,12,00,F7,68,A2
GG 226 DATA 89,BD,60,80,9D,80,B6,E8,E0
F) 228 DATA 20,DB,F5,40,AD,54,04,00,89
£d 238 DATA 29,31,93,A9,29,80,59,86,60
FQ 732 DATA A9,24,8D,69,85,68,AD,57 86
FL 234 DATA FB,20,40,AD,57,86,F8,B6,A5
DO 236 DATA 14,C9,82,F8,B1,68,0E,57,86
ED 238 DATA A9,08,8D,57,06,E0,01,F0,30
G1 242 DATA EB,B2,FB,bb,4C,BEBF ,AD, 78
DD 747 DATA 82,CD,58,86,00,81,68,8D,58
EF 244 DATA B4,C9,87,F0,62,09,08,F8,85
§0 245 DATA C9,8E,F8,20,58,A9,8€,80,81
FX 248 DATA 02,20,24,8F 28, 2F ,BF , 28,84
DH 258 DATA 93,A9,08,85,14,49,01,80,57
F§ 252 DATA B4,AE,43,06,4C,44,6F,20,10
FN 754 DATA BF,28,2F,8F ,20,8A,%3,A9,00
GL 256 DATA 8D,81,02,50,h9,8€,80,81,02
DE 758 DATA 28,26,BF,20,38,BF,20,8A,93
09 250 DATA A9,08,85,14,A9,82,80,57, 8
G5 262 DATA AE,43,4,EB,4C,4A,6F 20,10
£8 264 TATA BF,28,3,8F,28,84,93,A9,00
GH 264 DATA 8D,B1,02,60,A9,8€,80,81,02
0P 268 DATA 20,26,8F 28,41 ,8F,28,84,93
OL 278 DATA A9,08,85,14,A9,83,80,57,86
§P 772 DATA AE,43,04,E8,E8,4C,4A,0F,20
FR 274 DATA 1D,BF 28, 41,8F ,20,8A,93,A9
£E 276 DATA 89,80,81,02,40,A9,94,85,C8
§2 278 DATA A9,93,85,C9,60,A9,5E,85,08
58 288 DATA A9,93,85,C9,40,A9,39,85,C
73 782 DATA A9,9A,85,CB,68,A9,B9,85,Ch
1A 284 DATA A9,9h,B5,C8,60,A9,39,85,CA
10, 284 DATA A9,9B,85,CB, 58, 80,48, 86,F0
FF 288 DATA 20,C9,81,F8,24,C9,83,F1,25
F1 298 DATA 8A,48,38,ED, 43,06, AR, A7, 08
F1 292 DATA 90,54,06,90,61 06,58, Ak, A9
£ 294 DATA 83,90,48,86,E8,8E, 44,086,280
§¢ 29 DATA 20,95,42,83,20,AD,92,C4,00
G0 298 DATA FA,50,A9,80,80,01,02,80,b4
50 388 DATA B6,A9,CC,BD,83,02,42,32,8E

DL 382 DATA B2,02,h9,80,B5,14,45,14,C9
HC 384 DATA 81,08,FA,CA,09,F,A9,00,8D
FC 386 DATA B3,02,29,F4,8C,A9,01,8D, 54
56 383 DATA B6,4C,23,8C,AD,59,86,00,C0
EN 318 DATA 20,5E,BE,AD,41,86,08,F3,28
6P 312 DATA 58,8E,28,85,98,AD, 5€ ,86,C9
FP 314 DATA B9,00,80,AD,564,06,C9,84,F0
7L 314 DATA OF EE, 54,86, 4C,0C,8F,28,EC
FE 318 DATA 91,28, 4A,90,4C,AC,8F A9, 00
DF 320 DATA 80,54,84,8D,55,06,80, 56,86
DK 322 DATA 8D,83,02,80,14,02,28,35,98
HD 324 DATA A4,AC,8D,01,02,A2,80,80,10
D7 326 DATA 98,80,88,02,28,24,58,A%,08
FA 328 DATA 80,88,02,28,24,94,E8,E8,80
FX 338 DATA DB,ER,A9,B0,80,81,02,85,14
66 332 DATA A3,14,09,44,D8,FA,4C, 23,80
D§ 334 DATA 79,99,79,98,79,98,3C,35,2F
EF 336 DATA 20,2F,35,3C,A7,80,85,14,A5
G7 338 DATA 14,C%,07,08,FA,40,A9, 18,80
KD 342 DATA 05,80,80,Db,B0,80,E1, 80,80
{2 342 DATA E2,80,80,ED,B0,80,EE, 8D, b
£D 344 DATA AE,43,86,A8,88,B9,61,86,L9
FC 346 DATA 82,F8,87,E8,08,CH,83,08,F3
0C 348 DATA 60,49,80,90,48,06,79,41, 86
£0 350 DATA EB,BE,44,85,%8,48, 28,5, 93
DN 352 DATA &8,A8,C8,09,F8,88,08,01,F0
7@ 354 DATA 88,A2,25,08,B6,A2,00,00,82
10 356 DATA AZ,19,A9,18,90,C8,80,90,C9
IN 358 DATA BD,AE,44,Bb,CA,AC, 4F,90, A2
FN 360 DATA 18,AB,B0,EB,E8,C8,CC AT,
60 362 DATA DB,FS,b8,A%,82,9D, 48,86, E8
0P 364 DATA BE,44,84,28,41,94,28,CF 94
FE 364 DATA AC,BE,95,AD,88,02,29,03,60
WE 348 DATA AD,5A,86,F8,21,AD, 5B, 84,L9
00 378 DATA 83,DB,14,20,B9,90,08,41,A9
ED 372 DATA B9,80,58,86,AE,43,06,28,9E
B0 374 DATA 99,A2,88,A8, 80,20, 49,95,4C
FL 376 DATA 89,91,8D,58,86,C9,85,08,25
6P 378 DATA A9,BD,AE,A3,Bb,90,4B,06,80
BG 380 DATA 5B,B6,EQ, 88 FR,03,28,91,90
7% 382 DATA BD,BS, 8D, D0, B3, EE, 5€,B6,A9
§0 384 D6TH B4,90,85,80,AE,43,06,20,02
GF 385 DATA 91,AD,5A,B6,F8,22,AD,5C,86
EQ 388 DATA C9,83,08,18,28,50,98,08,45
BL 390 DATA A9,90,80,5C,06,AE 43,86 EB
cO 397 DATA Z0,9E,99,A2,81,A8,19,20,49
§1 394 DATA 95,4C,5E,91,AD,5C,B4,L7, 05
GC 39 DATA DA,28,A%,BU,AE, 43,06 E8,90
GE 398 DATA 4B,B6,8D,5C,B6,CA,E0, 0D, FR
£J 489 DATA B3,20,91,98,80,B7,8D,04,83
k7 482 DATA EE,SE,B&,A9,84,90,B7,8D, AE
EP 4R4 DATA 43,86,E8,20,C2,91,AD, 58,86
Fi 4Bb DATA FB,21,AD,5D,B6,C9,03,08, 14
CH 488 DATA 20,B8,99,F0,81,58,49,00,80
GA 418 DATA SD,B6,AE,43,85,E0,EB, 78, 9E
EP 412 DATA 98,AZ,82,A0,25,4C,49,95,AD

pL 414 TATA 5D,B6,C9,B5,F0,01,60,A9,00
H1 414 DATA AE,43,B6,EB,E8,9D,48,86,80
HN 418 DATA 50,B6,CA,CA,A,08,8D,02,02
DF A28 DATA- EQ,80,F0,83,28,91,98,80,69
WD 427 DATA 80,DB,B3,EE,5E,B6,A 84,90
IF 424 DATA B9,8D,AE,43,B4,E8,E8,AC,02
J 426 DATA 91,AD,0A,02,29,81,50,E8,8E
FG 428 DATA 44,06,A9,AE,BD,83,02,A7,08
EP 438 DATA 8D,5F,B6,B0,68,086,29,E5,%3
§P 4327 DATA 28,AD,92,4C,AD,92,A9,23,A2
JN 434 DATA FF,E9,DS,EB,EC,b4,06,00,F8
EE 434 DATA BD,1h,82,58,A0,5,86,00,81
FB 438 DATA &@,AD,41,B6,F0,B3,4C,0C,51
N 44@ DATA A9,08,8D,5k,84,28,0C,91,AD
ED 442 DATA BA,D02,09,32,70,81,60,A0,0A
DF 444 DATA D2,29,83,09,B1,F0,36,C,82
§J 445 DATA FB,b2,AE,43,04,E8,BD,A8,Bé
FJ 448 DATA FR,01,58,A9,81,90,4B, 0 E8
CE 450 DATA BE, 44, 05,20,41,94,28,8C,91
F@ 452 DATA D@,86,A9,00,80,5C,06, b0, AE
§E 454 DATA 43,Bb,EB,FE,4B,B6,20,CF,94
E1 454 DATA A2,81,A8, 19,45 ,4%,95,AE, 43
EN 450 DATA B&,BD,AB,B5,FE,B1,68,A7,B1
EN %568 DATA 9D,4B,04,E8,BE  44,85,20,41
EF 467 DATA 94,28,BC,91,08,86,49,00,80
FG 464 DATA 58,086,608 ,AE,43,86,FE,4D,Bb
FP 4bk DATA 28,CF,74,A2,00,A0,00,4C,4%
Ik 448 DATA 93,AE,43,86,E8,E8,B0, 48,86
EE 478 DATA FB,@1,60,A%,01,90,48,85,E8
C1 472 DATA BE,44,05,20,41,94,20,8C,91
FF 474 DATA D@,B6,A7,B0,B0,50 B, 60, AE
WF 476 DATA 43,06,E8,E8,FE,48,86,20,CF
FE 478 DATA 94,A2,02,A8,25,4C,49,95,EE
FD 4B@ DATA &5,06,AD,b5,06,C9,04,08,8D
EQ 482 DATA A9,BD,B0,55,06,4%,10,80, 14
GL 484 DATA BE,28,CE,92,18,AD,65,86,69
GF 484 DATA 18,80,14,8E,68,EE,bb Db, AD
GA 488 DATA &b,R6,C9,84,D8,80,A% 08,80
FB 498 DATA &&,B5,R9,10,80,15,8E,20 EF
DA 492 DATA 92,18,AD,56,06,69,18,80,15
HQ 494 DATA BE,bd,EE,47,B6,AD,67,B6,C9
Gk 494 DATA BA,DB,0D,A7,09,80,47,086,49
F§ 498 DATA 18,BD,14,BE,4C,18,93,18,AD
£0 508 DATA &7,04,49,18,80,14,BE,60,EE
FE 582 DATA &B,B6,AD,48,B5,09,04,08,R0
£J 584 DATA A9,00,8D,48,B4,A9,10,80,13
GC S0 DATA BE,4C,77,E4,18,AD,58,06,59
Ok 588 DATA 19,8D,13,8E,08,A9,18,A2,00
GN 518 DATR 90,13,8E,E8,ED,B4,00,FB, b0
GD 512 DATA A9,01,80,4F ,B2,A9,1A,80,C0
F¥ 514 DATA 82,8D,C1,82,80,02,02,A% 4B
§F 514 DATA B0,80,08,A%,78,80,01,08,A9
WG 518 DATA AB,BD,82,D8,A9,83,8D,1D,08
HB 528 DATA A9,98,8D,97,04,A%,00, 84,50
40 522 DATA B@,%A,90,80,98,E8,D0,F7 A9
FD 524 TATA 2F,8D,2F,02,20,10,BF,28,2F
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ED 526 DATA BF,20,84,93,20,38,6F,20,BA
DE 528 DATA 93,20 41,8F A0,08,01,08,91
13 538 DATA CA,CB,C8,B8,08,F7,58,FF,B1
It 532 DATA 81,99,99,81,81,FF,FF,81,80
KN 534 DATA AS,AS,BD,B1,FF,DE,45,06,80
EG 535 DATA 45,86,09,FF,FB,07,18,49,10
GK 538 DATA 99,09,60,40,A9,89,90,45,04
ID 548 DATA 49,19,99,C9,B0,DE,48,06,80
EG 542 DATA 48,06,09,FF,F0,07,18,49,10
¥ 544 DATA 99,C8,80,40,A9,18,99,09,80
6D 546 DATA 99,C8,8D,A%,08,9D,54, 86,49
CKx 548 DATA @1,80,59,06,60,28,23,94,A2
bW 558 DATA Ba,AD,09,A7,04,%1,08,C8,C0
60 552 DATA @4,D0,F7,18,A5,08,49,78,85
Hd 554 DATA CA,AS,09,49,0,85,09,E8,E0
HR 554 DATA BA,D,E3,38,A5,C8,E9,3E,8S
I 558 DATA C8,A5,09,E9,84,85,C9,AD, 44
CH S6@ DATA 06,18,00,49,03,91,08,49,01
IR 562 DATA CB,91,C8,60,A9,FA,B5,08,A7
FH S&4 DATA B4,85,09,A2,80,18,A5,08,69
GB Sbh DATA BC,B5,C8,AS5,C9,69,08,85,09
6L 568 DATA E8,EC,44,06,00,ED,60,28,23
GL 578 DATA 94,A%,B0,AR,48,A8, 00,00, 50
& 572 DATA 94,91,C8,E8,C8,C0,04,D8,F5
WN 574 DATA 18,A5,C8,49,78,85,08,A5,09
DI 576 DATA 49,00,85,09,68,18,49,81,09
FC 578 DATA Bh,D8,DD,48,17,18,19,1A,18
BI SBA DATA 1C,1D,IE,IF,20,21,00, 08,23
NG 582 LATA 24,25,25,00,00,22,21,00,00
 BK 584 DATA 27,29,24,26,09,89,22,21,20
N 585 DATA 2€,2F,38,31,32,2€, 33,22, 24
0J 588 DATA B1,34,81,01,81,81,35,01,22
KE 378 DATA 21,81,36,0),81,81,81,36,B1
EN 592 DATA 22,21,37,38,38,3C,3D,3€,39
00 594 DATA 3A,22,21,00,3F,03,48,41,03
NC 595 DATA 42,00,22,21,00,03,03,00,00
DG 598 DATA 03,03,08,22,21,43,44,45, 08
PD 488 DATA B8,46,47,48,22,20,23,94,18
HC 582 DATA AS,CB,49,F0,85,08,A5,C9,69
EG 584.DATA 00,85,09,A9,28,A0,04,91,08
WP &B& DRTA A9,2C,C8,%1,CR,18,R5,CH,49
6B 488 DATA E@,85,C8,AS,C9,49,01,85,09
GF &18 DATA A9,49,h8,01,91,C8,A9,4A,C8
G2 512 DATA 91,C8,A9,40,AD,07,91,08,89
D4 614 DATA 4C,CR,91,C8,60,20,23,94,18
K& &15 DATA AS,CH,49,ER,B5,CH,A5,C9,69
FP 418 DATA B1,85,C9,A0,03,A9,40,91,C8
Di 628 DATA 18,49,81,08,C0,07,08,F4,40
DE 627 DRTA 28,23,94,18,R5,C8,59,E0,B5
G &24 DATA C8,A5,C9,49,B1,85,09,49,351
FE 625 DATA A@,B4,91,C8,A9,52,08,91,08
FL 628 DATA &@,38,A%,04,ED,54,06,90,45
PP 638 DATA B&,9D,48,856,19,69,18,99,08
6D 432 DATA 80,99,09,80,49,01,50,54,04
DB 634 DATA 60,A2,80,AD,54,86,F8, 85, A8
GL 434 DATA 80,20, 46,93,E8,AD,55,06,F0

FO 438 DATA 95,AB,19,20,A4,93,E8,AD,56
DE &40 DATA B&,F8,05,A8,25,20,A6,93,4C
FI 642 DATA 62,E4,AB,B0,AE,43,06,B0,48
FF 444 DATA B&,D@,B7,E8,C8,CD,83,00,F5
EL 645 DATA 6B ,88,68,4C,54,95,08,49, 08
GF 448 DATA 85,4D,EE,50,06,AD,40, 86,80
DD 458 DATA B2,D2,28,89,75,AD,41,86,00
GL 652 DATA 42,AD,B4,82,F0,82,08,48,A0
FD 454 DATA 78,82,80,58,06,C9,88,F8, 10
68 456 DATA C9,87,0d,94,AD,43,85,09,05
GP 458 DATA FB,OF,EE,43,06,49,30,80 41
DD 668 DATA @4,A9,01,80,42,86,00,17,4C
FB 462 DATA &4,95,AD,43,06,C9,00,F0,F
FO b4 DATA CE,43,B,A9,30,80,41 05,49
ED 465 DATA 98,8D,42,86,CE,41,6,AD0,42
EF 468 DATA B4,FB,24,CE,40,06,AD, 40,06

WB 678 DATA C9,FF,FB,85,30,04,04,00,55 .

FP 672 DATA A9,83,8D,84,04,80,40, 86,49
WE 674 DATA 18,8D,4B,96,A9,59,80,4F 96
61 676 DATA 8D,57,9%,D8,24,EE,49,86,4D
EN 478 DATA #8,B6,C9,B4,FR,B5,80,04,04
Fi 480 DATA DA,2F,A9,08,80,04,D4,80,4
1L 482 DATA B6,A9,38,80,4B,96,A9,E9,B0
6P 684 DATA 4F,96,80,57,95,A2,00, 16,80
£B 686 DATA B9,86,69,81,50,09,06 80,8
63 688 DATA B4,b9,08,90,04,05,E8 ,E8 0
1D 650 DATA EB, IE,D8,E8,AD,BA,D2,29,FB
DB 492 DATA 09,82,49,10,89,06,80,C4,B2
F 694 DATA 4C,4,95,A9,96,85,C9,A9,97
#H 495 DATA B5,CB,49,9C,85,C8,A9, 80,85
LJ 498 DATA CA,AB,B1,CB,91,CA,C8,D,F9
KF 708 DATA Eb,C9,Eb,CB,AS,CB,09,A8,08
OF 782 DATA EF,40,00,80,00,00,08 88,00
AG 704 DATA ®9,55,55,55,55,55,55,55,55
PE 785 DATA A, AR, BA,AR, A, AR, A, AR, FF
EG 788 DATA FF,FF,FF FF,FF,FF FF FF FF
I# 718 DATA C3,C3,C3,C3,FF,FF,00,83,0F
B4 712 DATA 3,83,R3,3F,B8,08,00,C8,00
DF 714 DATA [9,C0,FC,B0,00,0F,3C, 08,83
EN 714 DATA @F,3F,8@,@0,F8,3C,F8,CH,00
DA 718 DATA FC,B0,88,3F,00,03,08,3C,0F
ET 720 DATA 89,08,FC,F8,0H,F8,3C,F8,00
00 722 DATA Ba,BD, 83 ,BF,3C, 3F, 80,00 ,08
61 724 DATA FB,FR,F8,F8,FC,F8,08,08,3F
£D 726 DATA 3C,3F,B8,3C,0F,00,00,FC, M
64 728 DATA Fa,3C,3C,F9,Md,08,0F,3C,3F
£J 738 DATA 3C,3C,0F,H0,08,F8,08,F8, 3L
BF 732 DATA 3C,F8,09,80,3F,00,80,83,0F
DA 734 DATA BF,00,88,FC,3C,F8,C8, 00,00
EF 736 DATA B,98,0F,3C,0F,3C,3C,0F, 80
£R 738 DATA 84,F®,3C,F8,3C,3C,F8, 28,00
CE 748 DATA BF,3C,0F,88,88,0F,00,00,F0
JO 742 DATA 3C,FC,3C,F8,CH,B0,FF ,FB,FE
FE 744 DATA FO,FR,FO,FR,FR,FF,00,08,00
PE 785 DATA B8,58,15,81,FF,08,08,08, 00
PR 743 DATA B80,80,55,FF,00,00,01,81,01

CD 75 DATA 8S,55,FF,08,54,55,55, 55,55
CH 752 DATA 55,FF,BA,15,55,55,55,55,55
D0 754 DATA FF,80,08,40,49,49,58, 55, FF
FD 756 DATA 99,80,80,00,88,80,55,FF, 00
DJ 758 DATA 80,28,08,85,54,48,FF ,8F  OF
10 768 DATA BF,BF BF OF ,OF F2,Fa,F0,F0
1¢ 762 DATA FB,FO,F8,FB,0F ,8F,BF, 0F, OF
31 764 DATA OF BF ,BF 55,84, 28, A8, A%, AR
LN 76 DATA AA,RR,55,AA,RR,BA, AR, AB, KB
IX 758 DATA #8,55,AR,A8, 48,24, 24, 24, B4
KL 778 DATA 55,A,A8, 28, AR, AR, AR, AR, 28
£k 772 DATA BA,BA,BA,87,00,88,09,48, A8
DK 774 DATA AQ,he,B0,00,08, 08,58, AR, 24
HK 775 DATA B2,AA,A4,24,24,22, 44, AD, 82
KE 778 DATA AA,AR,AB,AB,BB, AR, B8, 80, B4
IP 788 DATA AA,24,28,22,h4,02,00, A0, A
BT 782 DATA A8,AB,88,80,81,85,55,55,55
AE 784 DATA 53,84,B4,55,55,55,55,55,55
CE 785 DATA 9B,15,55,55,55,55,55,55, A4
KB 788 DATA AA,AR,b#,5A,5A,55,55, A%, Ak
FK 798 DATA AR,A9,AS,AS,55,55,00,54,55
f1 792 DATA 55,55,55,55,55, 08,89, 48,50
AB 794 DATA 55,55,55,55,51,41,41,41,8
PC 796 DATA 41,41,41,45,41,41,41,41,41
PO 798 DATA 41,81,81,41,41,41,41,41,81
HI 808 DATA 41,26,A8, 88,04, A8,24, 28, B8
XL 882 DATA B8,B0,88,80,88,80,03,83,00
CH B84 DATA 82,02,00,08,09,CB,C8, A8, AR
k) 8B& DATA BA,AA,AA,AB,28,28,57,3F, 00
0J 888 DATA 3F,3F,FF,EF FF,FF,CB, OF, C8
NI 818 DATA FF,FF,FF,FF,FF,83,F8,83,FF
QK 812 DATA FF,FF,FF,DS,FC,88,FC,FC,FF
IE 814 DATA FF,FF,03,83,0F 8F ,BF ,0F , OF
IN 815 DATA 3F,FF,FF,F,FA,C0,08,80,08
§J 818 DATA FF,FF,0F,BF,83,03,08,80,C
6P 828 DATA Cd,FR,FQ,Fa,F,Fa,FC, o8,
BP 822 DATA B8,80,80,80,15,55,3F 3, BF

68 824 DATA B1,05,55,55,08,FF FF,FF,55

Ik B26 DATA 55,55,55,54,FF FF,FF, 55,55
FC 828 DATA 55,55,15,FC,FC,FA,48,58,55
#J 838 DATA 55,00,80,00,08,00,00,08, 54
K7 832 DATA 53,2A,04,BF B3, BF , 2E, 8C, BC
AD B34 DATA 00,60,48,A0, 48,80, 83,03, 80
FE 834 DATA 82,06,04,06,82,C8,C0, A8, A8
K0 B3B DATA FE,CE,FE,B8,38,38,51,51,51
NI 848 DATA 50,58,51,51,51,08,00, 85,80
NH 842 DATA BO,B5,00,0,14,14, 14,14, 14
03 844 DATA 14,80,80,85,85,45,45, 05,85
PL B4k DATA 55,55,51,48,00,00, 48,40, 44
OF 848 DATA 54,15,05,80,81,01,08,15,55

¥¥» ACHTUMG'! Die ersten beiden 4<{
#3y Buchstaben sind die PRUEF- {{<
#9¥ SUMME - picht sit abtippen {{{
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PETER'S

AesEMELEREGKE

fiir ATARI

-Computer

 Mini-RamDisk
fiir XL-Computer

Eaum zu glauben, aber die
Assemblerecke kann bereits
das erste kleine Jubilium fei-
ern: Seit einem halben Jahr
konnten Sie hier regelmilige
Beitrge zur Programmierung
Ihres Atari-Computers in Ma-
schinensprache finden. Wie der
Zuspruch aus dem Leserkreis
zeigt, wird das wohl anch in Zuo-
kunft so bleiben. Die Themen
werden wie bisher bunt ge-
mischt bleiben, vom Scrolling
bis zur Erweiterung des Be-
tricbssystems, wobei die An-
finger unter den Maschinen-
programmieren nicht vergessen
werden. Zu Anfang der Assem-
blerecke waren auch ACTION!
. Programme anpekindigt, die
bisher noch nicht berficksichtigt
wurden. Aus gutem Grund,
denn niemand weib genau, wie-
viele ACTION!-Module ihren
Weg nach Deutschland gefun-
den haben und wieviele Leute
an ACTION!-Listings interes-
siert sind. Unser Vorschlag:
Wer etwas aber ACTION! le-
sen will, der zikcke seinen Filller
und schreibe uns ein paar Zei-
len. Bei ausreichender Reso-
nang wird dann die (schon gut
gefiillte) ACTION!-Trickkiste
gedffnet.

e Mimi-RamDisk

*  Diesmal gibt es ginen Lecker-
bissen speziell fiir alle Besitzer
von XL-Computern mit 64 K:
Eine Mini-RamDisk, mit der
sich der verborgene Speicher-
platz parallel zum Betriebssy-
stem nutzen laBt. Die Mini-
RamDisk (MRD) wird fiur mit
dem Geriitenamen X: ange-
sprochen und kann jeweils ¢in
einziges File aufnehmen. Die-
ses File kann, wie Sie spiter aus
der Speicherbelegung noch se-
hen werden. bis etwa 13 KByte

lang sein, Das enispricht erwas
mehr als 100 Disk-Sektoren,
Der groBle Vorteil einer RAM-
Disk ist die hohe Zugriffsge-
schwindigkeit, die in unserem
Fall bei etwa 5000 Zeichen pro
Sekunde liegt (Atari Disk-
Laufwerk: ctwa 200 Zeichen/
Sek.). Wie kiinnen Sie nun ein
solches Programm verwenden?
In BASIC liBt sich damit ein
Programm mat SAVE"X:" zwi-
schenspeichern oder man kann
auch mit LIST"X:" ganz be-
stimmte Programmteile in ein
anderes Programm (Gberneh-
men. Sie kfinnen auch eine be-
liecbige Hilfsdater in der MRD
anlegen (z. B. cin Hi-Res Bild).
Mit anderen Worten: X: kann
iberall dort verwendet werden,
wo D: zum Einsatz kam (Aus-
nahme: NOTE und POINT
sind nicht implementiert).

Arbeitet mit Atari-Schreiber

Auch beim Programmicren
in ACTION! oder Assembler
ist die MRD eine grobe Hilfc.
Sie konnen zum Beispiel ein
File in der MED ablegen, das
die wichtigsten Einsprung- und
Hardwareadressen enthélt und
mit INCLUDE"X:™ ins Pro-
gramm  eingebunden ‘wird.
Dank Mini-RamDizsk geht das
ohne Diskzugriff in Sekunden-
schnelle vor sich. Ich war selbst
iiberrascht, dafl die MRD an-
standslos mil dem Atari-Schrei-
ber (ROM-Modul) zusammen-
arbeitet und sich z. B. ideal zum
Einsetzen wvon Adressen in
Briefen eignet,

Tips rum Tippen

Fiir alle Nur-Benutzerist das
Listing 1 pedacht. Es handelt
sich dabei um ein Basic-Pro-
gramm, das das eigentliche

AUTORUN.SYS File auf Dis-
kette schreibt. Dabei ist fol-
gende Vorgehensweise ange-
bracht: Zuerst Listing 1 cintip-
pen und davon eine Sicherheits-
kopie auf Diskette anfertigen.
Dann eine Diskette mit DOS-11
cinlegen und das Programm mit
RUN starten. Jetzt wird ein
AUTORUN.SYS File auf der
Disk angelegt. Achten Sie aber
darauf, dab sich nicht schon ein
solches auf der Disk bhefindet,
es wilrde gelascht werden! Soll-
ten irgendwelche Unstimmig-
keiten in den DATA-Zeilen
auftreten, so wird Thnen das mit
Angabe der fehlerhaften Zeile
mitgeteilt. Das Prinzip des Loa-
ders wuorde aus der amerikani-
schen Zeitschrift "Analog™
ithbernommen (Thanks, Tom).

letzt booten Sie dic Diskétte
mit dem AUTORUN.SYS-File
neu (BASIC aktiv, d. h. nicht
OPTION driicken) und haben
somit bereits die Mini-Ramdisk
installiert. Einen schnellen Test
kionnen Sie gleich mit dem Ba-
sic-L.oader ausfihren: Laden
Sie diesen von Diskette und
schreiben Sie ihm  mil
SAVE"X:" in dic MRD. Ge-
ben sie anschlieBend NEW und
LOAD™X:" ein, und schon ist
das Programm wieder im Spei-
cher.
Mini-RamDisk intern

Matiirlich wire dic Assem-
blerecke micht komplett, wenn
wir nicht einen Blick in das In-
nenleben der MERD werfen
wiirden, Das Programm belegt
den Speicherplatz gleich an-
schlicBend ans DOS-11 {ab

‘SIF00) und ist ca. 380 Bytes

lang. Um ecin Uberschreiben
durch das Anwenderprogramm
zu verhindern, wird der LO-
MEM-Vektor (S2E7, $2EE)
auf das Ende des MRD-Pro-
grammes versetzt. Dieser Zu-
stand wird durch Einbinden der
FMS-Imitialisierung auch dann
beibehalten, wenn RESET ge-
driickt wurde (siche Assem-
blerlisting).

Das Mini-Ram Disk Pro-
gramm hat, obwohl es der
Name vermuten [5Bt, nichts mit
dem Diskettenbetricbssystem
zu tun. Es arbeitel aul der Basis
eines  hardwareunabhidngigen
Gerdtetreibers  (beim Atari
"Handler" penannt). Diecser
Geratireiber mull nur einige

Kleinanzeigen
Zum
Superbilligpreis

wenige Grundfunktionen ken-
nen. Darunter fallen Funktio-
ncn wic: cin Byte schreiben, ein
Byte lesen, Gerdt vorbereiten
{6ffnen) und eine Close-Funk-
tion. Die Einsprungadressen
der Geritefunktionen werden
in der sogenannien "Handler-
tabelle” zusammengefalit und
deren Adresse wiederum in der
Gerate-Tabelle HATABS ein-
getragen. Wenn nun z.B. in Ba-
gic ein Auspgabebefehl auspe-
fithrt werden soll, so flicBen die
Daten vom Basic iber das Cen-
tral Input/Output-Utility (CIO)
an den angesprochenen Gerd-
tetreiber.

Dier MRD-Geritetreiber be-
nutzt die Grundfunktionen, um
die vom CIO gelieferten Daten
im RAM "unier” dem Betriebs-
system einzutragen. Wie Sie si
cherlich wissen, kann bei XL-
(und XE-) Computern mit mi-
nimal 64K das Betriebssystem
ROM durch RAM erseizt wer-
den, indem das Bit 0 der
Adresse D301 auf Null gesetzt
wird. Hierbei gibt es einige Be-
sonderheiten zu berdcksichti-
gen: Der normale Zeachensatz
verschwindet mit dem Aus-
schalten des ROMs, so dabB es
im Interesse einer flimmer-
freien  Bildschirmdarstellung
ndtig ist, den Zeichensatz zuvor
ins RAM zu kopieren. Weiter-
hin muB auch lir die Interrups
vorgesorgt werden, deren Vek-
toren cbenfalls im ROM wver-
ewigl sind. Und schlieBlich ist
noch zu beachten, daBl der Be-
reich von $DO00 bis $D7FF im-
mer fir Hardware I/0 reser-
viert ist. Aus all diesen Uberle-
gungen resultiert die Speicher-
belegung nach Bild 1, dic im
MRD-Programm durch die
MEMTAB Tabelle bericksich-
tigt wird.

mEmitL feiei
Enrerruri— STT. 8
Hui '|.an- n

l'"lf L)

B L

Bild 1 Speicherverteilung im
XL-Compuier

irume deunn Frud®
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Fiir andere DOS-Versionen Das  Assemblerlisting  wurde
: 10043
Um das MRD-Programm mii mit MAC/6S erstellt, kann aber R 1010 BFEN LDa B0 Tad g @i B £
£ weh mi Editor/Ass 1F 4R DBLCTO 1020 YA ZEIBER  Anfang sstien
anderen DOS-Versionen be- :I:'a ﬂ"‘ der hl?d E';!:ler IFAD BDADZS 1030 BTA TEIGER+
& e rirl ! LFS0 hood 1ikh LOY ®ETOK Ein Fenl mowglich!
treiben zu kdnnen, mul deren ge assembliert weraen. 1FST ko 1050 HTE g =
; ik 1080
hitchste Adresse als Programm- In der néichsten Assembler- s R R S S SR S PR A S
beginn des MRD-Programmes  ecke dreht sich wieder alles um i e e B .
u oo - % pLea g
gewihlt werden. Dies mt nur Scmﬂmg Im 2. Tr,:ll‘gcht €s um el e e R s
durch erneutes Assemblieren die horizontale Bildverschie- e e s e T+ v LS B S
+ . " e - - s
des Listings 2 mit gednderter bung, Dann sind auch wicder AT e vt - et
i c = E L wiger alw .
Anfangsadresse moglich. Fir dic Besitzer der alteren 400/ IFSD BDAEID 1160 BT# RDEWDE -
- L A i AF&0 A 1170 LI# TEIBER+1 jwkzt WEE
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2 1190
Sie bitte i"sm, fiir DOS-III 1Fad AOOT 1200 II:I.BIE LDV ST Alles klar!
: 2 - 1F.
+=51D00 (mit File-Buffern).  Peter Finel il 420 3 e
| . 1230 §
1240 § EEEEAERE LT F E T T
| 1790 JEIR Byls in MiniRD mchresben
130 § LAL LR
| Assembler-Listi : 220 ¢
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‘ 1330 3
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02060 ST 1430 g
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e o e E 1 T St i
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, Listing 1
1FFZ ED0S3 ITA DIFERT sonst die Adrewse i B
\#r7 BB0AZ0 AT epeesmtet
L La DOSIAT Mestine richimn 10 REM #% AUTDRUN.SYS BENERIERUNE ##
3000 @306 ETA DOBINI L 20 REM ## P, FINIEL 1985
= e D ISEND RTE

2052 FOONEL

(=]

{ BREREN ER
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B
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CREREPERPERHAM I3

SHLHEHEE

HE
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g

§28id
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plel
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IO
AN L]
3120
s ]
1140
350
3is0
FITD
Fiao
Ea L]

AEBEMBLY ERAORS: O
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L]
pendl Figierte DOSIMI-Roat ine

¥

[T J8R #1340 ! Himr wird DOSINI
JMF DIETH ieinpEsEtzt ©

]

JEEEEE RS RRRREN FEEIREEEERTEEE
pinitial iserungsroutine fuer Iusata—
pepmicher SCODO-SFFFF

i samaEdE aEaE
]

jalle Interrupts

ELINIT BEL
LIDA jausschal ten
ETA WMIEM
LINi MEMSEL Tumats—Ras aiwaehlen
AHD BEFE
BTA FEMGEL

Lisy wINTEMDARTIS Interropleshblos s
ST NATVEL aef " Daimmy " RTE=
ETA IRSHIC Bufahl richten

LBA & INTEHDY 25346

STA MAIVEC+]

8TA IROVEC+1

3 ROA-Iaichensats ins RAA hopleren
L}

LOx B0
ITOPY 104 HEMEEL
[T

detzt wrwder RODM

BT HEWBEL
LbA FEATZ X wier Byteas lsichsnmale
Py jaud den Stack

LOA IGATT+ b, K
FHA
LW ISATIeDLT, 2
e

LOA TEATI+TEE,T

Pt

LEw HEMEEL AAM wiaschal ten
AN 8SFE

STH MEMSEL

FLA jvom Brack ins AR
BTA TSATIeTAR, N

PLA

TR IENTI+EIT, 8

FLA

ETA EZBATI+I5&,1
A

L

BTAa IBATE,X
(1.}

BHNE ICOFY § 254 Durchlamife—>
LA FOMSEL
one Bl
ETA HEMEEL
LA ESan
&Ta WRIEH
ol VIO il mddwr an
RTE

fartig, D5-MOM min

LT ]

b

&

INTEMD RATI
E

e ssmimpsgmEn smasa
Finterne Yar b ablan
e
]

IEIGER WORD O
ADENDE ~WORD O
L]

ASEEAI s AAREEEREEREIFRRE R RS R R RS RE

log. Endadresse

jlmrmchnunget sbells cur Beslimsung der phiysikalischen
jAdreune (FCOO00 - $FFFO, slt Unterbrechangsn) sus

pder logischen Pomition im File ($0000-F35F00
JEERE R RR RN

i
FERTAE +BYTE ®C0O,8C4,%CH, ¥LT
~BHYTE #D8,30C,%E4,FEW
.BYTE SEC,SF0,8F4 §FEB
-BYTE SFC
]
i
POFEND -
¥
pRM-Adresse Tus salbstaendigen Frogressstarl
£

- O

WD START

<END

20178 BYTES FREE

jfusr Interrupts in AAM-FPhass

Twiger auf aktuslles Byte

JLOMER-Grenze |aegt hier

100 DIM D$(BO);OPEN #1,B,0,"DsAUTORUN.
BYg" .

110 .7 "AUTORUN.SYS wird generiert...":
?

120 READ D$:READ P:IF D4$="#" THEN 200
130 §=017 "a";

140 FOR I=1 TO LEN(D$) STEP 2

150 H-ﬁEEiB#II,Ii1-451L=nBE1D$iI+1,I+L
}y-48

160 D=(H-(H>F)#7) #14+L-(L>9)#7:8=8+D:F

UT #1,D

170 NEXT I:1F S=P THEN 120

180 7 :7 :? "DATENFEHLER IN ZEILE "jPE
EK(183)+PEEK (1B4) #255:CLOSE #1:ETOP
200 REM # FILE SCHLIESBEN

210 CLOSE #!

220 ? 17 :7 "AUTODRUN.SYS ordnungsgenmae
ss erzeugt!”

230 END

1100 DATA FFFFOOIFFBIF20ECIF200920A200
BD1AO3FOOACYSBFO24EBES, 2854

1110 DATA EBDOF2460A9589D1A03AF3I6FD1BO3
A91F9DICOIAT009D1D0O3IAT, 2546

1120 DATA 7DBDE702A920BDEBO260471FS21F
A9IFLBIF441F441FAC451F, 2095

1130 DATA AOQO1&60A900BD&C208DLD20A00160
BDAAO32908F00CADSC208D, 2267

1140 DATA GE20AD4D20BD&F20A001604BACEE
Z0B4E0ADLD20484A4AARLE, 2545

1150 DATA 29031D70208SE1COFODOOACTIFFFO
20AD0O1D3I29FEBDOLIDI6BA0,3244

1140 DATA 0091EOADOLIDIOF01BDOLID3IEEAC20
DOO3EE&D20AR001606BA0AYT 2775

1170 DATA &0ACAC20B4E0AD&D20CCEE20D00S
CD&F20F02D4B4A4AARLB2T,2B05

1180 DATA 031D7020B85E1ADO1D3I29FEBDOLIDI
AOOOBIEO48ADO1D309018D,2734

1190 DATA 01D3EE&C20D003EELD206BA001S0
AOBBAOASODC?20FO10BDOS,2746

1200 DATA 20AS0CE8DOA20AR03FCIF7C20850C
A920850D4602040154C061F,1815

1210 DATA 7BA900BDOED4ADOIDI29FEBDOLDT
A945BEDFAFFBDFEFFA20BD,3603

1220 DATA FBFFBDFFFFA200AD01D309018D01
D3IBDOOEO48BDOOE14BBD0O0O, 3227

1230 DATA E24BBDOOE3I4BADO1DI29FEBDOLID3
489D00E34B9D00EZ6B9D00,3055

1240 DATA E14B9DOOEOEBDOCDADO1D3I07018D
01D3A9408BD0EDASBL04000,2751

1250 DATA 000000COCACBCCDBDCEAEBECFOF4
FBFCEOO2E102001F,3392

1260 DATA *,0
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Oldrunner-Karte
mit Monitor

Fiir ATARI-Computer

TAus neu mach ali” lautet die Devise dieses newen Einbausaizes fiir 600X1L- bev. 800X -Compu-
ter, Alls kdeinen Leckerbissen enthiilt der Hardewarernsatz einen eingebauten Maschinensprache-
monitor mit MiniDos, der das Herz jedes Assemblerprogrammierers hfher schlagen libi.

Obwohl in der Dokumenta-
tion der "alten” 400/B00-Com-
puter eindeutig darauf hinge-
wiesen wurde, dafl das Be-
trichssystem nur idiber beson-
ders definierte Einsprungadres-
sen benutzt werden sollte, wur-
den awch wvon dem grofleren
Softwarchiusern (inklusive
Atari selbst!) Programme her-
ausgegeben, dic sich nichl an
dicse Regel hielien. Das Di-
lemma war vOrprogrammicri;
Mit Erscheinen der XIL-Serie
liefen solche Programme nicht
mehr, sehr rum Arpernis der
frischgebackenen Atari-Besit-
ZEr,

Ersie Erleichierung brachie
dic “Translator Disk”, die sich
der erweiterten Speicherkonfi-
guration der XL-Computer be-
dicnt, das alte 40(/800 Betriebs-
system ins RAM ladt und das
0.5.-ROM  ausblendet. Fir
Spiele ist diese Lisung durch-
dus tragbar, wenngleich statt
bisher einer Diskette nun im-
mer zwei nacheinander geboo-
tet werden mubten. Fir An-
wenderprogramme ergibt sich
gber cin, anderes Bild: Da die
Translator Disk das gefinderte

Die Oldrunnerkarte mit Monitor

RESET-Verhalten der XL-
Computer nicht berlicksichtigt,
ist bei einem versehentlichen
Druck auf dic Resct-Taste cin
vollstandiger Datenverlust zu
befiirchien.

Hier bietet sich die "Old-Run-
ner® Karte an, die erstens das
4(MV800 Betrichssystem  im
ROM enthilt, das daher sofort
nach dem Einschalten zur Ver-
fiigung steht. Zweitens 15t die
Karte mit einer Zusatzlogik
ausgestattet, die das Resetver-
halten im 400/800 Modus ent-
sprechend korrigiert. Zum Ein-
bau der Karte ist ein kleimer
Eingriff in den Computer nétig,
der aber dank der ausfithrlichen
Anleitung . auch von einem
Laien in wenigen Minuten
durchgefiihr werden kann. Der
Computer wird dazu auseinan-
derpeschraubt, das O.5.-ROM

. berausgenommen und  durch

gine Platine ersetrt. Das ROM
wird wieder in einen freien Sok-
kel der Zusatzplatine einge-
setzt, worauf noch einige
Drihte auf das Anldten warten.
Zwel Umschalter miissen am
Gehiuse des Atans befestigl
werden, und schlieBlich wird

der Computer mit der. gebote-
nen Vorsicht wieder zusam-

mengebaut.

Mit Hilfe der beiden Schalter
kiinnen Sie nun zwischen ver-
schicdenen Betrichsarten with-
len: Dem XL-Modus, in dem
sich IThr Computer wie zuvor
verhalt, und dem 400/800-Mo-
dus, der sich durch ein etwas
dunkleres GRAPHICS (-Blau
und die schnellere Tastenwie-
derholfunktion ankiindigt. Nur

im letzteren Modus erlaubt [h-

ncn der zweite Schalter die
Auswiahl zwischen dem interna-
tionalen Feichensat: der X1-
Seric und einem ROM im ange-
siedellen Maschinensprache-
momnitor. Dicser Monitor, der
sich {ibrigens “Bibomon™
nennt, hat es in sich: Er enthéli
einen  Dhasassembler, einen
Zellenassembler und emn kom-
plettes MiniDos, das neben den
iihlichen Befchlen zum Lesen
und Schreiben von Sektoren
auch Kommandos sum Lesen
von Inhaltsverzeichnis und Fi-
les cimer DOS-IT  Diskette
kennt,

DaB "Bibomon" ein dirckter
Verwandter des amerikani-
schen "Omnimons™ ist, zeigt
sich bereits beim Aufruf: OP-
TION und RESET gemeinsam
gedriickt, aktivieren den Moni-
tor, panz gleich welches Pro-
gramm sich im Computer befin-
det. Das erlanbt Thnen, auch
mal einen Blick hinter die Ku-
lissen von kommerziellen Pro-
grammen zu werfen.

Besonders die Freunde der
Maschinenprogrammierung
kommen auf thr¢ Kosten, da
mit Bibomon ein Softwaretool
zum Testen von Maschinenpro-
grammen jederzeit zur Verfii-
gung steht, das noch daru kei-
nen RAM-Speicherplatz  be-
legt. Obwohl cine Single-Step
Betricbsart leider fehilt, kann
man sich nach kurzer Zeit be-

reits micht mehr vorstellen, wie
man frither ohne "Bihomon™
auskommen konnte.

MNoch ein paar Worte der Kni-
tik: Erstens scheint dic Befesti-
gung der ROM-Platine im
Rechner nicht besonders trans-
portsicher zu sein, da sich diese
bei mir schon cinmal geltst hat.
Zweitens muBl zum Einbau der
Platine dic metallische Abschir-
mung des Computers entfernl
werden, so daB sich das Fern-
sehbild etwas verschlechtert.
Dritter und letzter Nachteil des
Einbausatzes ist zweifellos der
Preis, der sich mit DM 398 —in
der Hohe eines neuen S00XL-
Computers  bewegt
Bezugsqucllen:

Compy-Shop
Mauscgatt 1a
4330 Mihtheim

Haase Computersysteme
WiedfeldstraBe 11

4300 Essen 1
System: ATARI 600XL,

BO0XL

Peter Finzel

DIE
HEXEN
KUCHE

von Peier Finzel

Das Buch fir alle ATAR-Profis und
soiche, die es werden wollen. Dia HE-
KEN-KOCHE enthilt viele Tips, Kniffe
und Maschinenprogramme, vom
CAVELORD- Austor

Aupg demn Inhalt: Programmilereng des
VBIs, Musik mit Hillkurve, Soundant-
wickl , drel neue Graphik-
midi, Ihr ATARI ala Schiagzeuger, Er-
waitsrungen des OS/A+ DOS und vie-
las; vishas makher ..

104 Selten, DiN-4-4 DM 29.90

ATART

Zum Buch erhaitiich ist @ine randvalle
Diskette, die alle Programme der HE-
XENK(ICHE enthah. Zu den Maschi-
nenprogrammen sind salbatwarstand-
lich auch die Quelicodes enthalien,
Die HK-Programmdisketia — 2 einem
Preis, der fir Soffware schon lange
Tilligy weasrl

filr alle ATARIs mit Disk
DM 19.90

Buch und Diskette kinmnen dber den
CH-\erlag bestelll werdan. Beatell-
schein sishe Buchversand!
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Zeilen-Assembler

Der Zeilen-Assembler ermiglicht die zeilenweise Eingabe mne-
monischer Befehle wie LDA, STA usw. Nach der Eingabe wird
jede Zeile sofort in hexadezimale Operationscodes ibersetzt. Die
Eingabe symbolischer Adressen (z.B. LABEL)wic bei den 2-Pass-
Assemblern ist nicht méglich. Riickwértsspringe kénnen unmit-
telbar eingcgeben werden. Yorwirtsspriinge milssen spater, wenn
die Zicladresse bekannt ist, cingegeben werden. Hierfir muB
Speicherplatz reserviert werden. Die Berechnung der Offsers er-
folgt durch das Programim.

Die Syntax der Eingabe geht aus folgender Auflistung hervor:

0600 EA NOP Implied
0601 69FF ADC  #4%FF Immediate
0603 ADOOL0 LDA  $1000 Absolut
e06 8501 5TA 501 Zeropage
ey  TDOOOL ADC  S0100.X Absolut, X
O60B 790001 ADC  $0100,Y Absolut,Y
060E B330 LDA  $30.X Zeropage X
0610 B620 LDX  $20.¥Y Zeropage,Y
612 6110 ADC  (510.X) Indirect, X
D614 - B178 LDA ($78).Y Indirect.Y

Dol6 4C3412 IMP $1234 Jumip direct
0619 6C3412 IMP ($1234) Jump indirect
BIC DA ASL A Accu

0s1D DOEL BNE SOE00 Branch

Auber den 6502-Mnemonics kénnen noch einige Pseudo-Anwei-
sungen zusitzlich verwendet werden.

FON Drucker ein

POF Drucker aus

ORG 30680 Programmzeiger selzen

RES xxx Dezimal xxx Byles reservicren

DPATxx... Hex-Werte speichern

ASC Text Text direkt speichern

BLO Programmblock verschicben

RUN Syyyy Maschinenprogr. starten ($yyyy=>Startadr.)
MON Monitor aufrufen

END Asscmbler heenden

Kommentare miissen am Anfang ciner Zeile mit cinem Strich-
punkt beginnen. Hinter Mnemonics diirfen sie erst in der 12.
Spalte hinter dem Fragezeichen beginnen. Kommentare hinter
Pseudo-Anweisungen werden nur bei RES, DAT und ASC ausge-
druckt. Alle Hex-Werte miissen 4 bzw. 2-stellig cingegeben wer-
den.

Nach dem Programmstart meldet sich der Assembler mit der

Adresse 0600, Diese Adresse kann natirlich mit ORG beliebig ge-
indert werden. Der Zeilen-Assembler ist zwar nicht einer der
schnéllsten, aber besser als gar kein Assembler.

Hana Bossch

Demo
BB as 1a FpRSFEHBLER DEMO 2 1
EEE% b ﬁD;IHER EINLESEN
T WERT DURGH 2 TEILEMN
gams 8D 08 02 &TA $0

ity : 3 é“ FARBREBISTER
De@s AD 1F DO, (DA $DB1F !
fL09 i FUMETIONSTASTEN LESEN
B6RT CTF D& EME uama
gaas 2 : START BEDRUECKT?

&BE D@ F3 BNE £0600

@520 : NEIN —> ANFANG
BLAD :

BLED &8 LA

DEDE 3 aTﬁEK AUFRAEUMEN
BLPE &0 RT

Zeilen-Assembler

1 REM ##EEREiSEEeidiiiiiininess

7 REM ##% [EILEN-ASSEMBLER #+4

T REM SEEEeEEEHEEFEREREREREEEHE

§ REM #3# Hans Boesch /[ 3,85 #w

5 REM m&# KUCKUCKSWEG 9 HH

b REM ®## 2147 HINMELPFORTEN #3#

7 REM BERERFREREREHEERRRRIREREEE

18 DIN At{41,B8(2),C842),08(2) ES(4) 6
$023) HE1S)  I800) KB 11) ,LEL1D S 11D NS
(13,0811 ,P${2},R$15),54115)

28 DIN THZH,H#H:-,\'SIH.,HIH.IHH,
V611D, ANSL4) (ENS (4) NAS ()

I8 PDKE _BI,I:EHHH-IIEE B:7 "IEILEN - AS
GENBLER™: ¥$="B40R": AS=1$:GOSUD BEG:A=B
i?

180 B$=" ":C§=BE:Di=B$:7 A%;:POKE B3,
15: INPUT G#:ES=AS$:TRAP 2408

110 IF BSi1,13=";" THEN 2108

128 GHILEN(BS)+1)=" "

138 IF BH(4 4){>* " THEN GOTD 2428
140 H¥=6%(1,3)

150 IF H§="PON" THEM PR=1:B0T0 184
148 IF H#="PDF" THEN PR=D:G0TO 188
178 IF H$="0ORE* THEM GOSUB 1BBE:A=B:A%
={$: 6070 1M

188 IF H$="RES" THEN GDSUB iZ2@@:G0TO 2
18

199 IF H$="DAT" THEN 13B@

288 1F H§="A5C" THEM L1908

718 1F H§="BLOD" THEN 1528

228 IF H§="RUN" THEN 4B

230 1F H$="HON" THEN 208R

240 IF HE="EMD® THEN PDKE 82,2:TRAP 1@
Bid: GRAPHICS R:END

J8B 63 ILEN(GSI+1)=" E

J1B 18=B%(5,5):K4=B8 15,5}

320 L§=6%(B,B):ME=6419,9)

T30 N$=B$(10,100:0%=B8111,11)

T80 IF 15=" " DR I$="A" THEN P$="IP":[
=B

750 IF 1$="4" AND K$="$" THEN P§="IN":
[=2

I50 IF 18="(" BND K$="$" AND O$="Y" TH
EN P#="1Y":[-2

378 IF [%="(" AND K§="$" AMD N$="X" TH
EM P$="1K":C=2

JER IF I%="#" AND WNi=" " THEN PH="RE":
C=1

398 IF [$="#" AND L3=" * THEN P$="1P":
C=3

480 IF 14="4" AND L$="," AND M&="1" TH
EN P$="IY":C=3
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418 IF T#="$" AND L§="," ARD N&="Y" TH

EN P$="1Y":C=3

420 IF 14="3" AND D$="1" THEM P$="AI":

£=1

438 IF 1$="$" AND D#="Y" THEN P$="RY":

C=1

440 IF 1$="(" AND D$=")" AND MN${>"1" T

HEN P$="IN":LC=5

458 IF He(1,11="B" AND H$<{>"BIT" AND H

$(3"BRK"™ THEN P$=" R":C=4

588 RESTORE :H$(LEN(H$)#1)=P$:D=B:DD=1

G18 READ R$:IF RE=H# THEN 540

528 D=D+1:1F D=25& THEN 2488

338 BOTO 519

S48 B=D:GOGUB TBR:BE=X§ (LEN(XE)-1,LEN!

I%))zPOKE A,D

558 IF C=B THEM A=h+1:605UB 14@8:60TO

2100

568 ON C BOTD 1788, 1B80,1988,2088,2130

570 6OTO 100

600 IF GS(3,30()"$" THEN 2480

bi@ X$=6%(4,9):605U0 80@:UU=USR{B]:60T

(1] |

THE 1$="DR0R":54="0123456709ABCOEF " :£=

i

718 B=B/1bz6=116%(B-INT(B)) ) #12X$(E,E)
=54{6, B} ;E=E-1:B=INT{B):IF B:& THEN T1

]

720 RETURM

BEE 5§="01234557BIABCDEF":B=1: )=1

818 FOR E=LEM{X$) TO L STEP -1

B28 FOR B=B TO 15:1F G(6+1,6+1)=X$(E,

El THEN B4@

B3 NEAT B

B4@ B=B+J#G:1=J#15:zMEXT E:RETURN

188@ IF B$(5,50(3"8" THEN 2428

1018 1%$=6%16,9) :GOSUB B@@:RETURN

1189 H=LEN{G%)-AzTH=E% [LEN(E¥] -H+1,LEN
(E$)-1)

1118 FOR I=1 70 H-1

1120 U$=T#11,1)1K=RSCIUS)

1138 POKE A,K:A=A+]

1148 NEXT 1

1159 GOSUB 1400:607T0 2108

1288 IF G64(5,5){"B" DR G$(5,5)>"9" THE
N BOTOD 2480

1218 IF LEM(GH){T THEN G$(LEN(BS)+1)="
L]

1228 H=VALIB$(5,7)):L=Arh=AsH
1230 FOR M=L 10 A-1

1248 PIKE M,234:NEXT N

1250 GOSUB 1488:RETURN

1308 H=LEN(GS)-4:T$=58 (LEN(6S) -H+L ,LEN
(E$)-1) :

1318 FOR I=1 TO H-1 STEP 2

1320 1$=T8(1,1+1):60SUB 898

1338 POKE ,B:h=h+1

1340 NEXT 1

1358 GOSUP 14@@:50T0 2189
1488 B=A:EOSUD 78@:A%=15:RETURN .
1588 7 :? "Anfangsadresse.......";: INP
UT ANs
1518 ? *Endadresse........
EN$
1528 IF ANSIENS THEM 7 :7 ®
ANFAMGSADRESSE ) ENDADRESSE®:? :BOTD
is
1538 ? "Neue Anfangsadresse..®;: INPUT
NA$
1348 14=AN$:GOSUB BBB:R=B: X$=EN$:BO0SUD
00:0=p
1350 1$=NA$:605UB BOM:S=R:U=ABS{R-5):1
F SCR THEM 1618
1368 FOR P=0 TO R STEP -1:T=PEEK(P):FD
KE P+),T
157@ NEXT F
1588 FOR V=R TD R+U-1:POKE v,234
1598 NEXT V
1680 B=Q+U:B05U8 70@:7 "Neue Progr.End
adresse:"j1$:7 :BOSUB 1480:80T0 lee
1618 FOR P=R TO @:T=PEEK(P):POKE P-U,T
1528 HEXT P
1438 B=0-U:A=B+1:605UB 788:? "Neue Pro
gr.Endadresse:*;X$:7 :G0SUB 1488:6070
168
1708 C$=65(8,9):D4=6%(6,7011$=D¥:G05UB
Boe *
1718 POKE A+2,B:X8=C4:50SUB BOB: POKE A
+1,B:A=A+3:605U0 140@:5607T0 2108
L1880 C$=6%(7,8):6070 1910
19849 C$=56514,7)
1918 X$=CH:605U0 BRA:zPOKE A+1,B:PA=hel:
GOSUB 148@:607T0 2188
2008 1$=5%(4,9):60SUE BOR:N=A-B
2010 IF ABSIN) 128 THEN 7 **;:7 A#;"
";of; :POKE BS,30:7 "OFFS. M
28":60TD 18@
2028 IF R(D THEN O=ABS(N)-2:60TD 2B4B
030 0=155-(N+1}
2848 POXE A+1,D:B=0:G0SUE 78R:C8=X$(LE
N{X$)=1,LEN(XS) ) s A=A+2:BOSUB 1408
2108 7 *"ji7 E$3" tjE$pT tiCE0 ;08
L
2118 IF PR=B THEN 128
2128 TRAP 2818:;LPRINT E$;* *;B$;" jC
§" *;08;" *;6$:607D 100
2158 C¥=65(9,10):0%=651(7,8) :60SUB BE0:
BOTD 1718
2288 DATA BRKIP,ORAIX, ,,,ORAZP,ASLZP,,
PHPIP
2218 DATA ORAIN,RSLIP, ,,DRAAB, ASLAB, ,B
PL R,ORAIY,,,
2228 DATA ORAIX,ASLIN,,CLCIP,ORAAY,,,,
ORAR ,ASLAY , , JSRAB, ANDI ,, ,BITIP,, ANDIP
2238 DATA ROLIP,,PLPIP,ANDIN,ROLIP,,BI
TAB, ANDAB, ROLAB, ,BHI R,ANDIY,,,

voe"$1 INPUT

2248 DATA ANDIX,ROLTY,,SECIP,ANDAY,,,,
ANDAY,ROLAX, ,RTIIP EORII, , , ,EORIP,LSR1
Py
2250 DATA PHAIP,EORIM,LSRIP,,JHPAB,EOR
AB,LSAAB, ,BYC R,EORTY,,,,EDRZY,LSRIY,

2268 DATR CLIIP,EORAY, ,,,EORAX,LSRAI,,
RTSIP,ADCI, , ,,ADCIP,RORIP, ,PLAIP, ADCI
A

2278 DATA RORIP, ,JMPIN,ADCAB,RORAB, ,BY
§ R,ADCIY,, ,,ADCIY ,RORZX, ,SETIP, ADCAY

2288 DATA ,,,ADCAY,RORAX, ,,STAIX, , STV
1P ,STAIP STIIP, ,DEYIP, , TXAIP, ,STYAR, 5T
MB

229 DATA STHAB,,BLC R,STAIY,,,STYIL,S
TAZX,STRIY, , TYAIP,STAAY, TASIP, , ,STAAY,

¥

2308 DATA LDYIN,LDAIX,LDXIN,,LDYIP LDW
P LDXIP,,TAYIP ,LOAIN,TAXIP, LDYAR,LDA
AB

2310 DATA LDIAB, BCS R,LDAIY,,,LDYIX,L
DAIY,LDXTY, ,CLVIP,LDAAY, TSXIP, ,LOYAX
2320 DATA LDAAY,LDHAY, ,CPYIN,CHPIX,,,C
PYIP,CNPIP,DECIF,,INYIP,CHPIN,DEXIP, ,C
PYAB

2330 DATR CMPAB,DECAB,,BNE R,CHPIY,,,,
CHP2X,DECIX, ,CLDIP,CHPAY, ,, ,CMPAX, DECA
Iy

2348 DATA CPXIM,SBCIX,, CPYIP,SBCIF, IN
CIP,, INXIP,SBCIN,MOPIP, ,CPYAB,SBCAR, IN
CAR

4358 DATA ,BER R,S5BC1Y,,,,SBCIX,INCIX,
ySEDIP,SBCAY, ,, ,SHCAX, INCAY, ,,

Z408 7 ""::7 A%" ";68;:P0
KE €5,30:7 “SYNT.EZRR,":G0TO 108

418 7:7 " DROCKER ANT
WORTET NICHT®:? :60TO 108

2500 ? 17 "Anfangsadresse "j:INPUT 1$:
GOSUR B0B:Ii=R
2518 ? “Endadresse
B @8d:12=p

2528 7

2538 FOR X1=1 TO 1&
2548 B=11:G05UB 789:7 X3;

2358 FOR Y1=I1 TO 1147

2568 B=PEEX(Y1):GOSUB TR0

2378 7 " ";IS(LENCX$)-1,LENCYS) |3
2588 IF Yi=I1 THEN ? :? :BOTD 189
2378 NEXT Yiz? eB=I1+8:11=11+8

2680 NEXT X1:7

2610 OPEN #1,4,0,°%:"

2628 7 "Weiter mit SPACE; Iuwrueck mit
RETURN *

2630 GET 11,0

2640 IF DCX32 AND DXHSS THEN ? **3:6
01D Z4H

2458 CLOSE 81

Zbb@ 1F D=32 THEN 2528

2478 IF D=135 THEN 7 :BOTD 188

*:s INPUT X$:B05
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Liebe TI-Freunde

Nun beginnt die Urlaubszeit
und viele von euch werden ver-
reisen oder die Freizeit im
Schwimmbad verbringen. Da-
her unterscheidet sich unser
Angebot an Beitrdgen von dem
der Vormonate, In dieser Auns-
gabe bringen wir, abgeschen
vom zweiten Teil des Super-
Diskettenkataloges, kurze Pro-
grammilistings und dafiir mehr
Textbeitrige.

Zum Inhalt im einzelnen:

Diesmal also den zweiten Teil
des Assembler-Listings fiir den

Disk-Katalog. Dann etwas [r
die Ext. Basic Besitzer. Diese
konnen sich im Wiirfelspiel ge-
gen den TI messen.

Interessante Neuighei-
ten verspréechen die Berichte
iber cine 80-Zeichen-Karte aus
Ametikasowie eine kleine Bau-
anleitung zur Zeitlupen-Simu-
lation bei zu schnellen Spielpro-
grammen. Kurze Hard- und
Softwarctests runden die Ju-
liausgabe ab, bei deren Lektiire
ich euch viel Spal wiinsche.
Ener T1-Speziatist

Neue Software fiir den T1

Nonstop

Mit Nonstop stellt die Firma
Powersoft cinen Ex. Basic Flug-
simulator vor. Auf der Pro-
grammkassetie ist neben dem
eigentlichen Spiel auch noch
eine Anleitung vorhanden. Da
die Bedienung dieses Simula-
tors jedoch recht kompliziert
ist, solltc man sich die in der
Anleitung gegebene Tastenbe-
legung notieren.

Die Grafik zeigt dic Bordin-
gtrumente des Flugzeugs zu-
sammen mit einem Blick aus
dem Cockpit-Fenster. Der Ab-
lauf der Flugsimulation ist fir
Basic-Verhiltnisse recht: zilgig.
Fazit: Ein mit 20 DM relativ
preiswertes Programm, das fiir
TI-User geecignet ist, die noch
kein Flugsimulationsprogramm
besitzen.

Caffry

Caffry ist ein Grafik-Adven-
ture, das auf Diskette geliefert
wird und zu dessen Betrieb das
Ex.-Basic Modul, die 32K Spei-
chererweiterung und ein Dis-
kettensystem gehoren. Der
Spieler wird in gine Phantasie-
welt versetzt, deren Bewohner
von bisen Michten unterjocht
werden. Eine Befreiung ist nur
méglich, wenn er in einer von
sicben Burgen Hinweise aufdas
Versteck eines Dracheneies fin-

den kann, denn nur wenn dieser
Drache zum Leben erweckt
wird, dann kénnen die bosen
Miichte iiber Caffry vertrieben

werden.
Dieses Programm ist sehr
aufwendig konzipiert und bietet

dank der guten Grafik und des
anspruchsvollen Ablaufes viel
Spaf und Unterhaltung. Der
Spiclstand kann jederzeit ge-
speichert werden, so dafl man
angefangene Spiele zu einem
spiiteren Zeitpunkt fortsetzen
kann: Dieses Spiel bleibt auch
nach der Lisung des Problems
interessant, da die Ausgangspo-
sition bei jedem neuen Spiel an-
ders ist. Zum Lieferumfang ge-
hiirt zusitzlich zur Diskette
cine Landkarte von Caffry und
eine Liste der giiltigen Befehls-

worte. :

Bezugsquelle fir Croom, Monstop und

Caffry:
- Power Soft,

Postfach 31,
4178 Kevelser 1

Croom

Hierbei handelt es sich um
ein Spiel, das sich in die Katego-
rie "Leiterspicle” cinordnen
léfit. In Ext. Basic bietet es eine
durchschnittliche Grafik und ei-
nen recht zigigen, jedoch lang-
weiligen Ablauf, Fazit: Ein
Spiel, das man fir ca. 18 DM
recht giinstig erwerben kann.

- TI-Tricks

Wenn man in einem Pro-
gramm eine Konstante hiufig
benutzt, dann wire es sinnvoll,
diese Konstante durch eine Va-
riable zu ersetzen. Die Vorteile
erkennt man schnefl, wenn man
weibB, wie der T1 Programme im
Speicher verwaltet. Eine nume-
rische Konstante steht prak-
tisch als String im Speicher, d.h.
die Zahl 0 steht als 200,1,49 im
Speicher. Dabei bedeutet 200
das Token fiir unquoted string,
1 ist ein Langenbyte und 49 der
ASCII-Code fiir 0. Auf det an-
deren Seite steht z.B. die Varia-
ble A nur mit threm ASCII-
Code im Speicher. Daraus
folgt, dab das Ersetzen der Zahl
0 durch die Variable A jedes-
mal 2 Byte Speichererspamis
bedeutet. Eine weitere Folge ist
cine geringfligige Geschwindig-
keitserhfhung, da der String
nicht jedesmal in eine Zahl um-
gewandelt werden muB. Wenn
man diesen Trick konsequent
anwendetl, kann man in linge-
ren Programmen ecinige hun-
dert Byle sparen.

Wie vielleicht einige von
euch wissen, baut der Tl alle
scine Tabellen von der hohen zu
der niedrigen Adresse auf (z.B.
Programme, Zeilentabelle und
auch die Variablenliste). Auf-
grund dieser Erkenninis erge-
ben sich eine Menge Tricks. So
sollten z.B. vielbenutzte Unter-
programme am Programmende
siehen, da diese Zeilennum-
mern als erste vom Interpreter
untersucht werden. Die Zeiter-
sparnis ist zwar nicht umwer-
fend, aber immerhin. Man
sollte sich auch angewdhnen,
Variablen wic in Pascal am Pro-
grammanfang zu  deklarieren
(in Ex-Basic am besten in Ver-
bindung mit Prescan). Bei die-
ser Deklarierung sollte man die
am wenigsien benuizien Varia-
blen zuerst deklarieren und die
am meisten benutzten dann
zum Schlufl. Versucht dazu mal

das folgende Beispicl, das den
Effekt verdeutlicht:

Listing }: Listing 2:

100 A=A 100 A=A
110B=B 110 B=B
120C=C T 120C=C
130D=D 130 D=D

140 E=E 140 E=E

150 F=F 150 F=F

160 G=0G 160 G=G
170H=H 170 H=H
1801=1 180 I=1
190J=] 190 J=]
200 K=K 200 K=K
210T.=1. 210 L=L
220 A=A+l 220 L=L+1

230 if A=<T1000 230 ifL-<1000
then 220 then 220

Wenn man einen Benchmark
mit beiden Programmen macht,
dann wird man einen erhebli-
chen Geschwindigkeitsvorteil
bei Listing 2 feststellen.

Roalf Biedermann

]

CPS 99

Von der Firma ATRONIC
ans Hamburg gibt es jetzt ein
neues Doppellaufwerk fiir den
TI994A, Fs ist das CPS 99
Computer-Peripherie-System.
Hier erhiilt der Anwender ein
komplettes  Peripheriepaket,
das den Computerspeicher um
32K Byte erweitert. Esstellt au-
Berdem eine Verbindung 2u e
nem Drucker, einer elektroni-
schen Schreibmaschine oder ei-
nem Akustikkoppler dar. Mit
zwel RS 232 (V24) Schnittstel-
len ausgestattet, ist es die Ideal-
lsung fir alle Ein- und Ausga-
beprobleme. Dariiber hinaus
bietet das CPS 99 cine hervorra-
gende  Diskettenstation  als
Massenspeicher. Dabei kann
man zwischen cinem einfachen
TI1-Laufwerk oder 1-2 Slimline-
Laufwerken wiéhlen.

Der Controller verarbeitet
folgende  Diskettenkapaziti-
ten: BOK Byte (S5/5D) bis 360K
Byte (DS/DD) je nach Lauf-
werk. Damit stchen bis zu T20K
Byte Speicherplatz zur Verfi-
gung, auf die jederzeit zugegrif-
fen werden kann. Wenn mog-
lich, bringen wir im nachsten
Heft einen ansfahrlichen Test-
bericht.

Gerd Wirth

Achtung:

Fiir T1 gibt es im CEK-
Programmservice jetzt
eine nene Kassette/Dis-
kette!
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Zeitlupe fur den T1 99/4A

Mach langem Uberdegen aber
die Viorziige eines neuen Spie-
les hat s0 mancher seinen ge-
sparten Groschen in "Mario
and his Loadrunner Factory”
gesteckl. Nach mehrstindigem
Spiclen erfihrt man dann je-
doch jedesmal, daB es fast un-
maoglich ist, hicr zu gewinnen.
Es ist zum Verzweifeln. Das
Spiel ist zu schnell. Aber wie
mache ich das Spiel langsamer?
Mit zusitzlicher Hardware —
und das Ganze natiirlich recht
billig! Die Tdee ist nicht neu.
Eine englische Firma hat etwas
Ahnliches, allerdings fiir den
Spectrum, auf den Marki ge-
bracht. Nun, was beim Spec-
trum geht, sollte sich beim gu-
ten alten TI auch machen las-
REM.

Und so wird's gemacht: Am
Userport des TI gibt es einen
mit "EXT-INT™ bezeichneten
Eingang (Pin Nr. 4), der eigent-
lich zu dem Zweck vorgesehen
ist, daP hier langsame Periphe-
riegerite die Konsole voritber-
gehend abstoppen kénnen. Da
der User fir den Computer
auch eine Art "langsame Peri-
pherie” darstellt, konnen wir
diesen Pin auch fir unsere
Zwecke benutzen. Was passiert
aber nun am "EXT-INT™? Nor-
malerweise liegt dieser Eingang
auf HIGH. Gibt man auf diesen
Pin ein LOW-Signal, so fiihrt
dic CPU den gerade abzuarbei-
tenden Befehl noch aus und
wartet dann ab, bis wieder ein
HIGH anlicgt. In dieser Zeit
macht die CPU nichts, was mit
der Ausfithrung des Programms
#u tun hitte. Schhiclt man nun
an diesen Eingang einen Rech-
teck- bew. Impulsgenerator an,
so0 wird der Prozessor dauernd
ein- und ausgeschaltet, und
man kann ein Programm erheb-
lich langsamer ablaufen lassen.
Wie gleichmiiflig . und  wie
schnell diese Zeitlupe vor sich
geht, hingt davon ab, wie oft
das Signal in einem Zeitab-
schnitt von HIGH auf LOW
wechseli und wie lange das Si-
_gnal in diesem Zeitraum mit
"HIGH anliegt.

Die Schaltung besteht im "HI‘Cv
sentlichen aus einem Timer-1C
mit der Bezeichnung NE 553

und einigen passiven Bauele-
menten. Mit dem Schalter 51
schlieBt man die Schaltung an
die Konsole an. 52 ist der
Standbild-Schalter. Solange
man diesen Taster Festhilt,
bleibt das Bild stehen. Hier
kann natiirlich auch em Schal-
ter anstelle des Tasters einge-
baut werden. Uber P1, R1 und
C2 regelt man die Zeitlupenge-
schwindigkeit und die Gleich-
mibigkeit. Die Werte der drei
Bauteile sind nicht kritisch.
Man kann damit etwas experi-
mentieren und dic Schaltung
auf ein bestimmtes Modul an-
passen. Wer sich das Netztejl
sparen und die Schaltung direkt
an die Versorgung der Konsole
anschheBen will, sollte sich die
CMOS-Ausflihrung des NE 5335
besorgen. Die  Bezeichnung
lautet dann 7555, Dic normale
Ausfithrung kann iiber die Ver-
sorgungsleitungen  Storungen
senden,

Hier noch einige Erlduterun-
gen: Verlangsamt wird nur die

TMS 2900, Der Videoprozessor

ist damit beschéftigt, den Bild-
schirm aufrecht zu erhalten.
Wiirde man ihn verlangsamen,
s0 briche das Bild zusammen.
Beim TI gibt es zur Sprile-Be-
wegung ja zwei verschiedene
Maoglichkeiten. Eincrscits den
Befehl einer Positionsverinde-
rung am Sprite und andererseits
einen Befehl, bei dem dic Spri-
tes stindig iiber den Bildschirm
flitzen. Beim ersten Beichl er-
rechnet die TMS 9900 die neue
Position des Sprites und iiber-
gibt sie an die entsprechenden
Adressen im Videoram. Beider
zweiten Moglichkeit wird der
Wert auch von der TMS 9900 in
ciner Adresse des Videorams
abgelept, nur enlspricht dieser
Wert hier einer Geschwindig-
keit, mit der die Sprites standig
auf eine errechnéte Position
versetzt werden. Somit kdnnen
wir per Zeitlupengenerator nur
solche Sprites beeinflussen, die
iber "Call Locate” haw. dessen
Maschinenroutine bewegt wer-
den. Modulspiele nutzen aller-
dings in der Regel die Ge-
schwindigkeitsadresse im Ram
nicht. Das Problem diirfte also
normalerweise nicht auftreten.

Ansonsten 158t cinem die
Schaltung aber noch viele Mig-
lichkeiten. Man kann jetzt ohne
Assembler viele Programmier-
tricks der Profis vom Bild-
schirm abgucken (2.B. wic sic
die hiibschen  Sprites  auf
baven). Dazu noch ein Tip:

Wer braucht noch das

TI 99/4A
Kochbuch

Band 1 und 2

Jeweils ca. 130 Seiten,
Preis je Buch 24.80 DM

Standbild  cinschalten und .
schon kann man sich mit Vaters Vorgestelit in CK 5/85
Leselupe die Pixels vom Bild- Seite 9.
o e Band 1 hat die Bestellnum-
i hinering mer TT 99/1
Band 2 hat die Bestellnum-
mer TT 99/2
Computer-Kontakt Bitte benutzen Sie fiir eine
hat prg]sgu"sﬂm Bestellung unseren Buch-
’ bestellschein.
Kleinanzeigen
+5 VOLT -
]
%
EXT T g
(PIN &)
[
)
0 voLr ? Al
(PIN 21} ™ i |

3

“siehe Stiickliste

Stiickliste

IC1 ME 553, bei Yersorgung vom Datcnbus
7555 (CMOS)

R-1% 560 Ohm, Viertelwatt

o | 100 Kiloohm Poti linear

a0 | 3000 Picofarad Kondensator

cC2 100 Manofarad Kondensator

#eveniucll Timmer zum Abgleich

Pin 21 ist bei Aufsicht auf den Bus der 11te Pol links unten,
Wenn die Versorgung aus einem externen Netzteil erfogt,
mubB er trotzdem mit der Schaltung verbunden werden!!! Pin
4 ist der zweite Pol links oben. Bei Versorgung vom Bus wer-
den die +5 Volt an Pin 1 (erster links unten) abgenommen.
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Die 80-Zeichenkarte fiir den
TI199/4A von FOUNDATION

Die uns seit ihrer 128K-Me-
mory;Karte  bekannte Firma
FOUNDATION hat os wieder
geschafft, mit einer weitercn
Sensation auf den Markt zu
kommen: Es gibt seit kiirzester
Zeit auch fir den T199-Fan cine
Einschubkarte fir die Expan-
sionsbox, welche die Darstel-
lung von 80 Zeichen pro Zeile
gestattet. Hier nun ein kurzer
Blick aul die technischen Da-
ten. Das von dieser Zusatzkarte
erzeugte Bild umfaBt 24 Zeilen
zu 80 Zeichen. Zusitzlich ist
gine 25. Zeile fiir Statusanzei-
gen vorgesehen. 128 Churacters
konnen dargestelll werden, wo-
bei echte Unterlingen bei den
Kleinbuchstaben gegeben sind.
Alds zusitzliche grafische Unter-
stiitzung sind die Modi: reverse
video, half intensity, double
width, underline und graphics
vorgesehen. Letzierér enthalt
eine  Geradenzeichenroutine
und eine Mosaikgrahik.

Fiir den Bildschirmaufbau ist
ein N5455A Terming) Control-
ler IC verantwortlich, dem un-
abhiingig vom TT199-Bus 4K-Vi-
deo-RAM zur Verfiigung ste-
hen. Der Terminal Controller
ist ein On-Chip-Computer mit
dem Befehlssatz und der Archi-
tekiur des bekannten 8048 und
enthilt selbst 64 K RAM on-
chip. Er besitzt ein program-
mierbares Displayformat sowie
cine Real-Time-Clock, eine
programmierbare  Cursorcha-
rakteristik und hat 12 MHz-Vi-
deobandbreite.

Wie vertragen sich nun TI9%
4A und diese Einschubkarte?
Zuniichst einmal besitzt die
Karte einen vom T1 unabhéingi-
gen Videoausgang (Composite-
Signal), weil jetet die 80 Zei-
chen/Zeile vom bisher verwen-
deten Fernsehgerit nicht mehr
dargestellt werden konnen.
Munmehr ist ein Monitor cine
unerléBliche Voraussetzung
(nor s/w, da die Karte keine
Farbe unterstitzt). Zusitzlich
ist aber der Weiterbetrieb des
bisher verwendeten Fernsehers
{oder Farbmonitors) am ge-
wohnten Ausgang moglich, Um

auf den 80-Zeichenbildschirm
zugreifen zu kannen, wird ein
File “SCRE(” ercffnet. Alle
dorthin geleiteten PRINTS er-
scheinen nun auf dem 80-Zci-
chenschirm. Der Bildschirm
wird also wie ein Drucker ange-
steuert, wobei die dazu notwen-
dige DSR in der Karte enthal-
ten ist. Damit ist via einem
LIST"SCRBO™ gin {dbersicht-
licheres Listing pegeben (volle
Mutzung der  8-Zeichen-
breite). Diese neuen Mdglich-
keiten werden vom Texiverar-
beitungsprogramm  der Firma
Companion voll unterstiitzt,

Die Karte enthiilt auBerdem
cine komplette RS 232-Schndut-
stelle fiir bidirektionalen Be-
trich. Dramit nicht genug. es ist
auch die komplette Software
des fiir Telekommunikation
{z.B. Modembetrieb) erforder-
lichen Moduls Terminal Emula-
tor IT bereits fest integriert! Das
RS 232-Interface ist in den
Baud-Raten 110, 134.5, 130,
300, 600, 1200, 1800, 3600,
4800, 7200, 9600 und 19200 ein-
stellbar, wie auch selbstver-
standlich zwischen 7 oder 8-Bil
Datenworten umgeschaltet
werden kann. Praktisch bedeu-
tet der Erwerb dieser Karte ne-
ben der 80-Zeichenoption die
Draulgabe einer Zweitkarle
mit Schnittstelle und eines Steu-
ermoduls. Aus dieser Sicht mul
daher auch der Preis gesehen
werden, der mit 250 US-Dollars
exklusive Fracht nicht gerade
billig ist.

Zu beziehen ist die Karte bei
FOUNDATION Computing
74 Claire Way
Tiburon, CA_ 94920
Earl Hagenbuchner

Das Assembler-
Paket

Die Firma Radix aus Ham-
burg bictel seit Frilhjahr dicses
Jahres ein Assembler-Paket an,
das die Assemblerprogrammie-
rung nur mit der Konsole und

dem Ext. Basic Modul ermog-
hcht. Dieses Paket mit einem
Preis von ca. 150 DM soll eine
billige Alternative zum Mini
Memory Modul sein und be-
steht ans einem Kunststoffkist-
chen von der GriBe ciner Ziga-
retten-Schachtel, einer Kas-
sctte mit der Betriebssoftware
und cinem 25-seitigen Hand-
buch.

Zunfchst zur Hardware: Au-
Berlich prisentiert sich die
Hardware als Kunststoffkist-
chen, das seitlich an die Kon-
sole gesteckt wird, Im Innern
befindet sich cin statischer
Ram-Baustein (6116) zusam-
men mit einem Decoder (74 LS
138) und einem einpoligen Um-
schalter, Die Platine st sauber
layoutet und bietet einen durch-
geschleiften Systembus, so daB
noch weitere Gerite ange-
schlossen werden konnen. Als
Hersteller zeichnet die be-
kannte Firma Atronic verant-
worllich. Die Software besteht
aus einem Assembler, cinem
Disassembler, den Einlese- und
Speicherroutinen  fiir Kasset-
tenbetrieb, einem Monitorpro-
gramm sowie aus Erliuterun-
gen und Demoprogrammen.
Assembler und Disassembler
stammen aus der Feder von K.
Hagenbuchner und wurden be-
reits 1983 in Zeitschriften abge-
druckt. Sie lassen sich relativ
gut handhaben, wenn auch der
Assembler als Line by Line
Version gegenliber der Mini-
mem Version einige Einschrin-
kungen besitzt. Der Disassem-
bler erlaubt das Erforschen von
fremden  Maschinenprogram-
men; wiihrend mit dem Moni-
torprogramm  sich das VDP-
und CPU-RAM auslesen und
verindern ld6t. Dhe Benutzung
der jeweiligen Programme wird
in dem sehr guten Handbuch er-
lautert. Zusitzlich sind kleme
Beispiele zur Assemblerpro-
grammigrung sowie eine Liste
der Maschinenbefehle des TMS
G900 mit deutscher Erlauterung
angegeben.

Das Arbeiten mit diesem As-
semblerpaket geht einfach und

Das Buch fiir alle
richtigen TI-Freaks:

TI99/4A Intern

Das Buch mit den komplet-
ten kommentierten ROM
und GROM Listings. Ein
Mub fiir alle, die sich ndher
mit dem TI beschiftigen
waollen.

{ Buchbesprechung in
CK 4/85, Seite 75)

207 Seiten, 38,— DM,
Bestellnummer 9999
Bestellschein siche
Buchversand

auch recht ziigig vonstatten. Er-
staunlich ist vor allem die hohe
Geschwindigkeit der Lade- und
Speicherroutinen. Nur einen
erheblichen Machteil muB der
Kiaufer dieses Paketes beriick-
sichtigen. Es stehen inspesamt
2K-Byte CPU Speicher im
Adressbereich  >2000 bis
=27FF zur Verfugung, von de-
ncn  allein for die Utilities
(VMBW, VSBW usw.) die
Adressen =2008 bis =24F4 be-
nditigt werden. Somil bleibt filr
gigene Programme der kim-
merliche Best von 778 Byte db-
rig. Selbst Anfanger dirfien da-
mit nicht lange auskommen,
Wie einfach wire es gewesen,
statt des 6116 Bausteins ein
RAM vom Typ 6264 einzu-
bauen. YVom Preis her hie
dicse MaBnahme max. 20 DM
mehr gekostet und der zusiizli-
che techmische Aufwand wire
kaum der Rede Wert. Dem Be-
nutzer wiirden aber damit fast 7
K Speicher fiir eigenc Pro-
gramme zur Verfligung stehen.

Won der Anlage her handelt
es sich hier um eine sehr gute
und preiswerte Erweiterung,
bei der vor allem dic Software
und das Manual dberzeugen
kémnen. Die Hardware ist so-
lide ausgefithrt, nur im ent-
scheidenden Detail, nimlich
bei der Kapazitit des Speichers,
wurde vollig unndtigerweise ge-
spart, Zum Kennenlernen der
Assemblerprogrammierung  ist
dieses Paket jedoch recht gut

geeignet.
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-
Ext. Basic Erweiterung Teil 2 NANL MOV SBLANK, KIS+ 10, LEERTCHN
(Siehe auch CK 6, S. 77) JHE  NAMI
QB g,l:hm FESTSTELLEN DATEINAME
HAUPTPROGRAMH '
:KAT“‘BE KOPF JEDER DBK NAMZ HOVE iRi2+ R1+
KDPFUS LI  R3, 10 NAME LEBERTREN DEC RO
KOFFL HOVE R0+, ¥R1 JHE  NAMZ
AR RI10,¥R1+ INC RIZ AUF NAECHSTE ZAHL
DEC R3 MOV  BNR,RO AUSSTIES FLER KOPF
BT MOV @DSKNR,RS  ABSAVEN
KOPFUZ HOVE $R2+, ¥Rl SCHREIBEN FRBEL ETC CLR RE
AR R10,¥R1+ INC RIZ
WOVE R2Z,ER2 HOVE *R12+, RE SCHUTI?
INE  KDPFLZ JAT  SBCHTT
ot ABS RE UNTERSUCHUNG OB SCHUTZ (NESATIV)
KDPFLI1 MOV RI1,R12 RUECKSPRGE SICHERN EWFE R
DRCKKD LI Ri,BUFFER RO WELCHER SATI EING BEI BES DRUCK Al RS, *HO00 BYTE 14/15
LI  R2. STERN SCHTZ AL RIZ,16 Ri2 TYP UEBERN.ZAHL
BL EDPFU2 DRCKEN %% BL  EDIAHLA
INET RO NUMMER NICHT A RIRE 13 BYTE/RECORD
BL  BKOPFU3 0 ICHEM NAME AL  R12,-9 BYTE PRO RECORD
BL  ®DPFUZ BL  @DIAHLA
MOV 3RO+, R4 HOV  RI,ZR15+ SEKTOREN 10711
B R MOV RE, XR15+ TYP/RECORD 12/13
B EOPFLR HOV RS, #R1S5+ SCHUTZ+NR 14/1%
MOV RO+, R4 MOV @MR,RT VORBER DRUCKEN
BL EUHE MOV RIS, RO
BL EKDPFLZ Al  RO,-1& LETITER SATZ
LI  R7.1 c Ri4,8BPLTE
LI Ri,BFFER JL o 7ER
B 12 RETURN Al R7,-24 AB 3.7EILE ALLFS
KOPF BL  eDIaHLE SEKTORENTAHL (1 TAHL HOEHER R12) Al  RO,-338 DAZU NDCH =16 VON OBEN =352
MOV RI,RS SPCHERN FUER DIFFERENZ MOV RE,R14
BL @OZAHLEB SLA Rl4,1
MOV R, kR15+ FREI I62 BL ®DRCK RO WAS, RTWELCHE NR
S RLRS BELEGT MOV RE,RZ
WOV RS, ®R15+ BELEGT SPCHRN FERTIG MOV RO,RS KURZ ABSAVEN
MV RIS, 8ALTZ AR HIER KANM GEDRUCKT WERDEN HOV  Rid, RO
MOV ®ALT,RO A  @VERSCH,R1  ETWAS NACH RECHTS VERSCH
BL  EKDPFUL U IN LESBARE IEILE BLWP @VHEW
porp-c MOV RS, RO MACH VDP-SCHRETBEN ZURLIECK
MOV - -RE, R2 ECHEN KDFFI A RE,RI4
BLWFP @VHBW c RO, RIS ALLE DATEN?
KOPF2 MOVE BHID,@3BC00 = UNTERSTREICHEN L zaz
DEC RZ JHP  SCHLE
I6T KOEF2 BSCHRM MOVE 8CLOSE,R1 DATEI 7U @NR ANI
MOV RE,Rl4 N.BSPLTI AUF R14 " LI RO,FAB RIS N.PLATI BALT ALTER ANFG
SLA Rid4,1 BLWP @VSBW WECHSEL ALF CLOSE
JWP SCHLE BL ensmL
T SPRUNG NELE DSK LESEN HOV R, 2AB AB SPCHER DEN ERSTEM BS-FLATI
LAUFWE MOVE R1,8PDATA+13 WELCHE DSK A RE, BAR AF 2.IEILE
: BL @CLEAR MOV RIS,R14 OBERETE DARGEST. RAMPLATT
LI RI,PDATA CLR RIS FLAG OB DRUCKBAR
LI R4, X200 READ AMSCHL HOY @NR, RS OBERSTE DATAEINTRAG (ALLE KLEINER)
BL  SFILAN RO AMSCHL. AUF PAB JNE  BEDRCK FALLS DATEN DRUCKEN
MOVE R4, BVERSCH+1 DATA AB 3 DECT RIS IURLECKEETIEN
SETD @NR NUHMER DER DATEIL SETD #R1S SPERREN DRUCK
MOV @ALT, RIS i MELIER ANFANG RaM Ll RIZ,BILDD3 IRRTUM DRUCKEN
MOV BDSKMR, #R1S+ BCHREIBEN MR DSK IN KOPF CLR R13 GANZER BS
SGLE - NG e DSKOKL CLR RO DIREKT ANSCHL.TEXT
BL 8DBRL LESEN EIN RECORD MOV Riz,R2 IBER TEXT
LI RO,PAB+L UEBERPRUEFEN OB DATAENDE LI  R3,EXTRA IGER JEMEILS ANF TEXT
CLR Ri1 CLR R1 RLUECKGABEVAR VORD.BYTE
BLWP @VEBR LOOF BL  ELAUFBI RO IAEHLEN 1Z2WELCHER TEXT 1S AR WD
CI  R1, »AD00 MOVE R1,RL
JE@ BSCHRM JLT Loop LEBER 128
LI RO,PABBUF CI  Ri,>6000 96 KL.BCHSTBEN
LI RI,BUFFER  R1 ZEIGER ALUF EMPF. DATEN JLT WAHLE
MV RiRLZ 16ER ALIF DATEN AND] R, >DF00
LI FR2,38
BLWP @VHER IN CPU-RAH LEBERGEBEN HAHLS CLR RL1 MITIAEHLEN
il LI  R4,ADRESI
BELWF #VSBEW FALLS KEIN DATENSATI BELES WIRD WAHL2 CB  RI, %R4+
HOVE ¥R1Z,XR12 ENDE VON KATALDG? JEB MWAHLI
JEQ  BSCHRM INCT Rid
LI R3,10 VORBEREITEN DATENINF HOVE R4, kR4
MOV RIS, RL INE WAHLZ
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WAHLL MOV BADRES2(RLL),RIL REPEAT MOV R11,BSAVRTN EING.WIEDERAUFN. RETURNADRESSE

SETO RS WE FARBWAHL HINTERGRD ABSAVEN

MOVE @OPEN, BEXTRA SPERREN TEXT LNDURCHFUEHRBAR LWPT MYREG

BL Rl G&F IGNORIERT Rit BL  @CHARAC DEUTSCH SONDERZCHN

TP DSKOK R Ri SPERRE FALLS KEINE DATEL
PFTIEF C RS9, 8NR SCROLL LI RO, PABEUF BEIM ERSTEN RUF

JHE LOOP SCHN HOECHSTE ILE DARGEST? BUWP @SB

Al Ri4, 16 LT R8,32 SPALTEN PRO ZEILE

e b MOVE BOFFSET,R10 VORD.BYTE V, 10 OFFSET
BEDRCK MOV #R1S,%R1S  DATEN VORM? MOV EALT,RIS

LT DSKOK BESPERRT MOV RIS,R14

MOV RS,R7 NUMMER DATEI SETD RIS SPERREN DRUCK

MOV  Ri4,HD : CLR RI3 AB WO BS WIEDEREINSTIES

MOV @4B,RI3 AB WO BSCHRM LEERTI CLR RO SOFORT DRUCKEM £

JNE  BSDRC1 LI  RI2,BILDDO  WAS

DECT R7 ERGIET GES.BS HOV  RiZ,R3 IE16ER BCHSTEEN

Al RO,-32 2 ILEN MEHR MOV RiZ,R2
BEDRCI AT RO,-336 LEERTA BL  ELAUFBI

AL R7,-2t MOVE R1,R1 TASTE EINMAL FRED!

JET BSDRC2 JGT LEERTA

TR MOV R13,R13

MOV EALTZ,RO  VON VORNE INE BSODRCH
BSDRC2 MOV R13,RS R13 INFORM AB JHP  DSKOKH ENDE EINSTIEG

JNE BSORCS BASIC CLR RS FLAG BASICMAML AUSGANG

5  ADSKNR,R7  DSKKDEPFE ZAEMLEN NICHT MIT C #2006, @XLINC X-BASIC?

DEC R7 INE BABICE

C  RO,BALT C  WALT,RIS

JH  BSDRC4 INE  WAHL

INC R7 BASICE MOVE @BLANK,BEXTRA FEMLERMELDUNG BS

I BSDRC3 JWP  LEERT1 TASTE PUFFERN, FEHLERNACHRICHT
BSDRCA MOV BALT,R4 $STATT LINPUT HIT VORGEGEBENEH TEXT

CLR R7 HERSTELLEN NUMMER DATEI WAHL  LWPI ROREG WAHL DRUCKER AUS HPROGR
BEDRCS INC R7 WEMN IWIECHENIEILE VORH CLR &HELF1 FLAG

Al R4, 16 CLR GHELP2 NUR TEXT IUM EDITIEREN

C  R4,RD MOV EMYREGHIE,RIS ICHEN/ZEILE LADEN AUS RS

JL  BSDRCS LI R1,PRE232+3 UEBERSPIELEN IN BARFZ
BSDRC3 C  RO,R14 OBERE GRENIE UEBERSCHR? MOV OMYREG+10,R2 FLAG BASIC

JHE DSKOK JLT BASICZ

BL  EDRCK _ LI  Ri,BASICD

A BVERSCH,RI BASICZ LI  R2,BUFF2A

MOV R8,R2 MOVE 1R1,RE

MOV RO,R3 KURZ IWISCHENSAVEN SRL RE,B ANTAHL

MOV Ri3,RO MOV  RE,RS

A R2,Ri3 FUER NAEEHSTE IEILE ING RS INCL. ANZAHL VORNE

BLWP EVMBMW WAHLDZ MOVE 3R1+,%R2+

MOV R, R0 RETOUR DEC RS

IMP  BSDRCZ JAT  WAHLD2
DEKOW LI R12,BILDD0  WAS ZEIGEN NORMAL IMP  ROLLZ

MOV @BFLIE,R13 GUEREINSTIEG VOM ANFANG RDINPZ MOV R11,8SAVRTN EINGENG BEI IUS.TEXT

§  RE,R13 R13 WOHIN LWPI ROREG
DSKOKH JWP  DSKOK1 SETD @HELF2
PFHOCH MOV RS, R4 SCROLL IMF ROLLTC

MOV @AB,RS RODINFL MOV R11, ESAVRTH

JNE PFHOCI LWPI ROREG

DECT R4 ROLL7B CLR WHELP2 FLAG FUER IUS.TEXT
PFHOCI AT R4,-23 ROLL7C L1  R2,BUFF2A

AT LOOF : =i

AR s, 18 LT Ri,1 R2 TEIGT AF BUFF2A

DEC . R9 §  @HELPZ,Rl  GOF 2.VARIABLE

JHP  BSORCK ENDE. SCROLL SETD Rz HAX MOEGL. LAENGE
PFLINK MOV @VERSCH,R4  PFEIL NACH LINKS gt T

JEQ  LOooP SETO MHELP1 FLAG

DEC MVERSCH

e 56 mﬁ e ﬁm g:z;,nﬁ LAENSE BEST IMMEN
PFRECH MOV  RB,R4 FPFEIL RECHTS

- LI  RLS,32 ZE ICHENZAHL

CI R4, 44 ROLL2Z MOV RE,RS MAXLAENGE ETRING

J&T LOOP BEHT MICHT, SCHON AM RERAND MOV @BPLIE, BHELPZ ANFANG DES TEXTES FUER CURSOR

INC  @VERSCH INCT @HELF3

JMP  BSDRCK MOV R1S,R7
IMPANF CI  R14,BUFF1+368 AN ANFANG DECT R7

JLE BSDRCK DECT RY

L1  Rl4, BUFF1+368 MOV R7,ESPLT EINE ZEILE BS=RAN

LT  R9,24 CLR R7
BEDRCH JMP  BSORCK DIV #SPLT,R7
KATAL CLR EDSKNR BASIC-EINSTIEG MOV R7,RT

LI  Ri,BUFFI STARTBED AB MO DARGESTELLT WIRD JER  ROLLSA MINDESTENS EINE IEILE

WOV R, BALT MOV RB,RE

WOV RI1,RALT2 JEQ ROLLS

CLR  @MYREG+18 ROLLSA INC R7
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ROLLS HPY

ROLLT

E

LR R LR G T EH T S

ROLLY

ROLLEL

ROLLB

3583358

557

gt L

R15,R7
SROLL 1
BROLLUZ
BHELP2, R4
ROLLTE
BBLANK , kR T+
R7,BUFF2+255
ROLLT
BHELP3, RO ANFANG TEXT

RS, BUFF2 IBER AUF RAMPUFFER
R4 RUECKSABEVAR KEY
RS ANMI TCHN AUS BUFF2
R1d, 300 EPERRE FUER REPEAT
SKSCAN
#8375, R4
BHELF2
#CURSOR, R1
R1

ERST DER BESLEITEMDEM TEXT?
HIT BLAMKS FUELLFM

ALTER WERT TASTE
KEIME INSERT

EROREG+1, XR14
O, XR14
238800, R1

L SOFORT CURSOR
ROLLS
R10h, 300
R, BROAL T
R7

ROLLC

Ri

R7, 300 BLINKZEIT
EROREG+, TR14

RO, R12
@40, R12
Ri1Z,%R14
Ri,*R13
YE3ED
&3000E
RORES
8375, Ré
R4, 3FF00
ROLLA

Rd, BROALT
ROLLB1
R10, 300
ROLLE
RLO
ROLLC
R10,30
R, ¥2000
ROLLW

R4, R1
BOFFSET,RL  MNEUEN WERT SCHREIBEN
@ROREG+1 , ¥R14

RO, R12

aH40, R12

R1Z, 8R14

Ri, #R13

@HELPZ,R2

ROLLT 5

R7, BLFF2+2%4 EINS HOEHERSETZEN
RS, R7
ROLLV
RE, 254
ROLLY
RE
R7,RB
R7
IRT , ¥RE
Ra
R7,RS
ROLLU
RE,R2
Rl

VERZDEGERIUNG BEI REPEAT
ALTER WERT SPCHRN

KEIMNE TASTE
NEUE TASTE?
LANGE VERIDEGERLNG
VERZOEGERLNG

GERINGE VERIDEGERLING
ELEINER LEERICHN?

BEREITS AM ENDE DES STRING

ZEILENVORSCH NOTW?

#SPLT,R1
r2
ROLLY1
aRaLLUL
R15,R0

IEILE TUFLIEGEN

ROLLWI HOVE R, RS

HNEUE VAR. SCHRE IBEM
ENDE EINS HOEHERSETIEN

ROLLG1

ROLLI

ROLLR

ROLLBS
ROLLD

Cl RS, BUFF2+254
JH FROLLB

ROLLGZ

LI RB,255
ROLLG1

INC R3S

INC RO

INC R9

STRING SCHON VOLL?

STEHENBLEIBEN CURSOR
OBERE GRENIE

RAM
BSPLI
HITIAEHLEN WELCHER BCETERE

HOVE @ROREG+1,%R14

MOVE R, $R14
CE - €:8800,8EDAE
ROLLT
Al RO, 4

C  RO,8BPLIE
JL ROLLI
BL  BROLLULI
Ri, RO
R3,RE
ROLLBA -
R3,RE
ROLLE
R, *0400
ROLLD
R9,RE
ROLLE
BHELPZ
FOLLBA
RS, R
BOFFSET,RL
BROREG+1, ¥R14
R, Ri2
8H40,R12
R12,3R14
R1,3R13
R, H0800
ROLLE

RS, R9

EREE

GROREE+] , $R14
RO, tR14
@38800, BEDGE
ROLLBH

CEELLEEEREEELE L FEVR SRR

28

RO

RO
ROLLBH
R4, 20900
ROLLE
R4, F0AQD
ROLLF
R9,R2
#SPLT,R2
k2, 255
ROLLEH
R2,R9
RO, R2
RIS, R2
R2,8BPLIE

gR°E°%

yor

EROLLUL
RO, R2

#5PLT RS
RFOLLT
R4, *0BOO
FOLLL

R, R2
BEPLT,R2
ROLLGH.
R2,RS
R15, RO
BEPLT,RS

R, 0700

NAECHSTER PLATI
GROESSER ALS DER VORH?

KEIN FLAG MEHR NOTWENDIG
¥STEUERTASTEN IMSERT

KEIN ISERT MOTW

STELERTASTEMN

FFEIL LINKS

FFEIL RECHTS
PFEIL RUNTER

ETRIMNG IU LANG?

NELIE LAENGE
IU HOCH?
EINE ZEILE HOCH

ALTER WERT
NELER BSPLI

PFEIL HOCH

Il MIEDER

HIER NOCH WICHT NOTMW
ERASE

“RELERg TERTEFRy T EERRTEE

R7,BUFF2
R7,RS
@BLANK, #R7+
R7, BUFF 24255

HELEER START
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JL  ROLLN
BL  eROLLLZ LEERICHN DRUCKEN
CLR RS
CLE RE LEERER STRING
MOV @HELP3,RO
JHF  ROLLEH
FROLIM CI R4, 300 DELETE
JHE ROLLJ
C  R9,RE
JEQ ROLLEH NICHT MOEBLICH
MOV RS.R7
HOV RS,RB
INC RE
ROLLE HWOUVE zR8+,5RT+ VERSCHIEBEN UM EINS
£l  R7,BUFF2+254
JL ROLLS
MOVE BBLAME, BBUFF 2+254 HINTERSTES LODESCHEN
BL  @ROLLUZ
DEC RE
JHP  ROLLBH
ROLLS CI R4, 0000 ENTER?
JHE

ILVIEL IEICHEN, WEITER

FUERS RUECKSFIELEN
TEET OB BASTCHWAHL

W TESTEN

KEINE MNULLEN; =0t NULLEN
HULLEN SPERREN

UEBERSFIELEN

CI RE,34 DANN IST CR/LF SCHON DABEI
Al  RS5.6
LI CR/LF IUFUESEN
DEC Ri
cB
JNE
INC R2
DEC R&
WAHLDS MOVE *R2+,#R1+
JET  WAHLDS
WAHLDE SLA Rbe,H
HOVE RE&,8PRSZ32+3 TEXTLAENGE

IH ANSCHLUSS 18T EINE NULL

LWF1 HYREG

B BLEERTI AESICHERN ENTER
WAHLDS CB  #R2+,8ROREG+S U

JNE  WAHLD4

IMP  WAHLDE MULLEN ANSCHLIESSEND
WAHLD3 LI Ri:1 AUSEANG ROINFUT

BLA RE,B LAENGE

MOVE RE, 02

tLR RO

BLWP 8STRASS

B BEND2
BASIC3 CLE R4 ALUSGANG BASIC-WAHL

INC R2 ERSTE ZHL LAENSE STRING
BASICS MOVE *R2+,R3

BRL R3,8 E4 SUMMIERT IAHL ALF

Al R3, 48 JEDES ICHN AUSEER IAHL BEENDET

JLT BASIC FERTIG

¢l R3,9

JBT BASIC4

MPY  @K1D,R4 ALTES EINE DEZ.WEITER

A R3,RS

WOV RS, R4

JHF BASICS

BASICE LWPI MYREGR

#BASICE
Ré, R4
BASICE
R, 4
®ALT, R4
R4, BHYREG+3]
BASICE
R7,R1

LI  Rs,BASICI
BASIC7 MOVB %RE+,3RT+
BASICY
LI P&, PDATA+ L0
*RE+, ERT+
BABICE

EC R7

LI R3, 10
BASICS MOVE XR4+,ZRT+
B3
BASICS

L1 RZ2; 16
BASICA DEC R2

MOVB RDPEN, XR7

DEC R7

CB  @BLANK,tR7

JEQ BASICA

INCT R4

MOV xR4,R4

LI R4, 30500

JE@ BASICB

CI R4, YO4FE

JNE BASICE

BASICE MOVE @ROREG+S,BBUFF2A+3

Al R2,5
MOV  @r832C,R0
JLT BASICF
BLMP EVHEW
JHF  BASEX
BASICF HOVE ¥R1+, %R0+
OEC R2
JET BASICF
BASEX LWPI MYREG
ENDE &  &NR,R9
LI, R12,¥EXIT
cl R, 32
JNE ENDEZ
B #R12
ENDEZ B BFRBE
ROLLLIZ MOV GHELP3,Ri
Ll R7,BUFF2
MOV RE,RE
JER ROLLE
ROLLF MOV @SPLT,R2
HOVE Ri,R12

HOVE BROREGHS, ¥R14 ADRESSE UEBERSP

AB  @H40, R1Z2
HMOVE R1Z,3R14
ROLLE MOVB XR7+,R3
AB  BOFFSET,R3
MOVE R3,IR13
DEC RE
JEG ROLLG
DEC R2
J&T. ROLLR
& RIS, R1
JHF ROLLP
ROLLLY MOV RIS,RE
LR R7
ROLL1 LI  Ri,BUFFER
MOV  E1S,R3

HOVE BROREG+17,%R14 ADRESSE LESEN

HOVE R, $R14
ROLL1A MOVE @)>BH00,ER1+

DEC R3

J&T ROLL1A

LI  RI,BUFFER

MOV RIS, R3

HOVE BROREG+1S, XRid4 LESADRESSE

MOVE R7,R12
AB  BH40,RiZ
HOVE RIZ,%Ri4

ROLL1B MOVE %R1+,3R13
DEC R3

FEHLERAUSEANS 5.0,
SUCHEN WO NAME ETEHT

MAL 16

DATEINAME

LEBER OBERE RAMGREMIE?
LUNTEN SCHR VMBW ETC
ANMHAENGEMN ANWE ISUNG
DSk1.5CHREIBEN

KEIN IWISCHEMRAUN
LEBERSF. DATE INAME

BLANKS WEG

ML SETIEN ENDE ANW

12713 TYP
FRDGRE?
INTVARZ2S47
KEIN PROGRAMH

LGER ENDE ANW
INS RAM

ALBGANE HALFTPROGR BEREITST LOADER
RUECKSPRUNGADR

IURUECK AUF 32 ICHMN
UEBERSCHRE IBEM TEXT

IAHL DER VORH. ICHN
KEINE DATAEN
28 IEICHEN [N FOLGE

IN VDP-RAM SCHREIBEN
NOCH ZEICHEN?

RB-
KLEIMNERE IEILE
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JEGT ROLLIB BYTE »48, »4D, >08, ¥0] HIMNTERGR /EPSON/PFRE/AID
A RIS, R8 BYTE »0D.88,73,75 ENTER, BASIC, INDEXSCHRFT,DTD HITTE
A | RIS R7 BYTE O
c RE, 8BFLIE EVEN
JL ROLLL ADRESZ DATA LALFHE, LAUFHE, LALEME, PFTIEF
WOVE @EDSE,R3 DATA PFHOCH, PFLINK, ALLE40, SORT IE
HOV R7,RA DATA RSZ32, WAHL, ALLE3Z, FAVORD
ROLL3A A R15;RE DATA FAHINT, EPSON, PFRECH, AID
HOVE RI,%R13 DATA ENDE,BASIC, INDEX, HITTE
HOVE R3,#R1Z DATA LDOP
INCT R7 MACHETE SCHRADR BASICD BYTE 22 ANTAHL
MY RT,RI TEXT "1 (X=-BASIC Autostart)’
IMCT RY BASICI BYTE B2, »A%9, >C7
FOLLE HOVE BBLK,*R13 HIT BLAMKS FUELLEN BILDD3 TEXT '*¥%idiot, I{hl die DSKs, DSK nicht ok'kx'
INC RY BILDDO TEXT " DSK(1/2/3)/ENTER A)lles darstellen !
C R7,RB EIME I.HOEHER TEXT "Viardergrund Hlintergrundfarbe’
JL  ROLL3 TEXT ' S)lpeichern RIS5232 Wiahl Drucker?
MOVE R3,*¥R13 R7 WAR DESHALE UM 4 HODEHER TEXT ' Bfelle re/lishit 2
HOVE R3, ¥R 3 TEXT "Mlodus /Idndex /Kilein Mitte (Druck Epsond’
5 RIS, 8HELPZ WG ANFANG DRUCKEN BILDDR TEXT * risdi dilimann a-kolpingstr. 18 cherkirch *
EL :glfg:‘-“‘-' TEXT "ACID (Erkirungen) '
L TEXT "X)-BASIC Autostart '
ROLLG RT EXIT VOMN U2 EXTRA BYTE O
ICHARACTER SETIEM TEXT 'Anweisung undurchf Shrbar?
CHARAC LWPI RORES VORH SCHREIBADR VDP BYTE O
o Sl Ty BAS1SADR< 34000 BILDHE TEXT *FROGRAMME: '
LI R, CHARDA BYTE O
CHARAL BL BCHARLF TEXT '=—====muual
MOV © 4RI, #R1 BE1 NULL ENDE BYTE 0, 320,0
s s TEXT "KATAL: DSK-Katalog mit Druck,"
2 1 HaD BYTE »3D = IUH UNTERSTRETCHEN
CHARLP MOV tRl*,Rﬁ' WOHTH TEXT "Bortieren..." %
MOV $R1+,R2 WIEVIEL A3 . :
A R3,RO BASISADR DAZU e i tiechen?
RIVE BROREG+1, ¥R14 Z.TEIL WON RO
HOVE RO, ¥R14 ADRESSE | JEBERGEREM TEXT "HODUS: Schrifttyp Epson,”
CHARLI MOVE 3R1+,%RI3 HFF BYTE »F
DEC R2 TEXT 'CHRS(TYP) lbergabe’
JHNE CHARUI BYTE o
RT TEXYT i
CHARDA DATA 128,8 NULL PATH Bm::r )].EFDLER‘ Wahl Vor /Hintergrd.
DATA FPOA, 4440, YS4E4, b44BE  NULL TEXT 'CALL LINK(=COLOR™,"
DATA 472,24 BYTE F d
DATA »BZ38, 34444, TCA4, »4444 AE @ET TEXT "CHR${A) ) zwobei”
DATA 4400, >3044, 34444, 4439 OF BYTE FF
DATA 3ZE00, rdddd, r4dd44, 54438 TEXT *A Woy !
DATA 728, 40 S HETE s dergrundfarbe %
DATA 0044, 20038, 24470, >dadq I+ b §
DATA 0044, 20038, 444, *4438 ﬁ! 016 e s
DATA 20044, »0044, 24444, 14438 TEXT 'SO0ZEl: deutsche Sondérzchen'
DATA 20000, Y3844, Hig44, 4488 BYTE O
DATA }m,}ﬂﬂil,ﬁilﬂ-ﬂc,}m HUE (GRIECHISCH) TEXT *EIZEIL:Scroll eine Ieile’
- xﬁ- [&] ENDE PATTERM BYTE O
TA O DATENSAT I-NR TEXT "RDINPI '
ALT DATA © BEGIN AKTUELLE LISTE BYTE ¥F it e st
ALT2 DATA O BEGTNN LUNTERSTER DARGEST.RAM TEXT "erste Varlable'
ADRESL BYTE »31, 32,333, 30A* LAUFW/SCROLL EYTE O
BYTE 0B, »09, ¥41, 553 SCRL LI1/GESUEB/SSORT TEXT *RII]NPZ:dtl:I.,Z. Yar vorher gedr!
BYTE >352, 57,343,386 RS/ WAHLDR /COLOR /FARBW BYTE O

ACHTUNG! TI-99/4A Besitzer

Peripherie Zubehor | Module

orig. TI-Peripherie Erw.-Box mit Graphic Tableau 5 Graphic Extendead Basic
Disk-Steuerkarte u. Laufwerk 1.480,-

32 K-Byte RAM 425 -
AS 232 Karte

Cartridge Expanderifir IModule)128- Mini Memory 2840,-
Akustikkoppler-Dataphon 298, Terminal Emulator 1 B85 -
DIN A 4-4 Farb.-Drucker/Plotter a, Multiplan 320,-

Externe Erweiterungen '
———— ol Slim Line Disk-Lautwerk (DSDD) 650 Editor Assembler 220,
32 K-Byte RAM 99, e e

32 K-Byte RAM mit | Einbausatz fiir 2 Slim Line Spiela von 30.- bis B0~

Centronics-Interface Laufwerke in orig. Box 56, z. B. Moonmine 65,-

2584 Bullay
Bargst

Fordern Sie uns
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Wiirfelduett
100 ' ¥ WUERFEL--DUETT % “%(C) 1985 KMNAFL A. % A - 4 8510 STAINZ
¥ * STALLHOF 25 * i

110 DIM T(60),R(10),C(10),80(24),LC12),A$(9),Y(20),N1(38),N2(3B)
120 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(7):: CALL COLORC1,1,7):: AA$="% ANWEISUNGEN AJ/Nu'

130 FOR I=1 TO LEN(AA$):: C$=SEG$(AAS$,1,1):: DISPLAY AT(14,5):C$&CHR$(I5):: CALL
KEY(0,K,S):: IF K=74 OR K=78 THEN 150

140 NEXT I :: IF S=0 THEN 130

150 IF K<>74 AND K<>78 THEN CALL SOUND(-1,1220,8):: GOTO 130 -
160 IF K=74 THEN CALL BES

170 CALL CLEAR :: RESTORE 1470 :: FOR X=1 TO 38 :: READ NL(X),N2(X):: NEXT X

180 CALL SCREEN(7):: CALL COLOR(1,1,7)

190 CALL MAGNIFY(3):: CALL AK(Y(),C_,J1,U$,6%,7%,A8,V,8(),MM,N1(),N2()):: CALL C

LEAR :: CALL COLOR(1,1,2):: Z=4 :: IX=10 :: CALL SCREEN(2)

200 CALL CHAR(40, "FFFFFFFFFFOOFFFF", 41, "DFDFDFDFDFDFDFDF ", 42, "FFFFOOFFFFFFFFFE",

43, "FEFEFEFBFBFBFEFB", 74, "0000002041FE4120")

210 CALL CHAR(92,"0007081F202020202626202020201F0000F 018CB262628282828268283020C0

0o") :

220 CALL CHAR(96,"00070B1F202C2C202020202121201F0000F01BCB28282828282828ABB020C0

00")

230 CALL CHAR(100, "00070B1F202C2C202626202323201F0000F0168C0828282828262828283020C

Q00" )

240 CALL CHAR(104,"0007081F202D2D202020202D02D201F0000F01BCB2E8ABAB2E282828ABB020C

000" ) - -

250 CALL CHAR(108, "0007081F202D2D202626202D2D201F0000F018CE28ABAB2B2B2828ABB020C

000" )

260 CALL CHAR(112,"0007081F202D2D202D2D202D2D201F0000F01BCE2BABAB2BABAB2BABBO20C
000") j

270 CALL CHAR(116,"00000000000C1ESF3F 1EOCO000000000000000000000000000000000")
280 CALL CHAR(124, "00000000COCOFFFFFFFFCOCO00000000000000000000FFFFFFFF000000000
000")

290 CALL CHAR(128, *000000000000FFFFFFFFO00000000000000EOE1 E3ETEFEFEFEFETESE 1 EOED
E00")

300 CALL CHAR(44,"0103070F IF3E7DFB", 45, "BOCOEOFOFB7CBEDF ", 46, "DFBE7CFBFOEOCOB0" ,
47, "FB7D3EIFOF070301", 136, "FFFFFFFFFFFFFFFF")

310 AB=170 :: AA=92 :: FOR I=4 TO 9 :: CALL SPRITE(#I,AA,10,AB,240):: AB=AB-12 :
: AA=AA+4

320 NEXT I :: AB=61 t: AA=92 :: FOR I=10 TO 15 :: CALL SPRITE(&I,AA,10,AB,240)::
AB=AB-12 :: AA=AA+4 1: NEXT I

330 CALL SPRITE(#25,116,6,13,123,#26,116,6,158,123)

340 CALL CHAR(137, "00003C4281000000", 138, "00000081423C0000")1: CALL SCREEN(2)::
CALL G : :

350 RANDOMIZE :: CALL CODLOR(1,1,2,2,16,5,3,16,2,4, 16,2,5,8,2,6,8,2,7,8,2, 14,5, 2)
360 DISPLAY AT(1,20):"DU" :: DISPLAY AT(15,20):"ICH" :: DISPLAY AT(12,21):"RUNDE
0

370 DISPLAY AT(9,20):"SUMME" :: DISPLAY AT(23,20):"“SUMME" :: X=0

380 FOR @=1 TO 10 :: CALL LINL :: FOR EE=30 TO & STEP -3 :: CALL SOUND(-10,1200,

- EE,690,EE,880,10):: DISPLAY AT(12,27):"" :: DISPLAY AT(12,27):USING "##":8 :: NE

| XT EE .

| 390 X=X+1 :: FOR A1=1 TO 3 :: DISPLAY AT(3,20)SIZE(2):"" :: DISPLAY AT(3,20)SIIE
(2)sUSING "##":X :: CALL SOUND(-5,1200,A1%4):: NEXT Al :: RI=INT(RND%E)+1

400 R2=INT(RND¥E)+1 :: CALL Wi(R1,R2,7,7X):: DISPLAY AT(3,27):USING "##":R1+R2

| 410 IF X>1 THEN 480 -

420 T(1)=R1+R2 :: DISPLAY AT(5,27):USING "##":T(1):: GOTO 520
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430 Y(I)=Y(I)-16 :: RETURN

440 Y(I)=Y(I)-34 :: RETURN

450 Y(I)=Y(I)-12 :: RETURN

460 TI(X)I=Ri+R2

470 IF T(1)<PTCXITHEN 520

480 DISPLAY AT(24,7):"LEIDER" :: CALL MU :: FOR S=1 TO 300 :: NEXT S :: CALL LIN
i

490 X=0 :: Ti=0 :: GOTD 580

S00 Y(IJ=YC(I)+17 z2: RETURN

S10 Y(IX=Y(I)-31 :: RETURN

020 T1=T1+T(X¥):: DISFLAY AT(7,26):USING "##8":T1

530 DISPLAY AT(12,19)SIZEC1):"J" 12 ACCEPT AT(12,19)SIZE(-1)VALIDATE("JIN"): Ei

5S40 IF B$="J" THEN DISPLAY AT(3,27):"" :: GOTO 390

330 IF B%="N" THEN R(B@)=T1 :: I“ﬂ $t Ti=0 2 CALL LIN1 :: DISPLAY AT(9,26):USING
"$##R":CI4+R(D) s : CALL MULC(N1()):: GOTO S80

560 Y(I)=Y(I)-26 :: RETURN

S70 YOID=Y(I)+22 2: RETURN

580 RESTORE

590 R1=INT(RNDXE)+1 :: R2=INT(RND#6)+1 :: CALL Wi(R1 R2,Z,2X)

600 FOR D=2 TO R1+R2 z: READ L(D)z: NEXT D :: D=R1+R2

E10 IF B=10 AND C1+R(B)<C2 THEN 570

620 FOR W=1 TO L(D):: IF W=1 THEN &40

630 R1=INT(RND*E&)+1 :: R2Z=INT(RND#£)+1 z: CALL Wi(R1,R2,7,ZX)

€40 FOR Ai=1 TO 3 :: DISPLAY AT(17,200SIIE(2):"" i} ﬂIEFLﬁ? AT(17,20)5I7E(2):US1

NG "##":W z: CALL SOUND(-5,1200,A1%4):: NEXT At

630 DISPLAY AT(17,20)SIZE(2): USINE "HE":W @ DISPLAY AT(17,27):USING "##":R1+R?

660 IF W>1 THEN ?10 ;

670 T(1)=R1+R2 :: DISPLAY AT(19,27):USING "##":T(1):: GOTD 770

680 CALL CHAR(E4,"3E41BC90908C413E")z: Y(I)=YC(I)-14 =: RETURN

E90 Y(I)=Y(I)-5 z: RETURN

700 YCI)=Y(I)+36 :: RETURN

710 T(HI=Ri+R2

720 IF TOWI<>T(1)THEN 770 _

730 DISPLAY AT(24,7)SIZE(B):"SCHADE" :: CALL MU :: FOR S=1 TD 150 :: NEXT S :: C

ALL LINI

740 Ti=0 :: GOTO 780

730 YCID=Y(I)+45 :: I$=" 8510 STAINI" :: RETLRN

760 DISPLAY AT(20,4):U% :: FDR V=1 TD 23 :: CALL GCHAR(20,V+5,AB)1: S(Vi=8(V)+AB

¥AB/6.39 1: HH—HH+§(UJ.: NEXT V :: RETURN

770 Ti=Ti+T(W)zz DISPLAY AT(21,26)sUSING "#H##":T1 z1 NEXT W :: CALL MULCNiC))::
IF 8>3 AND Ci+R(@)>C2+T1 THEN 96ﬂ ELSE IF @=10 AND C1+R(E}<{C2+T1 THEN 780

780 CALL LINZ ¢z C(@)=T1 z: Ti=0 :: X=0

790 C2=C2+C(@):z Cl=Cil+R(@)

BOO DISPLAY AT(9,26):USING "###":C1 :: DISPLAY AT(23,26)tUSING "###":C2 :: CALL
SOUND(-10, 1220, 10)

B1i0 NEXT @ :: FOR I=1 TO 300 :: NEXT I

820 DATA 1i5,9,6,6,3,3,3,6,6,9,12

B30 CALL CLEAR =: EALL DELEPRITE(&LL]z: DISPLAY AT(1,3): "====sc=cc—e——- ====c=v
t: DISPLAY AT(2,8): "RESULTATLISTE"

B40 AB=170 :: AA=92 :: FOR I=4 TD 9 :: CALL SPRITE(#I,AA, INT (RND¥13)+3, AB,240)::
AB=AB-12 :: AA=AA+d

B50 MEXT I :: AB=G1 :: =92 1: FOR I=10 TO 15 :: CALL SPRITECH#I,AA, INT(RND¥13)+

3,AB,240):: AB=AB-12 :: AA=AA+4 :: NEXT I

860 DISPLAY AT(4,5):"RUNDE" :: DISPLAY AT(4,14):"DU" :: DISPLAY AT(4 203 "ICH"

870 FOR F=1 TD 10 :: DISPLAY AT(F+5,8):USING “$#":F :: DISPLAY AT(F+5 13):USING
"HHB":R(F)z: DISPLAY AT(F+5,20): USIHG "#BE":C(F):: NEXT F

B8O DISPLAY AT(17, 5}:"EUHHE'“ :: DISPLAY AT(17,13):USING "8##":C1 :: DISFLAY AT(
17,20) :USING "###":C2 :: DISFLAY AT(19, 3):“=================n===="
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890 CALL KEY(0,K,S):: DISPLAY AT(21,7):"NEUES SPIEL ? J" :: DISPLAY AT(21,7):""
:s IF S=0 THEN 890 :: IF K<374 THEN CALL MUS(N1() N2(),I,0):: =OTO B850

900 GOTO 930

910 G$="STALLHOF 25" :: RETURN

920 Y{I)=Y{I)+35 :: RETURN

930 FOR D=3 TO 14 :: CALL COLOR(D,8,7):: NE¥T O :: CALL CHARSET :: CALL DELSPRIT
E(ALL):: CALL CLEAR :: CALL SCREEN(7):: RUN 110

940 Y(I)=Y(I)-13 1 RETURN

950 Y(I)=Y(I)+27 :: Us=G% :: RETURN

950 FOR W=W TO W+1 =z CALL SOUND(-10,690+10%W,9,990,12):: GOTO 6320 :: NEXT W
970 FOR W=1 TO 1 :: FOR SS=20 TO 22 :: FOR O=4 TO 19 STEP 5 :: CALL SOUND(-10,N1
(€8),0)e: NEXT O :: MEXT 55 :: GOTO 640 :: NEXT W

980 CALL CLEAR :: ON BREAK NEXT :: DISPLAY AT(12,12):CHR$(B3)LCHRS (E7)LCHRS(72)&
RPT$(".",5):: CALL SOUND(-2000,1400,6,1600,8):: GOTO 1360

990 Y(I)=Y({I)-22 1: RETURN

1000 Y(I)=Y(I)+49 :: Us=Us&Z¢ :: RETURM

1010 SUB LIN1 :: FOR O0=3 TO 8 :: CALL HCHAR(O,22,32,10)z: NEXT O 1: DISPLAY AT(2
4,1):"" :: DISPLAY AT(12,19)8IZEC1):"" z2: EUBEND

102ﬂ SUB LIN2 :: FOR G‘I? TO 22 :: CALL HCHAR(D,22,32,10):: NEXT 0 :: SUBEND
1020 SUB G :: FOR O=2 TO 22 :: CALL HCHAR(D,S,136,14):: NEXT O :: CALL VCHAR(Z,4
443,211 CALL VCHAR(Z,19,41,21):¢ CALL HEH&REI 9,40, 14)

1040 CALL HCHARCZ23,5,42, 143.: CALL HCHARC(I, 4, 443:: CALL HCHAR(1,19,45):: CALL HC
HAR(C23,4,47):: CALL HEHﬁR(EB 19,46) :
1050 CALL HCHAR(11,23,137,B8):: CALL HCHAR(13,23,138,8):: SUBEND

1060 SUB Wi(R1,R2,Z,IX):: CALL SPRITE(#27,124,16,87,140,%28,128,7,87,147,%#1,112,
16,13, 123, 42,112, 2, 158,123)

1070 FOR 0G=54 TO 0 STEP -6 :: CALL MOTION(#1,0Q,0,#2,-00,0):: NEXT Q@ =:: CALL L
OCATE(#1,79,123,82,93,123):: CALL SOUND(-10,261,10)

1080 CALL COLOR(#Z,10,8ZX,10):: DISPLAY AT(17,27):""

1090 CALL MOTIONC#27,0,-10,#28,0,-10)1: CALL SOUND(-10,930,8):: CALL MOTION(#27,
0,0,%#28,0,0):: CALL LOCATE(#27,87,140,#28,87,147)

1100 B=92

1110 FOR QE=56 TO 0 STEP -9 :: CALL PATTERN(#1,B,#2,B):: E=Etﬁ :: IF B=116 THEN
B=92 :

1120 CALL MOTION(#1,0,-00,%2,0,-8R)

1130 NEXT 0@ :: CALL MOTION(#1,0,0,%2,0,0)

1140 IF Ri=1 THEN R=92 :: CALL COLORC#10,16):: IX=10

1150 IF R2=1 THEN RR=92 :: CALL COLOR(#4,16):: I=4

1160 IF Ri1=2 THEN R=9& :: CALL COLORC#11,1B):: IX=11

1170 IF R2=2 THEN RR=96 :: CALL COLORC(#5,16):: I=5

1180 IF R1=3 THEN R=100 :: CALL COLOR(#12,16):: IX=12

1190 IF R2=3 THEN RR=100 :: CALL COLOR(#6,616):: I=£

1200 IF Ri=4 THEN R=104 :: CALL COLOR(#13,16):: IX=13

1210 IF R2=4 THEN RR=104 :: CALL COLOR(#7,16):: I=7

1220 IF R1=5 THEN R=10B :: CALL COLOR(#14,16):: IX=14

1230 IF R2=5 THEN RR=108 :: CALL COLOR(#8,16):: I=8B

1240 IF R1=6 THEN R=112 :: CALL COLOR(#15,1&):s: ZIX=1D

1250 IF R2=6 THEN RR=112 :: CALL COLOR(#3,16)z: I=9

1260 CALL PATTERNC#1,R,#2,RR):: FOR G@=54 TO O STEP -6 :: CALL MOTION(#1,-8Q,0,#
2,88,0)t: NEXT BQ

1270 FOR GB=52 TO O STEP -4 :: CALL MOTION{#1,0,00,42,0,0@):: NEXT QQ :: CALL LO
CATE(#i,13,123,#%#2,158, 123)

{280 FOR M=0 TO 5 :: CALL COLOR(#1,2,%2,18):: CALL SOUND(-1,1230,M¥4):: CALL COL
ORCH#1, 16,42, 2) 1 NEXT M >

1290 SUBEND

1300 SUB AK(Y(),C_,J1,U$,6%,2%,A8,V, 80, MM, N1C),N2()):: FOR T1=3 TO 8 :: CALL COL
ORCI, 16,13zt NEXT I :2: CALL SCREEN(7):: FOR I=1 TO 18 :: YCIi=INT (RNDE30)+INT(EN
D¥&%X3)




e

Computer Kontakt 7/85 TI 99[ 4 A

83

E

1310 ON I GOSUB 680,430,500, 940, 440, 940, 990, 560, 510, 910, 570, 920, 690, 750, 950, 700,
1000, 450

1320 C$=C$LCHR$(Y(I))s: CALL SOUND(-150,NiCI+19),1):: NEXT I

1380 C_=ASC(SEG$(C$,8,1))-ASC(SEG$(CS, 16,1)):: RANDOMIZE ASC(SEGS(CS,10,1)):: DI
SPLAY AT(23,7):C%

1340 FOR J=1 TO 9 :: J1=J1+(RNDASC(SEG$(CS,J,1)))-34.5 1z NEXT J :: J1=INT(J1):

: IF C_ OR J1 THEN CALL SCREEN(S):: GOTO 980 ELSE GOSUB 760
1350 VB=INT(MM/19)-78-(768)

1360 IF VB THEN CALL CLEAR :: CALL SCREEN(S):: GOTO 580

1370 CALL MU3(N1C(»,N2¢),I,0)

1380 FOR J=17 TO 38 :: FOR O=9 TO 10 :: CALL SOUND (-10,N1(J>,0,N2(J),00:: NEXT O

£: PRINT :z: NEXT J

1390 CALL 50UND(-10,990,5,1220,7,-7,5):: FOR J=2 TO 24 :: DISPLAY AT(J=1,7)e"" :
: CALL SOUND(-100,B800-10%J,J,170-2%J,J):: DISPLAY AT(J,7):C$ :: NEXT J

1400 FOR J=4 TO 30 s CALL EDUNDi 10,110,J,114,J, 116, J} : NEXT J

1410 SUBEND

1420 SUB MU :: FOR Di=1 TD 3 :: CALL SOUND(-50,220,5,540,6):: CALL SOUND (950,650

yOyooa, 3288 CALL SOUND(-B,110,8):: NEXT Of :: CALL SOUND(- -600,150,5):: SUBEND
1439 BUB MULINLI()}:: FOR B 1TOG z: FOR O=4 TO 1Z STEF 4 :z: EALL SOUNDC-50,N1 (S
3,0%:: NEXT O :: NEXT § :: SUBEND

1440 SUB MUZB(NIC),NZ2(),I,0)

1450 FOR I=1 TO 38 :: FOR O=6 TO 14 STEF 4 :: FOR OL=6 TO 14 STEP 9 :: CALL SOUN
D(-400,N1(I>,0,N2(I),0L,N1{I),0OL)ss NEXT OL :z: NEXT O :: NEXT I

1460 FOR I=1 TO 300 :: NEXT I :: SUBEXIT

1470 DATA 784,262, 784,392,698, 262,659, 262, 587,392,523, 392

1480 DATA 784,262,784,292,698, 262,659,262,587,392,523, 392

1430 DATA 330, EQQDG 349, 30000, 392, Eﬂﬁﬂﬂ 349 EGGDG 294, 30000, 392, 30000, 262, 30000
. 1500 DATA 494, 196,523, 196,587, 392,494, 196,523, 196,587,392, 784, 196

1510 DATA 587,392,587,196,587,392,784, 196,587,392, 784, 196, 587,392

1520 DATA 523,155 494, 136, 440.195 392, 196, 330, 262

1530 SUBEND

1540 SUB BES :: RESTORE 1590 :: CALL CHAR(59, “AﬁAAAAAAﬁAAAAAﬁA“J:: FOR K=1 TO 4

11 CALL COLOR(4,16-34K,16):: CALL HCHAR(S,1, 59 416D

1560 FOR I=1 TO 9 :: READ A$(I):: DISPLAY ﬂTf9+I 1):™" z: NEXT 1

1570 FOR O=1 TO I :: FDR I=1 TO LENCA$(D}):: C%$= EEEiihiiﬂ) 1,002z DISPLAY AT(9+0
y1):CS$ACHR$(95):: NEXT I :: DISPLAY AT(9+0, LEN(ﬁifﬂ])+1)'"“ £z MNEXT O

15380 FOR I=1 TO 1500 z: MEXT I :: FOR I={ TD 20 :: PRINT 3: NEXT I =: NEXT K
15390 DATA kkd 2k bk ok t#t R 2k, kkd¥ WUERFEL-DUETT bk, , , ibbiiits
x#**#t**x#*X$11**t,,

1600 DATA % DAS SPIEL HAT 10 RUNDEN,* GEW. WIRD MIT 2 WUERFEL,% DU DARFST BEGINN
EN,* ABER VORSICHT

1510 DATA % DIE SUMME DES 1.WURFES, % EHRFST DU IN DER REUNDE,* NICHT NOCHMAL WERF
EN,* SONST GIBT ES O PUNKTE,* DIE W.SUMME WIRD ADDIERT

IEEG DATA ,% NEUER WURF >ENTER<,;% WENN DU GENUS PUNKTE HAST, % DRUECKE >N< UND
7ENTER<, , ¥ HOECHSTENS 60 WUERFE,* FRO RUNDE,,

1630 DATA , KkkEEREREREKEEKKRKKRRRERKER, ¥ & VIEL SPASS X X, , BERRKEEORER

FEERERRCRRRREREER, | :

1640 DATA ¥ * * *, % * * $:% * %
T T % *

1650 DATA dkkkdkiidkbookiiikibiibbiek
1660 SUBEND




LOAD Z¥81-Program into SPECTRUM

& "LOAD ZxB1" mmmr.ﬁmnmnidm?mmmBFEﬂmUM Zu
lange wu‘m'lhmdrm‘l'*n

& Aeine

» '-"Cszxm mwmmmnﬂhﬂdmﬂmmb&

Fi H:BM1W Safto 84 = Happy Computer 10/84, Saita 127 = HG-Main
ﬁ,ma-wmnm,MH—m

108 A
® "LOAD ZXB17 st uwerissg und benutrorfreundBich und koslet waterhin mur DM 38.-

Homeoompulbes
11784, Salte

Brandneu Opus Discovery 1 oM BSA.-
Cipiis Discovery 2 OM 1388 |.
s21d
w&.:l DIt 298, - Baltle for Midnighd oM 43X
Tekps-Ti Caorfusion oM 31-
imiit Bkl flir Interiace 1) DM 89.-  Suparstor Challenge oM 38-
Kompl Star Feehsi DM 41
+ Tekos D4 3TE.- Grembinga oM 38.-
wlmmur[dh 'h-uim:u Everyona's a Wally DM 38.-
[sprch dter LPRINT DM 108 Fianks (U5, Gald) DM 33
Games-Player Project Future oM 28
(wesrtangBarmt Speal DM 58.-  Doom Darks Revengs DM ¥
Competiticn Pro Joystick Hunter DM 238
{MNee m# Microschaltemn DM 68.- Tha Final Mission DM I3~
Software - SPECTRUM - Hardware

SPECTRUM - DM 528.- Birwcit DM 20.-

Spaciriem 48 K Db 348~ Al § oM 38.-

Spactram 16 K DM 278.-  Animated Strip Poker DM 20~

Masfrimanabr gl 48 K RAM DM @8- Suparsion DM 28.-

Audrimanair aul 60 F FAM DM 148« Booty DM 1.-
Expanalong Set (etartsce I Formular 1 Simidator DM 11,88
Microarive, 4 Prograrmme) D bl - DM 11.85

Cartridga der Pack DM 36.- Brucelas DM 33.-

DM BS-  Cyclona DM 32.-

D' tronica Kayboard B Hright Lora D8 38.-

[Microdrive-kompabbel oM 1T~ Rakd over Moscow A 38, -

Lx-LPRINT Toy-Blzarm DM 34.-

finkil. Crrmronicskabel) OMA 198.- Btar Basic DM 13.-

Tasword Two } O 25, -

Meatertie VB if, Handb.} DM 39.-

Disvpac DM 58.-

Hostonloson Matalog anfordern!  Hisoft Pascal 4T DA B0~

Enfeckiung & Verrash von Cormputir Bl

MI‘EME—L 00 il FHH{-&:..'I'I]EE‘I'MHH HALMKS o DMEE-

ikl W EA. uslgl. Pordo)
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MHS Miiller hard & Software

Wollen Sie mit threm Spectrum ernsthaft arbeiten?
} Wir haben die Software dazul
Datenmanager 84: sahr lsistu iges Dalanverwaltung

ngsfEhi
Berutzeriiih Belisbige Sortieropiionen, Inde
WMHWNED-Mr kmege&wbarhngm ndaatarﬂ‘l Mlcmdma
erforderiich!

rrunmllm

-lumhmmh? durchdachte fiir den Datanma-
nagm damlt Sle glelch en” kbnnen. 39.- DM, suf Car-
K!.ndm—ﬂ.lil'amm{: B4: Eine Festanwendung des Datenmanagara fir

Mutzer, rur Verwaiung seiner und Lieferanten.

Nuch winfachers Badsanung. Mindealens 1
09.- DM

Tasword [1-Erginzung: macht Tasword microdrivekompatibel und edaubt zu-
sarmman mit dem Datan oder der Kunden-/Lieferantenkartei das Erstal-
len won Senenbrisfen. Bis zu Adressan auf sinmal kinnen verarbaitel wer-
dean. Auf Kassatte 28.~ DM

rive erfordarich! Auf Cartridge

Finanzbuchhaltung und Fakturs, die wirleider stwas verfriint angehundumhahm
wierdan in Kirze lieferbar sain. Wir bitten dia Interessantan noch um elwas Ge-
duld, Es lohnt sich!

Cartridge-Menue: Zur Verwaliung Ihrer Cartridge. Gibt einen formatierten Kata-
log aus, Eraubt das Laden von Programmen durch Eingabe ainar Zahl. Aul Kas-

em-Erwaiterung fir dan ZX Spectrum. Eraubt

. Sehr ausfihmiches deutsches
Handbuch. Microdrive und Opus-Disk kompatibal, Ayl Kassette 49.- DM
Display 84: eraubl die Darstellung von 42, B4 und BS Faichan/Zaile bei bis mu 27
Zellen. Bota Basic |st erforderlich! Auf Kassetier 28.- DM
Horoskop-Programm: Berechnen Sie den Stand lhrer Starma! Bata Basic arfor-
derlkch! Auf Kassestie 48.- DM

R i e caaasaa e bl a R R e
Unser Schiager des Monats: Profi Monitor-interface: Bistat sin kristallkiaras,
Himmmerfreisa, monochromes Bid fir Ihren Spectrum. Jetzt in neuer Austihming,
roch leichtar, noch besser, nicht mehr zu schiagen. Ein MuB fiir jaden Monitorbe-
sitzan m.rﬂkdaanatJulr:ﬂrmhmﬁ?&—DMlnurmﬂ—
A ol ol i e i ok g ak e o o ok ke e ke o ol ol ol i ol ol ol ol oir o o ol ol e o ol ol i i ol i

Unsar Angabot wird laufend erweitert, bitte fordem Sie unser Infomaterial an!
Hakn fir aile Produkie ensinschil Fir fhre Fragen stehen wir [hinen
germe zur v ung!
MHS Milller hard & software, Bargstrafia 7
T262 Althengstett, = 0 70 51 /32 13 (auch nach 18 Uhrj.
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Sinclair

_ ZXB1 + Spectrum

Vericaufe ZX 81, 1 Monat aft + Biicher +
Netzisil + deuteche Anit. fir nur 110-
G, Frank Reinink, Sonnenfeldweg 28
81682 Bad Wiesses, ®r DBO22/B27 T4,
Dienstag bis Samatag von 14.30 bis
17.00 Lihr, Frank vertangan. £
Verkaufe Software fir ZX-81 {1 und 18
K}. Keina Raubkopien! Liste anfordaemn!
AuBerdem Atarl Homecomputer (16 K,
Baslc, Software, 11 Rom-Modula) und
Indiac [(Astrologscomputer) glnstig
abzugeben. Stephan Flacher, Schefial-
strabe 3, 7174 lishofen 1, & 07904/
8140

Verkauls ALPHACOM 32 Thermo-
drucher fOr ZX81 und SPECTRUM;
noch Garantie bis August 1985 fir DM
180.~, & 06151 /716589

DB — LoadiSave 10 xachnallar, 16K/
B4 mit  Verifyindex-Funktionan,
Menii-gastewar, Autostart, Fir Basio!
MC-Programm, Anfang/Ende Adr. fir
Sgwe moglich. Programmnama ar-
schaint auf dem Bildschirm vor dem La-
den. info (Porte) Cass. 22— D (inki
Anl/Porto/Verp). N. Kisfer Feusrdom-
wag 5, 7513 Stulwnses 4 4

"nl'u'km.ll'e 2481, 16 K HAM Aufsatria-
gtatur, Dnicker, 7 Bocher, 8 Original-
Programme 200.— DM VB. Spectrum 48
K + Metziedl 400— DM VB, Spectrum +
B00.— DM, Interface 1 200.— DM, Micro-
drive und 5. Kassetten 260.— DM, Joy-
stick und Imerface 50—, 13 Original-
Programme 5 Bicher 100, DW. Johan
nes Borchard, DahBenweg 18, 4010 Hil-
den, #0271 03/6 1193

S-B1@-B1 BB @
MC-Programm Textverarbeitung 10.—
DM, Adresserverwaltung 15— DM,
Quicksave (Varify, 15xschnelle) 15—
DM, Wirth, Badenweller Strafe 14 A,
TBOO Fralburg

Softwara fir ZX81M1E K RAM: @ HI-
RES schifigt mit einer bisher unemaich-
tan Aufifsung von 256258 Punkian je-
des Grafikmodul, 14 Belehle flir be-
wegte Graflken auf dem Bildschirm :
20— DM @ ZX Copy kopiert garantiart
jedas geschitzts Programr: 10.- DM @
ZX-Pack verkiret die Ladereit- 10.- DM
@ Pac-Man, CantiPade, 3D-Labyrinth,
Space-lvaders ja 10.- OM & ae 7
I B1-Programamkassetien nur 50.— DM
® X B-Softwareinfo: gratis @ Alle
Pregsa inkl. Porto und Verpackung. Zah-
lurg mit Scheck, Schein, Brisefmarken
oder per NN @ 24-Std.-Schnaliversand
@ Stefan Heupt, Im Grohfield 25, 6090
Alissmszneim @ % 06742 /5621 88 (ab
19 Uhr pers. ermeichbar)

IX-81 + 32 K + Natztell - Anschlukabal
+ deutsches Handbuch + Software +
Zeitechriften. Abes originalverpackt und
im besten Zustand, billy ebzugebern.
Preis VB, ®¢ 02300/ 74619, Adresse
Gearg Scheibe, Habackankamp 9, 435§
‘Waltrop

Spectrum/ZX B1-Soundganaralor  mit
zwei infout Ports, 3 Tongeneratoran, 1
Rauschgenerator {regalbar), 1 Hillkur-
venganerator: B0~ DM. Sehr aufweand-
ges Orgelprogramm flir Spectrum fir
alle Soundboards mit gleicher Anzahl
van Ton- + Rausch- + Hillkurvengene-
rafor, 12— DMAempsionkompatibles
Joystickinterface 28 - Infoc F. Forster,
4270 Dorsten 11, Dimker-Allse 32, 28
02369/6282
Hocheufibsende Grafik auf dem
IX 81! 256x182 Punkia und 18 MC-Be-
fehle: PLOT, DRAW, COPY, SCROLL,
SCRSAVE efc. Problemlcse Handha-
bung, da vall ins BASIC integriest] Ein-
malig —mur Hi-Res-Toolkit kann Grafik +
Text gleichezeitig darsisfien! 16 - 64
kRAM, nur 25 DM, Turbotape = 12
warhnalleres LOAD + SAVE, 16 Kin 30
Sekunden! Hohe Detensicherherdt, 18 °
odar 84 kAAM, nur 20.- DM @ Profips-
ket (=Hi-Res + Turbotaps), mur 35.- DM
@ Duplicator — knackt jedes Programm,
10~ DM & Gratisinfo & Zahlung mil
Scheck, Schaln oder per NN @ Blitrver-
sand @ Stefan Schmidi, Lindenses-
strale B, 6090 RAisselsheim 5, o
0 424’319?’4 Fry |

Suche Lnd verkaufe Progremmae filr den
ZX-Spectrum 16 und 48 K-Byte. Infoge-
gen 2.— DM von Bemnd Schieslingstras-
gar, Billrothstrefle 117, 4600 Wals Au-
stria. Suche: Ghostbusters, Prifal 2,
Sh‘bpﬁkﬂ' Sabre'ﬂ'uﬂ Assembler ugw.

281 @ Spectrum & COL @ Commodors
Ba-User tauschen und kaufen slindig
Programmea. Zuschriften bitta an Chris
Steines, Postfach 1100, D-B216 Rt/
Whnlcel

208 X Eipac’l.mm 48 K I'Il
2 Spisle aul Kassalte fir 5-— DM,
"COLLWOBBLES"-Action-Advaniurs,
800 Raume und “CITY-BOMB". Schein
oder Scheck an: H. Ziehms, Kurt-Schu-
macher-Strafla 51, 7500 Karlsrube

Spectrum kaputt? ULA ROM CPU
RAM Ersatrieile sowle Aufristsatze oum
48 pder B0 K, Umnistung zum Profige-
rit, Reparalurssrvica von/an Prival.
HARDWARE RESET ohme Programm-
variest, kaufa defekts interdaces M-
CRODRIVE. Mobert Puchta, Farl-Mar-
tefl-Strafle 8, 8500 Nimberg B0, ¢
0R11/328808

®8® Lords of Midnight 888
Habe die Lisung! Nur 10,- DM @ Bitte
als Schein beilegen! @ Suche Software!
® Suche susfihriche deutsche Erkla-
rung fiir Atic Atac! Biste 7.- DM & Barm-
. Krusenschiopp 10,

'u’utha:h Pmcl"rgr L] T-hrr‘ver Mack L]
Allen Braak in @ AL in the Ceves @ R. on
the Ropes fir 256~ DM pro Kassetie
{kaine Raubkopien) @ Haunled Hedges
fir 30— DM Tausche auch sina gegen
Fighter Pilkat. (Falis keing Antwort = kaina
Kassatta mehr vorhanden!) ©. Simon,
Pohistadtsweg 440, 5000 Koin 91
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80088 Spoctrum G808
Hallo ZX-Freaks! Suche Spectrum-Pro-
gramma (auch gebrauchite). Rutt an oder
schreibt an Volker Schwah, Kinzighsai-
marweg 45, 6454 Bruchkibel, =
o181 /7ir2i

Video-Interface fr Whren Sinclair-
Spectrum zum Aufstecken! Solor e
klares Bild auf jeden Maonstor! Kein Ba-
stein und Loten, Lieferung mit Monitor-
kabed per MM, Profi-AnschiuB-l nur
38~ DM. Profi-Anschiub-Il mit Daten-
bus nur B8~ DM. Moack, Leostraia 16,
dlm Duigburg 18, & I]E1 34/ 'BBEET

11! Hilfa I Hitfa 4|r Hiifa 1
Suehe deutsche Anleitung zum Spec-
trum-Programm  "MASTERFILE". Wer
schickt mir eine Folokopis gegen
Koatenerst, 7 Lothar Bullinger, Grethen-
wag'B G000 Frankturt 7O

SR8 7X Spectrum 16/48 K see
Guta Softwers, groBes Angebot und
Kleina Freisa. Info gegen Adckporto +
Tips und Tricks. Bernd Dank, Frimdings-
strafe 12, BE31 Weiboldshausen, &
09141/2245
Spectrum-Joystickinterface, Ausfih-
rung mit Kempston, Sinclalr 2, AGF,
Cursor, Also alles in sinami Uind das fiir
rur B5.— DM, Dito, jedoch durchgel. Bus
filr 75~ DM bai: T. Kriger, Julius-
Brachi-Strafle: 13, 2400 Llbeck, @
M51/57312
Defekts Spactruma — Kaufe Sinclair
Computer sowle Zubshdr wia Mikro-
drive und Interface 1 + 2. Angebote
an: Thomas Krilger, Julus-Broecht-
StraBa 13, 2400 Libeck, o D451/
57312

@ Spectrum-Frogramme-Tausch @
Uber 100 verschisdens Programme,
kein Fickporto erforderfich. Lste an:
Detlef Thes, Schwartauer Alles 35, 2400
Lilbeck 1, B 0451 /47 4830

Druckar Saikosha GP 500 A mit Zx
Spactrum-interface wegen Syatermail-
Ksung abzugeben, Preis: Drucker — VB
500~ DM, Interface — VB 100~ DM. An-
fragen: Matthias Miller, Haupistraia
153, 57648 Sundem

I'hu fiir ZX-Spectrum: Allon 9 20~
DM, Impossible Mission 20.— DM, Ver-
sand par NN - 2.- DM Porto. Bestal-
lureg an: LMS, Postiach 48, 3268 Asr-
zen 1

Suche und verkaufe Programme fir den
ZX-Spectrum 16 und 48 K-Byte. Info ge-
gan 2~ DM von Barmd Schieslingatras-
ser, Bilircthstrala 117, 4600 Wals/Aus-
fin. Suche: Ghostbusters, Pitfall 2,
Strippoker, Sabrﬁﬂhd‘l Ascambilarusw.
ﬁ.lparpnhwm&pmhm-rhm
Kompston-kompat.  Joystickinter-
fece Bausatz 285.- DM, Flir absolut alle

Splale, progb.: Joyst.-interface Tum
anldten: 20.-/39.- DM, zum Stecken:

989 Sinclair-Spectrum 48 K 988
Kaufe Original-Softwars! Angebate an
Axal Kopp, Welnstrafa 25, 7800 Offen-
burg . -
Software-Katalog fir ZX-Spectrum iber
A00 Programme baschriaben und beur-
teilt. Liste und Progiammkassette zu-
sammean nur 20.- D, W. Kisiner, Rai-
chanberger Strale B5, 1000 Berlin 36,
= 030/8184387

Viele Programme wie z. B, Bugaboo,
Chequerad Flag, Atic Atac, Fred, Fligit,
Manic Minar, Tasword Il w v. m. auf Mi-
crodrive bringen. Ausflihriiche Andsitung
fir 5.— DM Schein oder Briefmarken:
Christian Rupp, Am Kronwerk 8, 6740
Landai.

Verkaufe ZX Spectrum (48 K) + viel
Zubehir, u. a Topsoftware (z. B.
Knight Lore, Underwuride), Preis: VB,
E‘ﬂ!‘llﬂlfﬂd’fm

] Ch'lgmals zu Smlei.mprajsan ]
Mammutady. “Eurekal™ filr nur 35— OiM;
Valalla, King Arthurs Q. j 15~ DM;
J3W, Pimania, Hall of Things, Chess |l ja
7~ OM; Chess |, Chess, New Wheeis
Jobn?, Chag. Flag, Fight Simud,
Golo Jafl, Pi-Bafled, Cookis, FSST,
Backgammon ja filr eage und schmiba
nur-4.—Dh! Tausche auch gegen anders
Originals. Angebote an: Geang Schelbe,
Hebeckenkarmp 9, 4356 Waltrop, &
02309/T4610 (Suche Interface Il o,
Ramiurba kater.)

SinclairfSpectrum  Sprachaynthesi-
zer EABY-TALK, Blidung der Worte
aus Sliben (16 Bits/Sak). Info F. Foer-
ster, Dimker Allee 32, 4270 Wulfen, W
D2368/5282
@99 Schwelz 999

Verkaute: 1 Sinclair Spectrum 48 K
OCC. 5F 449.—, 1 Sinclair Spectrum 16
K MEU SF 349.— 1 Interfacze | NEU SF
179.=, 1 Microdrive NEL SF 178.—
Stefan Athangs, HaslistraBe 16, CH-
@mMuri,* 057 /a419m

OPUS-DISCOVMERY 1 FAMN-CLUB
nimmt roch Mitgheder zum Erfahrungs-
austausch, aul Sammedainkauf von 3,5
Zofl Diskatten, Zwetiaufwerken, Soft-
wiare, Hardware. Keufberatung gratis -
anrufen penigt, Hardware-Reset ohne
Programeveriust, Norbert Puchta, Karl-
Martell-Strafia B, BS00 Mirmberg 80, 2
0811/ 328308

Varkaute ZX-Microdrive 150.— DM, so-
wie Seikosha GP 50 § 300~ DM. Bitte
meldan  bai: U  Freudenreich, @
D4542/876085, ﬂh 16 LII'.-

ZX Prirter + 3 Rollen

100.~ DM. J. Steinhausar, & 0861 B-h‘
arez

Flatirenlayout und Bildbaschriftung st
gledchwohl it Picass miglich! 40,~ DM
fir Bax-Routinen, Window-Meniis, Aa-
ster, Fill, Zoom, Seroll, 3 SohriftgréBan
B4/32/16 Z7Z, 72 UDGs, wy.m., alles in
Maschinensorache! 48 K + Anlsitung,
Kikény, Postfach 1112683, BS00 Augs-
bairg. (Umschreiben auf Drive/Floppy
midgiichi)

QL Software: 1. User-Prozaduren @&
Grafik Definer @ Window Crestor @
TRACEVerify @ Alasm-Litr (40— D, 2.
Sound Analyser @ TRACE @ Cthalio @
Light Cychs (40,- DM), 3. TURTLE Grafik
® Math. FunktionesvPropeduren (30—
DML, H. Bensom, Kofeldhéhe 11 B, 4300
Essen 15, ® 0201 /485853

ISO-COPY @ISO-COPY @ I1S0-COPY
Einar fir alla! Das bisher eirzige Copy-
Programm welches 2. B. Alen B kopie-
ren kann! Matirich kann 1S0-COPY
auch alles “Normalgesaveds”, Sogar
miakwr ala 48 K (In 2 Tailen) kopieran! Sahr
komfortabel! inklusive Kassatta, deit-
schar Ankeltung urd Porto: 20— DM

{Schein’Scheck). O. Marohn, Schirufar-
atrafe 41, 4600 Dortmund 30

S A R R AR R Y N N Y E R E R S R
L] -
. ZX-Spectrum :
.  Reparatur-Schnellidienst :
: Computer & Medientechnlk, Heinz Meyer, :
e Rahsersir 58, 4060 Viersen, Telefon 02162/22964 s
: Rufen Sie uns an! :
R I N P N R R R e
".'."‘..'.'....."l---"'l'l‘...-.--.‘II-llll-
- COoM [ ]
- Enamian, ng malick Duickshol L ]
L] wtr::b:mc 1325 deyuick-nisrisce m 2 Foms . 3:’—'3 o
R e SONSIA | -3 Wit B o ATLNM
¥ m&m au,'-m Mmmzrmssm-m:’ ;?:E 3
. ’ m RO o Tor Obar TV, ausch ais . il —p  *
= A<D Foppy 3,0, Beh 4 L B0 tracks A o 66 <o Mpb—Dla &
®  F-DISK-Syston R0 acks 318 HByies m Shuger-Uedwerk SA410 | =D W
7 2x00 traoks 638 Kitysen m BASFLudwosk 8138 1108 — DM g
«  EPROM-Po i ] ik Irrfer DM
HEL Eigans: Mapsranr-Scohopilanat o den IX-SECTRLUL SFD eorderms!
. COMPUTER & MEDIENTECHMIK HEINZ MEYER, .
i Fahasralr. 58, 4060 Viersan 1, Takelon 021 82/2 2964 3

Es gibt bereits ainige Disketten-
lautwerke fir den Spectrum,
doch dieses setzt neue MaB-
stéba in Leistung und Preis:

- 3.5 -Lautwerk

—180 kByte Speicherkapazitit

DISCOVERY 1 DM 866,-

Weiters Spactrum Angebote;
Currah Microspeach Sprach-
synthesizer DM 118,-
dk'tronies Keyvboard +

4 Programme DM 159,-
DH-LPRINT lll Cantronics-
Interiace DM 185,-
programmierbares Joystick-
interface DM B8,-
Joystickinterface mit
Kempston- und Cursor-
port+0.-shotjoystick DM 75,-

kb GPC-UBL o &

Sprachsynthesizer

Durch Phonemsynthese na-
hezu unbegranzter Wortschatz,
Mit Sterecverstérker und zwel

Lautsprechem DM 149,-
Lightpen DM 149,-
Staubschutz-

hiillen DM 19,80

U.KUNZ

Saoft- und Hardwaraversand

JLI'!E: Halbden 3, 7500 Karlsruhe 41,
=0 21.-'431312 {18-20 Lihr).
Bestellen Sia noch heute oder for-
dern Sie Gratisliste CPC ader Spec-
TrUrn i,

unicorn soff |
EI;I!EIIHI. 7

'5! | HSEB.A'!HE!

ﬁ ﬂllm‘

I sl
Wl R eln Eianig

LS R — D Oofmem 1
thu
schroiba Div m:n neues Betriobhs-
systen Flr Delssn Speckeim, oder
im ware mm, sonn bels Elfscrel-
ten BETABASIL bermits im Rechrec
slire.
aril= |'.||':|l. i6, . ow i 1350 5.|'.'|
#in CENTRONTCE INTERS SCE aratis
e i —gmecncd
HS-232 wit Eoftusrs For OFL
pamsend FOr BARDONIZE (M5 15360
ader Cassmtte odar = =°;1;~.. .”
ioftears by Jochen Merz.,  35.75
BE-E3 by unloorn saft. . . 90,00
LLEE T T-T. 1T 1T e MO (LT
s o i

“Per beste QISK-DOKTOR" wis une
hagmintarta USER schrmihen,
-——fingtomie des DISE-DOKTORS--
SEFTOREN-IEIT bwrn auf jades Settor |-
B wind schrmcher =Epbale Aasipulation.
FELGSCHTE FILES RETTUM  jamoh] flast o
CAT mit Waristelem. Startsdresss,iings
ETHIEL DOFFIL ISCEDF  T2%  aud  wenaal,
autnastiarhe Biskeriannung  ale.  ates
AIGGABE  such  dul  DRICHER Lt ercin
LWFORTE und pine Rewge, sede. . mar A9, 00

BETA DIGK SY3ITEM

in
guny Eurpps. der abes |imber sin
sndares Systes sochte, Litte wir
besorgen jedms gum Sonderpraial |
BETA DIESK mit 3%0k........B598.00
BETA DISE mic S40M. .., ... . E ]
PRUCKER

fimikoaha GF BOO
Ieisd mam win  TEershareckr,

St i 4L~
hild i@ @ia Tepees sddrocker,  Handlang
ol i DO O Drucher ., ., e BEE, 0N
Bl itz —Ferpar et o

der Spacirwes wird an & Stunden
Bl wnlcorn soft cepeciect, fAwi
wrm [isgen 905 der Reparaturan

SIMNCLAa&TR @i
deutscher QL o ..., ..., 155900
SEchneider CPC I!'T Rl
Hchneider Floppy 7%%.00
Ersparnis js 100 DM
THE Btick
Eirthard soyetiel m® unbBsgrensiee
Lebdnudausr ' nur S8.00 fres daes
wnicorn solft Kl swuch
gebrauchte Hardeacs &n
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Graphiken Desig ~ 88® Spectnan-AOM-Roulinen @88 Neu ® Spectrum-Supercopy ® Neu  Unser S.C.LU.C. hat sine neue An-
m;t.::LcrrTs II: Tng.::m':::;n Vallstindiges Verzelchnis mit Einsprung-  Screen-Copy 27x20 cm, alle 24 Zsdan, schrift: .C.LU.C. Spectrum-Compu-

aus LISA, ariginal, brandned. Das Spec-
s ek zu Malbourna Draw
und Koala Painter. NELI NEL! Kasselta
mil deutscher Anleitung gegen 25—
Mark (Scheine) von Achim Zoppath, A-
8540 Mauthan 130.
898 CAD Graphiken Design 8ee

Sinclalr Interface 2 58,— DM, Busverian-
garung (Extender) 39.— DM, Programm
"Toodkit" (original) 10.— DM und weitares
Zubshdr von Privat zu werkaufan., Ba-
staliung/info an: H. Rtisner, Heinrich-
Buz-Weg 4, 8000 Minchan 50, % 089/
8123441, Beantworts jede Anfragel

Suche und verksule Programme fiir
dan ZX-Spectrum 16 und 48 K-Byte.
Info gegen 2~ DM von Bernd Schies-
lingstrasser, BilirothstraBe 117, 4600
Wala/Auatria. Suche: Ghostbusters,
Pitfall 2, Strippoker, Sabre Wulf, As-
sombler uaw.

2980 J{-Profi-Cluh 88 eed
DIE iMormalionsquelle fur den sufge-
wackien Spectrum-Freskl Clubzeit-
schrift fir 3.~ DM; M. Hauck, Larchen-
straBe 2, BO91 Maitenbeth. Waiters
Bestaht interesse an SW-Library?

Prof, Lotto-Programm fir Spectrum 48
K Systeme, Statistikan, nach vieken Kri-
terien — Eigane Systema kinnen alnge-
salzt werden, Starkes Systemapiel liegt
bei. Mit susfuhdicher Anigitung. 36.50
DM, Muthy, Eichenstrafe 4, 6790 Land-
stuhl

adressen und verBnderien Ragistem,

Erklérung won Systemvanablen und
Fags. Mit Eddutarungen von Kalkulator
und Editor; 10— DM (Schain/Schack), V.,
Marohn, Am Baeilstick 30, 4600 Dort-
mund 50

Farben in B Graustufen, mil Epson (oder
auch komp.) und Kempston S/E. Inter-
fece 1 oder dk'tronics, dautsche rmani-
gesteuere Software + Anleltung 20—
M. {Schein/Scheck) bei Schachner,
Lohmihistraie 84, 8260 Mihidorf

Original-Kassette Mini Office Text-
yerarbeltung, Datenbank, Finanzwer-
waltung 30.- DM, Cyclone 25— DM,
frel programmierbares Interface mit
comp. pro Joystick 100.- DM, Currah
3-fach-Bussiecker 40.- DM. Spec-
trum-Prgrammea 2 (Chip) 15.- DM, al-
les nur 1 Mal vorhanden. & 0681/
LE=1r) 7
Verkaife Spectrum Programme: Origi-
nacassetien: Fir 48 K: Football-Mana-
ger/Spectrum Voice Chess/Penetrator
8 DM 17.~1lir 16 K und 48 K: Night Fight
I DM 15- Supegimslg deshalb
schnell anrufen: Robert Kaufmann, %
08068/ 787 ab 18 Lhr.
~ Europa — ein Lehrprogramm fir Spec-
trum-d48 K. fdf Knopfdruck Wissens-
weartes lber die europdischen Staatan.
Kassette nur DM 18- V-Schack. Lothar
Bulinger, Grethanweg 9, 5000 Frankfust
TO

Verkaufe GP-50S/newuwartip/300.—~
DM, Achim Zoppoth, A-8640 Mauthen
130

Quicksave fir jeden Spectrum. Lidt
Programme, Bytes, Data und saved
abe mil bis 4-facher Geschwindighsalt
nau &b (z. B. Manic Minar in 45 Sekun-
den). 10 Baudraten sinstelibar, Quick-
save wird zum schnellen Laden nicht
bentigl. Mit deutscher Anisitung:
30.- DM (Scheine). V. Marohn, Am
Belistiick 30, 4600 Dortmund 50
Supargunstig! Verkaufa fiir Spactnum
Kempston-Joysiickimteriace: 28— DM,
Criginalprogramme: Homor G. 5., Fred,
MDR, ZZ00M, Worldeup fir je nur 10.-
O, -Blcher: ZX Spectium  (Hertnell)
14— DM, Was dar ZX Spectrum allea
hann 14~ DM, u. &.; wie neu! info odar
Bestellung: R, Grell, Sonnenstelinstrafe
23, 8114 Uffing

Verkaufe ZX Spectrum 48 K mit Kasset-
tanrekarder und & Programmen (Eu=
rakaHabbltFlightMasterila'Galling
WarddHosizons) und 2 Handblcher/1
Speala Buch fir 440~ DM. Stefan
Schulpe, Sonnemaeg 20, 3170 Gifhom,
® 05371 /58251

4 gewinnt Version 2.1 flr Spectrum 48
K. Jatr fast unschiagbar, Rechnet bis
74 B0 000 Stellungsn durch. & Splelsiar-
kan. Auf GG filr 15.~ DM [Scheck) bel J.
Roth, IrschersiraBe 15, 5500 Trier

Unilithes fiir IX Spectrum, auch fir Mi-
crodrive: Dateisystemn, Kaasstten-Di-
rectory, Microdive-Monitor U, a. Info
gegen Rlckporto bei; Manfred Scholz,

ter-info-User-Club Reinhard Frank,
Carl-Bpitzweg-Straie 17, T920 Hei-
denheim 5

Verkaufe Sinclair Spectrum 48 K + 1
Buch: 33 Programma fur den Speacinem
+ 1 Programmhkassette (5 Superpro-
gramme] filir nur DA 300 - (Da Kauf des
QiL). Robert Kaufmann, ¢ 06068 /7 67
SUFER! Verkaufe Vokasbslabfrage-
programm fir Spectrum 16/48 K nur
10~ DM bel Christian Ludger, Au-
gusi-Claas-5trafle 34, 4834 Harse-
winkel

Fiir nur 20.~ DM lemst Du in2-3 Tagen
Maschinanaprache. Der Kurs bestaht
aus einam Helt und aimer Kassetbe, Mur
bai: Dlaf Schaub, KemnastraBa 25, 4350
Hecklinghausen. ! Schneliversand |

DX -Spactrum "ANTI MERGE" stoppt je-
des Basic-Programm; “MD-Copy™ ko-
piert bis zu 40 K MC-Programme auf Mi-
crodrive, “SUPER ° HEAD" tiest auch
verlinderte Header und gibt info fir MD
sowia muftidim. ARRAYS; sl Pro-
grammea DM 18.— inkdusive Porto; Be-
sledl. bl Gerd Quadmiann, Kdmer Hall-
weg, 4600 Dartmund 1

IX-SPECTRUM STOP-REVEAL
Stoppt alles: Basic, MC, Headerass! Li-
gten Bndem und studieran maglich. Ent-
hEh Disaesemblar und Header-Aeader;
Microdrivekompatibel, plus Tricks der
Profisl DM 26— inklusive Porlo bai
Bcheck; Nachnahme plus Nachnahme-
Gebihr, von G, Qualmann, Kimer Hall-
wag 37, 4600 Dortrmund 1

35 Zoll Floppy-Disk Laui-
werk, eigenes DOS, belegl
kein Spectrum-FAM. For-
matierte Kapazitdt 178 KB,
Track to Track time 3 ms.
Eingebautes Centronics-In-
terface, Kempston Joystick
Port, monochromes Monttor-
imerface. Tasts in GK 5785,
CPU 8/85 und Happy Com-
puter 7/85,

Wir liefern die Discovery mit
deutschem Handbuch, Ein-
fihrungsdiskette mit Be-
fehlsliibersicht, kiginer Ran-
dom-Adressverwaliung wnd
unseram Disk-Mend,

*
*
W
*
*

Discovery1 DM 898.-,

z*******i—**** e e e e

Opus Discovery

Discovery2 DM 1398.—,

Fir Fragen und Beratung stehen wir ihnan geme, auch telefonisch, zur Verflgung.

die komplette Diskettenstation fiir den ZX Spectrum
...und alles um die Discovery (das Angebot wird laufend erweitert)

Auf Disk

Bei Problemen haben Sie immer einen Ansprechpariner.
Bestellungen und Infowiinsche richten Sie bitte an:

sl i s e e i e i i e e v e ok e e e e ke e e ok e o ol ok e ke o i e e

MHS Miiller hard & software,
BergstraBe 7, 7262 Althengstett
Telefon 07051/3213 (auch nach 18 Uhr)

i e i i i i i i i e e e e o v o e i e o e e e e e e e ol e e ol i ol i ol e ol i ol o i ol ol i i e e e e

Datenmanager: ausgefeiltes, Guberst komforta-
bles Datenverwaltungssystem, Indesczugriff (bar
jedes angelegte Feld. Tests in CK 6/85, Compu-
ter Schau 5/85, Comp. Parstnlich 3785,

Tasword |I-Ergénzung: Erlaubt zissammen mit
Datenmanager Mail-Merging. Kassette DM 29~

Disk-Meni: Formatierter Katalog der Disk, Re-
name, Erase, LOAD Programm. Zur perfekien
Verwaltung der Diskette. Kassette

Druckerkabel fur Discovery: zum Anschiuf an
Centronics Drucker, Prels:

Disketten 3,5", 10 Stick

Discovery + DM 598.—

D 89.—

DM 39.-

DM 50.~
DM 99.-

o
E
=
x
«
&«
«
*
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8@ Sirclair-Freaks! 888
Ein Lisar-Cluls informier: Sait 2 dahren
bestaht der Spectrum-User-Club Wup-
partal, Linsers monatlich erschainends
Clubzeitschrift enthét neben Erfah-
rungsberichten dber Hard- und Sof-
ware awch Tips, Tricks, die Mitgliedar-
bérse und vieles mehr. AuBerdem kann
jedes Mitglied sine monatiich erschei-
nende Kassette mit den besten von
Club-Metgliedem  entwickelten Pro-
grarmmen beziahen.
Wer mahr (iboe diese und waitare Lai-
stungen des Clubs wissen will, kann ge-
gan Rickparto mehr informationan an-
forcern. urter dar Clubanschrift Rof
Knorre, Poatfach 2001 02, 5600 Wup-
partal 2
Angabote von Handlem, die Ciub-Ra-
batte einrwmen, sind erwilnscht]

® Schifler @ Eltem ® Letvar
GroBas, meniigesteuerdes Rechanpro-
‘gramam fir den kaufménnischen Bereich
{wom Dreisatz bis zur Zinsesring- und
Mischungsrechnung), ZX Spectrum 48
K 15.= DM + Leerkassetls, Info gegen
Fraiumsching. R Fabian, Edward-
Schrider-Strafie 13a, 3430 Witzsnhau-
son, & 05542/2908

@ ZX-Spectrm-Waladrive-Kopisrer @
— Obartragt e mekste Softwara aul WD:

zung der Ladazeit bai Multipart-Proga.;
Supariange Programme nach spaz. Me-
thade auf Anfrage; DM 26.— inkl. Poro
bel G, Qualmann, Kdmer-Hellweg 37,
4500 Dortrmund 1

9@ Specirum 48 K 8#88
u verkeufan, + Rekordes + Inteface + 3
Bilcher + 25 Super-Spisle (Jet-Pac/Ant
Aftack/F-15..) 1/2 Jahr all, Nauprais ca.
1450~ DM — Prelavorsieliung elwa
Strafle 9, 8761 Plohlbach. (Verkaule an
Hichstangebat)

Seee® ISO-ROM 8089
Jatzt gibt es das neus Super-ROM fir
lhren  Spectrum: Deutsche Umlaute,
Edit-Batehl, erwoiterter Editor, Rasal
ochna Programmyariust, MC-Monitor,
e durch NMI aufgenuten wird. (Stopp
absolut jedes laufends Programm) u. v.
m. Kostenloses Info: ¥, Marohn, Am
Beilstick 30, 4600 Dortmund 50

@88spactrum 16/48 K 88
Superbiorhythmus, waagerechtar Kur-
venscroll, DM 20.~, Hex-Manitor, Full-
screen-Editor, DM 10—, bar/Scheck/
HN. Stefan Hotmann, Lenawstrale 18,
8261 Emmerting
= Europa - ein Lernprogramm fir Spec-
trum 48 K. Auf Knopfdruck Wissenswer -
tea Uber die surogaischan Staaten, Kas-
setta nur DM 18-, V-Scheck. Lothar

' Bullinger, Grethanweg 9, G000 Franidurt
70

Schueider l:ﬁ‘.'. 464

CPC 484 = Suche Bauanieifung zum An-
schiul von 5 1/4°-Floppy an onginal
CPC Disk-Controller, Eventuall Tausch
gegen Programme. H. J. Behrendt, Neu-
shadt 3, 3550 Marburg.

®8® DEPROTECT @8
Schneider CPC 484 Schnedder CPC 464
Listan Sie Ihre geschiitzen Baslc-Pro-
gramima, Von Kassette oder Disk. Less-
kassette und 10— DM (Schaln) an A.
Kuntze, 4000 Disseldorf 30, Goaben-
gtrafe 18

@88 DEPROTECT 9@®

Schnalder, | ain Originalprogramm
Flight Path 737 und Kopisrprogramm
MK 1 direkt aus England. Heinrich Bu-
schermbhle, & 054 32/2525

SCPCAG4 @ CPC 48B4 @ CPC 464 @
Flaghsoft prisentert:
RIC-STHIP auf Désk nur 20.— DM [bar).
Zighan Sle Snella aus, indem S sie in
dem Wirfalapial "RID" beslegen! 20.-
OM-Scheln an: Domidnic Sander, Odee-
straba 12; 2842 Lohne, Liste andorer
Programmea gegen Freiumachiag NUR

Originalprogrammi|

ware: 3-D-FuBball nur 20.- DM Hi-
SOFT-Pascal nur DM 155~ Der
COMP-Club st sin Mud filr CPC-User,
Top-infos, Clubtreffen, bilige Softwars,
Vermarkiung |hrer  Progmmme  und
noch viel mehr Leistungen! J. Haiss, An
dier Linda B, 5228 Reichahof

Suche Schneider-Softwara. Tausche
84 Soft gagen CPC-464 Software. Su-
che Schnelder User im Landkrais OH.
Stephan Cantay, Pastorenkamp 8, 2841
‘Wagenfeld, = 05444/1811. Suche
Luﬂtpurf+3ul'lwuu+cm.

Ein Textprogramm fir den Spectrum,
das sich lohnt: Yolle B4 Zeichen + Gra-
fikmodus, - superschnalla  Abspeiches-
ung des Taxtes. Deutsche Limiauts —
Menlsteuarung, Mustsrvoriaganbear-
beitung: OM 25.-, Harald Pitzius, Ellwie-
sergarten 108, @601 Sitterswald, =
OeRO05/4852

888 Juicksave || 908
Macht Iven HIFI Rekorder zum Mas-
senapeicher, Saved thre Programma 3
bis @ mal schneiler auf Band. (Manic Mi-
ner in 25 Sek.) 10 Baudeaten sinstallbar.
DQuicksave Il wird zum schnelen Laden
nicht banétigt. MIt deutscher Anlsitung:
30.— DM (Scheing). V. Marohn, Am Beil-
sitck 30, mthrm'mndﬁﬂ

mnmcau:uu-
Spactrum 48 K. Kontroflisran Sie fhra Er-
nahrungl Fiir 4 Parsonen. 60 Nahrungs-
mittel, je 22 Warta. Deutsche Anleitung,
Eingabe eigener Taballen mighch. Me-
niigesteusrt. Info K. H. Buckow, Kurfir-
stonatraia 69, 1000 Barln 42, 25— DM,

Softwara Mr CPC 284 und CPC 664,
VARI-DATA, univers. Datetvarwaltung,
menigesteuert, Ssleictions-Dirsckaus-
gabe uvsw, DM 188.—'Kess. PRIVAT-
MANAGER mit Kostendeckungs-Ana-
lysa, Digital-Uhr usw, DM 80.-/Kass.,
DM 70.—Disk, P + V. 2.50 DM. Pater
Christensan, Kerschensteinerstraba 19,
2100 Hamburg 50

@9® Futter flr den CPC 464 898
Varkaufe Onginal Software In Original-
hiiifhez: Meester Ghass (1) 50.— DM, Das Ge-
heimnis 20— DM, Football Managsr (1)
20— DM, Mess. fram Andram. (1) 20.-
OM, American Football () 25— DM,
wv.a.; uch ZXB1 (Pag Man) usw. Liste
und Bestellung an: K. Kem, Zollstrafe
19, 6653 Bliegkastal :

@88 CE4 + SCHNEIDER Sae
Professionglles  Astrologisprogramm,
Stermzeit, Hiuser, Planeten, Aspekts,
ausfiihricha Parstnlichkeitzanalyse +
Craflkausgabe. Info gegen Rilckporio:
Dieter Frohnapfel, % 04131/49880,
2120 Limebiirg, Rittarstrafe 54

Toperial SEFfware
Justens
CPC 484

O Beaten deutschon Programmisrar
haban sich unter dem NMamen Impena
BOFTwars

um‘béﬂ_ Mammenag'
dan SCHMEIDER CPC 484 1y ontwike
aln. Mittferwaila wirds ot mEpan-
diert, dail wir auch spaziell aul den
CPC 484 rugeschaitiens HARDWARE
aul dén Mard bringen kin
hopplar mit FTZ, Irtedace und
fur Dhe 495 -] Maschinensprachepro-
pramnisnsg =i Hir uns selbstversiing-
bch! Eimen kompletben GRATIS-Kaialog
liber unsar Hard- + Softwarsangeshot ar-
hallen Sie bei der untan sshenden
Adrasas. Beischiftl Anfragen bitte 0K -
B Rl caponia bailegen.

Utilities:
Mhbm-hmmsm
Angebat an
grammen. 5o histen wir 7 Fl ehlu:.m
plattes Programmpaiet fir dis Maschi-

‘Wir haber sia, dee sinzige
arbeitung flir den CPC. Hoha Geschin:

IL’.

q'up

LEgAE-Fuen (de-tronica] fhn WSCETAEN .-

BapaF=yiaich [Incl.Gafte BEA) F.Crid  TI0.=
“-! ill' !“lll- -, ﬁ! !l-'uﬁ al-
MO o .-  Tmswon Sk
=Alnd gy e W= Hles A -
¥ ikght Path TIT 3u- Conan d.-Sssmes =0
Virip Ppiar k.- Puls BEddbles &F.-

.- - -

Fpers Switls  S.-  “EERL DFFlae 3O, -
=Rl pFrice Wi-  Elppir -
Liken ¥ WL~ e bbrwlery A2

drend Spars e G- Mo AN B
10 Siar Dexlaw .- AL —
Bricn Lns [T Fra
GITy wf Gmew - ad- i

ERine Begaie s Dems. D8 Bies

. -lll-l-l-llh'lll = EnidEreieenr
Letlanes uad GEwlikaregrass

(] |ﬂn.tr'r|: LewiE [0 90} seTCAcCAN FRrREdL

Fmutier Sduin Hokateidutr. B3, 1 Bariln 38

frage!
GERDES, Hard- & Software Visrsand
. &, 53 Honn 1
Tel 02 38/ 2524 74,
Ladarrvarkauf Uber unesre Hinderl .
DFU zum Superpreis!
Atari rum Beispilel it unsarern Modam:
g Head D59 mﬁpﬂ1$ﬂwm1m
Decathion C43-~ ke bl iR o
Schnittstnlle. Angeige 10r AD, TO, + DCD
Ce4 ey
; ‘ahwiadarho-
One-On-One  C/D 45.—/BB.— hang [meﬂmrurpr:hh:r?, Metzipl,
H . £ V24-Schnittstellenkabel urd Handbuch.
w i d E;g gj;;_ Eupcrlgua ohre FTZ-Nr, Sonderprets nur
Bounty Bob
strikes back C39.-
Grog's Revenoa C38.-
Cuilt C B8~
David's Midnight Magic C45.—
Bragk Fever C24-~
Spectrum
Battle for Midway C38.~
Matchday C27.-
Jet Set Willy C21—
CPC 464
Might Lore Can-
Topadress C/5.257/3"
Plaxiglas-Abdackhauban: oforbar fir
30.—'64.—/64.~ VIC 20, VO 54 und Apple und Cormpsst. D

~.weitere Angebote glelch an-
fordermn! (Computermarke an-

gebenl)

TELEDIENST,
Mainzer-Tor-Anlage 45,
6360 Friedbery,
Teleton 060 31/91650,
Bix 213213

2285
\Waltarhin fhven wir: Schnitstelankabsl,

schralbingan obiger Artiel i unsanor
PEKA-Malbox Pinnabarg o410/
200543 226 Uhrl. Boachien Sk bitte
Der Batriah von Exportgariitan ohna FTZ-
Hr. ist in dar BAD und W.-Berfin gamal
§15 FAG nicht araubt! Varsand per Mach-
nahme oder Vorkassa, Angebot frabilei-
bend|

FMIM.G; I'iﬂ“!llﬂ-'i.

208T Hasboh, S 041 08 /69447




Mailbox 64 Wirth
i Software

Das Systern wird mit deutschar Anleftung,
Programmdisk und Filedisk gelisfert.
Anfragen richten Sie bitte an:
Gompuier Hard + Sofwars

= OT212/81504
DM B8.— o1.07201/60816  crwinechs
Jeds Aubrik wird apiand siner Seitanmummer angawdibit, Dedurch ist das
Sysiem namensicher. Sis brauchen nur aine Floppy, einen C 64, einen Alu-
stikkoppler und schon kann's kosgehen. Die Mailbox I5uft bei uns 24 Std. im
Testhatrieh. Wir wollen nichis versprechen, was wir nicht halten kinnen.
Testen Sis unsers Mailbox unter der Rufnummer 07232 /812 TR

DFU

PACHVERSAND _fir
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® Textstar il Hir den CPC 464 @
Die bewilhrte Textversrbeitung l&@uft

Durch die unvergleichliche Bedie-
nungsfreundlichkeit kinnen alle Fa-
higkeiten in der Praxis wirklich ge-
nutzt werden. Umiaute sind selbst-
verstiindlich. Ginstige Proise: Kass.:
50.— DM, Disk: 76.~ DM, Info: 1.— DM,
Bazahlung par Scheck oder bar bai: J.
Baumgart, Am Steinberg 13, 6057
Dietzenbach, & 068074/ 24256 e
@08 Schneider CPC 464 908
Kontakt zu anderen CPC 464 Amwer-
dem gesuchi: Max Kurth, SiolpestraBe
20, 5000 Kbin 71, 5 0221 /70680 20 ab
17 Uhr.

¢ 2

HNUR BEI @Y™M: DEUTSCHER HARDWARE-SYSTEM-AUSBAU 845 -
tum Drucken, Spelchern und ru lekommunikation |
Dar Sysism-Aushai basteht suw

JIK RAM,

Cantronic-

Druckaran=

schivd, V247

RS 232 Interfsca.
ANGEBOT:Komplatt mit Akuslikkoppler Dataphon, FTZ.-Nr, B88 .-

JOCHEM GERHARDT & BETTINA VAN MEGERN GbR
HOHENSTR.T4S, & DOsneldorf 1, T!L:ﬁlli-HHI‘! 818 UHR

3, Wo-18 UHR

Wer sucht noch alte CK-Hefte?

Alle nepen Leser haben bei uns die’ ichkeit, die zuriickliegenden
Hefte nachrubestellen, Dic Ausgaben Mai und Juni-Tuli B4 sind nicht
mehe lieferbar. Bestellt wird mit untenstehendem Bestellschein. Die Liefe-
mn;mabcr nur gegen Vorauskasse in Form von Briefmarken oder ge-
gen 7

sder D210T-4

Bestellschein fiir CK-Hefte

Ich méchte folgende CK-Hefte bestellen:

........ Ex. Heft August-September (2,40 DM)
........ Ex. Heft Oktober (3,50 DM)
........ Ex. Heft November (3,50 DM)-
........ Ex. Heft Dezember (3,50 DM)
........ Ex. Heft Januar (4,50 DM)

.. Ex. Heft Februar (4,50 DM)

... Ex. Heft Mirz (4,50 DM)
........ Ex. Heft April (4,50 DM)
........ Ex. Hefi Mai (4,50 DM)
........ Ex, Heft Juni (4,50 DM)

Versandkosten {1-2 Heftc 1,40 DM,
2-4 Hefte 2,00 DM, 5-15 Hefte 3,00 DM)

Meine Anschrift:

Den Bastellschein elnsenden an den Yerlag Raw-Eberle. Postfach 1350, 7318 Bretion.

CPC 484, Datetvarwaltung/Maskenge-
rmarator MINIDAT DM 50—, Zaichenpro-
gramm mit definisrbaran Mustem MiNI-
CAD DM 80— MINIPLOT-Grafikaus-
gabe zu MINIDAT DM 20— Alla Pro-
gramme mit ausilirlichar Beschres-
wing. Erhard Schreck, Zur Frisdrichs-
hisha 8, 7759 Konstanz

@ CPC 464 — PROTECTED - LIST @
ain Superprogramm auf Kassetts 30.-
OM In Schack oder Schain und es gibt
kedng Problame mehs mit Programmsan,
die aus Versshen mit SAVE, P aufge-
nomman wurden! Rolf Gressl, Brigge-
manrstrabe 71, 2063 Schwarzenbek
Verkaute Schnelder CPC 484 ohne
Monitor 488.— DM mit grinem Monl-
tor 688~ DM, = 02363/66394.
[Mehrmats versuchen, da Schichtar-
beit). 3
GPC 484 — 50 Programme aufl Kasselte
gagen 40— DM in Schelnen, keine
Raubkopien, afies LISThar, M. Gilnsche,
Postfach 5604, 8700 Wirzburg 1, Kain
= vorhanden!
CPC 484 — 10 Suparprogramme aul
Kassetta z. B. Rouletle Samural usw.
20.- DM, Schein/Scheck an; Kim Land,
Uniandstrafie 32, 4470 Meppen
Buche CPC 464-Fan im Reum KLVRD,
der mir einige Programme erarbeitel.
Werner Spingias, Alte StraBe 2, 2373
Schachi-Audorf, & 04331 /82538

CPC! Meue Super-Software: Kopierpro-
gramm nur DM 24.-] Super Zeichenpro-
gramm nur Db 28~ CAD auf dem GPG:
Entwirfen Sie Schaltping aut dem Blid-
schirmd! Pac-Man-Version Amontiltado
nur DM 18! Alla Preise zzgl. DM 5.-
Varsandkosten. Gratisinfo von J. Heiss,
An der Linde 8, 5226 Raichahal

Scheider CPC 464 Suparsoftwars
Die Amold Blackwood-Trikogie jo DM
30.~, Mythron nir DM 29—, Marco Palo
DM 20—, Liste gegen Fresumschiag! 5.
Schidz, Harksiekhang 1, 4973 Viotho
Schnaider OPC 484, Verkaufe: Flight
Path 737, Der Diamant von Rabenfels,
glgangeschr. Rechenprogramsm, Cuick-
shot, Suche Lisung zum G.A "Message
froom Andromeda™. Suche CPC Uisar im
Raum Ulm, Armin Bammert, Siraub-
strafla 17, 7004 Delimensingen, ab 18
Uhr 88 07305/ T3 54

CPC 484 Nitziche CaBs, Pokes und
Tipa Ober 40 Stiick suf 30 Seiten mit
ausfirlicher Erfatensng nur DM 10—
{Schain) oder info anfordern bel Uwe
Adam, 64368 Wehrshausen, Loisberg-
strabe 20

Verksufe Schnaider CPC 464 + Floppy,
Farbmonitor; & Bilcher = B. 464 Iniharr
30 Kassetten + 4 Disketten Software
Original Schoeider Assembler « Anl,
Schneider Joystick + Printer  Kabel,
kaum benutzt, Gesamtpres: 1800
DM, Frank Brall, 2 06621/83314 ab
17.00 Uhr, Wollwebarsiralle 9, 6430
Harsfedd

88 CPC 464 208

Gaobbler (T Block Spéel} Kess. 39— DM,
Kalender (Uni mit Druck) 18.- DM, CEDH
{Komfort. Char.-Edilor) 55— OM, Hand-
buch zum CEDI 15.— DM, Fluglotse {Si-
miulationsspéel) 20— DM, Neuas in Ar-
peit, Inf und Bestellung: Frank Asfiner,
im Bans 20, 2080 Pinnebarg

@888 Schneider PG 464 999
So sinfach: Volle Kassette harachicken,
kommit mit follen Spealan und Anvwen-
derprogrammen  zuriick! H.  Kunath,
Axarienweg 14, 6430 Bad Hersfeid
OCPCABI@CPC46a @ CPCAGL @
Computerkurs  suf dem  Bavernhol.
Wa?: 7147 |shofen-Steanbdchle 13,
Wer?: Jugendlicha won 10'bis 16.
Wann?: 29, 7, 1885—7_9. 1985, jaweils
1 Woche, Preis: OM 580.~, Amulf Bi-
schoff, ® D7904/88 11

Suche Kontakt zu andersn CPC 484
Anwendemn in Emstetten: Markus
Rengers, ® 02572/4832

CPC 464 Musician - Der Synthesizer-
Senquancer. Komponigren Ske bis zu 3-
stimmige synchrone. Stiicke mit Yoiu-
men- und Frequenzhillkurven, Einbau
des gen. Codes in slgens Programme
dibar mitgel. MC-Routine miglich, DM
40~ Rolf Emst, Kiterstrafe 62, 4156
Willich 1, 58 021 54 /428907
&8 CPC @@ CPC @@ CPC &9

Schnelderfreaks werkaufen 20 Top-
games wegen Langewede (alles Origi-
nale} zum Tell um die Halfie biliger. &
004 28/8343 oder W 001 91/R0470

@ CPC® UNIDATA®CPC @
Profassionella Datenverwatiung, Flr alle
Karelkarten geeignet. Etiketien- und
Selektivdruck, Deutsche Umlaute auf
Tastatur werfligbar. Nur DM 28— inklu-
siva Info oder Bestellung an: W.
Poersch, Buchenweg 151, 4200 Ober-
hausen 14

VC 20, C 64

C 116, © 168, Plus 4. Suparsaftwans ver-
kauft und tauscht Thomas Harschasd!,
Hiibben 51, 5850 Solingen 1. w0212/
1 87 38, oder Dister Bethie, Rittersirafia
37, 5650 Solingen 1, 8 0212/47580
Verkaufe 16 K und 8 K-Erwaiterung
fir VG 20 (ja T0.— DM) sowle Drucker
MPB 802 (5 Monate ait). U, Tuchlinski,
MérikestraBe 16, T247 Sulz

@8 8Hallo VC 20 Freaks 898
Habt Whr Software in GV fir méch?
Schrelbt an Raif Jenfan, Stainweg 7,
4242 Rees 1. Suche auch 16 K-Erwaita-
rung. ® D2851/7580 nach 19 Uhr,
SamstagSanntag.

Verkauta VC 20 + 10 K + Dalisetle + 1
Modut + 1 Handbuch + 7 Kassatten + 2
Biichar. Prais: 400.- DM. J. Brock, Frot-
haimer Weg 65, 4082 Espalkamp

Suche alten Pt oder Terminalge-
hiiusa bis DM 100~ oder tausche ge-
gan Programme C 84 + VC 20. Maldet

“Euch unter 8 07232/81504
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C B4 Obear 160 Pokes fir sinen Haulen
GGames = Lbsung fur Enchanter. Kontos
bei Ghostbusters ([@989005) oder fir
Anfanger das “Lerma Basic" Hefl, Alles
nur 10.—- DM, 82 0689 /6552 48. Ruf doch
mal an! (Mailbcxsn-Mummeesn snd auch
daj
C64 Fans — werkaufe 1500 Pro-
gramme. Lists gagen 1.40 DM Rick-
porto. Woligang Schneider, Vogel-
sangerstrafe 20, 5000 Kdkn 30, =
g221/519a74

@ Commodare Club Luxemburg @
Der Club mit cer eigenen Zeltung. Info
pegen Rickporto bei:

eeCCLeeCCLeeCCL o9
14, Val das Romains, L-ﬂ14‘.:-1_@:19_3_| i
Suche tir Commeodore C 18148 K Flug-
simuiationsprogramm und andere Pro-
gramma, Jirgen Gehaer, Postfach 34,
A-6973 Hichst/Osterreich,  ®
D043 55 78 /5204 (ab 18 Uhir).

C84-Anfiinger sucht billige Spiels,
vor allem Sportsplole. Listen &n Joig
Sandner, Murkenbachweg 78, T030
Bablingen

888 Jstemeich 900
Verkaufe C 64 + visl Software (Liste an-
forderr) gegen Gebol = 06862/
TERE 24, nur abands,
CB4-Rissansammiung: Pokes, Tips,
Tricks... Routlnen... — alles auf sinen
Blick! Umfangraicha Liste fir nur 10—
DMl Koch |, Krausenstrale 55, 3000
Hannover 1

-hir gegen’ C64-Floppy. & 07300/
5366

505! Suche das Spial "Exciting Soccar”
fir den C 64 auf Kassette! Tauschmate-
risd wornanden, 2. B. World Gup, Hex-
pert, Footbal-Manager wsw.! Meldet
Euich hal M. Karwik, Margentahweg 12,
4800 Dartrmund 30, 02 31/481098

G B4-Einstaiger sucht billig! Software
{alles), Listen bitta an H. Wessal, Has-
selbrook 36, 2352 Bordesholm (eilt):
Auch Tausch gegen VC20 Pro-
gramme (Grundvarsion, nur Tapa).
Mysleriows House — das neus Superad-
wantura tir hren C 64 Helfen Sie dem
arman Gespenst, die Schitze seiner
Vorfahren zu findan. Sofort bestellen!
Kassatte nur 10— DM, Disk nur 15.- D,
Sofort bestellan bei: A. Rohifs, Rehm-
strafla 11, 2803 Ohrwege. NurVorkasse|
Superl Super! Super] Super!
eC@CEiOCieCEa @

Varkaufe Anwender-Programm schon
ab 2 DM. Spiels, Lottozishung fir
Samatag und Miftwochs-Lotto  usw,
usw. 1000 Programmae, Liste gegen 80
Ptennig Rilckporto lahnt sich. Waollgang
Schneider, Vogelsanger Straie 20, 5000
Kdin 30, = 0221 /519979

C B4 Eprom-Brennernur 109.- DM, C 64
brenmt Eproms 2764 in ca. 22 sal. An-
schiudl Ober den Userport mil Software
und Anleitung. Es kinmnen auch die Ty-
pen 2716-27128 programmiart weardarn.
G. Michel, Ballersirafie 49, 5030 Hirth

@ C84 @ Top-Software @ C64 @
Zum Beispiel: 20 MC-Spisle auf Diskstte
30.- DM, AdreBvarwaliung 20— OM und
viede Tips| Ausfiihrliche Liste gegen 080
DM an: Scholz, Kaiserstrafe 35h, 5000

Kbin 90

Birsenprogramme flr C84. Charts,
gieitende Schnitte etc. Gratisinfo B.
Pohl, Scheuermweg 8, 7518 Bretien
C 84 Etatplan fir dis private Finanzver-
waltung. 9 Einnahme + 36 Ausgabe Pos,
Detenausgebe suf Bildschirm odear
Drucker. Datenspaicher auf Disk. Pro-
gramm mit Andelfung aul Disk + pers.
Zugengscode DM 25— Bar, Scheck
odar Postgiro, Hannmowver Nr.: 36818 02-
3o, M. Bormarin, WohldenbergstraBe
19, 3201 Holla 7
C&4: P-Basic V 2.0-Progremmiermilie
mit 25 einzigartigan Befehlen: Damit
wird- s PRG-Eingabe (fast] zum Wer-
gniigen! Kass./Disk. DM 20~ [Aul
Wunsch auch NN!, ausfiihriche Info ge-
pen Rickportof) H. Bislenstein, Bahn-
strafie 41, 4220 Dinslaken
89® J-fach Steckmodul #ee

Turbo-Disk + Turbo-Tape + Dos 5.1 +
Renew/old. Programmauswehl meni-
gestouert . Komplett mit w. Leerplatz
und Regst-Tagter 60.— DM,
G. Schufta, Eschweller Strafle 4b, 5000
Kiiin 41
Biérsa - Das Spisl fiir C B4. Machan Sis
aus DM 10000 D 100 000! Ein Spisd fiir
Maider, Spekulantan, Miliondme und sol-
che, die es warden wuollen! Sie kinnen
withrend dem Spial ain Infoblatt, Kuras &
Finarzstard mit Obersicht anfordem,
Verguchen Sie's, Csk-Kass. DM 10.—an
U. Spranger, Droesshweg 13, 6240 Kb-
rigsbain, & Montag 17 bis 20 Uhr, Mitt-
woch 1530 bisg 17.45 Uhr, 061747
TBTT

®8® Suche Gamaes fir C6d 888
Aul Kasseite: r. B. Summer Games,
Raid over Moscow, Bruce Les, indana
Jonas. Aud Modu!: Simon Basic... Bitke
faite Praise an: Heiko Buhr, 14 Val des
Romaing, L-8148 Bridel. Danke!

Suche dringend gebrauchten C&4 +
Floppy 1541,
wiinscht am:  Richard Schweizer,
BourdonstraBe 1, BO50 Freising, =
08161 /668 38 nach 18.00 Uhr.

5 Pomos fir nur 10~ DM + Rikckparto
und Dateniriger (Kassetie oder Dis-
kette) bekommt |hr bei ERRORSOFT,
Hauptsirabe 15/3, 4224 Hiirs 1

C64: Programme suf Disk, oder Kass.
gegen DM 40— in Scheinen an M.
Ginache, Postfach 5604, 8700 Wikrz-
burg 1, Kein £
® C B4 Systemwechsel @

Ich geb's aufl Verkaufa 200 Top-Games.
Mur Maschinenspracheprogrampms Lin-
kostenbeitrag 40—~ DM/Machnahme
Frank Schager MNettestrafie 2, Neuss 21

SCGIOCEHMeCEI0CEIe
Eprom-Programm fur alle 27xx 109.=
DM, inkd. Steusrsolt und  Anleitung,
Eprom-Lischer fur 10 Eproms 105.—
DM, Resat-Taster ohne Léten 10.- DM.
D. Schwarzendahl, Brucknarsiraie 8,
5000 Kiin 4!

Achtung C &4-User!
Turbo-Tapa-Modul 10=schneller 45—
DM, Twrbo-Désk-Modul Gxschneliar
45~ DM, Eprom Plaline 2=8 K 25~ DM,
Eprom 2764 (B K} 26— DM, Beset-Tastar
chne Loten 10.=DM. D. Schwarzandahl,
Brucknerstrafie B. 5000 Kiin 41
150 Pokes nur 10.— DM - Richkporio
{80 Plennig). Resettastar nur 8.= DM
B~ DM jo Port! Schnells Badisnung!
Bak JArg LéMer, RotenbergstraBe 11,
7063 Kermen

e

BASIO-

fc) by TTE4

Zauherer!....
fur alle ATARIs!
NEU: Thomas Tausend's BASIC-Zauberer

BASIC-Zauberer st gine Diskette mit vielen (Hilfs-) Program-
mean fir alle ATARI-Computer. Uber 40 Files erleichtern die
Programmierarbeit — natirich alles mit ausfiinrlicher, deut-
scher Beschreibung.

BASIC-Erweitarungen

REM-Killar, Zailen-DELETE, VEI-Bremser, Farb-Tester, REM-Mariderer, REM-
Entmarkiarer, HEX-DEZ-Wandbung, DEZ-HEX-Wandiung, AUTONUMBER, Cur-
sorblink, Variablenfister uwa.

Niitzlicha Hilfsprogramme
Zeichensstz-Editor, Zelchen-Zauberer (ein Editor fir mehriarbige
RAINBOW [erzeugt den bekannten 126-Farben-Effekt 2 B. far Titelbilder).

Universslle Ma ramme
Fpichansats-Kopierer, Zeichansatz LOAD/SAVE, Bllder-Laderoutine u.a,

Praktisch als ~Zugabe- finden Sie auch noch die Programme »Mini-Trick-
filmatudios {mit Demofiim) und das 3D-Laby auf disser Diskette.

Und dies attes fiir nur DM PN

Bitte bestelian Sk per Vemechnungsscheck oder Machnahme bssi;
Thomas Tausend - Am Feisenkeller 15 - 8764 Kisinheubach
Telefon: 08371/4647 -

ATARI 600/800 XL  COMMODORE C64
Diskettenatation 1050 658,- DM Datenrecordar Ba,- DM
Falsor Disk 76,-DM Kaiser Disk  76,-DM
Biua Max Cass 33,-DM  Turbo B4 Cass 26,- DM
Pole Position Cass 33,-DM Showjumping  Gass 25-DM
SmashHitsWo.2 Cass 68,-DM Bouider Dash Disk 24,-DMW
DaBas Quest Diskc 48,-DM ImpossibleMission Cass 44,- DM
Bruce Lee Cass 48,-DM Ghostbusiers Cass 37,-DM
Spedunboes Disk 88,-DM SummerGamss Disk 89,-DM
Joystick: Competition

Pro mit Mikroschaltern 63,- DM
Joystick: Quickshot II 29,- DM

MNashua Disketten, 10erPack_______48.- DM
Scoth Disketten, 10erPack_________ 60,- DM

Leercassetten, 10er Pack 5 14,- DM
Farbmonitor: Vision Pal 870,- DM
Diskettenbox fir 85 Disketten,

abschlieBbar. 44.- DM

Endlosdruckerpapier, 2000 Blatt____45,- DM

Weitera Angebote Ober Hardware und Software
finden Sie in unserer kostenlosen Liste H 2.

Alle Preise inkl. 14 % Mwst.,
der Versand erfolgt per Nanhnahme. zl..uzugllcl'r
4,50 DM Versandkosten.

HENNIG ELEKTRONIK, Friedhofstr. 33,
8420 Kelheim, Tel. 094 41/4522

e —— e — S
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C 16-, C 1 16-Software. Guie Spiele und
Arwandungsprogramme fir G 16. Lista
gegen Aikkporto bel O. Bethks, Ritter-
sirafe 37, 5650 Sollngen 1, @ 0212/
47580 .2
®C 84 @ Datenstar @ VC20 @
Mit Datenstar konnan Sie Kunden-, Yi-
deo-, Schallplatien-, Adref-, Lagerda-
teien usw. verwalten! Daa Programm kst
menigesteuert und sehr  bedienar-
treundlich, nichl auletzt durch eine 16-
saitipa (1) deutsche Anlaitung. Es stehen
Routingn wie: sinzalne Daten suchen,
auf Drucker ausgeben, sorferen, USW.
zur Verfiigung! Mit einem VG20 + 8 K
kinnen Sle 70 Datensidtre verarbeiten,
mit 16 K beraits 700 urd mit dem C 64
sogar 2200! Dieses Spizenprogramm
kostet inkl. Diskette + Porto + Verpak-
kung rur DM 381 Computertyp ange-
pen und heuls noch bestellen bei: Hart-
mut Wieber, Harmann-Poppe-Strafe 38,
7920 Heldenhaim.
@C 64 @ Datenstar @ VO 20 @

C&4 + Datasetts + Aekorder + Interface
i Resst-Schalter + Deuteches Hand-
buch + Data-Becker-Buch + Chip-Spe-
zigl-Buch + ca. 200 Programme fir
900.— DM VB zu verkallen. @ 0207/
367373

le.lfw CM - Flupna_.- + Diatasette +
Garltz-imerface + Joystick + 5 Biicher +
75 Computarhatte + 850 [I) Programmae
auf 160 Diskseiten oder auf Kassetie =
3000~ DM, Software auch ainzein -
BO0.— DM (Disk) oder 500.— DM auf
Kess. Infe: A U. Blumberg, Mte Land-
staBe 01, 5253 Lindlar-Schaal .

@88 Commodore 54 88
Diie Disketts 7um Hardbuch! Fast 50
Programme, lauffihig und fehlairei! DM
10~ Kostenbetsiligung und adressiar-
ten Rilckumschiag an Hans Blanken-
feldt, Manteuffelstrafe 67, 1000 Barlin
36. Stkchwort "Handbuch®™ angeben!

Analie User des legendiren C 64: Wer
hat Lust, mit uns gute Splela 1u tau-
schen (auf Disk./Kass.)? Bitte sendet
Eure Listen an: M. Miller, Danziger
StraBa 53, T120 Bietigheim, Unsere
Liste folgt garantkert!

2808 Achtung C64-User 0ed
Turbo-Tape-Modul 10xschieller 45—
DM, Turbo-Desk-Modul | G=schneliar
45— DM, Eprom-Platine fiir 2«8 K 25,
Eprom-Brennar mit Software 109.— DM,
Eprom 2764 (8 K) 26.= OM, Eprom 2716
{2 K) 2. Wahi gebraucht B.— DM. G. Mi-
chel, Beller Strafe 43, 5030 Hirth
Suche gebrauchte, prelsglinsige Hard-
warserwellerung brw. Periphere flr
den CB4, insbesondere glnen billigen
Dvucker. AuBardem Software. Angebobs
bitte nur aus Baedin, da ich dle Sachen
vor dem Kauf ausprobéenen willl M. Baie-
mann, Alvensisbanstrafe 20, 1000 Ber-
lin 30
Datadress B4 - Dle professionella
Adressenverwaliung fir den G64. Mil
Schnittstelle zu Text &4, Verwattet 1500
Adressan, einfache Bedienung voll'me-
nilgesteysrt. Diskette und Handbuch
nur DM 59—, Gratis-Info: Jochan Alhau-
ser, Lichtenvoorger StraBe 3, 4044
Kaarst 2, 02101,/51 8330, ab 18 Uhr.

Texas Instruments
Pokerplay — das Superspial fir den TI
milt Exbiasic! Machen Sle den Computer
pleite! Michl ganz sinfach, denn auch
dar Computer kinnta biuffen! Wo gibt's
diess tollen Programme? — Natdrich
bei: Rex Softl Viele weitars tolle Pro-
gramme im nesen Superkatalog fr nur
2-0M 3
Suche TI 98/44 + Module + Zubahdr
+ Boftwars. % 05032 /4302

0888 Hi!lx' PRR0S
Ti B8/44 — Edit. /Azsambilar. Habe Disk-
fehier bei Datel EDIT 1. Wer hilft mir mit
Capy. Suche auch Hard- und gute Saft-
ware (Spisle und Utiltles). Kauf oder
Tawech Bitte melden bel Reiner Has-
pede, Bresfaver Strafa 7, 6900 Augs-
burg, ® 0821/ ?tmsammaur.}___

aTieTieTieaTIeTI®TI@®
Verkeuta die Module: Extended Basic,
Car Wars, Zero Zap, Rechankiinstier,
Hustier, Othello, A-Maze-Ing. Zusam-
men oder einzaln. Prels: VB, Matthias
Hickl, Mik.-Fey-Strafe 1a, 8723 Garplz-

@88 Halla Tl Freunds! 888
Der Bund fir Geistesireiheit big-hMin-
chen & V. mdﬂt lnen sl Wunsch

Minchan 18. Wir informiaran I:Ibar Kir-
chienaustritt!

Sucht Ihr tolle Programma? Sollan sle
billig sein? Dann schreibt sofert an: Dia-
nial Paier, HullteggstraBe 31, CH-B400
Winterthur,- Es lohnt sich! Alle Pro-
gramme sind von Fex Softl Wir Rex
Shftler haben die Programma, die ihr
schon langs fir den TI sucht! Alle Pro-
gramme in TI.B. oder Ex.B.

TI 89/44A, Koplers auch geschiitrie Die-
Ketten 50 D, Drneche Listings und Hex-
Dumps von Datelen formatiert. 1.~ DM/
A4 &b 10 Seiten nwr B0 Plennlg. Haba
Modam zum PGM-Tausch. Sefde per
MM zurisck, BEAT Schinauer, Alpan-
gtraBe 32, CH-2540 Grenchen, =
0041/522022

o988 T 00/45 B89
Flugsimuiatar 18,90 D, P-Gerd 14.90
DM, Star Wars, SSR00 und aine ganae
Manga mehr, Wir bisten.dia basten Pro-
gramme fiir den T Spizengrafik, rer
Sound da wird saibat der Commodore
bisf. Katalog gegen 1.- DM Unkostan
bal Power Soft, Postfach 31, 4178 Keve-
faer 1

ﬂﬂfﬂmf&:ﬂmﬂh&
Auflage des Superkatslogs von Rax
Soft! Villig neu Oberarbeitet und na-
{iirlich wiader mit vialen neusn Top-
programmanl Dis besten Programme
fiir den TIl Info gegen einen Unko-
stenbeitrag von 2.~ DM bet: D. Peier,

Hulfteggstrafe 31, CH-8400 Winber-
thur

S98TI20/4A & T 20/44A 808
Yerkaufe Module, Texas Kasssttan, 1
Consola original verpackt, 1 Drucker-in-
tarface, Literatur und vieles anders. Su-
che Progamme aber nur Assembler
keine Ex- pder TI-Basic Programme.
Angebote an; Woifgang Insel, Oppausr
Strafle 10, BR00Mannheim 31, 0621/
T457 24

888 T| 9048 Advantirs G88
Higs 51 das Fantasy Adventure Caliry fir
den TL. Die meisternafte Grafk und das
Wn}m*lrﬂmhmﬁwm

fessein. Deutsche Fassung Info gegen
1~ DI& bal: Power Soft, Postfach 31,
4178 Kevalasr 1

Hallo Rex-Soft-Mitglieder!

Wern Ihr Immer unsere neweste Jelt-
schrift wolll, schickt immer Anfang des
Monats eine Kassette mit Rickum-
schiag und Riickporto an: Comelius
Koch (Luisental 26, D-3548 Arclsen)
oder Danied Peler [Hulfteggstrafe 31,
CH-8400 Winterthus) S

@80 Rex-Soft prisentier: S99
T 88/4h, Die 3. Auflage des Superkata-
logs von Rex Softl Vollig neu Oberarbei-
et und natirfich wiader mit visian reuwen
Topprogrammen! Dis  besten  Pro-
gramme fiir dan TI! Info gegen einan Lin-
kostanbelirag von 2.- DM bad; D, Paler,

31, CH-8400 'Winterthur

weanderprogrameme. (nfo bei: W. Mis-
kans, Kranenburger Strafe 224, 4180
Goch B

Supert Dar ganz neue Katalog von Rex
Sof st dal Wer noch den aften hat, weill
dafl sich diese 2~ DM sicher lohnefs
Tolls Angebote! Dan neuen, grofen In-
fokatolog kEnmt Bhr gegen sinen Linko-
gtenbeitrag von 2.— DM oder Fr. bastel-
han bel: 0. Peier, Hulfteggstrabie 31, CH-
B400 Winterthur

*88 T 38/48 Supersoliware S99
Verksufa tolle Maschinenpragramme U.
g, maine ariginel Softwars aus den USA!
MM, ¥B v E/A Modulgl 2. B. O-Bart,
Disk Daini, Textverarbeitung i_dau.ﬂz_achi.
DM 0.80 in Brigfmarken von M. Hol-
mann, Beuemwaldstrabe 1300, 7000
E.u.!rtgart‘l 3

STICVIAET. B TIIOHAEXT. @
Achtung: Grafik-Demo nur fir Erwach-
sane. Bitte Aller angeben. Lachen Sig
pgarna? [ann steckan Sie OM 5-, 05
40~ In Umschiag an Torsten Karbach,
Remscheidar Str. 18, 5650 Solingan 1

uns
Hindte

ranfragtm

-l-l'-"

.' i yon
Weiteres ‘“fa""' DM RM“’“““
fiir

ht !

rikkopple

DelrA ‘ﬁ'ﬁ%ﬂs 214

i ﬁfﬁ,ﬁ o
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0.60 DM In Briefmarien. Ralf Deris-
san, Josef-LambertsatraBe 21, 5120
Herzogenrath

88 Tl 99450 B89
Ext.-Basic 185, Kass.-Aekorder + Kabel
70— DM, Konsola + Schaltplgne 210-
DM, 3 Blicher 60~ DM, Parsec + Espial
4+ Mash + Schach + Microgurgeon 200
DM, auwch einzeln! Zusammen TO0—
DM! Nihere Info fir Freiumschiag bet
Thomas Meubing, LindesnatraBe 22,
B564 Veiden

Fier T 29/°4A UCSD-Pascal Software zu
varkaufer: PHDS0E4 Assembler-Linkear
orsginal varpackt — neuw, Prels: VB, Flr TI
5A/50 Modubs + Literetur zu verkaufan.
# D7664/4822 (Nur Samstag'Sonn-
tag)

*8® Achiung TI-Fans @8®

lch habe die Softwars fir den T 99044,
Kassettan mit 5-15 Programmen ab
15.— DM, 2. B. Crazy House, Strip Poker,
Multiplay ete, Listen gratis bal J. Bronni-
mann, Ausmattsiraiie 5, CH-4132 Mul-
tenz, &8 061 /6102 85. Haba auch noch
dlu.qummwumau'rm.

Tl 98v4A 180~ DM, Ex-Box mil Floppy
1200~ DM, Assambilar 150.—- DM, Exba-
sic 200~ DM, Moduls von 30— - B0~
DM, Drucker GP 5008 350, —und EM D21
270.~ DM, BASF Floppy 350.— DM, Joy-
stick Taxas 50.— DM, Joyatck Atari 30.—
DM, Bidcher Sthck 25,- DM, Sprachayn-
thasizer 120.- DM, Rekorder-Kabel 20~
DM, MiniMearm 200.— DM, RGE Monitor
SO0~ @ DB/ 31 1T 22

#8% T 28/4A EXT. 900
JEtzt kinnen Sea Ihean Tascherwachnar
vergessen, Sefv komfortables mandige-
steuertes ranm Mt 14
Rechenarten, Kassatte DM 20—, 65
150~ In Umschiag an Dieter Karbach,
Aemscheider Str. 18, 5550 Solingen 1
Rex Soft Rex Soft Rex Soft Rox Soft

Hallo Rax-Soft-Mitgliedsr!
Bitte schickt Eure Barichte Top Twenty
to. ab jetet an: Ingolf Keeuzer, Troppau-
erstrafls 22/2, D-7120 Bietighetm. Jader
Buailrag isl herziich willkommend

08T 33/44 EXT 908
Ein Superspiel in X-Basic, Nur fiir Er-
wachsenel Bitte Alter angeben. Top-
Sourd + Grafik, Ez wird Sle amisleren.
Praighit inkl. Kasssite, Porto und Info-
prograrmm nur DM 100=, 88 80,= in Um-
schiag an Tobias Karbach, Ramsched-
der Strafle 18, 5650 Salingen 1

88 Aox-Sofl 98 e
Hallp Rex-Soli-Milgieder Bitte schicki
Eure Barichte, Top Twenty etc. ab jetzt
an: Ingalf Kreurer, Troppauer Strafe 22/
2,.0-7120 Bretigheim. Jader Baltrag st
herzlich willkkaommen! Clubrettschrit
T1 88/4A + Exi.Bas. + Pal-Modulator +
Rekorder + Parallal-Intarface + Manitar
+ Blcher + Programme zu verkauban.
VE7B0—-DOM. = 08448/ 7 34 ab 17 Uhr.
Verkmufe TI 99/44 + Rakorder-Kabel +
Anschlissa komplett « Handbuch + um-
fangraiches Astralogisprogramm + Lin-
tarlagen + 2 Splelmodule + verschie-
dene Spislprogrammea {Kassette] + 50
Learkassotton C-80, VHB 450.- DM. O.
Schrey, Bachatrafie 13, 7777 Salem-
Weildorf, & 07541/21631 oder
I:I?ESEI?B'M
Pukﬂrpla]l das Eupﬂrpuk.nq:mt fiir
den Tl mil ExBasic! Machan Sie den
Computer pieite! Micht ganz sinfach,
derwn- awch der Computer kannta bluf-
fenl Wo gibl's dieses tolke Programm! -
Matiifich bai: Rex Soff! Viele weiters
Programme im neusn Superkatalog fir
riur 2= O
T1 99/4A + Kassetten-Rekorder + Ka-
bel - Color-TV flr 200.~ DM oder auch
winzein. Tl fir 200.—- DM, Kassattenre-
korder 10r 150.~ DM, TV fir 600.- DM.
Amo Zimmermann, Postfach 122,
6087 Battelbom 1
Ti 88/4A: Manic Miner || in Ti-Basicl Su-
pergrafik Superspall Encem schnelles
Sphal (2 Spiel aul siner Kassetla nur
10.— D84, mit Porio). Eintach super tir
TI-Basic. Bai 5. Vogelgezang, Im Haasal

35, 6901 Dossenhelm (echt kein
Schund)
Hallo Reax-Soft-Mitglieder!

‘Warn [hr immer unsare Zsitschrift wallt,
schickt Immer Anfang des Monats eine
Kazsette mit AGchumschiag und Rick-
porie an: Comelius Koch [Lutsental 26,
D-3548 Arolsen) oder Danied Peier
(Hulfteggstraiie 31, CH-B400 Winter-
Yug
Suche Module fiir T1 98/44 (Tunnels of
Doom, Jungle Hunt, Pole Position), Tau-
sche oder verkaufe Buchungsioumal,
sucha Sprachsynthesizer (50). Thomas
Haltarmann, Keltensing 1, B05T Distzen-
bach 2, = 06074/23406

Drucke [hre Listings nur von Kassatte in
Ti-Basic und Ext-Beslc. Jedes Pro-
gramm 3 Plannig + 2.— DM Porto. Kaa-
safte und Geld oder V-Scheck senden
an: Bamd Stormer, Postfach 1472 in

TI 99/4A & TiLshrgang + 1000 Pro-
gramma 300,~ DM, 16 Module ab 15.—
DM, original Ti-Kassatte 15.— DM, 5 TI-
Bicher ab 10.— DM, Verkaufa + tausche
T + Ex-Besic Programme. nfo gegen
1.= DM. Ralf Schmitz, Am Telegral 14,
5068 Odanthal

& Tl Computer-Clut Karben "CCR™ @
Der GCK suchi weitere Mitglieder, 2 mo-
ratlich  erscheinende  Zeitschrift  mit
Softwarstausch, Informationan, Pro-
grammierhiffen wv.m. Alle kénnen mit-
machen! Info (B0 Pfennig beilagan) bai J.
Schmitt, Ar Hellenbery 24, 6367 Hu
ben 1. Ti-User bitte anworten!
Verkaufe 10 ﬂ-E:-Hllln-Tnp-apinl-
fiir 10.— DM auf Kassette, Melden Sie
sich bei: André Wissenberp, 4100
Duisburg 18, Goethestrabe 83a, Ger-
many

®89® T| 39/4A Farns 988
Die Gelagenhedt, tolle Programm in Tl-
und ExBasic ru varkautan. Wichtig! Alle
Programme  sind  Lisfings! von  Zait-
schriften, Info gegen Alckumschiag mit
Briefrmarken bel Markus Schank, Am
Metchiorsgraben 24, 7100 Heilbronn 12

Varkaufe Tl 98/4A + X-Basic + Rekor-
der-Kabal + 2 Blchear + viel Software auf
Kassatte fir 450.— DM. An Robert Hirt,
Sargeistrabe 13, B000 Minchen T1, %
088/79137 25

Vorkaufe Ti-Extended-Basic + Buch
und 150 Spisle fir 220- DM. ¥
0213a/s52028

T1 90/4A + Ext, Besic « Mini-Mem -
kini-Mem-Buch in deutsch + Pareac,
640~ OM, 2 07195/5 1668

T1 99 180.— D8, ExBox 1200— DM, As-
sambler 150~ DM, Buchhaitung 100.~
DM, Sprachsynthesizer 130.~ DM, Da-
tenv. 50.— DM, Rekordarkabel 20.— DM,
MiniMen 200.— DM, visle Module wvon
£0= = B.~ DM, Suche RS 232, InL. Mo-
dem 2680 DM, Rekorder 50.— DM,
Farbmaonitor 500.— DM, 3-faczh-Expan-
cler 100, DM und viede Programeme und
Blcher 1 Alad 800 XL 150.— DM, Sucha
Tauschperiner fir Assemiblerspieta, &
069/311722

Tl 89/4A: Verkaufe Buchungsjournal
(deutsch) 150.- DM, & 0251/ 66 46 84
i 88/4A; Do ubwerk SA 450
(SHUGART) mit Gahdiuse, ohne Matreil
+ techr. Linterl. + Anschiufl 380.- DM.
= 0251 /0040 64

Achtung Ti-Freunde und Einsteiger!
Vaerkaufe mein ges. Ti-Equipment
Konsole (98/4A)/Ti-Rekorder + Kabal

sec, Auch einzeln zu haben: Prais VB.
E. Ginther, 8¢ 0228/452333 ab 18
'I.Ihr.

'U'Ml Tl 29/4A mit Exp.-System.
{Floppy, Schniftstelien, 32 kB-Erwelte-
rung) und Anwandungsbdcher wnd Dis-
kgttan. Prais nach Versinbarnang. Mar-
ks Stribel, Lerchenstrale 25, 7147 lls-
halen, B 07904 /515 (Computer in gu-
mmmm
Sucha mn T1 99/4A mit Zube-
har. 8 021 34706887 ab 19 Uhr.

Hilfa! sucha Mini Memaory lr bis ru
200.— DM. Angebote an: Georg Kip-
pers, Kelsterbacher StraBe 28, 5138
Hainsbarg 2, # 02452 /61756 ab 13
L.

Supar Der ganz neuws Katalog von Rax
Soft ist da! Wer noch den aiten hal, weid
daB sich disse 2.— DM ganz sicher loh-
nen! Tolle Angebole! Den neusn, grofan
Infokatalog konnt Ihr gegen sinen Linko-
stanbsitrag von 2.— DM oder Fr bestel-
len bel: O, Peler. Hulfteggstrale 31, CH-
B400 Wintarthur

Mystery Maze: Ein Spitzenadventune in
30-Grafik fir TT 98/4A g Kassatte! Nur
Ex-Baslc notwendig! Zum Spitzanprais
wvan nur 10— DM inklusive Porto und
Verpackung! Exklusive bel: Bltwara
Soft, Ursetwag 10, 1000 Barlin 37

Tausche T1 89/dA + Kaza. Interface + 51
cm &'w Famssher + Invaders - Schach-
madul = 2 Joysticks + Literatur GEGEM
schallen gut erhattenen Mamxdrucker
flir Atarl B00 XL. Suche Programme auf
Diskatta fir Atari BOD XL Asrufen =
0O7554/ 1032 G. Pllugfelder

Suche: T1 99/4A Ext.-Basic Mod. + Kon-
takie, Limgebung Rheine, TI 95/4A Usar,
Wo?: Jirgen Goldberg, Hunlestrafe 24,
4440 Rhesne, & 053 71 ."5&245

Modulpakete billigl ‘l'anm Dnm
Four, Dthelio, Invaders = 120— DM,
Pacman, Donkey Kang, Microsurgean =
170.— DM, Modube elnzaln auf Anfrage:
Rainar Werthebach, % 0531/342633
ab 19 Utr.

Verkaufe Soft- pnd Hardware filr Ti 99/

44, Liste gegen Rickporio, G. Stahl,
Paostfach 260167, 4100 Duisburg 26

BHK-ELEKTRONIK BIETET: |
Comp. f. jedermann, nebst
Zubehbr und Softwara.

Vom Homecomp. f. Anfinger
z.B. Atari B00XL DM 378,-

bis hin zum MSX-Standard

und professioneller Anwendung
z.B. Panasonic Portable

256K RAM, 2 Floppy

4 380Kb f. DM 5808 -
Weiterhin flhren wir immer

dig NEUESTE Hard u. Software
f. fastalle Computer zu
ahsoluten Spitzenpraisen,
Solort kostenlose Liste

anfordam bei:

BHK ELEKTRONIK VERSAND
Infy. Bernd w. Hardy Kattrar
Klausenburgerstrafie 166
5100 Darmstadt

Ted. 061 51/315298-312090

T1 99/4A: Suche RS 232 - 32 K-Ervesi-
terung fir Peri-Box und welters Hand-
und Software, % 02 28,/ 6356 80, ab 19
Uhr.

Atari

Verkaufe billg erstklassige Basic-Soft-
wiarg. Suche Kontakl zu User-Clubs in
Celle und Umgebung und gute Software
fir Atari 500 XL Martin Strickmann: =
05141781207

Funkelnagsinecer ATARI BO0 XL +
Floppy 1060 + Recorder 1010 « visle
Disketten + diverse Software + Joystick
(Competition) =wcht newan Beaitzar,
Prais: Mur DM 880~ Scforl annufen: &
DEBSB.F:BIEEA oder 02932/23522,

1010 + Protter 1020 + Microsol-Basic +
Logo {jeweils Stechmodul), T Monate alt,
daru § Biichar Atari (Basic) + 2 Biicher
Logo, komplett 10685 DM. L Grib-
kowsky, 88 07 11 /858389

® Super @ Super @ Super @ Super @
Filbr Atari G00 XL/800 XL: "Sumar Games
" Prelg nur 50— DM + 2.— DM Porto,
ers. par NN, Bestellung an: LMS, Paset-
fach 49, 3258 Asrzen 1

® Super @ Supsr @ Super @ Super @
FoOr Atari 600 XL/B00 XL Blawaior 25~
DM, Mings 2048er 30.- DM, F-15 Strike
Eagle 25— DiM, Quest fior Tires 30.- DM,
Grogs Revenge 30.— DM, Flight Sim. 1l
nur 50— DM, Hitchhikers Guide to Ga-
laxy nur 80.— DM, Vers. par NN + 50.=
DM, Porto bei LMS, Postfach 48, 3258
Aerzen 1 @ Super ®

Verksufe: Atari + Datenrekorder und
ginige Superbiicher filr nur 400.— DM!
Meilden bel: Ricardo Vieten, Am Rbmar-
berg 47, 4708 Bergkamen, ® 02308/
83633 (17 bis 18 Uhr).

Achitung Adventurefreaks!
Dautsches Textadventure fir allz Atarig
48 K nur Diskette! "CROWNQUEST™
mhr als 100 Riuma nur 40.— DM bar

‘oder V-Schack bal M. Schiltz, Frite-

Kalle-Str, 26, 8200 Wissbaden
& Flr Atart 600 XL und 800 XL @
"Cuest for Tires" "Groge Revenge” je
fiur 28.~ DM + 1.50 DM Porto. Vers. per
WM WoF Ma klar Bel; L Marischin-Saft-

wara, Postfach 49, 3258 Aerzen1
#® Super @ Super @ Super @ Super @
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Zusstz. Hardware sofort lauffdhig. =
041_¥J'IHH

Atarl 400, farbrikneu mit Basicmiodul
nur 248.— OM. Kessettenrekorderks-
bal tir T) 99/44 nur 19.~ Original Ti-Ka-
bel, Datenrekorder flir T 98/4A nor
T8.~Exp.-Box fiir TI B9/4A mit Disk + RS
232 komplett nur 1600~ DM, Noack,
LeostraBle 16, 4100 Duisburg 18, &
IJ!!B-II'BBEB?

Suche gﬂuumlm . Atarl 80O XL +
Floppy oder nur Diskettanstation -
Kawle bifiges Angebot Angebote an:
Manifred Misiain, Riedemer StraBe 9,
8761 Piohlbach

Suche Tauschpartnor fiir Atar-Soft-
ware, nur Disketten. Birck Petersen,
Pfahl 6, 2250 Schwesing/Husum, &
04841/ T1235

Verkaufe Atarl 800 XL + Datasstte +
Griim=Monitor + Plotber 1020, 3 Mo=
nate alt #0r 850 DM, = ab 18.30 Uhr,
ﬂﬂﬂfis&lﬁ

B0 XL ®@® Sache 88® 510 XL
Softwars! Nur Hassstte! Kauf wnd
Tausch! Liste an: 0. Hofimann, Sand-
straBe 111, 4830 Detmokd

MIKE's SLOTMACHINE Il
Dms starke Maschinenprogramm  #r
ATARI 800 XL, 600 XL (54 K). Mit 3
Schwierighoitsgraden,  Fisiko, Serian
Super-Sarien, Geldausgabe und andere
Gage (z. B, Preisausschreiben]. Auf Dis-
kette und Kasseite lisferbar. Miedrig=
preks: NUR sagenhatte DM 15.- (NN +
5.~
Aliginvertrieb: AMOC-Veriag, Bllchar-
strafe 17, B200 Wiesbaden. 5 gute Ba-
sic-Programma gitl &% gratis dazul Ein
absolutes Mub fur jaden ATAR|-Fraak.
Iy BL-Magazin Tesi-Note 1,

1l Achtung Spistratzen 11l
Salbstgaschriebanes Gaschicklich-
keitaspial 1 ATARE BO0 XL + Joyst, auf
Kasseite nur 10— Dbl Gebd bar oder in
50 Pfennig-Briefmarken und deutiche
Absenderangabe an M. Enzenberger,
Lindenberg 15c, 8134 Picking
ATARI-ASSEMBLER-EDITOR auf
Modul zu verksufen. Prels: VB, =
07131/72630 ab 14 Uhr bei 5. Mi-
chaelis

Achtung!ll Freunde des guten Speals:
Verkaufe gesamie Sammiung an Basic-
Spislen Buf Diak; spottbillig: makr Infos-
mation gegen Frelumachlag bei: Franz-
Josef Kolbeck, Waoteraoge 11, 2842
-t o X
Verkaufe I.I'l:| hull:l'u ATARI-Pro-
gramme total billig! Liste kostenlos!
Von Thomas Wemecke, im Boll-
warksbusch 35, 4290 Bocholt/Mus-
SLT

S89 ACHTUNG ATARIS 888
Suche, tausche, verkaufe und kaufe
Programma. Listen anm: Michael Hebs-
wild, Lirchenweg 23, 7500 Karlshuhe
3
Wer hat sinen ATARI-Computer und
sinan Akustikkoppler, unter Umstin-
den Programmiasusch. Peter Thurmn-
barger, 3500 Bad Widungen,
05621 /7 1632 nur Ataril

Wer braucht noch das

Handbuch fiir
Hacker und
andere Freaks

von Regine Rathmann
und Jurgen Schalla?

Wir haben es in CK 3/85 5.9
vorgestellt. Das Buch kann
iiber uns bezogen werden
und kostet 38.- + Porto.
Bestellnummer 1000, Be-
stellschein siehe Buchver-
sand!

Colour Genlie
Colour Gerse Software von: C-Work,
Habichistrafe 53, 4750 Unna: Star
Wars, Cruise Missila, JU 52, Stardust,
Starskipper, Flugsimulator, -ashr gute
Adveniures und viele andere Games:
Parig-Dakar, SchioB Schreckenstein! Li-
gten gagm B0 Pfannlg in Eﬂulrrnﬁmn

vmm Coda.r—Garia 32 K. naues
RAom + Colour Genig Buch 1-3 + Z80-
Maschinansprachebuch + 2 Software-
blicher (250 Programme) + Softwars
{500 Programma) + Handbuch. Preie:
VB B00— DM. Helmut Galeckl =
02251/591 88, Verkaufe auch Farb-
poriable, 6 Monate alt. Preds: VB.

Sonstiges

SUPER @& SLIPER @ SUPER @
Eprom Brannar = Eprom Loscher baides
im Bausatz chre Gehiuse und Aulbau-
ankaitung + Steuersoft (Or alle 270-Ty-
pen. G. Schulte, Eschweller Str. db,
5000 Kiin 41
Werkaufe Disketten 10 Stick 33.- DM in-
klusive Versand! Turbo-Taps Modut
28.— DM (mit Reseat-Taster). Turbo Disk
28~ DM. Astrophysik 84 = Lernpro-
gramm nur 39~ DM inklusive Disk + Ves-
sand.
Drucker. Lwe Fitterer, Kantsirafis 24,
7552 Durmershaim

Eschwailer StraBe 4b, 5000 Kdin 41
selbstklabend: spe-
ziall fir alle 58 + 114 mm-Plotter, auch
fir Drucker mit Frictionawalze: Adre8-
pufideber, Inheltsausdrucke won Disk
usw.. Info und Muster von J. Urmssrhau,

Goabalstr. 109, 1000 Berfin 13

m Hdln{)umpuwﬁuundu ]
Verkaule newe Disketien! Scotch 3M
Standard § 1/4! 10er Pack: 45.- DM,
30er Pack: 130~ Meidel Euch bDet .,
Brock, Frotheimer Weg 65, 4902 Espal-

®8® RATTUS-REX 88
Varnichien Sie die Ratienfirsten! Deut-
schees Textadweniurs fir 20— DM, A
Henrich, Heidhirmwag 21, 2882 Spel-
zerfehn

Suche Copyrightprogramme + |

Eprom-Lischar kemplett nur 100.— DM,
Eprom-L8acher im Bausatz ohre Ge-
hBusa, komplatt mit Rahre 50~ OM. G.
Miched, Bellerstraile 48, 5030 Hurth

Suche gebrauchten Farbmonitor oder
Farbportable, Moglichst in der Gagand
von Frankfurt oder Woirzcburg. =
08342/78.97 nur zwischen 16 und 18
Lihr, bitte Dirk verlangern.

Verkaule Videocompuler aus Splel-
aulomaten 50.— DM, Dietmar Meurer,
WaldstraBie 312, 4010 Hilden, =
003580142

@ Eproms @ Eproms @ Eproms @
2716 (2 K} gabraucht ausgelitel B.- DM,
2764 (B K) Texas neu 26.— DM, Eprom-
Lischer #ir alle Typen 105— DM.
Eprom-Plating fiir 27xx-Typan mit 2
Steckpiitzen und Resel fir G4 25—
DM 3. Schulte, Eschhweller Strafie 4b,
5000 Kiin 41

Wir verkaufen sinen Akustikkoppler
Datafon £ 21 D mit Commodors Inter-
face und Software. Original verpackt
fir DM 250.-. Interessenten melden
sich bitte bel uns Im Vertag.
{Redaktion)

Verkaufe Akustikkoppler mit FTZ-
Nummer! AnschiuBfertlg #0r C 64 mit
Kabal. Nur 400.= DM % 0B106/
31900

shoBDOBBORAORBRY
Wir varmarictan lhra Soft- und Hardware!
Wir garantigren hibere Absitze. Schrai-
ben Sie an (Deutschiands sinzigsten
Imagevermarkter}: B « W - Baid + Wal-
her, Milchstrabe 7, 4443 Schiftorf, (info:
1.— D)
Illillill'liiiiiil--

Eunh- Fiir sm-muu ‘Fmﬂmnﬂ-
ware und andere! Angebote unter 5
07232/81504. Taglich ab 20 Uhr.

lige Kassetten fr DM 1.20 DH
Sound-, Graflk- Diskschablonen bel
V. Spranger, Drosselweg 13, 6240 Ki-
nigsstain

SVI 3184328 5V 31&"-!2‘3 BV E1EI'EE‘E
Spitzensaftwars zu kleinen Preleen. Info
gegen Rdckpario bei: A. Goth, Hattingar
Strafle 34b, 8836 ENingen, = 051 41/
6174

Spectravideo SV 328-Turbo, 6 MHZ,
superschnelier CP/M-Betrialy 938~ SV
S80-80 Track-Disk mit 324 K — pro
Disk, eintach am Disk-Controfier SY-801
anstecken— sofort doppetfte Disk-Kapa-
zitat nur T88.—, SWOB0/40 — umachalt-
basr 40-80 Track nur BS8.- Noack, 4100
Disseldorf 18, Leostralbe 16, 02134/
96687

Verkaufe sshr glnstig: Laser 210 BK)

© 416 K-Erwelterung + Software nur:

200.~ DM bei: Manfred Mdslein, Rie-
I:Iﬂ'nlrﬂtruﬂn! 8761 Plohibach

I'I'. Lm HHOBI0AZ200 B8
Spitzensofiware zu kleinen Preisen, Info
gegen Ruckporio bei: R, Goth, Hatinger
Strafle 34b, BO3E Ellingen, % 08141/
6174

Suche GP 100 A, zahle 350.— DM oder
@GP 50 8, zahle 250.- DM. == 04777/
282
Drucker MICROLINE 83a zu verkaufen.
In Preisausschraiben gewonmnen, unbe-
nulzt, Cantranics + V.24 (RS 232C), 9
Zgichenaditze, Enzaiblatt/Endicspapier,
Gewicht 14 kg, 120 Zeichen/sek. bis zu
224 Zechen/Zeile NP -2200.~. Preis
nach Vereinbarung: Erik Bahm, Hofhai-
mier StralBe 71, Bad Homburg

8% Naus Mallbod a8

=021 /40T408

Swiss Mallbox! Powerbox!
APPLE: Smmyst Simulation 25.—
O, Primzahl und Geomelria 20.— DM,
verb, DOS 20— DM, frz. Flllsse wsw. Li-
ste gegen adr. Brief + 20 DM Briefmar-
hen von Homecker, 8 ree de Léglse, F-
67200 Oberschafiotshaim 2

®8® Dragon 32/64 888
BASIC KIT 1.0: Superutiiity mit Screan-
adifor, dewtschan  Fahlermaldungan,
Shorthandlist, Autorepesat, etc. Info an-
fordem oder Kassstte bestellen (42—
DM, Jorg Tegeder, KeplerstraBe B,
206  Meunkirchen-Seelscheid, @&
0224774147

S88 Schweiz 898
Verkaufe Seikosha GP 505, 7 Monats
alt, MP 388.-, jetzt 200.— DM. H. Barl-
schi, WiesenstraBe 31, 3014 Bam, &
031 /41 5520 8b 1830 Uhr.

Galeganheit #ir Einsteiger, Tandy TRS
Model |, 48 K, 2 LW, Software Profile,
BML, Lagerverwaltung kompistt 1500 -
CH-Winterthur ®8 05281 3310

88® GP 500 A D8®
Zu verkauben, 2 Monate all, wenlg ge-
braucht fiir 500.— D VHB. Anfragen an
M. Gensing, Kasche Strala 1, 2391
Wees, 28 04631 /3297

l.i- E‘-F' 5005 009

Em:rnu lt‘l wlt.‘.h‘thl Dawir mach-
ten, dall dis Tasten thres Computers im-
mar richtig anschiagen, machan wir |h-
nan, dan CK-Lesam, ein Super-Ange-
bot; Staubschutzhauben aus relffestem
Kunstleder fur C 64, WG 1541, VG 1530,
Atar 600 oder B0O XL, 1050 T S804,
CPC 464, DD, NLO 40, MPS 801/802
& nur DM 10— Schnesder-Monitor griin
oder Color nur DM 20.—. Porlofreie Lie-
ferung gegen Vorkasse, Bel Machnahme
Zuziglich DM 6.— Geb. Déeses Angebot

‘glit mur e Jull ‘85! @ baniactt @ Obere

Sh'alleﬂll 8720 Schwainfurt

Verlcsile Philips Videospiel G 7000 + 5
Spiale, Preis; V5. Thomas Paters, Ma-
rienbarger Weg 68, 5000 K&in 71,
0221/ 7oo6 14

@89 PC 1350 &88 PC 1350 886
RAM Cands: 16 K: DM 335.—, 8 K: DM
176~ grofes Softwareangebol (Liste
DM 1.-), J, Baumgaril, Am Steinberg 13,
BOST Distzenbach, 80 0607472 4258

3 Drucker an einem Computer?
PORT-Bus lést das Froblem| info gegen
DM 0.80 i:n Marken. Fesettagter flir nur
DM 4.50. Drucke Listings fir nur 15
Pfanmig pro Blait Erstelle individuslle
Softwara. M. Jung-Dislenbach, Weidig-
weg 19, 6100 Darmstadt 13, Tralnespo-
has Liste D 5 801

PC-1401: Viele Lem- und Spilelpro-
gramme awch Tipe & Tricks wnd Infos
Uber das System. Katalogrgegen 1.10
DM, Von: Oliver Gaber/Honsberg 14,
4180 Goch 1. Jetrt erweitertas Angabaot.

PC-1401  Anwender-Software 10r
Schule und Studium. Liste + 1 Splel
2.~ DM in Brisfmarken. D. Scheidt,
Menzslweg 8, Mescheds
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GﬂF.I'h“Ehﬂ CPC 464 — (ber 100 Tited aus dem ge- Autostart fiir ZX 81 Schneider-Computer Software
Kleinanzeigen samten Softwarebersich. info gegen ﬁrﬁ‘zim g:jrggr ® CPC 464 @ CPC 454 @ CPC 4649

e ; DM 2.- in Briefmarken bel DENISOFT, 1. BrialTextprogramm a1
ZX Spectrum 458 K und 10 Speela DM Postiach 108421, 2800 Bremen 1. -  Decker&Compuier, Postfach 8967, 7000 2 Datelprogramim 50— DM
440-, Aufsatztastaiur OM 48— Oric 1 ape e : Stuttgart 1 3. Boundprogramm 48.— DM
und 6 Spiele DM 380., Oric Atmos und _ 4. Bioythmuspiogramm 49— DM
4 Spiele DM 560, Spiskassétien 8  Faromonitore ab 785.- DM CPC 484 — Wargame-Freaks! Pakstpreis

DM 0.90, Leser-110 OM 175~ bsi 5. Dgtenmeonitors ab 275.- DM Stralegle und Kampi-Simulation! Engli-- ooy g 177.~DM
Partheymiiller — Computer-Shop, 8627  Disketten ab 3.95 DM sche Titsl vorstig bel DENISOFT, PP gl ngen par Nachnahme oder Vor-

Marktgraitz-Rosenau 4, # 00574/
82 61

Wenn Sie etwas kaufen oder verkau-
fen michten, dann rufen Sle uns anl
Inbarmationala Info-Zantrale -

08852/83081, Montag bis Freltag &
bis 19 Uhr.

SOFTDESIGN - neve Programme il
SPECTRUM mit'ahne Micro/Disk
VARDAT wverwalel Dalen, Lsten @
TEXTDATA schwellt  Serenbrigfe @
CLUBDAT rechnet Milglieder ab, WORKA-
BELDAT arspan Machhilfe @ LALIFDAT
macht laufend Werbung & RECHDAT
schraibt Rechnungen. TELE-TERMIMAL
300 S Hir OFO.
Flir Schnesder CPC 464: varDAT Ii Disk/
Kass. Version, 1extDATA 1 in Vorberei-
turg, TASWORD 464 Disk/Kess. Ver-
son, TELE-TERMINAL 300 S fir DFU,
rechDAT Il in Varbereitung ™~
Info gegen Freiumschiag. SOFTDE-
SIGN, Disichstrale 25, 4040 Meuss 1
@89 Schneider CPC 464 8@
Standard- und Individuatsoftware, Zu-
behdr, Biicher usw, Zum Beizplal Da-
tanbank, Textverarbeitung, Sachbuch-
halturg und Spislprogramme, Diskettan
fir verschiedane Computer: 3% 3.57,
31/4"  Héndkeranfragen  arwinschil
Info; HS-Data, Haas&Schwarz GbR,
Bmﬂwdspiatz 18, 6550 Bad Kreurnach

Turbadiskmodul fir C 84 wie in Nr. 7/85
getestet besitzt foigends Viorzige: @ 6-
mial schnellar Laden @ Directory auf Ta-
glendruck @ Fohlerkanal auslesen @
OLD-Befahi @ Abscheltelekiranik & D
35— phne und 45~ DM mit Abschaft-
eleldronik. Bal HARD-SOFTWARE AL
Weisang, Butterpt. 14, 6682 Ottweiler 4,
#06858/8138

®9® Basic-Zaubarer 08

Basic-Zeuberer = die Hilfsprogramm-
sammiung for ATARI Mit vielen Pra-
gramimisshillen und Befehlsarwsitanun-
gen for den BASIC-Programmierer:
= Imichensatzeditoran imit vielean ferti-
gen Zeichensatren) — universalle: MS-
Unterprogramme , (128-Farban, Bilder
ladan...} — AEMARKER — ALTOMUM-
BER = DELETE — REMEILLER — Zahien-
urmwandiung (HEX, DEZ, BIN) —TT-Tital-
miasching —und vielas mehr, Fir Spiele-
fans und die Pausen ist das Mini-Trick-
fimstudio und das Laby gadacht.
Basic Zauberer: nur DM 29—, Lauf aul
allan ATARIs mit DISKETTE! Bestellien
S bitte per Verrachnungsscheck oder
per Nachnahme bei: Thomas Tawvsend,
Am Felsenkaller 15, 8764 Kleinheubach,
WwOBATI/AGAT

NELE Modulgehiuse fir Commodors
C &4 nur DM 15.~, Steckar van Dacker,
Postfach BET, 7000 Stuthgart 1

Kleinanzeigen
zum
Superbilligpreis

Wa? Bal MACHD, T-ll 0ea/828191 -

CPC 464 - Adventura-Freaks! NON-
ARCADE-Spieler! Stets das Nouaste
aus England und Eurcpa bel DENI-
S0OFT, PF 106421, 2800 Breman 1. Ak-
tuslies Gasamtangabot gagen 2.- DM
Briafmarken.

1l EASY-Soft Olaf Bausr GmbH M
bigtet iber tsusend Original-Pro-
gramma Il Atari und Commodore Be-
sitzar — algo e SIE. Kostanloser Pro-
spakti Tag und Macht errelchbar; beson-
deres Service-Angabot. Weann Prais,
Cualtit und Sarvice stimmen soBen..,
EASY-Sall, Krileibarg 44, 2000 Harm-
burg 65, % 040/ 60624 87

Drucker CP 80X inkl. VC 84-Interface,

voll grafilkdfihig! T85.- DM,
Wo? Bel MACHO, Tel.: 069/6281 91

@89 DAS SUPERDING e0e
Kopleradagter von Datasette auf Data-
satte. Der ist echi ssin Geid ml't.
W O028T1 /46244

Achtung:

106421, 2800 Bramen. Aktuelles Ge-

samtangebotl gegan DM 2.~ Brisfmar-
kamn.

PlO-Karte fiir ZX 81/Spectrum
Loarplating DM 30—~
Bausatr Db Gl—
Decier & Comauter, Postfach 867, TO00
Stutigart 1
Druckar Drucker Drucker
Epson AX BO: 858.— DM
FX 80; 1329~ DM
RX BOFIT: 1019~ DM
Garlitz Interface 238.- DM

STAR Drucker 2u sehr glinstigen Prei-
sen! Wo? Ma klar!
Bei MACHO, % 068/6281 31

ausschack, Bei Vorsusscheck 5.— DM
Skanto sbzishen. Prospskt anforderm,
T + U GmbH, Postfach B01865,
ED0D Minchen BO

98 CPC 464 Forth B3 88
mit Turtlagrafik, Tracer, Editor, dt. Hand-
buch, Kassette DM 148~ Info: Forth-
Systeme Angelika Flesch, Postfach
12268, 7TBEO Tiises-MNeustadi, =
DTES51/ 1665

ABEMIC-ROM: kommentiaes
Sourcelisting, ca. 3500 Zeilen! Gebun-
den, DM 30.- plus Versandikosten,
Decker & Computer, PF 967, 1000
Stuttgart-1, 88 07 11./225314.

ESIST SOWEIT!

Der neue Katalog 5 ist da!
Voligestopft suf 72 Seiten mit Software, Hard-
wirg Und Bichemn flir nebenstehends Computer.

AMSTRAD m:‘.mﬁlnﬁrlﬂm schicken und der
commovoness 1}11)) )13 \B.15:)
SPECTRUM S1 Y AHEVEHSAND]

Postfach 112 243, 5800 Awgsburg

Bitte beachten Sie beim Ausfiillen Ihrer Kleinanzeige folgende Punkte: Nehmen Sie

keinen Bleistift und keinen Fillfederhalter, sondem nur Kugelschreiber. Sie kénnen den Bestell-
schein aber auch mit giner Schreibmaschine ausfiillen. Schreiben Sie ganz normal, d.h. in Klein- und
Grofibuchstaben, schreiben Sie auch nicht ae oder oe sondern § und 5. Wenn Thre Anzeige schon mal
in einer Zeijischrift abgedruckt war, dann kénnen Sic dicse Anzeige auch ausschneiden und hier auf-
kleben. Sie kinnen von diesem Bestellschein auch Kopien machen und uns mehrere Kleinanzeigen
zuschicken. Und ganz wichtig: Schreiben Sic immer schin deutlich!

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitta verbffentlichen Sie in der niichsten Ausgabe folgende Anzeige:

Mupine Ammsigesollim 10 20 30U Ausgoben erscheinen.

Vor- umd Lanen

PLEN D

Limzrahiili

Fro Lelle 50 Plg., Chilfre-Gebhilher DM 5 -,
bl mehreren Klelnanzeigen bitte Bestell-
schein kopieren, Biite dem Betrag In Briel-
marken oder uls Scheck rosammen mit der
Kleinanreige einsenden an:

Vertag Riitz-Eberle GdbR
Breitenhachweg 6
7518 Bretten
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Neues aus der
Rechtssprechung

Der schon lange daucrnde
Streit, ob Computer-Software
urheberrechtlich geschiitzt ist
oder nicht, hat eine neuc Di-
mension erhalten. DER SPLE-
GEL berichtete dazu im Mai
1985 iber ein Urteil des Bun-
desgerichtshofes (BHG) zu die-
sem Thema. Der Fall:

Ein Unternchmer hatte sich
von cinem Programmicrer m
jahrelanger Arbeit ein hoch-
wertiges Spesmalprogramm  er-
stellen lassen. Geschiitzie Ent-
wicklungskosten: DM 400000,
iDer Programmierer hat nun
nach Beendigung seiner Titig-
keit eine Kopie des kompletten

Der Drache
ist erwacht

Machdem es um den DRA-
GON-COMPUTER seit gerau-
mer Zeil etwas still geworden
ist, kommt er nun feuerspeiend
und voller Aktivitit, seinem
MNamen alle Ehre machend, in
die EDV-Welt zuriick. Diese
Aufgahe hat fiir Deutschland
die Firma DOUBLES in Aude-
rath fibernommen, die mil ent-
sprechendem Elan, unterstitzt
durch ein junges Team ven
Fachkriiften, den Markt und die
User iiberzeugen will. Der User
soll direki angesprochen umd in
das (Geschehen um den Dragon
mit cinbezogen werden.

Ansprechpartner  ist  die
schon oben genannte Firma
DOUBLES, Hauptstrale 44 in
5441 Aunderath, Telefon 2676/
1863. Sie fithrt alle Zubehor-
teile wie z. B. Module, Be-
trichssysieme 05-9 und FLEX,
DRAGON-DOS, Ultra-Drive
oder Biicher in deutscher und
englischer Sprache.’ Kein Dra-
gon-User wird also in Zukunft
auf sich alleine gestellt sein.

Programms gezogen, um diese
in Eigenregie zu vermarkten.
Durch einen Fufall ist der ur-
springliche Auftraggeber da-
hintergekommen und hat An-
zeige erstattet. In letzter In-
stanz wurde nun durch den
BGH entschicden, dab auch gin
Computer-Programm ~ schutz-
wilrdig sein kann.

Das bedeutet aber keines-
wegs, daB automatisch jede
Software unter das Urhebe-
recht fEllt. Nur Programme ge-
hobenen Niveaus, die “eigen-
personliche  geistige  Leistun-
gen™ erkennen lassen und £in-
deutig aus der Masse der Pro-
gramme herausragen, konnen
geschiitzt werden. Program-
mierer, die nor “handwerkli-
ches” Konnen aufwenden und
nicht zur Elite gehdren, sind da-
von ausgeschlossen.

Auf die Heimcompulerszene
umgesetzt kann man dayon aus-
gehen, daB nur rund 5-10% al-
ler auf dem Markt befindlichen
Programme diesen hohen An-
spruch erfiillen. Welches Fro-
gramm nun im Einzeifall den
hochstrichterlichen Amsprilch-
lichen gendigt, lEBt sich pau-
schal nicht beantworten. Es ist
durchaus méglich, daB bei zu-
kimnftigen Rechtsstreitigheiten
dieser Art eher ein fachkundi-
ger Gutachter als der eigentli-
che Richter das entscheidende
Wart spricht.

Aber trotzdem Vorsicht: Ne-
ben dem Urheberrecht gibt es
auch noch das Weltbewerbs-
recht, Denn wer Raubkopien
verkauft, fallt auf jeden Fall un-
ter die dortigen Paragraphen,
(Siche auch unsere bisherigen
Berichte iber dieses Theoma).

Raolf Knorre

Billigreise

Immer mehr Leute beklagen
sich dber den mangelnden Ser-
vice bei Homecomputer-An-
bietern, Dazu mochten wir als
Handler folgende Ausfithrun-
gen machen:

Verstindlicherweise  kauft
der User dort, wo er am billig-
sten einkaufen kann. Klar! Die
meisten dibersehen jedoch, daf
Service und Beratung den
Hindler Geld kosten. Wer also
auf Unterstiiteung und Service
Wert legt, sollte bereit sein, et-
was mehr Geld filr seinen Com-
puter und das Zubehtr zu inve-
stieren. Preistreiberei wird si-
cherlich immer zum Nachteil
der meisten User sein, ausge-
nommen derer, die sowieso
durchblicken. Es gibt nach un-
seren Erfahrungen genfigend
Hindler in Dewntschiand, die
willens und bereit sind, dem
User Unterstiitzung und Ser-
vice zu bieten. Diese Hindler
haben es aber schr schwer, ge-
gen die Billiganbieter zu beste-
hen.

Daher unser Appell an alle
Hindlerkollegen: "Richten Sie
Ihr Augenmerk cher auf zufrie-
dene Kunden als auf Stiickzah-
len!” An die Hersteller: "Ma-
chen Sie Thre Preispolitik trans-
parenter!” An dic Kunden:
“Bedenken Sie bitte, daB der
billigste Kauf nicht immer der
preis-werteste sein muf3!™

Miller hard & software
trathe 7, 7262 Althengstet
Tel, 07051 /3213

BASYS-ZX
nun auch mit
64 Zeichen/Zeile

Aufgrund der groBen Nach-
frage wird das DFU-Paket BA-
SYS-ZX ab Juni ‘85 als Version
2.1 mit 64 Zeichen pro Zeile ge-
licfert. Besitzer der Version 2.0
kdnnen ihre Version einsenden
und crhglien gegen Erstatrung
der Versandkosten die neue
Version 2.1 zugesandt.

BAUZ GmbH
Postfach 1320

2730 Zeven
Telefon D42 E1/1577

Inserentenverzeichnis
E-H-K Elektronik 5./
Data Berger S5.50
Dreeser
Soft- u. Hardware 5.5
Electronic Universe 5. 90
Uwe Ellenberger 5.24
GVM S.88
Hahn a3
H. Hausknecht 8.23
Hennig 5.89
Holschuh 5.85
Imperial Software 5.87
Klemmer + Schulte 5.3
Kunz S.85
Lein 5.51
Meayer S.85
Miitlar
Hard-u. Software  5.84, 86
Naujoks 5,84
Omikron 5.96
Pekatronic o. 87
Rausch + Haub 5 5
Reis 5.79
Sander o
Star Division S.52
Supersoft S.87
Tausend 5.89
Teledienst 5. 87
te-wi Verlag -
Unicorn S.85
Vortex S.58,58
Wagner 5,03
Wasian 5.10
Wirth 5.88
Imprassum X F
Verlag Ri-Eberle GdbR
Plorzheimer Strafie 43
To1E Breticn

Tel. 07252425938

Verantwartlich fir Text und Anzeigen:
Thimas Eberle.

Computer-Kontakt erscheint jeweils am
leteten Montag des Vormonats und ki-
stet pro Hefi 4,50 DM, Anzelgenschiul
istam 5. des Vormonats. Zur Feit giltdie
Anzeigenpreisliste Mr., 3wom Z1.1L85.
Eine Haftung fiir dic Richtipkeit der Y-
iffenilichurigen kann trotz sorgfiltiger
Pritfung durch die Redaktion nicht fber-
nOmmen werghen.

Dic gewerbliche Nutrung, insbesonders
der Schaltplane und Progiamme, st nur
mit schnfilicher Genchmigung des Her-
mug:bﬂnzu[&aig.

Grafik + Stz Duckered Sprenger,
7143 Vaihingen/Enx

Druck: Rombach + Co,

THN) Frediburg

Tilelixild:
Tirgen Sexfehi

Veririeh: Verlagsanion °
Friedrich-Bergius-Sir, 20, 6200 Wicsbaden
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Commodore PC 10 .

Der Preiskniiller fiir runde 5600.- DM

Die IBM-kompatiblen 16-
Bit-Rechnersind im Anmarsch.
Das Herzstick dieses Commo-
dore-Movizen, der im eigenen
deutschen Braunschweiger
Werk entwickelt wurde und
dort auch in Sere geht, besteht
aus dem Prozessor B8, Durch

den MS/DOS-Standard  steht
hier dem Anwender eine ganze
Beihe von Programmen zur
" Verfigung. Hier die Daten in
. Kurzform:

Zentraleinheit
CPU 16 bit, Prozessor 8088
CPU Arithmetik cptional mit
Prozessor 8087

AdreBbereich bis 1| MB
Taktfrequenz 4,77 MHz

'RAM 256 KB Standard
RAM-Erweilerung intern auf
Sl2640 KB

ROM 8 KB (BIOS)
Schnittstellen

lel (Centronics)

ell (RS 232)
TTastatur Interface
Videokarte Monochrom
|80 Zeichen/25 Zeilen
-'.. sjterungen
Steckkartenplitze
kompatibel), davon 2 fir Vi-
‘deo- und Hardwarediskkarte

i erke 51/4

(IBM-

1360 KB - High Speed FD Inter-
ce, max. 2 weitere Laufwerke
“anschlieRbar

Tastatur

Alphanumerisch, 84 Tasten,
10er Tastatur, 10} Funktionsta-
sten, Roll Ower Taste

Monitor
12 Zoll monochrom griin, P 39,
Videobandbreite 20 MHz

Ervellerungs-Videokarie
Optional, kempatibel zur IBM-
Monochrom-Videokarte Ma-
trix 8x14 und zur 1BM-Grafik-
Colorkarte: 40x25 Zeichen/
Zeile und 80=25 Zeichen/Zeile,
16 Farben -

DOSs 211
BIOS: 8 KB ROM Eingabe und
Ausgaberoutinen,  Interrupt
Handling und Disketten-Boot-
sirap.
DOS: Wird von Diskette auto-
matisch geladen. File Manage-
ment und Command String-In-
terpreter, verschiedene Versio-
nen, jé nach Tastatur,
BASIC: Wird von der Diskette
geladen, kompatibel mit IBM
BASIC A; rzusitzliche Pro-
grammbefehle.

Ubrigens...

Football Manager von Ad-
dictive, Pinball Wizard von CP
Software, Superchess von CP
Software, Hunchback II von
OCEAN, Maitch Day von
OCEAN und Return to Eden
von Level 9 sind jetzt auch far
den Schoneider CPC erhaltlich.

Neues aus Osnabriick

Der Soft- und Hardware-
markt wichst und wichst und es
wird immer schwerer, sich im
Diickicht der wielen Produkte
zurechtzufinden. Einen Uber-
blick bietet hier das Angebot
der Firma PROFISOFT aus Os-
nabriick mit der neussten Soft-
und Hardware aus England und
Amerika. Aber auch hier schei-
nen die Neverscheinungen kein
Ende zu nehmen, Deshalb ha-
ben wir nur die wichtigsten Pro-
dukte fir den C64 und den
Spectrum erwiihnt.

Fangen wir mit dem C 64 an.
Die interessanteste Neuerschei-
nung kommt aus England und
heift SPEECH 64. Obwohl
Sprachmodule in letzter Zeit
wic Pilze aus dem Boden ge-
schossen- sind, haben wir hier
elwas Besonderes vor uns. Nun
wird der Talk mit dem Compu-
ter namlich fir jedsn er-
schwinglich. Das Modul kostet
nur 69.— DM und bietet eine
klare Auvssprache und eine
leichte  Programmierung. Ein
ausfiihrlicher Test folgt in giner
der nachsten Ausgaben.

Auf dem Sofrwaremarkt
zeigt sich ein deutlicher Trend
zu Abentemer- und Strategie-
spielen. Dabei geht die Ten-
denz zu Programmen nach dem
Vorbild erfolgreicher  Filme
und Biicher. So liel THE NE-
VERENDING STORY zwar
lange auf sich warten, doch da-
fiir erschien das Programm
BROADSTREET bevor der
Film iiberhaupt in Deutschland
anlief. Weilere Filmadventures
sind CONAN THE BAR-
BARIAN und GREMLINS.
Fir FAHRENHEIT 451 diente
der berithmte Roman von Ray
Bradbury als WVorlage. Als
neucs Actionspiel ist PITSTOP
I erwéihnenswert.

Nun zu den Spectrum-Neu-
heiten. Hier wire an erster
Stelle das 3 Zoll Laufwerk von
TIMEX zu erwihnen. Es wird
mit Controller, Netzicil und
Software geliefert. Der Preis
betrfgt ca. 800.— DM. Insge-
samit lassen sich vier Laufwerke
verwalten. Nach dem Moito,
was Michael Jackson, Culture
Club und Nena konnen, kbn-
nen wir schon lange, gibt es nun

¢in Softwarepaket mit dem Ti-
tel SOFT AID. Die fihrenden
Softwarehiiuser in England ha-
ben je ein Programm beigesteu-
ert, so dall der Gewinn des Pro-
jektes der Afrikahilfe zugute
kommt. Eine Premiere erleben
Spectrumbesitzer mit DELUS
EX MACHINA. Diesistdiger-
ste Computeroper der Welt,
Auch die Fans des Kultfilms
ROCKY HORROR PIC-
TURE SHOW kommen mit
dem gleichnamigen Arcade-
Adventure auf ihre Kosten. Als
letzies wiire noch das Spiel SPY
VERSA S5PY zu erwiihnen. Die
verriickien Spione sus den
MAD-Heften sind nun auch auf
dem Bildschirm zu bewundemn.

Das war also unsere Marki-
dbersicht. Wer an dem cinen
oder anderen Produkt interes-
siert 1st, wende sich an die
PROFISOFT GmbH, Sutt-
hausener Str, 50-52 in 4500 Os-
nabriick. Uber cinipe Dinge
werden wir dann noch einen
ausfihrlichen ‘Bericht in einer
der ndchsien Ausgaben brin-
gen,

Thomas Tai

Spectrum
BTX-fiihig

Wer ein BTX-Fernsehgerit
mit Fernbedienung besitzt,
kann den Spectrum oder Spec-
trum+ fir BTX-Kommunika-
tion einsetzen, Ein BTX-Iater-
face verwandelt den Spectrum
in eine alphanumerische Tas-
tatur, die zum BTX-Dialog er-
forderlich ist. Eine zusfitzliche
‘Tastatur wird nicht bendtigt.

Das BTX-System wird mit
dem Spectrum gesteuert. Mit
den Tasten des Computers las-
sen sich Seiten abrufen, Seiten
speichern, Mitteilungen versen-
den, Seilen aus dem BTX-Netz
verindern und BTX-Texte aus-
drucken.

Zusidtzlich kGnnen in Yerbin-
dung mit dem Sinclair-Micro-
drive hiufig betitigte Tasten
gespeichert werden. Zum Bei-
spiel lassen sich oft bendtigte
Seiten iber eine Art Kurzwahl
automatisch anwihlen.




Wahrscheinlich haben Sie bereits festgestiell, dall man die hochinteressanten arafischen

Basicerwelterung ricktig nutzen kann. Und vielleicht haben Sie schon sach einer Basicerweiterung pesucht, die alle
unterstiitzt, Falis Sie Anzeinen und Kataloge gewdlzt haben, um das Optimale zu finden, haben Sie sicherfich
schnell, komfortabel, ausgereill ete.) und viel zu wenig informa-

Amwentimgshereiche
auch festgestellt, dad es viel zu viel Werbung (Super, Sensation,

und musikalischen Fahigkelten des C-64

Mﬂmmmmnummmmmhh-ﬁmﬂmnm

ﬂsmummmwmuu
aul der Pratine sorgl Das Modui wind in dan Maduschacht ai

mm&mﬂmn B benitigh pdoch nur BRByTe FAM (10718 frog), wollr @ni spezislia Bariung Elektroni
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kanm dber anen Baschatenl

Compuiers
geschaltsl werden, a0 dafl otz engesteciiam Modul wiedse mwummummm ﬁmmmﬂﬁmeuﬂMumw
Crachach zunickgahol werden Kumesteiofigehausa mit

wardan, defirnen durch dan OLD-Balehl
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GHASIC beatet B5 netia Basichedehia und tusdtzfiche Erweitenngen bestehendar Knmmandos. B3 werden die Beresche hochiufitsends Grafik (HGH), Musii, Sprites, Toold!, Extended Basio

tird Maschmensprache

GBASIC 64

gramemen. Eine

GRAFIK 1
GEIASIC urerstidzt sowohi dis §4000- ais such die 32000-Punkte-Viertarb-Grafilc, Punkie, Li-
e, Krerise, Mrasmassschnitte, Elipsen und Wiskecks kimnem h odker inar-

u-ﬂm.mmﬁammmmmm" laggen. Durch 3

:':?dmund n =chlagartig sichibar machen,
m&gm1mammm.izw=%ﬂ ke i
n&nﬁthn:mm s0wie Lm ale oroi Raurmachsen gedrabl
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SPRITES

mmmmmmmm‘iﬂuam Hﬂdmmmmummh uind
aintarnige Sprites voll bhdechirmeaditieran, vergriBamsverklenem, in mﬁbhiuwrmen in
e Farbi dndaern, bavsagen oder Iaschar. Das editierta
Emtache Baschetonle ermdnlichen ke Feststaliing der el insalan ines Spriles,
Fach-, W.mmmimmmwwm A=

ner ins Basicprogramm sinbawen, die wes bai ainerm Zussrmenstod {2 B ~Heuss und Willei-
mwmwwmmmmw warrwaig? und dann hinter den
MMIETHMMWHHTW SHOV Bewexl 1-B i vl
barér Gescheendighed von ensr Bildschrmposstion mu siner andesen. dar Bawe-
gmg der Spriles Bt des Bescprogramym weiter brw. 25 kann programmiert werdan.

GBASIC gibt es jetxt in rwei Versionen. Das ~normale« GBASIC
enthalt weiterhin den Maschinensprache-Monitor/Assembler/
Disassembler. GBASIC TURBO, das =neue- GBASIC, hat anstelle
des Maschinen-Monitors ein TURBO-LOAD integriert, mit dem
Programma (iber vier Mal schnaller von der Floppy geladen wer-
den kénnen; der Maschinensprache-Monitor wird auf Diskette
mitgelisfert.

Wer das snormales GBASIC schon hat, aber lieber das neue GBA-
SIC TURBO hiitta, kann sain Modul und seine Demo-Diskette zu-
sammen mit 50 DM [Schein/Scheck) sinschicken - der Umtausch

mmmd

RE ASS i
Ein Re-Assembiss (hersatzt Maschinenprogrameme in edfistarm ASSEMBLER-SOURCE-
CODE Damil kinnen Sie:

memmww
Pruglam;::u' Sie mil ginam Monitor begonnen haben, mit einem Assembler forisetzen
MFHMMWMMWW.

wﬁgﬂml hafien beim OMIKRON RE ASS
wmﬂgﬁmm&“:mﬁm ird 2 JSA CHARDUT etc.
W ]

— Toolkit; Jetrl kinnen Sie auch Pofiass-Programme komiortabel editeren [Listsoroll, Find
und Raplace &z |
CMFON - AE ASS fir ASS1 + Proll Ass DM 53—
Macry Assembismakes ASSH DM 220~
muﬂnm“wm in Gompuiershops
ader direkt bei uns. Im Preds von DM 259,- (GBASIC TURBO DM 295,-) sind inbegriffen:
das Modul, das Handbuch und - nach Wahi - sine Diskatts oder Kazsatte mit Demopro-

vermittedt unser Gratsprospekt. Unsere Software-

etare Mmﬂtﬂa‘l‘aﬂa

Nedan Standands wie i, THEN._ELSE und REPEAT . LINTIL bietet GBASI B4 dis
Untarprogramme

lait. Lintanrogramman Maman zu gaben. Dese kdnnen dann 2.8, mit GO-
=1 aufgenilen werden. Dias st auch bei GOTO, ON..GOSUB, RESTORE und
G DAE gkt Der Betel FUNCTION rechnet tinen String aws die Sundage [ior
Funktiorameichner und Spresshests. v Biniir- ind Fesatesim

Diig Exiandad Besic-Bafehle: ELSE, AEPEAT. . LBL LASTIF, PRINT LISING, SWAP, -
STH, FUNCTION. FETCHS. IF, LINES, AEPLS, INSTS, MULTS, VTAB, PALUSE CASE
BSAVE, HEXS, BING, DEC ;
amwmmmuuumm Derimal-, m uind Blnir-Eli- und

FLOPPY/Peripherie

hummamuwmfmmmrum Varfigung:

DIl das frdvatisversal Bascprogramia im Spesches ru revsiires DISK

mmwmmnmammmmummwamﬂ

m; aﬂ_‘,ﬁem DEV stellt de Standardgerdierummar um: LOAD -Meme« 50 nach
mmmmmmm K3, 10und

11 JU‘"I' ih a et beiden Ports ab, Oor POL-Beretif die

Abirags
odar 2 Analogloysticks ber die AT Wandiar, und mit PENX und PENY kann
ﬂmmw&hﬁm

114 Seften, devisch, spiraigetunden und das besse an Compulediektine, das ich in di Hand
bakomman habes (A M, sus Treunstein).

USTSCROLL erfauttt. ein Listing mit den Curenrastan hinauf- nd hinurmerzuslisn. AEN nu-

schmitle des kinrgn gizeln umaumerier! werdan,
Westere T HE‘r' DHEF, ALITO, FIND, DUMP, TRACE, DEL, OLD
MusIC

WW spaziete WUSIC-Programmier-
'Z'FE.W-*.U'E.MIFH WVOFF, SEFILT, FILTER, TUNE, SMD

m&mmm

TURBO

Die Presse zu GBASIC 64:
i Saistungsiahigsls , die g5 derzeit guf dem Markt
mhﬁ'&mmmmm n:wmduqlm-
Laistungsilasses [Computar-Schau 2/85) _

COUPON

Bite einsenden an: OMIKRON Software, Erlachstr. 15,

7534 Birkenfeld 2, Ruf 07082/ 53 BG

Hiermit bestelle ich;

2 GBASIC 64 mit Handbuch und Demogrammen zu DM 259 -
O GBASIC Turbo mit Handbuch + Demoprogramm zu DM 295,

3 par Nachnahme 0 Schain/Scheck legt bei
lchbesitze O Disk 1 Cass.
e R e s




