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DIE C-64 ENZYKLOPADIE

DFER AUTOR RAETO WEST verwendete 1 Jahr der Analyse
und Dokumentation auf den C-64! Eruebnis seiner vdllig
unzeitgemaRen Geduld: Das einzige enzyklopadische b4er-
Buch, das neben Threm Computer liegen bleibt
Alle Erklarungen, auch komplexer System- und Pro-
grammfragen, umfassen bei Raeto West stets beides:
Kompetenz durch Einsicht und solides Faktenwissen.
Beispielhait: Musiktheorie und SID-Chip in Kapitel 13!
EIN REFERENZBUCH fiir professionelle Hard/
Software Entwickler auf dem USStandard des
Buchs PROGRAMMING THE PET/CBM des
gleichen Autors; EIN LEHRBUCH zu Aufbau
und Anwendung ven Mikrocomputern am Bei-
spiel des C-64 fiir alle: Autodidakten und Ein-
steiger;
EIN ANWENDUNGS-HANDBUCH zum C64/SX-
64 mit iiber 300 Programmierungen aller 64er-Funktionen —
auch der schwierigen, seltenen und meist gemiedenen.
688 Seiten, SDHWUE!’, DM ﬁﬁ,— teowi Verlag GmbH E mi

Theo-Frosel-Weg 1
BO00 Miunchen 40
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Auhilsderséllura . — srRay, V- P Me Ml Cook; 500 Seiten. Sof
A Stulee 964 ol 5ol oSl by cwr. [0 S
NEL
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Liebe Leser,

Sie haben es gemerkt: Com-
puter Kontakt hat sich var-
andert.Zuerst ware da der
Hochglanzumschlag.AuBerdem
bringen wir diesmal gleich
zw0lf Seiten mehr Umfang.
Auch die Erscheinungsweise
hat sith geandert.,Die CK er-
scheint nun nicht mehr mo-
sondern alle zwei Monate.

i
natlich,

Aber das hat alles seinen Grund.Wir bringen in-
zwischen ja noch das CPC Magazin heraus, und
diese beiden Zeitschriften machen natirlich

gine Menge Arbeit.Da wir aber ein kleiner Ver-
lag sind, ist das alles nicht so leicht zu be-
waltigen.Und weil Sie als Leser ja nicht wollen,
dafl die Qualitat derunter leidet, mussen wir

bel der Erscheinungsweise etwas kirzer treten.

Etwas Besonderes gibt es diesmal fir alle Ata-
ri-User: den "Chefredakteur", das Topprogramm
des Monats von Stefan Funk aus Hanau.

Beim CK-Programmservice und den Sonderpaketen
haben wir die Preise gesenkt, denn Weihnachten
steht vor der TiOr.Wenn das kein Angebot ist,
schaven Sie mal nach !

Und jetzt noch etwas fir die Spectrum-Fans.
Wir haben in diesem Heft den Spectrum-Teil er-
weitert, da wir das angeklindigte Spectrum -
Sonderheft bisher nicht herausbringen konnten.

Fir die Zukunft werden wir uns natirlich wei-

terhin alle Mihe geben, mdglichst aktuell, infor-

mativ und interessant zu sein. Wir wollen,
dall Sie fUr Ihr Geld eine gute Zeitung
bekommen.

e

Thomas Eberle, Chefredakteur

VORWORT

Achtung C 84-User]
AKTIONSPREISE

Madul 2000
Turbé-Tepe + Turko Disk + Monitor

6000 + ID-Changer DM 48~
Epnom-SieckmodubyTurbo Taps
Turbg-Dhsk, ID-Changer  [@ DM 24~
&/4 Modul

Turbo-Tape + Turbo-Disk + DOS 5.1

+ Renaw/Oid oM 25.=

Profibgtriabseyaiem mit Schrell-Lader,
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TOPPROGRAMM DES MONATS

3

Topprogramm des
Monats: ”"Chefredakteur”
fiir den Atari

l Diesmal gibt es fiir Atari das Toppro-

gamm des Monats. Es ist das Superpro-
| gramm "Chefredakteur” von Stefan Funk,
mit dem Sie Thre eigene Zeitung machen
konnen. Sie miissen Material einkaufen,
Mitarbeiter einstellen und die gedruckten
Zeitungen verkaufen.

Der Autor Stefan Funk ist 16 Jahre alt
und besucht die 11. Klasse des Karl-Reh-
bein-Gymnasiums in Hanau. Seine ersten
Erfahrungen machte er mit einem Telespiel.
Danach kaufte er sich einen TT 99/4A. Als
dieser dann nicht mehr hergestellt wurde,
stieg er im Frithjahr 1984 auf einen Atari
um, Sein ndachstes Ziel ist jetzt der 520 ST.

1000 DM Honorar

Jetzt gibt ¢s in der CK das Toplisting des Monats.
Das lauft dann so, dal} wir hier in der Redaktion von
allen Programmeinsendungen das beste Programm
heraussuchen und in der CK als Toplisting des Monats
abdrucken. Der Autor dieses Programmes erhalt dann
als Honorar 1000.— DM.

Mitmachen kinnen alle Programmierer mit den Ge-
riten C 64, VC 20, Atari. Sinclair, T1 99/4A . CPC 464.
Ein Listing muB} nicht unbedingt beiliegen, falls der
Autor des Programms noch keinen Drucker hat. Wer-
den Programme abgedruckt, die nicht zum Toplisting
des Monats gewihlt wurden, erhilt der Autor dafiir
ganz normal das iibliche Honorar. Beim Tophsting des
Monats ist das Honorar fiir den Abdruck in den 1000.—
DM schon enthalten, Mit der Einsendung seines Pro-
grammes erkliirt sich jeder Autor mit den einzelnen
Punkten im Text "Bei uns kdnnen Sie mitmachen” ein-
verstanden (siehe Seite 4 gegeniiber).

Deshalb Leute aufgepaBt: Bei uns kann man Geld
verdienen. Die Chancen fiir einen Abdruck, oder gar
Gewinner des Toplistings des Monats zu werden, stc-
hen bei uns immer gut.

Abo-Bestellschein

[ 000 DM Honorar (ir Stefan Funk

Dreeser Soft-
und Hardware

Fordern Sie unsere
Gratislista an.

Im Rosenhag 6, 5366
m Bonn 1
w0228/ 25 W&Iﬂ.,ﬂ.mﬁ.
18,00 - 20,00 Litr, Somstag von
14.00 - 18.00 Uhr oder Aufirags-
annahme rund um die Lir

Ich méchte Computer-Kontakt in Zukunft regelmilie zugeschickt bekommen. Meine Abo-Be-
stellung gilt ab der nachsten Ausgabe. Die Abodauer betrigt 6 Ausgaben, also cin Jahr und kann
his spitestens 4 Wochen vor Aboende wieder gekiindigt werden, Der Abon nementpreis betrig
33— DM cinschhieblich Mchrwertsteuer und Versandkosten, Fiir Bestellungen aus dem Ausland
wird cs aber nor ein wenig teurer: Hier kostet das Aba 37.50.— DM,

Ich bezahle wie folgt:
a Scheck liegt bei

| Yorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423756

Mir ist bekannt, dabl ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann und bestitige dies
mit meiner Unterschrift. (Dieses Wiederrufsrecht ist per Gesetz vorgeschrieben.)

....................

Daturmd'LUinterschrilt

Ditesen Desteltscheln musschnesden ader fntokopieren und an Computer-Kontaki, Postfach 1350, 7518 Hretten schicken.




Computer Kontakt 1/86

CLUB-NACHRICHTEN
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Mainzer Computer
User Club

I2er Mainzer Computer Liser
Clubrbesteht seit Sommer 1983,
nachdem sich der AUCCKW
aufpclost hatte, Unmser Compu-
ter Club ist dberregional tatiz,
2a auch sine Clubzeitung exi-
stierl, haben wir cinen Clubbei-
trag erhoben, der 20— DM pro
Jahr fir Erwachsene und 10.-
[DM fidr Personen unter 18 Jan-
ren betrdgt. Dafiir bieten wir

—Public Domain Software fiir
Apple. IBM und Cod

— Lem- umd Emnfithrungs-
kurse in dBase 2 = 3, Wordstar,
Framework und andere An-
wendungen

— Besichtipungen der Main-
zer Uni und Firmen wie Brot-
her, TBM elc.

— Besondere BenulZergrup-
pen, die sich mit Problemen
und  Anwenderprogrammen
beschiftigen

— Hilfe bei Problemen der
Hard- und Software

Bei unserem Infonmationssy-
stem N.1L5. 061 368 84 69 kdn-
nen anflerdem neueste Public
Domain Software sowie Club-
nachrichten abgerufen werden.

Zuletzt machie ich noch ei-
nen Apell an andere Clubs rich-
ten; Es solite endlich mehr In=
formationsaustansch  zwischen
den verschiedenen Computer
Clubs entstehen, denn nur so
hat jeder Computer Club im-
mer  neucstc  Informationen,
also Tips und Tricks.

Mainzer Compuier-User Club
Jan A, Uemok

Ludwizssrabe 4
3N Maing,

SW-Vermitt-
lungsstelle

Wir wollen cineg SW-Vermitt-
lungsstelle aufbaven und lang-
fristog @ine 2entrale Kommuni-
kationsstelle  fiir SW-Tausch
bilden (natirlich nur selbstge-

schriebene Programme). Das
sieht dann soaus, dab jeder, der
ein Programm geschricben hat,
sich bei uny meldet. Wir regi-
strieren ihn dann inkl, Adresse,
Programmifunktion, Beschrei-
bung ete. Wenn jemand nun 2.
B. fiir ein Programm cine Un-
terroutine secht, schreibt er an
uns und neant uns seine kon-
kreten  Programmvorstellung.
Wir kénnen ithm dann antwor-
ten, daB Programmierer AB in
XY cin solches Programm hat.
Dadurch wird eine bessere
Kommunikation und ein effek-
tiveres Arheiten mdglich,

MNatiirlich sind wir auf die Zu-
samrmenarbeil mdglichst vicler
Freaks angewiesen. Schreibt
uns also, wenn ihr ein Anwen-
derprogramm oder Spiel ent-
wickzll hubl und nennt - Sinn
und Zweck dicses Programms.
Dhes alles peschicht kostenlos,
Es besteht blofh die sinmalige
Aufnahmegebiihr von 2.— TIM,
Bei Nachfragen legt bitte Rick-
porto bei,

Wenn thr mitmachen wolle,
dann schreibt an  folgende
Adresse: ZX-Profi-Club, Mi-
chael Hauek, |drchensirafle 2,
8091 Maiteabeth. Unser 30 Sei-
ten starkes Clubinfo mit aller-
hand nitzlichen Informationen
gibt’s dbrigens fir 3.— [IM,

MSX-User Club

Wir vom MSX-Liser Club
Dentschlamd suchen noch Mit-
gheder. Wir freucn uns dber
alle Imtercssenten. Auch aus
dem Ausiand suchen wir Mit-
glieder und auch Midchen sind
willkommen. Vorerst gibt es bei
uns ein weimonatiges Clubma-
gazin, an dem sich unsere Mit-
glieder mit Beitrdgen betoiligen
kimnen.

{Hover Henpst
Séhiinchnumch 2

1350 Bad Driburg
Tebe fean 1152 53/ X2 31

Neuer Club

Wir, vier Computer Freaks
aus Gelsenkirchen, haben ei-
nen Club gepriindet, der sich
zur Zeil mil den Modellen C 64,
T1 99/4A und dem Apple 11 be-
schiftigt, Wir bringen alle 2
Wochen eine Club-Feitung her-
aus, in. der wir Erfahrungsbhe-
richte, Tips, Listings etc. verif-
fenthichen, Mihere Infos bei:
Al Windbrake
Ritterstrabe 10

4550 Cralsenkirchen 2
Telefon 020977259

Clubgriindung

Hier in Wildeshavsen oder
auch in der ndheren Umgebung
gibt cs meines Wissons keinen
Vercin oder Club, der sich mit
Computern  hefalit,  Dicses
mdchic ich durch die Grandung
cines Computer-Clobs dndern,
Wer hilft mit?

Engeflirechit Bieschke

Posifach 1132
I47H Wildeshausen

Die AG 64

Sie besteht bereits seit Apnl
‘85, Unsere Aufgabe schen wir
darin, dhe zahlreichen Commao-
dore 64 Liser iber die Entwick-
lung rund wm den C6d zo infor-
mieren und diese sum Informa-
tomsagstansch  #u  ammicren,
Wir sind der Ansicht, daB wir
unser Liel nur auf dberregiona-
ler Ebene erreichen kimnen
und  beschiilftigen uns  deshalb
vorwicgend mot der Verdffentli-
chung unserer Clubzeitschrift,
da regelmiiBige Treflen sur Zeit
nicht im Bereich des Maglichen
Lizgen,

Die Clubzeatschrilt Matrnx 64
gibl es vicrmal im Jahr, Aoler-
dem gibt cs rogelméBiz Buch-
und Softwarelisten. Das alles
kostet 20— M im Jahr.

AG

B lus Wil
Albermastrabe 151
HHT Biberlach

Firevision-Club

Wir haben seit Kurdem einen
Club gegriindet, bei dem haupt-
sichhich der Commodore 64
aber auch der Spectrum und der
TI YW4A verireten i, Der
Club soll aber aul kewnen Fall
dazu da sein, Software an den
Mann zu bringen. so wic das in
cinigen anderen Clubs passiert.

Das bietet der Firevision
Clube
— Clubzeitung mit Testberich-
ten, Tipst+Tricks, Markuiber-
sichilen, Problemlasungen.

— Heibes Telefon: Clubmitglie-
der, die Fragen, Probleme oder
Kritiken haben, kdnnen zu be-
stimmien Zeifen in  unsersr
Clubzentrale anrufen.

Softwarenbliothek, 1n wel-
cher Clubmitgliedsr kostenlos
cigene Software tavschen kdn-
nen.

— Geplant sind Clubtreffs und
vielleicht sogar eine eigene
Mailhox.

— Der Erfahrensaustansch wird
naturlich auch im Firevision
Clubr grof geschneben!

Genaocre Informationen
kionnen in der Firevision Club-
zentrale angefordert werden,
hitte aber Rickporto belegen.
Helpe Sahl

Laurcnbacher Strabe 7
TUT Wecksrsulm 2

[ch suche Kontakt zu Atari-
User in Osnabriick und Umge-
bung.

Michag] Liriimer

Grufendorfstrafic in

ASN Csminbriiek

Telefon 541712 7482

Wollen Sie eipem Club
griinden, Ihren Club vor-
stellen mdder suchen Nie
Kontakt ou cinem Club?

Hier haben Sie die kosten-
lose Gelegenheit dazu!
Umsere Anschrifi
Computer-Koniaks
Paostfach 1640
7518 Hrefien




Passend zu StarTexter:

Commodore 64 StarDate

Der lelstungsfihige elektronische Karieikasten:

100% Maschinensprache

180-642 Kartefkarien pro Diskettanseite

Karionformat: 12 Zeilen zu je 40 Zeichen sowle Tilelzeile

Corﬁmodure 64 StarTexter

Die Textverarbaitung der Spitzenklasse, die Innerhalb kirzester Schnelier Zugriff
Zeit zum Begriff ir Leistung zum kleinen Preis geworden Ist: Suchmaglichkeit nach Kartertitel oder Infall
«StarTexter ist sine Sensation... Ausgestattet mit B0-Zeichen-Dar- wahlweise mit logischer UND- bzw. QDER-Verkniipfung
stellung, umiangreiche Einstellmdglichkeiten, dem sensationellen Deutsthe Umlaute auf Bildschirm und Drucker
Grafikdruck und elnem wirkich hervoragenden Handbuch, er- Kompatibed zu StarTexter

schaint der Prels von 64 Mark beinahe unmaglich. Aber es stlimmt.® Komforabler Karteikartan-Edlior
{Happy Computer, Nr. 8, 1385) Einfache Bedignung durch sinnvolle
Viel Leistung fir wenig Geld.” Meniis und Kommandos

(HL — Mein Homacompiter, Nr. 10, 1985,
7 Dm . T Und so sieht’s aus:
"ﬂddﬂ'ﬂ "t d" Frax,.ﬁ.' S r1-|-|=ln ﬁth'-!-ihl '_|.'||._L L |.|,r=l|.:n E-..Dru._' ECELnOSsi .r..1-||
& syBEN
Hams !

L B B

SYBEM—-Verlag GmbH

ViDrname: :
LATEMELE - - - . ihad i oL AR R STraBe: - nielsanger Meg. 181
T e PLZA0rt1 4886 DS ELnnnf E{") ;
Text ladfn st ey 3 ::;:;:?T “211!52 A - S
Tn:t ahspe-chnrn A Motizt . G- ..

n:rectury

l'uten ei nsetz@n

ﬂ:sk!ttenbefehl

Paraneter sp!:thern

_rfar'Dan'r-l

Commodore 64 StarTool § g

Leistungstihige Dienstprogramme (Editor / Hnnilnr.n'
Assembler /| Reassemblar) mit auBergewdhnllch bediener-
freundlicher Konzeption und Trainingsbuch;

Dia SUPEI'-TE xtverarbeit ung & Zeilenorientiantar Edilor mit Ubsrprifung der Assemblar-Syntax

r A 4 bei der Eingabe
auch fur thren ATARI(*2, 2" tooxt s Formatierie Ausgabe des Quelltextes
; = Editieran von bis zu 8 Programmen gleichzeitig
e Laufighig auf allen ATARI-Heim- s Label-ofentierer Assemblar
computern mit mindestens 48K s Assemblieren direkt aus dem Speicher oder von Diskette
& Fomforable Menlsteverung = Verknipfung von Programmen
» Horizontales und vertikales Scrolling = [irekte Programmierung des Disketten-Lautwerks
» Texttormatierung per Tastendruck in s Big zu 80 Zeichen/Zaile (horzontales Scrolling)
wenigen Sekundsn « Benutzerfreundiiche Taslalurbelegung
+ Word-wrapping am Zeilenende s Leistungsidhige Befehlserwaitarungen
= Trennvorschiage « Vielfaltige Recherfunktionan auf &5
& Bax RAM-Dizk fir den 130XE Assembler-Ebene . e ;
» Tabulatoren » Aeassambler ziir Erzeugung elnes %
s Anzeige umschaltbar auf echte editiarfihigen Gueliprogramms g 7
80 Zeichen pro Zeila In Sekunden- s Programmierbaras Drucker-Interface [Canuunu:a]
schnelle (800X 30XE) = Maschinensprache-Monilor mit Assembler- und

5 « FRechnan im Text (B:}DKL:‘I.'S%J}(E; Digssemblarunktion erscheint Dazember 'B5
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New York City -
The Big Apple

Fiir Atari und C64

Wirden Sic gerne mal Uber
den grofen Teich flicgen, um
Mew York einen Besuch absu-
statten? Einer Stadt mit weit
fiber 10 Millionén Einwohnern,
ginem immerwihrenden Ver-
kchrschaos, in der Thre Mark
soviel wie gar nichts wert ist?
Wenn ja, dann sollten Sie sich

das Frogramm "New York
City”™  von Synapse-Software
anschen.

Sie befinden sich dabei in der
Rollc cines motorisierten Tou-
risten, der, wie das eben in
Amerika so itblich ist, alle mar-
kanten Punkie und Sehenswiir-
digkeiten der Stadt in mglichst
kurzer Zeit zu besichtigen hat
Und in MNew York gibt's cine
Menge ru schen, angetangen
vom Empire State Building bis
hin zum World Trade Center,
wobei  die  Offnungszeiien
hischst  unterschiedlich sind.
Naturlich sollten Sie dabei nich
vergessen, gelegentlich ein paar
Hamburger zu cssen und [hren
Bekannien zu Hause Arnsichis-
karten zu schicken. Aber ver-
flixt, als Sie das Postamt verlas-
sen, schen Sie Thr Auto gerade
am Haken sings Abschleppwa-
pens verschwinden! Na, das
kann ja heiter werden. ..

Als TounstinN. Y.

Mew York City ist ein interes-
santes Action-Adventure, das
sich besonders durch sein viel-
schichtiges Spielgeschehen aus-
zeichnet. Die Stadt wird durch
ein groBes, scrollendes Spiel-
feld dargestellt, durch das Sie
sich mit dem Auto oder, wenn
Sic dieses wieder cinmal #u

Schrott gefahren haben, zu Full

bewegen konnen. Haben Sic
nun éndlich dic momentan zu
besichtigende  Schenswiirdig-
keit (umd einen Parkplatz da-
vor) gefunden, so kilnnen Sie
diese betreten. Der Bildschirm
7eigt dann den Innearaum, wo
es jeweils cine Aulgabe zu ldscn
gilt. Natiirlich gibt’s in New
York nichi: umsonst, aber Sie
kénnen ja zum Glick noch bis
#u 4500 Dollar von Threm Bank-
konlo abheben. Thre Stippvisite
ist heendet, wenn Sic alle awbli
(1} Sehenswirdigkeiten gefun-
den und deren Aufgaben gelist
haben, ohne Jdal Thnen das
Geld inzwischen ausgegangen
15t

Swstem: ATARL Cod
Hersteller: ARIOLASOFT
Bezugsquelic: Fachhandel
Datentriger: Diskette
Pruis: DM 89—~
Peler Fneed

Southern Belle auf grofier Fahrt

Southern Belle

Hinweise zu beachten,

Southern  Belle ist ein Pro
gramm, das gleich zwei ver-
schicdene  Spiclgruppen  an-
spricht: die Simulationsfreaks
und die Freunde der Eisen-
bahn. Es gilt, eine Dampfloko-
motive der King Arthur-Klasse
von London nach Brighton zu
fahren, wobei der Spicler die
Aufgaben des Heizers und des
Fahrers gleichzeitig iberneh-
men mull. Dic Fahrt findet in
den fiiihen 30er Jahren statt,

Mach dem Laden erscheint
ein Meni, aus dem eine der ver-
schiedenen Schwigrigkeitsstu-
fen oder eine Demonstration
ausgewithlt werden kann., Man
sollte das Demo rubig laufen
lassen und dabei die Anleitung
studieren, da man andernfalls
nicht weit kommt, Uber die Ta-
statur kdmnen 23 verschiedene
Funktionen ond Aktionen ge-
steuert werden, was schon da-
raul hinweist, daB man sich fiir
dieses Programm Zeil nehmen
mub.

Gestartet wind die Reise in
der berlihmten Victoria Station
n London. Von dort geht es
danm lox dther Rridcken und
durch Tunnels, vorbei an ver-
schicdenen Stadten und durch
diverse Bahnhdife bis zur End-
station Brighton. Je nach
Schwierigheitsgrad hat  man
cing  pemilliche Fahrl ohne
Probleme wor sich oder aber
eine Rekordiahrt wie die vom
26, 7. 193, die volle Konzen-
Iration erfordert.

Aufl der 50 Meilen langen
Strecke sind dann Signale und

dex
Dampfdruck und = die  Ge-
schwindigkeit milssen stimmen
and auch sonst muB man aul
viele Dinge achien. Alles in al-
lem keine leichte Aufgabe filr

Simulatorfreunde.

Hersteller: Hewson
Consiltants

System: Spectum 48 K

Raolf Knirre

Theatre Europe

Dieses Programm simuliert
dic ersten 30 Tage des 3. Welt-
kricges. Der Spieler kommian-
diert je nach Wunsch die Streit-
krific der WATO oder die des
Warschauer Paktes. Das Spiel
als solches ist wegen seiner gu- |
ten Gralik und der groBen
Komplexitil in die Spitzen-
gruppe der Strategiespiele ein-
zuordnen. Inwieweit die Hand-
lung nun die Grenzen der Ge-
schmacklosighkeit errgicht hat
oder nicht, liegt ganz im Ermes-
scn des Kiwfers. Einerseits
sollte das Thema nicht gerade
als Spiel werarbeitet werden,
doch andererseits zeigl die Si-
mulation alle Folgen und Aus-
wirkungen eines erneuten Krie-
ges und kann deshalb auch als

Anti-Kricgsspie] betrachtet
werden.
System: Cod
Hersteller: PPS Wargames.
Series
Pres: - DM
Bezugsquelle: Profisoft
Thomnsas Tai
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Hallo Freunde!

Mit dem neven Heft habt ihr
oun  alsp auch die traurige
Nachricht bekommen, dal die
CK nur noch 2-monatlich er-
schemen wird, Schluchz! Damit
aber noch niclit genug, miissen
wir, die Spectrim-Gemceinde,
doch feststellen, dal unser
Liebling {natiirlich der Compu-
ter) immer mehr ins Abseits pe-
driingt wird. Alle reden vom
Atari 5200 ST oder von den
Schneider-Computern, mal
hiirt man asch was von Com-
modore, nichts, aber auch wirk-
lich tiberhaupt nichts, hért man
jedoch von Sinclair, Kommt ein
128 K-Spectrum und wenn ja,
warum? Oderkommt ein neves
Muodell, vielleicht «in Nachfol-
ger fir den unglicklichen QL?

Tatsache ist, dall der Spec-
trum kaum noch zo den Ver-
kaufsschlagern gehiirt, was sich
auch im bevorstchenden Weih-
nachtsgeschilt bemerkbar ma-
chen wird, Der Schritt his zur
Einschrinkung oder sogar Ein-
stellung der Spectrum-Fabrika-
tion ist dapn nicht mehr weit,
MNumn ja, wir von der CK werden
auf jeden Fall jetzt und in Zu-
kunft den ZX Spectrum und
szine Resitzer nicht vergessen
und auch weiterhin — wenn auch
nur noch alle 8 Wochen - in be-
wihrter Weise berichten,

In der Hoffnung, dal auch
diesmal wieder fiir jeden Ge-
schmack etwas dabei ist, ver-
bleibe ich als cuer *  Rolf Knerre

3 ]
The Artist
Das neueste Zeichen-Programm
auf dem SPECTRUM-Markt

Bei diesem Programm wird
mit zwel Cursor gearbeitel, ci-
nem Zeichen- und einem Refe-
renz-Cursor, Man eninimm die
Befehle cntwader cinem der
drei Hauptmenils, die in den
unteren  beiden Zeilen ange-
Zcigt werden, oder einem der
Untermeniis, z. B. fiir LOAD/
SAVE oder den TEXT-Modus.
Das erste Hauptmenii behan-
delt ulle Funktionen, die vor
dem Zeichnen wichtig sind und
schon eingestellt sein sollten.
Hierbei handelt es sich um die
Zewchenbreite, das Zeichenmu-
ster, den Text-Modus und den
DG Ganerator.

Hat man hier scine Wah! ge-
troffen, so wind in das zweile
Haupimeni umgeschiltet. Die-
ses behandelt alle Funktionen,
dhe fiir ein direkies Zeichnen
veraniwartlich sind. Hier ste-
hen dann OVER, INVERT,
LINE, ARC, BOX, CIRCLE

und FILL zowie PATTERN,
OVERLAY und ENLARGE
zur Verligung. Bei PATTERN
und EMLARGE handelt es sich
um reine Zeichenhilfen.

Der OVERLAY-Mode st
der absolute Hammer fiir den
SPECTRUM. Hierbei wird
cine Art Plastikfolie tber das
Bild gelegt und man kann einen
Teil des Bildes oder das panee
Bild herausschneiden. Diéses
Bild kann nun mittels Verpra=
Bern, Verkleinern, horizontal
oder wvertikal Spicgeln verdin-
dert werden, Man kann es aber
auch nur zeichnerisch und farb-
lich verdndorn. Spiter 1aB1 sich
der Ausschnitt  wieder cinfii-
gen. Entweder wird er dabei
fiber das alte Bild pelegt oder
mit einem alten Bild gemischi,
Dadurch entstehen sehr gute
Effckte, die man hisher bei
Grafikprogrammen  fiir  den
SPECTRLUM vermifit hat.

Ebenfalls erwiihnenswert ist
der UDG-Generator, der ein
direkter Bestandteil des Pro-
grammes ist. Er beinhaltet sie-
ben Charakter-5dtze, die man
belichig verindern und auch ins
Hauptbild einbauen kann. Es
kiinmen bis zu 9 UDGs gleich-
#eilig bearbeitet werden. Auch
hier steht wieder ein Uniler-

meni mit vielen Funklionen zur
Verfiigung: z. B. Drehen, Kip-
pen und ¥Yerschieben um ein Bi-
xel

Mit dem dritten Hauptmeni
wird dann die Farbe ins Spiel
gebracht, Hier kann entweder
dic Grundfarbe fir den Zei-
chen-Cursor  eingestelit  wer-
den, oder man farbt einen Teil
des Bildes mit dem Cursor-Fen-
sler gin,

Bei diesem Programm gibt es
wihrend  der  Zeichen-Phase
kein l&stiges Anleitungswiilzen

SINCLAIR s

mchr, da die Menis inihrer Ar-
beitseinteilung klar abgegrenzt
sind und si#ndig unten ange-
zeigt werden. Dz das Pro-
gramm derzeil zu cinem Preis
von 11.75 englischen Pfund an-
geboten wird, ist .es mit Ab-
stand das wohl einfachste und
beste: Zeichenprogramm  fiir
den  ZX-SPECTRUM. Hier
kann man nur hoffén, daB bald
ein deotscher Software-Liefe-
rant "The Arist™ in sein Pro-
gramm aufnimmi.

Harrst Mubler

Spectrum Wettbewerb vom
Flensburger Computerversand

Die Firma Flensburger Computer Versand veranstaltet, wie
schon 1984, einen Giralik-Wettbewerb filr alle Spectrum-User, Ge-
sucht wird ein Bild ader ein Programm auf dem Spectrum, das als
Thema die Computerei und den Flensburger Versand hat. Zu ge-
winnen gibtesals 1. Preis cinen Sprint Recorder. Des weiteren die
Suga Empereor Tastatur und Beta-Basic 3.0, Das Programm sollic
auf 6912 Byte begrenzt sein, EinsendeschluBist der 20. Januar '86,

Zum Schlub die Adresse fir alle, die mitmachen wollen:
Flensburger Computer Versand, Am Soot 4, 2390 Flensburg

Yiel Erfolg!
el o e BT e e L L 77575
RenEIROEHASP 000 © & o T e B38.—
3. BETA-Disk 640 K anschiuBfartig .. .. .. .. .... BB8.—
£ NI A2 ah o Tl e e e e s 169.—
5. Sckneider CPGABY. ab 0 oo oo 749~
6. Floppystation 1 MbfUc ATARD ... .. ... .00 589.—
AT 1T B e e M e S [ J68.—
B Haptar Boear 12, . e 389 -

Liste mit informationen gratis
1. Sinelair OL, neusste englische Ausfiihrung mit Gamescartridge.

2. Der Drucker dar Superiative. Yoll Schreider, EPSON, IBM, MAC,
MEX, Commadore kompeatibel. Mehrare Schinschriften, autom,
Einzelblatteinzug. Matrix mex. 18 = 32, Daueresterprobt,

3. Achung! Der neye Contraller ist da. Kopiert jedes Programm per
Knopidruck. Wahlfraiar Zugriff. Auto Boot. Reast.

4. Der Eprommar, der vom 2 K bis 2urm 32 K Eprom alles kann. Cen-
ronicsschnitistelle, Druckersoftware und Kabel aul Wunsch, Kin-
darleichte Bedienung. Auf Wunsch im Gehduse.

Sonderpreise 10r die Schneider 462,
1 Mb for Atarl 260-520+ 589.- DM, 2 Mb 988.—
Lautwerke mit einarm Jabr Garantie.

. Maonitor mit geatzter entspiegelter und gaférster Rohre, Supar-
aufldsung. ;

unicorn soft
Ehlenerstrafie 7, 3501 Hoof
B2 0561/770367 - Untere
KoénigsstraBe 46a, Kassel

oo =1 o o
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SINCLAIR 1«

Ein neues ROM fiir den ZX Spectrum

Besser als das Original

Wer sich mit Computer-
Hardware beschiftigt, fingl
friiher oder spiter an, sein Ge-
rit zu verandern bzw, zu ver-
hessern. Erst muB ein Monilor-
anschiuf her, dann ein Reset-
schalter, hicr und da eine
Leuchtdiode, wielleicht  wird
auch das MWetzteil werbessert
usw. usw.. Fiir einen fachkundi-
gen Bastler gibt es kaum Gren-
zen der Erweiterung.

Sehr belichi ist auch der Aus-
tausch des ROMSs gegen ¢in
selbst programmierics Eprom.
Es izt aber wohl so, daB ein
technischer Laie mit cinem hei-
Ben Lotkolben seinen Compu-
ter schneller in die ewigen Jagd-

. griinde schickt, als er es sich je-

mals vorgestellt hat. Uber das
Ergebnis freven sich dann die
zihlreichen Reparaturservice-
stellen, dic gerade  durch
Hobby-Bastler viel Arbeit be-
kommen. Was nun den Aus-
tausch des Spectrum-ROMs an-
geht, 5o hut sich hier [wic in an-
deren Bereichen  auch) cine
Muglichkeit aufgetan, die den
Laien wic auch den Fachmann
gleichermaBen rufriedenstellt.

Allen Aktivititen voran mul
jedoch der Gedanke stehen,
warnm das ROM ausgetauscht
werden soll. In der Regel hat
der Specirumbenutzer mil sei-
neim Computer keine Pro-
bleme, obwohl das Sinclair-
ROM einige Fehler hat, dic be-
sonders im mathematischen Be-
reich auffallen kbomnen. Dari-
ber hinaus gibl es im urspringhi-
chen ROM noch freien, sprich
ungenutzicn Speicherplatz, der
aufgefiillt werden kimnte, Wer
sich tiber diesen freien Platz be-
reits Gedanken gemacht hat, st
eain  potenticller Kiufer des
ISO-ROM.

Zum Testen standen mir 2
ZX Spectrum mit unterschiedli-
chen ISO-ROM-Ausfuhrungen
zur Verfiigung, Der Kiufer
kann {ibrigens selbst entschei-
den, was sein noues ROM bein-

haftern soll. Folgende Punkte

betreffen jedes ISO-ROM, was
allerdings kein Nachteil ist.

Die Fehler des Sinclair-
ROMs sind beseitigt, insbeson-
dere kann die SCEEENS-
Funktion uneingeschriinkt ver-

wendet werden. Die Syntax-
priifung wird bei einigen Basic-
Befehlen weniger streng adsge-
legt. Das ISO-ROM besitzt ei-
nen cigenen Befehl zum Selzen
von RAMTOP, der nicht die
Variablen loscht (wie Clear).
Die  Einschaltroutine — (Kalt-
starl) wurde gedndert, RAMN-
DOMIZE oder PRINT USR &2
bewirkt nur noch cinen Warm-
start, d. h. cin laufendes Pro-
gramm (gleich welcher Art}
wirdl unterbrochen, aber nicht
geléscht, Dem gleichen Zweck
dient auch zin kleiner Tasteram
Giehuse, mit dem wirklich je-
des Programm angehalten wer-
den kann.

Ies weiteren beinhaltet das
150-ROM auch cinen erweiter-
ten Editor, der besonders BA-
SIC-Programmizsrern - zugute
kommt. Erst einmal wurde der
Zeilencursor, der dic aktuelle
Editicrzeile anzeigt, blinkend
dargestellt, was cin schnelleres
Auffinden in langen Listings er-
mdglicht. Auch das Editigren
selbst wurde erheblich verbes-
sert. MuBte bisher erst der Be-
fehl LIST (Zeilennummer) und
dann dic Taste EDIT eingewge-

* hen werden, um cine Zeile be-

arbeiten zu kbnnen, reicht es
nun aus, das Doppetkreas
(Symbol Shift + Taste 3) mit der
Zeillennummer  einzugeben,
Die gewiinschie Zeile kann
jetzt sofort bearbeitet werden.

Mit dem Cursor kann man in
eincr Zeile auch an die Stelle di-
rekt unterhalb oder oberhalb
der aktucllen Position springen.
Das mitunier Fstige Wandem
von Zeichen zo Zeichen entfillt
damit.

Freuen kiinnen sich auch die
Freunde der deutschen Um-
laute. Wahlweise als Grafikzei-
chensatz oder in der ASCII-
Norm sind dicse nun vorhanden
und kdnnen direki einpesetzt
werden,

Nun zu den Masscnspeichern
Microdrive und Beta Disc-
Floppy. Auch hier bietet das
ISO-ROM Hilfestellung, Die
Syntax der SAVE- und LOAD-
Befehle beim  Microdrivesy-
stem haben mich schon immer
gestort. Diamit ist es jetzt aller-
dings vorbei, Statt der bisheri-

gen - Eingabe LDAD =
"m*:1;"name” genigl nun &in
ILOAD "pame”. Die richtige
Syntax wird vom 150-BOM au-
tomatisch generiert. Das gill
auch fir alle anderen diesbe-
zilglichen Befehle und sinnge-
mal auch fir das Beta Disc
Drrive.

Allein dic Korrektur der Feh-
ler und der verbesserten Mog-
lichkeiten des ISO-ROMs ge-
peniiber dem Original lassen
eine Anschaffung sinovoll er-
scheinen, Wem das noch nichi
geniigt, hat dariiber hinaus die
Wahl zwischen ¢inem komplet-
ten Maschincnsprache-Monitor
oder einer Back Up-Routine,
Drer Monitor kann vom BASIC
aus oder durch einen NMI auf-
perufen werden. NMI (non
maskable interrupt) nennt man
die  Unterbrechungsart  der
CPU mit der hichsten Priife-
rens, Ausgeldst wird der NMI
durch einen weitercn kleinen
Taster am Spectrum-Gehfinse,
Wird dieser Taster gedrickt,

hih jedes laufende Maschinen-
code-Programm  an und  ver-
zweigt rum Monitor. Auf dem
Bildschirm érscheinen  dann
vier Spalten mit Adressen und
den dazugehirigen Speicherin-
halten  in  hexadezimaler
Schrethweise. Mit dicsem ein-
gebauten Monitor kéinnen MC-
Programme problemlos bear-
beitet und getestet werden.

Ahnlich arbeitet auch dic an-
gebotene BACK UUP-Routine.
Aunch diese wird durch einen
Taster fiber NMI sufgerufen.
Grund fiir den Einmbau dicser
Routine waren die Probleme
vicler Spectrum-Benutzer, dic
ein Microdrive- oder Floppy Sy-
stem DBenutzen, professionelle
Software aber fast nur auf Kas-
sette bekommen. Da diese Pro-
gramme fast mmer geschitat
sind, war s oft nicht mdglich,
diese Software auf ein andercs |
Speichermedium  um#ukopic-
ren, micht einmal cine normale
notwendige  Sicherheitskopie
konnte angefertigt werden.

* 2T16/2732/2T32A/27 84/
2718

% |ntelligente Programmisrung

#* Menue— gastausrt

#* zuz. Centronics Schnittstelle

* Kaina z2us, Hardware arf.

+ [Preig 248,- DM Incl. Software
fiir EPROMMER und Drucker

Erveiterung auf 48 K 89,- Did

Tastatur di"ironics 149,- O

Maric FDS Keytoard 238~ Dl

Sprachaymhasizer m,

Softwars a5,- DM

SPECRTUM-Port 2fach-

Warstires 38.- OM

Spectrm-Eprmmer

Alle Prelse incl. MwSt. zuziigl. Versand. Info anfordem.
ZX-SPECTRUM COMPUTERVERSAND

Curray-Sprachsyrihasizer m. AN U Tor Uber Ty, auch als BEEP-Yansirher 1M,-DN
B-DISK-Flopaycontrofier 3.0, bis 4 Lautwarks 40/80 racks ds. o.ss.  399,-LM

ZX-Spectrum

CAM Meyer, Rshserstr. 52, 4060 Viersen 1, Tel. 02162/22084

* Spez Socksl rum Austausch
Spectrum-ROM — 27128
24.80 DM
* EPROM-Loschgerat
117,00 DM
* Dnickerkabel Centronics
37,00 DM

Joystick-intertace m.

2 Ports 49.- DM
Progremmiscbares Joyst -

Interface: 88.- DM
J-Kanal-Sound-

Synthesizer 1, -OM

SPECTRUM-Porveri@nganmg
15 &m 38,-OM
Infe anfordam!

Reparatur-Schnelldienst
Rufen Sie uns an!
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Mit der BACK UP-Routine
im [SO-ROM wird dieses Pro-
blem sus der Welt geschaffi.
Dz Handhabung ist einfach:
Ein beliebiges Programm kann,
nachdem es geladen ist, durch
den NMI-Taster untarbrochen
bzw. angehalten werden. Zum
SAVEN dieses Programms
mufl nor noch irgendeine Taste
gedrickt werden, Der SAVE-
Vaorgang kann beliebig oft wie-
derholt werden, bis der RE-
SET-Taster pedriickt wird. Daz
Programiv in Speicher Hall da-
nach normal weiter.

Allerdings kann ein so ko-
piertes Frogramm nicht direki
geladen werden. Es ist ndtig,
cin klcines (5-zeiliges) BASIC-
Ladepropramm  einzugaben,
was aber schnell geschehen ist
und keine Miihe bereitet,

Und wem das alles immer

noch micht rercht. der hat noch
die Moglichkeit, vinen cigenen

Zeichensatz  unterzubringen
{oder auf Wunsch den wvom
Commodorefd).  AuBerdem
besleht noch die Moghichkeit,
die Farben nach dem Einschal-
ten von schwarz auf weifl in
weill auf blau zu &ndern.

Meiner Meinung nach hat
Volker Marohn mit dem ISO-
ROM in seinen unterschiedli-
chen Ausfihrungen ein Mei-
sterstiick im Angebol, das vie-
len Wiinschen von Spectrum-
Benutzern  entgegenkommit.
Der Komplettpreis  filr  ein
neues ROM liegt bei DM B0, -.
Wer den Einbau nicht sslbst
vornehmen will, kann sein Cie-
rit auch einschicken und dont
umbauen lassen.

Bezugsquelle:

Volker Marohn
Am Beilstiick 30
4600 Dartmuend 50

Riolf Knorre

Uberschriften
auf dem Spectrum

Hier hundelt es sich um insge-
sami 5 Listings, die Thre Uber-
schriften  origineller  machen
konnen. Generell miissen Sie
dazu die Variablen a, b (Print-
position) wnd a$ {(Uberschrift)
im Hauptprogramm definiercn
und dann das Unterprogramm
aufrufen. Es gibil jedoch bei je-
dem Listing Ausnzhmen, weil
jedes im Aufbau cin biBichen
vom anderen abweicht,

[. Flying-Headline; Es gibt
nur diz-a-Variable als Printposi-
tion; a$ darl linger als eine
Zeile sein,

2. Expand-Headline: Es gibt
ebenfalls nur die 5-Variable als
Printpesition.

3. Bouncing-Headline: Alle
Warablen disfen verindert
werden, aber o und b dirfen
nicht unter 1 liegen.

4. Implosion-Headling: Sie
kiinnen alle Vanablen weriin-
demn

5. Jumping-Headline: Sie
kimnen auch hier alle Vanablen
umrEindern.

Auber bei der Flying-Head-
line darf a¥ nicht Linger als eine
Bildschirmzeile sein. Die Pro-
gramme 3 und 4 kivanen auch
im Hintergrund laufen, da sic
mit OVER 1 versehen sind.

Ciunther Imfm

Listing 1
3 CLS
10 LET a=2:

ldschirmzeile
FOR n=31 TO

EN "ass) )i

-LEN a% STEF
INT AT a, (n20)%¥nja%(-n OR n>»=0 T
0O LEN a%-(n-31+LEN a% AND n>31-L
IF n>0 AND
THEN PRINT AT a,3ljas({32-n)

20 FPAUSE 1+ (n<>0)*5:

LET as="Diese Uebe
rschrift ist laenger als eine Bi

LET as=a%+" "]
=1i PR

31-LEN a®<n

NEXT n

Listing 2
1 REM LISTING 2
2
3. ELS
10 LET a=2: LET b=0: LET a%="D

ies ist die Faecherueberschrift"
+ IF LEN a#®/2=INT (LEN a%®/Z2) THE
M LET af=a%s+" "

20 FOR n=0 TO LEN as/2: PRINT
AT a;b-1+LEN a&/2-nsa%s{l TO n):
FRIMT AT a,b-l+LEN a%/2ia%(LEN a

$-n TO LEN as$): NEXT n
Listing 3
1 REM LISTING 3
2
3 CLS

10 LET a%="Ueberaschrift™: LET
a=1: LET b=1: PRINT AT a,bjs OVER

lja%s: LET c=1: LET d=1

20 IF NOT a OR a=21 THEMN LET
c=lc==1)=-(c=1)

30 IF NOT b DR b=32-LEN a%$ THE
N LET d=(d=-1)}-(d=1)

40 PRINT AT a,bj OVER lja%s: LE

T a=a+c: LET b=b+d: PRINT AT a,b
i OVER lja%®: GO TO 20
Listing 4

I REM LISTING 49

Z2

3 GlLE

10 LET as="Uesberschrift": LET
a=0: LET b=%: DIM c{(LEN a%}: DIM

FOR n=1 TO LEN a%: L
(RND*¥21+.5): LET din
1=INT (RND#*#31+.5): PRINT AT cin)
yd(n)j OVER ljasin)i NEXT n: FOR
n=0 TO 217 FOR t=1 TO LEN a%: P
RINT AT cl(t),dit); OVER 1ja%s(t):
LET cit)=c(t)=(cit)>a)+icit)<a)
: LET diti=dit)-(d(t)>b+t)+({d(t)

d({LEN a%):
ET cinl=INT

¢b+t): PRINT AT cl(t),d(t); OVER
15a%(t): NEXT tiI NEXT n
Listing §

1 REM LISTING 5

2

3 CL5

10 LET a=5: LET b=%: LET as="U

eberschrift®:
FOR m=0 TO 2!

FOR n=1 TO LEN a%!
FRINT AT a-m,b+n}
asin): BEEF .0l,m+n: PRINT AT a-
myb+ni" "i NEXT m: FOR m=3 TO 1
STEP =-1: PRINT AT a-m,b+njas(n):
BEEP .0l,m+n: PRINT AT a-m,b+n;
* " MEXT m: PRINT AT a,btnja%in
Y: NEXT n: GO .TO 10
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‘Hollensturz

Das Spiclfeld besteht aus 8
senkrechten Rohren, unter de-
men ¢in Feuer brennt, Jeder
Spieler hat einen Spielstein, der
21 Beginn des Spieles oben in
giner Rohre licgt. Gehalten
werden die Spielstcine durch 9
Ebenen aus Latten. Diesc Ebe-
nen haben jedoch Licken, so
daB immer wicder Spielsieine
herunterfallen und cine Ebgne
ticfer licgen bleiben, falls da
nicht auch wieder eine Licke
ist. Gliacklicherweise sind die
Ebenen verschiebbar, so daB
man versuchen kann, die Lik-
ken seinem Gegner unterzu-
schichen. Ubrigens, wenn we-
niger als 6 Spieler mitspiclen,

iibernimmt der Computer die
ibrigen Spiclsteine.

Tippen Sie das Listing sorg-
filtig ab, besonders dem Ma-
schinencode. Die unterstriche-
nen CiroBbuchstaben sind die
User-Defined-Graphics. Wenn
alles abgelippt ist, erzeugen Sic
digse durch GOSUEB 85N im
Direct-Modus.  AnschlicBend
starten Sie das Programm mit
RUN 8000, Es erscheint das
Spiclbrett und Sie kinnen ent-
scheiden, ob Sie das komplette
Programm sul Kasselle ader
Microdrive speichern wollen,

Versuchen Sie aul keinen
Fall, das Spicl mit RUN zu star-

ten. Die Zeilen RO00 bis 8040 er-
zengen auf dem Bildschirm das
Spielbrett des Spicles. Direkt
anschlieBend wird im Printer-
Buffer ein kurzes Maschinen-
programm erzeugl, Dieses Pro-
gramm hat die Aufgabe, den
Bildschirminhalt von Adresse
0000 bhtzartig nach 16385 zu
kopicren

Die Zeilen 8090 bew. 5100
speichern zuerst das Spiel mit
Autostart and dann den Bild-
schirm und die zwalf Bytes Ma-
schinencode (der Bildschirm al-
leine hitte nur 6912 Bytes) auf
Kassette  oder  Microdrive,
Nach dem Laden des Program-
mes von Kassette oder Micro-
drive wird der Bildschirmeode
und das Maschinenprogramm

ab Adresse SODO0 in den S
cher geladen. Mit LET x=UIS
56912 wird der Bildschirm in
den Bildspeicher kopiert und
crscheint aul dem Bildschirm,
Erst dann ist der Code am ric
tigen Platz und man kann m
dem Spiel spiclen,

Bodand Hilsminn

Bei den Zeilen 4080, 0100
BO20, 8040, 8510, 8530 und 8540
miissen die im Druck schwiicher
erscheinenden GroBhuchstas
ben im Grafikmodus eingeges
ben werden.

Liste der Zeichen und Buchsta-
ben, die Sic verwenden miissen;
§ = SYMBOL SHIFT + Taste 2;
~ =8YMBOL SHIFT + Taste H.
Siec miissen diese Zeichen wie
aufgclistet cinsctzen!

4

16 CLEAR 499979: €0 SUB B300: L
oap ** CODE S0000: &3 70 20

11 CLEAR 49992: GO SHE B500: L
OAD ¥*a¥; 13 "HOELLES" CODE 30009

I PRINT B¢y "Druecke pine Tast
gl GO 3UR SO0

0 BORDER 0: PAPER D e 73 C

40 60 SUB 8000 LET x= UER 369
12

Die unterstrichenen
Buchstaben miissen im
"G" (Graphics)-Modus
eingegeben werden!

5 LET ##= CHR$ 17+ CHRE O« CH
R$ 1o+ CHES 3+°D0"

60 LET bé= CHRS 17+ CHRY 4+ CH
R$ 16+ CHRS 2¢"AR"

10 LET t4= CHRS 17+ CHAS 0+ TH
R$ L6+ CHA% O+ °

B TN 2415, %8

B9 FOR i=1 10 9: FER j=13 T07
7 BIEP 12

{00LET rd={ RNEY.3)s LET 2%(1,
§ T8 jel1b={a% AND rd=1141c% ANL
ri={ith$

149 NEIT )

120 LET z8ii,1 To 12)=c$+hd: LE
T 280,85 i Yk} =cd+hi

130 HE3T 1

150 DIN piéls DIN s§tb,é): FOR
=1 T0 &y LET piil=2s LET séii)=
HRS 17+ CHRE O+ CHRS L&+ CHRY
[i+1)4*EF": PRINT AT §,1+d4815e8li
J: MEET i

200 FOR i=2 TO 18 STEF 2: PRINT

AT i, 152841720 NERT. 0

A06-LET s=0; LET web=bi LET las
t=0

500 GO SUR 7000

1000 LET s=s+l: IF &=7 THEN - LET
==

£005 IF plei=19 THEN B0 TO 5400
1010 BORDER =+h: IWPUT **

1920 FRINT #&; AT 1,0;"Spieler *
y5; " ist dran?®

1039 IF sdspi THEM 60 SUE 3000
1940 TF 5 {=spi THEW G0 SUR 204
b ;

1045 1F s=last THEN BEEP 1,0: I
NPUF *“; PRINT #0;"Spieler *is;®
i Moch gip Versoch'™: 63 70 1030
1044 LET last=x

1048 FOR z=1 TO 2

1050 1F r=links THEM LET zhixl=
p8le b TO b8t 10 0)

{3595 IF r=rechts THEN LET z#ix)
2§05, Teitzble, T0 95

{040 BEEP 003 ,8: PRINT - AT 24k,
s INE D+3elz§ia,11="D"}; PAPER &
#ihlx 10="4" rdis, TO 300

1570 IF r=iinks THEN LET zhlil=
1306, 2 T0 edle, 1)

1075 IF r=rechis THEM LET %)
=28(x,92 T0 14284, 70 710

108G BEEP 003, 0: PRINT AT Z#x,
Iie§iy, 7080

1085 NEXT 1

1090 &0 SUB 7000: IF ende THEM
GO TD 4009

£190 60 TO- 1000

1799 ST0P

2000 LET gpis)

2010 PRINT AT o,03 FLASH 15 INK
&5 PAPER 1373"; AT g,313"¢"
2020 LET r= CODE  INKEYH

2030 1F r=rechts OR r=links THEN
FRINT 4T q,0; PAPER &; INE 23

"g"; AT ,31;%8%: LET 5=g/2: RETUR

H

2080 IF r=hoch AND g3 THEN FR!
NT AT q,03 PAPER 53 1Mk 25"h'; A
T g, 30 "A% LET ‘g=g=2

2054 IF rsrunter AND gi17 THEM

PRINT AT g.0; PRPER &3 INK 2;°A°
+ AT g, 30 "A% LET g=g#l

2060 B0 70 Zol0

R000 LUET sin=9: LET mar=1; FOR i
=1 T0 &

J0a1 IF pli) f2cmin THER LET min
itz

002 TF piidf2iman AND plid {191
HEW LET mau=plulil

2003 MEXT 13 LET w=aint INT [ RN
[+ ipae-ainl)

005 1F s=last THEM LET .= INT

{ RED#%1+0s BO TO 3005

3010 LET rerechts: IF RWD».S TH
EN LET r=links

1020 RETURN

8000 FOR-1=1 70 &1 IF glad 4318
THEN B TO 40240

40§10 NEYT ©: DORDER C: INPUT "™
PRINT #0; AT 0.0:"Keiner hat ce
wonnen” ""Noch ein Spiel? "t GO T
¢ )10

§070 HORDER O: IWPUT "*1 PRINT 4
b; A7 0,0;"Spielar "3i;" hat gew
gnnen! ***Noch eip Snigl? *

4030 BF  IMEEYS 3" THEK 60 TO
Loz

dtdh JF  IHEEYS="" THEN GO TD 4
HE

4050 LET a%= THEEYS

{080 TF a$ <3"n" THEW G0 TC 40
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§570 TwpOT ot
pe A e S
5000 IF  IWKEYE {:"* THEM &0 TO

3000
BO10 IF  IMREY$="" THEM - EC TD 5
ot
5020 LET q8= IWKEYS
SO%¢ BEEP 05,20 RETURN
5000 BORDER 05 ‘PRPER 0z INK 7: C
L& o PRINTLAT %, 35 THVERSE 13"
el E RET U Ry PRINT

""Wizviale Spieler? (1-b3 Der
Cospuber ueberniemt die rest
= chen.t "1
A0 BY SUR TOGD
&020 1F gsd"{" OR 983 "c" THEM G
070 edid
E070 PRINT g8z LET-sp3= VAL of
EORE PRINT 7 ""Deiinieren Gig-ihr
g Tasken: Rechts "3
L950 53 SUD 5000 PRINT af: LET
rechis= [I0E of
st PRINT: "Links ¥
ST G0 GHE 5000: PRINT n¥: LET
tinks= TODE o
SOBD PRINT “"Hochs “3
adoe GO SR 50003 PRINT gf: LET
hoch= COOE of
ﬁlﬁ“ PRINT "Runter *:
11080 SuE 3000s PRINT gs: LET
runter= CODE o8
120 SRINT */"Bercetigen Sie ein
g Anleitupg? ¥
K10 G0 SUR 000 PRINT qf: IF g
$=71% IR q$="1" THEN G50 5UB 420
fi
£140 PRINT 404 "Drusckes Sie irge
pdzine Tagte!": GO SUR SO0
S150 RETURN
£300 CLS 1 PRIMT “leder Spisler
ket ginan Spiel- stein. Die Far
he des Rildsthire-randes ertspri
cht der Farbe des jeweiligen Spi
gleteings,*
E210 PRINT “Iiel des Spieles jst

g5, 2} einziger nicht in di
g Feusr- hoelle zu fallg.®
£220 PRINT “Dyrch dia Latten DD we
rdan die Spielsteine 2a Fallen
gehindert."

230 FRINT "Der Spieler der am I
ug ist, kanndurch die Hoech= und
Runtertaztendie tlinkenden Ffled
le 2uf sine der neun Lattemebens
n pinstal= lien. Durch die Racht
5~ adar Links-taste wird dis
cg Ebene in die entsprechende Ri
chtung ver- schaben.”

L7280 PRINT "Hoffentlich faellt [
hr eigener Stein nicht runtere!®

6250 PRINT “Pro lug kanm jeder

pieler eine Lattenchenz bawagen,
nicht aber die zulekzi bewegte.

E250 RETURM

Te00- LEY pnde=0: FOR 3=l TO &: L
ET bew=d

7005 IF gii)=19 THEW 60 TO 7080
1010 FOR j=plil T0 1B

TOR0 IF ATTR {f, 8341} (30 THEM

LET i=18: &0 TO 7080

TOR0 LET bew=1l: PRINT AT j 4%+
Liastniy AT i-1.4misly" "0 LET
piit=piztely IF plii=19 THEN EO
3. 7160

050 MEAT g IF bew THEW BEEP .
&5, 10

TOR0 EEXT-1

TALE EF ueb{? THEN LET ende=]
070 RETURY

FL00 FRINT AT L5 dxi+lzefiil; A
T 18 40400 o

TL05 PRINT AT 20, 4+i+1;8iils A
T 19, 8¢+ "

JL10 FOR =1 70 10

7EZ0 BEEP- .01, RMBEZO: PRINT <87
20,881 +115814)

1130 BEEP .01, RND#20: PRINT A7
20,0¥i+1; PAPER Dy INK 2:°BR"
TLA0 MEET |

TL30 LET uebsueb-1: BO T0 TO&G
BG00 BORDER O: PAPER &: TME 2: C
LE

HT "ﬁﬁﬂ:ﬂhﬂ A HHHEHHHPHP

i8 PRI

P AR RRRSEaR = e &
F AR AR Lalad A HI"' (ilal s n
[ ey =5y e =a |J=|l= as AR a8
- R AR AR AR A AR AR Fi
e RN
E BE B9 B3 AR 85 B3 &R &
B am BA RS AR AR AR AR A
A AR R BRSO AR a8 Al AR A
A AR #A. &R RAR- R A AR A

R T
BEEE MRINT 5 /A & AR AR A
§ &m BB AR AR AE RA AR A
& AR BFH AR AR AR AM AR A
A @& B EA AR BB RAE BR B
A B PR A6 AR RA BE AR A
A @& mm @AM AR SR AR BRA A
= =R el AR AS =R AR (2] -
2gEoma AR AR RRE R 7
2 e - b1 A AR (] A

HedE PRIHT TH

E“.
“H IFOfE 4= TO 13: FOM ml Wik B

AT 1_,. i ‘“R
i The
b 'ﬁgi Eeftste it b
nqnliuﬁunu-nnnnu-ln R

BOG0 RESTORE B400: FOR 3=23296 7
0 Z5307: READ wi PIRE i,m: NELT
i

BO&0 PRIRT &0;"1-8 = Microdrive
{9 = §asetta®

8070 60 SUB S000: IF g#<"1" OF ¢
£:'9* THEN G0 TO 8070

BOBG THPUT "3 LET o= WAL of
BOFE [F a=R 'HEH SAVE “HOELLE"
LIHE 30: FOR 3=1 TD 30+ WEXT i:
SAVE “HOELLE" CODE 142R4,4924: B
0 70 BOSO

B1OO SAVE #"n";n;"HCELLE® LINE 1
1: GAVE #"a%;n; "HOELLE$® LODE 1
S84, 6974 B0 TO BOs0

2400 DATA 933,080,195: REM id hl
AT

2410 BATA 017,000,064: REM 14 de
16384

BAZD BATA 001,000,027+ REM 14 b
R

2470 BATA 237,176 REW 1dir
B&40 DATA 20%: REM rat

2500 BORTER O: PAPER 3 INK 0: C
E% '+ RESTORE 9608: FOR i= USR "a
" T0 UBR "§"sTs PEAD xi POEE i,
s WEXT 4

=E1E PR CCoCCOTaT
ETE?F-—"‘G{‘CGGG"CI’:&&EGG R R R
MoK L L

EH S TURTIT
EEECEE-CECCECC'

BESE RS THR s 6 190m e

HEAS
857 Re REHHEH Ef; =1
L Ralal
FE RH R AaAa
ol Fia FRIAAR
WA @4 BA Am GR AR
ga H'ﬁ o BR AR
ﬂ“. PR T P Lol ]
BRES ABRARARRR Hnnnhnpnnaszn:.?uga;
HfH

B350 PRINT AT 5.

8510 RETURN

J000 DATA 0,284,254,294,0,239, 03
Bi2a%: REM & °

#Uiﬁ DATA ©,16,56,120,208,29%,25
3,755 BEN B

9020 DATA 40,126,219, 255,258,219
(102,60 REM L

9030 DATA 0,255,0,295,0,8,0,0: &
MO

9040 DATA 0,15,43,127, 127,127, 83 -
(15 REME

DS DATA 0,240,752, 254,250,254,
252,240 RENE

Der Mirage
Microdriver

Dirzkt ans England kommit
dicses neve Gerdl, das einfach
auf den Bus der Platine gesteckt
wird, Damit lassen sich dann
ille Programme auf Microdrive
Cartridges iiherspielen. AuBer-
dem kiinnen Sic mit diesem Ge-
rit Spicle anhalten und wicder
starten. "Dazu kommi noch cine
Poke-Funktion, mit der man
superpokes eingeben kann.

Einen auwsfiihrlichen Testhe-
richt bringen wir in der nich-
gren Ausgabe. Nihere Informa-
tionen gibt es bei
Thomas M. Jlohn

Posttach 160155
00 Kobleng
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Die gesamte Leistungsfihigkeit Ihres
Microdrives kann nun total ausgeschopft
werden. Ein MuB fir M-Drives!

" %% UNGLAUBLICH %%

Jetzt iiberspielen Sie alle Programme

bis 48 K und mehr!

Merkmale: Der

& Schnelles Laden

@ keine Software notig MIHME

® durchgetor Bus MICRODRIVER

@ SAVE auch auf Tape ist el troffen!

@ Programm-Kompakior st einge orh

& Sorean-COPY auf Drucker

@ Sehrleichte Badignung

@ Programmeinstien

in MC-CODE

® Programmanialyse miglich

@ “POKE"-Option 10r Hacker

Preis DM 178.— Inkl. Ver-

sand, Senden Sie lhre Be-
| stellung unter Beilage sines INFO-&: 0261/687 34
| Vemrechnungs-Schecks an: HANDLERANFRAGEN
| MIRAGE WILLKOMMEN!!!

MICAROCOMPUTER LTD. il :

Allginvertretung Deutsah-

land/Austria/Schwelz: MIRAGE

Thomas M. JOHN :

Postfach 160155 & oo i e

5400 Koblenz 16 i3

HeiBe Spectrum-Preise fir

die kalte Jahreszeit!

| * DM TTT
SINCLAIR QL 171.-
Engl. Ausfihrung inkl. 4 Anwenderprogrammen
DISCOVERY 1* DM 739
=
| ]
3 5-Zoll Digkettenlaufwerk mit Monitor-Anschiui, Cen-
tronics-Port und Netzteil.
Speedy 100-80 Matrixdrucker DM 798.-
dik'tronics Tastatur .. oo o vw e e DM 139.-
Currah Microspeeeh' . . . - o - -+ o DM 79.-
MicroCammand i« .o s b e DM 169.-
SOFTWARE
Beta Basic 3.0 (dt. Handbuch) . ... DM 59.-
Masterfile ..o v iaa. batl Rt o DM 39.-
B oo e e et el R i S O 34.-
Sampler (3 Programme auf ainer Kassefte,
z. B, Biorhythmus, Sternenkarteect. . . . . o . 4 - DM 15.=
* Bancdersngabota — verilghar nur solangs Varrat reichl.
Soft- und
Hardwareversand,
= Junge Hilden 3
; D-7500 Karisruhe 41
70721 /482676 tEglich bis 20 Uhr. Kein Ladenverkauf.

The Complete Machine
Code Tutor

Dieses Programm bicte! dem
BASI(-Programmierer  cine
schrittweise Einfilhrung in die
Geheimnisse des Maschinenco-
des nuf dem ZX SPECTRUM
48K .- Es beinhaltat 35 Unter-
rchis-Lektionen, ginen Asscm-
bler-Simulator und einen Edi-
tor. Man kann sich dic Reihen-
folge der Schritie selber aussu-
chen und bekommt durch die
Beispiele, die st jeder Lektion
folgen, einen Eindruck von der
Anwendung jedes einzelnen
Befehls. Diese Beispiele kon-
nen helicbig manipuliert wer-
den; ohne cinen System-Crash
befiirchien zu misssen. Jeder 7-
S0-Befehl wird schr ausfihriich
mittels Text und Beispiel be-
schriehen, wobei der Simulator
noch pusitzlich dic Beginflus-
sungen der Register, Flapgen
und der Speichemstellen an-
Felgr.

Dic Lektonen gliedern sich
in 4 Bereiche auf, dic jeweils in
den Simulator eingeladen wer-
den. In der wirklich schr aus-
fahilichen Anlettung werden zu
jeder Lektion die Z-B0-Befehle
genannt, und es wird sichon hie
auf die Besonderheit cinzelneér
Béfehle eingepangen.  Bevor
man sich also an die Lektonen
wagt. sollie man sich cuerst die
Anleimung sehr genau durchle-
sen. Auch sollle der Umgang
mil dem Simulator und dem
Editiar vorher schon mal aus-
probiert werden, Es Kunn zwar
nichts passieren, aber es verad-
gort doch.

Drer erstc Bereich umfalt die
Lektionen 1 bis 9 und behandelt
die wesentlichen Grundstruktu-
ren der A-Bl-Programmierung.
Eswernden die Register, Jic Re-
gisterpaare, cinfache LDs,
ADDs und SUBs besprochen
und pnhand der Beispiele er-
klirt. Bei dem zweiten Bereich,
er umfaBt die Lektioncn 10 bis
17, werden Springe, der Sta-
pel, CALLs und die verschiede-
nen Arlen der Schreibweise fiir
die Zahlen (hindir und hexades-
mal) aufpefithrt. Die negativen
und positiven Fahlen-Darsicl-
lungen werden in diesem Kapi-
tel ebenfalls aufpezeig).

Im dritten Bereich des Tutors
{Lektion 18 his 25) pehl es

.nen cbhenso wic dic logschen

schon an die speziellen Anwei-
sungen der Z-80-Programmic-
rung. Hier werden die Flapgen-
und REFRESH-Register be-
handelt, die BIT-Manipulario-

Operationen  (AND,  OR,
XOR) und die SHIFT und RO-
TATE-Funktinnen bespro-
chem.

Mit dem vierten und letzten’
Bereich (Lektion 26 bis 35 ) wer-
den dic nichi alltaglichen Funk-
tionen beschrichen,  Hierbei:
handelt es sich um die Handha-
bung der Index- und Zeitregis
ster, der Proressor-Komtrolls
Befchle und der verschicdenen
Interrupts. Einen breiten Teil
der Lektionen nehmen anch die
Blockbelehle ein, di¢ hier mit
dan  Block-Transfer, Block-
Search und Block-Input/Out-
put Befehlen beschrieben wer-
den.

Fusammenfassend ist zu sa-
gen, dab dieses Programm als
eine Einfuhrung in die Z-80-
Programmieruny auf dem ZX
SPECTRUM verstanden wer:
den kann. Anhand der Befchls-
beschreibungen, sui es durch
Text oder Beispiclprogramme,
kann sicher jeder Wisscnswer-
tes fiber dic Maschinencode-
Programmierung erfihren. Fur
den absoluten Laien sei noch
auf den Simulator hingewiesen,
miticls dem man scin Wissen
ausprobicren kann. Allein dig
Verindening der Beispicl-Pro-
gramme nach cigenen Wiin-
schen ist schon der halbe Weg
»um Erfolg.

Der wohl einzige Nachueil
des Programmes liegt in der
Sprache begrindet, denn das
Programm und die Anleitung
sind nur in englischer Sprache
zu erhalten. Momentan st mir
auch kein deutscher Lieferant
fiir das Programm hekannt. Zu
bezichen ist s direkt in Eng
land und kostet mit 13,50 engli-
schen Plund auf keinen Fall zu-
wiel. Hurst Miillet

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinan:aigen
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asword - 1asprint - -
MHS Miiller hard & software
'I‘aSpoke und MHS COMPUTERSHOP
Raunstrafle 8
s 7032 Sindelfingen 7 (Darmsheim)
'Ilﬁb‘u"f{}RD als. Textverar- schon  vorhandenen  Texten Holline 0 7031/ 7 18 96 oder 7 31 EFE
beitungsprogramm for den ZX-  moglich. Zusammen mit TAS-
Spectrum (ncuerdings auch fiir - POKE wird zusiitzlich das Pro- w - h ht b
den Schneider) ist wohl den  gramm “Schriflen-DATA" in 2 e' nac S azar
meisten Spectrum-Lisern be-  Versionen { 1mal Sinclair-Basic, LA ZX | n-
kannt. Weniger bekannt dirfte  Imal Beta Basic 1.8) gelicfert. SINCLAIR S_pectrum SINCLAIRQL
dagegen das Programm TAS-  Mit “Schriften-DATA™ ist es Schneider CPC 6128
PB'],JN,” sein, da ex bisher n.icht mﬂgE.ich, am Bildschirm eigene Hardware ZX Spectrum:
mit TASWORD zum Arbeiten  Schriften 2u  entwerfen und Spectrum 48 KB 289,-
gebracht werden konnte, wie  diese dann in TASPRINT und Opus Discovery 1 incl. dt. Handbuch, Einflhrungs-
eigentlich vorgesehen.  Mil  somit in TASWORD einzu- rﬁm'ﬂalﬂmanaﬂerm und 1.Jahe Valigarantie st
TASPOKE ist dies nun mog-  bauen b s i s
a - v Benkson Datenrecordar B, -
lich. Die Cassetté mit den Pro- Speedy 100/ 80 mit 4 KB Puffer 828,-
Doch zucrst in Kirze, was  grammen und  aosfihriichem Zubehor ZX SPECTRUM:
TASPRINT kann: Mit TAS:  Infomaterial ist fiir DM 20,- 2u Kampston E Parallelinterface T8,
PRINT kann man 5 verschie-  erhalten bei: Egnzﬂageéiﬁﬁlmmw ien b 122"_“
"{Ene Schiiften (auch innerhalh T Opus Druckerkabal 50,-
einer Zeile) auf cincm Matris-  Rosenstr. 14 Opus Drucker / DFU Kompatibed L350
Drucker erzengen. Dabeiist diec 7590 Achemn ,S?.m;s E'Ewmm s
5 .5 Dizketten Dis -
Anpassung an den Drucker und - 3,5" Relnigungadisketts s0.80
das Interface im Programm fiir Beamrider Akustikkoppler Dataphon s 21 d 205,-
die meisten Gerite direkt vor- Akkupuffer fiir Spectrum 108,
Ees';‘h.‘:"' Falls man einen Druk- Wer sich fiir anspruchsvalle Sinclair QL
kEr.-E-‘TI'I. [n:h_‘:l:face benutzt, wel- Spicle interessiert, hraucht englische Version (3 Wochen Lisfarzait)
ches nicht im Programm ge- Beamrider gar n'u:hlk LT Software auf Anfrage =
nant wird, so. frigt: das FIU_ den, hindelt es sich doch dabei Schneider CPC 6128
Eramm nach AngtthH mm Ge- o SchieBspicl, wie es sic Soltware auf Anfrage 1598,-
r'::m:ﬂdl_mm "”":;t Ldasd}’ru-: schon seit Jahren gibt, Eine ¢in- SOFTWARE ZX SPECTRUM:
grivo CAran B Teoen €N fache Grafik simulicrt eine Datanmanager 84 (Opus + Microdrive) 98-
achrifien, die TASPRINT hie- RSN RSP Maskensammiung f. Datenm. (aul Kassolta) ag,-
tet, kann man noch fir jede A:1 fvelion Dar Satu ?“”*”'”ﬁ?fam“m“mai B4 Microdrive) 3,
Schiift inversen Druck, Unter- = Sy proes e [ o Dl SR
_ mull dabei mit Laser und Ra- Taswaord |l - Erganaung (aut Kassetie) o
streichen und sogenannies "Bo- Nite dilinlihet Ve Puhlas faa: MHS Hardcopy flr Opus + IF 1 (auf Kassstta) 33,
aing" (= Worte in Kaisichen sct- % F-_ i BT Faket aus Textmaschine und Datenrmanager B4 158,-
Sl iy o chen. Mlat jeder neuen Welle PRT B4 (B4 Foichen/Zeile, auf Kassetle fir Opus,
= steigerl sich der Schwierigkelis- EI'T:'S:W und Ee&h':'"ﬂh} 525 33,-

I dem Pre z t . - skettenmeanue (Kassette f. Opus) 3 b B
POKE st es mr :gr?l:lmh T‘ﬁ,b grad. Schnelle ankt"}“fﬁ' sind Carlridgemenus (Kassatie 1. Microdr) 29,-
LTS -FRI;L'I‘: lic :n;g gefragt, mehr aber auch nichi. Z¥ TELETERM OFU)-Softwara Kasa. 45-/Cartr, 50,-

ch, e in o Arary ; : : Opus Diskatte 545 -
WORD zu integrieren, Gleich- System: Spectrum 45 K HISOFT Pascal® (inkl. dtsch. Handbuch) 90,
iy X HISOFT COLT Basle-Compiler (inkl. dtach. Handbuch) 59,00
falls werden durch TASPOKE HISOFT G* finkl. dt. Handbuet)
- = E F W:-
for jede Schrift die deutschen Interfac:e e 59~
: & : ; H 79,90
bund:rzcn_,hen erzeupt. DdIITi]t a B tl Beta Basic 1.8 35 -
hat man die Méglichkeit. seine fiir Bas er Bata Basic 3.0 jauch Opus-Version erh,) 50,-
mit TASWORD  ersteliten ;OAE X EL""“:‘ ST 395
¥ : el ; " . e r tar Basic (Grafik-Basic
Texte ﬂ]ierhhlu.thSLEifhEr L Wer lu.r semen ZX Spectrum La‘ttahem;rEFrintl-Lhilli::c?djt. Handb. ) -113:33
gostalten. Das ist auch mil  ein Joystick-Interface heniitige Paint Plus 49.80
TR y DLAM Display Language [dt. Handbuch) 49,90
und mit einem I'_mk"-"tt?"'n um- *Auch als OPUS-Version erhaitlich,
J“pitﬂrﬁﬂﬂ gchen kann, hat jetzt die M-
Super Weihnachtsangebot lichkeit, vinen Bausals zu er- GAMES: =
bis 31.1.86 werben, Dieser urafalt alle Be. WRIGGLER :W:.rrrr-url_-nzll—crﬂ'mn, sahr emplehlenswer) 39,80
5 e ndtiten Einzelicile takin ‘.;.?FS?P:HEEHL als Stofftisrchen zu Wethnachten 18,90
eile inklusive 39,90
HURG. : L i
Lc:"jﬂ?ﬂtghﬂidnigm gg:_ Eﬂ der Platine und cinem Kunst- E'GEESH"FDEL A
%all'lsglrﬁll:“ g.-g: stoffgehduse. Auflcrdem liegt N’.‘;’fw é:ﬁ_qE';, (6 Games) 33’33
aglﬁﬂ Fllll'lll Imﬂ 15:,_ oM cine kleine Ba unnleimng bet, Robin of Sherawood SE:EEI
Laser 210, 310, VZ 200 Der Zusammenban diirfic da- ‘JM";MF o ! T
4 ; : i | gic Maze (Bela Basic) 35.-
r:r:iaﬁnaf Daath Ig.: E: durch kl:ll'lf._‘ Frobleme beteiten. | StarWars 1.2 (Beta Basic) as,
ks v Andas fﬁ'i‘[lgl‘: Interface kinnen Hmkﬂp.—f‘rﬂgrﬁrﬁ_rn [Beta Basic) 4~
Frogger B/RED 10,- DM 2 Joysticks angeschlossen wer- e e i o s
Wn 20,- DM den. Bitte fordern Sie unsaran ausfihdichen Weih nachtskatalog an!
Sam%rﬁu ] %-ﬂﬂ: Wetiaco lotorm s Ak Frad ik Fr"ﬂﬂi_h‘fu%[;u':fm:whnhﬂ:nmt_?rﬂE.E'J.'ﬂhaumml:ﬂhﬂa.-.bmHa.rrwa.ra

abin - o O Uber B00, - Fxgl e sersicherung (Fauschaie 10,-)

e e R 1SS Jiirger Sehumpich Filr dizjenigen, die noch nichts zu Welhnachten gefunden haben:
shipitersoft Bamd Oonk ./ Robert Both 13 E p Computer-Clock (Computermodell mit LCD-Uhs 18,80
h‘ﬂ'ﬂ::rq;z x: ::E::Eamm dgerweg 10 Hiindlsranfragen willkemmen!

: ~ 8012 Ottobrunn

l‘.. ]

': : ;
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Assemblertips fur den Spectrum

Fiir die Z80 CPLU geschrie-
bene  Maschinenprogramme
funktionierén im allgemeinen
nur, wenn sie in einem ganz be-
stimmien AdreBbereich abge-
legt sind. Dias liegt daran, daB
cs cime Rethe von Befehlen
gibt, die die Angabe einer abso-
luten Adresse beinhalten (JP,
CALL, LD}, Méchts man nun
gin Maschinenprogramm  ver-
schieben, was aus vielen Grin-
den sinnvoll und notwendig sein
kann, somilssen im Maschinen-
eode alle Befehle veriindert
werden. welche die Angabe ei-
ner Adresse enthalien, die in-
nerhalb  des Programmberei-
ches tiegt (z. B. Unterpro-
grammaulrufe). Wenn man den
Sourcetext des Programms be-
silzt, ist das kein Problem: Man
verandert nur diec Ursprungs-
adresse (ORG) im Sourcetext
und steckt ihn emeut in einen
- Assembler. .‘:}ch‘ﬁ'i{!]‘igcr 15l es.
falls man nur dber den Maschi-
nencode, also das dbersetefe
Programm, verfigl. In diesem
Fall hilft der im folgenden vor-
pestellte  Z80-Maschinencode
Vemchieber fir den Spectrum.

bie Eingabe des Hex-Codes
erfolgt mitiels des Programms,
das durch Lisuing 1 wiedergege-
ben wird. Jede Eingabezeile
enthiilt eine Prifsumme, so dal
Tippfehler sehr sicher erkannt
werden, Buchstaben diirfen be-
liebig in Klein- oder Grob-
schreibung cingetaster werden;
dic Blanks kann man weglas-
sCr.

Der Verschicber wird durch
RANDOMIZE USR 3E4 auf
gerufen. Alle Eingaben. die er
erwartet, kdnnen wahlweise de-
zimal oder hexadezimal (Dol-
larzeichen voranstellen!) erfol-
gon,

Der Verschicber unterschei-
det  prundsiizlich #wischen
Lauf- und Ablageadresse. Die
Ablageadresse ist die Adresse,
ab welcher der Maschinencode
tatsachlich im Speicher steht.
Dic Laufadresse bezeichnet
dicjenige Adresse. ab der er
stchen mub, um lauffihig 2u
sein. In der Regel werden diese
Adressen identisch sein. Die
Unterscheidung erméglicht je-
doch eine bessere Speicheraus-

5. Teil: Maschinencode-Verschieber

nutzung, und es lassen sich zum
Beispicl auch Programme zum
Einbrepnen o ein EPROM
vorbereiten. Die Angabe der
Bearbeitungsadresse  hezieht
sich auf die alte Laufadresse.
Kennt mun das zu bearbeitende
Programm nicht niher, git
man fir die Bearbeitungs-
adressa die alle Laufadresse cin
und fiir die Anzahl der zu bear-
beitenden Bytes dic Programm-
linge. Diese beiden letzten Ein-
gaben schaffen die Maghchkeit,
bestimmte Programmieile von
der Bearbeitung auszuschlic-
Ben (2. B. Tabellen, Texte).

Der Verschieber (lihet cinige
Kontrollen auf Plausibilitit der
Eingaben durch und verlangt
die Wicderholung aller Einga-
ben, falls er Fehler entdeckt.
Inshesondere wird geprilft, ob
der neue Ablagebereich sich
mil dem Werschicher (ber-
schneidet. Man mub  selbst
Sorge dafir tragen, dall mun
nicht den Stack oder den Basic-
Bereich zerstort,

Hier dic crforderlichen Da-
ten, damit der Verschieber sich
selbst verschicht: Programm-
linge = 1133, Ale Lauf-. Ab-
luge- und Bearbeitungsadresse
= 30000, Anzahl der 2u bearbei-
tenden Bytes = 1010.

Wie arbebtet der Verschicher?

Das zu bearbeitende Pro-
gramm wird Befehl fiir Befehl
untersuchi. Hiersu mufll der
Verschieber  feststellen,  wic
lang jeder Befehl ist. Das ge-
schicht mit Hilfe der 64 Bvtes,
die in der Tabelle BLIST pe-
speichert sind, BLIST enthilt
fiir jeden der 256 mdglichen
Op-Codes zwei Bits an Infor-
mation, wodurch vier Typen
von Befehlen in Bezug aufl thre
Lange unterschieden werden;
Typ 0: 173 (70)

TYp L: 12 (ES)
Typ 2: 2/4 (36)
Typ 3: 314 (21)

Angegeben st jeweils die
normale Befehlslinge, die Be-
fehlslinge nach einem “Tndex-
Byte” (DD oder FDj und in
Klammern oin  Beispiel-Op-
Code. Aus der Reihe [allen nur
die durch EI> eingeleiteten In-
struktionen. Diese sind immer

zwel oder vier Bytes lang, und
ihre Linge kann anhand des
Folgebytes soforl erkannt wer-
den. Der Op-Code CB ist vom
Typi.

Bei drei und vier Bytes lan-
gen Befehlen wird durch meh-
rere Maskenvergleiche festge-
stellt; ob sie cinen 16-Bit-Ope-
randen enthalten. Ist das der
Fall, wird gepriift, ob dieser
Operand einc Adresse dar-
stellt, die innerhalb des alten
Laufbercichs des Programms
liegt. Fiillt awch dieser Ver-
gleich positiv aos, wird auf die
Adresse dic Diflerenz aus der
neven und der alten Laul-
adresse  aufaddiert — das sl
schon alles.

Matiirlich wird der Verschie-
ber sich nicht auf jedes Maschi-
nenprogramm erfolgreich an-
wenden lassen. Unter bestimm-
ten Vorausscizungen wird ein
fehlerhaftes  Programm  er-
zeugt:

- Wenn Adressen, die gednderl
werden missen, im Programm
irgendwie aus Adressen zusame
mengesetzt werden, die auBler
halb des Programmbereichs lie
gen.

- Wenn Tabellen mit absoluten
Adressen vorkommen, die zu
indern sind.

- Wenn Konstanten, die nich
pedindert werden dirfen, 2ufil
lig im AdreBbereich des Pros
gramims liegen.

- Wenn der Verschicher dur
Daten oder Texte im P
gramm fiar einige Bytes aus demt
Takt geriit und dabei cinen 2
#indernden Belehl ibersicht,

Trotzdem wird der Verschi
ber in den meisten Anwendun
gen zur Zufriedenheit arbeiten
denn dic erwihnten Falle treten
ausgesprochen selten auf, wi
zahlreiche Versuche gezcigt has
ben.

Michael Schramm

Listing 1

i 60 TO 379

LET A%(I)=CHRS
TO 368

498 IF X&>="g"
2]

418 BEEP 1,38:

438 LET S=A

388 PRINT "Hex-Code-Eingabe mit

Pruefsumme"

31@ DEF FN A{X$)=CODE X$-48-7%I(
HE " O")

228 PRINT "Startadresse: "j: IN
FUT A: PRINT A

338 PRINT Aj": "j: POKE 236%2,-
1

348 INPUT AS: IF As$="" THEN STO
P

358 LET I=8

348 LET I=I+1

37@¢ IF I>LEN A% THEN GO TO 428
380 LET X$s=A%(I): IF X#=" " THE

N LET AS=A%( TO I-1)+AS{I+1 TO )

398 IF X®&>="a" AND X&<{="f" THEN
{(CODE X%-32):

AND X&(="9"
$)="A" AND Xs<(="F" THEN 60 TO 36

GO TO 349
420 IF LEN AS<{4 OR LEN AS{)>Z2¥IN
T (LEN A%/2) THEN GD TO 418

440 FOR I=1 TO LEN A%-3 STEF 2

GO

OrR X
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q47g

2546%M

ok®:

oo/ ]2/ u b
2P018:
2028
30038
29049:
3@e58:
segea:
Sga7a:
cPo8a:
S0g54:
co16a:
b=l B8 H
SP128:
og138:
cB148:;
39158:
3@168;
20178;
ag18a:
20178:
30208:;
sPz21@:
oP2:29;
S8238;
SBz48;
SP258:
SH268:
SE278;
39280:
392549
20384
29310
S8328:
89338
20340
39358:
39360:
38378
30388
20399
ap498;
20414d;

38438
Sfqq4:
G458
S8468;

30429:

458 LET
$(I+1))

458 POKE A+{I-1)/72,X: LET S=5+X
NEXT I
488 LET HM=INT

S(I+1))

cd
3e
79
&3
&f
&9
1f
ib
28
63
72
73
2d
28
&5
72
41
&4
&d
67
fe
a1
14
g1
73
&1
62
28
4z
&2
1b
d?
(=]
fb
20
d7
i2
cd
fe
28
ch
ac

38

21
fe
2@
79

X=16%FN A(AS(I))+FN A(A

éh
2a
Ié
74
&4
&5
ff
79
44
68
55
74
32
ai
2d
&F
(- ]m
72
41
&5
17
75
8+
62
73
72
28
Ja
79
&5
79
76
21
3e
20
7b
a1
ib
ad
a9
fe
2c
bé&
ag
24
28
12

ad
d?
a1
72
&5
a2
a4
28
&7
72
&9
72
33
14
&4
&7
74
&3
-1
&l
3a
=13
i7
(-1
&3
&2
41
dd
74
6%
16
18
ad
16
20
d?
8
79
28
79
as
iB
77
Sc
28
38
fa

TO 418

fb
2a
&d

72
dJe
41
&8
ad
&7

73
éal
2a
73
63
72
de
&4
#d
&7
18
a9
72
be
723
&3
]
11
fé

28
a7

fe
ig

te
18
a3
-]
c3
dé

cd
+d
2a
24
&3
2a
2a

&l
&d
&7
35

dc

4c
(-1
2a
-]
&5
72
de
&3
17
74
&3
7a

Ge
f
#c
a5
d?
£
cd
i+

dc

79
28
eb
a9
a+
&2

g1
g

4d
72
za
d7
74

16
72
14
4b
(-]}
4d

&l
16
41
73
73
63
&3
Bl
3a
&3
73
&l

3a
as

2d
cd

1b
cd
13
78
cf
fa
38
at
ds
@d
&b
dc

16
ce

2e
73
2a
id
&f

a7
&l

&9
(=]
43
73
79
2d
62
73
63
73
79
&4
ad
Ge
73
&8
a3
.|
i4
21
36
b
19
79
23
ag
bd
ad
id
ba
3z
S Jrd
2r
19
a4+

a6
cd
7@
2d
&3
ié
b
72
28

74

-]
He
2d
3a
=T-]
17
&C
63
20
73
&5
72
42
2a
&5
&C
&1
if

R2
28
79
3e
15
79
++
fe
2d
28
ta
a+t
54
e
dc
79

PRINT

2]
ib
63
43

a3
cd
3a
a3
44
&8
a4

a7
54
Bd
61
3a
&l
i

4c

&3
2@
&5
&5
&l

72
cd
28
e
1a
i9
16
gl
3
o
as
18
c?
Ba
ac
Fa

44
fe

{(8/256): LET S=S5-

4938 IF S<>16%FN A(AS(I))+FN AlA
THEN GO
S5PA LET A=A+LEN A%/2-1:
G0 TO 33@

Hex-Code

cé
ar
8+
21
28
fé
ce
c
cé
&C
b+
e3
3+
fc
aa
79
S5¢
d4
a7
b7

3c
ee
25
£3
?d
23

af
21
4]
15
éc
Pe
7e
3c

fa
ba
39
&é
£7
13
2
25
el

28478:
SA488:;
S@49a;
38508
28518;
2P528:
28528
38348
203559:
@560
S@578)
2@5e8:
38598:

206908
28618
SPs28:
L H
=fe4a:
20450
2668
20670
29680
JP670.
3d7048:;
Sd71a:
s@7z2a;
Ze738.
S@744:;
87548,
28760
@778
S@78d;
38758
sg8ga:
Sgela:
S@8zd:
S@838:
3@844;
2085@;
20868,
2@878:
>@eea:
Sg8va:;
2898d:
S671d8:
SP928:
S0938:
Sav4a:

- 38954

2g968:
20979,
39988:
S@99a:
21208
s1818:
Gloza:
31938:
F1g48:
S185a:
21868

Ba
fe
B3
el

a3
78
14
2a
79
2a
adg
dh

4a
Sc
7a
Pa
54
38
26
ca
as
o4
22
22
ab
ié
76
63

|

rd)
2c
ed
a7
a4
2d
23
21
cb
ad
53
28
28
@1
23
ed
57
Zb
a2
77
ac
a9
ed
c3
d7

c3
b5
b
cS

ae
@a
&f
ad
de
dl
Zc
aa
28
fe
92
ed
Pc
i9
a9
b3
Sc
ra-
a7
ac
a’
ge
ac
ad

Pa
14
63
72
&l

18
oz
7e
eé
fe
Je
ad
a+

de
1c
1z

Je
52
38
73
Je
cd
-]
eb
52
Fy-
is
e
d'3

d8
e5

ch
-2
aa
c7
4
c3
15
&l
2f
ca
c
da
37
94
a4

ad
E3
Pc
Sb
oz
eb
e3
2a
Z2a
12
41
al
3l
6C
|
2a
Sb
ed
fe
28
ch
ot
fC
14
23
cd
c4
e

Z2a
as
3c
i
e
aa
d2
&3
cd
28
21
di

+

48
75
Bc
42
ai
78

74
de

b3
3b
ed
e
Vi
37
ed
@1
79
Fa
19
a9
a’
o8

22

63
36
63

fc
¥a

43
a4
3+
19
eh
38
28
28
28
eb4
(]

Sc
3&
18
2C

44d
Je
54
£4
=1}
cl
c?
++

(=
fe
&7
db
11
-]
£3
&5
29
78
28
78
42

a8
as
ed
4b

ed
ac
38
Zb
ed

Sc

aa
7a
ée
2d
g

8¢

ac
uc
a4
28
fe
ch
e
a3
i
22
18
fe
e’
Za

2d
38
15
d?
7a
78
23
Lf
fd
%)
£1
fd
a9

44
18
dc
fd
2c
di
cd
ée
3f
feo
f2
2a
d2

el
de
o2
72
73
o2
ed
84
eb
4a
cl
a7
Sc
6l
&4
42
3a
dé
ed
19
es
a1
$d
i@
cb
b= 2
el
Zb
[-].]
e
fe
24
as
19
7e
fe
de
18
b3
ed
e3
d2
38
11
fe
cb
el

79
d4a
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31978: 59 55 59 76 59 56 59 7e 59 Se 18  81118: 51 55 51 55 51 53 51 dd 3b 9d Fe
3{@ag: 59 7e 48 Se 59 55 51 55 51 35 df 21128: 7b 9d Sb 9d 5b 5d Sb 54 5b 54 cB
21@9g: 51 55 51 55 51 55 51 9@ @4 55 fe 21130 Sb 5d 5b ad
21189: 51 55 51 55 51 55 51 53 91 35 ba :

L]
Listlllg 2 INPLE PUEH HL CALL ©,ERROR  jsetzen (Ergebnis
INLME LD HL,BUFFER+3 DINZ ALESWI ¥ ¥ 453350 .
ORG @808 LD 8,5 {Den S Bytes langen PP BC |BC wipderherstel.
INPLZ DEC L 1Elﬂ9lbﬂ-hl"¥ll’ mil =11 S L jlas eingegebens
| ZE@-Maschinencode-Verschieber LD (HL)," "  jElanks vorbeselzen. CALL C,ERROR  jASCII-Zeichen in
E:"-: :T:-E CP I jeine Zahl von @
LASTE = 23548 " IR C, AKKDH jhis 1S uswandsin.
ERESP = 23613 RST 18 iin das Blldschirs- BIT 1,B jBuchstaben A bis F
LD A, E iEingabeteld Blanks CALL Z,ERROR  jsind nur erlaubt,
CLS = SEDAB RET %10 jschreiban. sup 7 t#alls Hultiplika=-
OPEMN = Sia&@) CALL PRINT CF 18 jtar = |5, Sopder-
EEEP = mO3ES DEFE %17 CALL C,ERROR  szeichen werboten.
BRTET = SiFS4 DEFT * 3 L]
RPRTL = S1B7E DEFE SFF jEingabe ab Bpalte CALL NC,ERROR
STHRET = SiB74 LD C,23 175, © = Sp.xehler, AKKDK ADD A,L
LD L, A
LAENGE = Z3&98 |eigwne TMFLI LD A, 818 LD @ FHL i= HL+A.
ALTLAUF = 23788 |Systemvariablen RET &l@ ADC A,H 1Bel Ubertrag
ALTAEL = 23782 |im LD A,E IPRINT AT E,C} . LO H,h jErrorilas setzen.
WEULAUF = 23784 |Bereich RET 818 iMit OVER 1jFLASH 1 CALL C,ERROR ;
MEUABL = 23796 |MEWBOT. LD &,E jein Blank suf die EX DE,HL iErgebpis =) DE.
BEAADR = 23784 RST ®18 1Eing.pos. drucken. POP HL IHL wiedernerstel.
BEALEN = 23718 CALL PRINT
BUFFER = 23713 DEFB $15,1,%12, 1 TENDR DEC C jDen gesamben Bué-
ALTEND = 23718 LEFE #28,%12,8,%F IR MZ,AUSMY  iferinhalt abarbeit.
OFFSET = 23720 CALL TASTE iAuf Tastendruck LD B,D §BC 1% Eilngabewsrt.
EEAEND = 23722 FLUSH AF iuarten, L. C,E
VFLAE = 23727 CALL FRINT {Blinken abschalten. RR LIY4+1I7] jFalle kein Fehler
DEFE §,928,8,%15,5,%FF JR ML, INFOK jeufgetreten, ok.
FOR AF LD HL,50d
ETART CALL CLS €F 881 iFalls ENTER ge- LD DE, 2838 iGonst beepen
LD A2 jAusgabe auf den IR Z, INEND itippt, Eing.ende. CALL BEEP jund Eingabe
CALL OPEN iBilgschirm; P 830 1Bei DELETE di® FOP DE iwiederholen,
LD B, 33 IR T, THLNE jZeile lischen. FO® HL
ETERM LD &,"#" CF %28 : MEINP JP INPLL
RET Wld IR MZ,NDRS
DINZ STERN LD A,C iBei Backelap um INFOK POP DE FDE und HL :
LD ITY-53), B EP 25 ieine Spalte nach FOP MWL jmiederherstel len,
CALL PRINT IR I, INPLE ilinks gehen, falle LB tHLI,E IDer Eingabewsrt
DEFD ®1é,1,31 DEC C |der Cursor nicht e L jinmerhalb der
DEFT *£¥ Spectrim-H.-Code-" DEC L ischon ganz links LD HL1,B jEysLemvarlablen
DEFT *Werschieber #4° IR INPL3 istent. INC L jablegen.
DEFE ml&,3,31,8FF IHC E 1E auf nichste Tle.
MOBS  CF 27 DEC D jMichste Eingabe,
LD B, 23 TR NI, NOHT IR HZ,MXIMP  [4alls noch nicht
ETRMZ LD A, "#" HTL LD A,C jHier entsprechend CALL PRIMT jalle sréolgt.
EET %8 LP 29 jum mine Spalte DEFR Sia,2d, 8
DINE STRNZ IR 7,1MPLE irach rechts; falls DEFH "Daten ok (J/W}7”
CALL PRINT ING L imiglich. DEFR 9FF
DEFE 28, %80 INC L
DEFT "Autor: Michael Schramm® IR INPLE RNTW CALL TARETE jTastaturabfrage.
DEFE &l&,7,7 MOHT CP *-* iAndere TP "N* jBel M alle Einga-
DEFT “Freiligrathsir, 5* IR C, INPL3 {Eteuer2eichen ZINF P I,INPUT iben wiederholen.
DEFR %1&,8,7 CP ®EE }ignorieren. CP *1" fMur N oder J wird
DEFT *“0-238@ Kiel 1" JRE NC, INPL3 IR NZ,ANTH jakzepllert.
DEFE ®1&,12,8 LD (HLL & iEin normales Zei-
DEFT "Laenge des MC-Programms:* RET Sid ichen in Buffer und LD HL, [LAENGE] jFalls eingegebers
DEFE s80 IR HT1 jauf Bildsch. schr. LD AH ILEnge = & oder
DEFT "Alte Laufadresse” OR L j4208d, alle Einga-
DEFE ®Wlé,13,23,":" %80 IHEMD XOR A jError-Flag IR 2,7INF iben wisderholen.
DEFT "Alte Ablageadresse® LD (VFLAGI ;A  jnullsetzen. EX DE,HL jLinge =) DE.
DEFE 14, 14,23,°:" %D LD HL,BUFFER {8 = Multiplikator, LD HL, 42888
DEFT *Neue Laufadresse” LD B, 83905 it = Zihler. £BC HL,DE
GEFE S$1é,19,23,":", 88D FUSH DE 1In DE wnird der CINF JP C, INPUT
DEFT "Meus Ablageadresse” LD DA jEingabenert er- LD HL, (ALTLAUF} | Bearbe i tufasadr g«
DEFE Sl4,16,28,":", 80 LD E,A jrechnst werden. LD BE, (BEAAIRI |se muB )= alter
DEFM "Bearbeiten ab Adresse " LD &, (HL] |Testen, ob die BCF ilavdadresse sein.
BEFE S0D LR 8" jEingabe mit "9° SBL HL,BC
DEFM "Anzahl Bytes bearbeiten: ® IR NZ, THALS Ibeginnk. MCIMP JP MC, INPUT
DEFE #FF LD B, 1T iFalls ja, Hulti= ADC ML ,BC jHL = ALTLAUF,
DEC © jplikator auf 15 ADD HL,DE jHIL 1 =AL TLALF « LAENSGE,
INPUT CALL PRINT BUSHY INC L jund HL aut das CALL C,TSTE@  jAlle Eirg. wieder-
DEFE ®1&,29,8,8FF LD A, IHLY inichate Byte. IR C,CINP Th., falls ) &T33&,
LD B, 28 IMAUS CP " " iBlanks n der EX DE,HL |Endmadresse -3 DE.
ELANE LD A," ° jieile 0 IR I, 1GNOR |Eingabe lberlesen. LD HL, IBEALEN) jAuch BERADR+BEALEN
RET sl@ i lgschin., FUSH HL tHL und BC rotten, ADD HL,BC 1auB = AS53E sein.
HALT FUSH BC FHL:=10EDE baw. CALL €,TSTGS
DINZ BLANK LD H,0 fHL:=1&%DE. Falls IR C,CINF jPas Ergebnis in
LD DE, 8780 0 = ZEnler, LD L,E fein Ubertrag auf- LD CBEAENT FL JBEAEND merken.

(E = Zeileanunmer .

AUSYL ADD HL,DE

ftritt, Errorflasg

LD AT

iFalls Endeadresse
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R E I = &7334, ok. LD E,2 |Sonst 2-Byte-Bed. LD (HLD, "@* fFalls Ubertrag
JR I,DEDK iGonst muB BEAADR+ IR NDDFD CP "gry) jauftritt, & und
ECF fEEALEN »= der IR NC,NXZIF Insichste Fiffer.
BBC HL,DE iEndeadresse sein.  WOTED CP sID iFalls IX- oder IT- LD (HL) A 1Sonst neas 7§ schr.
IR NC,NCINP IR I, INDEX {Bedehl vorlieat, CALL PRINT §PRINT AT 21,14y .

LEDK LD HL, INEUABL) CF ®FD feriplgt eine spe- DEFE ®i&,21,14,%§FF
LD O,H i NEUABL *LAEHDBE wull JR NZ,NOIND izielle Behandlung. LD HL,BUFFER
LD E,L i {= 85334 sein. IMDEX INC C jRea, © = Indexflag, LD 8,5 iDie Finfstellige
LD BC, [LAENGE) . INE HL jAdr. nach DDJ/FD. ZIDRU LD A, (HLD 1Zehl imit fdhren-
AOD HL,BC LD &, 1HL) iInhalt laden. INC L fden Blanks) auf
CALL C,TETGH HOTHD PUSH HL |Adresse retten. RET #18 jden Bildschirm
IR C.CINP SRL A jhurch 2 dividieren. DINZ ZIDRU Ischreiben,

LD BC, START iFalls neuer Abla- FL 8 iDivis.rest in B, FUsH HL jRichtige Stack-

ELF iqeber. unterhalb REA [Mochmals durch 2. HOTIN POF HL jtiefe wiederherst.

BEC ML, BC tdes Verschisbers FL B iResyl auch im B. :

JR €, ADROK iendet, alles klar, LI HL, BLIET iBed. ldngenlinte. MEXTE EXX jDas and. Reg.set.

LD HL,ENBE-1 jSonst nuf der Ab- LD E.A IVersatz in DE. EX DE,HL jMext Bef.adr in DE.

EBC HL,DE ilagsber. oberkalk ADD HL,DE iEndg. Adr. in HL, LD HL, (BEAEND} jEuche-Ende-Adr.

TR HC,KHCINP jdes Versch. begin. LD &, 1HL) |Byte aus Liste lad. LD &,D iFalls S4KE-Brenze
ELA B IB mit 2 multipliz. or E jerreicht; fertig.

AOROK LD HL, (ALTABL) JHL := Guelladresse. IR Z,NOSFT iBel & A nicht sh, IR I,FRTIG iSonst prifen, ob
LD DE, {NEUABL] jDE := Zieladresse. SHIFT SRL A fIn Abh. vom Div,= SCF jBuChe-Ends-Adreass
LD BC, (LAENBE] |BC is Ber.linae. DINZ SHIFT frest in B 2 Bits SBC ML,IE jerrelieht.

FiLISH BC iBar. ldnge auf St, MOSFT AMD 3 iim Akku isolieren. EE DE,HL iBefen]l sadr. in HL.
AHD A LD E,A IIn E iibertragen, TP NC,BYTE iNext Bef. vornehm.
SBC HL,DE ilie Lbertrasung IR NZ, HWULL 1Betehlsl inge ais
AOD HL,DE fvom alten in den IMCE INC E iden Bits unter Be- FRTIE LD &P, {ERRSPI jBtack clearen und
I8 C,VLITR ineuen Ablagebe- NMULL BEC € jriicks. des Index- IP STHMRET iin Basic-Interpre-
LDIR ireich erfolot so IR NZ,NOTFD I¥lags im Reg, € iter springen.
IR VERDK imittels LDIR oder RER& jbest i nman,

ILEDR, daB auch JR MC, INCE |Eraebnis in E. FRINT EX (BPI,HL

VLIDR ADD HL,BC ieine OGberschrei= LD &y THL) iDie schon 4fter
DEC HL idung der Bereiche MODFD POR HL 1Bef.adr. ipn HL. INC HL ibeputzte Print-

EX DE,HL fnicht stidrt. FUSH HL iWjeder auf Stack. EX [EP],HL jRoutine.
ADD HL,BC ADD ML, DE iAdr. nEchster Bad, CF SFF
DEC HL BIT 2,E 14-Byte-Befenl? RET Z
E¥ DE,HL EXX iDas and. Reg.set. EST siF
LOIR FOP HL iBef.adr. in HL. IR PRINT

VERODK LD HL, {ALTLAUF]{Die Endeadresse INE HL |Falls 4-Byte-Eef.,

FOP BC jdes alten Bereichs, IR MZ,ADRES jgleich den Adred- TASTE CALL BRTST iPriifen ob BREAK
PUSH HL jin dem das Pro- DEC HL tteil umnterawEhen. jgedrickt. Falls ja,
BND A lgramm lauffinig LD A; fHL) i0p-Code dn Akkii. IF NC,RPRTL iFehlermeldung L.
ROC HL,BC jist, berechnen und CPF ®03 ilinbed, JP-Befehl? LD A, CLASTEN iSolange warten,
TR NI,NODEC Fin ALTEND ablegen. IR I, ADRES iDann Adr.tell tet. AND A ibis wine Taste
BEC HL CF D IUnbed. CALL-Bet.? IR Z,TRBTE joedrickt mird.

MODEC LD {ALTEWDI  HL IR I,ADRES iDann Adr.kteil tst. LD (I¥-581.8 :21.111 in LASTK.

LD HL, INEULAUF ) {D1e Differess iwi- AME 87 iMaske +. bed. Spr. FLUSH AF
FOP Ischen alter und LP &C2 ibed. JP-Defehl? PUSH B¢C iAlle Register
AND A ineuer Laufadreane IR I,ADRES JDann Adr.tell tst, FUSH DE jretten.
BEC HL,BC jerrechnen und in CP %C4q iBed. CALL-Befek|® FUSKH HL
LD [(OFFEET),HL jOFFSET speichern. IR Z,ADRES fDann Adr.teil tst. LD HL,sa88 iDiene Tahlienwerte
LD WL, [BEAEND] jDas echte Dearbei- LD A, (WL} iWieder Op-Code ld. LD IE,4 isorgen fir einen
RND & ftungsende, Dezogen AKD ®CF iTest aué dirskten CALL BEEF IKnack be: Aufrud
BBC HL,BC {aué den neuen Ab- cFd i1sbit-Ladebefehl. FOF HL Ider BEEF-Foutins.
LD DE, INEUABL} {lagebereich, er- IR I,ADREE 165f, Adr.teil tst. FOF DE
ADD HL,DE irechnen und in LD A, tHL) iWleder Op-Code 14, FOP BC iDie Register
LD {BEAEMDY,HL {BEAEND speichern. AND SE7 iTest auf {ndirekt, FOP AF iniederherstel len.
CALL PRINT CP %22 §léblt-Ladebeten]. CF *a" iFalls kein Klain=
DEFE 914, 29,0 IR NZ,MEXTE iFalls negativ, RET C jbuchstabe, return,
DEFT "Anzahl veraenderter® theine Enderung. CP "z's4
DEFPR s@D | ADRES INC HL RFET NC IKl#inbuchstaben in
DEFT "1&=-Bit-Zahlen: g LD E, (HL) phen lébit-Adr.teil EUR =287 IGroBbuchsiaben
DEFR ®FF THE HL jdes Befehls in DE RET jummandelin.

LD D, iHL fladen.
LD HL;BUFFER  jDen Buffer mit 3 PUSH HL fHL retten. ERROR BET &, (IT+117) jMur das Errorflag
Lo B3 I1Blarks besetzen, LB HL, TALTLAUFIjfAlte Laufadr, in RET isetzen.

MULL LD (HL),= " ihier wird die An- PlisH HL FHL wnd auf Stack.

INC L Izahl werdnderter SCF flergleich mit der TETER PUSH BT jDiese Routine
DINI NULL 116bit-2. gezihit. SBC HL,OE jlah]l aus Befehl. PUBH HL isetzt das C-Flag
LD ML, IBEAADR) Dle Bearbeltungs- POP HL fFalls Z. aus Bef. LD BC,-1 igenau dann, wenn
LD BE; IALTLAUFI ianfangsadresse, IR NL,NOTIN Ikleiner, ok. ADD ML, BC idie Zahl In HL
EBBC HL,DE tbezogen auf den LD HL, {ALTEND) jEbenfalls MNeine FOFf HL igriBer als § (bzw.
LD DE, INEVABL} |neden Ablagebe- AND A j@nderung, falls FOF BC 1495340 Imt.
ADD HL,DE irelch, #rrechren. SBC HL,IE idie Zahl ariBer RET

IR C,NOTIN lals ALTEND j=t.

BYTE ¥OR & TAkEY- §= B, LD HL, {OFFSET) iNwue lébit-Zahi BLIST DEFB 875,37, 55, §39, 675, 435, 954, 656
LD B4 ik = o, ADID HL,DE jerrechnen und in DEFE S7E, 839, 85E, 057, §7E, 648, 95, 857
LD C,A iC = @, EX BE,HL 10E Ubertragen. DEFE 955, 851, w33, 8351, 955, %51, 655, 851
LD D8 13 =& . FOP HL {Ade. der Zahl. DEFD %33, 959], 055, 851, %80, %04, 855, 51
LD Ay PHLI ILaden des Op-Codes. LD [HL) I iDas Ergebnis in DEFE &3, 851,855, 45), 895, 951,855, 85]
CF ED I1Sprung, falls kain DEC HL jden AdreBteil des DEFE 55,851,435, S51, 855, $51, 959, #51
IR NZ,NOTED 1*ED=Befahl". LO [HLI,E fBetehis schrelben. DEFE #DD, ®5E, §70, 78, 890, 858, 670, &58
PLUSH HL jAdresse retten, LD WL, BUFFER+S [HL auf das Ende DEFE #3D, %58, ¥50, $55, a5D, 956, 850, 558
INC HL IHL = Adr. nach ED. NXZIF DEC L jder Z. in Buéfer.

LD A&, ML) iInhalt laden. LD Ay iHL} [Falls dort ein ENDE END
LD E, 4 jBefehlslings in E. gp r [Blank mteht, dar-

AND L7 IFalls Maskenver- IR NZ,NBLNK jaus eine filhrends

P »43 jgleich pos., liest LD A, 8" {Mill mmchen.

IR Z,MDOFD I4=Byte-LOD-Bef, wvor. MELNK [MC A iUn winm hochzinl.
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Pitfall IT

Activision hat schon vor Jah-
ren mit dem Titel Pitfall filr die
Atari-Spielkonsolen Furore ge-
macht. Nun liegt Pitfall II auch
fiir den Spectrum vor. Obwohl
s mittlerweile vicle Spiele die-
ser Art gibt, kann das Original
immer noch Freude bereiten.

Dic Handlung ist simpel: Auf
dem Bildschirm muB ein kleiner
Kerl Teile cinsammeln, die auf
verschiedenen Ebenen verteilt

.%:g,: AT T L SRR
R T
R e

sind, Der Spieler kann dabei
rennén, springen, sich ducken
und sogar schwimmen. Die im
Weg befindlichen Hindernisse
sind ebenso vielfiltig wie die
auftauchenden Gegner (meist
aus dem Tierreich), Ein Nach-
teil: Schon dic kleinste Berith-
rung mit einem solchen Gegner
sorgt dafiir, daB man wieder
von vorne beginnen mub,
Activision
Spectrum 48 K

Hersteller:
System:

Supermutt

Der Titel-Screen dieses Pro-
gramms erinnert mich stark an
das "Wunderwarzenschwein™,
cinem amerikanischen Erwach-
senencomic, der hierzulande
leider relativ unbekannt ist, Ob
die Autoren von Supermutt die-
sen Comic kennen, weilh ich na-
tiirlich nicht, das Programm hat
jedentalls wenig damit zu un,

Hauptdarsteller ist aber auch
higr ein Schwein, das fiegen

kann. Durch den Spieler pge-
steucrt, beginnt nach Pro-
prammstart eine lange Reise,
die fiber Stadte und Landschaf-
ten hinwegfithrt. Verschicdene
Hiuser kénnen belreten wet-
den, was neue Uberraschungen
mit sich bringt. Die grofte Ge-
fahr in der Luft sind dic flicgen-
den Hegenschirme - originell
und witzig gemachi,

Hersteller:
System:

Silver Soft
Spectrum 48 K

HERO

Wer sich fir Labyrninth-Spicle
interessiert, wird bei HERO
gut bedicnt. Der Spieler kann
seine Figur dber einen Joystick
oder die Tastamr in alle vier
Himmelsrichiungen bewegen,
Dic cigentliche Spielrichtung ist
dabei abwirts. Wie es sich fir
gin gutes Labyrinth gehdnt, en-

den wviele Wege wor einer
Wand,

Hersteller: Activision
System: Spectrum 48 K

Spectrum-
Kurzprogramm

Diescs CGrafikprogramm
karnn dazu benumt werden,
Sereenbilder zu laden und dann
das Programm damit laufen zu
lassen. Man kann es "pur” oder
als *Papsenfilller” benutzen, Es
kann aber auch nur als kleenan-
reger dicnen. Lassen Sie sich
iiberraschen.

Sebastian Lovens

REM

BORDER 0O:

NEXT x:i RETURN

1 Sebastian
2 REM Keetmanstr.32
3 REM 4100 Duisburg 1
= PAPER 1:

LS : OVER 1: GO SUB 1000

10 FOR a=2 TO 10: FOR b=1 TO B
0 STEP a: CIRCLE 127,87,b: NEXT
b: GO SUB .1000: GO SUB 2000: GO
SUB 1000: NEXT a

S0 STOP
1000 FOR x=0 TO 255 STEP 2: PLOT

x,0: DRAW 0,175: NEXT x: FOR ==

o TO 175 STEP 2; PLDT O,x: DRAW
255,0: NEXT x: RETURN

2000 FOR x=0 TO 255: PLOT OVER
1jx,0: DRAW OVER 1§0,175: NEXT
v FOR x=255 TO 0 STEP -1: PLOT

OVER 13x,0: DRAW OVER 1;0,175:

Lovens

INK 7 C

Sinclair ZX Spectrum
Peripherie auf einen Blick

Mittlerweile ist der ZX Spec-
trum schon mund 2 Jahre auf
dem deutschen Markt, Der
kleine Computer mit den gro-
Ben Moglichkeiten hat in dicser
Zeit viele Freunde gefunden,
phwohl es Clive Sinclair den
deutschen Fans seiner Produkte
niemals lcicht pemacht hat. Es
fing schon damit an, dall man
firr die ersten Gerdte in
Deutschland dber DM 700.—
auf den Ladentisch legen
mubte, Auch mit der Software
und dem Fubehor haperte €5
anfangs. Erstim Laufe der Zeit
haben verschiedene Hersteller
und danach auch Hindler dem
Spectrum mehr Aufmerksam-
keit geschenkl.

Das beste Beispiel filr die
schleppende Entwicklung bie-

ten hier die Zusatzlastaturen.
Lange Zeit war die englische
Firma dk'tronics mit threr Ta-
statur alleine auf dem Markl.
Heute ist das ganz enders; Wer
jetzt cine neuc Tastatur sucht,
hat von der einfachen Aufsatz-
tastatur um die D& 90— bis zur
professionellen EVE-Tastatur
fiir DM 260.— die Auswahl aus
einer breiten Produktpalette.

Ahnlich hat sich auch der
Markt fiir andere Peripheriege-
tiite entwickelt. Es werden Ge-
rate angeboten, von denen der
Spectrum-User 1984 nur triu-
men konnte, Dariiber hinaus ist
das Softwarcangebot so grof
geworden, daB es kaum noch
jemand {iberschauen kann. Es
durfte wohl zur Zeit einige tau-
send Titel geben und ein Ende

dicser Schwemme ist noch nicht
in Sicht. Aus diesem Grund ist
gs auch kaum maoglich, eine
Softwarelibersicht Zu erstellen.
Hicr Bleibt nichts anderes tib-
rig. als Hindlerlisten anzufor-
dern und daraus die Wahl zu
treffen.

Wir wollen aber an dieser
Stelle versuchen, eine Markt-
itbersicht {iber dic verfiighare

, Hardware zu geben, Dabei ha-

ben wir uns auf Gerite be-
schriinkt, die auch in Deutsch-
land erhaltlich sind, Dic ge-
nannten Preise und Hindleran-
schriften gollen deshalb ledig-
lich der Onentierung dienen,
Abweichungen sind natirlich
immer moglich. Wenn keine
Handleranschrift aufgefibrt ist,
gibt es diesen Artikel Bei vielen

Hindlern oder asch in den
Fachabteilungen der verschie-
deénen Eaufhiuser.

Trotz sorghiltiger Recher-
chen kann es miglich sein, daB
wit ein Produkt iibersehen ha-
ben oder, was auch vorkommen
kann, es wurde uns einfach
noch micht vorgestellt. Wer nii-
here Informationen zu den ein-
gelnen  Produkten  wiinschi,
sollte sich an den entsprechen-
den Handler wenden. Der
wird man thm sicher weiterhel-
fen.

Wir hoffen, gerade den Spec
trum-Neulingen und such den
alten Hasen, mit unserer Uber-
sichtstabelle  cinen  groben
Uberblick geben zu kdnnen.

Roff Knnire
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7 Bezugsquellen-Schliissel
i ti— verschiedene Hindler
Artikel Kurzbeschreibang Preis Beaugsquelle L— MIHS Miller
hard 4+ software
ZX Spectrum 16 K hekann . 260 0 e, g
ZX Spectrum 48 K bekannt e, 35l — 0 ' "E"". Althengstett
X Spectrum + bekannt ca. 500.— 0 2~ Logitek
ZX Interface | bekanni ca; 200~ 1] A Hisft+F. Lesser OHG
- ZX Microdrive bekannt ! ca, 200 - 0 Pankstr. 49, 1000 Beriin 63
Digcovery L{OPUS) Diskettenlaufwerk 3 147 GIR .~ 1 3 Unicorn Soft ;
Viscount Disedrive Diskettenlaufwerk 5 /f: " 899 13 Ehlenerstr. 7, 3501 Hoof
Beta Disksystem Diskettenlaufwerk 5 '~ ab 040 — 3 4~ Rolf Strecker
_"I‘im:x Floppy Dnsk Diskettenlanfwerk 37 ah 944 — 7 Luxembureger Str.
Challenge Sprint Dutenrekorder mit 6000 Baud 289 - [ 3000 Koln 1
Proveed 1 Floppyconiroeller 3~ Netictalor
{Commodore-Floppy} 298~ 2 Computer Shop
Rotronics Wafadrive Massenspeicher mit Sm_!l"l“ Str, 22
= zwei Laufwerken 448.- 5 4054 Nettetal 2
Tastatur SAGA 1 Empereor  Schreibmaschinentastatur 248 - & - Microcomputerladen
Stonechip Schreibmaschinentastatur 210:- 14 Liztzenburger Str. 90
Lo’ Profile Schreibmaschinentastatur 248~ b H00 Berhn 15
Spectrum + Tastatur Gichiuse des ZX Spectrum + 149.— 16 7= ABC Electromic
Profitastatur schreibmaschinenshnliche Andreas Budde
Tastilur 198 15 Am Broulhigen 100
DK tronics- Tastatur Schreibmaschinentastatur 174 - I 4800 Biclefeld 1
Micro Command Spracheingabegerit 189.— 11 8— Compulerpartmer
Digital Tracer Zeichenhille fir Grafik 79— 11 Forbach
Lightpen DK 'tronics Zeichenhilfe fiir Grafik 89~ 13 Bergstr. 1), 6304 Lollar
D tromics-Interface fiir Foystick (Kempston )+ Stick 79— fy 11 - U. Kunz, Junge Hilden 3
Games Ace Soundiibertragnng aul TV E5 =~ 11 7500 Karlsruhe 41
RAT Infrarot-Joystick-Svstem 129.—- & 12— 1. Hobmeier
‘Trackball zur Spiclstenerung B 13 Schlenkhofisweg 27
Joystick-Interface programmicrbar 120.— 16 471 Beckum
‘Telesound-Maodul ubertrigt Ton auf TV St~ 13 13- Sigphan Tricbner
Currah Microspeech Sprachausgabe-Cieril 118~ 14 Postfach 1272
3 Kanal Sound Synthesiser Tonerzeugung 128~ fi 6103 Grizsheim
Seundgenerator Tonerzeugung nurals Bausatz 05,- 12 14— H. Stein
BTX-Madul fir Bildschirmiext 128.— 16 Hohefeldstr. 55
PIO Parallel Input/Ouiput-Bausatz B9~ 15 (MK} Berlin 28
Busverlingerung Kabel 20em 34, 13 15~ S. Egeler
Kempston Centronics Pruckerinterface mit Software 219~ 13 Griintal 21, 3201 Raubling
ZXLPRINTIN Druckerinterface mil Software 16~ Astech GmbH
_ mil EPROM 198, (1] Am Wall 183
48K RAM Erweiterung Speichererw, fiir 16 K Spectrum G 1 2800 Bremen 1
SLOMO verlangsamt den Spectrum 89— £ 18— Holschuh Tapes
m (T Metzschalier 20— 6 Keltenstr. 67
Seikosha GF 505 Mini-Drucker m eingeh, Interface | 448 — 16 140 Bensheim
Multicom DFL mil Interface u. Akustik-Koppler S7R.< 4 s Toventt
DFUO-Set mit Akustik-Koppler I35~ T i [d.mm]dh"_ B4
Tele-Terminal 300 S DFU-?.nftware +Akustik-Koppler 396 6 . 4000 Ditsseldorf 1
Datenkassatien verschiedene Liingen - 17 19— Unicom Computertechnik
Soltware grafites Angebaot i AL I8 Lippestr. |
EVE Profi-Tastatur . 26d).— 21 4100 Duisburg 1
Games Player Joystick-Interface mit 39~ 22 0= Holitz Meier -
Frecze-Funktion Nakeerete 57
Monitor Interface filr menochromen Monitor 75— m 4060 Viersen 1
Datapen Lightpen 167, 19 21- B. Zupancic
Touchmaster Cirafikiahlet 398~ 19 Postfach 2553
Eprumer EPROM-Programmicrgerit 248~ 20 S810 Witten
22— Michae! Naujoks
Rottmannstir. 4()
- 6900 Heidelberg
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i Jetzt lanfen die Programme nur
e Servant e e

Ein Utility fiir Basic- und MC-Programme

‘Dicses Programm fiir den
Spectrum 48 K unterstiitze den
Programmierer bei der Ent-
wicklung und dem Debugging
seiner Programme. Leider bie-
tet der Spectrum nicht die M-
lichkeit, MC-Programme, die
sich 2. B. wn ciner Endlos-
schleife hefinden, mittels einer
Breaktaste aufzufangen. Dem
Programmicrer wire auch eine
Angeige der Registerinhalie,
Jinsbesondere der Flags schr
hilfreich, Eine Programmab-
lautunterbrechung mit der An-
zeige des  Programmzahlers
(PC) kimnte dic Fehlerursache
schneller eingrenzen.

Was dem Spectrum und auch
anderen Rechmern bisher
fehlte, tiflt sich jetzt software-
millig realisicren, Durch den
Gebrauch des IM 2 (Interrupt-
madus 2) lassen sich jetat (ol
sgnde Funkiionen nuizen:

L Anzeipe aller Registerin-
halte inkl. des Stackpoin-
ters.

2. Anzeige des Programmeih-
lers zur penauen Lokalisie-
rung des derzeitigen Be-
fehls.

3. Anzcige aller vom Program-
mierer erreichbaren Flags,

4. Singlestep Mode.

5. Stow Muotion Mode,

6, Unterbrechen von MC-Pro-
ETAMIMETL

Obwohl die Nutzung des M
2 wiclen MC Programmierern
bekannt sein diirfie, méchie ich
hier noch einmal darauf cinge-
hen, Der Z-80 besitzt dret Inter-
ruptmaodi: Der IM Oist Kier voll-
kommen ohne Belang, da er
nuar - hardwaremiitlig  genuizl
werden kann. Der IM | wird
vom Spectrum - benuotzt  und
fiihirt, wenn der Interrupt einge-
schaltet ise, alle 20 ms einen
Sprung zur Adresse H038 h aus.
Dort 'wird die Systemvariable
FRAMES jedesmal inkremen-
tiert {(um 1 erhoht) und die Ta-
statur abgefragr.

Uns interessiert aber der T
2. der in der Handhabung der
komplizierieste 15, Der Z-80
hat ein interncs Interruptregi-
ster mit der Bezeichnung 1.
Wird der IM 2 eingeschallel, so
zeige dieses Register in Verbine
dung mit einem Byte, das aul

dem Datenbus anlicgt, auf eine
Tubelle, in der die endgiiltige
Sprungadresse liegt. Ist keine
Penpherie angeschlossen, so ist
der Wert des Datenbusses FF h.
Ist das T Register jotzt z. B, mit
FA h peladen, so zeigt dieser
Vekior aof die' Speicherzelle
FAFF h (Vektor = 2561 Regi-
ster + Byte vom Datenbus).
Dort steht dann eine Adresse,
die die endgillige Sprungadres-
seangibl.

Angenommen, in FAFF h
stehl der Wert FII, der auch in
der folgenden  Speicherzelle
FBM steht, so springt der Pro-
zessor eine bei FUFD h gelegene
Interruptroutine an. Das Byte
des Datenbusses kanm bai ange-
schlossener  Peripheric  alle
Werte von [} - 255 annehmen.
Daher wurde in diccem Pro-
gramm ein Trick angewandt,
Die Tabelle licgt nicht nus bej
FAFF hund FBOOh, sondern ist
ither den Speicherbereich FAM
— FBOU mit FO gefollt. So ist es
cpal, welcher Wert am Daten-
bus anbicgl, der Vektor hefert
immer FOF) h, Daher ist der
Betrieb dicses Programmes mit
aller Peripherie méaglich,

Was micht gestattet isi, licgt
jetzt auf der Hand. Folgende
Anderungen kinnen zum Ab-
sturz {X) oder zum Abschalten
des Programms (S) fithren.

I Inhali des I-Registers dn-
dern (X].

2, Ausschalten des Interrupis
{ Disahlen) (S),

3. Umschalten auf einen der
beiden anderen Imerrupt-

madi (5).

4, Andern der Inhalte der
Adressen FAOD bis FBOD
hex (X).

. Unfachmiinnisches Andern
der Progranmymroutinen (X).

6. Falsch pelagerter Stack, der

in das Programm zeigt (X,

h

7. Es empfichlt sich auch, vor
Aufruf  des  Programms
"CLEAR 61679" cinzuge-
ben, uwm so Fchler durch
Uberschreiben zu unterbin-
den,

Mun #zur Handhabung: Durch
Dricken der Tastenkombina-
tion SYMBOL SHIFT +5PACE

{cinc von Sinclair bemerkens-
werterweise vergessenc Tasten-
kombination!) gert man in das
Menii,

schwindigkeit weiter. wic Enter
gedriickt wird. Wird Enter
micht mehr gedriickt, so stoppl
der Programmablawf. [Dhieser
Modus wird durch ein schwar-
zes Duadral in der rechicn un-
teren Ecke angeeeigt,

So sicht das Menil aus:
A 00010 A" 00010
BC 12345 BC 00777
DEMNN DE' 65432
HL 00015  HLT KNS
X 13111 1Y 23610
SP 39996  PC (5140
CARRY C NC
FERO) Z NZE
SIGN P M
PARITY PE PO
TRACED SINGLE-
STEP

Amnzeige der gebrauchlichsien
Register und deren Schuttenregister

Anecige der Indexregister [X, 1Y
Anzeige: Stackedhler und
Programmaziithler

Anveige der Zustande

der vom Programmierer

dirckt greifharen Fags

Anpaben zur Art des
Programmablaufs

|

Indem Moment, in dem die Ta-
stenkombination gedriickt ist,
werden alle Repgister gesichert
und dann ausgedrucke, spiter
aber wicder richtig zuritckgela-
den. Um  eveniuelle. Fehler
durch Stapeloperationen auszu-

“kundschaften, wird dic Adresse

des Stacks angegeben. Ebenso
wichtig st dic Anzeige des Pro-
grammzihlers (PC) bei Endlos-
schleifen. So kann man dic Po-
sitiom der Schlgife ausfindig ma-
chen.

Bei unbedingten Operatio-
nen sind Zustinde der Flags
von Bedentung, deren Zustand
unter den Registern angezcigt
wird. Hinter dem Namen des
Flags steht die programmuech-
nische Abkirzung. Es gilt de;
Flagzustand, der am Blinken
ist. Trace gibt die Arbeitsge.
schwindigkeit des Programm-
ablauls an. Hier sind dic Werte
von () bis 9 misglich. 0 bedeutet
keine Verzdgerung, 9 ist die
hichste Verzidgerung. Single-
step ist eine Einzelschrittabar-
beitung. Wenn Sic blinkt, ist sie
eingeschaltet,

Manipulation vom TRACE
und SINGLESTEP

Die Geschwindigkeit der
Trace-Funkton 1806t sich iber
dic Tasten K (+) fiir cine Ab-
nithme der Arbeitsgeschwindig-
keit in den Grenzen von ()
{Trace ofi) bis @ (Trace max.)
regeln, Wird jedoch S [iir Sin-
glestep gedriickt, so geht Trace
automatisch auf 0 und SIN-
GLESTEP beginnt zu biinken.

Dieser Modus  funktiomen
nur, wenn man sich n cinem
Programmablauf und nicht im
Editor befindet. Hier wird BIT
7 vom TV-Flag kontrollicr:, das
angibt, ob ein Syntaxcheck vor-
genommen wird oder gerade
ein Programm abiaull. Wire
dies nicht der Fall. so konnte in
dicsemi . Modus  keine  Pro-
grammzeile mchr eingegeben
werdén .

Um in einen Tracemodus zu-
rickzukchren, mul nur wieder
ein Tracemodus angewiihlt wer-
den. Um im Singlestepmodus
wieder in das Mcnd zu gelan-
gen, mub zu Symbol Shift +
Space auch Enter gedrileki wer-
den, damit die Freigabe or-
Ewingen wird.

Man hat zwei Méglichkeiten,
wieder aus dem Menid auszu-
steigen:

I. Enter: Gibi den Interrupt
wieder frei und Gihrt dort fort,
wo das laufende Programm un-
terbrochen wurde.

2. Break: Springt in den Basic
Edilor und kann so manches ab-
gestirzte Programm retien.

Zum Eingeben des Pro-
gramms: Zuerst wird der Basic-
teil eingegeben und dann mut

RUN gestarter. st cin Fehler

aufgetreten, so wird angezeigl
wo, Wenn alles richtig ist, wird
dis Programm gleich auf Band
gesaved. Die Aufrufadresse ist
RANDUOMIZE LUSR 62428,
danach ist das Programm aktiv.

Holper Alitens
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Computer Kontakt 1/86
The Servant
I REM THE SERVANT
2 REM /1985 HOLGER AHRENS
3 REM  BRUECHERHOFSTR.S
4 REM 44600 DORTHUND 30 .
S REM
6 REM  MIT RUN STARTEN
7 REM STARTADRESSE: 42428
8 REM

10 DATA 243,237,115,71,243,245
,197,213,229,221,229, 253,229,217
,245,197,213,229,217, 62

11 DATA 127,219,254,230,3,40,5
0,237,%1,73,243,122,179,40,22,27
,122,179,32,251 ;

12 DATA 217,225,209, 193,241,21
7,253,229,221,225,225,209, 193,24
1,195,56,0,253,203,1

13 DATA 126,40,233,175,50,255,
90,62,191,21%,254,230,1,32,248,2
4,219,58,8,92

14 DATA 254,32,32,212,42,83,92
,17,0,92,237,82,229,235,193,17,2
43,243,237,176

15 DATA &2,15,50,141,92,205,17
5,13,62,1,211,254,60,50,107,92, 1
7,96,243, 1

16 DATA 124,0,205,60,32,42,71,
243,34,75,243,35,1,10,5,205,7,24
2,1,10

17 DATA 19,205,253,242,22,0,12
6,95,237,83,75,243,1,0,5,205,7,2
43,43,43

18 DATA 1,2,5,205,253,242,1,4,
5,205, 253,242, 1, 6,5, 205, 253, 242,
1,8

19 DATA 5,205,253,242,1,8,19,2
05,253,242,22,0,126,95,237,83,75
,243,1,0

20 DATA 19,205,7,243,43,43,1,2

, 19,205, 253,242, 1,4, 19,205,253, 2
42,1,6

21 DATA 19,205,253,242,42,71,2
43,43,43,126,79,33, 144, 8%, 203, 65
, 204, 238,242,205

22 DATA 244,242,33,208,8%,203,
113,204,238, 242,205,244,242,33,1
6,90,203,121,196,238

23 DATA 242,205,244,242,33,80,
%0, 203, 81, 196, 238, 242, 205, 244, 24
2,237,91,73,243,122

24 DATA 179,32,8,33,144,50,6,1
D, 205, 244, 242, 1,27, 4, 205, 226, 13,
58,77, 243 :

?5 DATA 215,205,84,31,210,1686,
242,1,254,191,237,120,103,230,1,
202,182, 242,124,230

26 DATA 4,40,17,124,230,8,40,4
=,1, 254,253,237, 120,230,2,202,21
%,242,24,217

27 DATA 205,134,242,58,77,243,
254,57,40,207,40,50,77,243,42,73
,243,17,153,25

78 DATA 237,90,34,73,243,237,1
20,230,4,40,250,24,174,205,134,2
42,58,77,243,254

29 DATA 48,40, 174,61,50,77,243
,42,73,243,17,133,25,237,82,34,7
3,243,237,120

30 DATA 230,8,40,250,24,141,23
7,91,73,243,122,17%,192,62,46,50
,77,263,17,1

31 DATA 0,237,83,73,243,197,6,
10,33, 144,90, 62,15, 205,248,242, 1
93,201,205, 168

32 DATA 242,237,123,61,92,225,
253,33,58,92,251,195, 162,18, 205,
188,242, 195,24,241

23 DATA 42,83,92,17,0,92,237,8
2,229,193, 33,243,243,237,176,205
,175,13,58,72

34 DATA 92,31,31,31,211,254,20
1,6,10,33,144,90,205,246,242,17,
0,0,237,83

35 DATA 73,243,62,48,50,77,243
195, 19,242, 6,5, 35, 16,253,201, 6,
4,62,248

36 DATA 119,35,16,292,201,126,
87,43,126,95,43,237,83,75,243,22
9,237,67,79,243

27 DATA 42,75,243,221,33,81,24
2,6,5,237,91,86,243, 62, 48,237, 82
,56,3,60

38 DATA 28,249,237,90,221,119,
0,221,35,237,91,23,243,1%,1%,237
,83,23,243,16

29 DATA 224,17,86,243,237,83,2
3,243, 17,78,243,1,8,0,205, 40,32,
225,201,0

40 DATA 0,1,0,0,0,48,22,0,0,0,
0,0,0,0,16,3%,232,3,100,0

4l DATA 10,0,1,0,65,6,65,39,13
|13, 66,67,6,66,67,39,13,13, 68,69

42 DATA &,68,69,39,13,13,72,76
,6,72,76,39,13,13,73,88,5,73,89,
13

43 DATA 13,83,80,6,80,67,13,13
,67,65,82,82,89,6,32,67,32,32,32
,32

44 DATA 78,67,13,13,90,69,82,7
9,6, 32,90,32,32,32,32,78,90,13,1
2,83

45 DATA 73,71,78,6,32,80,32,32
,32,32,77,13,13,80,65,62,73,84,6
9,6
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DI

1

46 DATA 32,80,6%9,32,32,32,80,7
9,13,13,84,82,65,67,49,32,48,6,8

47 DATA 78,71,76,69,83,84,69,8
0,243,33,0,250,17,1,250,1,0,1, 62

48 DATA 119,237,176,62,250,237
,71,237,94,251,201
40 LET SUMME=0

70 FOR N=£1680 TO 62450

80 READ WERT

?0 FOKE N, WERT

100 LET SUMME=SUMME+WERT

110 MEXT N

120 IF SUMME(>B7506 THEN PRINT
"DATA-FEHLER": STOP

130 FPRINT "DATA'S IN ORDNUNG"

140 PRIMT "PROGRAMM WIRD GESAVE

150 SAVE "SERVANT"CODE &1580,77

Spectrum Spiele-Pokes

Ad Astra

Ah Diddums
Adrwoll
Android

Arcadia
Astro-Blaster
Atic-Alse
Black-Hawk
Booty
Cannonball
Chuckie Egg [T
Cookie

Dead Racer
Defenda
Eskimo Eddie

Fall Guy

Finders Kecpers
Frank-N-Stein
Freez Bocs
Ghosthustars

Giants Revenge
Gilligans Gold

Hero
Hunchback

Jackand the
Beanstalk

J5853,0
247860
4539520
32249.24
52250.32
538970
257760
2220
365190
34695,183
SE294 4
32957.0
354530
26197 0
271500
37531.0
2468624
2468776
43896,2
342520
341240
34610.0
40191,0
40192, 167
40625.0
40845,0
421730
245040
528810
A2BR2.0
328830
44322,182
44521 182
208880
561150
Sallan
5638862
56389.27

Jetpac

Jet Set Willy
Jet Ste Willy [T
Kokotoni Wilf
Kosmic Kanga
Lazy lones
Lunar Jetman
Monty Mole
Moon Alert
Mr. Wimpy
Mutant Monty
Night Lore
Chriom

‘Pi-Balled

Project Future
Psss1
Psytron

Pyjamarama
Pyramid

Road Racer
Spectral Invaders
Stop the Express

TirNa Nog
Tranz Am

Tut Ankh Amun
U'nderwurlde

Worse Things -
Happen

Zip Zap

Zoom

S6H390,0
250520,0
358000
31254, 195
4374720
36212.0
S6693.1)

38004,0
426054, 195
33a93.0
54033 (1
535670
7319201
444165
276621
24984,0
41098,17
41009,32
411001
411010
486580
44685.0
27150.0
25062254
34464, 183
34925183
352570
34202,200
25446, )
27783.0
59376,0
59380,0

35443.0
F4a05,0
247430

NMI-Back-up-
Karte v.2b

Hier handelt es sich um ¢ine
langersehnte Hardware-Erwei-
terung, auf die alle Microdrive-
und Floppy-User gewartet ha-
ben. Die mittels der Karte ab-
gesaveden Programme haben
einen normalen Header und
laufen mit normaler Geschwin-
digkeit. Einzelne Programm-
teile, 2. B, BASIC oder M-
Code, lassen sich ebenso her-
aussaven, wic bestimmie Spej-
cherberciche, =, B, Scéreens
oder der Bereich von 23296 his
32767. Aber auch komplette
Kopien sind moglich, entweder
fir den Rckorderbetrieh oder
fiir dic MDs,

Beim Rokorder wird zuerst
¢in BASIC-Lader, dianm cin

Screen und anschlicBend der
M-Code von 23296 bis 653535

abgespeichert. Bei der MD-
Version wird kein Screen gela-
den und man mufl den BASIC-
Lader =elbst davorsetzen. Hicr
wird nur der M-Code von 23296
bis 65535 abpesaved. Das wie-
derum bedeutet, daf manche
Programme nicht lanfen, ndm-
lich wenn M-Code im Bild-
schirmspeicher abgelegt wurde.

Bei einem Preis von DM
125~ 15t es for dic MD- und
Floppy-User jedoch erschwing-
lich und 155t so manches Trans-
ferproblem. Unter Beifiigung
cines Euoroschecks dber DM
125~ kann die Back-up-Karte
bei untensichentder Adresse be-
stellt werden und wird in ca. 5
bis 6 Tapen geliefart,

Bezuguquelle;
Henk Rinkens
Lieer Club

Dir Geurtsstraat 26
MNL-5463 VL. Kerkrade
Miederlande

Horst Miiller

data berger

ab!l-

Gebrauchte
Schneider CPC 464
und 664
mit Grin- und Farbmonito

data berger

Im Lichtenfelde 76, 4790 Paderborn, RUF 05251 /648582

Unser Telefan ist jeden Montag bis 20 Ubr fur Sie besetzt

spectrum
User Club
Wuppertal

Club-Zeitschrift
Tips, Tricks, Bauanleitungen
Vorstellung neuester Programme
Erfahrungsberichte
Mitglieder-Borse
Club- Software
Weitere Informationen erhalten Sie (gegen
Einsendung von DM 0.50 Rickporto) von:
Rolf Knorre,
Postfach 20 01 02, 5600 Wuppertal 2
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Frank Bruno’s Boxing

Sportspicle  erfreven  sich
nach wic vor groBer Belichtheit
ond darnm ist es auch nicht ver-
wunderlich, daB immer neve
Programme auf dem Markl er-
scheinen. Dazu  zihlt  auch
Frank Bruno's Boxing. Wie aus
dem Titel ersichtlich, geht cs
um die rauhe Welt des Box-
sports, was sicher nicht jeder-
manns Sache ist. In Computer-
form mul sich aber niemsand
sorgen, Bits und Bytes bluten
nicht!

Leider bin ich nicht sehr be-
wandert im Boxsport. Dem
Kassettencinleger konnte ich
aber entnchmen, daB Frank
Brunc in England eine grobie
Nummer st (jedenfalls  im
Ring). Damit scheint sicherge-
stellt, dafd alle giltigen Regeln
im Programm beachtet wurden.
Insgesamt sind aul der Kasselte
# verschiedenc Boxer abgespei-
chert, gegen die der Spcler
nach und nach antreten mub.
Die Namen in der Reihenfolge
des Erscheines: Canadian Cru-
sher— Fling Long Chop - Andra
Puncheredoy-Tribal Trouble —
Frenchie — Ravioli Mafiosi —
Antipodean Andy — Peter Per-
fect.

Hat man einen Gegner in den
vorgegebenen 3 Minuten aul
die Matte geschickt, erhiilt man
cinen Code, mit dem der nich-
ste Gepner peladen werden
kann, Dabei ist nicht unbedingt
pesagl, daB mit jedem weiteren

Gegner auch der Schwierig-
keitsgrad erhiht wird, es gibt
Ausnahmen! Man sollte sich
von dem Canadian Crusher, der
den Reigen erdffnet, aber nicht
t4uschen lassen, 2% handelt sich
dabei witklich um die leichteste
Stufe.

Bei diesem I’mgrﬁmm teilt
sich der Bildschirm in einen Re-
port-Bereich am oberen Rand
{hier stchen Score, Bonus- und
Statusmeldungen) und in den
eipentlichen Ring auf. Im Ring
sieht der Spieler sich selbst nur

von hinten, der jeweilige Geg-
ner kommt ihm also entgegen.
e verschiedenen Schlige und
Abwehrbowegungen  konnen
iber die Tastatur oder einen
Joystick ausgefithrt  werden.
Die Gralik ist debei recht gul,
ehenso die Animation.  Diesc
positiven Aspekic und die ver-
schiedenen Giepgner sorgen da-
fir, daB dicses Programm [dn-
gere Zeit Freude bereitet.

Elite
ZX Spectrum 48 K

Hersteller:
System

Raolf Knorec

Quicksave fiir den ZX-81

Omicksave ist ein Maschinen-
programm fur den 16K ZX-81,
das seine Datcnilbertragungs-
geschwindigkeit um das 10-Fa-
che auf erwa 2500 Baud erhiht.
Zusiitzlich wird die Dutensi-
cherheit durch eine  Venfy-
Funktion betrichilich erhaht.
Beim Laden ohne Name er-
scheint der unbekannte Namo
aufl dem Bildschirm. Nach dem
) Sekunden davernden Laden
von Quicksave (cigentliche
Langs 290 Byte) versteckt sich
das Programm oberhalbh von
RAMTOP. Die normalen
Computerfunktionen wig
SAVE und LOAD bleiben aber
¢rhalten.

Dic neuen Funktionen hei-
Ben:

O-SAVE: PRINT "NAME™,
USR 22477
O-LOAD: PRINT "NAME™,

USE 32607 oder PRINT ™,
LISR 326001

VERIFY: PRINT USR 32607

Erscheint nach der Ausfith-
rung die Meldung 040, ist alles
0K, Das Dricken - der
BREAK-Taste wihrend cines
Dateniberiragungsvorgangs
ruft die Fehlermeldung DV her-
vor. (Wenn day Laden unter-
brochen wurde, wird natiirlich
NEW durchgefithn.) Eine feh-
lerhafte Aufzeichnung fithrt bei
Verify zu E/) (von Error). Auf
den Versuch, namenlose Fro-
gramme abzuspeichern, rea-
giert das Programm mit F/O.

Die cinzige Beschrimkung fur
ginen  Programmnamen sl
seine mavimale Linge von 32
Zeichen.

Maun sollte aber keine Billig-
kassetten verwenden und den
Tonkopl gelegentlich mit cinem
trockenen oder  Athanplge-
(riinkten Wattebausch relnigen.

Zuerst mu@ Listing 1 cinge-
geben und mit RUN 10} gestat-
tot werden, Am Bildschirm er-
scheint jeweils die Nummer der
Zeile, die der Computer als
Eingabe erwartct. Die Eingabe
erfolgt dann zeilenweise ohne
die Mummer. Ein Prifsummen:

verfiwhren schliett Fehler aus,
Mach der Eingabe kinnen alle
Programmzeilen ab 10 durch
Eintippen der Zeileanummeri
ind NEW LINE gelischt wer-
den. RUN bewirkl einen

SAVE-Vorgang. Um  Sicher-

heitskopien anzufertigen, mub
man wie folgt verfahren: Gegen
Ende des Abspeichervorgangs
oder spilerer Einladevorgange
muf durch Driicken ciner Taste
(nicht SHIFT) der Selbststart
anterbrochen . werden. Dann
kann man mit RUN neuc Si-
cherheitskopien anfertigen.

Hirmy Wirth
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Software
Restposten Spectrum

Spiele 73.—- DM.

Jedes Programm nur 10.— DM. Fiir jedes weitere ermafigt sich der Ge-
samtpreis um 1.— DM. Drei Spiele kosten dann z. B. 28.— DM oder 8

Hier die Titel (alle originalverpackt, keine Raubkopien!):

Mugsy, Jet Set Willy, Mr. Wimpy, Pinball Wizzard, 3-D Deathchase,
Splat, Krakatoa, Penetrator, Terror Daktil, Birds n Bees, Ometron,
Skull, Zig Zag, Arcadia, Jumping Jack, Lunar Jetman, Psst, Jetpack,
Transam, Cookie, Manic Miner, Hampstead, Hunchback.

Die Lieferung erfolgt nur gegen Vorkasse mit Scheck oder Uberwei-
sung auf unser Konto 43423 - 756 (zuziiglich 3.—- DM Porto- und Ver-
sandkosten). Telefonische oder schriftliche Bestellungen an den Ver-
lag Rétz-Eberle, Postfach 1640, 7518 Bretten, Telefon 072 52/42948.

INDIVIDUAL SOFTWARE

* SPECTRUM » SPECTRUM » SPECTRUM » SPECTRUM > SPECTRUM *

ISO-ROM ist dal Jetzt gibt es fir den SPECTRUM das AROM, das Ihre
Wilnsche arfiilit:

® Heset ohne Programmverlust] Syslematstinee gehfren der Ver-
gangenheit an. Bol Resel oder USK 0 bleiban allz BASIC- und MC-Pro-
gramme woll ermalten,

® Eingebauter MC-Monitor! Wird dbar NM| aufgerufen. Stoppt jedes
Frogramim!

& Versinfachta Befahle fiir Microdrive oder Beta-Disk! Nie mahr das
mihsaliges + m"1 oder RANDOMIZE LISR 15363: BEM; tippen!

® Varbessertes CAT fir Microdrivael Jetzt mit Sekiorbelzgung und
waber Headerinformation der Filas,

® Erweitorter Editor! Endlich Cursor rauf/runtér in edifierten Prg-
grammzailan! Elgenar EDIT-Befeh!, Leichtere Korraktur van Syritaxish-
lerm.

® Deutsche Umlaute] Wahibarar Zeichensatz. Vol softwarekompat]-
bel zum Original-ROM. Visl Platz zum Einbau eigener MC-Routinen,
Inkl. desutseher Anlsitung und Einbauplan rur B0.— DM,

MEL: BACKUP-ROM! Merkmale wie oben, nur statt des MC-Monitors

&ina einfach zu bedienende NMI-Backup Routine

g} Bringt alle Programme direkt auf Microdrive! Cder;

b} Bringt alle Programme mit 2-4facher Gaschwindigkelt auf Kas-
satte | Odar;

c)] Bringt alle Programme {iber Kassette auf andere Spaicherma-
dien (z. B. Beta-Disk oder Opus Disk)!

Mit deutscher Anleitung und Einbauplan: nur 85.— DM,

Falls Ihr Original-ROM eingelétet ist, bauen wir thr neues ROM fir

15.~ DM (+ 5.—- DM Porto) auch einl

INDIVIDUAL SOFTWARE
Olaf Marohn
SchiiruferstraBe 41
4600 Dortmund 30

Fordern Sie doch unser
kostenloses Programm/ROM

Info an! Bestellung per
V-Scheck oder Nachnahme!

BETA-PACK - Unentbehriich fir den Beta-Disk Benutzer! Beste-
hend aus: 1. BETA-TRANS — Bringt Programmea von Kassette auf
Diskette, sogar headerlose Biocke und SPEEDLOCK Programme.
Lange Files (= 40K) werden In mehreren Taeillen gesaved. 2. BETA-
COPY - Der komfortabie Disk to Disk Kopierer! Wahlen von bis ru 40
Files aus dam Inhaltsverzeichnis einer Diskette. Koplaren dar Files
nachelnander, bis der Speicher voll ist. Daher sehr schnalll (Flr BASIC
Programme, Codablécke und Data Arrays). 3. BACKUP 48 = Schnall=
stes Backup! Fast volle 43 ¥ auf einmall 4. BETADRESS - Findet au-
tom. die Anfangsadresse von headerlosen BliGcken (z. B. SPEED-
LOCK]), die mit BETA-TRANS auf Diskstte gebracht wurden,

Vier sehr niitzliche Programme auf 1 Diskette: nur 70.— DM
IS0-COPY, der Unlvarsalkopierer! Groftmoglicher Speicherpiate:
Bis zu 491 22 Bytes (fir Einzelfile)! Moch lingeres in 2 Tallen! Volls Haa-
darinformation! Bequeme Menlstewerung! Verihv! Kopiert Files mit sshr
kurzem Flhrungston! Und: Kopiert Files mit dem "Klicken" im Fiik-
rungstan! AuBlerdem pafit sich IS0-COPY automatisch an unterschisd-
lichen Baudraten an.

Mit susfihrlichar deutscher Anleitung: weiterhin nur 20.— DM
QUICKSAVE: Lidf e Flles und saved sie danach bis zu 4-mal schnal-
ler wieder aby. Die milgessveds Laderouting sorgt flrs schnelle Einla-
dan,

QUICKSAVE li: Bis 8-fache Geschw./nur f. HIFI-Rek. je 25.— DM.
Unsore Broschiire "ROM-ROUTINEN enthélt auf 40 Seiter ndtzliche
AOM-Routinen zum Benutzen in aiganen MC-Programmen. Famer
wird dia Arbeiisweise von Editor und Kalkulator erifutert; nur 10.— DM.

INDIVIDUAL SOFTWARE
Volker Marohn
Am Beilstiick 30
4600 Dortmund 50
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Commodore-Weihnacht 1985

Was fiir ein Computer darf’s denn sein?

Auf vielen tausend Ywunschzetteln steht anch dieses Jahr wie-
der an vbersier Stelle ein Computer. Die Entscheidung Gillt die-
ses Jahr besonders schwer, Nicht weil das Angebot an Computern
5o un@berschaubar ist, denn die Spren hat sich inzwischen vom
Weizen getrennt, sondern der Anspruch und das Verstiindnis
fiber Computer sind belm Kiufer erheblich gestiegen. Zudem
sind die Leistungen der Computer gernde in dlesem Jahr derart
gewachsen, dafi der traditionelle Begrill vom Homecomputer
nicht mehr halthar ist: Es sind Billigeomputer mii fast den Lei-
stungen eines Personalcomputers.

Aunchindiesem Jahr wird sich
der Compuierriese COMMO-
DORE im Bercich der Billig-
computer mit Sicherheit wieder
den griBien Teil der Weih-
nachtstorte abschneiden. Mit
vier von der Leistung und vom
Preis sehr untemschiedlichen
Computern wartet COMMO-
DORE dieses Jahr zu Weih-
nachten auf. Die Computer C-
16/116, C-64, C-125 und der PC
10420 sind dic Kandidaten. Was
diese vier aktuellen Computer
von . COMMODORE leisten,
wo dic Unterschiede licgen und
fir welchen sich wer cntschei-
den sollie, das zeigt lhnen die-
ser perstmliche Erfahrunpsbe-
richt,

COMMODORE 16/116

Einmal ist da der COMMO-
DORE C-16/116. Es is1 das ab-
solute Einsteigermodell, wel-
ches mit 16 kByte RAM am un-
tersten Ende der Preis-Lei-
stungsskals steht, Interessant
ist beim C-16'116 der Preis: Er
wird zu Weihnachten fiir rand
200;- DM im Handel erhiltlich
sein. Fiir zusfitzlich 90— DM
konn man eine DATASETTE
(Kassettenrckorder fir die

Speicherung von Programmen

Der Commuxdore C 16

und Daten) erwerben und als
"Monitor” einen [(vorhande-
fien) handelsiiblichen Fernse-
her benutzen.

Machdem der YC-20 seine
Schuldighkeit getan hatte, ver-
suchte COMMODORE dicse
Liicke mil einem verbesscrten
Gierdt zu schlicBen, Der VC-20,
der damals eine Speicherkapa-
zitil von "satten” 3.3 kByte be-
sall, galt als das Einsteigermo-
dell der! Firma COMMO-
DORE. Der C-16/1 16 trat dann
sehr erfolglos die Nachiolge an.
Der C-16/116 wurde, genau wia
der COMMODORE Plus 4, ein
Ricsenflopp, Die Ursache ist
nicht unbedingt in der Leistung
des Computers #u suchen, son-
dern vielmehr an der Konkur-

renzsituation: Ein Computer, -

der nicht mindestans 64 kByte
RAM aulweisen kann, hal
keine Marki-Chance mehr, und
der C-16/116 mil seinen 16
kByie fallt unter diese magische
Schallgrenze.

Dabei war das BASIC 3.5,
welches im C-16/116 verfiighar
ist, doch richtungsweisend Tiir
weitere COMMODORE-Pro-
dukte: Es ist der Vater des
neuen BASIC V7,0 (C-128), Im

Gegensatz zum V20 und C-
64 sind hier alle Cirafik- und
Musikfunktioncn mit sehr kem-
fortablen BASIC-Befchlen
programmierbar.  Der  Lei-
stungsumfang in Punkio Grafik
ist im. wesentlichen identisch
mit dem des C-64 und C-125.
{Die "Musik” beschriinkt sich
allerdings auf einen einsatimmi-
gen Piepsgenerator. )

Dic Kiufer nahmen den C-
1&/116 nicht an. Das hatte meh-
rere Ursachen: Der Speicher-
raum mitseinen freien 12 kByle

Der Commodore C 116

ist mehr als diinn, zumal bei ak-
tivierter {hochaufldsender)
Grafik nur noch schlaffe 3
kByte brig bleiben, Das ist zu-
wenig,

Der ungefihr um 30— DM
billigere C-116 besitt im Ge-
gensatz zum C-16 eing Gummi-
tastatur, die man nur nach 0=
jahrigem Geigenunterricht be-
dicnen kann. Diese Gummitas-
tatur ist derart Tdtzend”, dald
ein Arbeiten im wahrsten Sinne
des Wortes unmioglich ist. Der
C-16 verfiigt iber den vom VC-
20/C-64 her bekannten "Brems-
klotz" (S1andard-Tastarur), die
um ein paar Tasten erweiter
wurde (HELP, ESCAPE...}.

COMMODORE wird in dig-
sem Weihnachisgeschift sicher-
lich wersuchenm, den C-16/116
durch Niedrigpreise an den
Mann zu bringen. Mit einem
Preis von unter 200.— DM ist
deshalb zu rechnen. Den Mehr-
preis fiir den technisch identi-

sehen C-16 sollte man aul jeden
Fall investicren, Weonn man
iiber cine normale Anatomie,
sprich Finger verfigt.

Der sehr medrige Gesamt-
preis von rund 300.— DM er-
maglicht cin ziemlich risikolo-
ses Einsteigen in dic Welt der
Computer. Gerade fiir die Kau-
fer, dic zuniichst nur einmal in
die Computerci hineinriechen
wollen, scheint der C-16/116
das Richiige 7u sein, Hat man
nach einem halben Jahr die
Lust verloran, it sich der Ver-

lust von 300.— DM beim “Ver-
schrotten™ durchaus verkraf-
ten.

COMMODORE 64

Der fast schon legendére
COMMODORE 64 188t sich
mit dem Wort "Standard™ be-
zeichnen. Bei seiner Markiein-
fithrung vor knapp 3 Jahren hat
er den gesamten Computer-
markt tichtig durcheinander
gewirbelt. Erstmals tauchte
auch die magische 64 hinter der
Computerbezeichnung auf,
ohne die sich heute anschei-
nend kein Computer mehr ver-
kaufen lift (CPC-464, Dragon
64 etc.). Gleichzeitig erschien
die Diskettenstation VC-1541.
Erstmals war in dieser Kombi-
nation eine komplette "Compi-
ter-Anlage” im unteren Preisni-
veau crhallich, dic heute fir
ca. 1200,— DM erworben wer-
den kann.

Der komctenhafte Aufstieg
des C-64 (allein in Deutschland
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- wyurden fast 1 Million Stiick ver-
kauft) ist nicht zuletzt auf die
Leistungsfihigkeit  und  die
‘agressive Marktpolitik zuriick-
‘aufihren. Der Preis des C-64
ifiel innerhalb kirzester Zeit
- won anfangs 1300.- DM bis auf
unter 50— DM (heute ¢a.
550~ DM), Um konkurrenzfi-
- hig zu bleiben, muBien die an-

deren Anbieter dicsc Preistal-
. fahrt mitmachen, Das fihrte
- viele Anbieler kurz vor den
Ruin. Exemplarisch ist das Bei-
spiel des TI-994A von Texas
Instruments, der teilweise billi-
~ ger war, als der Einzelpreis fiir
' den  Mikroprozessor  (TMS
- P9000), der in ihm eingebaut
- war. Mit zig Millionen Verlu-
- sten fir Texas Instruments
- Wurde dieser Computer ah 19584
- nicht mehr gebaut.

Entsprechend der enormen
- Verbreitung ist auch das Ange-
“bot an Software fir den C-64,
“Es ist nicht vermessen zu be-
“hauplen, daB es niches flir den
G604 gibr, was es nicht gibt,
Spicle, Spiele und nochmal
Spicle, aber auch einige wirk-
lich hervorragende Anwender-
programme (Textverarbeitung,
Ralkulation, Datenbanken).
“Gerade die Spicle filr den C-4
Sfiberzeugen durchweg mit iber-
durchschnittlichen Grafik- und
Soundeffekten.  Ein  grobles
Manko beim C-64 ist alle rdings
die Tatsache, dal cr nur 40 Zei-
chen pro Zeile darstellen kann,
Dadurch sind professionelle
bzw. semiprofessionclle  An-
Wendungen kaum moglich.

Gerade weil der eingebaute
L BASIC-Interpreter  (BASIC
V2) sehr flau auf der Brust ist,
wurde an dem C-bd “rumifri-
siert” wie an keinem anderen
Computer, Immer wicder bo

L

Die komplette C64 Anlage

e

er Erfolgserlcbnisse nach dem
Motto: Und es geht ja doch! Bis
heute fillen derartige Verbes-
serungen  regelmibiz  panze
Zeitschriften (Tips & Tricks,
BASIC-Erweiterungen  etc.)
und binden den Programmierer
immer enger an den C-84. Hier
ist wahrscheinlich auch  der
Hauptgrund fiir den giganti-
sthen Erfolg des C-64 zu su-
chen.

Der C-64 ist gin schr guter
und viclscitiger Computer der
unteren Freisklasse, Mit 38
kByte freiem RAM |35t sich
schon einiges anfangen. Auch
seine musikalischen und grafi-
schen  Fihigkeiten  kénnen
iberzeupgen. Durch das grofe
Angebot an Software und Lite-
ratur ist auBerdem ein problem-
loses Arbeiten mitibm moglich,
Wer also gerne spiclt und keine
"geschiftliche™ Anwendungen
im persanlichen Bereich (Haus-
haltsbuch, Kontofithrung) erle-
digen will, ist mit dem C-64 gt
bedient,

COMMODORE 128

Als Nachfolger des C-6d wird
der im August aul dem deut-
schen - Markt  erschienene
COMMODORE 128 angeprie-
sen. Uberraschend ist hier, daB
COMMODORE mit dem (-
128 auf eine cher "veraltere™
Technik  (8-Bit-Prozessoren)
muriickgegriffen hat, obwohl die
relevante Konkurrenz { ATARI
5200 ST, SINCLAIR QL) tech-
nisch cinen Schritt weiter ge-
gangen st (16-Bit-Prozessor
68000).  Dafiir besteht der C-
128 de facto aus drei Compu-
tern in cinem Gehiiuse: Einem
C-64, cinem C-128 und einem
CP/M 3.0-fiihigen Z80-Compu-
ter.

Im C-64 Modus arbeitet er
genauso wie ein C-h4. mit allen
Wor- und MNachteilen. Dieses
Zugestiindnis an den C-64
mulite COMMODORE wohl
aus Rilcksicht an die erwiinsch-
ten Aufsteiger vom C-64 zum
C-128 machen. Damit sind die
alten C-64 Programme auch auf
dem C-128 lauffihig (die Pro-
grammsammler werden sich
freven).

Meu 15t am cigentlichen C-
128 sein 128 kByte groBer
RAM-Speicher und das lei-
stungsstirkste  BASIC, das
COMMODORE jemals herge-
stelli hat (BASIC V7.0). Sehr
geschickt verwaltet der Progzes-
sor gwel Speicher-Banken mit
jeweils 64 kByte, Dic cine Bank
nimmt nur das Programm mit
bis zu 57 kByie auf (chne hoch-
auflosende Grafik), und in der
gweiten Bank werden dic Va-
riablen verwaltet (knapp 63
kByte). Es lassen sich also
122365 Bytes frei benutzen.
Das ist schon was.

Last, bul not least wird aus
dem T-128 noch ein ZR0Com-
puter, der voll CP/M-fihig ist.
“Allerdings ist dazu eine Disket-
tenstation notwendig, da das
CP'M wie iiblich von der Dis-
kette “gebootet”™ (geladen)
wird. Dic CP/M-Fihigkeit st
das cigentlich Newe am C-128
und wohl auch ein MuB, um ge-
geniiber den Mitanbictern (2.
B. Schneider) konkurrenzfihig
bleiben zu kdnnen. Mit der CP/
M-Fahigkeit Offnen sich Tar
und Tor fiir cine Unzahl von
{semi-} professionell nutzbaren
Programmen. Das ist wirklich
£in Schritt nach vorne, denn
endlich steHen sich such Alter-
nativen zur Programmicrspra-
che BASIC, da diverse Compi-
ler unter CP/M angebeten wer-
den (50 2. B. auch TURBC(-
PASCAL).

Um effektiv unter CP/M ar-
beiten zu kénnen, ist aber unbe-
dingt die neue, schoellere Dis-
kettenstation YC-1571  baw.
VC-1570 notwendig, dic noch
einmal mit 1000.- DM zu Bu-
che schligt. Einwenden mul
man allerdings an dieser Stellc,
dal ein Arbeiten unter CP/M
mit dem C-128 doch ein wenig
miithsam ist: Das liegt an derim-
mer noch langsamen VIC-157]
(CP/M greift oft auf die Dis-
kette zu) und an der Tatsache,
dafl der Z80-Prozessor nicht mit

vollen 4 MITe betrieben werden
kinn (ca. 2'- 3 MHz effcktiv),
Das schriinkt die semiprofessio-
nelle Nutzung des CP/M erheh-
lich cin. ;

Leider tauchen doch cinige
Wermutstropfen bei der ge-
naueren Betrachtung des C-128
auf; Es ist die Geschichte mit
dem 80- und #0-Zeichen-Bild-
schirm. Der C-128 unterstiitzt
sowohl einen 40-Feichen-Aus-
gang (Monitor/Fernselier} als
auch einen RGB-Monitor (80-
Zeichen). Das ist ja im Prinzip
michts - Schlechtes. doch  der

RGE-Ausgang ist nicht grafik-

Der Commodore C 125

fihig. Das bedeuter, dall alle
hochauflésenden Grafiken nur
auf dem 40-Zeichen-Ausgang,
der durch den VIC [1-Chip des
C-64 gestevert wird, erzeupt
werden kimnen, Damit sind die
Grafikfihigkeiten aber auch
identisch mit dem- des -54
{Auflbsung, Farben etc.). Im
Klartext heillt dus: einen RGB-
Monitor fiir die B0-Zeichen-
Textausgabe und einen Moni-
tor/Fernscher fir die Grafik,

Viele von Ihnen werden si-
cherlich irgendwo gelesen ha-
ben. dufl man doch irgendwic
auf dem RGRB-Monitor Grafik
erzeugen kann. Es ist auch tat-
sichlich der Fall, allerdings
wird dies wicder ein Gepeeke
und Gepoke wie beim C-64, Ich
habe beld den Eindruck, daB
COMMODORE  ahsichilich
derartige Macken in den C-128
eingebaut hat, um an dic Tifi-
lernatur des Benutzers zu appe-
licren, damit dieser so Erfolgs-
crlebnisse erhale (siche C-64),

Der (C-128 ist also das ideale
Aufsteigermodell fir einen C-
64 Besitzer (nicht nur wegen
der Softwarc). Die dberra-
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schend gute Tastator 1Bt auch
gin professionclles Arbeiten in
Gronen . Um alle Vorelige
des C-128 7u nutzen, isi aller-
dings ein RGBE-Monitor und die
Diskettenstation VC-1571 not-
wendig, Damit liegt der Kom-
plettpreis bei guten 3000, - DM.
17as ist eine Menge Holz,

COMMODORE PC 10/20

In diesem Jahr hat COMMO-
DORE wieder den Einsticg in
den professionellen PC-Bereich
mit dem [BM-kompatiblen
COMMODORE PC 1020 ge-
wagl, Und das mit grollem Er-
folg. Machdem die PET-5enen
{die 2000er bis B000er Reihe)
nichl das erwartete Ergebnisim
Busingss-Bereich hatien, haben
sie mit dem PC K2 einen
Volltretfer gelandet, Fir ca,
4800, DM (PC 10) baw, THK)L—
DM (PCC 200 10 MByte Fest-
platte) sind die zum IBM-PC-
Soft- und Hardware-kompati-
blen Computer erhilthich. Das
Ziel wvon 10000 werkaufien
Computern hat  COMMO-
DORE in diesem Jahr wohl lok-
kcr errcicht. Der PC 10 ist der
in diesem Jahr meistverkaufte
PC in der Bundesrepublik,

Der PC 10 bictet neben 256
kByte RAM zwei 360 kByle
Laufwerke, cinen monochro-
men Bildschirm (leider serien-
miiBig keine Crafikkarte) und
eine hervorragende Tastatur,
Als Betricbssystem  wird MS-
DOS 2.11 sowic ein BASIC-In-
terpreter (GWBASIC) mitge-

liefert. Sicheriich ist der PC 10/
20 kein Computer, den sich ein
Hobbyist so cinfach (in die
Wohnstube stellt, aber wer ein-
mal das GWBASIC mit ande-
ren BASIC-Interpretern ver-
gleicht, der knegl schon das
Glitzern in den Augen.

Der PC 10720 st ein profes-
sioneller Computer, der hesser
und billiger ist als sein ver-
gleichbarer  Bruder  IBM.
Kleine Firmen, Selbstindipe,
Journalisten und Redaktieurs
werden mit ihm mehr als zufrie-
dlen sein, zumal ein grofies An-
gebhot guter Software fiir alle
Bereiche vorhanden ist. Aller-
dings sind gule Programme

;auch relativ tecuer.

Ma., welchen denn nun?

Schon aws der Palette der
COMMODORE  Computer
(den PLUS 4 habe ich bewubi
weggelassen ). zeigen sich deut-
lich die Leistungs- und Preisun-
terschiede, Es ist [ir jeden
Geldbeutel was dabei, Auffallig
ist, dal sich das Preisniveau fiir
Computer im allgémeinen nach
oben bewegt hat. Fiir einen mo-
dernen und leistungsfihigen
Computer mil Zubchdr miissen
schon zwischen 1500.— DM und
3000~ DM angelegt werden,
(Meben COMMODORE mbt
es natlirlich noch weitere An-
bieter, die hervorragende Com-
puter herstellen, Erwahnt szien
an dieser Stelle nur die Firmen
SCHNEIDER, ATARI und
SINCLAIR, die hier nicht be-
riicksichtigt wurden.)

e o i T AR RS

Der PC20

Bevor Sie sich fir den Kauf
cines Compulers {unabhinig
vom Fabrikat) enmschlieben,
sollten Sie sich im Klaren dari-
ber sein, was Sic wirkhch mit
ihm anstellen wallen:

Drer Einsteiger sollte sich auf
cin bewihries Modell konzen-
treren wnd micht allzuvie] Geld
mvesticren. Fir diese Modelle
gibt es auch fir den Anfinger
viele gute Einsteigerliteratur,
die ihm den Weg zum Program-
micrer chnet.

Die Prakbker, also mehr An-
wender - als Programmierer,
sollten auf jeden Fall einen CPY
M-fihigen Computer auswih-
len, da sie hier auch auf die ent-
sprechends Software  zurick-
greifen kimnen.

e  technisch  ofentierten
unter Thnen werden sich wohl
fir emnen Computer mil einer
modernen CPU  (Prozessor)
entscheiden. Richtungsweisend
191 hewte der 68000 (neben dem
803864, aber der ist non wirklich
noch zu teuer).

Wer tagliglich mit einem
Computer beruflich arbeiten
mufl, sollte keine Kompromisse
eingehen, 5o kommen 2. B. der
Tastatur und dem Bildschirm
eine éntscheidende Rolle - 7.
Ein schlechter Monnor machi
dic stundenlange Arbeit am
Bildschirm zur Qual. Eine
klemmende oder klappernde
Tastatur [uhrt kurz oder lang
rum Nervenzusammenhruch.
Auch dic auftkommende Daten-
menge sollte problemlos verar-
beitet werden kénnen (FAM,
Disketten, Fesiplatie?). Ein
"Homecomputer™ st hier absio-
lut fehl am Platze,

Technische Daten

Anhand der techmschen Da-
tcn der emdclnen Computer
lilt sich nicht unbedingt deren
Leistungsfahigkeit: beurteilen.

An dieser Stelle méchte ich
Thnen eine geruhsame, compu-
terfreie Weihnacht wiinschen
gnd hoffe, dal Sie auch im
nichsten Jahr wicder gesund

. und gut gelaunt mit dabei sind.

Manfred Walter Thoma

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

Starfire and
Fire One

Fwei Spigle aof giner Kas-
sctte, Einmal miissen feindliche
Raumschiffe wvernichtet wund
dann von emem U-Boot aus
Schiffe abgeschossen werden.
Schiefispizle waren ja noch nie
besondere grafische Leckerbis-
scn und so heben sich auch
dicseé Programme nicht aus der
Masse heraus. Dennoch wird
jeder schieBwiitige Computer-
freak voll auf seine Kosicn

kommen.
System: Ced
Preds: 50 -DM
Herateller: EFYX
Bezugsquelle: Profisoft

Grogs Revenge

Dic Fortsetzung des Spicls
Quest for Tires bistet zwar
einipe Neuerungen, doch das
Prinzip  des Vorgingerpro-
gramums  wurde beibehalten.
Der Spieler steuert den Stein-
reitmenschen Thor, der awofl sei-
nem runden Felsbrocken durch
die Lande rolll, und sich dies-
mil auf der Suche nach dem
Sinn des Lebens befindzt. Zu
diesem Iweck missen lucki-
sche Steigungen, dunkle Tun-
nel und schwankendc Briicken
fiberwinden  werden, Das
Wichtigste ist aber das Sam.
meln von Muscheln, damit man
den Zoll an einigen Stellen be-
zahlen kann, Sonst kommt man
nicht weiter. Matiirlich gibt es
guch cinige finsiere Gestalten,
wie das pefdahrliche Wesen
Crog, das unsercm Helden an
cen Kragen will, |

Insgesamt geschen ein lusti-
ges Spiel mit sehr guter Anima-
tion, doch der Sound IiBt eini-
ges 2y winschen dbrig.

System: Chd
Hersteller: Sierra on-line
Preis: 40— DM
Berugsquclle: Profisoft

| tuzanas Tai
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Technische Daten
COMMODORE C-16/116 Betrichssystem COMMOLRNORE
cry 6310 ¢os. 1 MHz) BASIC BASICVT.0{170 Befehle), sehr gut
RAM L6 kByte (gesamt) unterstiitet Grafik, Musik und Diskette:
12 kByre {fiei ohne Crafik) arbeitetim FAST-Modus mit 2 ME:.
FkHyte ([rei mt Grafik) Schleifs 2000 Additionen (SLOW):
: . 12 Sekundan
Betriebssystem COMMODORE
i Schielfe 2000 Additi “AST):
BASIC BASIC V3.5(120 Befehle) Cimoe S e
Gut, unterstitzt Grafik und Musik. "
Emgebauter HEX-Monitor. Leichen COMMODORE ASCILdeutsche
Schleife mit 2000 Additionen: 12 Sek. Beleguny (4 Sarze 4 256 Zeichen)
Zeichen COMMODORE ASCH (2 Shitee Cirafik Grut, Wird voll vom BASIC unterstitzt .
4256 Leichen). 320 =200 Punkte (zweitarhig)
Grafik Gut. Viele BASIC-Befehle., LA0 200 Punkle (vierfarbig)
3200 200 Punkte (zweifarbig) Splitt-Screen
160 200 Punkee [ vierfarbip E:f;f
Adi RS ;
EE:‘.:_E:L?CH{EIHEM' g Giradik Wrund B0 eichen pro Zeile
Shapes (Grafik nor aul40 Zeichen-Bildschirm)
40 Zeichen pro Zeile {80 Zeichen nur auf RGB-Monitor.
el = k
Musik Befriedigend. Viele BASIC-Befchle. : R
I-ﬁtimmigﬂl’ HE}'nIthiZ.t'-r" Musik H{:h[guL. Vlﬂ: BASIC'BE{C!IIE.
Tastatur G“"'ERW-BCll’.‘gUHg{cngl.} ﬁl:lna..'t wie (-6
C-116: Gummitasten. Schiechy, Tastatur QWERTY- oder QWERTZ-Belegung
C-16: wie C-64. Befriedigend. (umschaltbar), befriedigend bis gut
Anschlisse 2 Joysticks, Lightpen, Paddle, Anschliisse 2 Joysticks, Lishipen, Paddle, RGH,
Monitor, Fernseher, Verstarker, USER- Monitor, Fernsehcr, Verstirker, USER-
Port, serieller TEC, Expansions-Port Port, seneller IEC, Expansions-Port
Preis C-116: 200230, - DM (Gummiitastatur) Preiy 1600~ DM
C=16: 230-300.~ DM [ normale Tastatur) Sofrware Alle €64 Programme im C-6-Modus
Software Es gibt kaum Software fiir den €£-16/116! CP/M 3.0 Programme
Bicher Literatur gibt eskaum {25-40,- DM} (noch recht teuer, ab 300 - DM)
COMMODORE C-54 HBicher Z.Z. nochsehrbeschrink (4080 - D)
CPU 6510 {ca. 1 MHz) COMMODORE PC 10:20
Ram ha kByte (gesamt) CPL BUEE (477 MHz)
38 kByte (fref ohne Grafik) RAM 256kByte
Betriebssystem COMMODORE (internbis 640} kByte anfristbar)
BASIC BASIC V2 (65 Befchle) Betriebssystern  MS-DI0S 2.1 (MicroSofi} auf Diskette
f;:z'::fu‘:;“' Unterstiitzt weder Grafik BASIC GWBASIC (200 Befelile)
4 = b ut. Unterstitzl Grafik und
Schieife mit 2000 Additionen: 12 Sek. i i
Zeichen COMMODORE ASCH {2 Sdtze Verwalter nur 64 kByte!
8 256 Zeichen) Schleife 2000 Additionen: 4 Sekunden
Grafik Gut. Abtr_ﬂu;ln'hmdﬁnmmachc Zeichen IBM-Zeichensatz (256 Zeichen)
E;”]“:;;Eﬁ;kﬁ'{m eifasbig) Grafik Gut. Abhingig von derbenutzten
160 % 200 Punkite (vicrfarbig) Grafikkinte
& Sprites o &0 Zeichen pro Zeile
A Zegichen pro Zeile Musik Schiecht, Piepsen. ¥
Musik Schr gut. Nurin Maschinensprache vom BASIC unterstiitzi
programmicrhr] Tastatur QWERTY: oder DIN-Tastatur,
Wie C-16/1 16 Sehr gut,
Tastatur COWERTY-Belegung {engl.) Anschliisse Monochromer Monitar, Centronics- ind
Befriedigend W14 Schnittstelle,
Anachliisse 2 Joysticks, Lighipen, Paddle, Erweiterbar iiber 5 (haw. 4) Slots,
Monitor, Fernseher, Verstarker USER- PC 0 2 Laufwerke 4 360 kByte,
Port, serieller [EC, Expansions-Port, . monochromer Monitor
Preis SH-600-DM PC20 1 Lauiwerk mit 360 kByie
Soltware Dyas Seftware-Angebot ist iberwdltgend maonochromer Monitor
J-400.— DM 10 MByre Festplatic
Biicher Das Angebot ist gigantisch (10-80.~ DM) Presis PC 10: 4500-5000.- DM
COMMOIHIRE 128 PC 20: 75008000, - DM
CPu B2 1 MHz und 2 MHz: FAST-Modus) Software Alle MS-DOS Soltware
Z B0 {4 MHz; CP/M-Modus) Die Preisc bepinnen abca. L0 —1DM
RAM 128 kByte { gesamt) Biicher Breites Angebot speziell an

37 kByte filr Programm (ohne Grafik )
ATkByte flir Programm (mit Grrafik)
63 kBye fiir Variableninhaite

Anwenderbiichern file Textverarbeitung,
Kalkulation und Datenhanken
{4011}~ DN
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Machdem in derlétzten Folge
alle wesentlichen CGrundlagen
fiir die Behandlung siner relati-
ven Datei auf der Diskette be-
schiieben wurden, wiire és nan
cigentlich an der Zeit, cin Da-
tei-Programm mit den erworbe-
nen Kenntnissen zu realisiercn.
Doch zunachst ist noch 2u kib-
ren, wie das DOS einen Record
auf der Diskette wicderfindet
und wie das INPUT-Problem zu
umgehen ist.

Im Gegensatz sur Direkizu-
griffs-Diatei (siche Teil 1 und 2
dieser Folge) mul sich der Pro-
grammicrer bei der Benutzung
einer relativen Dratei nur sehr
wenig Gedunken iiber eine Da-
tei machen. Ist diese einmal an-
gelegt, benitigt der Program-
mierer nur noch die Informa-
tion, wie grob die Datei ist und
wieviele Zeichen cin Record
aulnehmen kann. Wo sich die
Datci auf der Disketie befindel
oder wo ein bestimmiter Record
innerhalb der Datei liegr, ist
vollkommen uninteressant.
Wollen wir auf den 3. Record
zugreifen, so wird dem [0S
~ nur mitgeteilt, dafl der nichste
Schreib- oder Lesezupriff aof
den 3. Record stattfinden soll,
Jetzt kann der Record gelesen
oder beschrichen werden. Aber
woher "weill” das DOS, woein
bestimmiter Record innerhalb
der Datei liept?

In der letzien Folge haben
wir uns eingehend mit dem
Prinzip einer relativen Datei
beschiftigr, so dabi wir wissen,
daB jeder Record “relativ weil
vom Dateianfang entfernt” zu
findcn ist. Da auf der Disketie
die Datei nicht hintereinander,
sondern in irgendwelchen Blik-
ken versirent hicgen kann, mul
sich das DOS 'merken, welche
Blacke der Diskette von der re-
lativen Diatei belegt werden.
Schon in der letzten Folge sind
wir fiber die drei Bytes (375 -
£77) des Directory-Eintrags fir
eine relative Datei pestolpert.
Hier noch cinmal der bekannte
Auszug von der relativen Datei
RELTEST:

Floppykurs fiir C64

Teild

Eonzentriersn wir uns auf die
Bytes $75 bis $77. (Der Aufbau
eines Directory-Eintrags wurde
in der letzten Folge beschrie-
ben.) Dicse Byles sind ganz ent-
scheidende Informationen fir
dic relative Datei. Das Byte 377
bestimmt die Recordlinge (333
= 51 dezimal),mit der di¢ Datei
angelegt wurde. Die beiden By-
tes $75 und $76 zeigen aul den
sogEnannien Side-Sckitor-
Blogk. In dem obigen Auszug
liegt er in der Spur §11 und im
Sektor SO0, (Er kann bei Thnen
auch woanders liegen!) Dieser
Side-Sektor-Block  bestimmi
die Bidcke und deren Reihen-
fulge, in denen die Daten der
Datei licgen.

Side-Sekior-Blicke

Nehmen Sie wicder einmal
den DISKEMOMN ans der ersten
Folge zu Hilfe und schen Sie
sich den Side-Sektor-Block an.

ey BA 39 PR 33 10000 B2 BA
i@ D2 B0 RO BB B8 BE A8 OO
1@y 13 90 ¥3 BB 13 8@ 13 AC
13 00 13 &5 L BE
{E@T 13 84 13 0F 13 8% 13 18
fEE} 1398 1% L1 13 A7 1318
3@ 19 B3 13 EE 14 08 14 BA
C¥85 |4 @1 BA oER B OB o0 OB

<1BY 12 M2

{Anm.; Bei Thnen kimnen an-
derc Werte im Side-Scktor-
Block stehen!)

Fangen wir gleich mit den we-
sentlichen Informationen an,die
in den Bytes $10 his $39 stehen:
Jedes Bytepaur (5107511, $12/
$13, ele,) bestimmt cinen Block
der Diskette (Spur/Sektor), der
mit Daten der relativen Dalei
belegt ist. Der erste Block ist in
Spur $13/Sekior SO0, de Fweile
in Spur $13/Sekior $0B cic. zu
finden. Wir kénnzn schon jetzt
daraus folgern, dab sich der er-
ste Record in der Spur 313/5¢k-
tor $iX) befindet, Diese Folge
von Blockangaben bestimmi
also die von der Datei belegten
Blécke und deren Reihenfolge!
Sicher ist auch, dab sich der
letete Record in dem Block
Spur $14/Sektor §U1 befindet,

Dic gesamte Datei belegt da-
mit 21 Blocke. (Anm.: Tm Di-
rectory-Eintrag ist als Datei
linge §16, also 22 Blocke ange-
peben, Das licgt daran, dab die
Side-Sektor-Blocke mit zur Da-
tei gerechnet werden!) Fir die
Angaben der Dateiblocke ste-
hen die Bvtes $10 bis $FF wur

Verfigung (240 Bytes). In die-
sen 240 Bytes konnen maximal
[ Spur/Sektor- Angaben
{Blockadressen) stehen.,

Dach was ist, wenn dic Dalel
mehr als 120 Blocke bendtigt?
Danh wird einfach ein weiterer
Side-Sckior-Block  angelegt.
Maximal 6 solcher Side-Sckior-
Blocke kann das DOS verwal-
ten. Einc relative Datei konnle
maximal A+120 = 720 Blicke
belegen. [2as sind mehr Blicke
als bel der VOC-1541 zur Verli-
gung stehen,

Wo liegen nun diese weileren
Side-Sektor-Blicke? Sehen wir
uns die ersten 16 Bytes des Side-
Sektor-Blocks an. Als erstes
Eallt die $33 im Byte S03 auf.
Das ist die Recordlinge (51
Zeichen) der Datei. Danach
tolgt in den Bytes $04 und 305
eing Spur/Sektor-Angabe: Spur
$11/Scktor (1D, Das ist genau
der Block, in dem wir uns ge-
rade befinden; namlich der er-
ste Side-Sektor-Block  (5-5-
Block NR. (). Dic ndchsten 2
Bytes geben den Block an, wo
sich der zweite  Side-Sektor-
Block (3-5-Block Nr, 1) befin-
det. Die Bytes S0E und S0F ent-
halten entsprechend die Anga-
ben fiir den Side-Scktor-Block
MNummer 3. Steht in diesen By-
tes allerdings der Wert Null, so
wird der entsprechende Side-
Sckior-Block nicht bendtigt (ist
anch gar nicht vorhanden).

Unsere Beispieldatel ben-
tigt nur den S-5-Block Nummer
0 Wire unserc Datel so groli,
dalt sie nicht mehr mit cinem
Side-Sekior-Block  verwaliet
werden kinnte, wiirden Sie hicr
die Spur/Scktor-Angaben fiir
dic folgenden  Side-Sckior-
Blicke finden. (Legen Sic mial
gine proBe Datei an und iiber-
pridfen Sie das.} |

Jetzt fehlen nur noch die er-
sten 3 Bytes, Das Byte $02 (hier
mit dem Imhalt $00) bestimmi
dic laufende Nummer des Side-
Sektor-Blocks. Dieser  Side-
Sektor-Block ist also der Block
Mummer & (Im 5-5-Block
Nummer | wiirden Sie hicr pine
%01 finden). Die ersten beiden
Bytes zeigen immer auf den
nachsten Side-5ektor-Block, st

kein  weiterer  Side-Scklor-
Block vorhanden, steht im Byle
SO0 der Wer $00, Das Byte $01
gibt dann die in diesem Block
belegten Bytes an. (Hier $39,
gh Byte $3A folgen nur noch
MNull-Byies. )

Auch das DOS kann rechnen

Mit den Informationen der
Side-Scktor-Blocke kann das
DOS auf jeden beliebigen Re-
cord der Datei zugreifen. Es
mull nur ein bichen gerechnet
werden, Lassen wir das DOS
cinmal den Record Mummer 20
suchen. Jeder Block der Datei
kanninsgesamt 254 Bytes Infor-
mationen aulnehmen. Die er-
sten heiden Byles jedes Blocks
zeigen dabei aufl die Spur und
den Sekior, wo die Datei fort-
gesctzt wird (siehe Teil 3). Ei-
rechnen wir zundchst, in wel-
chem Block der Datei der ge-
wiitnschte Record liegt:

Blocknr = (Recordnr-1) = Re-
cordlinge/254 = (20-1) «31/254
=3 814960 oder 3 Rest 207

Jetzt wissen wir, dal sich der
Record 200 im 4. Block der Thate
pefindet (der erste Block ist
Block 0.) Aus dem Side-Scktor-
Block konnen wir im 4. Block-
cintrag (Bytes $18 und $19) den
Ot enimehmen, wor sich der 4,
Block der Datei auf der Dis-
kette befindet (Spur 513/5cktor
803}, Irgendwo innerhalb die-
ses Blocks beginnt nun die Re-
cordnummer 20. Aus dem Rest
der obigen Rechnung (hier 207)
l46t sich das Byte ermitteln, in
welchem der Record beginnt:

Recordanfang = Rest + 2 = 207
+2=20

Damit beginnt der Record
Mummer 20 im Block Spur $13/
Sekior $03 Byte 208 ($D1) Diie
niichsten 51 Feichen gehdren
zum Record. Palit der Record
micht in seiner Gesamtheit in ei-
nen Diskettenblock, befinden
sich die restlichen Bytes in dem
folgenden Diatei-Block {der Orl
ist aus den Bytes S00 und 501 zu
catnehmen).

Benotigt dic Datei mehr als
cinen Side-Scktor-Block, muf
das DOS zunfichst ermitieln, in
welchem Side-Sektor-Block die
relevanten Informationen ste-
hen, Ist die errechnete Block-



Computer Kontakt 1/86

COMMODORE 3

nummer grafer als |20 (mehr
als 120 Blockadressen passen
nicht in <inen Side-Sekior-
Block), mufi die Information in
cinem anderen  Side-Sektor-
Block liegen:

35-Block = INT (Blocknr/120)

z. B. INT (400/120) = 3
Die Informationen fir den
Block MNr. 400 stehen im Side-
Scktor-Block 3.

Sie brauchen vor diesen vie-
len Rechnereien keine Angst zu
haben, denn das alles erledige
das DOS fir uns. Zum Ver-
stindnis der relativen Daten-
verwaltung sind aber derartige
Kenntnisse notwendig. Wenn
Sie das Beispiel einer relativen
Datei aus der letzten Folge mit
der Art und Weise vergleichen,
wie das DOS cinen Record
sucht, werden Sic feststellen,
dall das Verfahren [ast voll-
kommen identisch jst,

Dias INPUT-Problem

e INPUT-Anweisung,
beim COMMODORE 64 st
bekanntermafen immer schon
ein Problem pewesen, Gerade
beim Lesen cines Records
macht sich diec INPLT-Anwei-
sung stiirend bemerkbar, Aber
nicht nur dabei. Schauen wir
un: die mormale TNPUT-An-
weisung cinmal in der Praxis an:

10 INPUT a%
20 PRINT:PRINT a%

Wenn - Sie das  Programm
jetzt starten, erscheint wie [
wohnt das Frapezeichen und
der blinkende Cuarsor auf dem
Bildschirm. Geben Sic jetat
bitte einmal folgende Zeichen
ein;

P AAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAMAAAAAAAAAAA
AAAMAAAAANAAAAAN
AAAAAAAAAAAMAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAA
0.6 6.5.9.4

Das Ergebnis ist verblilffend:
Es sind mur dic letzten sechs
"X" in die Stringvariable a%
libergeben worden. Die IN-
PUT-Anweisung kann nur ma-
ximal 78 Zeichen eincr Varia-
blen ébergeben (baw. 77, wenn
man den Cursor nicht auf das 748
Zeichen zuriicksetzi), Gibt man
£, B. genau 78 Zeichen cin (der
Cursor zeigt aul das 79, Zei-
chen), wird sogar cin Leerstring
iibergeben, Die iibergebenen
Zeichen diirfen  dementspre-
chend nicht mehr als 2 Bild-

schirmzeilen (minws dem Fra-
gezeichen * und dem Leerzei-
chen)in Anspruch nchmen.

Analog dazu ist das Verhal-
ten der INPUT#-Anweisung,
Inallen COMMODORE Hamd-
bichern und sonshgen Veraf-
fentlichungen wvon COMMO-
DORE ist zu finden. dalf die
INPLT#-Anweisung cine Zei-
chenkette (String) mit Bl Zei-
chen einlesen kann. Das st
falsch! Tutschlich lassen sich
Zeichcnketten bis zu  einer
Linge von 88 Zeichen einle-
sen!! Besitzl der einzulesende
String mehr als B8 Zeichen (cin-
schlizBlich dem Returm
CIR$(13)), bricht das Pro-
gramm mit der Fehlermeldung
STRING TOO LONG ER-
ROR ab.

Kommen wir zuriick zur rela-
tiven [Datei: Was passiert, wenn
Sie eine relative Dalsi mit ei-
netRecordlange von 2, B. 100
Zeichen erdlfncn wollen? De-
schreiben kdnnen Sie die Re-
cords wie gewohnt mil einer
PRINTH#-Anweisung:  Aber
wie 15l denn nun der Inhalt cines
Records  auszulesen? Versu-
chen Sie es mit INPUTS:, er-
folgt  die  Fehlermeldung
STRING TOO LONG ER-
ROR. Also, was tun?

Mit GET umgehen

Mit INPUTH geht's nicht
mehr. Es mub jedes Zeichen
cinzeln aus dem Record pelesen
werden. In der ersten Folge die-
ses Kurses haben Sie ja schon
den Befehl GET# zum' Lesen
eincs Zeichens von der Diskerie
kennengelernt. Mit chen die-
sem Befehl kinnen wir auch
Zeichén aus ecinem Record le-
ser,

Vielleicht erinnern Sie sich
auch noch an den Buller-Poin-
ter von der Direktzugriffs-Da-
lei. Der Buffer-Pointer liel sich
auf cin bestimmies Byte posi-
tionieren, welches dann mil
GETH#  ausgelesen  werden
konnte. Automatisch setzie
sich dann dieser Pointer auf das
néichstfolgende Byte. Uber ei-
nen dhnlichen Pointer verfigt
auch die relative Datei. Im Po-
sitionierungsbefehl zur relati-
ven Datei als letzter Parameter
die Angabe zur Position dieses
Zeigers (wir haben immer die 1,
also des erste Zeichen gewdhit).
Lesen Sic nun ein Zeichen aus
einem  positionicrten  Record

aus, wird das Zeichen lberge-
ben, aufl das der Pointer zeigt,
Auch hiersetzt sich dieser Zei-
ger dann auf das folgende Zei-
chen.

In der Praxis bedeutet dies,
dall alle Zeichen des Records
(Recordléinge) ausgelesen und
einer Variablen zugewijesen
werden. Da der Record mut ci-
ner PRINT=-Anweisung  be-
schrieben wurdc, stehe als letz-
tes  Feichem immer ein
CHR#(13). Handelt es sich bei
dem zuletzt eingelesencn Zei-
chen um ein CIIR${13), ist das
Ende des Records crreicht.

Im Beispielprogramm 14 fin-
den Sie ¢in Untorprogramm
zum Auslesen eines Records
mil mehr als 38 Feichen, Vor-
her muld wie gewohni bestimmi
werden, welcher Record gele-
sen werden soll, Anstatt zu ei-
ner INPLITH- Anweisung sprin-
gen Sie nun in das Unterpro-
gramm ab Zeile 10000, Zeile
L0020 prift das crste Zeichen
dies Records. Bei  einem
CHRS3{255) ist der Record noch
leer und das Unterprogramm
wird beendet. Andernfalls wer-
den alle folgenden Zeichen ein-
gelesen, bis ein CHR$(13) an-
getroffen wind (Recordende er-
reicht),

Wenn  Sie das Unterpro-
gramm aosprobieren, stellen
sie fest, dab das Einlesen mit
GET# wesentlich linger dau-
ert, als mil der INPUT#-An-
weisung, Das ist tatsichlich cin
ficht unerheblicher Nachteil,
Und je gréBer ein Record ist,
desto linger davert das Einle-
sen. Oftmials ist es deshalb sinn-
voller, einen Datensatz von z.
B. 160 Zeichen in zwei Records
zu je 80 (bzw. 81) Zeichen un-
lerzubringen. Das Einlesen der
beiden Records mit INPUT#
ist allemal schocller, als mit
GETs 160 mal ein Zeichen zu
holen,

Das erste Dateiprogramm

Mit diesen Kenntnissen kin-
nen wir es wagen, das erste Da-
teiprogramm zu realisicren. Ich
hahe mich fiir eine Bicherdatei
entschieden, die aus folgenden
Feldern hestehen soll:

Autor: 25 FZeichen
Titel: - 25 Zeichen
Verlag: 12 Zeichen
Pieis; f Zeichen
Seiten: 4 Zeichen
Bemerk.: 15 Zeichen
ergibt 87 Zeichen

(mit Return 881)

Das von mir hierry onrwik-
kelte Beispielprogramm  ist
schon gdemlich beachtlich, und
doch fehlen immer noch einige
wichtige Optionen hew. sind
cinige Punkte stark vereinfacht,
um 5 als gutes Daleiprogramm
bezeichnen  zu  konnen. Ieh
michte Thnen das Programm
heute erst cinmal kemmentar
los vorsetzen, damit Sic sich
selbst daran versuchen kdnnen.
Es sei nur noch darauf hinge-
wicsen, dafl im Programm mit
einer weiteren Datel, einer so-
genanneen INDEX-DDATEI ge-
arbeitet wird. Diese Gbernimmit
im wesentlichen dic Aufgabe zu
wissen, wo welches Buch inner-
halb der relativen Datei licgt,

Auch diejenigen unter Th-
nen, die emen COMMO-
DORE 128 besitzen, kdnnen
dieses Programm henutzen: Sie
miissen nur Feile 7040 durch
Zeile WA ersetzen. Arbeiten
Sie im B-Zeichenmodus, ist es
sinnvoll, noch die FAST-An-
weisung dem Programm voran-
rustellen.

Ein Schwerpunkt der néich-
sten Folge wird dann dic se-
quentiell-indizierte Datenver-
waltung sein.

bantred Walter Thoma
Emastrabe 10
2102 Hamburg 93

Beispiel 14

leaaa
leala
18829
10030
18a4de
1a@s5e
 lal=]u)
19870
18Bge

RC$=""
GETHI ,IN$

GETHI . IN$

RETURN

REM *%%xx BEISPIEL 19 #ksts
IF IN®=CHR$(255) THEN 100889
RC¥=RCH++IN&E

IF IN$=CHR$(13) THEN l@ese
RC#=RC$+IN$1GOTO 10050
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Biicherkartei

1088 rem EEREEEREEREERREEERERANNAEELEELRE

rekE m.u. thoma %
1818 rem # buecherkartei v 1.
@ 3

1A28 rem TEEEEEEEREERERRRR R R R E R RRRRRERES
EREEEEEREENRERERERE i

1938 print chr®(147);

1940 poke 53288,B:poke 53281 ,Bipoke BA4E,
=

158 ram commodore 128icolor B,licolor 4
s1tcolor 5.4

1868 open 2 ,8,15

1878 dim ix®E(SBA)  F1E(7), +1£?},br$(9) lo
(282

ipgA ¢

1098 ft$clr="futor t"if]1(12=85
1108 ftH(2)="Titel 1Rf123=25
1118 fts(3>="Verlag 1 i£l (I)=12
1120 £t$<4)="Prais t"14]1(4)= B
1138 ft$({5)="Seiten FrEfl (D)= 94
11980 t$(B)="Bemerk. i*ifl{(B)=13
1150 $it${7)="Bereich "

1168 br#ili="Computer /EDV L
1178 br${2)="Phye ik Elaktroc *
1180 br#(3)}="Belletristik .
1192 br$i{4)="PolitiK i
1208 br$(S)="Science Fiction"
1210 br#(G)="Klass iKer "
1228 br$(7)="Unterhal tung e
igze hr!(ﬂ)-"Frauinllttrnfur

1248 br$(9)="0iverses

1258 bls=" "irem
£9 Space

1268 :

iS00 rem SEXEEEEERR RN RN RERRERRRRRERE
eRERRRR AR R RN RRKER
1518 rem % hauptmenue

*

1520 rem FEREEkRRRRRRERRRRbRERkkkkkihen
EREEEEERERERERERRE

1538 print chr®(147 )}

1548 print *¢ Hauptmenue 3"

1558 printiprint

1560 print' ¢1» Meue Datei erstallen ...
1578 print"™ {27 Unrhandenn Datei eroeffn
t“ III.I.
1588 print"

P B B

1598 print®

{2 AKtumlle Datei sichern .

{4 Eingabe neuer Daten

1688 print”
n-lllll'

161 print"

<5% Suchen, Aendern, Loesche

£6> Orucken von Daten

1620 print" <{7» Index-Datei zeigen

1638 print”
| E e
1648 print
158 print"
1668 if na%="" then 1718

1678 grintiprintiprint® Datei

<8% Programmende ohne Sicher

Bitte waehlen Sie

"rna%

ie8n
138
17e8
171@
1728

print™ Belegt ("rFan

perint® Frei 1588 -an

print" Scratchi™rla

get in%: if in®="" then 1718
in=val{in$)

1738 if in<l or in»B then 1718

1748 on in goszub 2888 ,2508 2008 ,3508,480
P ,4584 5888 5508

1758 goto 1588

1768 @

2000 rem 1R ARRRERAERERRERRNNEEEREERN
EEE Rtk EEEEERREE
2018 rem ® <15

en *
2020 ream KEEEFERRBEERRRRRRRERRINALARDRER
kkgadkkbEnRkkRRR AR

neue datei erstell

2028 print chr®{147)F

2A4@ print "¢ Meue Datei erstellen 2°

2050 printiprint

2pe@d if vh=@ then 2118

2878 print "ACHTUNG !!"tprint

2088 print "Meuerstelluns nicht moegl ich
i

Z8%@ print "Er=t vorhandene Datei = icher

ni"

2108 $or t=! to 3000:next tireturn

2118 ¢

2128 input "> Mame bis 18 Zeichen i "Ina¥

2138 if ma$="" then return

514@ if lentnaf) 1@ then nasslaftEinas.l

LB

2150 printtprint

216@ print "> Bitte Diskette einlegen un

d mit*®

2178 print "} der RETURN-Tasta bestanatig

&h Bl

2180 get i$t if iS(Xchr$(13) then 2188

2190 open 1,8,2.na%+".5eq,5 8"

2208 gozub B518

221@ if e1$<{>"PRA" then close itna%=""tre

turn

2220 print#l,Btprint®l, 1iprint#l. B

pe3@ close 1

2248 ¢

EES8 open 1,B,E,nii+'4rll,1,'ithS{BE)

2260 gosub EBS510

2270 i4 el®¢>"P@" then close 17 return

2288 printiprint

2280 print ") Bitte uarten ..oevuees "

2308 printHE,'F'+:hrttEJ+chri<E#4}+chr!(

13+chr$ill
p21@ print#di chr&{255)
2228 close ltgosub 65i8itprint

2338 print "> Datei "rna%k;"> ist angele
-

2348 for t=1 to 20P0inaxt tinas=""iretur
4]

2358 1

25808 rem tt*##ttttit#tttll#tttttt#tttttt
EEEEEERE R AR RERRERE

2518 rem ® {23 vorhanden datei lad
en %

2578 rem tttttittttltttttttt!lllttttlttt

EEEERERERERERNEREEE
2538 print chr€(147);

2=4@ print "¢ Vorhanden Datei laden "
2558 printiprint
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2568 if uh=A then 2818

2578 print "ACHTUNG !!"tprint

2980 print “Eroeffnen nicht mocegl ich "
2588 print "Erst verhandene Datei sicher
nt"

2E88 for t=1 to 38PB:inaxt tireturn

2618 @

2828 input "> Mame bis 18 Zeichen :"inas
2638 if na®%="" then return

2848 if lentna%)}1® then naf=leftHinas,
Bl

2658 printtprint

2660 print ") Bitte Diskette einlegen un
d mit"

2678 print ") der RETURM-Tasts bestaetig
en 1"

2668 get i1 if iS{>chr&(13) then 2820
£6398 i

E728 cpen |.8.2 na¥%+",seq,s,.r"

2718 gosub E518

2728 if el${>"BO" then close 1:na®=""trg
turn :

E738 input#l.aniinput#l . rntinputél, ls
27498 ¢

2738 if la=8 then 2780

2768 for i=1 to latinput#l.lodidinext i
277a :

ETBA if an=@ then 2810

2798 for i=1 to antinput#l. . ix®(idinext i
Ze00 i

2810 closze |

2820 open 1,8,2 . nag$+".rel .l . "+chrEa8)
egd38@ vh=1ireturn

2e4e =

2008 rem FEEFEXRREERERERERRLRERRRERRRRER
FEEEEER R R R Rk
3018 rem & (3>
hern ¥
JBE0 rem FEEEERENANTRRRAEANANEAEENAENLEE
kR udknE kiR R b RN

3838 print chr#cid7):

38498 print "< AKtuelle Datei sichern >°
2050 printiprint

3J@ed if vh=1 then 3118

3872 print "ACHTUMNG !!*iprint

388 print "Sichern nicht moeglich "
3838 print "Keine Daten vorhanden !
3188 for t=1 toc I0PPtnext ti:return

aiie

3128 printiprint

3138 print " ) Bitte warten ......"

2148 printiprint " » Sichere Index-Datei

eKtualle datei sic

3158 close lirem schliessen der rel-date

3led :

4178 open 1,8,2,."0: "tna¥+® . seq,5 0"
3188 gosub B51@

3198 printWl .aniprintdl . roiprint#l, la
2288 @

3218 if 1a=0 then 3248

3228 for i=1 to latprint#!,lo(idipext i
J238 1

3248 if an=@ then 3278,

3250 for i=1 to antprifit#l, ix$(i)inext i
2260 f

3270 close lina®=""tuh=B:return

3280 :
3508 rem F¥REERERRRERRRRRRRRARERRR RN iR RRy
EERRRREREXEERI RN !
3512 rem & {4 gingabe neuer d
aten *

3528 rem FEXERERREAEEAARRARANERR TR ERERR

R EREEREEEERERRT RS

3538 print chr&<1497);

3548 print "{ Neue Daten eingeben >°*

3558 printiprint

3568 if vh=1 and an{S08 then 3620

3378 print "ACHTUNG !1":print

3588 print "Eingabe nicht moeglich !*

3598 if an=508 then print "Speicher voll
I"tgoto 3E18

3823 print "Keine Datei im Speicher|®

3518 for t=1 to FP@@tnext tireturn

AEEG

2638 rcE¥F=""i1for i=1 to Teir$(i)=""inext i

3648 gosuyb EOPAiIsp =8

3E58 for i=L to B -

366A ze=l+itgosub 7088

3678 input r¥cil

3688 if r#il>="" then return

3698 if i=2 and r#{(2)="" then 3GE0@

2708 redid=leftEirdciy F14¢id)

3718 if lenir$(idd=$1(i) then 3720

2728 rElidersCid+loftEchlS £l (id=-1laniprs(

i33)2

3738 next i

2748 t

3758 sp=1@ize=B1i=1

37EB gosub 7VOBAiprintbrE(il

3770 get i%$:if i%="" then 3770

378l if iF¥=chr#{l3) then 3818

3798 i=i+12if i=18 then i={

3808 goto 3TER

3810 r¥{Ti=br¥{idir=iigosub G@aARA

3828 i

3238 printiprint "™ » Alle Eingaben richt

ig Cjsn) 2"

3848 get iFiif i$="" then 3899

3838 if i%¥="n" or i¥="N" then 2620

38688 1

3878 if 1a=8 then h#==2tr$irndirh=rnirn=r

n+itgotc 3988

3888 rh=lolladtla=la~-{thE=str&irh)

3g3a « :

3808 for i=1 to BircE=rcs+r$(idinext i

3918 ix$(BI=leftFir&(lr Br+leftEirs2),7

Ydchr$(484+r)

3928 if len(h%¥){4 then h%$=" "+héigoto 39

28

3330 ix®¥(Br=ixE(B)+hFian=an+l

39408 goszub 7S588igosub O5P8

2958 return

b= =1 B

4008 rem *ERReERRERERRRRRERRRREERE AR R
ek kkkkkihkdkkdkben

4818 rem x (5> suchen aesndarn los:z

chen ¥

4020 rem FREEERREERRRRERAERRNRRERARREINY
FREERRRERRERRERREE

4038 print chreiid47):;

4848 print “¢ Suchen, Aendern, Loeschan:
}I

4858 printiprint

||

i
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{

4060
4878
4488

if vh=1 then 4118

print "ACHTUNG !!"iprint

print "Micht moeglich |°"

4898 print "Keine Datei vorhanden !"

4188 for t=1 to 30@Dinext tireturn

a1i@

4120 ze=1Risp=Aigosub 7EBED

4128 input ">Autor 1"rau¥

4148 if aus="" then return

4150 ag=leftSdauE. Brisl=lenca®)

4168 iz=1

4178 if left®s(ix®(iz), sl){a% then 4200

4180 if leftd{ixsiiz)d, =l d=a¥% then 4210

4190 if left@(ix$(iz)d, sl )>a% then 4210

4208 iz=iz+liif izd{an then 4178

42180 rh=val{right®{ixe{iz) 9432

4228 gosub B8PPAIgosub COBO

4238 1

424A re=1Ptzp=Atigosub 7EAA

4258 print "<Ylor <RI>ueck <A>endern <L3o

gsch <EXnde”

4260 get i%iif i¥="" then 4268

4278 if i%="e" or i%¥="E" then return

4280 if (i¥="u" or iE="V") and iz<an the

n iz=iz+ligoto 4218

4289@ if Ci%="r" or i$="R") and
iz=iz-1tgo0to 4218

4300 if iF="a" or i$="A" then 4348

421@ if i#="1" or is="L" then 4380

4328 goto 4268

4338 i

4340 ze=10:sp=Bigosub 7OO8

435@ print " » Eintras aendern

4380 gosub 942Aigoszub 3IE2Bigota 4240

4378

4380 ze=|@1sp=@igosub TOOA

4380 print " > Loesche aktuellen

« Sicher 77"

4492 get iFiif iF="" then 4400

4418 if i$="n" or i%="N" then 94249

4428 la=la+iiif 1a*28 then la=20

4438 lof<lali=rh

4448 for i=iz to antix$(id=ixF(i+l)inext
i

4458 an=an-=1

4488 return

4470

4508 rem EEEEEERLLTRERREREERREERRRRE R R R R

AkkkrenikkkR kiR

4518 rem » (6}

utine folgen E

4520 rem EREEREREEREREREREERE R R R R ERRRREN

EXERRER R ERREERERE

4538 raturn

4548 @

S0 rem REREEREREREERERERRREERRERRERERER

EEERERRERERERERREEE

5010 rem x (72

JEen x

SO0 rem EEREREERRENREEREEERRLIRENRRRRERS

FEREEEREEERRERR AN

58230 print chrEdl147);?

A48 print *¢ Index-Datei zeigen >*

SA58 printiprint

smcd if vwh=1 and an»® then 5118

izx1 then

Eintrag

hier Kann eine druckro

index-datei zei

5878 print "Keine Datei geladen !"
5@8@ print "Oder Index-Datei ist LEER
5838 for t=1 to 2BBBinext tireturn
Siea :
5118 jz=1t1i=1}

=120 print leftd{ix#{iz) Bl . ... "I
5120 print midECivs(iz) 3,705 ... *J
5148 j=uval imidE ix$diz), 16,10

=1%0 print left#ibr${j), Bii"...."!

S168 print right$(ix${iz) 4)

=178 iz=iz+itif izdan then 35260

51898 i=i+l:if i<2@ then 51280

5198 i=i:print " {Wieiter oder <E>nde ?°
S200 get i$iif iE="" then S200

S218 if is="g" por i%F="E" then return
5228 print chr®(147)

52320 print "¢ Index-Datei zeigen "
5248 printiprintigoetc 5128

=e=8

S26@ print "< Ende der Index-Datei
EP7@ get i%:if i%="" then 5270

2288 return

52498 &
SSAB rem EXEAEEREEREERNEREEEERRREERERERE
FERERRRENEE KR EERER
5510 rem = {83

}I

programmende
55208 rem kR EXEREREREREEEERRRRERR RN
EXREREERRREEREREEE
5538 print chr®(l47);
==40 print *"{ Programmende 3"
5558 printiprint
5560 if uh=@ then SE7O
5578 print "ACHTUNG !!"iprint
5588 print "Es befindet sich eine Datei®
5598 print "im Rechner
Se0Q print
5618 print
ny 77"
SE2A get is1if iS="" then 5628
5638 if i#="n" or i%="N" then return
5848 if i%="j" or i%F="J" then SE670
=5ES® goto SE628
5668
5578 close itclose Ziend
5682 !
EOOB ram EErFdekkdEiiERRER AR R R AR RN AR ER
EEREE RN AR RN
EBIB rem %
e *
EP2A rem 2drEdrddiidddniRwncEddddiiiiid
xRtk EEe Rk kR R Rk
E838 print chr$(18):chr${17)ichr&{17)}

*Sind Sie wirklich sicher (j/

aufbau der mask

E84@ for fa=l1 to Tiprint ftE(faldirsifall
néxt fa

6858 return

G868 *

ESAB rem kkiidiiiiiiRiiRiidddiiiikkikinkn
¥ v v it iR EEREE RS

B518 rem % fehlerkanal der dizsk
ette *

BS520 rem #¥RIRAEXFRER LR FRRERERRLERERLRERR
FEXERERRR AR EEEEES

65380 inputHz.els.ec$

6548 if el$="08" then return

6558 print
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ESEA return

6398
RS SRS E R R Y ]
TOI® rem %
ieren ]

FEXRERRRRAEDR AL R

332, .ze .2pireturn

eturn

7asa
FEEARERERERANEEN RN
7510 rem %
chreiben *

EEERERERRRRERERERE

bl+chr&i1)

7558 print#l .rce
7568 return

Targ :

EEEREEEREEREREER LY

8010 rem =
halen s

BSER print chre(ig);"

7838 rem commodore 1281

record

Diskettenfehler:

ES78 for t=1 to 2088inext t

7080 rem TREERER B RRRE R R RN RE AR LR AR R RS

Cursoer position

7028 rem rRidRENRRREEEEERRRRRRRRRREER AN

bank 15! sys 52

7848 poke 214 .zretpoke 211,spisve S8E481p

7208 rem L R R R T PR LSS T

in die datai s

7528 rem FRERRRRR R RN R RN R RN R R AR RN TR

7338 hb=intirh/258)11b=rh-hb 256
7540 printM2,"p"+chr$(2) +chr$¢lb)+chrsch

S22 rem REEERFERE RN ERAERRRANEERNNRERRR

record auf der datei

8028 rem RN TR IR IR E R R R AR R KRR LN LR

LR R SRR R

8830 hb=int(rh ESE): 1b=rh-hb 256
eaqe PrintHa, "p"+chre(2)+chr$ilbl+chrich

bY+chr®il)

8852 input#l.rcs
BRED
BBvA
8088
easa
ajea
Bl1@a
BlEga
gl3e
2140
a5
ERAERARARERR TR RS
8518 rem »

return
]

3

83528 rem A RLERNNKKEERERRERRRRRNRLERLLR

ERRRARRERERRREREL S
B538 for
8548 i¥f
8550 next i

8560 ix$lan)=ix${@):ireturn
8578 for j=an to i step-l:ixt(dhixifj-l

Yinext j
B5280 ixE(id=ix%{R)
B338 return

OEBD rem KEXEXRRARERREERRERERRRRRARRARSS

FEERRRRRRRRRRRRE RS

re{ld=left$ircs,. f1012)
FrE2I=midE(rcE, 268, f1¢(23)
re(3)=midE{rcE, 51 .1 ¢33
r¥E(42=mid$i{rc$ , 63.¥1¢4))
FHCS)=mid®{rc&, 69,1 (513
PE(BI=rightEircs,fl (B33

r€(7)sbr$Cual (midsCixstiz), 16,1333

FEM ERERREERRRERkRRRERRERRER AR ER

index-datei zortieren

i=] to0 an-1{
iFCil>in%(@) then 85780

Roland’s
Rat Race

Der  englische  Fernsehstar
Roland die Ratte hat cinige
Probleme. Sein Auto will eines
Morgens nicht anspringen und
die Zeit bis zum niichsten Sen-
determin dringt. Sollte er zu
spil kommen, droht die Kindi-
mng. So versucht er, sein Ziel
auf Schleichwegen 2u errei-
chen. Er steigt in dic Unter-
grundtunnel von London und

sucht dort nach dem Schiiissel,
der thm die Geheimtir eum
Studio Affnet, Leider hat Ro-
land nicht pur Freunde: Scine
Feinde versuchen mit unfairen
Mitteln, ihn am Erreichen sei-
nes Lieles zu hindern,

Der Spieler steusrt Roland,
der diesen panzen Hindernissen
mit Geschicklichkeit und ciner
Leimpistole ¢ntgegentritt. Die
Cirafik des Spiels ist guter
Durchschnitt. Der Sound hat
emiges zu bieten. Die Hand-
lung ist zwar nicht sonderlich

originell, aber wer Search und

Find Puzzle mag, dem sei dieses
Spicl esnpfohlen,

Cid

Ocean Software

36— DM

Profisoft

System:
Hersreller:
Preis:
Bezugsquellc:

Tiwrmrras Tai

Master
of the lamps

Ein Spicl mit Spitzengrafik
und hervorragendem Sound.
Der Spicler steuert einen Prin-
zen aus dem Orient mit seinem
magischen Teppich, Er muf die
Einzelteile einer Zauberlampe
emnsammeln, die in etwa zwan-
zig Hihlen verteilt sind, um &0
den Geist vu bindigen, der das
Malk tyeannisicrt. Bevor man
eine Héhle betreten kann, muf
ein sich stindig verindernder
Tunnel durchflogen werden,
der in wirklich guter 3D-Per-
spektive pezeigt wird. Dann
mul sich der Prinz einer Probe
stellen. In jeder Hohle gibt es
einen Geist, der mehr oder we-
miger schwicrige Tonfolgen vor-
spielt. Dicse miissen genau
nachpespielt werden, bevor die

Zaubernoten den tapleren Hel-
den erschlagen haben.

Der Sound ist wihrend des
ganzén  Spicls  iiberdurch-
schnittlich put und so kénnte
man cigentlich von einem si&hr
empfchlenswerten Spiel spre-
chen, doch leider wiederholen
sich die erwihnten Spielszenen
lediglich  mit  sieigendem
Schwicrigkeitsgrad und der ver-
wihnte Spiclelreak wird bald
gelangweilt den Computer ab-
schalten,

So bleibt nur eine Empfeh-
lung fir Leute, die sich mit ei-
nem wenig  abwechslungsrei-
chen Spiclablaul zufriedan ge-
ben und lediglich Wert auf Gra-
fik und Sound legen.

System: Cod
Preis: 42 -DM
Hersteller: Activision
Bezupsquelle: Profisofi
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C 64-Computer-
handbuch

Von Raeto West
te-wi Verlag

480 Seiten, DM 66.—
[SBN 3-921803-24-1

Ein Buch, in dem alles so

- gteht, wie es sich wohl jeder
Commodore-Besitzer  schon

einmal gewiinscht hat. Endlich

raus aus dem professionellen

Fachjargon und rein in die nor-

male Umgangssprache. Dieser

Wunsch gehi jetzt in Erfillung.

Durch die Ubersetzung des
Buches mit dem englischen Ti-
tel "Programming the Commo-
dore 64" ist cs dem te-wi Verlag
gelungen, eine ganze Biblio-
thek in ecinem Buoch unterzu-
bringen. In diesem [eistungs-
starken Machschlagewerk wer-
den wirklich alle Eigenschaften
des Commodore 64 heriicksich-
tigt. Dabei werden mit einfa-
chen Demoprogrammen vicle
Anwendungen bislang unbe-
kannter Moglichkeiten vorge-
stellt.

Einzelne Themen, wie die
Beschreibung der CPL. werden
ausfithrlich und umfassend be-
handelt. Ebenso findet man
Tips und Tricks, die den Ablauf
von Basicprogrammen erheb-
lich beschleunigen. Alle bisher
gesachten Utilities, wie z. B.
Retten eines durch RESET
oder NEW pelschien Pro-
grammes, findet man in diesem
Werk mit kleinen, aber zweck-
erfiillenden Listings. LInter an-
derem ist auch das Thema As-
sembler und Monitor leicht ver-
stindlich aufgefihrt,

Wer hislang Probleme mit
der Grafikfihigkeii des C64

Haetia West
B2 T1]

hatte, findet in Kapirel 12 aus-
reichende Erklirungen und De-
mos. Selbst die Ansiguerung
von Peripherie wurde micht ver-
pessen. Seien es nun Drucker,
Plower, Modems oder andere
RS 232 gesteuerte Gerfite, alles
findet seinen Platz in einem der
zahlreichen Kapitel,

Auch die Floppystation 1541
wurde nichl vergessen. Im ka-
pitel 15 findet man nchen der
Einfithrung in die Disketten-
speicherung noch Moglichkei-
ten, das Laufwerk vielseitiger
ru nutzen. Es wird erklirt, wel-
che Typen von Diskettenda
teien maglich sind und wic man
dieselben anwendet. Auch das
Sorgenkind des C64, die relati-
ven Dateien, werden einfach
verstindlich und nachvollzieh-
bar erliutert, Selbst einzelne
Diskettenbefchle wie VE-
RIFY, APPEND, INITIA-
LIZE und vicle mehr wurden
bericksichtigt.

In einem alphabetisch ange-
legten Stichwortverzeichnis fin-
det man knapp 1000 Stich-
worte, mit deren Hilfe man sich
leicht Jdie emzelnen gesuchten
Problemlésungen herauspicken
kann. Im Anhang des Buches
gibt ¢s dann noch Tabellen mil
Assemblerbefehlen, Sieuverco-
des. Opcodes, eine Tabelle der
ASCII-Codeés und andere niitz-
liche Darstellungen.  Und
schlietlich finden die clwas
fortgeschrittenen Programmic-
rer auch noch ein Listing des
Kernel-Roms und des Basic-
Rams. Diese sind gut doku-
mentiert und helfen dabei, dic
cinzelnpen Routinen des C64
cinfacher zu nutzen.

Wer pun vor Problemen
steht, sei es in der Programmic-
rung oder in Bezug auf Hard-
ware, der solite mal in diesem
Buch nachschlagen, Tier sind
wirklich keine Fragen mehr of-
fenpeblichen. Trotz der Vieltalt
an Informationgn wurden alle
Themen grindlich behandelt.
Dier Preis fiir dicscs Buch ist ab-
solut anpemessen, da der Inhali
jedem Commoderebesitzer cin
wertvolles Werkzeug in dic
Hand gibt, um alle Moglichkei-
ten seines Rechners auszunut-
Zer. Crerd Wirth

Der C-Compiler fiir den
Commodore 64

Die leistungsfihige, aber
nicht ganz leicht zu erlernende
Sprache C lief bisher haupt-
sichlich auf den professionellen
16 Bit Computern. Nicht um-
sonst wurde das ganze UNIX
Betriebssystem in C peschrie-
ben. Angehende Frofiprogram-
mierer kinnen nun mit dem C-
Compiler von Data Becker in
der Welt der PCs schniffeln.
Implementiert wurde auBer den
Bitfeldern der gesamie Befchls-
satz der Sprache C, die in den
berithmten Bell Laboratories
entwickelt wurde.

Auf der gelieferten Diskette
belinden sich vier Programme
zur Erstellung der in C geschrie-
bencn Werke umd eine sog.
standardbibliothek mit Unter-
programmen [iir Ein- und Aus-
gaberoutinen,  Stringoperatio-
TGN UsW,

Verfolgen wir doch einmal
dic Entsichung eines C-Pro-
aramms mit dem C64. Als er-
stes crstellt man mit C-COPY
sine Arbeilsdiskette, aufl der
alle Files abgespeichert wer-
den. Mit C-COPY kann man
anch auf bequeme Art kopieren
und Floppybelchle senden.

Mit dem C-EDITOR begimnt
dann der wichtigste Arbeils-
schritt aul dem Weg zum lauffa-
higen C-Programm. Hier gibt
man den Quelltext ein und spei-
chert ihn dann fiir den COMPL-
LER. Der Editor verdient he-
sondere Bceachtung, weil er
wirklich sehr komfortabel und
bedienungsireundlich arbeitet.
S0 ist es wirklich Luxus, wenn
mar bei der Programmerstel-
lung Blocke kopieren, verschie-
ben und léschen oder Texte su-
chen und ersetzen xanm. Zur
besscren Ubersichtlichkeit be-
steht die Mbglichkeit, Pro-
grammzeilen verschieden ein-
sufirben.

Ist dieser Schritt dann getan,
wird dem C-COMPILER das
Feld iiberlassen. Er compiliert
den Quelltext und deckt Fehler
desProgrammicrers auf. Dieser
kann die Fehlermeldungen
nachher wieder in dem Editor
laden, da sie in cinem File auf
der Arbeitsdisketie abgelegt
werden. Erst wenn der Compi-
ler mit dem Quelitext einver-

standen ist, geht es in die letzie
Phase der Emwicklung. Hierzu
ist der C-LINKER wichtig, Mit
ihm werden compilierte FPro-
grammteile zu einer lauffithigen
Version “verschweilt”, Man
merkt also, dall hei C sehr oft
mit schon fertigen Unterpro-
grammen gearbeitet wird, die

« der Linker in das fertige Pro-

gramm ginbaut.

Der C-Compiler ermdglicht
eine komfortable Programmie-
rung in C auf dem C 64, Sicher-
lich reicht zwar das Handbuch
micht aus, um den Anwender in
die ticfen Geheimnisse dieser
Sprache einzuweihen, so dafl
die zusitzliche Lektiire eines
Fachbuches raisam ist, doch die
Bedignung  des  Programms
galbst wird sehr versidndlich
und ausfithrlich beschrieben.
Allerdings ist die Standardbi-
bliothek im Vergleich zu gritbe-
ren Systemen rechi diirftig aus-
gefallen und wer 298.— DM fur
das Programm ansgibt_ sollte ci-
gentlich besser ausgesialiet
werden. Wer sich aber auf sei-
nem C64 ernsthaft mit C he-
schiiftigen will, dem kann man
dieses Programm nur empfeh-
len, zumal es bisher der einzige
C-Compiler fur den Commo-
dore Gberhaupt ist.

Data Becker
298.- DM

Hersteller;
Preis:

‘Thomas T

Countdown
to Meltdown

Ein Spiel, das reich an Vana-
tionen und Spannung ist. Thr
Auftrag: Verhindern Sie dic be-
vorstehende Katastrophe in ei-
nem Nuklearreaktor. Darzu ste-
hen lhnen sogemannte “Kom-
mandos™ zur Verfiigung, Neh-
men Sic sich aber in acht vor
Hobotern, Monstern und nu-
kiearer Hilze. Setzen Sie Thre
Laserpistole oder lhre Granate
gezielt ein,  Vorsicht:  Jeder
Fehitritt kann das Ende beden-
ten.

Preis: ca, 40.—- DM (Kass.)
System: Cod
Hersteller: Thorn Emi
Bezugsyuelle: Fachhandel
Patrick Kinzi
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Laufschrift fiir den C 64

Mit dem Programm Lauf-
schrift kann eine Bildschirm-
zeile oder ein Ausschnitt davon
interruptgestenert, d. h. unab-
hingig vom  Basicprogramm,
zum Laufen gebracht werden,

Der Aufruf erfolgt durch ei-
nen  erweiterten  5YS-Befehl
mit  folgender - Syntax: S5YS
49152, #e, sp, an, ge, 1. Dabei
bedeutet ze diec Bildschirm-
zeile, die zum Rotieren ge-
bracht werden soll. Ze dar(
Werte zwizchen (und 24 anneh-
men. Sp ist die Spalte, ah deér
rotiert werden soll. Erlaubt sind
1= 3%, An gibt dic Anzahl der
durchlaufenden  Zeichen an
(maximal 40; sp=0. panze
Zeile). Ge ist die Cieschwindig-
keit der Laufschrift in Secheig-
stel  Sekunden (grifte Ge-
schwimdigheit bei 1, kleinste bei
255). Ri ist die Richmng der
Laufschrift. Bei ri=0 wird von

links nach rechis, bei ri=1 von
rechts nach links rotiert. An-
dere Werte sind nicht zulésng.

Jetzt ein Beispiel: SYS 49152,
0, 0,40, 20, 0, Dic oberste Bild-
schirmzeile wird 3 mal pro Se-
kunde won lmks nach rechts
durchgeschoben.

Abgeschalter wird die Lauf-
schrift mit SYS 49372, Dies
sollte mach jeder Benutzung der
Laufschrift geschehen, da es zu
stirenden Effekten kommen
kann, wenn man beim Editie-
ren mit dem Cursor in das Lauf-
schriftfeld gerit. Ein Abschal-
ten durch Aufruf der Routine
mit an=01ist nicht mighch, Man
kann aber die Routine mehr-
mals mit gednderten Parame-
tern aufrufen, ohne vorher je-
desmal die Laufschrift abzu-
schalten.

Axel Klenk

Laufschrift

11 REM=
12 REM=
13 REM=#
14 REMs#
15 REM®
16 REM»

ig 1
FORI=48152TO48384

HEXTI

135 1

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
ORTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA 3,88 .98

LAUFECHRIFT

WRITTEN IN 885 BY AHEL KLEMNK

I7 REMeksssssasexsiddddnbesikedetstdns

READATPOKE] ,A18=S+A

IFS< 32 139 THEMNPR INT PR INT *

18 REM3 222k 002 e XX R R R R R R kRN R RR

E ]
¥
E ]
¥
]
%
&

DATA-FEHLER |1"

128,328,253 ,1749,32, 158,183,224 .25, 178
127,142,232 ,7 .32 ,253,174,32, 198, 183
g24 40,176,114, 142 ,233,7,.32,253, 174
32,158,183 ,138,248, 182,24, 189,233 ,7
EB1,41,176.94,.202, 142,234 , 7,328,253
174,32,158,183, 142 ,235,7 ; 142 ,238,7

169 .8,.133,247.169,4,133 248,174 .238
7,248 ,14,24, 165,247, 105,48, 133,247
144,2,230 248 .202 ,208 ,242 ,24 . 165,247
109,833,7,.133,247, 144 2,230,248 .38
PS3,174,.32,158,183,224,2,176,29 224
P.208,13,168,141,141,20,3,163, 152
i51.21,.3.,78,138,192,1689.,178 141 .28
3,169,198,141 21,3 .88 96,76, 72
178,206,236 ,.7.173 236, 7 .208,26,173
235,7,1%1 ,236,7, 172,234 ,7 ,840,15
177.247,72,138, 177,847,208, 195,247,138
288,247, 184,145,247 ,76.49,234 206,238
7.173,236,7,208,245,173,835,7.141
E3E,7.160,.0,204,234,7,.240 238,177

247 ,72,.200,177,247 136,145 P47, 208,204
£34,7.BB8 244,104,145 ,247 . 76,488,234
12@,169,48, 141 ,20,3, 168,834,141 81

MACROFIRE

Bei diesem Editor/Assem-
bler fallt sofort die wmlangre-
che Dokumentation auf. Sic ist
mit zwei Handbiichern zu je 200
Seiten sehr groll geraten urd
soll die Anwender nicht nur die
Bedienung  des Programms,
sondern auch das Kommunizie-
ren mit dem Computer in Ma-
schinensprache beihringen.
Dieses Fiel wird trotz der Viel-
zahl der bedruckten Sciten
nicht erreicht, Der Anfinger
wird sich auf jeden Fall weitere
Literatur oder Fachleute ins
Haus holen miissen. Die Hand-
biicher zeigen allerdings ausge-
zeichnel den Umfang mit MA-
CROFIRE. Schr gelungen fiir
angehende Profis ist auch die
Programmierung von Spielen.
So ist ein komplettes Spiel in
Aszsembler abgedruckl und au-
Berdem wind dic Programmie-
rumg von Sprites und Sound an-
gesprochen,

Kommen wir aber zum Pro-
egramm selbst. Der Editor ist
schr komfortabel und nicht um-
sonst ist der Autor diegses Pro-
gramms gleichzeitig der "ger-
stige Yater” von Blitztext. Dic
Eingabe der Kommandos kann
nach der Betitipung der CIRL-
Taste erfolgen. Dies ist trorz
der Effcktivitat der Befehle ein
wenig hinderlich, da man ent-
weder die Tasten auswendig

lernen oder das Handbuch zum
MNachschlagewerk degradieren
mubl. Ansonsten kann man mit
Annchmlichkeiten wic Zeilen-
umbruch, Tabulatoren und ei-
nem Kopierregister zum Einfil-
gen von Programmieilen rech-
nEn.

Der  eingebante SUPER-
MOMN 64 15t dirckt vom Editor
aus abrufbar, Man kann ithn
aber nur als Minimonitor he-
zeichnen, da er beispielsweise
die zupehrigen ASCII-Codes
der Hex-Dumpe nicht mit sus-
gibt und so das Finden von Tex-
ten schr erschwert wird.

Der Assembler arbeitet in
drei Durchpingen und beinhal-
tet eine formatierte Drucker-
atsgabe und eine sehr niitzliche
INCLUDE-Anweisung,  mil
deren Hilfe Quelltexte von Kas-
sette oder Diskette eingefigt
bzw. aangehiingt werdea kin-
ner.

Insgesamt ein  schr gutes
Woerkzeug fiir den Programmie-
rer, wobei sich Anfinger noch
mihere Informationen dber die
Welt der Opeodes, Labels und
X-Register beschaffen missen.

System; Cod
Hersteller:  Hofacker Verlag
Preis: 198~ DM
Thomas Tai

Out on a Limb

Ein Action-Adventure fiir den C64

In diesem Action-Adventure
wird der Spiclerin die Rolle von
“Jack dem Abenteuerar” ver-
setzt und mul versuchen, inei-
nem SchloB drei Schiitze (ein
goldenes Ei, eine Harfe und ci-
nen Sack voll Gold) zu finden.
Des ist aber nicht ganz leicht,
denn das SchioB wird von pe-
tahrlichen Manstern, Ungeheu-
ern und eineém Riesen sireng
bewacht. Es gibt insgesamt 23
Riume, die lustg dargestellt
sind; So muBl Jack in der Kiiche
schwebenden Méssern, Gabeln
und Kiichengeriten  auswei-
chen und im Speisesaal iiber ge-
briatene Hithner springen.

Jack hat wier Leben, mit de-
nen er in &) Minuten  alle
Riume durchqueren und dabei
alle Schitze finden mub, Der

Bildschirm ist in zwei Hiliten
aunfgeteilt, in denen der aktualle
Raum dargestellt und der Spiel-
stand angezeigt wird. Insgesamt
hat das Spicl eine gute Grafik
and enthilt auBerdem einen gu-
ten Sprachsynthesiser, welcher
recht treffend die schawder-
hafte Stimme des Riesen simu-
liert, Es kann mit Joystick oder
iiher Tastatur gespiell werden.

Chd
Anirog

System:
Hersieller:

Cierald Here

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen
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Head to Head Biathlon

Nach dem Start werden zu-
erst alle niitigen Daten eingele-
sen. Dies dauer| einige Zeit, da
sich die recht aufwendige Gra-
fik ans Platzgriinden von selbst
aufhauen mufl. Nachdem alle
WVorbereitungsn abgeschlossen
sind, erscheinen auf dem Bild-
schirm 2 Langliufer,

Gestartet  wird * das  Spiel
durch Dricken einer Funk-
tionstaste, wobei sich falgende
Maoglichkeiten ergeben:

F1 - Zwei Spicler

F3 = Ein Spicler — Camputer
{Anfanger)

F5 - Ein Spieler - Computer
(Fortgeschrittener)

F7 - Ein Spicler — Computer
(Profi)

Der obere Liufer wird nun
mit Joystick 2 gestevert, det un-
tere mit Joystick 1. Beim Spiel
pepen den Computer  dber-
nimmt dicser dic Ralle des un-
teren Liufers, Gestevert wird
der Liufer dadurch, daf Sie
den Joystick in die Richtung des
sich vorwirtsbewegenden Ar-
mes driicken. Als Hilfestellung
dienen die beiden Buochstaben
E (Rechts) und L (Links) unter-
halb des Liufers,

Je lémger Sie in die griin
lenchiende Bichiung driacken,
desto mehr beschlenmigt der

Liufer, driicken Sie jedoch zu
lange in eine Richtung, so daB
diese schon wieder rot leuchtet,
s0 verlieren Sie schlagartig an
Geschwindigkeit, und Sie miis-
sen wieder langsam neu be-
schleumgen.

Wenn Sie eine bestimmie
Strecke zuriickgelegt haben,
kommen Sie an den Schisl-
stand, wo Thr Liufer sich den
Fielscheiben zowendet,  Sie
miissen nun das Zielkreuz, das
sich links neben Threm Liufer
befindet, genau idber die Ziel-
scheiben  steuern, um  dann
durch Driicken des Feuerknop-
fes zu schiefen. Wenn Sic eine
der Scheiben getroffen haben,
wird diese auf der Anzeipe ge-
loscht.

Sie sollten sich beim Zielen
ruhig Zeit lassen, da Sie nur 5
Schufl haben und fiir jede ver-
fehlte Scheibe am Ende 10 saf-
tige Strafpunkte erhalten.
Machdem Sie mit dem Schieflen
fertig sind. geht es wieder auf
die Strecke, um dem Ziel entge-
genzustirmen. Hier sehen Sie
nun Thre Endzeit einschlieBlich
den Strafsekunden eingeblen-
det. Sobald beide Laufer im
Zael sind, kdnnen Sic das Spicl
wieder neu starten.

Christien Rduch

@ POKESE,l@BiDIMAACAE) BB{34 ,CC{35),00(
11):POKE32968,148:FOKE32961 , 148

1 POKES3248,158:POKES3258, 174 PDKES325E ,
150 tPOKES3254 , 1 74 1 POKES32568 , 1581 GOSUBBA
2 POKES3258,174:POKES3268, 158 POKES32E6E »
174 {POKES3249 ., 781POKES3251 .78

3 POKES3E253,88:POKES3255,99: POKES3257 . 18
2:{POKES3259,182:POKES3261 203

4 POKES3283,203:POKES3269,255tPOKES3276 .,
255:POKESA3285, 18tPOKES228E .8

5 FORT=S3287T053290:POKET 7 iNEXKT

6 FORT=33281T053294:POKET BENEHT

7 POKESBSTVE ,PEEK {(SE57E)ANDES2:POKES3ZVE ,
8:POKEG48, 1921 POKE2S 1 , 255 POKE2S2 255

8 POKE32385,2141POKE32BR4 ,214

18 POKES3280 ,.8:POKES3282 .91 POKES3283, )

11 POKE49%38,12:POKE4A532 , 18:POKESBA5A , 1

2iPOKESRE52, 18

12 FORT=48432T048471:POKET,S81POKET +528@ ,»

S8IMNEXT!PRINTCHR®(B)

13 FORT=55665TOSSET3:POKET, 1 tPOKET+528,1
INEXTISYS3300015Y534823

88 PRINTCHR®{147}IPRINTIPRINT:PRINT" H

EAD TO HEAD BIATHLOM®

81 PRINTTAB(LI7) "sxxsrdx"tPRINTIPRINT"
(C) 1985 BY"IPRINT:PRINT

82 PRINT®
DUCH?>*®
85 PRINTIPRINT* PLEASE WAIT 3 MINUTES®
3@ FORT=1TO2088:NEXT

91 FORT=32986T032999:READAPOKET ,QINEXT
32 DATAR1S,258,218,208,153,114,96

33 DATAI4,0,1,14,0,1,14

218 DIMH(7S) :FORI=ATOS

22@ H(4B+I1)=11H(ES+I)=1+1B:1NEXT

230 FORI=33BPATO35122:READAS

248 H=ASC(LEFT${A%,1))1L=ASC(RIGHTS(AS, I
33

258 D=H(H)*1B+H(L)>:S=5+D1POKEI D

268 A=A+11IFACEATHENMNEXTIA=~1

270 READVIZ=2 +1t IFY=STHEN28S
282 PRINT*PRUEFSUMMENFEHLER
F

285 IFA(BTHEN27088

299 S=BiA=01NEXTIG0TO27800
18@® DATA 78,A8,7F ,80,8D,DC,A3,01,80, 1A,
pe.As .07 ,85,02,A9,1B,8D,11,D8, 2208

18281 DATA AD.DE,8€,8D,12,D8,A8,0E 80,14,
p2,AS,81,80,15,03,58,60 ,AD,12, 2082

i8p2 DATA DB ,.BD,.19 .08 .29 .81 ,.F8 .49 .CE .88,
18,04 ,AS .06 85,02 ,A6 02 ,BD,E1, 2044

1#93 DATA 80,8D,2! .08 .EB®,.83,F8,18,E8,02,
Fe,14 E@,06 Fo,07 ,E0,05,F8,83, 2436

1804 DATA 4C,4D,81,AD.D8,88,80,16,08,4C,
=2,81,AD.D8,80,80,16,08,4C,52, 2504

1895 DATA 81,.AS8,0@,8D, 16,00 ,EA,BD,DA B8,
&D,12,00,8A ,F@ ,06 68,48 ,68,87, 2943

1206 DATA 68,40,20,62,83,20,4F 84,28 ,CB,
a4 ,20,47 ,8% EE ,C3,80,A5,A2,C9, 2364
{@@7 DATA F@,.B@,PA,AD,C3,88,0S,FA,80,1C,
4c,B1,81,A9 .98 85,02 ,CE .CB,80, 2950

i@@8 DATA AD,CB,8@,CS,02,F9,83,4C,B1,81,
A9,83,8D,CB .68 ,4C,B1,61,A8,080, 2527

18P DATA ©0,C3,8@,CE,CA,808,RAD,CA,80,C9,
P2 ,F@,83,4C,B1,81,A9,03,80,CA, 2846

1818 DATA 8@ ,AD,.DD,PS5,63,82,80,00,85,C9,
3A ,99 ,80,A9 ,30 80,00 .05 ,AD,DC, 2384

1811 DATA ©5,83,80,80,DC,85,AD,DC,05,C8,
3A D@ 8D ,A9,38 ,80,DC 085 ,AD,DA, 2328

1812 DATA ©5,83,00,80,DA,85,AD,DA,85,C3,
3A,D@,80 ,A9,30,80,DA 85 ,AD, DI, 2321

1813 DATA ©5,69,09,80,D8,05,AD,08,85,C9,
3e.0@.8D.A39 . 32,800,009 .85,.AD,.D7, 2312
1814 DATA @5,69,.09,8D,D7,085,A0,C1,80,C8,
94 .Fe .8B .Ad 82 .B9 .06 ,05,88,7Va, 2982
1815 DATA C!,88,D0,F7,AD,CO,B8,C8,84,F0,
@B ,A® B8 B9 ,D6,05,98,76,C3,88, 3853

i8ie pDATA DO ,FV.2@ .30 .82 .20,82,85,88,B6,
a2 ,2@,92,82 .20 ,E8,82,4C,31 ,EA, 2298

1817 DATA ©0,.EE,B2,806,.AD.B2,88,C8,1E,F0,
@3,.4C.52,82,A9,01,80,.B2,80,8D, 2639

i@18 DATA B3,Bd,.EE,SE,88,AD,9E,808,C8,1E,
Fe,.2!,60,A9,01,80,9E,60,8D,9F, 2735

1819 DATA 80,60,AD,85,80,C3,81,F8,01,60,
AD .86 ,8@,8D,CA,98,AS ,FC,C9,94, 2868

i@2@ DATA FO@,01,608,EE,B87,808,A0,87,80,C3,
€4 .FB .81 ,60 A3 98,80 ,87,80,EE, 2723

i@21 DATA A1 ,.80,EE,AD,80,68,A%,FB,C8,.FF,
F®,83,4C BD,82 ,A9,94 85 ,FB 80, 3263

i@22 DATA C1,8@,A9,05.ED,B4,88,18,80,73,
ci,8D,73,C1,09,36,B8,083,4C,BD, 2628

18232 DATA B2 ,ER8,86,8D0,.73,.Cl1 EE,¥1.Cl1,AS,
FC,CS.FF .FB,81,68,A3,94 ,85,FC, 3274

RADDISH-SOFT (CHRISTIAN R

1"38898+Z15T0
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1824 DATR B0 .Co.86.80,.77 .82 .A8,05,ED.A0,
g@ .18 ,.80,78,C3,80,78,C3,C9,36, 2587

1825 DATA E@ ., ,68,E8,06.80,78,C3,EE. 79,
C=,60,A0,CA . 80 ,.C9,94 .F8 .0l 68, 2860

182e DATA AD,C1,80,C9,94 .Fa.81,68,.AD0,.77,
Pz .C2,8%,.Fa,11,C8,.86,F8,15,C8, 2862

i@27 DATA B7,FB,19,C3,88,.F0,1iD,A9,00.08,
CE,E0.AD .00 ,00,85,80,.4C 32,83, 2438

1828 DATA A3 ,.85.,80.86,80.4C 20,83 ,A8.8A,
BD .86 .80 ,.4C .20 .83 ,.A9,.0F .B0 .86, 2182

1929 DATA B8 .AS .81 .20 .85,80,.R2,.03,R8,80,
an .84 .80 ,E8 .E0 .48 .08 ,F8,85,.FB, 2B17

ia3@ DATA 85,FC.BD,C&,808.8D,Cl,80,R8,03,
gn.ca.80,80.CB.80 A9 ,.30,.8D0.00, 2082

i@31 DATA A5.80.0C.85.80.DA.85,80,.09,83,
80,07 .85 .68 ,A5 ,FB.C9.94 .FB .83, 2363

i@32 DATA 4C,75.83,AD.C1,88,C5,01,F8,083,
4C .99 ,.83,nD,D2,80,10,82,4C,89, 2382

@33 DATA 832 ,A9 .FF.BD.D2.88.A0,08,88,C3,
D@ .F@ .86 ,CE 09,80 ,4C 93,83 A9, 3287

@34 DATA 0O7,.8D.,D9.80,E6.FB.28,CB.83,A5,
FC.C3,94 ,F0 B3 .4C,.AA,B83,AD,.CA, 3233

1835 DaTA BB ,C9.081,.FB,.081,60.AD,D1,88,18,
@1,E80,A8 ,FF .8D,D! ,88,.AD0. 08,88, 27A9

1@3e DATA CS9.08,FA.P4 .CE.DB,.808,80,R9,07,
8D .08 .80 .E6 .FC .20 ,8D,84,68.A5, 3889

1837 DATA FB.ER,84,F9,903,.4C.0C,83,AD,C1,
ge.Cs.pi.FO,81,60,A0,26,BD0 38, 2VE3

1@38 pATA 75,92 .FF.BF.BD.38,7E8,88,27.C8,
BD,3®,77,99,4F ,CA,BD,30,78,93, 2745

i@38 DATA 77.CB,BD,3@,73,99,9F.C8,.BD. .30,
7A.99,.C7.CA.BD.38,7B .93 EF,CB, 3828

ip4@ DATA CA,88.08,.02 .68 .A6,FC,.EB,94,F8,
a3 .4C,|E .84 ,nD,CH .88 ,C5,81,F8, 3238

ir41 DATA B1,E0,AQ,22,.BD,38,75,88.087.C2,
BDO.38.76.33 .2F.C2,.BD.38.77.83, 2263

142 DATA S57.C2.BD.38,.78:38,.7F.C2.BD.30.
¥9.99,A7 .C2,BD.390,7A,93 .CF.Ce, 2837

i#43 DATA BD,38,78,38,F7,C2,CA .88 .DB ,DE,
EP.AS5,.FB,C3,34.F8,02,4C. 60,84, =118

1844 DATA AD,C1,88,C9,0]1,.F0,01,80,AD.D,
88,190,081 .60 A3 .FF.80.08 .80 ,A0, 2729

{845 DATA D4 .80 ,.F8.28,.C3,01.F8,27.C3,82,
Fe.29.Co,82,F8.28,C0,04 ,FB,.2D, 2554

18468 DATA C8,P5,F®,23,C9,06,F@,19,A9,FF,
BD,.D4 ,.80,4C 98,84 ,A2,20,20,B8, 26831

1p47? DATA B4 .A5,81,80.C0.B0 .60 .A2 .29 .20,
B8,.84 .60 .A2.28 .20,.B8,.84 .60, A2, 2322
848 DATA 2C.20,B8,84 .6 . A2,.30 .20 .BB .84,
A3 .02 .80,.C0,.68.68,3E,F8,C3,E8, 2684

@48 DATA BE,.FS8,C3,E8,BE,.FA.C3,E8,BE,FB,
Cz2,EE,.D4 .88 .68 A5 ,FC,.C8,94 .Fa, 3905

i858 DATA 83.4C.DC.84,AD.CP.BE.C3,81,.F8,
@1,60,.AD,.CF,.88,10,81 .68 ,A2,FF, 2508

ies! DATA &D.CF,88,AD.03 .88 .FB.20,.CH.01.
FB,27.C9.92 . F8,.29,C8.82,F8,2B, 2712

@52 DATA C2.P4.F@,.20,.C8,A5,.F@,.23,C9,86,
Fé&,13,.A8.FF.B80,03,88,4C,17,.B5, 2573

1853 DATA A2 .28 .20,34,.85,A8,01,.80,.CC,80,
B8 ,.A2 .24 .20,34,085 .60 .A2,.28,.20, 18395

1854 DATA 34 .85,B88.A2.2C.28,.34.85,688,A2,
3A .20 ,34,85,A9,02,980,CC,80,68, 1967

1833 DATA BE.FC,.C2,E8,BE,FD,.C3.EB.BE . .FE,
C3,E8 ,8E ,FF ,C3,EE ,D3.,80,60 A0, 3304

i858 DATA CD,808,.C3,8!,.F8,.B0,A3,02,.80,7A4,
D8 ,A8,85.8D0,.7C .03 ,4C.85,85, A9, 2574

1857 DATA B5.8D.7A.08 A8 82,80 .7C.08,.AD0,
cc.ee,.C8,P1.FD,0B,A8,02,.8D .82, 2538
1858 DATA DB,A9,05.BD,84 ,DB,EBB A3, 05,80,
ge .0B .A8 .82 .8D .84 .0B .68 .A5 .FB, 2B28
1858 DATA C2,94 .F8.83.4C.CC.86,AD,.C) .88,
c9.,98 ,F8 .83 .4C ,CC .86 ,AD Bl .88, 2836
1a6@ DATA CH.0) . FB.25.A9.081.8D0,.B1.88 A2,
M@ ,A9.41,9D .90 ,CA,A9,42.,90.,28, 2276
1861 DATA COA.EB.E8.EP,.PA DO .FB . AZ.08 . A9,
43 .90 .81 .Cé A3 .44 .50 .,259,C8 . E8, 2845
1862 DATA E8E®.0A.DB.FO . A2 .34 .8E .F8,C3,
Ee.BE ,F8,.C3 ;A8 ,AF ;BD .88 .08 .80, 3365
1862 DATA B2 .00 ,A8,4B,.80.01 .00 ,A8,.60,80,
@3 .0e.A9 .80 ,80 .06 .00 .E8,BE . FA, 2563
1@84 DATA C3.AD.0@,.DC.C9,.77.FB,13.C9,.7B,
F®8,15,CS8.VE . FB,17,.C8,.7D,.F8,.18, 2333
1885 DATA C9,6F ,FA,1B.4C.CC.86.EE.04.D8,
4cC .CC .86 ,.CE .24 ,D9 ,4C .,CC .86 ,CE, 2895
186 DATA 85,.0D0,4C,.CC .86 .EE,AS, DA, 4C,CC,
86 .AD.B3 .88 ,C3 .81 .F8 .83 .4C .CC, 2837
1867 DATA B6.AD.85.DB.C2.53.FB.082,4C .92,
8€ .AD.04 .DO ,CS,BF .FB,13,C8,C3, 2835
ieee DATA FO.l7.C9.CY.FO.IB.CR.CB.FB,.IF,
C9,.CF.FP.23,.4C,52 .B6.A2,.00 .20, 2838
1868 DATR 71.88,4C,.95,.86,.R2,02,.20,.71.86,
4C ;85,86 ;A2 ;84 ,28 .71 .86 ,4C .85, 2878
187® DATA BE,.AZ2.0B.20,7!.86,4C,95,.86,.02,
@e.28,.71 .86 .4C,95 .86 ,.BD.BG .88, 2247
i8?!{ DATA C3,0!.FD,B3 .EE.BS.88.A0,01,30,
BE .80 .EE .B4 .80 .A9 .58 .90 .0@ .CA, 2784
iayve DATA S9D.81.CA.9D0.28.C8,.30.29.C8.68,
EE ;BS5 .80 A3 ,00 .80 B3 ,80 .80 ,B2, 2708
1873 DATA 80,.A0,B5.80,.C9,05,F0,83,4C,.CC,
g8€.,A9.01.8D,.C!,80,A9,4E,8D, 021, 2494
1874 DATA DA .BD.A32.08,.A3.63,.BD,.85,.08 .80,
er.0a.A2.96,.8D.88 .08 .80 .94 .08, 2553
18?5 DATA A3,.RE.BD.82,00,.80,.86,.08.A5,.FC,
c9,94 .F0.@1,60 .AD.C0, 88,C8,08, 2B4B
187 DATA FB .81 .68.40.80.88,C8.81 .F8 .29,
A3.P1.8D,.30,80. A2,00,A3,.41,80, 2427
1877 DATA A8 ,.C2,AS8.,42,80,30,C7,ER,EB EA,
oA .00 .Fa. A2 .00 ,.A9,43,.9D,.08,.C2, 2740
1878 DATA A9,44 ,90,31,C2.EB,.EB.EQ.9A. DB,
F@,A2 .24 ,BE ,FC,.C3,E2,8E.FD,.C3, 24988
1878 DATA AS.AF.B80.82,08.80,.8A4.08.A8,.B3,
gD0.A3.0A.A3,.C8 80,88 .00,.A3 .88, 2564
188 DATA 80.8E.DA.E8.8E,.FE.C3-AD.81,DC,
Cs.F7.F@,13.C3,FB.FB.13,.C9,.FE, 3433
ie81 DATA F@&.13,C8,FD,FB,13,C8,EF.FB,13,
4C .09 .87 .EE.OC . De.&8,.CE.8C DB, 3878
lag2 DATA &8 .CE.8D.0&8 .84 .EE.8D.DA,.E8,.AD,
9F .808.C9.81 .FAa.81 .68 .AD.80,.DB, 2567
1883 DATA C3.BB.F8.83.4C,CE,.BY.AD.BC DB,
ce.BF ,FB,13,.C9,.C3,F8,17,.C8,C7, 2151
1884 DATA FB.1B,C3,.CB,F8,IF,C3,CF.FB.23,
4C ,.CE .87 .A2 .00 .20 .AD .87 .4C, D1, 2B29
1ags DATA 87 .A2,02.20,A0,87.9C.D1,.87.R2,
24 .28 .A0.87.4C.D1 .87 -A2,.06.20, 2183
ieee DATA AD.B7.4C.D1.B7.A2.PB,.20.AD .87,
4c.pD1,87,BD,R2 88,089,081 ,Fa,.B2, 2582
1887 DATA EE.Al,89,.A9,921,9D0,A2,80 ,EE. AB,
88 .A9,58,890,908.C2,80,.09,C2,.30, 2866
lage DATA 28.C2,3D.321.C2,68.EE.AL,.BB,.A9,
af .80 ,5F .80 ,80,.3E ,88,.A0,A1 .88, 2731
inaB88 DATA CS,.95.FB.81,.60,A59,.01,.80,.C8,80,
AS . BE.BD .09 .08 .20 .08, D8 AR .CB, 2B15
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lﬂgﬂ DHTH BurnnJﬂarsnrnFrnarHBrSErEnrual
pe .8D.ec .Dd A9 ,AE . SD,0A 08,80, 2686

i@ai DATA OFE .D@,68,28,21,83,.AD,08,.0C,C3,
78 .F0 .07 .C9,77.F0,6D,4C,4C,B88, 2441

1882 DATA AD.CD,B8@,C3,81,FB,P3,A5,A2,683,
®A .85 ,A2 ,4C ,4C .88 ,EE ,C7,80 .AD, 2720

1892 DATA C7.80,C3,84,B8,83,4C,4C,88,A9,
@9 ,80,C7 .80 .EE.CB.80,AD,.CB 88, 2885

1@a4 DATA C9,.14 ,B8,83,4C,.4C,88,A8,14,80D,
ce.e8e,.sD.C5,80,.6D,CB,80,80,C5, 2623

1885 DATA B8@.,AD,.CS,.80,6D0,CB,80,8D,C5,88,
cs.ce,.B@,15,AD,C5,80,C9,1E,B0, 3043

i#9e DATA 83,4C,.92,89,A3,98,80,C5,.80,80,
p2.88,4C ,92,88,A9,00,80,C9,88, 2472

1897 DATA 80,09 ,88,4C,92,88,AD,.CD,.80,.C9,
Bz ,F@,9F ,AS A2 .63 ,.0A,85,A2,4C, 2736

i@a8 DATA 4C,88,28.21,.89,AD0,01,DC,CH,FB,
F®,#7,C8,F7,FO,6F ,4C .09 ,88,AD, 2208

i@9a paTa CC,88,C8,.81.FB,.BB,AD,C3,80.68,
@A ,8D,C3,80,4C,09,88 ,.EE,CE .88, 2853

1i@@ DATA AD,CE,B8,C9.64.B88,83,4C.D8,688,
AS ,p®,8D,C6,80 ,EE,CA .80 ,.AD,.CA, 2987

1181 DATA 88,C5,14,.B0,083,4C,D8,88,A9, 14,
ep,ca,8e,AD,C4,88,60,CA,80,8D, 2654

1182 DATA C4,88.AD.C2.82,60,CA,80,80.C8.
B@m.Cco,.CE.BA,15,.AD,.C4.88,C8,1E, 3858

1183 DATA B@,B3,4C .07 ,88,A9,.00,80,C4.88,
sp,Di,B8,4C,B87 ,88,A9,00,68D,C8, 2238

1104 DATA 80,80 ,CF,88,4C,87,88 A0 ,CC, 80,
Ca,®2,Fd,9F ,AD,C3,80,69,08A,8D, 2682

11@5 DATA C3,80.4C,.DS,88,A2 00,00 ,00,C8,
0@ .FD .E8.E®,94 .00 ,F6 ,60 .60 ,80, 2363

1106 DATA 4C,43,89, 280

270P@ FORM=832TOBES1READO: POKEX ,QINEXRT
27882 DATAIZ20,169,51,133,1,169,08,133,85,
133,9¢,133,6868, 169,288, 133,96, 169,240,133
27983 DATAB9,169,224,133,81,32,191,163,1
€9,55,133,1,88,%9¢6

27084 SYSE32¢POKESSO, 168! POKESESTE PEEK ¢
SES7E IAND252: POKES3272 .81 POKEE4S , 192
27885 PRINTCHR&(129)ICHR$(147)

27990 FORT=5120@TOS2788!POKET ,BIMNEXT
27985 DIMA{ES) i POKES2630,48:POKES2633,48
:FPOKES2E36 ,252 1 POKES2639 252

27896 POKES2E642,481POKES2645,48

ZE000 FORT=0TOES:READG(T)IMNEXT

28085 FORT=@TO3STEP3:!FORI=Q(TITOR(T+! )R
EADG:POKEI ,Q:POKE]+256 ,Q1POKEI+512 .0
26007 POKEI+768,0:iPOKEI+1824 ,G:NEXKTINEXT
28818 FORT=GTOS3STEP3:FORI=G(TITO@(T+1):
READG:tPOKE] ,01SU=SU+0: NEXT

28015 IFSU<Y3(T+2)THENPR INT"JDATA ERROR
IN 28XXX*:STOP

28020 SU=BI1NEXT

28A80 DATAS1202,51262,16893,51264,51325,3
868 ,51328,51363,1913,51382,51427, 1767
28081 DATAS1492,51518,5732,51547,51581 .18
61,51584,51616,1668,51648,51678.,2545
28082 DATAS1736,51774,124,51806,51838,17
28,51848,51872,774,51904 ,51936,2063
28083 DATAS1995,52038,887 ,52053,52094, 16
84 ,52@96 52128 2286 ,521608,52181 2362
28084 DATAS2251,52286,1693,52315,52350.,1
897 ,52352 ,52384 ,2341,52416 ,52448,1134
28885 DATASZ2480,52542,.4316,52544 ,92587,5
120

28188 DATAS, » w15, 0+ 215,015,013, 4413441
3rrr1rrrErrriarrrlarrrlafl'fq's-‘f.-iq'eff
28182 DATR42, ,,178,,,.178,,,175,,.178,2498
.1.42.855.853,.178,1%2, ., .,848,, 288

£8184 DATA,.118,..80,,,680,,.B64,,,64,,,12
e.,.lee,,.168,,,168,,.1€8,,,232,,,138,64
28186 DATA, 138,64, ,128,192, 192,182, 1288
192,168 .48, 168,48 .48, 168 .48, , 168
28188 DATAIE ,2,160,12,.58,1E6,3,248, ,.2490@
rr B0, A8, A8, 5 1B 4 1T EFD ks

2811@ DATALES 48, ,4@,48, 492,498, ,10,48,,!
@.48,,18.48,,.18,.48,,10 .48,,15,48,

28112 DATRI1S 242 ,3 255,255,858 ; s s v+ +92 4 4
PBB A3, .42, - 42, 0030234, 3,92, . 12
28114 DATA4B, 128, ,,188,,,1288,,,1288,,.. 168
rrp188 ., B33,,,121,,,2884,,,.148,,,1488,
28116 DATALY2,, 248,48, ,182,48,,,.16B,,,1
ee, 12.2,128,3,3,128, ,207,,,63,,,15.3, .3,
3

28118 EHTH,E,EEE,I?E,,,1?5,,,1?5,;,1?5;;
224, ,.224,,,684,,.,284,,.182,,.,2498 .3, .25
3

2180 DATARSS , ; iBrvsBevel@, 18, , .18, .1
411111:::13.1:Jlurr:-lsrrplarr:IEJJrIB
28122 DATARIEB, .. 128, ,,128,,.188,,,164,,,
164, ,,148,,,204,,,176,, . 176, . .192,,
8124 DATA,.18,,,11,,,11,,,.14,,.,14,,,58,
reeoB, s 08, ,,83,,,15,,15,255

28126 DATAlS2,,,128,,.,128,,..128,,.,128, ..
1é8,, .18, ,.,1e8,,,.182,, ,249 48,255,290,
28130 DATA, 8, 18, ,,10,,,828,,,43,,,174,
.rl?E,.-,37”:52”.-59;”234”3:43

28133 DATRIZB, 188, , . 128, ,.128,,..128,,,
144, ,,148,,,176,,,192,,,128,,,128,,,.128
28148 DATA,,.12.42, 240,42, ,48,48,,.,98,,
.160,3,,160,3,192 ,284, 60,240, ,15,248,,3
28144 DATAZ2S5Z,.,15.255

£8145 DATALG8, .. 168.,,168,,.168,,,168, .,
18@,,.164,, 248, 248, ,,2852,3, 855 252
£8150 DATA, . 10,,,18,,,92,,,170,,,.171, .2,
174,.2,.138,.8,138,.3,.15,255,245,92

£e1s2 pDAaTAl92, .48, ., .40

28155 DATAlEB, , . 12B.,.168@,,,168,,,.168,,,
169, ,,.169,.,,131,,,195,,,.163,,,.1863,,,171
28168 DATA,.192,.1608,192,,168,48.2,168, ]
g,18,128.15,58,128,.3.248,, ,2498,,,.290
28165 DATA, .68, ,,15,,,15,255,43,,,42,,,1
B.r;;jﬁrrrigrrrlurrrlarrrlﬁrrrlﬁff

22167 DATALS,.192,.12,.255,255,2490

28178 DATA, ., rrrrrr3,192,,15,192,,15,182
relS 192, .15,.192,,.15,.192,,11,.128

2B172 DATA,.18. 128, 42,168, 42,168, .42,12
g,.1vea. 128, .,.1i78,.128, 178,128, ,.178,.128,
28175 DATALTA, 128, ,295,192,.,178,.128,.178
(128,..170,.168,, 178,168, 162,168, 168
28177 DATAlGD..168,160.,,160,168,, 168,168
,.160,1808,, 160,160, ,240 ,240, ,240,240,
28180 DATA240.240,,192.48,,182,48

289801 FORK=B32TOSES!READD:POKEX ,GtNEKT
gam@2 DATAl20,.188.51,.133,]1,.169,8,133.83,
133,868,133,88,188, 288,133,36,163,2498,133
20883 DATABS, |63 .224,133,91,32,191,.1863,1
69,55,133,1,88,96

2984 SYSE321POKEBSE, 1e8:POKESESTE ,PEEK
56576 )AND252 t POKES3272 ,81POKEG4B , 192
23083 B=37344
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2908E READZE! IFZE=-1THENdS i@
29887 FORT=BTO7:READO:FPOKEE+T+ZE#8 ,QI1NEX
T

29088 GOTO290mE

29188 DATAR23,1,!1.5,5,21,21,21,85,34,.,.,,,
++1.:.1,35,85,85,87,87.93,93,117,117

29118 DATA36,85,.85,85,85,85,85,85,85,37,
el,2l,21,21,21,.85,85,85,.38,5,5.3.5,5.5
29128 DATAS.5.39,1,1,.1,1,1,5,5,5,41,,, .1
L1011 48,213,213

29130 DATABS .85 ,85,85,85,85,43,83,93 a3,
83,117,117 ,.117,117,44,83,93,93,87.87.37
29148 DATAROS,85.45,84,685,85,85,85,8%,213
;213,46 ,64 ,64 ,64 ,80 ,80 ,80 ,84 ,84,47 .64
29150 DATAE4 ,64,64,64 ,64,64,64,58,84,84,
84 .84 .84 .84 ,84 .84 .53, ,.,,,69 64,680,688
23168 DATAGR ,85,85,117.85,85,85,85,85,61
,85,85,85,85,85,87 ,85.85,62 85,213 .85
28178 DATAES ,.25,85,85 .85

29ze@ DATA74,1,!1,5,5,5.21.21,87,75,.85,85
-85,8%,8%,215,215,87,76,685,485,685,85,117
£921@ DATAI17,93,93,.77++.. .64 ,64 ,649,.80,7
8.60.80,80,84,214,84 ,684,84,79,21,21,85
2822@ DATABS,117,85,85,87 .80 .64 .64 ,64 .64
.64 .80 ,80,80,81,29,21,21,21,21,.21,83,81
BSZ3@ DATABZ,5,5,5,5,5,5,5,21,82,5,5,7.5
rer!SFlﬂrEqr: FFE P rﬂrzrssj FFP is;ﬁarzsq
ES248 DATALTO. 170 .86,, ,.248,172,171.178,1
70,178,87,,240,175,179,170,178,178,178
28252 DATASE,,.182,176,176, 172, .172.172.8
8+400,.15,58,98,14,14,58,58,568,58,58
29268 DATAZ34,.31.17@.17@8.178,178,178,.178
A170,178,92,186,186, 174,174 .174,174,17@
28278 DATA178,93,171,.171,.178,178,179,.170
70,170 ,94 ,224,178,234 ,234 ., 186, 186, 186
28288 DATAITE,95,234 ,834 ,234,234 ,234 ,234
-234 ,239 .98 ,58,58 ,58,14,14,3,3,3,97, 178
29250 DATAL78,170,186,178,178,178,174 .38
178,170,855,1708,170 255,170, 170

29218 DATAIBIL, . 2,14,58,58,8234 ,234 , 186, 1@
Ei‘ rf?q'ErlTB'rIE'ErIEEpEEJ]aB;r; fj?'aj I?E
29320 DATAL7@,169,148,.1@4,,,,168,170,17@
-166,85,185,,,,,,.128,160,168, 186,118
B9330 DATA11S,125,185,119.119.,85,1882.,187
~118,127,1287,118,119,119,84 ,82, 188,85
29342 DATABS,.84,80.64,,,,189,5,5,5.5,5,1
B5,1B5,1685,116,152,182,192,182, 192

28358 DATAZ34,.234,.17@,.111,92,92,92,92,92
£34,94,.90,112,,,,,,178,1798,178,113 .93
293808 DATAS3,.93,93,93,93,85,5

23372 DATAL117,248,172,171,170,170

29382 DATAL78,178,178,.118,,,.192,192,.176
176,176,119, 172 ,178,172,172,172, 171
29398 DATAI7L.171,128,171.,171,171,.171 .17
1,171,171,171,121,18,166,85,85,85, 15
28488 DATA!S,15,122,,168,85,85.85,,,,123
«15.14,154,85,85,85,15,15,124,, 162,158
29418 DATARS.85,85,,.63,178,170,187,187,
178.178,3,3,64,168,1688,184, 184,168, 168
29428 DATA,.B5,178,178.178,171,175,175,1
81,181,86,191,191,175,175,171,170,170
29438 DATALTO.B7 178,170,170 ,224 258,258
+234 ,254 68,254,254 ,250,250,234, 170
£9448 DATALTA, 178

30008 DATA-I

451080 FORT=BTDA2:READAACT ) : NEXKT

453118 FORT=ATO34:READBB(T) i MEXT

45128 FORT=BTO35:READCC(T) INEXT

45138 FORT=ATODI | :READDD (T tNEXT

451580 FORT=30080T03200@ 1 POKET, 321 NEXT
45208 VI=30000

45282 IFVI»=30245THENASZ240

45205 D=INT(RND(1)%3)10N{D+1)G0SUB4521@,
45228 ,95238

45208 GOTD45282

45218 FDRT-BTDE=FDRI-ﬂTﬂEIPﬂKEvI+TtESE+I
PACTET+I D INERTMNEXTIVI=V1+7tRETURN
45228 FORT=@TOE!FORI=BTO4:POKEYI+T#2568+]
BBITES+] ) ENEXTINEXTIVI=VI+S:RETURN
45238 FORT=BTO2:FORI=ATOl:FPOKEVI+(T+3 122
SE+],CC{TO+ 1) NERTINEXTIVI=V] +2

452831 D=INT(RHND(1J)%3)+1: ONDGOSUBYS5233 ~943
234 45235 IFS=1THENS=A:RETURMN

45238 GOT045231

45233 FORT=BTOZ2:FORI=BTOD}:POKEVI+{T+3 )22
SE+I .CCCTaS+I+2) iNEXTINEXTIVI=VI+21RETUR
M

45234 FORT=@TO3:FORI=BTO1sPOKEVI+(T+3) %2
SE+],CC(TES+1+5)iNEXTINEXT V1=V 142 :RETUR
M

45235 FORT=BTO3{FORI=BTO1:POKEVI+(T+3 %2
S5+ ,CCATa8+1+7 I INEXTINEXT V=V ] 42

43236 S=]1*RETURM

4524@ FDHT=HTDE=FOEI-ﬁTUﬂ:FﬂKE?I+ETiq}lE
SE+] . ODCT*4+ IV INEXNTINEXTIV ISV +4

45508 FDRT=ETDE:FDRI=ETﬂE$IPDHETtEEE+3HH
BB+I+188 , 321 NEXKTINEXT

45550 FORT=313868TO31427STEF2IPOKET, 1211
OKET+1, 122tPOKET+256, 123:POKET+257, 124
45555 HEHTIFDRTIBI4E4TE3!4]]=PDHET.EEIFG
KET+25E6,32 tNEXT*POKE3 1488 .63

45557 PDHE31411,54=PDKEEI4!Q,EE=HETURN
SB888> DATA3Z .32,61,.36.58,32 .32

Sapos DATR32,32,36,36,58,32,32

sesay DATAZ2,35,.62.61,58,32,32

Saeas DATA32,38,60,36,58,32,32

58883 DATA32,37.36.68,36,38,32

58218 DATA34,60,61,36,60,46,38

S8811 DATA33,35.61,43,44,45,53

581@5 DATA32,83,61,47,32

oalee DATA32,.83,81.47 .32

58187 DATA32,83,51,47,32

=818 DATA32.82.51.47.32

58129 DATA32,81,81,80,32

SB8ile DATA32,.72,61,78,32

58111 DATA74,.75,61,76,77

98285 DATAS4 .85 ,.86,101.87,88,89,32,32
Jazes DﬁTﬁBH,Sl.E?,EE,ET;SH,S#,!]?,IIE
SB2@7 DATAS4,97,97.81,97,981,97,91,119
S8zaes DATASE .87,91,97,81,97,97,91,128
58305 DATAlG2,193,.104,185

S0388 DATAL113,. 186,187,188

S83A7 DATAIGS . 118,111,.32

CODOD ReP£k kR RRTRTEERRRRERRRRRARRLRR RS

Egeal =

60882 *+ HEAD TO HEAD BIATHLON L3
EABA3 * ®
€8884 ¢ (C) BY CHRISTIAN RDUCH L
cE2eas x» E
EBOAE » TEL @2385 - S8@E8 ]
EBea? E
Eaala ]

RRRRAERER BRI IR R IR LR AR RN AR R
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DFU o

Multicom - die elegante

DFU-Losung

Rosige Zeiten fir die Daten-
ferniibertrapung und Telekom-
munikation sind inzwischen
auch fiir Spectrum-Besitzer an-
gebrochen, Mindestens  vier
Terminal-Programme  werden
bislang kommerziell angebo-
ten. Die eleganteste, aber auch
extravaganteste  Ldsung aus
diesem Angebot ist MULTI-
COM.

Diie bisher angeboienen Ter-
minal-Programme  [ir  den
Spectrum arbeiten in der Regel
mit Sinclairs Interface 1 zusam-
men, Dabei entstehen Pro-
bleme, die sich erst beim Ge-
brauch zeigen, da das Interface
mit festen B Datenbits und nur
einem Stop-Bit iibertrigl, Die
meisten Mailboxen aber — und
vor allem grilere Rechenzen-
tren —arbeiten mit vollig ande-
ren Bit-Kombinationen. Dabei
entstehen Ubertragungstehler,
oder was noch schlimmer ist,
der Benutzer kommt erst gar
nicht in eine Datenbank hincin.

Dieses Problem wird von
MULTICOM umgangen, in-
dem zum eigenthchen Termi-
nalprogramm  die  Hardware
gleich mitgeliefert wird. Dieses
V.24-Interface hat weiterhin
den Vorteil, daf der Benulzung
eines - Disketlensysiems  nichis
mehrim Wege steht. Auch kén-
nen Speichertexte auf Cartridge
gespeichert werden, da das In-
terfoce 1 zusammen mit dem
Micradrive weilerhin als Spei-
chermedium  benutzt  werden
kann.

Doch das sind im Grunde our
die kleinen Annchmlichkeiten
dieses Programms, genauso wie
die Tatsache, dal es vollkom-
men in deutsch gehalten st und
g5 auch mit deutschem Hand-
buch geliefert wird, Dic Beson-
derheit an diesem Programm st
viglmehr, dab alle Parameteor
fren einstellbar sind, so daB die
Kommunikation mit  allen
Rechnern, selbst mit Rechen-
zentren undd Grofrechenanla-
gen villig problemlos verlauft,
Diese Wahlmoglichkeit gilt so-
wohl fiur Datenbits {7 ader ),
fir Stop-Bits (1 oder 2} wie
auch fiir die frei wihlbare Pan-
LEiL.

Zusatzlich kann sich der Be-
nutzer noch zwischen Halb- und
Vollduplex und Fehooanfaus
entscheiden. Pasist in dem Au-
genblick wichtig, wo der DFU-
Partner dic Maoglichkeit von
Duplexitit oder Echo nicht hat,
Der Benuwtzer von MULTI-
COM kann dann verfolgen, was
scin Partner cmpfingt  bezic-
hungsweise rausschickt,

Angenehm ist auch, daf das
Frogramm am Ende des Meniis
nach der Richtigkeit der Anga-
ben frapgt. So konnen Fehler,
dic sich eventuell eingeschii-
chen haben, leicht wieder korri-
giert werden. Benutzerfreund-
lichkeit zeigl sich auch bei der
Bedienung, da dic pesamte
Steuerung dber ein Hauptmenii
mit entsprechenden LUlnterme-
nis erfolgt. Will man ein Up-
herighungaweise Download
ausftihren: fragl das Programm
nich dem entsprechenden Spei-
chermedium (Kassette,  Car-
tridge oder Floppy). *

Awpch das Ausdrucken der
Down- bezichungsweise Up-
loads ist bei diesem Programm
selbstverstindlich und wird me-
niigesteuert. Bei der Ausfiih-
rung der Schnittstelle wurde da-
rauf peachtet, dall der Pont
durchgefihrt ist.

Die Ubertragung selbst er-
folat mit 300 Baud. Dabei ste-
hea insgesamt 27 KByle Spei-
cherplatz fir Up/Downloads
zur Verfiigunpg. Mit 42 Zeichen
priv Zelle patht sich das Pro-
gramm auch bei der Textbreite
den meisten Mailboxen an.

Auch wenn es nicht gerade
die billigste Ldsung ist. be-
kommt man fir sein Geld doch
viel Komilorl. Fin  Preisver-
gleich zeigt, daf 199.— Mark fiir
Programm und Interface kein
Wucher ist, bedenkt man, dalf
fiir die Benutzung der anderen
DFU-Programme das Interface
I awch erst pekaull werden
muf.

Berugsquells:

Rolf Strecker
Berrenrather Straffc 354
SNM) Koln

K Kra.wﬂj'h.

Biicher fiir die DFU

Hacker Handbuch 8- DM
Das Hacker Hack-Buch, 180 Seiten 19,50 DM
V24/RS 232 Kommunikation, 217 Seilen 2. DM
Handbuch fiir Mailboxbenutzer, 143 Seiten 5~ DM
Das Handbuch zur DFC, 200 Seiten 39— DM
Dateniibertragung und

Datenaustausch, 160 Sciten 48, DM
*Das Mailbox-Telefonbuch, 48 Seiten 8.50 DM
Dras Modembuch sur DFT, 316 Seiten 29,80 DM

Alle Biicher zur DFU kénnen Sie beiuns bestellen. Einfach in
den Bestellschein beim Buchversand eintragen. Vermerken
Sie dazu nur den Titel, eine Bestellnummer gibt es hicr nicht,

Dateniibertragung
und Datenaustausch

von G, Schnellhardt
IWT Verlag

48,- DM

ISBN 3-88322-092-2

Abweichend von anderen
Biichern fithrt dieses Buch den
lLesar aul einfache und wer-
standliche Art in dic Grundbe-
grific der Datenverarbeitung
ein. Hierbei wird jedoch nicht
nur Gber die Verarbeitungsar-
ten bei den Postnetzen mitiels
r\ku:.Likkup;llll:T oder Modem
gesprochen, sondern auch mit
leicht  verstindlichen Worten
tieferin die Thematik eingegan-
gen, Sei es die Ubertragung von
Programmen und Textén von
cinem Rechner auf cinen ande-
ren, die Datentbertragung mit
einem Akustikkoppler oder die
Schwierigkeiten, die bei den
Schnittstellen V24/RS232C im-
mer wicder anftauchen.

Uber mehrere Kapitel hin-
wig bictet der Autor dem Leser
die Moglichkeit, sich in jedem
Bereich der DFU zu behaup-
ten. Mil anschaulichen Tabel-
len und Zeichnungen werden
schwierige Probleme mit Leich-
tigkeit dargestellt und somit fiir
jeden Leser werstindlich bear-
beitet. Die einzelnen Ubertra-
gungsarten {wie 2B, Datex-P
vned BTX) werden ausreichend
erklart und mit einer Vielzahl
von  Bespielen  demonstriert,
Hier findet also mcht nur der
Homecompuleruser cinge sinn-
ville Lektire, sondern auch dic
Besitzer von CP/M und Profisy-
stemen bekommen einige An-
regungen.

Zum SchluB des Buches gibt
es dann egine Art Prifungsbo-
gen zu den einzelnen Kapiteln,
Damt kann der Leser scine ei-
genen Kenntnisse iberpriifen
und gepebenentalls dic Kapitel
wicderholen, welche er nichi
verstanden hat. Das Buch ist
nichi wie viele andere ein Leit-
faden zur Mailboxbenmzung,
sondern vielmehr cin wertvolles
Sachbuch.

Lierd Wirlth

Das Modembuch zur DFU

Vaon Bruno und Manfred Hurth
Sybex Verlag
224 Sciten, Zd.HEJ.DM

Wer die DFUI nicht nur spie-
lerisch  anwenden  will, be-
kommt hier Anleitungen zu den
dffentlichen Kommunikations-
natzen, wird dber die Kosten
fiir Anschluf und Benulzung
der Dienste informiert und er-
halt wichtige Adressen und
Kontaktpartner kommerzicller
Datenbanken. Eine Ubersiche
tibher bedeatende Malboxen
komplettient dieses Info-Paket.

Aus dem Inhalt: DFU im 6f-
fentlichen Fernsprechnetz der
Deutschen Bundespost; dic Da-
lenkommunikationsdienste
Btx, DATEX-L, DATEX-P:
Euronet DIANE: Offentliches
Dnrektrufoctz; Internationaler
Datenbankfiihrer: Hostver-
feichnis;  V.24-Schnittstzllen
und  Kommunikationsproto-
kolle; Lexikon zu Fachbegrif-
fen der DF(,
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Baganiedyngen, Listings, Tigs und [ricks und wreigs. wigles mani. Meahr Kann men s#ch nich
winachen. Beat Nr. 3

Terminalprogramm fir den © 84

Das bislang biligste Tarminalprogramm mi sizrker Lessiung, Andetn von Perametern, Abspeichern
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CK-SPEZIALITATEN-BESTELLSCHEIN

Anzaml l‘!m:ull Ml Tieed Einzeprain mkl MwS!

leh winache folgende Bezahiung

d Machnahme

Hame aes bepanen ‘ {zuz. 570 DM Versandkosten)
O Vorsuskasse

. {keine Versandkosten)

PAZ/ O Bei Vorauskasse bitle Scheck bei-
legen  oder aul Posischeckkonic

Bature Urarscn . Rarlsruhe 43423-758 (berwelsan

Coupon ausschneiden, aul Pastkarie kleben und einsendan:
'hfer-nq A&l Eberle, Postlach 1640, T518 Brelten
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CK-PROGRAMMSERVICE s

K-Programmservice

Ed o A o T EEEEEEEEELESEEFEEEEEErocerezaaarrr i iR R R SRR E T TR

SPECTRUM

Paint {nicht verdfentlicht), Pyramide {6-7/54), Superhirn (8-9/84),
Drawer (8-%84), Stulendingramme (10/84), GroBe Buchstaben
(10484}, Farben beim Spectrum { 1M84), Promodo (11084), Toolkit
{12084}, Libelle (12/84), 3-13 Schrift (12/84), Mever Zeichensatz
(12/84), Krimelmonseer (1/85), Fast LIS (1/85)

20.—-DM

Best.-Nr. S 1
Purzle (4/85), Sprites mit Dema (385}, Darts (585}, Uhr (7/85),

Rouletie (nicht verdffentlicht)
20—~ DM

Best.-Nr.$10

Catalog (2035), Solitaire {245). Fillcowtine (285), Computer Figu-
res (20851, Ko Bernd (2/85), Sterngrafik (283), Manic T'rain [3/H3),

Senso (4785)
Best.-Nr. S 11 20~-DM

Schattiérer (505), Sptectrum-Infosystem (5/85), Cowboy (6/85),
Player’s [dream (683), Tape (685). Soundexuminer (6/R5). Ho-

vererall {7/83)
Best.-Nr. S 20 20.—-DM

Die newe Spectrum Kassette enthilt folgende Programme:

Painl (985 ), Window (985), 3-D Plotter (1VES), Superlist (10/85),
Centipede (1VES), Mitro Joe [11/85)

Best.-Nr. S 30 15.—- DM
Sonderpaket
i 65.~ DM

TI99/4A

Burglar Time ( 12/84), Cowboy (6-7/84), Desert Flight (B-9/84),
Fassadenkletterer (11/84), Hangman {nicht veriftentlicht), Miner-
Pat (1/85), Wowva-Madaga (1/85), Parschute Jumper {5/84), Perma-
nemte  Klemnbuchstaben (10°84), Pokelstengenerator (12/84),

Screen Utilities (11/84)
Best-Nr. Tl 1 Disketle 26.—- DM

Best.-Nr. Tl 1a Kassette 20-DM

Alpha Lock (2/85), Cube (¥45), Epsonst (485), Jungler (4/85),
Magropede (4/85), Merge-Filer (385). Motor ON (2/85), Fonvan
{85}, Progload {3/85), Rotation {383), Vokabel (2/85)
Achtung: Die Programme  Macropede, Merge-Filer umd Prog-
Ioad* sind nur-auf der Diskette enthalten.

26.— DM

Best.-Nr. Tl 10 Diskette
Best.-Nr.TI10a Kassette 20.-DM

Ballade pour Adeline (nicht verdifentlicht), Flugsimulator [(f/H5),
*Super Disk-Eetalog (6 und 7/85), Der Fluch des Pharao [&/83),
Plot (6835}, Saulendiagramm (5783}, Caleulator (7/85), Texter (6F
45), Wiirfel-Duett (7/85)

* 15t auf dzr Kassette nicht anthalten,

Best.-Nr. Tl 11 Diskette 26.— DM
Best.-Nr. Tl 11a Kassette 20.— DM

Jetzo die neuen TH-Programe aul Kassette/Disketie:

*CGotoJump (LIVES), Cavern (8-49/83), Crazy Man (11/85), Devil
Quest, [1085), Etkett-Star (11/65), High Res, Grafik mit Demo
(11/#3), Soundeditor (10085), *Sprite-Utilities (1 1885). *Sektor 0
{B-%/83)

* TIst auf der Kassette nicht enthalten.

Best.-Nr.Tl12a Kassette 20.-DM

Sonderpaket

Die Ti-Kassenen 1a, 10a, 11a, 12a

gibt £5 zum Superpreis von ' Eﬂ.— ﬂ'H
Die TI-Disketten gibt 25 komplett fur BO-- DH

CPC

Map (3/85], Linc (4/83), Solitaire (4/85), Pixel Editor (5/85), Poker

(5/85)
Best.-Nr. CPC 10 15.-DM

Pvramide (7/85), Maze (83), Canyons of Cannons {W835), Cas-
Check {6/85), Puzzle (W&3)
15.-DM

Best.-Nr. CPC 20

Bugpeyblaster (10V85), CPC-Tastatur { 1ME5), CPC Lander (11/85),
Finanzmanager (11/85), Titan (1/86), YAHTZEE (1/86)

Best.-Nr. CPC 30 15.-DM
Sonderpaket

Die Kassetten CPC 10, CPC 20, CPC 30

komplett mur 35.-DM
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CK-PROGRAMMSERVICE

47

Atari

Lonar Lander{ 1284}, Car Race (6-7/84}, Turba Worm { L83), Munster| agd

(383}, Bewepre Grafik {3K5), Di {Z85); 15 und 3 {4/%5], Bundeslizasi:
mulation (HE5), *3-L Luby lmfﬁtzrzichﬁnsalt-ﬂmtnr (23], Mini-TEir.Iu
fitmstudio (8-984}, Rally Deslly {11/84)_ *Musik-Editor {4/85), HELFI - nur
bei der Kussztienversion

1Yz Programme mit Stemchen sind nur mit Erweiterung laufihig,

Best.-Nr. A 10 Diskette 25.— DM
Best.-Nr. A 10a Kassette 20.— DM

sound-Demo [ (5/85). Soumd-Dem (1 Tich: verdffentlichi), The Run
Jump Construction Set (6485), Bank Pansk (7/85) Nur mit Erw.® Fenkiions-
Plotler (585}, Blockede (W85}, Jewsi Eater (3/85), Zeilen- Assembler (7
45), Jostick-Comtroller (#/83), Horizontales-Scrolling (585), *Converter
(DS 11T im DO 1T} (9/85)

Dus Programm mit Sternchen ist aaf der Kassene nichi enthalicn.

Best.-Nr. A 11 Diskette 25.-DM
Best.-Nr. A 11a Kassette 20.—DM

DiL-Designer ba K (10085), Joypaing 64K (10/85), Muosicreator 68 K (11/85),
t'.“.-reé;*:dahci:r B4 R (LRS), Unproieetar ¥ 10 16 K [ 1/83), Kev Maker 16 K
{178

Best.-Nr. A 12 Diskette 25— DM
Best.-Nr. A 12a Kassette 20.-DM
Sonderpaket

Die Atari-Kassetten A 100, A 11aund A 123

kosten msammen nur “- DH
Drie Aturi-Drskerten

komplett nur 60.—- DM

Commodore 64

Duell (6-7/34), Miuscrennen (8-5/84), Speicherplatzanesipge (10
24}, Basic-Erweiterung (1084), Through the wall {11/84), Maze
Ball (11/84), Prifsummengencrator + Tndikalor (1184}, Grafik-
Erweiterung (12/B4). Bierkiste (12/84), Phalanx (1/85), Nilrhurg-

ring { 1/B5)
Best.-Nr. C 1 Diskette 25.—-DM
Best.-Nr. C 2 Kassette 20.-DM

Handballmanager (3/85), Defender (2/85), Ghosts (4/85), Pugna
(4/83), Delete (4/85), Merge (2/85), Find (2/85), Screen-Designer
(2/85), Ser. Des. Ohj. C000 (2'85), Data-Gen {2/85), Rahmenfar-
ben (3785}, Auto-Starter 1.0 (4/85), Code 64 (585, File-Load (5
H3), File-Save (5/85)

Best.-Nr. C 10 Diskette 25.~DM
Best.-Nr. C 10a Kassette 20.-DM
Die Gralikerweiterung Teil und IT sowie dic BASTC Erweiterung

EXB V 18 kunn auf DiskeneMassetic inklusive Anleitung bezo-
gen werden. (Siche auch die CK-Hefee 10084, [2/84 und 5/85.)

Best.-Nr. D585 Disketie 14.-DM
Best.-Nr. K585 Kassette 10—-DM

Baloon (7/85), Rescue in the Stone-Age (&/85), Solitaire {7/85),
Sprite-Editor (W85), Data Loader (683}, Rahmentoutine {7/43)

Best.-Nr. € 11 Diskette 20.—DM
Best.-Nr. C 11a Kassette 15.-DM

Raddish-One { 10¢85), 3-1) Hubschrawber-Simulator (11/85), Head
o Head Biathlon ( 1/86)

Best.-Nr. C 12 Diskette ' 14.—- DM
Best.-Nr. C 12a Kassette 10.—- DM
Sonderpaket

Iyie Kpssetlen C2, C 10a, K 585, C1laund C 12a

koraten usammen 55.—-DM

Dizselben Pragramme aul Diskelic
kasten komplett 65.—~ DM

Kassetten-
Sonderpakete

Bel unserer Software haben wir zu
Weihnachten unsere Preise bei den Son-
derpaketen und bei den Einzelkassetten
nochmals reduziert. Wer hier das Son-
derpaket bestellt, bekommt im Ver-
gleich zu den Einzelpreisen praktisch
eine Kassette/Diskette umsonst,

Verwenden Sie fiir eine Bestellung den
Softwarebestellschein vom CK-Pro-
grammservice und schreiben Sie als Be-
stellvermerk z. B. TI-Sonderpaket oder
Atari-Sonderpaket darauf.

Software-Bestellschein

lch bastalle aus dem CK-Programmservice folgende Software:

Anzahi Bastal-Hr, Einzel-Freis  ich wanache
lodgande
Bezahling:

[ Machnahmea
{+ 5,700M
Portc + Var-
Eandkasben)

O Vorauskasse
{heine Var-
— sandkosten)
Bai Voraus-
—  kasse bitle
Sohock beile-
N oder aul
ischeckomo
Karlsruha
43423-T56
Ubarwaisan

Nama des Besfeliers
R

Telfon  Dammilntersondift

Coupon ausschneidan, auf Poetkarte kisban und ainsencen:
Verlag Ratz-Eberle, Posifach 16840, 7518 Bretten
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LESERFORUM s

Be LESERFRAGEN @
7 I

Atari-Leserfrage

Aunf ¢iner meiner Arbeitsdis-
ketten trat vor kurzem ohne er-
kennbaren Grund die Fehler-
meldung "ERRORB-164" aul,
als lch versuchte, ein Pro-
gramm einzuladen. Eine soforl
durchgefiihric Komtrolle er-
gab, dab insgesamt ca, 6 Files
chenfalls defekt waren, Wie
kommt ex zu dieser Fehlermel-
dung und was kann ich ma-
chen, um die Programme wie-

der zu retten?

"ERROR-164" deutet auf ci-
nen Fehler in der Scktorenver-
kettyng der Diskette hin, Im
Klartext: Die letzten drei Bytes
in jedem Sektor (auber den 3
Bootsektoren) enthalien  die
Mummer des Files bezogen auf
das Inhaltsverzeichnis, zu dem
der Sektor gehort sowie die
Nummer “des nachiolgenden
Scktors. Sind dicse Zciger zer-
stort, so dall der Computer
beim Ladeversuch falsche Ver-
kermmungen feststellt (Filenum-
mer stimmi nicht mit der Mum-
mer des zu ladenden Program-
mes fiberein), o wird der | .ade-
vorgang mit der erwihntén
Fehlermeldung unterbrochen.

Wie kKann es nun zu diesen
Unstimmigkeilen kommen? In
der Mehrzahl der Fille haben
dhiese Schiden mechanmische Ur-

Renumber-Routine
filr den C 64

Ich suche cine Renumber-
Routine fiir den C64, die dem
Renumber des Apple 11 ent-
spricht. Alle mir bekannien
Routinen fir den C64 numeric-
ren das gesamte Programm
{von Zeile 1 bis Ende) durch
oder ab Zeile ... bis Ende. Oft-
mals mdchte man ja €in Pro-
gramm nicht komplett durchnu-
merieren lassan,

Vielleicht kann mir einer der
Leser helfen?

Uwe Schanbohm
Theresienweg

7115 Kupferzel]
Tebeton 07944724 BY

sachen:  Abnutzung oder
schlechte Qualitit des Disket-
tenmaterials und Kontakt der
Disketienoberiche mit metal-
lischen oder scharfen Gegen-
stinden, Besonders schéidlich
15t es auch, wenn man das Dis-
kettenmaterial im Fenster mit
bloBen Fingern berihrt. Fett
oder Schweil an den Fingern
sind fiir die Daten oft tidlich.
Auch wer seine Disketien ohne
Schutzhille herumliegen [G6Bt,
linfi Gefahr, wertvolle Pro-
gramme #u  verlieren. The
Chancen, die zemstorten Files
wicder zu retten, sind nicht be-
sonders groB. Das Programm
DISK-Fixer von ATARI kann
hier manchmal weiterheifen
(nur DOs H!}. Dramul lassen
sich zwar die Sektoren auf Dis-
kette einzeln editieren und auch
die drei Kennbytes verdndern,
da jedoch meist auch die Daten-
bytes betroffen sind, sind die
Aussichten auf ein voll restau-
riertzs Programm klein.

Hochaufidsende
Grafik

It es méglich, beim C64 nur
einen Teil des Bildschirms in
hochauflosende Grafik umezu-
schalten, um dort zum Deispicl
Diagramme ausgeben zu kon-
nen, wabel der Rest des Bild-
schirms im normalen Modus be-
trichen wird.

In welchen Bichern findet
man in gut beschriebener Form
alles fiber die AnschluBmog-
lichkeiten (Aus- und Einginge
fiir Stenerung) des Cod?

Woltgang Dickopt, Sinzig

Es st generell méglich, den
Bildschirm teilweise im High-
und Low-Resolution Mode auf-
zubauen. Hierzu st cine Inter-
ruptroutine  erforderlich, mit
der die Rasterzzilen des Bild-
schirms fiberpriift werden.

Das Prinzip ist folgendes: Zu-
erst schaltet man die hochauflé-
sende Cirafik ein. Dic Inter-
ruptrowtine zghlt dic Rasterzei-

Hans-Peter Schwaneck
Hagen Volzke
S5.C.OUT-Club
S.C.O. LT -Club
Aribert Deckers

Rolf Knorre

Thomas Tausend
Rudolf Millebeck
Thomas Jacobi

Es kann also gefragt werden

Redaktion: ® 07252/4 2948,

Schreiben Sie uns,
wenn Sie Fragen haben

Unsere Spezialisten fiir Thre Fragen:

bci dem Sie nicht weiter wissén und gern jemand fragen wiir-
den, einfach die Frage schriftlich mit Rickumschlag bei uns
einreichen - filr eilige Fille wic immer Thr direkter Draht zur

TIoo/4A

Hardware VO 20/ C 64
[T

XAl

ZX 61

ZX Spectrum

Atari
Telekommunikation
Schneider CPC 464

Wenn Sie ein Problem haben,

len (Register 17 und I8 des
VIC) und schaltet auf normale
Aufldsung beim Erreichen ci-
nes bestimmiten Wertes. Wenn
der Bildschirm genau geteilt
werden soll, entspriche es dem
Wert von 322 Rasterzeilen,
(Ein groBer Bildschirm ent-
spricht 623 Rasterzeilen). Sind
alle 625 Rasterzeilen durchlau-
fen (kontrolliert durch [RO-
Houtine), wird wieder auof
hochauflosende Grafik geschal-
tet und das Spiel beginnt von
neuen.

Literatur iber Hardware und

Schnittstellen gibt es leider sehr
wenig, Empfehlenswert filr den
Gebraucht am User-Port und

am Modulsteckplatz ist das
DATA-BECKER-Buch "Com-
modore 64 und der Rest der
Welt”. Dort werden einzelne
Schnittstellen-108 wie 255,
6522, 6526 penau beschriehen

und in Schaltungen eingebaut,

AuBerdem sind fertig entwik-
kelte Apphikationen wWig
Eprommer, AD-Wandier,

Temperatur- und Spannungs-

messung dargestellt,
Martin Mirgel von 5.C.00U.T.

Spectrum und
Schreibmaschine

Wie kann ich den Spectrum
per Interface | mit der Matrix-
Schreibmaschine brother EP-20)
verbinden?

Ist es eigenthich wahr, daB die
RS 232C Schnittstelle nicht so
100 %% arbeitet wie eine andere
R3232C7? (Irgendwas mit unidi-
rektional und bidirektional war
da zu hiren. . .)

Eann man ¢in Modem an den
Spectrum  anschliclen, wenn
man das Interface [ besitzt oder
st the RS 232 C Schnittstelle
des ZX-LPRINT-III bessar?
‘{Auch im Hinblick auf die Ver-
bindung mit der brother-EP-
201)

Kannt ihr miir Adressén nén-
nen, die solche Arbeiten vor-
nebhmen?

Zum- Interface T ist zundchst
folgendes zu sagen: Beim Kauf
sollten Sie duruuf achten, daB
Sie éin Interface mit ciner Se-
ncnnummer grier als 87316
bekommen. Bei dicsem Inter-
tace funktioniert die RS 232 C-
Schnitisielle auch auf dem “t"-
Kanal cinwandfrei. Weitere
Probleme gibt es unter Umstan-
den nur mit Akustikkopplern!
Séimtliche derzeit Fir das Inter-
face 1 erhaltliche DFU-Sofi-
ware gleicht dies jedoch aus.
Ansonsten arbeitet die RS 232
C-Schnitistelle des Interface I
wig jede andere auch. Sie kann
sowohl nur senden (unidirek-
tional) als auch senden und
empfangen (bidirektional), Al-
lerdings hat sich bisher keine
Standardform der RS 232 ¢
schnitistelle durchpesetzi. Die
RS 232 C-Schnitistelle des ZX
LPrimt ITT ist fiir den Akustik-
koppler-Betrieb nicht geeignet,
da sic nur seoden kamn. (Dics
auch im Hinblick auf dic Ver-
bindung mit der Brother EP
20%. Anf Interfaces fiir Brother
Thermoschreibmaschinen- und
Printer hat sich die Firma Gar-
litz Computerbau, Postfach
852, 5400 Koblenz, Tel.: 0261/
2044 spezialisiert,

Miiller hard- vnd softwire
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Tom Rowley
Sprithende ldeen mit Atari Grafik

- 250 Sesilen
ORISR | S0e o o o

fhikmoglichkafen des ATARI
in die Géstaltgesaize won
Othjeicdan, n Fartgebung
urd dis Ertwicklung won

B

C. Lorenz
Das groBe Spielabuch Tlr Atari
Band 1
200 Saitan,
Disnes Buch anthdt sine
Falhe aktusler Programme

EL und ist sire Welterih-

C. Lorenz
Das groBa Splelebuch fiir Atarl

rungen dos (G G4, gleichar-
makan fir Erstbaruteer win
fir Exparien. Das Buch be-
faillt sich mil Taslstueinga-
ban,  henudzer-cefiniedan
Zalchen,  Floppy  Diska,
Sprite-Grafiken, matwiari-

Elicks, Toneraaupung usH.
Al Programmea sind kom-
mentied und zur Obar-
rahma in algans  Pro-
pramme gaeignel

Bl G B Sipieia-Biich e Msarl. Ea
{Chr. FOr den Laser gend- bringt gire  Rele  noeuer
gefl Kenninisss der Pro- Spmia,  Programme me
grammierspracha  Bams — Sounderzeugung und  ein
auch werm das Buch geis- Kapitel diber Grafk-Spias-
gerilich dis Vorieds der Ma- reien mit dem Atar, Auber-
schinensprache reigt. dam enthilt es sniga Tips
und Frogramme Zum el
[ cranssls des Atari.
|
| Sesteliniammier TW 104 DM 46,~ DM 25,60 | Baestelinummar H 821 DB 29,50
D. HighmoresL. Page Don Inman / Kurt Inman
Der sensible C 64 Der Atari Assembler
2 129 Seilan
L ¥76 Saien, B2 Abb.
M Eira Softwsresammiung Tu I)i"' ca, 100 Pro ;
CRjranmume
dit tectmalapischan Newa:- ol ATAR Wit dissermn Buch kbnren

Sie das Programmianan in
Assembler lamen  und
wch gleichzetiy ma der
Anwendung des Atar As-
sarriver Modus suf fhrem
Atar A00- ocer B00-Mo-
del] vertraull machen. Das
Buch |5t eine AUBgazsich-
et Erflihrung fir Lasar
mil &inigem Grundwissar
in Basis, sstd aber ko
nafes Azt -Keml-

Assembler

! WO LS.
Bastelinummer TW 102 DM 28,60 Bastelnummar Ml 822 DM 29,80 Bavwislinummer 1D 208 DM 38,—
Karl-Heinz Koch Alfred Girgens Hal Hicksman
ATARI Spiele programmieren ATARI Der ATARI als Musikbox
4 Player-Missile-Grafik
24 Saton 164 Satten. Dleses Buch Kilel Si m die Grundbagriffe der

Das Buch Mt Schritt &r
Schritl in das Frogrammee-
ran in BASKC ain. Dabei wer-
cmn schon mit den areten
ainfachen Bedebien faszinio
randa Grafikefeiie orzen.
5o worden die Bafehia und
IPeres Wirkiuineg oistisch erfabr
bar gamacht Auf Verstind-
lizFdoall wrd besondars Weri
gelogl, was Hir Bhchar dis-
ger  balerie  lekier kping
Epibstverstanalichial st

Bastalinummer Bl 80T D 32—

G5 Gaflen. Schon esil Jabren ght as Otari-Computer
Etsisn=n gibd a5 =ait labren verbiiMenda Programime mit hir-
roifionaer Grafk, Jedoch ningends fand man eing ausre-
tiwnde Enfillhrung in disee hochaufideencs "Player-hs.
sha-Ciratii™. Diesea Buch RIF nun van Grund auf jedem Pre-
@ ammigrer, sich mit dinser Grafk verreut zumachen. Gare
nnbnribel ariahrt man ctann swch nock, wie "Page-Flipping®
ungd "Fonoling” dio sigenen Programma parikcicnien,

gk 2in. Ersl danach warden de Mgichaeiien dor Com-
puiermuaik dangesielll Do Buch st il Anfdngse gaschrie—
ber wnd zoigl, wia man mi ainfachen Basicprogramemian
Malogion, Alkards Lnd Kanons erstollen kann, Sie midessan
veender Muten lesen noch ain Instrumen: ssielen kinnen, um
il digsem Huch Ihren ATARI in &in melrsimmiges Orche-
haer 70 verwEndeln,

Mike Grace

Adventure-Spiele
auf dem Commodore 64

182 Spiten

Dizges Buchbeschraibd, wia
Sin Ihr alganas Advériue-
Bplal  sohreiban ~ kbnnen,
Chwohl ws 1 ersier Ling
mng  Anieung Sein  BOH,
wiurde wewsuchi, such de
Spanmng  eires  solchen
Splals zur Gelturg zu Erin-
gen, Hiar wird e, wie
S8 vanschiedens Aaume er-

und wie Sle. Rislken ki~
gen. denen Tir Spiefer be-
pegnen soll,

DM 23~

Bagtellnummars Bl 808

Bestadlnumemer Bl 127 DM X380 Bestelnummar MT 123 DM 20,80
BUCH-BESTELLKARTE
Bitte liskarn She mir fokpends Bikher
Angahl Pisaie |-Mr Titml G- P irinl, MwiSi
et wiirsche lokgende Bazahiung:
et g [ mashnahma (+ & 70 D86 Porta s Varsanchkoster)
O Vorauskassa
(keira Varsanckosben)
Bad Voraus«ases bife Scheck balagen oder aud Pes-
P schackkoro Karisruhe 43423-758 Goarwaisen
Taislan BavndessrF
Coupan ausschrekden, aul Postkarte kKleben und sinsendan: Vierlag Rétz-Ebere. Postiach 1640, 7518 Bratten.
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Liebe CPC-ler!

Sicher habt ihr schon die er-
ste Auspabe unscres CPC-Ma-
gazins gelesen. Deshalb freut es
mich hesonders, dab ihr trotz-
dem noch der guten alien CK
treu geblicben scid. Denn auch
hier haben wir wieder einige be-
sondere Programme an Land
gezogen.

Da wire zungdchst mal eine
RSX-Basicerweiteérung, deren
Hauptzweck die schoelle Sor-
ticrung von Stringfeldern
Maschinensprache ist. Sic ent-
hilt aber dariiber hinaus auch
Befehle fir das Zeichnen von
Rechiecken und Limen, das
Scrollen von Bildschirmigilen
sowic Peek und Poke mit 16 Bit
Werten.

Der Datagenerator crzcugt
aus Maschinenprogrammen per
Tastendruck fertige Basic Po-
kelisten, erspart  somil  viel
Tipparbeit und dicnt der Ver-
meidung von Fehlern, Und To-

kenfinder heibt cin Programm,
das in vorliegenden Basicpro
grammen gesuchte Befehle an-
hand threr Tokens findet und
anzeigt, in welcher Zeile sie
varkommen. Zwel kurze Routi-
nensollen die auf dem CPC vor-

handenen Inkey-Befehle erset- -

zen und lassen sich befiebig in
cigenc Programme cinbaucn.
S0 konnt ihr selbst die Eingabe
formate bestiimmen.

[Das Spiel Titan ist den Astro-
nauten unter such gewidmet.
Hier miilit ihr eure Mondiahre
sicher aufl den Landeplatz diri-
gicren, was gar nicht so cinfach
ist. Yahtzee ist ein Spiel, dasich
woll nicht ndher erliuten mub.
Dieses taktische Wilrfelspiel ist
[ir ewei Persomen ausgelegt,

S0, ilus war's mal wicder. Bis
rum nichsten Mal verabschie-
det sich euer CPC-Spezi

Thomas Jacohi

Abenteuerspiele
programmieren auf dem
CPC 464

A. J. Bradbury
Vogel-Verlag

250 Seiten, 33.—- DM
ISBN 3-8023-0871-9

Abenteuerprogramme gehi-
ren zum Feinsten, womit man
scinen Computer fiittern kann,
Auf der anderén Seile ist es
aber wohl auch eine der schwie-
rigsten Aufgaben, cin solches

Abenteuverspiele

programmieren auf
dem(PC464

Spiel zu programmieren, Zu
diesem Schlull ist wohl auch der
englische Autor A, 1, Bradbury
gekommen, als er scin Buoch
"Adventure Games for the
Amstrad CPC 4647 in Angnff
nahm. Dieses Buch ist nun in ei-
ner deulschen U'!H:n«i::l?.ung ET-
schienen.

Aufl rund 250 Seitcn hat
Bradbury alles untcrgebracht,
was man tber die Entstehung
und Programmierung eines
Abenteuer-Programmes wissen
mubl. Der Autor hat sich dabei
nicht nur oberflichlich mit dem
Thema beschaftigt, sondern er
gibt seinen Lesern wirklich Ar-
beitsmaterial in die Hand, De-
taillierte Erliuterungen wech-
seln sich mit Beispiclprogram-
men ab; Tips und Tricks zur
Programmierung sind inbegrif-
fen. Vom ersten Gedanken zur
Haumudlomg bis zur optischen pmed
akustischen Verbesserung wird
der Leser in dic Welt der Ad-
ventures cingefihrr. Schr hio-
fig verweist Bradbury bei sei-
nen  Erldutenumgen such aof

kommerzielle Aspekic, die der
angehrrudu Profi-Programmie-
rer heachten sollie,

Inspesamt pesehen it man
nach dem .esen dieses Buches
sicherlich in der Lage, cigene
Programme dicser Art zu ent-
wickeln. Das Schneider-Basic
sollte ‘man atlerdings vor der
Lektiire schon beherrschen.

Rl Korre

BASIC-Compiler

fiir den Schnei-
der CPC 464

Dic MNur-Basicprogrammie-
rer werden sich dber diese neuc
Software lreuen. Der Compiler
wandelt Basicprogramme auto-
matisch in Maschinencode um,
was nach Angaben des Herstel-
lers cine Geschwindighkeitsstei-
gerung um das |0- bis 50-fache
hewirken soll, Yerarbeitet wer-
den w4, such 2-dimensionale
Felder, Strings sowie Inleger-
und  FlieBkomma- Arithmetik,
Der umgewandelte Code st
selbstindig lauffahig. Den Ba-
sic-Compiler gibt es fur DM
79— auf Kassetic und [ir DM
80— auf Dizkette,

Berugsquelle:
Software Team
Joschim Giinster
MiuhlenstraBe 12
3431 Boden

Robi Krnoerre

Biorhythmus

Am Thema Biorhythmus
scheiden sich die Geister. Den
einen ist er Anhalispunkt fir
private umid berufliche Planon-
gen, die anderen halten ihn
schlicht fir Hokus-Pokus und
Aberglauben. Ein nickisches
Spielchen auf einer feuchuiroh-
lichen Teier erlaubt solch ein
Programm aber allemal.

e Baworhythmus-Theorie
besagt, dal die korperlichen,
seelischen und  geistigen Zu-
stinde in einem festen Rhyth-
mus Schwankungen unterhie-
gen. Da diese Intervalle unter-
schicdliche Lingen haben, er
geben sich viclfiltige Kombina-
tionen, dic sich erst in sehr gro-
Bon Zeitriumen wiederholen,
Die Bhythmen werden fiir 34
Tage gleichzeitip anf dem Bild-

CPC 464
Superstory

Ein deutsches
Grafik-Adventure
DM 19.80

Exklusiv bei
Computer Kontakt
Verwenden Sia bitte den Be-

stellschein auf Seite 47. Bestall-
nummar: CPC Suparstory

schirm in Form sich dberlagern-
der Kurven dargestellt. Auvch
ein Partnervergleich st mdg-
lich, denn bei starker Dberein-
stimmung der Werte miillie
auch die Harmonie shr Maxi-
mum erreichen. Was natiirlich
nichit heildt, dab andernfalls nur
eine Scheidung in Frage kime.

Meben den drei Grundrhyth-
men wird noch eine weitere
Kurve crstellt, die deren Mittel-
wert darstellt und somil cinen
schnellen Ulberblick auf den
Gesamrzustand  eflaubt.  Per
Tastendruck kimnen dann noch
dic aktuellen Mondphasen ein-
geblendet werden, wobed dieje-
nige besonders hervorgechoben
wird, die am Geburtsdatum
vorlag. Selbstverstandlich 158t
sich das Guanze such auf einem
Drucker ausgeben. Dann kann
man 5 sich iber's Bett hingen,
damit man an "kritischen” Ta-
gen lieber meht die Federn ver-
1abit.

Berugsquelle;

Mikra Datentechnik
Schéneberger Stralle 5
1000 Berlin 42

Thomas Jecobi
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Einen Leckerbissen far Ma-
schinensprachefans stellt dieses
Monitorprogramm dar, denn e
" laBt fast keinen Wunsch mehr
offen. Bei der Diskettenversion
werden sogar zwei Programme

. peliefert: eines fiir dic Arbeit
unter AMSDOS {oder VI2O5)
und cin weiteres filr CP/M. Da-
bei kann auch die CP/M-Va-
riante wahlweise auf Disketie
pder Kassette zurickpreifen.
Prakiisch ist cin jederzeit auf-
rufbarcs Hilfsmenii, das die Be-
fehle des Monitors auf dem
Bildschirm  lister. Simitliche
Bildschirmausgaben lassen sich
natiirlich auch auf den Drucker
leiten, was jeder schitzen wird,
der schon mal ellenlange Ma-
schinenprogramme — analysiert
hat.

Sowaohl lir das Schreiben ei-
gener Routinen als avch fir An-
derungen m fremden Program-
- menistder integrierte Zeilenas-

sembler niitzlich, der Eingaben
in normalen Z8) Mnemonics
edaubt. Der Ricksprung ins
Basic ist natiirlich auch méglich
< [CPM Warmstart bel der Disk-
* wersion). Selbstverstindlich ist
auch ein Disassembler enthal-
ten sowie die Option, Werte in
den Speicheradressen direkt zu
indermn. Dabei kann dics so-
‘wohl durch Einpabe hexadeszi-
- miler Zahlen als auch dber die
Tastatur erfolgen (2. B. fir
= Texte).

Ein Fill-Befehl zum Fillen ei-
nes Speicherbereiches mil ei-
mem kenstanten Werl ist chen-
Halls vorhanden, Schr ange-
- nehm ist anch die Rechenfunlk-
tien, mit-deren Hille sich hexa-
dezimale Zahlen leicht handha-
" ben lassen. So kinnen Werte
‘mit den vier Grundrechenarten
werkniplt werden, Aber auch
“Umrechnungen von Hex nach
Dz und umgekehrt sind mach-
Ibﬂr Das umstéindliche Hantie-
“en mit einem Tuschenrechner,
der hisher stiindig neben dem
Compuier licgen muBte, ent-
Tl L

* Toll ist auch die Méglichkeit,
kt vom Monitor aus auf be-
ige Ports sugreifen zu kon-
nund zwar bidirektional. Et-
exotisch ist die Speicher-
funkiion. Mit ihr lassen sich

ekic Speicherchips im CPC
pkalisieran. Da cin  solcher

. Vorgabe

Starmon

Ausfall hoffentlich sehr selien
Zu =rwarten 1st, wird man wohl
kaum auf diese Option zurick-
greifen missen. In der Praxis
wichtiger ist da schon dic Kata-
loglunktion, mil dersich der In-
halt der Kassetle (Disketic) an-
zeigen labr.

Zum Debugging (Entwan-
#seniFehlersuche) stehen zwei
Mittel zur Verfligung, Zum ei-
nen die Singlestep-  (Einzel-
schritt-) Verarbeitung, bei der
nur jeweils der niichste Maschi-
nenhelehl auspefiihn wird. Das
isl die sicherste, aber auch dic
langwicrigste Methode, Fehlar
mu finden. In Verbindung mit
der Auslithrung ganzer Pro-
grammteile bis zu cinem festzu-
legenden Unterlwechungs-
punkl geriit das Vorhaben je-
doch zum  Kinderspicl, Be:
stimmte Bytefolgen im Spei-
cher lassen sich mit der Such-
lunktion sicher und schnell fin-
den, zum Beispiel Maschinen-
befehle oder auch Texle. Selbst
der Verpleich 2weier Speicher-
boreiche nimmit uns der Star-
mon ab.

_ DaB sich ein  Programm
durch den Monitor verschichen
laBt, ist keine Besonderheit,
wohl aber, dafl wir és an dieser
Stelle so behandeln kénnen.
wie am Ursprungsort, Dazu
verhilft uns ein Offset, der nach
automatisch 2UT
Adresseingabe Addiert  wird,
Nach Umschaliung der Spei-
cherbiinke kimnen wir auch in
den ROMs  kiebitzen. Fiir
s¢lbstverstindlich halte ich die
Fihigkeit des Monitors. sich
sefbst vor Uberschreiben zu
schiilyen.

Woviel Lichr ist. da gibt's na-
tirlich auch Schattenseiten.
Und so mdchie ich zu guler
Letzt noch cinen Kritikpunkt
anmelden, ndmlich die leider
fehlende Maoglichkeit, den Star-
mon belichig im- Speicher zu
plazicren. Er liegt unverrick-
bar im Bereich Hex 70000 his
YR00und belegt exakt 10kByte:

Bezugsquelle:
Star Division
Zum Elfenbruch 1
2120 Litneburg

Preis: 59.- DM

Thomas Jacobi

Data-Generator

Dic Ubertragungen eines
lauffihigen Maschinenpro-
grammes in cinen BASIC-Loa-
der mit Prifsummen ist der feh-
leranfilligste Teil der Doku-
mentationsarbeiten, Meist
stimmen #war die Priifsummen,
aber der Loader hat ein paar
Fehler, Die beste Moghchkent,
um Ubertragungsfehler zu ver-
meiden, ist die Umwandlung
der zulets getesteten Version
in einen Loader.

Digses Programm  ermittelt
fiir jede Zeile (pro Zeile 16
Werle) cine Prifsumme. Als

Eingabe werden die Seart- und
Endadresse sowie der Mame
verlangl, unter dem der BA-
SIC-Luader abgespeichert wer-
den soll. Sedezimale Eingaben
dirfen owr im Bereich von
&0000 - &TFFF oder &8001 -
&FFFF gemacht werden. Ist
die Startadresse Kleiner oder
gleich &B000, mub die Eingabe
dezimal sein. Ist die Endadresse
sedesimal gegeben, erhilt man
den dersimalen Wert mit 7
&KX +65536.

Raimund Schuldhaus

B0 'DATA= erzeugen
y0 -*

120 Lh=PEEK 1)
130 pEum=psum+ i
140 zeileS=zeil
150

430

140 NEXT

170 IF zeile®(»=*
180 . °

190 "DATA= lesen er
200 °*
210 GOSUB 480
220
Z30 GOSUE 480
240
£50 GOSUEB 480
260 PRI

)-30) /10)
270 GOSUBR 480
280 PRINTHY, 2nS$"

nE} +30)
290 GOSUB 480
300 PRINTHY, zns*

310 GOSUB 480
320 PRINTH?, zn&"

LO " 0 S 30000000 00 0 0 00 0

11 "% E
12 "2 DATA - Generator *
13 "% Schneider CPC 464 *
14 "% Juli 1985 E 3
15 *¥ by Raimund Schuldhaus #
16 "# Marburger Str. 2& *
17 "% 4300 Glessen *
i8 "# *
19 7 N0 333
20 MODE 2:iINK 0,0

30 INPUT®" Startadresse :",sad

40 INPUT" Endadresse 1", ead

S0 INPUT" Dateiname : "y name®
&0 IF INSTRIname®," ")OR INSTR{names,=."
} THEM SO

70 *

_1 00 zn=9:CLOSEOUT: OPENDOUT name®
110 FOR i=mad TO ead

IF (i+l1-sad) MOD 16=0 THEN GOSUE

THEN GOSUB 430

FRINTHY, zn®"MEMORY L "HEXS(sad-1)
FRINTHY,zn$"adr=k*"HEXS (sad)

PRINTHS, 2n%"FOR i=10 TO"STR%{ (VAL {zn

pl)="CHR%{34) "-"CHR% (34) *THEN"STR% (VAL ( 2

R%(34) "+pp%) :POKE adr,op"”

PIGOTO*ETRE (VAL (zn%) —-20)

h
eR+tHEXS(1h,2) += =

Zeugen

READ ops:IF LEFTS(op$

op=VAL{"CHR% (34) "K*CH

adr=adr +1:psum=psumto
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330 GOSUE 480
340 PRINTH?,znE"
EN"STRE (VAL {zn$) +20)
330 GOSUE 480
S60 PRINTH?,zn$"

370 GOSUE 480

390 GOSUE 480

sad+1l) ,2)

410 CLOSEOUT:IEND
420 °

430 GOSUE 480
440 zeilek=znE+"
5TR% (psum) , 2)
4350 PRINTHY,zeiles
460 reil = rpsum=0
470 RETURN

480 rn=zn+tl

G490 rnE=5STRE{znX10)
S500 RETURN

FRINT*"CHR%{39) "
-Fehler in Zeile"CHR%(34)"§i¥10:END"

400 PRINTHY, ZnS"SAVE"
CHRE (34) " by, k"HEX® (sad) ",

1F psuméval (op%)i=0 TH

DATA

380 PRIMNTHY, znS"paum=0IMNEXT"

CHRS | 34) name%".bin"
"HID% (STRE(ead-

DATA "+zeileS+"-"+MIDS(

TITAN

Bei dem Spicl Titan geht es
darum, ein Raumschiff mit
mdglichst wenig Treibstoliver-
brapch auf einem Planeten zu
landen. Tin Landetunnel fihrt
durch ein Bergmassiv zum Lan-
deplatz. Das Raumschilf kann
in 8 verschiedene Richiungen
bewegt werden. Dabei ist da-
rauf #u achten, dal es micht
nach oben hinaus verschwindet,
da man ¢s nicht mehr stcocrm
kanmn.

e Steuerung erfolgt iber
den Jovstick. Drickt man den
Joystick nach rechts oder links,
s0 dreht sich das Raumschiff in
die entsprechende Richtung.
Wenn man den Joystick nach
vorne driickt, dann gibt man
Gas, Da das Raumschifl keine
Bremsraketen hat, muf man
mil Ciegenschub  abbremsen.
Das ist avch beim Landen zu
heachten. [Das Spiel st recht
schwierig, da die Steverung ge-
wiihnungsbedirftig ist, aber mit
etwas Ubung ist ¢s zu schaffen.

Michae] Straler

Titan

10 REM #& TITAN X%
{Cl 1993 BY
MS-SOF TWARE
V3.0 Pt

25,-2,1
30 RANDOMIZE TIME

30 GOSUER &%0
60 BYMBOUL AFTER ¥&

100
110
120
130
140
150
140
170
180
190

SYMEDOL

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMEOL
EYMEOL
SYMBOL
SYMEOL
SYMBOL
SYMBOL

20 EMV 1,1,15,1,110,-1,10:ENT

-1,30,1,:1,

40 ON BREAK GDSUB 930

70 SYMBOL 97,8,8,28,28,42,42,42,0
80 SYMBOL %8,0,14,60,254,40,14,0,0

90 SYMBOL 99,0,084,124,124,54,56, 14,14
100,0,0,112 40,127,60,112,0
101,1,14,62,62,124,60,16,0
102,128,112,124,124,62,60,8,0
103,0,8,40,452,124,174,112,128
104,0,16,60,124,62,42,14,1
10%,0,0,0,94,%4,0,0,0
104,0,0,34,24,24,34,0,0
107,0,6&,0,24,249,0,66,0
108,0,66,32,8,16,49,66,0
109,08,44,32,08,82,4, 464,40

200 SYMBOL 110,8,65,140,0,56,128,44,40
210 DIM al8),x(8),y(B):P=0:FUEL=53%

220 DATA 97,102,98,103,77,104,100,101,0,
Ly=Lyl,=-1,0,-1,-1,0,-1,1,-1,1,0,1,1

230 RESTORE Z220:FDOR n=1 TD B:READ aln):MN
EXT:FOR n=1 TO B:READ x(n),v(n)*NEXT

240 zc=1:yp=390:xp=INT (RND¥SE20)+10:xg=0:
»a=0

250 BORDER 0, 1:SPEED IMNK 20,3:INK 0,0z IN
K 1,13:INK Z2,68:INK 3,219

260 CLEI x=1&0:LA=0

270 FOR n=1 TD &40 STEP Z:MOVE n,0

280 DRAW n,x,1

290 x=x+[RND#10) #SGNIRND-D.5) 1 IF x¢(80 TH
EN x=80 ELSE IF =>I30 THEN %=330

J00 MNEXT

330 z=INT (RND¥&20) +S:FOR n=z TO z+25 STE
P Z2IMOVE n,25:DRAW n,4900,0:NEXT:IF z>»320
THEN x=-1 ELSE =x=1

340 zi=INT(RND¥1S0)%x+50:1IF
2+z14{35 THEN 340

390 FOR n=23 TD 65 STEP 2!MOVE z,n:DRAW
z+zl,n,0iNEXT

360 FOR n=1 TO 30 STEP 2:MOVE z4zl-n,Z20:
DRAW z4+71-n,2%,2:DRAW z+zl1-n,&5,0:NEXT
380 LOCATE 1,24:PEN O:PAPER L:PRINT"FUEL
":PEN L:PAFER O:FOR n=1 TO (150 AND {uel
1501+ (fuel AND fuel{=150)STEPF 2:MOVE My

OIDRAW n, 10, 2iNEXTIFOR n=152 TO fuel STE

P P!MOVE n,0:DRAW n, 10, 3:NEXT

I90 TAG:PLOT &40,400,3

200 jJ=JOY (0}

410 MOVE xp,yp:i:PRINT CHR$(alzc))j

420 IF j=4 THEN zc=zc4li IF zc»8B THEM zc

=zc-8

430 IF i=8 THEM zc=zc-1:1IF zc{l THEM zc=

zCc+8

9490 xg=xg+(0.Fkx(zc] AND j=1):vyg=yg+(0.5

#yizec) AND §=1)

450 IF yg9>9 THEN vg9=% ELSE IF ¥vg9i{-9 THEN
yg=-9

460 IF 9212 THEN

HEM x=g=-1%2

470 SOUND 130, 100,20, (ABS(xg) +ABS{yg)) /3

Il!"'n

480 Npp=xplypp=yp:xp=xp+xg:yp=yptyg-0,8

990 IF xp)632 THEM xp=xp-&632 ELSE IF xp{

0 THEN xp=xp+&32

500 IF wp) 420 THEN fuel=0

510 t=TESTixp+4+11&6 AND SGNixgi=1),vp-1&
JIIF =2 THEN &40 ELSE IF t=1 THEN 5280
S20 MOVE xpp, ypp:PRINT® *j

530 FOR n=fuel TO fuel-{ABS(xg)+ABS(y3))
¥0.2 STEP -2:MOVE n,0:DRAW n, 10, 1L:NEXT: §

usl=fusl- (ABS(xg) +ABS (vg) ) #0.2:PLOT 540,
400,3

540 IF FUEL{=0 THEM J=4:XG=XG-{0.23 AND
XG>0} :Y¥YG=YBG-0.5:IF SaR{4){3 THEM SOUND 4,
200,200,15, ,1:6G0TD 410 ELSE 410
550 IF fuel{is0 THEN IF S5Q(1){S
SUBR 570

540 GOTD 400

570 BOUND 1,150,127,0,1:RETURN
5280 MOVE xpp,Ypp:PRINT® ®"j

590 FOR n=103 TO 110:MOVE xp,yp:PRINT CH
REi(n);:SOUND 135,n¥1S5,25,n MOD 7,,,n/l0:
FOR nn=1 TO 200:NEXT nn,n

z+z13435 OR

Ag=12 ELSE IF x9{(-12 T

THEN GO
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&00 MOVE Xp,¥YpiPRINT® *;:FOR n=7 TO O ST
EP -0.1:50UND 7,0,10,n,,,18:NEXT: TAGOFF

610 LOCATE 2, 1:PRINT"SPIELENDE":LOCATE 2
1 3:PEN 2:PRINT"PUMKTE: "P:LOCATE 2Z,&:PEN

SIPRINT*NOCH EIN SPIEL? J/N"

620 IF INKEY(45)>=0 THEM CLEAR:GOTO &0 E

LSE IF INKEY(4&1l=-1 THEM &20

&30 SYMBOL AFTER 3I2:MODE 1:;BORDER 0O:CALL
LBBOZ:END

&40 IF YG(-2 THEN SB0 ELSE FOR n=1 TO 5:
FOR nn=1 TO 1000 STEP JI0+10¥n:SOUND Z,nn
s Ls 7:NEXT nn;n

6350 TAGOFF:LOCATE 2Z,2:PRINT"SEHR GUT GEL

ANDET: "J :PEM Z:PRINT INT{FUEL)"PUNKTE®:P
=P+INTI{FUEL):PEN 3

660 LOCATE 2,4 PRINT"GESAMTPUNKTE: "} P
&70 LOCATE 2,5:PRINT"TASTE DRUECKEN'!":CA

LL &BBOS:CALL KBBI1SB

&80 GOTO 240

&85 " #¥¥ Titelbild #Ee

&90 MODE 1:INK D,0:BORDER O:INK 1,0,24:1

MK 2,0 INK 3,0:RESTORE 700:SYMBOL AFTER
S2:LOCATE 11,25:PEN 1:PRINT"Einen Moment
bitte!"; BFEED IMK 135,30

700 DATA 70,2%0,70,370,5,370, 135,370,150
1250, 150, 370, 235, 250, 233, 370, 170, 370, 305
370

710 DATA 270,250,345, 370,345,370,345, 290
1 290, 280, 363, 280, 900, 250, 900, 370, 400, 370
1480, 250, 492, 250,402, 370, 480, 250, 480,370
720 DATA -1,1,1,1

730 FOR N=0 TO 1

740 READ A,B,C,D:IF A=-1 THEN 73S0 ELSE a
=a+35:c=c+35!FOR Z=0 TO 10 STEP Z:PLOT A
+Z-N¥8,B+Z-n¥4,n+3: DRAW C+Z-N¥8,D+Z-nkd:

MEXT: BOTO 740

730 RESTORE 700:NEXT

TA0 INK L,&6:IMK 2,1:INK 3,21:PAPER D:PEN
LILOCATE 11,25:PRINT SPACES{Z20)

770 AS=" "+CHRS(1&4):TAG:PLOT 640,900, 3:
FOR N=-10 TO 110 STEP I:MOVE N, 398 PRINT
A% SOUND 130,ABS (M)%10,5, 15 NEXT

780 AB="1985 by ":FOR N=540 TOD 158 STEP
~4IMOVE N,398:PRINT A% :NEXT

790 A%="ms-Software”:FOR n=420 TD 398 ST

EP -Z2:MOVE 290,n:PRINT a%j:NEXT

BOO FOR n=0 TO 27 STEP 0.5:INK 3,n:SOUND
Z;n¥I0+100,3,7:INK O0,27-n"NEXT: INK 3,21
810 TAGOFF:LOCATE 11,18:PEN 1: PHIHT'BFiE
lanleitung? J/N*

B20 IF INKEY (4&) =0 THEN 900 ELSE IF IMNK
EY{45)=-1 THEN BZ20D

830 co=3:GOSUB 940

840 PEN O:PAPER 3:LOCATE 1,11:PRINT"Vers
uche, Dein Raumschiff TITAM mit®:PRINT:P
RINT*moeglichst wenig Treibstoffverbrauc
"IPRINT:PRINT"auf dem Planeten zu lande
i

850 PRINT:FPRINT"Das nach der Landung ueh

| riggebl iebene” IPRINT:PRINT"Benzin wird D

‘ir dann als Punkte®:PRINT: PRIHT'qnuurt-t
« Das Spiel ist zuende, wenn *:PRINT:PRI

NT*das Benzin zuende ist oder wenn Du®:pP

RINT:PRINT"Dein Raumschifi rerstoert has

t. Taste"

BA0 CALL BEBBOJI:CALL LBEIE

870 co=2Z:G08SUE 940:FAPER Z:PEN 1

880 LOCATE 1,11:PRINT"Der Landeplatz wir
d als roter Balken®!PRINT:PRINT"signalis

iert,
bstoffvorrat,

Achte auf Deinen*:PRINT:PRINT"Trei
auf die Traegheit®":PRINT:P

RINT"Deines Raumschiffs und auf die":FRI
NT:PRINT"Raender des Landetunnels'"®
BP0 PRINT:!PRINT"Alles fertig? Dann bitte

Taste druecken.

“:CALL &BBI1IB

P00 co=0iGOSUB ¥P40:FOR n=1 TO 10:a%s=INKE

YHIMEXT

10 PEN Z:PAPER 0:LOCATE

1 Blueck! i *

13, 18:iPRINT "Vie

¥20 FOR n=1 TD Z2000:NEXT

730 RETURN

#40 FOR n=1 TO 320 STEP Z2:MOVE n,0:DRAW
n, 242, coiMOVE 5490-n, 0:DRAW &540-n,242:NEX

TIRETURN
745

H¥ Breakroutine ¥

#3530 TAGOFF:SYMBOL AFTER 32:MODE l'PEH i:

PAPER 0:BORDER 0O:END

Devpac + Vortex Floppy
+CP/'M

IDas Vortexlaofwerk und die
Kassettenversion des Schneider
Assemblers Devpac lassen sich
unter VDOS leicht zur Zusam-
menarbeit bewegen. Dazu sind
nur folgende Punkte zo beach-
ten.

1. Umstellen des Ein- und
Auspubekanals bei angeschios-
senem  Vortcxlanfwerk mit |
CAS,

2. Sichern des Maschinenpro-
grammbereichs 2, B, mit ME-
MORY 16383,

3. Einladen des BASIC- und
Maschinenteils wvon Devpac
ohne Programmstart.

LOAD"genad] loader”
LOAD"pena3l.bin", & 4(0K)

bew. LOAD"mona3] loader™
LOAD" Imona3l. bin"™, &4000

4, Umstellen des Ein- und
Ausgabckanals auf das Lauf-
werk mit | disc.

3. Abspeichern aul Diskette,
wobei jetzt die Linge des jewei-
ligen Maschinenprogrammteils
wichtig ist. Z. B.:

Basicieil: Save™genal ! bas”
Me-Teil: Save™lgenadl .bin™ b,
S 4000, & 2680

bzw,

Basicteil: Save"mona21.bas”
Me-Teil: Save™!mona3l.bin™,
b, &4000, & 1BO0

Mach dieser Umstellungspro-

zedur kann in gewohnter Weise
mil dem Assembler und Moni-

torin Zusammenarbeit mit dem
Vortex-Laufwerk  gearbeitet
werden.

Leider st anf der CP/M-Sy-
stemdiskette nur ein  S080-
Assembler vorhanden. Es st
aber auf indirekte Weise auch
miglich, den Z80-Assembler
Devpac zur Zusammenarbeit
mit dem CP/M-System zu be-
wegen, Die CP/M-Programme
starten zwar alle grundsatzlich
an der Adresse 0100H, der As-
sembler bietet aber mit der Op-
tion 16 (siehe Handbuch 2.1)
die. Moglichkeit, den Object-
code hinter der Symbaltabelle
abzulégen, Unter VDOS kann
also ein CP/M-Programm mil
dem Assembler in gewohnter
Weise erstellt und dann der Ob-
jectcode erzeugt werden.

Nun sind folgende, zwar et-
was umstindliche, aber dafir
erfolgreiche Schrtte notwen-
dig. Machdem man ein CP/M-
Programm  assembliert  hat
[s.0.), muB ein Ricksprung ins
Basic erfolgen und der Ausga-
bekanal mil | CAS auf den Kas-
settenteil umgestellt werden
Jetzt wird mit CALL m+4 ein
Warmstart in den Assembler
vorgenommen und mit der Op-
tion O der Objectcode aufl Kas-
sette abgespeichert. Das CP/M-
Programm ist nun auf der Kas-
sette gesichert.

Als nichstes mull nur noch
das CP/M-Programm von der
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Kassette auf cine CP/M-Dis-
kette dbertragen werden. Le-
gen Sie jetzt eine CP/M-Dhs-
kette in das Lanfwerk und star-
ten mit | CPM. Mit dem Pro-
gramm CASCOPY ist es ein
Leichtes, das CP/M-Programm

von der Kassette auf die Dis-
kette hindber zu schaufeln.
Denken Sie bitte aber daran,
dad dic CP/M-Programme dic
Extension ,COM bendtigen.

H. Playila

M l nEM0 - Prograws WAL uad CPARA
30 arg BEIOD
e
=0 E-dw; shu !DG
B fypafn ikl
L]
@ fn waa
= 2 s
ca L
i CI L
IEE call pchar
140 4 »
i Id  higtabl
1?3 Lok e id 'i'“” x
170 cp -
LE) ;: Tynde
call char
H% 1w il
) L# amk
ae, i
an o pusk ki
o sh e
26 :'1 E:‘ =y
22;3 Id ..lﬂ
m call bdos
0 B &
¥
a0
ﬁg inﬂlr cali| WD
0 EBabil&s
ﬁj i " " o T
FRO ﬁh: EEESPEE CF /M.
1e]
410 : ExD

in Tusawenarbeib,
FIlartadr pane Fues EeM = Froodgramms

deiri T 1k

:t”iﬂun{!{:}'

scarriage return
Tead

prink a =

araLier
C-PRE ¥

D, BE abislchers

jtype fonctiom in C - Begimier

§ Regiater wigder PFerutsllise

juarmhoot

TEET ~ tabiw =
iu..-'l-qrhﬂt Wi

RSX-Erweiterung
fiir CPC

Bei Argumenten, an deren
Ende ein Wert in Anfiihrungs-
zeichen steht, darf der Wert des
Arguments diese Zahl micht
iberschreiten, ansonsten wird
die Fehlermeldung "Improper
argument”™ ausgepeben. Wer-
den zuwenig oder zuviele Argu-
mente  dbergeben, . wind ein
"Syntax Efror™ ausgegeben.
Die Fehlerzeilen werden aller-
dings nicht richtip angezeigt.
Werden die Befehle im Direki-
maxdus benutzt, ist auf korrekie
Angabe der Argumente zu ach-
ten (Viorsicht: Absturzgefahr!),

| SORT.@1%(0), Anzahl, Po-
sition "255°

Dieser Befehl sortiert cin
Stringarray ab dem Ubergabe-
element +1 (wurde z. B. z8(2)
itbergeben, dann wird ab z5(3)
sortiert). Der Wert <Anzahl=>
bestimmt, wieviele Feldele-
mente sortiert werden sollen.
< Position > gibt an, abwelcher
Stelle die Sirings verglichen
werden sollen. Beim Vergleich
wird der deutsche Zeichensatz
hericksichtizgt, Die Angabe der
Position ist wahlweise, Wird
dieser Wert nicht angegeben,
wird dafir 1 angenommen,

Wird =in anderes Element als
das nullte iibergeben, ist der
Ubergabestring vor dem Be-
fehlsaulrul zu retten.

Beispiel:
100 rS=k%E(39) : n=40

110 | SORT k3(39),n.5 ; REM
sortieren von kS(40) bis

120 k5(39)=r5 : REM k%(80)
ab dem 5 Feichen

| RECT,a,b,x, ¥, pen' 15,
' 258

Dieser Befehl zeichnet ein
Rechisck. Dic Angabe von
XY und Pen ist wahlweise.
Ohne =¥, X > wird beiderletz-
ten Grafikeursorposition be-
gonnen. Ist<Penz nicht ange-
geben, wird der bei dem letzten
Grafikbefehl verwandte Stift
penommen. Ist <Fill= null,
wird nur ein Rechteck geeeich-
nct, Jeder von Null verschie-
dene Wert fihrl zu einem aus-
gefillten Rechieck.

| LINEyxryrpen’ls’

Es wird eine Lime von der ab-
soluten Position <X, Y>> zu
<xr,yr> gezeichnet. Fir Pen
gilt das gleiche wie bei RECT.

| SCROLLUP, links, rechts,
ohen, unien, paper’ 15"

Der
witd um 1 Zeile abwirts ge-
scrofit. Dhie neue Zeile hat die
Farbe, die mit Paperangegeben
wird {kann weggelassen wer-
den).

| SCROLLDOWN, links,
rechis, oben, unten, paper” 15°

Der Bildschirmausschnitt
wird um | Zeile aufwirts ge-
scrollt (Paper wie oben). Bei
den Scroll-Befehlen wird nur
dberpriift, ob der linke und
obere Werl kleiner i1st als der
rechte und untere Wert, d.h. da
nur das Low-Byie genommen
wird, ist £4000 (rechis) kleiner
als 1 {links).

| DOKEAdresse, Wert

Ein 16Bit Werl wird in die
Speicherstellen < Adresse =
und = Adresse +1= gepoked,
das Low-Byie von Wert kemmi
in < Adresse> und das High-
Byte in < Adrewse +1>=.

Bildschirmauschnitt

| DEEK, Adresse (@,
Yariable

Der Wert <Adresse +1>=
15A+< Adresse> wird in die
Variable pebracht. Die Varia-
ble muB vom Typ Integer s¢in
und vor der ersten Benutzung
von DEEK schon einmal einen
Wert  zygewiesen bekommen
haben.

Anmerkungean: e RSX-Er-
weiterung beginnl bei &9EFI.
Damit ist vor der Einbindung
cin SYMBOL AFTER 91 (fiir
den  deutschen  Zeichensatz)
miglich. Wenn mit einem As-
sembler (oder dem BASIC-
Loader) dic Bindrdatei erstellt
wurde, sind folgende Schritte
zur Einhindung notwendig:

100 SYMBOL AFTER 91 ;
REM michi kleiner 91111

110 MEMORY &YEF()-1
120 LOAD "RSX1:BIN"
130 CALL &DEFD
Raimund Schuldhaus

100 DATA O1,F9,9E,21,37,9F,C3,D1,BC,10,9
F,C3,3B,9F,C3,9E,-2108
110 DATA AO0,C3,FD,AD,C3,28,A1,C3,2F,A1,C
3,71,A1,C3,70,A1,-2520
120 DATA 53,9F,;52,D04,52,45,43,D4,4C, 49,1
E,C5,53,43,52,4F, - 1621
130 DATA 4C,4aC,55,D0,53,43,52,4F,4C,4C,4
4,4F ,57,CE,44,4F,- 1495
140 DATA 4B,CS,44,45,45,CB,00,00,00,00,0
o,FE,D4,D2,BD,Al,-1499
150 DATA FE,02,DA,BD,Al,1F,38,04,3E,01,1
e,0E,DD,7E,01,B7,-1547
150 DATA C2,C1,A1,DD,”E,00,DD,23,DD,23,D
n,SE,00,DD,5&,01, -2030
170 DATA DD,4E,02,DD,44,03,3D,3D,32,4A,A
0,ED,43,40,A0,ED, -1766
180 DATA 43,44,A0,21,03,00,CD,BE,BD, 07,2
2,42,A0,2A,44,40,-1454
190 DATA 23,23,23,27.44,A0,22,46,A0,2A, 4
&,A0,22,48,A0,28,-1212
200 DATA 2B,Z2B,22,46,A0,ED,5B,40,A0,B7,E
D,52,28,50,3A,4A,-1656
210 DATA AD,32,4B,AD,2A,44,A0,7E,32,4C,A
0,ES,DD,El,23,23,-1874
220 DATA 23,7E,32,4D,A0,16,00,3A,49B,A0,3
C,32,9B,A0,5F,3A, - 1251
230 DATA 4D,AD,BB,38,37,DD,5E,04,DD,5856,0
5,19, 7E,CD, 23,A0,-1749
=240 DATA 4F,DD,sE,01,DD,&6,02,1%,7E,CS5,C
D,23,A0,C1,B%,38,-17918
250 DATA OD,20,19,21,4C,A0,3A,4B,A0,BE,2
8,02, 18,C9,ED,SB,-1417
240 DATA 42,A0,2A,94,A0,B7,ED,52,C8,C3,7
D, 9F,2A,d36,A0,ED, -2185
270 DATA SB,40,AD,CD,1D,AD0,2A,48,A0,ED,S
B,46,A0,CD, 1D, AD,-1935
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280 DATA 2A,40,A0,ED,SE,48,A0,CD, 1D, A0,C

3,89,9F,01,03,00,-1715%

290 DATA ED,EO0,C%,21,32,A0,01,07,00,ED,B

1,C0,01,06,00,0%,-1487

300 DATA 7E,C9,”B,7C,7D,”7E,3B,5C,5D,41,4

F,75,73,41,4F,55,-1770

310 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

0,00,00,00,FE, 07, -261

320 DATA D2,ED,Al,FE,03,DA,BD,Al,47,DD,7

E,01,B7,C2,C1,Al, 2535

330 DATA DD,4E,00,D0D,23,DD,23,78,1F,78,3

B,03,CD,8F,Al,FE, - 1904

340 DATA 05,20,0&4,CD,A7,Al1,CD,CO0,BB,CD,C

&,BB,ED,S53,F7,A0,-297%

350 DATA DS,ES,7%,FE,01,38,3A,DD,&E,02,D

D, &6,03,19,22,FB, -1901

360 DATA AO,DD,s&E,00,DD,&6,01,D1,E5,D5,1

i,00,00,CD,F?,BB,-2124

370 DATA 2A,FB,AD,ED,SE,F¥%,A0,B7,ED,52,E

i,28,10,ED,5B,F%, ~2550

380 DATA AOD,13,ED,S3,F?,A0,CD,CO0,EE,D1,E

B,18,DB,D1,ES, 18, -2&41

390 DATA 33,CD,A7,A1,ED,S53,F9,A0,22,FE,A

0,11,00,00,CD,F?, -2229

400 DATA BB, 21,00,00,ED,SB,F%,A0,CD,F9,B

B,2A,FB,AO0,CD,C7, -2455

410 DATA BD,11,00,00,CD,F?,88B,7A,F%,A0,C

D,C?,BD,EB, 21,00, -2159

420 DATA 00,CD,F¥%,8B,E1,D1,C3,C0,BBE,00,0

0,00,00,FE,06,02,-2117

430 DATA BD,Al1,FE,04,DA,BD,Al,1F,30,03,C

D,8F,Al,CD,A7, AL, -2300

440 DATA ED,S3,F?,A0,22,FB,AD,CD,A7,Al1,C

D,C0O.BB.DS5.ES.ED. -2970

450 DATA SB,F?,A0,2A,FB,A0,CD,F9,BB, 18,C

?,06,00,18,02, 06, - 1857

| 460 DATA Dk,FE,OS,zu,1n.nn,?E,ulln;,cz'n
1,A1,D0D,7E;00,FE, -199&

| 470 DATA i0,p2,C1,A1,DD,23,DD, 23,CD,96,B

B,18,05,FE,04,C2,-2115

480 DATA BD,AL,DD,SE,00,DD,4E,02,DD, 34,0

4,0D,46,06,1D,15, -15688

| 470 DATA 2D, 25, 7A,BC, 38,58, 78, BD, 38, 57,3

A,90,B2,CD,50,BC,-1847

500 DATA t%,FE,02,20,48,CD,A7,Al,EB, 73,2

| 3, 72,C9,FE, D2, 20, - 2082

| 510 DATA 3€,CD,A7,A1,EB, 7E,ED, 77,EB, 23, 7

E,EB,23,77,C9,F5,-2539

S20 DATA ©DD,”E,01,B7,20,2E,DD,7E, 00,FE, 1

0,30,24,CD,DE,BB, -1%21

| 530 DATA F1,3p,DD,23,DD,23,C9,DD, 4E,00,D

I,&64,01,00,5E,02, -1987

540 DATA bp,S&,03,3D,3D,D5,11,04,00,DD, 1

¥,D1,C9,3E,02,18,~-1410

=50 DATA O2,3E,05,32,D3,Al1,DF,C9,A1,CC,A

| 1,FC, 3A,D3,Al1,5F, -2218

560 DATA C3,94,CA,00, -545

570 MEMORY LSEEF

| 380 adr=k¥EFQ

| 590 FOR i=10 TO S&

: READ op$:IF LEFTS(opS,1)=*-="THEN &

op=VAL { "k" +Dp%) : POKE adr,op
adr=adr+1:psum=psum+op:G0TO &S00

IF psum+VAL (op®)=0 THEN &30

FRINT® DATA-Fehler in Feile"ji#%#10

650 psum=0iNEXT
660 EAVE"rsxl.bin",b,k?EF0; 740

Demo-Programm :

1o SYMBOL AFTER 91

Z0 SYMBOL 91,499,430 ,L66,kbb,L7E, Lok, kbb
S0 SYMBOL ‘92, kBA, %60 ,&kCa ,&CA, LA, &6C, 138
40 SYMBOL 93,846,0,456,866 506, kbs, &350
50 SYMBOL 123,%48,0,%78,%C,L7C,%C0, 476
60 SYMBOL 123,%24,0,83C, 4466, L6, LA, BEC
70 SYMBOL 125,0,%44,0,4b6,4bs ka6, k3E
80 SYMBOL 124,%78,LCh,%Ch,&FC,4Ch,&CE, &F
8,%C0 !

90 KEY DEF 17,1,91,92,93:KEY DEF 191,12
3,124,125:KEY DEF 26,1,126,44

100 MEMORY %9EFD-1

110 LOAD"rexl.bin"

120 CaLL %9EFO

130 MODE 1:INK 0,02 INK 1,24:INE 5,3

140 n=150:DIM L%(n)

150 FOR i=1 TO n:READ 1%(i):NEXT

1680 PRINT:PRINT TAB(10) "Sortieren in BAS
T~

170 PRINT TABRI(S! " {ohne Deutschen Zeichen
satz)"

180 PRINT:PRINT TAB(1lO)"Bitte warten ...
L1]

190 a=TIME

200 FOR i=1 TO n

210 FOR j=i—-1 TQ 1 STEP-—1

220 IF 1%£i{3)<=1%{(3+1) THEN 250

Z30 1F I =1%0 0 :1F () =120 j+1)21% (j+11=1%
{0}

240 MEXT j

200 NEXT i

280 c=(TIME-al /300

270 FOR i=1 TO n=PRINT" "1${i)};NEXT

280 PRINT:PRINT " Ende, Zeit ochne Ausgab
e"sROUND (e 1}z " sec”

290 PRINT" Taste dricken ...":CALL LER1E
300 RESTORE 370: FOR i=1 TO n=READ 1%(i)
sSMNEXT

J10 CLS:PRINT:PRINT TABI(S)"Sortieren mit
SORT ,21% (0}, 150

20 PRINT TAB(&)"imit Deutschem Zeichens
atz»"

230 a=TIHME

40 ({S0RT,€1%(0) ,n,1

530 cl={TIME=a) /300

S60 FOR i=1 TO n:FRINT® “1%(i)=NEXT

370 PRINT:PRINT " Ende, Zeit ohne Ausgab
e “:ROUND(c1,1)5" sec®

Z80 PRINT" Beschwindigkeitsvorteil:";ROU

MND¢c/cl,1};" fach"

IP90 PRINT:PRINT" Taste dricken ...":CALL
LBB18

00 CLS

410 PRINT:PRINT"

mausschnitten"

420 PRINT" {zum scrollen beliebige Taste
dricken)"

440 LUCATE 10,B:PRINT"Beispiel zum Scral
len"”

450 LDCATE 10,1S53PRINT*"A B CDEF G H I
oF

Scrollen von Bildschir

460 PRINT TAB{(LOI“L-M N O P B RS T U V-
470 PRINT TAB(10)"W X ¥ Z abcde f g"
480 PRINT TABI1IO)"h i i k1l mnop gr*
481 PRINT TAB(10)"s t u v wx vy 2 € | 3»
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485 FOR i=1 TO 4

490 CALL %BB18

495 F=INT (RND#*15)

510 {|SCROLLDOWN,20,30,11,23,f: {SCROLLUP,
10,19,11,23,0

S11 NEXT

512 FOR i=1 TO 4

S51F CALL LEB1B

514 $=INT(RND#135)

515 !SCROLLUP,20,320,11 .25,z | SCROLLDOWN ,
10,19;11,23,0

S1é4& NMEXT

SI0 PRINT:PRINT TAB(15) "Rechtecke"

540 PRINT:PRINT" Taste dr¥cken ...":sCALL
&BEB18

S50 MODE ©

580 FDR i=1 TO iS5

570 JRECT ,100,75,1#30+20,1i#15+95,i,1i MOD
2

SHO (RECT 100,795, 1i#30+20 ,1i#+15-5,16-1,(13
—-i) MOD 2

590 MEXT

&0 CALL %BEBEI1B

&10 DATA Iwiebel ,Zwieback,Zuwachs,Iluspei
s@,"Zitus”

&20 DATA YMCA,y—Achse, Xaver ,Wundfieber,W
otan,W!thsesa

&30 DATA Vorstand,Vorbeuge,Vollkraft,Vir
&n,Viole

&80 DATA Vieh,Victoria,Valencia,Ulysses,
lbersteigung

&50 DATA U-Bahn,Tunis, luben, Troves, irott
el ,Trawl

&40 DATA Titlichkeiten,Tatian,Subtropen,
Sonant , 5 {umchem ]
&70 DATA Saum,Sattel ,"Ritung®,Rotzunge,R
ichelieu,Ria

&80 DATA Ramsch,R{tikon,Guaddel ,Quabbe,F
udel ,Fud

&90 DATA Prostration,Prospekt Politur,\l
ung ,Omega

700 DATA Dbstler,Obadia,"Nirchen”,Mord,N
omen ,Niederlage

7Ji0 DATA Neumoand ,MN{hmaschine,Maht,Moira,
Modus , Finemonic

720 DATA Mitarbeit,Minorat,Mirzenbecher,
Mars ., Mann

730 DATA Luna,lump,”L!sung”,Lost,Loggia,
Lipimie

740 DATA Liparische InselngiLevante,kurses
JKrengel ,Kran

750 DATA “Kl!penick",Kopenhagen,Kaonex ,Jog
a,Jod,Jako

760 DATA Hartmann,Handel ,Grusinier ;Gras,
Grass,G6lobus

770 DATA Betreide,Genick,Force,Florida,F
lachs,Fi{ll -

780 DATA Emotion,Einb}rgerung,Durchsechlu
pt ,Durchlauf

790 DATA Durchblick,Dsungarei,Druse,Dora
nt , Dogma , Dodona

800 DATA Dispatcher ,Diode,Dimission,Dagu
erre, DAB

810 DATA Curie,Cross—fAssembler,Courtape,
Clochard,;Clerk

820 DATA Chip,China.,Chaplin,Chalet,Cisar
yCampari,Cfcillia

830 DATA BXttner,Butike,Biste,Blrzel ;Bun
ker ,Brut,Brissel

840 DATA Brennerei ,Bremem,Bowiemnesser,Bo
ul ogne,Boudoir

B850 DATA Beichte,Beethoven,Beefsteak,Biu

erlein,Baude

840 DATA Barde,Ballett,Ballast Bafel ;Baa

r.,Ball

870 DATA Auktion,fAuflrag,fuerhahnfAssozi

ation,Arrak

Kontakt gesucht

lch suche Kontakt zu CPC-
Usern. Viclleicht gibt es auch
einen Club in memer Mihe
(westliches Miinsterland).
Karpsicn Kammber

Heinmich-Hemz-5trale 4
4280 Borken-Cremen

leh muche Kontakt zu CPC-
Usern zwecks Griindung cines
Clubs. Ich interessiere mich fir
Akustikkoppler, Assembler,
Anwendungen, Softwarebirse,
Bitte meldet euch mit Rick-
porto bei mir.
Werner Henle

thg\eﬂ.['rﬂ.l'u: 20
M50 Waiblingen 6

Yahtzee

Dias Spiel Yahtzee ist auch in
anderen Varianten bekannt
und heibt dann 2. B, Kniffel. Es
geht darum, die in der Liste an-
gegebenen Kombinationen zu
erwiifeln. Dabei ist zwischen
der linken und der rechien
Hiilfte zu unterscheiden. Links
zihlen dic Wiirfel mit den glei-
chen Augenzahlen. In drei
Wiirfen wird versucht, mig-
lichst wiele Wirfel gleichen
Wertes zu erlangen. Diese wer-
den addiert und unter der ent-
sprechenden  Rubrik notiert.
Liegt die Summe der linken
Eintragung iber 63, su wird
dem Speeler ein Bonus yon 35
Punkien gutpeschricben.

Rechts zihlen nur Paschs
oder KEombinationen, die aus
dem Pokerspiel entnommen
gind, also Grofe Sirabe
(1.2.3.4,5, oder 23456},
Kieine StraBe (vier Wiirfel auf-
steigender Ordnung) und Full
House (Fweierpasch und Drei-
erpasch gleichzeitig). ' Hierbei
sind die Punktzahlen festgelegt,

Dasselbe gilt fiir den Spitzen-
wurf, den Yahtzee, Dies isl gin
Wurl, der aus fiinf Wiirfeln glei-
chen Wertes besteht. Mit thm
hat s {ibrigens eine besondere
Bewandtnis; filli er ein zweites
oder noch ein weiteres Mal, so
crhiht sich die Punktzahl je-

- weils um einen Bonus van 100

Punktén und derselbe Spieler
kann nochmals werlen,

Beim Dreier- und Vierer-
pasch zahlen alle finf Augen-

gahlen. Gelingt es dem Spicler
nicht, innerhalb seiner drei
Wirfe eine der miglichen
Kombinationen #u erspiclen, so
hat er einmal die Wahl, die
Punkte dieses Fehlwuries unter
der Rubrik Chance einzutra-
gen, Beim machsten Mal je-
doch mufl er in den sauren Ap-
fel beiben und sich eine Eintra-
gung 'in der Tabelle streichen
lassen. Sind sémiliche Positio-
nen der Tabelle gefiillt oder ge-
strichen, so errechnet der Com-
puter die Gesamitpunkizahl der
beiden Kontrahenien. Nach der
Frage, ob weitergespiell wer-
den soll, zeigt der Rechner die
aufgelaufenen Spiclergebnisse
an.

Innerhalb der drei Wilrle, die
jedem Spicler zur Verfiigung
stchen, kinnen von den fiinf
Wilrfeln beliebig viele gehalten
werden. Das geschieht durch
Drruck der dem jeweiligen Wert
entsprechenden  Ziffcrnlaste.
Mit der Taste W werden dann
die restlichen Wiirfel neu ge-
worfen. Bei fehlerhafier Ein-
pube 148t sich diese durch
Druck dar Taste DEL wieder
riickgiingig machen. Di¢ Ein-
tragung in die Funkictabelle
findet durch Druck einer Taste
statt, die entweder der Augen-
zahl entspricht oder dem An-
fangshuchsiaben der jeweiligen
Fubrik (also Taste 3 fiir Dreicn,
Taste [} fir Dreierpasch).

Thomas Jacobi
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360 REM Rueckrnahme der 9ehal tenen Wuerf
Yahtzee )

: 370
17 ORI U 380 FOR =1 TO & ¢ IF mti) THEN e(i)=e(]
£ FRE-Xahitced " Y4mii) : mei)mo
S * 390 MEXT: LOCATE 1,19 : PRINT SPACES(40)
4 "% 1985 by Thowmas Jarcobi z T et=-1 1 count= = RETUMN
5 '» HFEI.II"‘."- 1a #* 400
& ¥ 3300 Braunschweig * 410 REM Nicht gehaltene Wuerfel lpesche
PR ¥ n und neue aumepislen
B "% Tel. 0531/891664 * 430 ¢
o LA TR b 2 2] 430 FOR i=1 TD 6 : e(i)=mii): NEXT
10 MODE 1 : INK 0,12 : INK 1,0 : INK 2,7 440 wur f=Hurf+1
:0 450 FOR i=1 TO S-count
20 RANDOMIZE TIME : r=23 460 x=INT IRND#&) +1
30 PEN 2 : LDCATE 14,10:PRINT *Y A H T 2 470 eix)melx)+1

EE" : PEN 1 . 480 NEXT
40 GOSUB 2360 : REM Zelchendefinition 490 INK 2,24
50 FOR i=1 TO 2000 : NEXT : 500 REM Zeichnen der Wuerfel
&0 DIM e(&) : DIM mis) : DIM wi20,2) z D S10 IF el1)4{1 GOTO S&0 : REM keine 1 da
M

scoi2) ! DIM p%{(Z) : DIm chai(q) bei
70 FOR i=1 TD 2 : CLS : LOCATE 2,10 : PR 520 ki=7>
INT "Bitte Name Epieler";i :LDCATE 23;10 530 ml=e(l)#5+2

! INPUT p&iti): NEXT S90 cha(l)=139 : cha(2)=13& : chai3)=137
BO CLS ! chalq)=140

PO p=1 : GOTO 120 : REM Erstes Spiel 5350 GOSUB 890

100 FOR i=1 TO & : e(i)=0 : NEXT : REM S60 IF e(2)¢1 GOTO &10 : REM keine 2 da
NHeue Aussplelung bai

110 IF p=2 THEN p=1 ELSE p=2 570 kl=e(l)%S+7

120 LDCATE 1,1 : PRINT "Spiel Hl‘-‘!lpi!l SE0 ml=ki+ie(2)-1)%5

1 390 chall)=132 ! cha(2)=138 : cha(31=138
130 RESTORE ! cha(d)=135

190 FOR i=3 TO ¢ : READ a¥ : LOCATE 1,i 400 GOSUB 830

* PRINT as ; NEXT 610 IF e(3)¢1 GOTD &80 : REM keine 3 da
150 FOR i=3 TO 10 : READ a% : LOCATE 20, bei

i : PRINT as : NEXT 620 ki=(el(l)te(2))R5e7

160 FOR i=1 ToO & ! miil=0D : HEAT :z count &30 mi=kl+(e(3)-1)}§%

=0 : mt=-1 690 chat11=128 ; cha(2)1=136 : cha(3) =137
170 1IF wurf THEN LOCATE 2,2% : PRINT ps( P

PII™ Wurf™"jwurf 630 GOSUB 850

180 LOCATE 1,19 : PRINT SPACES(40) 460 IF e(4)¢1 GOTO 710 : REM keine 4 da
190 IF wur$=0 GOTD 440 ELSE IF wurf=3 GO Bt y

TO 240 670 kimtell)+e(2) te(3) 1 %5+

200 A80 mi=kil+le{d)-11%5

210 REM Tastaturabérage 690 chal1)=132 : cha(2)1=133 : cha(3)=134
220 - : cha(q)=135

230 k¥=INKEY® : IF k$="" GOTO 230 700 GOSUB 850

290 IF k&="'a* OR wurf=3 THEN GOSUB 1450 210 IF e(35)<1 GOTO 750 : REM keine S da
* LOCATE 3,20 : PRINT SPACES(S0): wurf=0 bei

! BOTO 100 720 ki=t(e(l)+e(2)+e(3)+eiq))¥msm

250 IF ASCILE) =127 THEN GOSUER 380 ' GOTO 730 mi=ki+is(S5)-11%5

230 : REM DEL-Taste bei Fehleingabe 740 cha(l)=128 : cha(2)=129 : cha(3)=130
- 260 IF uS="W" GOTOD 430 : REM W' fuer W ! chald)=131

uerfeln gedrueckt 7S50 GOSUB 890

270 IF ASCIkS$) <99 OR ABCILS) »S4 GOTOD 230 P40 IF e(&)<1 GOTOD 140 : REM keine & da

i REM Taste groesser & oder kleiner 1 bei

280 k=ASC (k%) -48 770 ki=te(l)+e(2)+e(3) tald) te(S) ) x5
290 IF el{k)=0 GDTO 20 * REM Gilmhltnr 780 mi=kl+(el{a)-1)85

Wuerfel nicht (mehr?) vorhanden: . 790 chati)=141 : cha(2)=142 : chal(3)=143
s00 * ! chald)=144

310 REM Gewaehl ten Wuerfel halten 800 GOSUR BS0

sl B10 GOTO 140 : REM Rueckkehr zur Ausspi

330 st=gt+S : LOCATE st,1% ! PRINT K elung
290 miki=mik)+1 = elkli=e(k)-1 ! cogunt=co gog *

unt+i : GOTO 230 830 REM Wuerfel auf den Bildschirm
0. * 840 -




Computer Kontakt 1/86

SCHNEIDER CPC =

830 FAFER 2

840 FOR po=kl-2Z2 TO ml-2 STEF 5

870 LOCATE po,r : PRINT CHR®(chai{ll}j
880 PRINT CHR®(chal2)}

890 LOCATE po,r+l ! PRINT CHR®{chal(3l))j
00 PRINT CHR%(chal4))}

10 NEXT

920 PAPER O

230 RETURM

w40 7

950 REM Eimntragung Funktetabelle

940 "

970 IF p=1 THEM po=8 ELSE po=13

@80 IF wil,p)?0 THEN LOCATE po,3 I FRINT
USING "###"ijwil,p) ELSE IF wil,p) THEN
LOCATE po+l,3 : PRINT *--%

2920 IF wi(2,p) »0 THEMN LOCATE po,9 : PRINT
USING "##N"iwiZ2,p) ELSE IF wi2,p) THEN
LOCATE po#l,4 ©: PRINT =--=-*

1000 IF wi3,p)?0 THEW LOCATE po,5S I FRINM
T USING "HNN"jw(3,p) ELSE IF wi{3,p} THEN
LOCATE po#+l,53 : PRINT *--"

1010 IF wid4,p)>0 THEMN LOCATE po,& ! PRIN
T USING "###"iw(d,p) ELSE IF wWwid,p) THEM
LOCATE po#l,6 : PRINT *--°

1020 IF wiS,p)3>0 THEN LDCATE po,? : PRIN
T USING “"WWW"jwi(S,p) ELSE IF wi(S,p) THEM
LOCATE po+l,? ¢ PRINT *--°%

10%0 IF wlé,p) >0 THEMN LDCATE po,8 : PRIN
T USING "wen"jwmi&,p) ELSE IF wi&,p) THEN
LOCATE po+l1,8 : PRINT *--"

10490 wilS,pl=wil,p)+tw(2,pltmi3,pl+nid,p)
twiS,pl +tulé,pl twil?,p)

10%0 LOCATE po,? ! FPRINT USING “"HE#"jwil
S.p)

1060 IF wi(lS,pi<&a3 GOTO 1110

1070 IF will,p)=0 THEN wi(ll,p)=33

1080 LOCATE 1,10 ! PRINT "Bonus® I LOCAT
E po,10 : PRINT USIMG "#M#"jwill,p)

1090 wils,pl=willp)+wil3,pl

1100 LDCATE 1,11 © PRINT "Summe® I LOCAT
E poy,11 : PRINT USING “HHN"ijwilo,p}

1110 po=po+20

1120 IF wl?,p) >0 THEM LOCATE po,3 I FRIN
T USING "WHM="imi7,p} ELSE IF wi7,p) THEN
LOCATE po+1,3 I PRINT *--"

1130 IF wiB,p)>»0 THEM LOCATE po,4 I FRIN
T USING "###~"iw(0,p) ELSE IF wi8,p) THEM
LOCATE po+1,d4 I PRINT *--*

1140 IF wila,p)>»0 THEN LOCATE po,3 : PRI

NT USING "##N"iw(14,p) ELSE IF wild,p) T

HEN LOCATE pa+l1,3 : PRINT "--"

1150 IF wil2,p) >0 THEN LOCATE po,& : PRI
NT USING “"HHN"jwilZ,p) ELSE IF wil2,p) T

HEM LOCATE po+l,& @ PRINT *--"

1160 IF wi(13,p) >0 THEN LOCATE pa,? @ PRI
NT USING "#H#N"jwil3,p) ELSE IF m(13,p) T

HEN LOCATE po#l,7 ! PRINT =--*

1170 IF wi(%,p)?»0 THEM LOCATE po,8 : PRIN
T USING "#HHN";w(P,p) ELSE IF wi(?,p] THEM
LOCATE po+1,8 : PRINT *"~--"

1180 IF wilO,p) >0 THEN LOCATE po,? : PRI

MNT USING "HHH"jwl(l0D,p}

1190 wil?,pl=wiZ,pl +ulS,pl twild, p) +twil2,

pPl+m{l3, plitw(F,pl4wil0,pl+w(20,p}

1200 IF wil&,pl>0 THEM wi(l8,pl=w(l&,p) +wW
(17,p) ELSE wmilB,p)i=wilS,pl+wil?,p)

1710 LOCATE po, 10 : PRINT USING "###"jwl
18,p}
1220 LOCATE 1,14 : PRINT SPACE® (40}

1230 IF wil,p}=0 OR wi2,pi=0 OR wi3,pl=0
OR wild,p)=0 DR wi5,p)=0 OR wis,pl=0 OR
wi7,p})=0 OR wig8,pl=0 OR wi(?,pl=0 GOTO 12

20

1240 IF wWilO,p!=0 OR wil2,p!=0 OR wil3,p
=0 DR wil4,p!=0 GOTO 1290

12%0 IF p=1 GOTO 1270

1240 LOCATE 7,18 : PRINT ®"MWoch sin Spilel
'?l

1270 kS=INKEY® : IF k=== GOTO 1270

1280 k=ASCik&}) : IF k=105 OR k=110 GOTOD
1300 ELSE 1270

1290 RETURM : REM Neue Ausspielung

1300 scolll=scoll)+mi{lB,1) ! scofZ)l=scol
2 +milE, 27

1310 CLS

1320 spiel=spiel+l i LOCATE 2,2 : PRINT
"Gesamtpunkte nach Spiel Nr."ispiel

1330 LOCATE 2,B : PRINT pSil)ITABI20)isc
oill ’

13480 LOCATE 2,10 : PRINT p®%Ii2)jTABIZ20) s
coil2})

1350 kS=INKEYS : IF kS$="" GQOTOD 1330

1340 IF k=110 THEN CLE : END I REM Tast
e "N* gedrueckt fuer Ende

1370 *

1380 REM Meues Runde vorbereiten

1390 *

1400 FOR i=1 TO 2 : FOR j=1 TOD 20 [ wiji,
il=0 I MNEXT : NEXT

14910 CLS : wurd=0 @ GOTO 100

1920 ¥
1430 REM
werden
i4490 *
1930 LOCATE 2,14 I PRINT "Wo Eintragen 7
-

1440 FOR i=1 TOD 200 : HNEXT

1470 kS=INKEY® : IF k@&="" GOTO 1470

1480 k=ASCIKS) ! LOCATE 189,14 : PRINT CH
REik)

1490 IF k<>4% GOTO 1350 : REM Taste 1 ¢

uer Einsen 7

1500 IF el(l1)=0 AND wii,pl=0 THEN wil,p}=
=1 2 wil?,pl=wil?,pl+l ! GOTO 1530

1510 IF wil,p) GOTO 1470 I REM War scho
n eingetragen !

1520 wil,pl=eil}

1530 GOSUBR 950

1540 RETURN

1550 IF k<>30 GOTO 1&10 : REM
uer Iweien 7

1560 IF e(2)=0 AND wiZ,p)=0 THEN wi2,pl=
-1 ! wil?,pl=wil?,pl+l : GOTO 1590

1570 IF wi2Z,p) GOTO 1470

1580 wi2,pl=es(2)#2

13%0 GOSUB 750

1600 RETURM

1610 IF k<)»31 GOTO 1470 I REM Taste 3 +

uer Dreien 7

1420 IF 2i(3)=0 AND w(3,p)=0 THEN wWi3,pl=
=1 ! WU19,p)=wil¥,p)+l : GOTO 1450

1630 IF wi3,p)} GOTO 1470

1690 w3, pl=e{3)H#3

fertiger Wur#é soll singetragen

Taste 2 ¢
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1550 GOSUR 250

146480 RETURN

1570 IF k<>»S2 GOTD 1730 @
uer Vieren 7

1680 IF e(4)=0 AND wi(d,pl=0 THEN wid4,p)=
=1 I wWilP,pl=wil?,pl+l : GOTO 1710

14%0 IF wid,p) GOTO 1470
1700 wid,pl=e (41344

1710 GOSUB %S0

1720 RETURN

1230 IF k<»33 GOTO 1790 :
uer Fuenfen 7

1740 IF e(3)=0 AND wiS,pl=0 THEN WwiS,pl=
=1 I wil9,pl=w{l?,pl+l ! GOTOD 1770

1750 IF wi3,p) GOTO 1470
1760 wiS,p)=e(5)%3

1770 GOSUB 950

1780 RETURMN

1790 IF k<>»S4 GOTO 1850 :
uer Sechsen 7

1800 IF el(s)=0 AND wid;p}=0 THEN wilé,p)=
-1 ; wil9,pl=mil¥,pl+1l : GOTO 1830

1810 IF wi&,p) GOTO 1470

1820 wis,pl=e(4)¥d

18930 GOSUB 730
1840 RETURN
1850 IF k<>100 GOTO 1¥10 :

' fuer Dreierpasch

1850 IF wi?,p) GOTOD 1470

1870 IF e(l1){X AND £(2)<{3 AND &({3)<{3 AND
e(q)(3 AND =(5)<3 AND e{4)<3 THEN wi?,p
i=-1 [ mi20,pl=wi(20,pl+l1l I GOTO 1890

1880 FOR i=1 TO & ! wiZ,pl=wi?,pl+telil¥i
1 MNEXT

1890 GOSUE 250

1?00 RETURMN

1?10 IF k<>118 GOTO 1970 :
" fuer Viererpasch

1?20 IF wiB,p) BOTO 1470
1930 IF ef(l)<q AMD mi(2)<{4 AND =(3)<4 AND
e(4) (4 AND e(5)(4 AND e(&) (4 THEN wi8,p
I=-1 : wW(20,pl=wi20,p)l+1 : GOTO 1990
1940 FOR i=1 TO & : wWiB,p)=wiB,pl+elil®i
: MNEXT

1930 GOSUE 2?50

1960 RETURM

1970 IF k<>121 GOTO 2060 * REM Tamte 'Y
* fuer Yahtzee (Fuenferpasch)

1980 IF wi?,pl=-1 GOTO 1470

1990 IF el(1)¢5 AND e(2)<5 AND e(3)<5 AND
e(41(5S AND =(5) <5 AND e(&)<S AND wi%,p)

=0 THEN wi{9,pl=-1 ! wi20,pl=ni{20,pl+l 2

GOTO 2040

2000 IF e(l1){5 AND ®i2)<5 AND e(3){S AND
ei{41435 AND #(5)<{5 AND el(6)<{S5 GOTO 1470
2010 IF wi?,p) >0 THEN WiPyp)l=m(?,p)+100

ELSE GOTO 2030

2020 IF p=1 THEN p=2 :
RETURN

2030 wi?,p)=30

2040 GOSUBR 950

20%0 RETURMN

2060 IF k<{>102 GOTO 2140

* fuer Full House

2070 IF willd4,p) GOTO 1470

2080 IF el{l)=5 OR e(2)=5 OR ={3}=5 DR el

4)=5 DR e(5)=5 OR el{&)=% GOTO 2110

REM Taste 4 ¢

REM Taste 5 ¢

REM Taste & #

REM Taste 'D

REM Ta=te 'V

RETURMN ELSE p=1 :

REM Taste 'F

2070 IF #(11{3 AND e(21<3 AND ei(3)1<3 AND
eld4){3 AND 2{5)<I AND e{(&){3 THEN wilg,
pl=-1 : wi(20,p)=w(20,p)+1 * GOTO 2120
2100 IF e(l1)1{?Z AND e(2)<¢3>Z AND &(3I)¢>2
AND e(4)<{>2 AND £(3)<3>Z AND eil&)}<)2 THEN
wild,pl=—1 : wi20,p)l=wi20,pi+1 : GOTO 2
120

2110 wild,pl=2s

2120 GOSUE 950

2130 RETURN

2140 IF Kk{>107 GOTO 2230 =
' fuer Kleine Strasse
2150 IF wi(l2,p) GOTO 1470
2140 FOR i=1 TD X

2170 IF e(i)?0 AND e(i+1)>0 AND el(is+Z?) 30
AND eli+3}2>0 GOTOD 2200

2180 MEXT

Z190 wil2,p)=-1 :
TO 2210

2200 wil2,p)=30

2210 G0SuUBp 930
2220 RETURM

2230 IF k<>103 GOTO 2300 ELSE IF w(i3,p)
G0TO 1470 : REM Taste 'G" fuer Brosse
Strasse 3
22490 IF ei(l)=1 AND ei(2)=1 AND ®(3)=1 AND
e{d)=] AND e(S5)=1 THEMN 2270

2250 IF e(2)=1 AND ei{3)=1 AND ={4)=1 AND
e{Sl=1 AND eil&)l=1 THEN ZZ70D

2260 wil3,pi==-1 : w(20,pl=w(20,p)+1 = GO

TD 2280

2270 wmil3,p)i=40

2280 GOSUB 930

2290 RETURN

2300 IF k<)99 OR wilO,p) GOTO 1470 :

REM Taste °*K

wil20,p)=wi(20,p) ¢+l * GO

REM

Taste 'C' fuer Chance
2310 FOR i=1 TO & : HIlO,p)™wilD,p) +eli)
*#1 I MEXT
2320 GOSUB 950
2330 RETURN

2340 DATA Eins,Zwel,Drei,Vier,Fusnf,Sech
5, Summe

2350 DATA Dreier,Vierer,Full H,K1 Str,8r
Str,Yantzee,Chance, Summe

2340 SYMBOL AFTER 99

2370 SYMBOL 128,80, k78, 78,478, L78, LO, L3
. B3

2380 SYMBOL

0,kCO

2370 SYMBOL

2400 SYMBOL
1E

2410 SYMBOL 132,L0,&78,A78,478,478

2420 SYMBOL 133,40,L1E,&I1E,RIE,LIE

2430 SYMBOL 134,L0,40,L0,L78,L78,478, 478

29490 SYMBOL 135, &0, 80, k0, LI1E,LIE,LIE, LIE

2450 SYMBOL Iﬁﬁ.hﬂ.tﬂ,kﬂ,iﬂ.tﬂ.hﬂ,hﬂﬂ.ﬁc

(1]

2450 SYMBOL 137,Kk3,83

2470 SYMBOL 138,kD

2480 SYMBODL 139,80, k0,0, 80,0, &0, &3, 3

2490 SYMBOL 140,&CO,ACO

2500 SYMBOL 141,80, L78, 78,78, k7B

2510 SYMBOL 142, k0, kDE, &DE, LDE, &DE

2920 SYMBOL 183, k0,00,80,L78,L78,L7E,L7E

2530 SYMBOL 144,hﬂ,hﬂ,hﬂ,&ﬂE.iﬂE.lﬂE,hnE

2540 RETURMN

129,80, k1E, &1E, k1E, k1E, &0, kC

130,83,83,80,478, 78,478, k78
131,EBE.IﬂD.Eﬂ.&IE.ElE,llE,E
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Tokensucher fiir
Schneider CPC 464

Oft isl es unumganglich, ein
Basicprogramm nach einembe-
stimmicn Befehl zu durchsu-
chen, um noch irgendetwas 2u
pritfen oder zu dndern. Dabei
ist es dann besonders drgerlich,
wenn es sich um cin besonders
langes Programm handelt, das
erstens furchibar milhselig zu
durchsuchen ist und bei dem
gweitens auch noch verstarkt
die Gefahr besteht, den Befehl
irgendwo zu iibersehen. Hier-
bei kann mittels eines Tokensu-
chers Abhilfe geschaffen wer-
den. Dies ist eine kleine MC-
Erweiterung, die dber eine
RSX-Erweiterung direkt vom
Basic aufgerufen wird.

Die Codenummer des ge-
suchten Tokens wird ermittelt
und dann der gesamte Basic-
Spcicherbereich Zeile fiir Zeile
nach dieser Zahl durchsucht, Ist
die Suche erfolgreich, werden
die Zeilennuminern in cinem
reserviericn  Speicherbereich
von 41700 bis 41899 abpelegt
(s kinnen somit max. 150 Zei-
len gefunden werden), die dann
dber cin  kleines Basicpro-
gramm ausgelesen werden,

Zur Installation dieses Such-
befehls ist folgendermalben vor-
zugehen; Zuerst mull man sich
das Maschinenprogramm “To-
ken.bin" crzcugen, wozu Twci
Verfahren  vorstellbar  sind.
Entweder man beniitzt das bei-
gefiigte  Assemblerlisting, in-
dem man es von cinem Assem-

bler ibemsetzen 1HBL Auf thm

“ist auch das genaue Verfahren

des MC-Programmes ersicht-
lich. Oder man ladi den Code
mittels Hexlader, der bei Ab-
tippfehlern  dic  fehlerhaften
Zeilennummern anzeigh und so-
mit problemlos angewendet
werden kann.

Ist er Code erzeugt, so muli
man nur noch vor das zu unter-
suchende Buasicprogramm, -das
erst ab Zeile 10 beginnen sollte
(notfalls umnumerieren!), den
Basicteil des Tokensuchers da-
vormergen, in Zeile 2 den Be-
fehl cingeben und mit RUN
stlarten.

In dicsem Basicprogramm
wird in Zcile 3 durch POKE
beim Einladen vom Code eine
Testmarke gesetzt, dic beim
wicderholten Abarbeiten abge-
fragt wird, um ein standiges st-
rendes Meuladen zu verhin-
dern. Die Zeilen 4-5 mufen die
Tokensuchfunktion auf und dic
Zeilen 6-8 lesen den Speicher-
bereich aus, in dem die gefun-
denen Zeilennummern gespei-
chert wurden.

Das Programm bictel eine
grofie Hilfe fiir jeden Basicpro-
grammierer, da er damil die
Gewilheit hat, dab keine Zeile
fibersehen wird und nicht zu-
letzt deshalb, weil es durch sei-
nen MC-Teil schr schnell arbei-
lel.

Gend Kaisc

Assemblerlisting

Himd i SENA3. | Anmambisr. Feswe | I

Faa o erraire: 00

{9}

T[N Bmmic Tokénd R ®

N1 "

4 F® FErd Holner L

e DEFENHSERNTr: 20 L

& | BOGO Husnches &0 -

T SRR R F R R R AN
P o nAR  Agens
A4LG 00 LARS POSTREATY LB O mas) plirme | ierung @ inrichien
HE1H i FaRA (1] LW WL O
AALE TORLEC L1 CALL SEaCT I
LT OF L RET
hliih  IFAd IT MARS]] DEFY EINTR
REGE  CATAAA LE} g TONEM
ARALF BJAFa343 A8 ETHTH: DEFH "TOHE"
R4Z3 CE s BEFP "HTELTH
T ] ar DEFW &
AAZA EL R R BEFE 4
AZES 1F HILFES ES  AIR00
AAEA  FRILEAATS 20 TORER: LE ¥ HILFER
maTE e i LB W WFF GHI | FaspeLrer lasschan
RAZ0  FREA0N00 2 BCHLOG LB 1TYY 0
AATE  FIET 3 - [ s
AEIE I EL ] BINE BEHLO
AYE FEIIELAT ™ Lo ov miLFES ITF mul M. ~Spelcheranfars
AA3C  DEEs FEDI LY Lo IN;®ML7E IR B4+ SChiOokeanadreams
A482 DrAs0D F o (1] B, iThi IF milk Bwmihiaken |adén
Ad441 DDIi0001 an LA TR, i AIN mit Bemicheyinn |ddes
Av1aF  DBEESh 2% SEMLEE LD L, iiE) I Zei benl wengs laden
AL4A  DRATHS an (S A5 . Iiwtebe Awmivesiis 9
AAAD S 11 e Hyl

RAAE  BTSLOT ar LD L. NIEHE

AdmL  3ECD 34 in A,

A4R1  ED 34 L L

A ETERAS kL] TP OWI,MELTER

AaAET  BL & -

AASE  CATDAA IF I I EMEE

A4SE 010400 W1 IEE: LD | = ] iTmiger srabes Bt
RADE  pOUY = AR BX, BE

LI T | an LB AE | T le=l. - 4

Aaal DR Al wWE A &

AAAZ . A4F a7 in WA

Addd a8 a1 LT #D

RdAES  DESCOD a4 ACHLI: LD Ty P11l fhim T#ilshends teaten
eI LL] - R

Ade®  CLTIN as EALL T, AUSWEN jémlle Erfols, Mg Taeg
Lol ER L Imé  TH

AESE  10FD - DIWE mLEHLE

A4TH - CIATAA e IF BCHLE inesrEsis Exils

ETEREN il W MImeEHT LB TIWEgH 12wl lamrom——r ahiegen
AATR  FEIEGL = LB dEwenl L

RAPT FRED 52 THE AT

A47R  FOEY - (1 S &

TR o8 EWDE] RET

AAFE s Enl

Basicteil-Tokensucher

I RUN 3

2 REM =tatt dieser ZFeile Token ohne REM
eingeben Iz.B. 2 PRINT!}

X IF PEEK(41999) (}»55 THEN MEMORY 41&69%:IL
ODAD"token.bin®:POKE 41999,535

4 MODE Z:CALL 42000

5 | TOKEN

& FOR n=41700 TD 41998 STEP 2

7 zei= 2S4¥PEEKIin)+PEEKI(n+1l)

8 IF zei<>»? THEN PRINT zel}] ELSE n=419%8
9

MEXT: END

Hexlader

10 MEMORY 41999:MODE 2
20 a = 42000:e = 42110:ze= 100

20 FOR i=a TO e:READ d%:IF LEFT®{d®,1)<>
“L* THEN &0

40 IF ps{>VAL(d%) THEN PRINT"Vorsicht Fe
hier in Zeile "ze:END

50 ps=0:d®="";IF i=e THEN 240:ELSE i=i-l
ize=ze+10:GOTO 90

&0 dE="L"+d%

70 POKE i,VAL (d®):ps=ps+VAL (d¥]

20 PRINT VAL [d$) ,;

20 IF i<e THEN HEXT i

100 DATA 01,1A;A4,21,256,A4,CD,D1,L348
110 DATA BC,C?,L1lF,A4,C3,2A, A4,54,0420
120 DATA 4F,4B,45,CE,00,00,00,00,Lk1AD
130 DATA O0,00,FD,Z21,E4,A2Z2,06,FF, 3AF
i40 DATA FD,346,00,00,FD,23,10,F8,LZ5E
150 DATA FD,21,Ea,AZ2,DD,21,7E,01,&k421
160 DATA DD,Ss&,00,DD,21,80,01,DD,L38F
170 DATA SE,00,DD, &4E,03,45,DD, 6E,&35C
180 DATA 02, 3E,00,BD,CZ2,5B,A9,BC,EI7A
190 DATA CA,7E,A4,01,04,00,DD,0%,8207
200 DATA 7B,DE,04,47,7A,DD,4E,00,L347
210 DATA B9,CC,73,A4,DD,23,10,FS,84A1
220 DATA CI,47,A4,FD,?4,00,FD,75,L471
230 DATA DO1,FD,23,FD,23,C9,C79,4303

240 PRINT:PRINT:PRINT*Code in Ordnung!
250 PRINT"Zum Abspeichern bitte Taste dr
uscken'

250 CALL xBELE

270 SAVE"token.bin®,b,42000,111
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Alphanumerische Strings
Dieses Hilfsprogramm  er-
setzt vollkommen den INPUT-
Befehl, hat aber den groflen
Vorteil, daB hierz. B. auch An-
fiihrungsstriche,  Kommatas
 UsW. pesetzt werden konnen.
Argerliche REDO FROM
START-Meldungen entfallen,
Eine formatierte Eingabe der
maximalen Stcllenanzahl wird
moglich, z. B: kann eine Na-
mensabfrage von bis zu 8 Stel-
len einfach begrenzt werden. In
Zeile 20 des Programms miissen
- our die Parameter xx und vy fiir
das LOCATE-Kommando und
22 fiir die Stellenanzahl iberge-
ben werden.

Dic Routine 18061 sich mit ge-
inderten Werten vom Haupt
programm immer wieder mit
GOSUB 10000 aufrufen. In der
Yariable nss$ steht die eingege-
‘bene Zeichenkombination und
kann in Zeile 20 an die Variable
des Hauptprogramms iiberge-
ben werden. Ein weiterer Mach-
teil des INPUT-Befehls, nim-
lich daB} trotz ON BREAK GO-
- SUB oder CAllL &BB48 un-

Inkeyroutinen

terbrochen werden kann (aus-
probieren), entfillt hier,

Integer- und FlieBkomma-
zahlen

Im Prinzip gilt das gleiche wie
oben. Beim Aufruf dieser Roy-
tine werden alle Tasten auPer
den Zahlen und dem Dezimal-
punkt gesperrt, dadurch entfillt
auch hier REDO FROM
START, Inder Zeile 20 milssen
die Parameter wie oban {iberge-
ben werden, neu hinzagekom-
men sind vv fiir die geringst-
und ww fiir die hdchstmdgliche
Zahl, Dadureh kénnen fehler-
hafte Eingaben schon in der In-
keyroutine abgefangen  wer-
den. In der Zeile 20 kann die
Zahl durch YAL({nss§) an das
Hauptprogramm  iibergeben
werden,

Sicherlich werden Sie fest-
stellen, dal beide Routinen du-
Berst schnell arbeiten, Dies ge-
schieht u. a. dadurch, daf der
String nicht kompleil, sondem
immer nor das letzte’ Zeichen
abgebildet wird,

Morbert Schwarz

Inkeyroutinen

10 CLS

20 wx=lsyy=1:zz=115:605UB 10010
320 END
10000

10010
10014

REM
REM
REM

SN e A
#4448 Inkey=Routine fuer #
##4¥% alphnumerische Strings #

10020 REM #### by Norbert Schwarz 1985 #

10040
10050
10060

REM #4843 8400 8 444-a-0- 4 R0 b 8
IF 2z>255 THEN zz=255

nesE="": L OCATE xx,yy:CALL LBEE1
10070 aaf=INKEY#: IF aa$=""THEN 10070
10080 IF aas=CHR$(127)AND LENinss$) >0 TH
ENM nesf=LEFT#(n=s%,LEN{nss%)-1):FRINT CH
R#$ (8} CHR# (2] CHR$ (8) ; : GOTO 10070

10090 IF aa$=CHR$(127)AND LEN(n==%$)=0 TH
EN PRINT CHR$(7)j

10100 IF aa$=CHR¥(13)THEN CALL LEEE4:FRET
URM

10110 IF aa*>CHRF(31)AND aas$<CHR$(127)AN
D LEN(nss#)<zz THEN nss$=nsci+aa$FLSE PR

10 CLS

L]

30 END
10000
10010
10020

10040
10050
100&0
10070
10080

EN PRINT CHR$(7);

'EN FRINT CHR$:(71;

:'- Inkeyroutinen

20 zz=20rxx=l:yy=l:vw=1:1ww=20: B0SUB 1001

REM  #3HREE S S i e SR
REM ## Inkey—Routine fuer Zahlen #
REM ## by Norbert Schwarz 1985 #

REM S840 Ea S H i i i i
IF zz>255 THEN zz=255

nes¥="": LOCATE =x,yy:CALL LBBB1
aa®$=INEKEY#: IF aa#=""THEN 10070

IF aa¥$=CHR# (127}AND LEN{nss%)>D TH
EN nes$=LEFT#* (nss¥,LEN{nss$) -1} 1PRINT CH
R#(B8)CHR* {32) CHR#$(8) ; : 60TO 10070

10020 IF aa$=CHR$(127)AND LEM{nss$)=0 TH

10095 IF RIGHT$(nss#, 1) =CHR$(3&)AND aaf=
CHR$ (45)0R LEFT#(nss$,1)=CHR${45) THEN PR
INT CHR#£(7);:60T0O 10070

10100 IF aa$=CHR$(13)AND VAL (nssE) >=vv A
ND VAL (nss#) (=ww THEN CALL %4BBB4:RETURN
ELSE IF VAL inss$)<wvv AND VAL (ns=$) >ww TH

10110 IF aa¥>CHRS (45)AND aa$<CHR$(S8) AND
. LEN(nss¥)<zz THEN nss$=nsc$+aasELSE PRI
MT CHR$(7)3;:60TO 10070

10120 PRINT aa$;:B0TO 10070

INT CHR$(7);:B0TO 10070
10120 PRINT aa#;:B0TO 10070

Computerlosungen

fiir Schule

Von Rainer und
Patrick Gaitzsch

150 Seiten, 29,80 DM
moderne verlags-
gesellschaft

ISBN 3-478-09210-8

Dieses Buch ist weder ¢in
Nachhilfekurs in Mathematik
noch eine Mogelhilfe fir Com-
puterfreaks und schon gar nichi
cine Lektiire fiir Matheprofis.
Es verfolgt ein neues Konzept,
bei dem der Leser nicht sofort
mit dem fertigen Listing kon-
frontiert wird,

Vorher geht man ausfihrlich
auf das Problem und scine mog-
liche Lésung ein. So lernt der
Leser auch etwas und kann das
Listing viel besser verstehen,
Damit fifllt es ihm auch leichter,
das jeweilige Programm nach
seinen Wiinschen abzuindern
und zu erweitern. Lobenswert
ist in diesem Zusammenhang
auch die avsgiebige Verwen:
dung von erliuternden Zeich-
nungen, die selbst demjenigen,
der wenig mit Mathematik am
Hut hat, ein Verstandnis des
Textes ermoglichen,

und Beruf

Die Probleme, dic .in dem
Buch besprochen und auf dem
Computer geldst werden, sind
natiirlich  hauptsdchlich . fir
Schiiler der Sek. I des Gymna-
siums intercssant, Davon zeu-
gen die Kapitel iber Primfak-
torzerlegung, quadratische
Gileichungen, Trigonometrie
im Dreieck und nicht zuletzt
Differentialrechnung und Inte-
gration. Trotz alledem kdnnen
sich such Programmierer ange-
sprochen fiihlen, die den Com-
puter verstirkt als Hilfe im All-
tag cinsetzen wollen,

Der Leser lerat hier nicht nur
einiges fiber dic Programment-
wicklungen, sondern kann si-
cherlich auch mit den Kapiteln
ther Ratensparen, Tilgungs-
pline und Sortierverfahren et-
was anfangen, Es handelt sich
hier aber insgesamt um ein aus-
pezeichnetes  Arheitsbuch fir
Schiiler, mathematisch Intercs-
sierte und Programmierer, Die
Listings sind bis auf einc Aus-
nahme in zumutbarer Linge ge-
halten und ermdglichen eine
schnelle streBireie Eingabe.

Thomise Tai
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Liebe Atarianer

Wie ihr sicher schon bemerkt
habt, gibt es mil dem "Chefre-
dakteur” das Topprogramm des
Monats diesmal fiir  den
ATARI-Computer. Zugege-
ben, dieses Programm ist micht
gerade kurz geraten, aber da es
sich nahezu ausschlieflich um
Text handelt — keine endlose
DATA-Orgie also — diirfte es si-
cher angenchmer einzugeben
sein, als so manches andere ver-
affentlichte  Programm, Was
mir &m "Chefredakieur™ beson-
dars gefallen hat, ist die Spiel-
idee. Thr kénnt euch nicht vor-
stellen, wieviel 0 8/15-Mampi-
und Kiletterspicle wir tiglich be-
kommen.

Fiir Nichtspicler haben wir
dicsmal einen Editor fiir mehr-

farbige Zeichén sowie einige
kleinere Hillsprogramme,
Auch dber den 5205T gibt cs
bereits ciniges zu berichten, 5o
haben wir zum Beispicl eimge
kleine BASIC-Grafikdemos ge-
bastzlt und dic ersten Tips pa-
rat, aber keine Angst; Dic klei-
nen Briider dieses Superrech-
ners werden wir nicht vergessen
— gerade jetzt, wo diese einen
enormen Aufschwung erleben.

Allen Lesern und freien Mit-
arbeitern hinter den ATARI-
Computern machte ich an die-
ser Stelle herzlich Biir die Mitar-
beit danken und verbleibe mit
digitalen Weihnachtswiinschen
als euer

Thomas 1000

ST und MAC -
wie ein Ei dem anderen?

Wic ciner Presseinformation
von ATARIzu entnchmen war,
hat sich Digital Research, dic j=
bekanntlich das GEM  zum
ATARI  beistéuerten, und
APFLE Computer dahinge-
hend geeignet, den Desktop so-
wie die Programme "GEM
Paint” und "GEM Draw" "ge-
rngfilgig umzudndern”,
ATART wversichart in diesem
Schreiben jedoch, dall  hier-
durch keinerlei Kompatibili-
titsprobleme aultauchen wer-
den.

Die GEM-Produkie sollen
sich also in Zukunft ctwas mehr
von der MAC:Software unter-
srheiden, ohne allerdings dic
Kapazitsit des Geriites einzu-
schrinken, wie ATARI versi-
chert.

Eigentlich kamn man es
Apple ja nicht veriibeln, dal
diese auf entsprechende Ande-
rungen dringte: Es wurde mit
Erscheinen des 5T zunehmend
schwieriger, den hohen Preis
des MAC zu rechtfertigen. Das
Argument der Sofrwaretillle,
die den Maecintosh so stark
machie, wird téglich schwi-
cher. Viele renommierie Soft-
warehiiuser haben bereits Pro-
dukte in der Entwicklung, die
sich ohne weileres mit denen
des MAC messen kdnnen — oft

zu einem Bruchtéil des Preises.
Da neben Textverarhéiungs-
und Zeichenprogrammen, die
sowohl bei Apple als auch bei
Atari zum Lieferumfang gehd-
ren, der ST auch gleich noch
LOGO und BASIC mitbringt,
kann der ATARI-Anwender
sich sogar verhilimismébBig ein-
fach individuelle Lésungen er-
stellen.

Meiner Meinung nach dirfte
der cinzige fir Apple positive
Erfolg dieser Aktion in der Tat-
sache liegen, duf wieder einmal
einige Interessenten durch Mel-
dungen wie "TATARI mul alle
ST zurfickziehen, da Apple ge-
klagt hat.;.” verunsichert umd
vielleicht vom S5T-Kauf abge-
halten werden.

Thomas Tausend

An alle
Atari-Freaks!

Ich suche Mitglieder fir mei-
nen Atar-Club. Ein Clubbei-
trag wird nicht erhoben. Wer
Lust hat, kann sich bei mir mel-
den.

Michael Engel
Am Heigenweg 22

ET40 Landau
Telefon(6341/6 1249

ATARI-Leserforum

Ich besitze einen ATARI
GOOXL, Da ich nur 13.3 KB zur
Verfiigung habe, miichte ich
zur Maschinensprache fber-
wechseln, Meine Frage nun:
Welche Miglichkeiten gibt cs
jetzt fiir mich, ein BASIC-Pro-
gramm in MC umzusetzen?
Giibt es irgendwelche Listen da-
fiir oder spezielle Programme,

In der Tat gibt cs Pro-
gramme, die  BASIC-Pro-
gramme in Maschinencode um-
setzen, s daB diese dann
schneller und auch ohne BA-
SIC ablaufen. Dies sind soge-
nannie BASIC-Compiler. Der
ABC-Compiler von Monarch
ist nur cin Beispiel. Allerdings
liegt der Fakior, um den ein
Programm schneller wird, nur
gwischen 2 und hochstens 10,
Dras st keinesfalls mit “echten™
Assemblerprogrammen ver-
gleichbar. AuBerdem ist das
compilicrie  Programm  meist
viel langer als das Quellpro-
gramm in BASIC, da immer
einige Kilobyte an universellen
Routinen in das Maschinenpro-
gramm eingebunden werden.

Drucker-
interface fiir
Atari-Computer

Mit dem neuen Wiesemann
Interface: Typ 7260 kénnen
alle gangigen Drucker mit Cen-
tronics-kompatibler  Parallel-
schnittsielle an Atan-Compu-
ter der Serien 600 und 800 ange-
schlossen werden, Das Inter-
face wird dirckt am seriellen
Bus des Computers aufgesteckt
und bendtigt weder Treiberpro-
gramm noch Speicherplate im
Computer, Es Bt sich wic ein
Originaldrucker mit den nor-
malen Druckerbefehlen an-
sprechen

Durch die im Interface
durchgefithrten Codewandlun-
gen kémnnen auch deutsche Um
laute (&, ¢ und i und B} pro-
blemlos ausgedruckt werden.

Zusitzlich sind alle Funktio-
nen des angeschlossenen Druk-
kermodells  zuginglich,  Aul
diese Weise kinnen z. B, ver-
schiedene Schriftarten, Schrift-

Listen fiir die Umsetzung
“von Hand™ gibt es nicht. Ma-
schinenbefehle lassen sich auch
in keiner Weise mit dem ver-
gleichen, was wir in BASIC als
Befehl kennen. Fur die Ausfiih-
rung eines jeden BASIC-Be-
fehls sind einige hendert Ele-
mentarbefehle in Maschinen-
sprache notwendig,

Ihr preksginstiger Eingtieg in die
Wit dar Maschmensprache:

ATMAS-11

ATMAS-I snthét alles, was Sie zum
Programmieran |hres Atari-Com=
puters in Maschinensarache bano-

+ Schneller Makroassembler (Bs-
sembliert 8 KByts Cusifiext n 4
s8c].

. \ofia Makrofahighkeif, Befehls 2u
Erzeu wan irmcode.
s Komforiabler Full-Screen Edi-
tor mit hidirskiionaiem Scroling.

« Integriertar Maschinensprache
Monitor.

Sia arhalten ATMAS-I im prakii-

schen Ringordner inkl. S0-seitigam

dautscham Badienungshandbisch.

: DM 49.-

ATMAS-1 kanin direkt Gber den CK-
Uariagi bastalll werden.
Bestelischeing sisha Buchveraand.

grifen, Fettschrifi, Proportio-
nalschrift wsw. (jc nach den
Méglichkeiten des angeschlos-
sepen Dmckers) aof einfache
Weise genutzt werdan,

[Das  Interface 72000 wird
komplett inkl. aller Kabel,
Steckverbindungen und deut-
scher Anleitung pelicfert. Der
Preis betriigt 248~ DM.

Glitsch

Computersysteme

“STARY

» = ATARI
L]

% 3 orDsxetts DM 9.90
Biicher:

® N Atari 520 ST
GEM ., o Atar 530

* | 9E0

DM 40—
DM 52.-
DM 58~

und vigles mehr..-

#ZUBEHOR
*SOFTWARE--
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Dieses  Computerspiel ver-
selzt Sic in diz Welt eincs Chei-
redakteurs. Sie miissen sich um
ihre Angestellten kimmern,
Material an- ond verkaufen, so-
*  wie Stories suchen und Zeitun-
fen drucken.

Aus dem Verkaufsherichi er-
sehen Sie, wieviele der am Vor-
kg gedruckten Zeitungen ver-
kauft wurden und welcher Ge-
winn daraus folgt.

Beim Storybestand werden
alle Stories aufgelistet, die ihre
- Angestellien geschrieben  ha-
| I]':.'I].

Beim Hauptbestand wird der
‘pesamte Besitz auspedruckt.

MNun zum Menii:

Mit ENDE DES SPIELZU-
GES kommen Sie #zu Punkt 5
(Ende des Tages),

. Mit AUFTRAGE VERGE-
‘BEN kénnen Sie Thren Storybe-
stind auf maximal 10 Stories er-
weitern. Fiir jede Story miissen
Sic cinen Betrag fir Recher-
“chen und Arbeitskosten zahlen,
Ferner brauchen Sie soviele Ar-

: + Wig Bie aus der
_ Tabelle  entnehmen
Komnen. Dabei sind 1 = Journa-
listen, R = Reporterund F =Fa-
dugrafen.

Journalisten und Reporter
henitigen pro Auftrap eine
hreibmaschine,  Fotografen
einc Kamera sowie Fotopapicr
fiir 500 Aufnahmen,

Fiir ZEITUNGEN DRUK-
KREN miissen Sic mindestens

eine  Druckmiaschine  und
Druckpapier fiir 20000 Zeitun-
gen besilzen. Zunichst suchen
Sie sich thre Staries und danach
die Werbeseiten aus, die in [Thre
Zeitung sollen. Fiir die Wer-
bung bekommen Sie von den
cinzelnen Unternchimen Wer-
begeld bezahlt. lhre Auflagen-
zahl betrigt mindesiens 20000,
illerdings kéinnen Sie mit Threr
Druckmaschine nur 16000
Zeitungen  bis -zum  néchsten
Tag drucken.

lhre Arbeitsutensilicn  ver-
walten Sie mit MATERIAL
AN-VEREAUFEN. Wievicle
Druckmaschinen Sie  kaufen
kinnen, hingt von der Grifle
Ihrer Redaktion ab, Arbeiter,
dic Sic mit der Funktion AR-
BEITSKRAFTE EINSTEL-
LEN/ENTLASSEN heschiiftigt
haben, konnen erst am folgen-
den Tag mit der Arbeit begin-
nen.

Dien Arbeitslohn, den Sie mit
GEHALT FESTLEGEN ein-
gegeben  haben, konnen Sie
auch kiirzen, wobei Sie aber ris-
kieren. Arbeitskrifte zun verlie-
ren.

Fiir die Bildung lhrer Ange-
stelllen sorgen Sie mit AR-
BEITSKRAFTE  WEITER.
BILDEN,

Am Ende des Tages erhalten
Sic dann dic Ergebnisse Threr

Arbeit.
a) Wieviel Geld verdienten
Ihre Angestellten?

Atari-Chefredakteur

b) Wieviele Angestellte ver-
lassen Sie wegen zu niedrigem
Lohn? !

C) Sollten Thre Maschinen
lhre Schulden nicht mehr ab-
decken kinnen, so mul Ihre
Redaktion Konkurs anmelden,
und das Spiel beginnt for Sie
VOTL VO,

Hier noch cinige Spieltips

Im ersten Spielzug sollte man
gleich cine  Druckmaschine.,
Filmpapicr fiir 3000 Aufnah-
men, 4 Kameras und 8 Schreib-
maschinen  kaufen. Ist  das
Druckpapier giinstig  (unter
(.40 M), so kann man auch
hier mit 10 Bogen zuschla-
gen. Ferner sollte man 4 Jour-
nalisten, Reporter und Foto-
grafen einstellen, sie weiterbil-
den und das Gehalt entspre-
chend den Wiinschen festlegen,

Ab dem zweiten Spielmig

billiges Filmpapier und vor al-
lem billiges Druckpapicr einzu-
kaufen, Auch die Arbeitskeiific
sollten ab jetzt regelmiBig wei-
lergebildet  werden, . wonach
abecr auch das Gehalt anzuglei-
chen ist.

Um regelmifiz drucken zu
kinnen braucht man jeden Tag
8 oder mehr Stories. Das heibt:
Ab dem zweilen Spielzug miis-
sen jeden Tag Stories gekauft
werden.

Im dritten Spiclzug kann nun
auch schon gedruckt werden,
Aum besten druckt man 3 Stories
mit 2 Werbeanzéigen zu einem
Stickpreis von hochstens 1.-
DM, Die Auflagenhohe sollte

aber nicht unter 100000 liegen.

Unter diesen Umstinden ist
man schon im 4. Spielzug Chel-
redakteur einer Kreiszeitung,

sollte man immer versuchen,  Swfan Funk
Preislisie
Kameras 320.-DM  hbis 13 -Dm
Schreibmaschinen S61.-DM  his 1320.-DM
Druckmaschinen TEOOL.-DM  bis 205780.—-DM
Filmpapier 0.1-DM  bis 0.9-DM
Druckpapier 0.1.-DM  bis 0.5.-DM
Stories 1Kl —DM  bis Gber 100000.— DM
Werbegeld (1L01.-DM  bis 0.1.-DM
Bildungsstand 1 bis 50
Gehalt Fir Journalisten 4000 + 90 « BS DM
Gehalt fiir Reporter 3500+ 70 = BS DM
Gehalt fiir Fotografen . 3200+ 65 = BS DM
{ BS=Bildungsstand)

Aushildungskosten 850 # NBS DM

(NBS=Neuer Bildungsstand)

Yorprogramm

8,189,

| 0ATh 239,9
I §RRPHICE 17

T b?

17 4o3 chefredaktour®

; DATR 104, 104,133,213, 100 ,56,233,1,17

it

| DATA 198,215, 185,1,133,244,162,1, 160
]

o DATA 138,5,212,133,212,136, 18,179, 13

B DL=PEEK (540) +256#PEEK (56111 POKE DL+

5B RESTORE @:DIN BBS (44)1FOR =} TD 44
tREAD X:BB$(1,1)=CHR$ (LX) INEXT |

100 DIN BIngi®)
1080 DATA 12

1032 DATA DRBABARE,DBRREILR,P0ERG00E, D
DE0anoR, PeoRRED, 020011 11, 00000021 008
B9800, 20100000, 001068000, B0011 110, BDRD
) POSITION B,4:7 06 der*;POBITION 3,  BEA
_ 1D4@ DATA DIBDRBRR, 11111008, Da0eRIen, 0

IR0 DATA Deopped!,Reoeppe! poeniill,p
BRil111,00811111,000 P00, 00811 110,00]
; 00001, Dieeeans, ! 000ee, 012090, 000! |
2 WATH B0, 212, 133,213,177, 214,281 49, 119
' 1028 DATA GRaRBapa,Beabasen, 11111008, !
PLILIOR, DIeBil0@, 11111108,0111)(00,00!
11108, 18111108, 10111009, 20000008, 00200

1850 DATA 9
104D DATA DOBABEBR,B0011111,00011111,0
d000BE0, 0B 11111,00100109,01111111,100
181D, 11111111

1870 DATA BUBEOROR, 11111008, 11111000,0
BOB20Q, 11111808, 10010000, 11 120000, 814
BOGGR, | | BRRRBE

1880 DATA DRRLBGDD,B01DARNE, B010R0R, 0
b2100ER, 80000200, 0001 101 | 00000090, 01 |
p1181, BRbEsERE

1999 DATA 0@DEBD18, 00000111, 800001 11,0
8000212, 00098000, 01 101098, 0081 1082, 18
11000, 8111800

1100 DATA 14

dbeeaie,peeeenia,eodeoet, eeaeale, (10
beaip,piopacen,eidenoae, pepRaDRE, AR00D
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64

1110 DATA B00DRERD, 2RBRE0R, A118111,D
1109110, 01 (08ARL, 1 10RL100,11011L10,010
11110, 21091109, 01 108801 00111111, 08111
11

1120 DATA BROBOBBR, 2001110, 000000000
BORI 18

1130 DATA 11BR1111,4001141,10080110,0
DL1080E,01111001,01111001 00110011 ,100
001, 11111118, 11111118, 0080000880111
1)

1148 DATA lmun,malm.limm.
Q21008100801 120, 00R0RLE, BODRRAA1 ,BOO
BOORD, $A00RA, ROBDABER, DRDARAGR, BRRGD
Bee

1150 DATA BR1311111,01110801,00008118,0
po1001 '

1160 DATA BD1R00,I00108R0,008 10000, 0
§O01000, DEGAR 100, 10300190, 01091200, 00!
1000D, 900A000, BOGBISRD, 11111110, 11000
11

7080 FOR PAGE=144 TO 152 STEP 4

2818 READ PLB

7828 FOR PL=B 70 3

2030 FOR PLYs3Q TO 294PLE

2049 READ BINSsPOKE PABE®256+512¢PL#12
B+PLY,USR(ADR(BBS] ,ADRIBING) )

2850 NEAT PLYINEKT PLINEXT PABE

12738 POSITION 7,847 Né) *KDANT'

12768 TRAP 3276@:RUN *DiCHEF FYS"
12747 REM

Hauptprogramm

8 GRAPHICS L7:PORE 799,2688:PONE 710,19
B:POKE 789, L196:POKE 711,194

i POSITION 8,1:7 M6;"DER":POSITION 3,5
17 HE"CHEFREBAKTEUR™

2 POSITION &,7:7 o6; TEEENE

1 POSITION 5,9:7 B6:"funkysoFt”

4 POSITION 4,11:7 H&;'

5 POKE 53248,17081POKE S3249,178

6 POKE S53258,17@:PONE 53251,17%

7 POKE 54279,140:POKE 53277,8:POKE 623

3

¥

# POKE 784,18:PONE 785, 10:POKE T06,8:P
OKE 787,80

F FBR I=53i61 T S3IZ64:POKE I1,0:WEXT I
10 DIM MAMES (60) , 0105 (100, IN5(LT1) K22
S022) (HAMEF=" “;H&HES (G0) HAMES : NAMES [
% SHAMES :ZNS=" " INSC13 2Dz INS 1IN (21
11 PaTh Hanauer Amzesger,Offenbach Pos
i, Frank furter allgemeine,Frankfurter R
undschau . Kinzigtal Hachrichten,Main-Ec

oy

1Z RESTORE i1:FOR I=9 T0 S:READ W2235.L

WE(INZ241, INTT#22)-HI25 MENT X:RET=XZT

56 :NOPF=32740

t%EEEH STORY128) ,KOSTEMN(6) , JOURN-REP-F
1]

14 DIM STORYTS (19800 ,K0STERS (5943, JRFS(

237} iMAK=9

LS RESTORE 17:FOR I=B 7O S4:READ X225:

STORYS (I%Z0+1, I¥20+28)=H225: READ 225

KOSTENS (1%6+1, I%646)=HI25

k6 gﬁnn N225: RMFS(TRI+1, TRITAI=NZZ5INE

H1

17 DATA Cueen besucht DDR  , Li246.19

%, Bombendrohung Reagen, Z43%55,812,Dbrog

enhandel Hamaw , 1988,811

18 DATA WMoChhausbrand 5 Tote, 832,11

L, Flugzewgabsturz USA, 13457,012,Mirbk

elsturm Flocida , 14587822

19 DATA Lady Bi will 5.0ind , 7504.081

i,Mauritios auf Paket , 2187018, Huie

umseinbruch Fem , 17140,81Z2

20 BATH Alles ueber Pallas , 27958 .81

I,50 liebtl J.R. y 13344 0811, Kino
in 054 s 5078,811

21 pATH DSh-Spiomage in DBR , 1ZB7@,18

#,Papstreise dirika , 83368,824 Meue
DORFInechilinge, @830,188

22 paTé ber Guinea-Putch » 14528, 18

@, 1000800 tote Baeumwe , 2030,011,Erbl
indet Magnum 777, 11047819

2T BATA l!b—ﬂﬂ*hgmiln'trlfl, 4245, 18

8, auiofreier Monat +&-, 1166,818,0Ler

Film "Bas Boot' , T4g,.018

24 DATA 'Scotch' in Hamburg , 187881

1,Erdbeben il L.A. , B574%, 124, ,Paps

treise OSSR L1228, 024

7% BATA UFD iwm seenchoer Zob, 2628,01

1,Deno-267400M Schaden, 13108, 188,Rues

1l.m!siunl-!|‘!n1 » 16830,208

26 BATA Flugzeugentfuehrung ., S280,78

#,16-M., I5-5t.-KWoche IEIJ.IIE.IE B

ehell!n getoetet, 14330,280

27 DATA Tempolimil in Hrrl:it, 848,16

#,Boris Becker siegt , V645, Bll,Hi:p

anik in Italien , 15638,811

28 BATA 76 kw Urlaubsstau ,  B68, 61
i,Kofferbombe in Hotel, 2034,811,.Fiug

Teugabsturz Bern, 11J60,018

29 DATA Hitlertagebuecher . Fi6E, 01

@, Report Stefan Bellof, §60,010,D01¢

Helt von Morgen , 1448,.818

I8 DATH Bie Liverpopl-Fans , 18628,01
1,ber neue James Bond ., 4508,810,5tev
ie Womder im BRD, 7558,811

I1 pATA 2e0000Ue Lottogewinnm, 658 &1

B,Mas ist los im Krem), [84948, 200, ber

Hengelebericht , 767%4,109

I2 paTA Auto kontra MOER 3 fda, 81

9,18008 Mark erbevtet , LI0E,810,Meqe
SerieiHigains , 24908,82Z

I3 DATH Die Computérhather , 12%28,82
L, 89sutomaten geknalkt, dd4@, 818, Tair
up fordert ITote, @580,811

14 DATA Karpow Simullamspiel, 4930,81
i,Pariser Maechte .., , 14048,822,0a5C
u“ry gelandet ,104488,117

15 BATA Schoeler im S5tress | 438,10
B, Bioxin-Abfaelle BRE 11740, 181 0855
Rosatellit USA , 78438, 188

I6 bATA 136 HemsCheén Stlnnt 440,189
B, Laser-Test gelungen , l.!:ﬂ,tlﬂ,itee
ger‘s neuer Tep . 734,811

37 HATA "Magnum’ !erletlt , BG40, 01
1,bombenbauer gefasst , 1440,100, Verd

!Hitti!te lligt # 860,010

38 DATA Gift am HWein ., l47e.1a

9,brogenhaendler tot , T210,018, Maff
ia mordet weiter, 13808.181

37 patTa Menes Jugendschutzs., 355,18
8,500 erslach Yater 1386,0810, Bagh
wan-Massenmord , G4348,112

48 DATA Moelfe in Moskau s A5458 82
Z.,Mo0hkl will ins @ll ; GBdbD, ELA,Arid
ne Fliegt wieder, 1247%,101

di pALTA Oma s5chlaggi Rocker | Jde,01
4, 5chumac her Armbruch , 410,818, Neue
pershingstation, 13I58,i848

42 pATA Meue Russland-Panier, 76486,18
2;Rarl Hl? lebt 7F7 1558,8106,Mota
fuhr 88-;Onfall, SE8, 819

43 DATH Lacoste pleite 777, 664881
1L,0nyriff auf Vietnam , S4760,102, Hand
hi!ltr il Moma 478 618

44 BATA Heckenbhexmanfall ¢ 2088,81
2,Pariser Sommermode , 27448,012,01ym
piihuyhatt , l4@oe, 180

45 PATA Tierversuche ade 277, J485.18
8.Plaene fuer ‘Eureha’, 16440,181,6e1S
eln in Pamaskhos , TIL568,101

46 DP&TA Krieg Iran-Irak s Gd568, 11
1.5aure Regenzeit T27 , 53Z,108,5tar
-Mars '4' , J030,81i80

47 DATA Die Roboler hommen ', 4380,81
i.Meue Coca-Cola . b0, 018, HilZ
erekord ; 188,018

48 UATA BRD-Malta 6:1 » &ve, bl

1. Riecenradunglueck , J824,811,Mach
thawp F Atari-ce4, 380,011
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4% DPATA Weue KernwaFfen + 27458,11
1,Kohl besucht Reagen , 25086,111,Huna
ersnot in Afrika, 5I626, 182

140 DPATA 71,128,6,112,1.35,156

L4l RESYORE 14@:FOR I=203 T0 2@9:READ

DIPOEE I.D:MERT I

I38 GRAPHRICS @!POKE 75Z,1:POXE 82,8:P0
KE 783,8:7 CHRS (125) :POXE 710, 0:RESTOR
E 180

155 POSLITION 1%,1:7 “b E R:POSITION 7
JH?P"C HEFREDANKTEU R

160 POSITION 11,4:7 “Cc) by Funkysott"
165 POSITION &,5:7 “created by Stetan

Funk™

178 FOR I-1 TO G:POSITION 6,842%(1-1):
T "Ipieler Y:I o “:PASITION 19, 9+780
I-131% ,"l_l-‘—"

175 NENT I

IB0 DaTh ?I,I.EI.IE_.J-IJ.,II,.‘EI!,.I?I,H,?
12,108,141 ,24,208, 104,64

219 R=15716

I8 TRAF 248

218 READ D:POME K, D:K=H+1:GO0T0 218

248 DL-PEEK (560} +256MPEER (5613

%;5 POKE S12,0:POKE S13,6:POKE 54286,1

250 FOR I=23 YO & STEP -1

268 POKE DLt1,130:50UND 8, I®10-25, 10,4
tSOUNE 1, I®i0-76,10,4

88 MENT I:SOUMC 8,8,0,0:50UND 1L.8,8,8
278 POKE DL+2,PEENCDL*Z}4128

F%5 PDKE DL+J,PEEN(DL#ID 4123

180 SP=i

IL0 IF SP=6 THEN 338

IZ0 POSITION 18, g+2%sp:INPH] M185:IF L
EW(RL1B53=0 AND SP=D THEN ? “[I*:G0T0 32
)

I18 IF LEN(XI®5S)=0 AMD SP<}® THEN Z&8
T40 HAMES (SPH1f+1, SPRIBHIBI=X1DS

F50 POSITION 6,21:% “Spieler “;5p+1;"
P "EINSASPRIZHL, SPRZEHID)

370 POSITION 18, 842%5P:7 ' *35pospei:h

070 1@

140 POME GL*2,PEEKLDL#2)-128

185 POKE DLA3,PEEK(DPL+3)-128

30 FOR I=6 TO 28:POKE DL+T,2:501MD @,
INL@-25, 40, 4: 50080 L, IH18-26, 18,4

392 MEWT X:S50UND 8,8,.8,0:50UMD 1,8,0,8

408 REM DIN M&CH SPIELERTAHL

418 BIM UZ(SP), AL L5P),STESP),B5(5P,52

$(18%5p)

426 DIM GUMISP), JOCSP) ,RELSPY ,FOLSP K
ML5P), SMLSPY , DMCSPY (FPOSPY DPLISP) 5228
(10}, F JOLSPY ,FRE (SP) ,FFOCSP) , 5220510
:15 FOR I=1 TD 18:5Z25(1, I)=CHRS (1) :NE
T I

438 DIN FEMLSP) ,FSML5PY , GJOCSPI , GRE (5P
1,6FOLSP) GJD=de0: GRE-IS0: GFO=IZ00

440 PEM=G24:PSH=0%:PDM=142920;: Tae=1
450 DIW WHE1S) , TTUSP), AE6)

453 A=1:B=5P:GOSUB 468:G0T0 £98

468 FOR I=4 TO B:iH=I1-1:5Z5(H®LO+1, %10
L3Rt 1 T s

465 WECD =8 AL (D=8 STID =8 BS 1D =

470 GUMIII=200008: 00120 :RECII=0:FOCT
};?::Hl]!=l:SHII)EE:DHIIIZ#:FPtIJ=i:lP
472 SI2UII-L:GJOCDI=0CRE (I} =0 GFO ()=
8:TTIiD=1

489 NEM] I:RETLRM

498 REW HAUPTSCHLEIFE

431 FOR V=1 TO SP:GOSUB 2500M

475 GRAPHICS B:POKE 82,1:605UB I2760
SBO REM PRG-BERICHT

585 POKE 55%,8

314 POKE 708,254:POKE 709,14 :POKE 718,
165:POKE 752,1

528 GOSUE 18008:GOSUB 32750

558 POKE 55%,74

S52 ALALVISE:G-VZEU) VT CVIZRISTIVIzO
560 GOSUE RET:D=TT(VI®TTIVINTT (V) %1088
1]

561 IF C{=D DR TTIV)}=E THEN &0@
562 7 CHRS(125):G05UB NOPF:PONE DL+24,
2

561 7 "gratulatiom 11im:e

264 7 “lUnter Ihrer Fuehireng worde dig"
565 7 b;"-nuflagenhuerde uebersunden.™
566 T :TTIVI-TTIVI4L:RESTORE AS%39471T¢
V) IREAD K225

S67 2 “Sig sind nun Chefredakteur eine
s HII‘I"-"

568 RESTURE 31009

570 FOR TI=1 T0 64:READ ©

572 SOUND @,0, 18, LO% (D)8}

575 SOUME 1,D+1, 1@, i0%(038)

ST FOR J=1 TO 1S:MEMT J:MENT I

538 SOUMD ©,8,90,0;S0UNy 1,9,8.0

&00 REM PRE-STORYBESTAMD

GLA T CHRS(125)

620 POKE 55%,0:PO0ME 82,1

638 POKE 783,14:POKE 789, 14:POKE 718,7

]

648 GOSUD 107080:605U8 32758

650 POKE 559,74

666 LOSUE RET

780 REM PRG-BESTAMD

i@ POKE 559,89

728 POKE 710,52:POKE 788,24

;Jl GOSUB LB408:G05UB IZ2758;POKE 1541,
748 POKE 559,14

7 GOSUE RET

808 REM PRG-HEMUE

805 POKE pL+22,2

818 POKE 559,8:F0R I=25 TO 27:POKE DL#
I,2:MEKT L:POKE DL#24,16

I!; POME 718,128:POKE 769,14:POKE 708,
15

235 7 CHR51125) !GOSUB KOPF

818 7 "Hauptmenue —}u
835 ? ! . i

"
840 7 “1) Ender des Spielzuges"
342 7 "2) puftraege vergebop"
44 7 "3} Ieitungen drucken™
846 7 "4) Material einmkaufen/verkaufen
n
G48 7 “'3) Arbeiter eipstellen/ent]asse
nll
858 ? “B) cehalt festlegen™

2
832 T '"7) dArbeitskraefte weiterbilden™
B854 T "3} Jum Haupthestapd"
856 T 17172 7%
853 POSITION 1,21:7 “Batte treffen Sie
Ihre Hahl #1iw
488 POXE 559,14
&30 GOSUS 15898:0-Dp-48:IF 0{1 OR D)8 T
HEM 898
896 PONE DL+24,2:7 CHR5([125)
8 0N 0 GOTO 50040, 1508,2508, 4008 ,5000
, Bea, 7a0d, 7oe .
156@% REM PRG AUF. VERTELILEM
1510 POKE DL+22,16:7 CHRS(125)
1548 7 "Storylicte --)(mit 'RETURE' zu
n Henue)™

1542 2

5 a7

1544 FOR X=1 TO L@:D=ASCESZ25LY,I33-1
1546 # I-1;™-"::IF D=-1 THEN 7 !GOTD 1
552

1548 7 STORYS(D®ZOLL, DEIO420) ;% ; K057
ENS (D¥i+ 1, DREHED ; "DM-J"  JRFS (DRI 41, D]
+13 ;R

1556 7 JRFF(DHIT42, DRI+E [F" 7 JRFS (DET+
1452 MEXT 137 37 17 “Mashiee Sie Ihre
3;3:“&'5529 besitzen “GUMIW ;™ oM

1556 7 ; UiFOEVY ;Y freie
f;gzngtﬂit'ni “FRROVI ;™ freie
E:::r;'E‘ g "iFFOIVI ;" freie
EEEE:E:E:EEiMH" ks e ol
ﬁ::r?u: UAFEMIVD ;" freie

1570 GOSUB 15000:X¥F b-155 THEM GOTO 86

8

1588 D=D-47:IF SZ2(V)=11 THEM GOsUB 28

180:E0TO $04

1590 IF p{1 OR D}1iD THEM 1578

éﬁlﬂ G-ASLISZ25(p,03)-1:1IF G=-1 THEM 1
1]

1668 X=WaL (HOSTEMS (GEG+1, GH6+61]
1638 A=UAL CIRFS5 (GHI41, C¥I+1))
1648 B-VAL (JRFS (GHITE, GEI+I))
L1650 C=VaL (JRFSIGXI4], ExI+1))
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16868 IF AYFJO0(VI OR BYFRRIVY OR C}FFDC
U} THEM GOSUB 20850:GDTO 1508

16627 IF A*BIFSMIV) OR CIFKMIV) THEM GO
SUB 20159:607T0 1508

1664 IF FPCU) (S@B%C THEW G05U0 29280:6
oT0 1508

1686 GUMCUI=GYM IV -H:FP (W) =FF (V) -5008C
1678 FJOCWISFJOCN) -0 :F3NIVIZFINIV) -A-B
1677 FRR(vI=FiRR (V) -B

1638 FFOLUI=FFO (V) -C:FEMIVI=FEKMIVI -C
1635 G=5Z2(V) :5Z2(UI=5Z2 (V) &1

1698 SZSCU-11%10+6, (V-1 %1B+EI =CHRE (A
SCLSZ25(0.00 3 +128)

1700 sZ2H(B, D) =CHRE (D)

1999 GO18 1584

2589 REM DRUCKEW

7505 IF BWIVY-B OR DPIVY {20088 THEN 88
2

2506 FOR I=1 TO 5S:AGCIXI-8:MEXT 1

2518 GRAPHICS 0:GOSOB I2764:AN=0:c050E
IZ758

2515 POKE 55%,8:!POKE 82,1:POKE 752,1:7
CHRE(125)

2528 POKE TOB,178:POKE 703, 14:POKE 71D

B

2518 GOSUR 1B788:7 “t4ttMaehlien Sie TIh
re Stecies 1! (max.B8)":7 17 1?7 :? 16O
S8 I2755:POKE 58%,.14:55=4

2548 GOSUE 15088:IF D=155 THEM POKE 76
4,12:6G05U8 RET+Z:60T0 Zoed

tﬁ!l B=b—-47:IF B{L OR DY18 YHEN I548
2660 Ko (U-1)®ig+D:1F SZFOH, H)="%" OF &
SCOSZSMH, MDD 3128 THEN T "{F:G0TO 231%
2565 G=aSCISTS (N, AN

2578 SZSIN, MI=CHRE (126+R)

2580 AM-ANEL:5T2IVI=S5TZ2IVI-L:0ACaN)=D
F585 SSoSSHUAL (KDSTENSIGEG L, ENE+E))
25%0 IF AM{&E THEM 2515

2688 IF AN-8 THEW 880

7681 PONE 559,8:7 CHRSC1%S53:? 19

2618 ? “"Merbeanzeigen -—3"
628 7 2
26310 DATA Autohaus Maier

2631 DATA Plattenhaiser

2632 DATA Grossmarkt Hamauw

631 DATA &Atari-Mews

2634 DATA Moebel-Fritz

2635 DATA Hamburger-Restaurani

2636 DATA Baccara Bhren’SCchMuck

2617 DATA Die Buecherhiste

2638 DATA Moses-Jeans

7639 DATA Getraenke-SChmitlt

2648 DATA Metlzgerei-Hol F

2641 DATA Freizeitland Frank Furt

2642 DATAH Halermeister Bunk&co

2647 DATA Sportathek OfFembalh

2644 DATA Eiskhoemig

2650 H-INTOL?HRNDIB)44) :V=INT(157K) : W
@ =8

2651 FOR I=X TD 15 STEP Y:HEO{0)-HM{G)+

1
7652 MWCHHI82)INT (LEXRNED(O) 1) /108
2653 RESTORE 2623+1:REGD M225:1F LEMCX
2251 (22 THEM M225(LEM(N225)+L,22)="

(1]

2654 7 CHES (GAtMWLIBID ;™ § “pH225;™ ™
SHETHHIB) ) ™ W

2655 MEKT 1

7668 7 17 “Mashlen S5if Lhire W.ADZEiGEN
FEY fmax.33':7 :7 tEOSUB I2750

2666 POKE 5597, 14:K=0:MH-0

2678 GOSUB 15908:1IF P=15% THEW POXE 7B

d,12:6G050B RET+2:G0TO 26%8

2672 D=D-G64:IF {1 OR B}MMI0) THEN 267

a

2QETT H-HHL1GUMIVISGUMOV) —WH (D) @M=
WP :POSITION 1,1:? CHRE(G644D3;" - “;:H
WERD ™ W - i HMG B

2675 FOR I=0 TO 288 STEP I5:FDR J=8 10
Ji50WNE J, 140, 10, (JHIIXTINERT J:NERTY

I
2677 FOR J=0 TO I:500MD> J,8,8,0:REXT J
2678 POSITION 1,4:2 ™

n

2680 IF M{1 THEM 2E70

2638 HHIB)I=H

Z700 IF WMLE)+AN-8 THEN &ea

1775 FOKE 76d,2551GRAPHICS @:POKE 716,
116:POKE 7073, L4:6050E KOPF:D-DMI{V)}*i0d

OBBITIF DXDPIV) THEN B=DP (W)

2776 ? “Sie koemnen *;0;™ Auflagen dru

cken."

2788 TRAP 2788:7 “Auflagen “;:INPOT

KiIF R{20088 OR H}D THEM 2780

2785 AL (VI =N :DP (VI =DP (V) - GUMLYI =EUML

V) HMMEAL (V) 1 7

2790 TRAP 2790:7 “Stuechpreis";:INPUT

R:IF W{B.1 THEN 2738

2795 STLUI=N

2608 GRAPHICS 0:POKE 559,0:POKE 752,1

2810 POKE 710,14:POKE 769,90

2312 % gy Y

_-1"

2813 FOR I=1 TD 16:POSIVION i,I

2814 7 | I

|“:FOR J=28 T0 37:IF PEEK(5I77@

33128 THEM POSITION J,I;7 "-v

2815 WEXT J:MEXT I

2816 7 "L +

———d

2820 POSITION 2,1

2824 ¥z (U-11%22

2827 IF MOT (V)2 AN i6) THEM 7 ZMS(

1, H+L73 160T0 2818

2824 IF V=T THEM ? “F.Allgemeine"

2826 IF V=4 THEM T *F.Rundschau"

2428 IF V=5 THEM ¥ “Ninzigtal M."

630 POSITION 1,2:7 "=
i

2832 POSITION 2,3:7 “pie Schlagzeilen:
2811 POSITION 1,.4:7 "}
i

1831% G=%5 .

2849 FOR I=1 TO AN

Z842 DoARIIN i K= (V-1)%1p+p

2847 A-ASCISIS (N, MID-128

2845 SISIN, X)yzven

2847 M- (A-1)#29

2858 POSITION Z.G:7 STORYSUHtL X+l6):G
=h*]

2868 POSITION 2,G:7 STORYS(H+17, H+28);
s o Bt b W et l. b+l

878 MERT I

2880 GOSUE 3I2750:POKE I‘Eu 128

T888 GOSUE RET

2898 A8 MIG5SS"HURRRRRRYRUIFOR I-1 TO

Lo K= (v-123#1941

2891 IF SZSOH, M3 39 THEN A-A+L:X105(
b, BY=STS [N, X)

2632 MEX1 X

T8¥4 H=(Vv-1) %18

2899 STSIN4L, H+10)-H1es

2900 A=(MM D) %MD/ FHINT COAL (V3 /4D H5T IV
1}

2918 B=I7T0-BSIV)IECAL (V) /2580

2328 C=55%aM/1e

2338 N=INTLAL LV)-A-BH+C)

2348 IF H{8 THEMW X=@

2758 IF XXALIV) THEN X=aLiv)

2968 VII(VI-K

29%3% COTO 8000

d@88 REH aW-VERKAUF

40095 POKE 559,46:PONE 53277,.3

4818 ? "Ihr Geldvermoegin betraggt "6
UHW!‘“ b 2

4928 7 "Preisliste "}"

4036 * “Eine Kamera P "1 PKN;
" II'II'"--I“:I:HW] Hal B

48480 7 “"Eipe Schreibmasching: ":7? P5SH;
" DMk "SIV ;U

4858 ? "Eine Pruckmaschine @ ":7 PDM;
" DME-——0"; DMOYD 3

4868 T "Filmpapier HIEr eing AU FNahme

i™i7 PFP:™ DME=——-0":FFLV) j™3™

4880 7 “prucirwier fuer eine Ieitung

™7 FOP;"™ BME— (" DP IV ;™0

4108 7

H..l; T YCehen 'i-l.l Ihre Gendéer-ungen ein
4120 7 "I+ fuer kaufen/— fuer verkauie
“llt

4125 POKE 54279144

4138 TRAP lill‘? "Kameras a5 )
MPUT X:1F X{B THEW IF ﬂ‘:‘ttltﬂliuﬂj THE
N H=-EHIV)

4135 KMIUYHNLUY X QVNIV) —aUH V] ~N=PEN
4140 POXE 54279148
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4142 TRAP 4150:7 “"Schreibmaschimen';:X
MPUT X:TIF %@ THEM IF ABSCHI}SMIV) THE
H E=-5SHIV}

4145 SHIVIZSHIV) +X:RUHIVI ZGVHIY) —N%PSH
4158 PONE 5427%,152

415 TROP 4168:7 “Brockmaschinen “;:1
BPUT X:IF Xi8 THEWM IF ABS(X)XDMIV) THE
N H=-BMI{WD

4155 IF DMIVI+HRTT CVIRTT (VI %2 THEM K=T
TCUXRTT QU)RZ-DMID)

4158 DHIVIZDMIV) +3: BUNIVI —CUNIV) -K%PDN
4168 POEE 5427%,148

4162 RGP 4178:7 “Filnpapie LIRS |
WPUT ¥:IF X{P THEM IF niul}rp (U} THE
N R=-FP IV

4165 FPIVI-FPIV) +H:GVMIVI GUM V) -H%PFP
4178 TRAP 4130:7 “Druckpapier Lo
WPUT H:IF M@ THEM IF QABS(NIFDPIV) THE
H R=-DP IV}

4175 DPIVI=DBP (V) 3 : UM U =CUM (V] -NEpRP

?1:& FOR XI=5I261 TO SI264:POME 1,8:MEX

4199 PDME 53277,0:POKE 559,314

4444 GOTO 398

S808 REM ARBEITER

Skl 7 7

fﬂig ? "In Ihrer Redaktion arbeiten ——

S83I8 T J0D(VI;:™ Journalisten,™

S040 ? REIVI ;™ Reporter und"

5058 ? FOIVY ;™ Fetografen"

5068 T :7

1y ] ; “Geben Si1¢ Lhre Aenderungem ein
-cu 300

088 7 (¢ fuer einstellens- fuer entl

AsZan}":?

3878 TRAP S118:7 “Journalisten *;:IMPU

T K JOLUI=J0 (vl +4

5180 IF JO(VI{0 THEM JO{V}=8

S116 TRAP 5i30:? “Reporter e THPU

T H:RELVIZREV) +X

5128 IF RECVIL@ THEN RELVI=O

5118 TRRP S5158:7 "Fotegrafem ";:INPU

T HiFOLWI=FOLUI+¥

5148 IF FOCVI {0 THEN FOCWI=D

5156 GOTW 800

6808 REM GEHALT

6005 IF JOMVIHRE(VI+FOCVI =B THEN 380

6Big T 17

6820 T "Gehalt fuer prbeilskraette der

“IERIVI .M T “Bildungsstufe betraegt

o Lt
ggﬁ: ? “Fuer Jowurnalisten : “;GJO+90NE
g::? 7 “Fuer Reporter 2 "IGRELTHD

6858 ? “Fuer Fotleografen : ":GFO+B5%B
5LV

6BG6e T T

EI;E 3 “Sie zahien folgende Cekaelter
6080 7 “Fuer Journalistem : “;6JO(V}

6% ? “Fuer Reporter ¢ ":ERECV)
EL0% 7 "Fuer Fotografen HEH A 2T LN
BilB * ;7

ﬁl%g ; "eeben Sie Thre Neuerungen ein
gt Aot

BLI8 TRAP BL6B:7 “Fuer Journalisten :
UrrINPUT XiXF M{@® THEM GL6D

B158 GJRIVI=H

GLGE TRAP SL190:7 “Fuer Reporter :
rrINPHT X:IF X{Bp THEM 6190

6180 ERE{VI=K

G170 TRAP BZ18:? “Fuer Fotografen :
"r:INPHT M:IF XCB THEM 6220

6210 GFO{VI=K

6228 GOTO d0d

7888 REM BILDEW

785 IF JOCV)+RE(VI#FOLYI=0 THEN T “Si
£ haben keine Arbeitskraefte 101%:6050
B 28018:c0T0 0@

7018 IF BSCVI=58 THEM ? “Ihre Angestel
Iten haben bereits“:i? “den 58. Bildung
:::ilﬂ erreicht 'YIVIGOSHEB rOd1@:G0OTO
7028 BSIVI=BS (VY +L

7838 T "Ihre Angestellten haben den “;
B5(vd ;™. ™17 "Bildunygsstand erreicht ¥

igtit

TB40 P-B5 (V) xasa

7858 T "Diese Ausbildumg hat “:p:™ DM
gehostet™

TRER GUMIV) -GEUMIY]I-D

fo78 GOSUE 70860:G6O0TO &d@

8608 REM EMDE SPIEZL

4905 GRAPHICS B:PUKE 32,1:605U8 I2760:
PAKE 559%,8:P0KE 752,.1

;:li POKE 7i®,18:POKE 789,14 ;POKE TOS5,
8820 GD5UB KOPF

8838 T "“pas war Ihr “jTAG;™.T39 als Ch
efredakteur;? :7 :IF JOLVIHREIVIHFOCY
=B THEM a&7a

2040 A=JOIVIXLGIO0CVI /300 B=REIVI#IGREL
W /30) (CZFOIVIR(GFOIY) £ 10) (D=AtB+C
8858 * “Ihre Angestellten verdienten
;INTADRY ;™ pir:?

8068 GUMIYVIZLUMIVI-INT (D)

BB7E DoEMIV)XPRMESMIVIEPSHEDM (V) =PDM: T
F GYMIVI}-b THEM S708

?fzs T YJETIT haben 51f €5 geschafFft !
ﬂ::i ? “"Thre Maschinen hoemnen Ihren K
u '-II

SlEE % "peberzug micht abdechen und Ih
e

030 ? “Redaktion ist pleite 4w

4892 A-V:B-WIGOSUE 460

#0974 7 "Meues Jpiel,neues Glueck 111%
E0% GOTD aBae

708 P=INYTIRMD (8)#15) %(S8-BS (U]

8218 A-GJDIBXBS (VI -

B2i8 B=GRE*7EHDS (V) -D:M=B/2

#2380 C=GFO+ES*BSIVI-b

8241 IF GJOUVIS=q OR JOCUI=0 THEN B=49:
G0TD 8244

8242 IF GJOUVI (X THENM A=J0(V)

f!41 IF GJa(WIi=¥ THEN A=INTIJDI(V3I 23+

244 IF GREC(VI}=E OR RE{V)=@ THEM BzD:
GOTOD B247

8245 IF GREIVI (X THEW B=RELW)

Tzu IF GREIVI}=H THEW B=IMT(RE (V) 2]+
8247 IF GFOCVIY=C OR FOLUI=B THEM Cz0:
G070 E258

BZ48 IF GFOCWI{H THEW CoFOGIVl

gil! IF GFOMVIZ=K THEN CoIMTIFOCU) 204
G258 D=h+BHC

#252 IF D=0 THEN 8508

8258 ? "Megen schlechier BeZahlung ver
]iSSEn":? "Sie folgende arbeitshraefte
3268 IF n B THEW 8278

EIIE Journakisten™:JOCV) = JOIVI -4
STI6 T hoe THL 8388

82725 * t;“ Reporter"iRE(VI-REIV)}-B
4240 IF C=@ THEN 8508

gIae ? C:"™ Fotografen":FOCVIZFOILVI-C
4588 REM

#8680 GOSUB J27568:6D5UB RET

4883 MEMT V:TAG-TAGY]1!LO0TD 498

18880 REM L51-BERECHI

10818 eD5HB KORF

18849 7 "“Yerkaufsbericht -}

18658 7 "™ -

18969 T VI IV)*™ werkaufte Zeitungen™
10878 T “gwon ";ALCYI ;™ Auflagen™

10889 7 "zu PiBeM STUBCKPreis won ;5T
)i pees?

lll!ll 2 "larau: folgtl ein Lewinn von "

JIJ.IG T E" BT

16185 IF jﬂlUl+nll#!*FnIU}'l THEW 1812
8

18118 7 "Ihre Angestellten sind auf de
B " ESIVY LMY Vi ldemasstand™

10iz8 RETHRE

18288 REHW LST-STORVBESTAND

18205 POKE 559,0:7 [CHRS(125)

18218 GO5SHB WOPF

18220 ¥ “Storybestand =) U

1219 2 ! ot

18248 FOR J=1 TO 1@:X={(v-1)%18%X:7 I-1
A RE— Ly

10258 P=ASCISZS(H, K1) :IF B=0 OR DB}128
THEM 7 :GOTO 18276
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18255 p=b-1

L8768 7 STORYS (D#Z0+1 . D%28420) ;Y005
TEMS (0%6+ 1, D6 HED ; "DH-J"; JRFS IDXI+1, b
I41) jVR™;

18265 7 JRFSLORIEE, DRIHI] §UFY} JRFS LD
+1,0%3I+1)

I8Z78 MENT X377 :7 :7 :7 :RETURMN

10488 REM LST-BESTAND

18416 GD5SUB KOPF

164260 ? “Haupthestand -->"
184310 2

, -a
18448 ? "Eigenkapilal IR
18458 7 "Joornalisten : "pJdaiw
10458 T “Reporier P "JREOR)
19478 7 “Fotograren P "IFOLW
18488 7 “"Nameras . HEREY {147 ]
18490 7 “SChreibMasChinen @ " SHIV)
10598 7 "bruckmaschinen HE Y L]

16518 7 “"Filmpapier fuer  ":FPLOVY ;"™
Bufnahmen™

18518 ? “Druckpapier twer :; “;EPLVI ;M
Zeitungen*

10555 7 7 17 :7 :RETURN

15099 POKE 764,255:CLOSE H4:0PEN U4, 4,
0,"K:":GFT i, b:CLDSE B4 :RETURN

1680% ATA Briszertuny

16801 Ualh Ere:sTe:Tong

16802 DATA Landeszeitung

16663 DATA Staatszeitung

16804 DATA EUTOpazeitung

16005 DATA Meltzeitung

200186 FOR I=B TOD 15 STEP @.25:S0LND @,
108,18, I:50UNp 1,191,100, I:HEKT I
70020 SOUND B, 6,0,0:50UND 1,0.0,0
20030 POSITION 1,15:7

200480 RETURN

10050 POSITION L,15:7 “Zu viele Arbeal
Er Sind noetig !t

78868 FOR I=15 10 & STEP -8.25(50UHF &
o180, 10,1 500N 1,101,10,1:HEXT I
L0878 SOUND &,%,9,0:50U8e 1,0,9,0
28080 POSLITION 1,15:? 1

18818 RETURM

20108 POSITION 1,15:7 "Sip haben berei
ts 1@ Steries *!*";G0T0 20868

78159 POSITION 1.800002,15:7 "Material
mangel ! :GOT0 28810

28209 POSETION 1,15:7 “Zu wenig Filmpa
PFitr P! iLOTD 20810

25080 REM BERECHNIMNG VOR SPIEI

20818 FSROVI=JOOVI i FRRIVICRECV] (FFD (V)
SFOOVY  FEMOVE ZKNOW S FIaMovy =5HIU

25828 6=UZIVIXS] (V) GUMIV) SEUMIV] +6
TaBid H-Mad/ 10

9040 FOR I=1 TO L0:D=INT (X¥RND (0 +i)
25858 P=(I-1)XH+40p—1:IF D= THEN B=1
256851 SZ251I,II=CHRS (D)

25852 A= (V-1)*IPIICoOSCOSZSdh, MDY

15854 IF C)127 THEN C-C-124:5Z5(A,A)=C
HRS ()

Z5860 MEXT I:IF @<l THEM 25550

15870 PEM=PKMINT 150=RNE (8] -25)

15838 PIH-PSHELINT (ZO0%RNDCB) =180)
256498 POH=POMTINT (5080EXRED (D) —25008)
151608 PFPIRT LLOXRNDCB))/10+0.1

15418 PEP-INT (LO®RND(O)) /1848.1

15120 IF PEMCIZO THEN PEHM=I1Z8

75138 IF PEKN)9I8 THEN PER=%30

25148 IF PSH(S6D THEN PSH-S&d

25150 IF PSM:132@ TmoN PSM=13ZB

25168 IF UpHI7E0@E THEW POM-73BA8
25178 IF PDM*285780 THEM PDM=IBS780
25550 IF JOOWIARE(UIAFOCWMI =8 THEW BSIW
1°1

75555 RETURN

11080 DATA 162,162,136,176,162,121,162
;A8 162,162,108, 108, 162,182, 188,116, 1
62,116,198 ,1036,162,182 217 .544,162,162
11018 DATA 16Z,162,08,9,0,08,162,162,116
yA136,08,162,182,217,162,162, 168, 188,81
87,188,176, 162, 162.8,8,217

Flbiw bata z17.8,8,162,162. 162,162,080,
.ﬂ,.

J2740 T 1?7 (M-U-L:RESTORE 1599947 TIV):
REGE HIzF

IZ741 7 IMS(ME2241 NW22427) ;" [“;N223%;
ll-lll:?

1I742 7 “Chefredakleur *;MAMES (R%1f+L,
KExig+igd:? :7

12741 RETURNM

12750 POKE 559,.0:POKE DL+Z24,144

J2?51 RESIQRE 12752

32752 FATA 72,173,198,2,105,50, 144,24,
200,16%,0,141,27 268,104, 64

' 12753 FOR I-1536 TO ISS1:READ D:PONE I

SEEMERT I
32754 POKE 512,0:POKE 513,6:POKE 1791,
0:POKE 54286, 197 :PONE 559,34

12755 PUSITiON 8,21:7 “EUTHETELE
IETEE" : RETURN

317756 GOSUB 15088

F2757 IF D(Y155 THEM 12756

32758 FOR I=15 TO @ STEP -8.5:50UND @,
255,18, T:500ND 1,254,108, T:NEXT T

12759 SOLND @,08,0,0:500M0 1,0,0,0:RETU

RN

32768 POKE 559 ,.8:FO0KE DL, 1:POKE DL+1,2
B1:PDKE BL4Z,B

12761 RESTORE ZZI76Z:FOR I-1lbobd4 TO 1673
*READ D:PONE I, D:MEXT I:PONE 1677, Uti6
32762 DATA S1,48,44,37,44,37.50,8.0,.4
2763 FOR I=1 10 1@iH=iv-L}#1@+1:0=4%C
[MAMES (X, H)):IF D>127 THEM D=D-178
32764 1F D}-1 aMD D{I2 THEN D=D+G64:GDT
0 J2766

12765 IF D31 aMD D{96 THEN D=D-IZ
J2766 FOKE 167341 ,0:MEXHY L

12767 POKE 559,34 :RETHRN

Neue Spiele fiir Atari

Weihnachten riickt unauf- Die interessunteste Porspek-

bracht: Atlantis, Slotmachine,

Diie Story wird Thnen in Form

haltsam niher und es wird Zeit,
ginen Blick auf die neu erschie-
nenen Computerspiele zu wer-
fen. Gerade fiir Atari-Compu-
ter waren in letzter Zeil wenig
MNeuzuginge 70 werbuchen,
worhl eine Folge der labilen Fir-
menpolitik, die den griBeren
Softwarchiusern wenig Ver-
tranen in die Zukunft gab. Das
crscheint sich nun grindlich ge-
andert «u haben. wovon man
sich schon durch cinen Besuch
beim Softwareladen wm  dic
Ecke iiberzeugen kann,

tive ist das neve Softwarehaus
AXIS in Hamburg, daswon fril-
heren Mitarbeitern der Soft-
warcabieilung  von  Atan
Deutschland gegrimdet wurde,
Schwerpunkt der Arbeit dieses
cingespiclten Teams sind quali-
tativ hochwertige deutsche Pro-
gramme, schhicBlich muf ja
nicht immer alles aus den USA
seim,

AXTS Computerkunst, soder
volle Mame, hat gleich cin pan-
zes Bindel von Programmen
fiir ATARI auf den Markn ge-

Cromwell House, Hotel, My-
thos und Cavelord.

Ailantis

Programmiert von Gilnter
und Brigitte Mahle, zeigl dieses
Grafik-Adventure, dall deut-
sche Programme durchaus mit
amerikanischen Produktioncn
mithalten kdnnen. Wie alle
AXIS-Programme, stellt sich
Atlantis in ciner rechl phanta-
siereich aufgemachten, Schall-
platten-Ahnlichen Verpackung
vor, in der man zwei beidseitip
beschriebene Disketten findet.

eines Briefwechsels auf der In-
nenseite der Hille prisentiert:
In ciner verstaubten Bibliothek
wurde gine alte Karte des sa-
genhaften versunkenen Konti-
nents Atlantis gefunden. Sofort
macht sich cine Gruppe von
abenteverlichen Gesellen  auf
den Weg dorthin, allerdings
kehten die mutigen Leute von
ihrer Expedition nicht mehr zu-
riick. Mun ist es an Thnen, wei-
tere Erkundungen zu unternch-
men, schlieflich warten sagen-
hatte Schiiize in den Tiefen des



. der untere Teil der Texteingabe

gewidmet ist, Erfreulichcrweise

versteht der Parser von Altantis

nicht nur die dblichen Zwei-

L Worl Kommandos,  sondern

kommt auch mit “Ziehe den
Anzug an™ klar,

Slotmachine

Wer ein grafisches Meister-
werk in seine Softwarebiblio-
thek aufnehmen mochte, der
hat mit Slotmachine, ciner Si-
mulation eines Geldspielauto-
maten, den richtigen Griff ge.
tan. Christoph Schulte-Venn-
bur, ein Meister der Hi-Res
Grafik, der dbrigens auch den
Vorspann  der  AXIS-Pro-
g1 programmiert  hat,
zeichnet hier verantwaortlich.
will nicht zuvicl verspre-
chen, aber hier wurden wirklich

Neben den rotierenden Wal-

Zen des einarmigen Banditen
sind sogar viele der einzelnen
Bilder noch in unabléssiger Be-
Wegung. Zur Becinflussung ha-
hen Sie Start- und Go-Tasten,
imit der die Walzen angehalten
ind wicder in Bewegung ver-
ilal werden koonen. lch per-
uinlich muB allerdings zuge-
peri, datl ich kein grofler Fan
ion Spiclautomaten bin, und
iher finde, dafl SLOTMA-
LHINE keinen lang anhallen-
ien Spiclreiz bietet. Aber viel:
gicht geht es Thnen anders,

Cavelord
ﬂMr Cavelord mdchte ich

gine Wertung abgeben, da das
aogramm - schlielich von mir

'Es kommt immer mal wieder
i, dal in emnem Programm
& tine oder andere Taste nicht
pitzt werden soll oder darf.
ieses klcine Programm nutzt
b Fihigkeit der neuen
ARI Computer und erzeugt
Be iene Tastaturbelegungsta-
fle (1606-1792), die einige
ilen mit neuen Funktionen
egl, aber den groBten Teil
;- dhrt 1881, Natirlich kann

kleinen Eindruck von diesem
Spiel bekommen.

Cavelord spielt in einer Welt
der Hiohlen, in der ein boser
Zauberer die Krone Dalanar
gestohlen und in drei Teilen
versteckt hat, Sie selbst sollen
in der Rolle cines mutigen Rit-
ters, der aul cinem feuerspeien-
den, fliegenden Pegasus durch
die Héhlen reitet, die Krone
wieder besorgen, Kein lzichies
Untertangen, denn alle Krifte
der Matur sind gegen Sie. Vul-
kanausbriiche, Blitze und Lawi-
nen sind nur ein Teil der Aben-
teuer, die Sie in diesem Action-
Adventure zu bestehen haben,
Cavelond arbeitet mil einem
rollenden Bildschirm, so daB
Sie auch den umgebenden Teil
der sich in immerwihrender
Bewegung befindlichen Hah-
lenwelt sehen.

In Zukunfi

Bei AXIS sind schon wieder
einige frische Programme in
Arbeit: Mord an Bord, ein
neucs  Krimi-Abenteuer; My-
thos Ll; Memobox, eine Ver-
besserung des beliebten Kartei-
kastens; Sercamis und Schrek-
Kenstein, ein ncuartiges Ac-
ton-Adventure, in dem zwei
Personen mit Hilfe eines zwei-
fach scrollenden Bildschirmes
gleicheeitiz  spiclen konnen.
Aber davon werde ich Ihnen in
ginem weiteren Artikel berich-
ten.

Arnolasofi
ca. 71— bis 80— DM

Besugsquelle:
Preis:

Peter Finze|

- Neue Atari-Tastatur

man auch alle Tasten total ncu
definieren (Ausnzhmen: Con-
ol 1, Break, Reset, Option-
Help, Shift, Control). Damit
der Computer nun wci, wo die
neue Tabelle liegt, mufl man die
Vektoren 121, 122 auf die Ta-
belle setzen (im Maschinenpro-
gramn),

Der Code, den man in der
Tabelle ablegen muli, unter-
scheidet  sich - vom normalen

133 das Zeichen *:7
134 das Zeichen ™.
135 Tastatur-Klick einfaus
136-140 Cursor hoch, runter,
links, rechis
141 Cursor obere Home-
Position
142 Cursor untere [ Tome-
Position
143 Cursor an den linken
Rand
144 Cursor an den rechiten
Rand

Die Tabelle ist nach folgen-
dem Prinzip aufgcbaut: Wenn
eine Taste gedriickt wird, dann
sieht der Computer in der Ta-
belle unter ciner bestimmten
Adresse nach. DerWert, dener
dort findet, gibt das Zeichen an,
das er dann bearbeitet und in
den meisten Fillen quch auf
dem Bildschirm darsiellt. Im
Gegensatz zur Zeichensatzéin-
derung wird aber nicht nur ein
anderes Zeichen darpestellt,
sondern auch verarbeitet, wenn
Z. B. in der Adresse fiir die Ta-
ste O der Wert fiir das Zeichen
W steht, dann reagiert der
Computer, als wenn die Taste
W gedriickt worden wire,

Dic Tabelle ist folgenderma-
Ben aufgebaut (0=Anfang der
Tabelle, 1=zweite Adresse der

Computer Kontakt 1/86 ATARI &
- Meeres auf ihre Entdeckung.  selbst stammt, Im dbrigen war ASCCI-Code  in folgenden  Tabelle usw. Adressen, die
Wice dblich bei GrafikiText- Cavelord aber auch schon cin-  Punkten: nicht benutzt werden, sind weg-
adventures ist der Bildschirm mal das Thema eines Artikels 128 Taste wird ignoriert gelassen):
zweigeteilt: In der oberen von Thomas Tausend, so dab es 129 invertiert die Angabe O=L, =], 2=;, SwK, 6=+,
Hilfte wird Ihnen cin farhiges keciner langen Rede bedarf. 130 GroB/Klein 7=, 8=0, I10=P, 11=U.
Bild des momentanen Aufent-  Viellcicht erzible ich Thnen 131 CTRL-Festrastung 12=RETURN, 13=1, ldm-,
haltortes prisentiert, wihrend kurz die ETIII‘_‘,I.. daf Sie einen 132 End-of-File {C’J.'RL-E:' 15mm, 6=V, 1B=C, 21=B.

=X, B3=Z, 24=4, 263, 27=,
28=ESC, 29=5, 30=2, 3i=1.
31=,, 33=5PACE, 34=_, 35=N_
37=M, 38=/, 39=ATARI.
40=R, 42=E, 43=Y, 44=TAB,
45«T, 46=W, 47=0, 48=9,
50=0, Si=7, 52=DELBACK.
53=8, Smc,  §55=, St=F,
57=H, 58=D, 60=CAPS, 61=G,
62=8, 63=A

Fiir die Zeichen, die mit Shifi
erreicht werden, muB man 64
hinzuzdhlen, fir die mit Con-
trol 128.

Das Maschinenprogramm ar-

beitet folgendermaBen:

1. Alte Tabellen in neuen Spei-
cher kopieren.

2. 5 neue Tasten verfindern.
CNTL-Return = Cursor lin-
ker Rand

SHIFT-Return = Cursor
rechter Rand
CNTL-Atari = Cursor
Home oben
SHIFT-Atari = Curmsor
Home unten

CNTL-Space = Klick einfaus

3. Vektor fiir Tabelle neu set-
2L,

4. Wicderholungsrate neu set-
zon.

5. Zum Basic

Heiko Dillemuth

1@ FOR =@ 1D o3

28 NEXT 1

48 RER .
5@ ReN .
78 POKE 2,1

75 POKE 3,6
B0 POKE 9,2

13 READ MIPORE 1536+1,A

30 DATA 184,162,8,189,81,251, 157,44 6,
232,224, 192,708,245, 142, 0

35 DATA 1BB,52,6,232,189,52,6,153, 64, b
1232,224, 12,208,241, 149, 44,133,121, 169
16,133,122, 169,3,141,218,2

=M IEDERHOLUNGSRATE

45 DATA 189,25,141,217,2,188,12,D

= TASTENVERZOEGERUNE

55 DATA 154,128, 161, 137,148, 144,74

60 DATA 145,147,142, 143, 143

L70 REM ® Atari SOQ/BORNL/I3MIE  +

180 REW € unter DDS 2 o. DOS 2.5 &
208 REM # Mach RUN mit A=LIBR{1S34) #

218 REM woder BYSTEM RESET starten,s
230 REM ® POKE 2,1 RESET neue Tab, #

248 REM # POKE 2,31 RESET alte Tab.®
25D REM ® POKE 9,1 RESET Morm. Tab.®
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PETER'S
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Bit-Map Grafik

Das Thema dieser Assem-
blerecke geht auf eincn Leser-
brief von A. Schmitz aus Bonn
zuriick, der sich gine genauere
Betrachtung der hochauflisen-
den Grafik gewiinscht hatte.
Hierzu lesen Sic dicsmal, wie
GRAPHICS, PLOT und
DRAWTO-Befehle in Maschi-
Ilt:n‘ipl‘ﬂﬁi]'ﬁ angesteuert wer-
den.

Wie gewohnt, soll der Ein-
satz dieser Belehle gleich an ei-
nem konkreten Beispiel de-
monstiert werden. Dazu wollen
wir ein BASIC-Programm di-
rekt in ein  Assemblerpro-
gramm wmwandeln, wenn Sie
sowollen, erledigen wir also die
Arbeit cines Compilers. Kilrz-
lich bin ich in einer englischen
Zeitschrift (Atan-User, Aug.
B5, "Mandala™) auf ein nctics
Gralik-Demo  gestoBen, das
gich hervorragend fiir diesen
Zweck eignet, Dieses Basic-
Programm, das Sie aus Listing |
entnehmen  kdmnen, zeichnet
einen von vier Hypeibeln be-
grenzten Kirper, der interes-
saplerweise nur durch gerade
Linien erzeugt wird. Tippen
Sie’s doch gleich mal ein, es ist
recht kurz und lohnt sich be-
stimmt, Damit auch alle Gralik-
Befehle vorkommen, habe ich
noch einen Fill-Befehl {mit dem
mysteriosen XIO-Befehl) Fir
den Hintergrund ¢ingebaut.

Compiler per Hand

Dicses Programm soll nun in
voller Schinheit in Assembler
umgesetzl werden. Ein erster
Schriw in diese Richrung ist die
Programmicrung cines Satzes
von Unterprogrammen, die die
Funktionen der Basic-Befehle
GRAPHICS, POSITION,
PLOT und DRAWTO simulie-
ren. Und das ist gar micht so
schwer, denn das Betriebssy-
stem des Atari-Computers erle-
digt fast alles filr uns.

Die den Lesern der Assem-
blerecke bestens bekannte CT1O
(Central Input/Output) Funk-
tion greift uns auch hier unter

die Arme. ClO-Funktionen,
ceren Anwendungsbercich
vom Diskettenbetrieb bis zur
Abfrage der Tastatur reichl,
umfassen das  Offnen  und
Schlicfen cines Datenkanals,
Ein- und Ausgabe von Dalen
sowie einige diverse Spezial-
funktionen. Speziell auf den
Displav-Handler {also den Teil
des Betrichssvstems, der die
Grrafik-Modi umfaBt) angewen-
det, bedeutet das folgendes:
Der GRAPHICS-Befehl wird
durch Offnen eines Kanals auf
den Display-Handler bewirkt,
pewdhnlich wird dazu der
10CH 6 verwendet. Dhe Gralik-
stufe wird dabei in die Ausil-
liary-Bytes des |OCHs cingetra-
gen; hier sind noch einige Bit-

Epielersien notig, um Split-

Screens und dhnliches zu be-
riicksichtigen, Wie es'im Detail
gemacht wird, konnen Sie dem
Assembler-Listing 2 entneh-
men.

Grafik-Cursor

Grundlage der CGrafik-Pro-
grammierung st der- POSI-
TIOM-Befehl, mit dem der
Cursor, der in den Bit-Map
Grafikstufen unsichtbar ist, an
eine gewinschte Stelle gebracht
werden kKann. Der Einfachheit
halber werden im Demo-Pro-
gramm in Listing 2 nur X-Posi-
tionen von U bis 255 zogelassen,
so da8 die Ubergabe der Koor-
dinaten im X-Repister (Ab-
stand vom linken Bildrand) und
im Y-Register (Abstand vom
oberen  Bildrand)  erfolgen
kann. Somit kann ein GRA-
PHICS 8 Bildschirm, der iber
320 Bildpunkte in horizontaler
Richtung wverfiigtl, nicht voll-
standig angestevert  wenden.
Fiir alle anderen Modi ist diescs
Konzept jedoch voll ausrei-
chend, und falls Sie trozdem
den Drang haben, unbedingt
GR. 8 zu verwenden, so kénnen
Sie noch den Akku zur Uber-
gabe des h&herwertigen Bytes
der X-Position verwenden, das
dann in COLCRS+1 ($56) €in-
getragen werden mub,

PLOT

Mit Hilfe des eben beschrie-
benen POSITION-Unterpro-
grammes kdnnen wir uns nun
schon an die Ausgabe cines
Punktes am Schirm wagen.
Wiederum soll diese Aufgabe
emem  Unterprogramm  aber-
tragen werden, das Sie leicht in
eigene Programme lbernch-
men konnen, Nachdem Sie be-
teits wissen, dal der GRA-
PHICS-Befell auf ein OPEM-
Kommando des Betriehssyste-
mes suriickgefithrt wird, kin-
nen Si¢  auch f(olgern, dab
PLOT-Befehle cinfach durch
Ausgabe cines Wertes (der
Farbe) auf den durch GRA-
PHICS gedffneten TOCE erfol-
gen. Genau nichlig, nur @uvor
miissen dic gewiinschten Koor-
dinaten per X- und Y-Register
durch dhe POSITION-Routine
festpelegt werden. Dic Farbe
wird aus der Speicherzelle
ATACHR entnommen, in der
z. B. auch BASIC den Wert des
letzten COLOR-Befehles auf-
bowahrt,

DRAWTO

Fast noch einfacher ist das
Zichen wvon  CGirafik-Linien.
Wieder mull der Endpunkt der
Linie durch cinen POSITION-
Aufruf festgelegt werden. Als
Anfangspunkt wird dig intern
gespeicherte Position des letz-
ten Grafik-Befehles werwen-
det. DRAW isl gine Spezial-
funktion des Display-Handlers
und wird mit dem CIO-Kom-
mando CDEAW (511) ange-
sprochen, Dic Farbe der Linic
wird wieder durch ATACHR
hestimmi.

Achtung
Atari Club

Der  Awari  Computerclub
Walsum besteht ans 3 Mitglie-
dern. Der Monatsbeitrag be-
trigt 3.~ DM. Dafir erhalten
die Mitglieder jeden 2. Monat
ein Info, das durchschnittlich 4
— 100 Seiten stark ist. Als Mit-
glied kann man Programme ats
der Clubbibliothcek tauschen
bzw, ausleihen. Die Mitglieder
helfen sich untereinander bei
Problemen aus.

Christian Leers
Kaiserstrate 216

4100 Druisburg 15
Telefon 0203 /4913 %0

FILL

(sanz dhnlich zu IDRAW ist
das recht eigenwillige Fill-Kom-
manda, das nicht, wie bei ande-
ren Computern, eme belichige
umrandete Fliche einfirbt,
sondern nur eine Fliche in hori-
rontaler  Richtung  zwischen
Fwei Linien ausfilllt. Da die we-
pigsten Leute sich mil dieser Ei-
genarl des Afan Betnebssy-
stem auskennen, sell hier zuerst
die Arbeitsweise erlautert wer-
den: Xum Zeichnen eines belie-
higan Viereckes beginnt man
mit der rechien Begrenzung,
angefangen von der rechten un-
terem Ecke, in dic rechte obere
Ecke geplottet. und schlicBlich
der DRAWTO-Befehl zur lin-
ken unteren Ecke durch den (in

BASIC mit X10 18... aufgeru-
fenen) FILL-Befehl ersetat,

Fill selbst zeichnet eine Linie
vom letzten gespeicherten bis
Zum nen angegebenen Punke
und fillt die jeweilige horizon-
tale Linic (nach rechts) solange,
bis ein Punkt mit ciner Farbe
ungleich Null angetroffen wird.
Wie Draw ist Fill ein Spezialbe-
fehl des Display-Handlers, der
aber CIO mit dem Befehlscode
CFILL (%12, daber auch XIO
18) aktivicrt wird. Dic zum Fiil-
len benutze Farbe wird der
Speicherzelle FILLDAT
(32FD) entnommen. Im De-
maoprogramm  wird der Fill-
Routine die Farbe jedoch im
Akku iibergeben

Im Hauptprogramm des As-
semblerlistings (Label START)
sind als Referene die umgeserz-
ten BASIC-Befehle als Kom-
mentar angegeben, so dadh Sie
die Umsetzung leicht verfolgen

Atari und
Sinclair Club

Fiir diese beiden Computer
gibt es einen newen Club, der
Alpha 5.U A, Computer Club
n.e.V. heibt. Der Jahresheitrag
kostet 10— DM und alle zwei
Monate crscheint ein Clubma-
gazin, das 5. DM kosiet. Hier
bringen wir Kleinanzeigen, ein
Preisausschreiben. Tips und
Tricks, Scftwarevorstellungen,
Leserbriefe, Listings und vicles
mehr.

Alpha 5.U A, Compuler Club n.e, V.
Lutz Martschin

Postfack 49
JI5B Aerzen 1
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COLERS  EDU 53
C BTOLE  EOU 442

Positios
Frase-lash e

~ NCOUNT  EQU SD40E Fantwr-Twile
- WEYHC EQU  #DADA  Senchrondsierusg
I'HLI'FD EQU WDOOE Farbregleter |

- 4 Lonstant® des Semg-Frograsaes

L]
# COLOR 1y FOR: LAE==zRY 10 ..
L]

o 100 ETEP HCHHG TTa MEXT LAWF
{Eeendsng derFOR=-REXT Schieifed

Lba a1 ZOLOR L LDA LAUF Leufrariable
ETA ATALHE EEC
LO& ANY Schleife vor= EBC 4BCHRITT Schritt

BTA LAUF berelien
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kiinnen. Sie sehen, wenn man Das Assemblerprogramm ist
die  passenden  Unterpro- mit ATMAS-II geschrieben, Listi]lg 1
gramme hat, dann ist das gar kannaber recht leicht fur Atari- EEEREEREERERERRRRERRR R
micht allzu schwer, Ich konnte  Assembler oder MACG/HS um- ii'g ;E: ::;T:HE 11 "MANDALA"
mich jedoch micht zurickhal- gesetzt werden. Ich habe mir | - :
ten, noch einen Regenbogen vorgenommen, bei kiinftigen 120 REM
fiir den Hintergrund einzu- Assemblerprogrammen  zwi- 130 REM frei nach ATARI USER, Aug.B3
bauven. Das ist wirklich einer schen dem Atari-Assembler 140 REM #%##ddditd bt i i ansaanssnisses
der schénsten Effekte, den der  und ATMAS-TT abzuwechseln, 150 REM
Atari zu bieten hat, damit jeder ein Programm fiir 150 MX=79
Wenn Sic nun den Unter- 3’;"_“:“ Amﬂhlﬂ JWEHTI' 170 MY=47
schied in der Geschwindigkeit UDrigens werden dank der 180 SCHRITT=5
betrachten, mit der die Grafik = durchaus positiven Leserreso- 200 BRAPHICS T+1&
in BASIC und im Assembler- nanz auch zukun“lgﬁ\ﬁl[‘}Nl' i
pmg;amm aufgebaut wird, wer- Listings auf diesen Seiten er- 210 REM # FILL fuer Hintergrund
ek Sie: erketinei,. dabi dicser Scheinen. Unter anderem fragte 220 COLOR 3
gar nicht so urmwerfend ist, wie gin Leser an, ob ACTION! 230 PLOT 126,93
man das von einem Maschinen. WOhl auch fir den S20er er- 240 DRAWTOD 1246,0
programm erwartet hitte, L. Scheinen werde. Interessanter- 250 DRAWTO 32,0
ser der letzten Assemblerecke W2 habe 1'?'1 tatsichlich cin 260 POSITION 32,95
konnen sich dafiir schon eine Gerticht gehart, daB OSS be- ;
: 4 : £ . - 270 POKE 7&35,3
Erklirung zurechtlegen: Dadas  Teils an einer 520er-Version ar WE
Assemblerprogramm dieselben beitet. Wann die aber erschei- 280310 18,96,0,0,"8;
nutzt, geht's eben micht viel Sternen. 310 COLOR 1
 schneller, da das OS recht allge- ; g - 320 FOR LAUF=MY TD O STEF -BCHRITT
. mein programmiert ist. Wer Li- mcrmll?fh cf‘::: Ecm{: The- 330 PLOT MX-LAUF MY
nien in High-Speed zeichnen Memvorschau fir die Assem- 340 DRAWTO MX,LAUF
will, der muB seine eigenen, z. Floating Poi : ik Sec. 350 DRAWTO MYX+LAUF MY
B sncsicll sut cine G ke cating Point Arithmetik, Sec- =]
- e it Copy fi 360 DRAWTO MX,MY+MY-LAUF
ausgelegten  Grafik-Routinen  107-Copy fir 1050-Drives und
codicren. Aber das kinnte das Hardware-Timer. STO-URRNTO. M) =CAUF, MY
Thems einer weiteren Assem- 380 NEXT LAUF
blerecke sein, Peter Finzel 390 &0TO 390
L] L] - .
Listing 2 e aat E ot o
SCHRTITT §Ou 5 Hemrifitmakts L]
BAE WABED La res, Dermith Vs :E: 3 ;::11:‘r:"
SBC LAUF
il ik b st fan i II‘III‘I-IIIITIIIIIlI,l'.il-lI.II.IIl-II TRI
v LEBTING 3: : el et e
: B =Nap-REaEn s : Jemp-Frograse gelehnet siaen : P o
:‘ if MEREhieEARArENF [l Eyperoal=Kosrper L} :
: Ussetzung des BRSIC-Listings | :llilllll-lliIlll-lll-lIlll-lllllllilllilllll ::Ei ::F
| ihsspublery 4THAS=H] FETEE FINIEL : GRAPHICY T+la » ey
LR L R E R LT " o DF..TE "I‘L.MIHT
B START LD #7458 FRAPKILS 7, .
: 18EE=Berutkurs 155 GRAFHICS ganyen Scrwan LEY bm¥
}E:E: E:; :i:g o COLOR 30PLOT 128,95 tfﬁ )
ICBRZ  EDG 4344 : By aic. g
ICEAN  EQU #30% ETa ATACHA COLOR 7 50 DRAN
:E_:L“ i:gt ilg:: ::;: :;:a Rt::Llc: susfusllaw, * s i e
In gan die L SR AT =1
fEles cagasis ] Az EHAR Rk s - Lon e
T T e S e : DRAWTE L2 0:DRANTO 32,8 :::: falett AY+HY
» C10-BEfehls auh. ALy i
3 B3 BHI
e iy e e
B M o et g i
e R S ¢ POKE 78%,3:PUSCTION 33, 580K0008,88,0,0,%5; " LO& #HE
L, O T i ariinatac) shin : twifd duareh FILL stmds slaganter! :EE s
LDA ATACHA Farbhm wim ORAN TAY
FILCIAT EOU S3F  Fache fuse FiLI S LET
EOSCRE EQU @34 Cursoer - I“ FILL
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ata LAaUF aiviehen LDA ®EDEVICE Imager aud Deelce- 5TA TCBLH I

HCS FORWIT mach nicht derkig-? STR ICBAL 0 bereicEnung LOA ATACHR Aktuellie Farbe
+ LDA WSDEVICES 238 43R ELEY
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Was lag naher, alsdemneuen  den also per Mamen und nicht  schon auf Trab bringl. Damit  hengen  BASIC-Programme

1E30XE-Computer gine eigeneg
Basic-Yeorsion  mabBzuschnei-
dern, die alle Vorzige des mit
128 KBvte reichlich bemesse-
nen Speichers auszunutzen ver-
mag? e amerikanische Firma
058, von der aoch das ur-
springliche  ATARI-BASIC
und  das DOS 2.5 stammt,
konute bereits kurz nach der
Einfihrung des 130XE mit ei-
nem solchen Super-BASIC auf-
warien.

Meben der Fihighkeit des
nenen BASICs, den ganzen
Speicher des 130ers zu verwal-
ten, wurde aber asch der Be-
fehlsumiang mit AuBerst lei-
stungsfithigen Befehlen aufge-
stockt: SORTUP und SORT-
DOWN kinnen ganze Felder
von Vanablen (String und nu-
merisch) in cinem Arbeitsgang
sortieren,

Mit PROCEDURE, LO-
CAL, CALL und EXIT sind
Unterprogramme nach Art von
Pascal oder ACTTION! méglich,
die mit lokalen Vanablen und
der Ubergabe von Parametern
arbeiten. Beispiclsweise kiinnle
eine Unterroutine zum Aus-
druck einer Liste mit CALL
"Liste™ USING N aufgerufen
werden, PROCEDURES wer-

wie In GOSLB per Zailennum-
mern aufgerufen, wobei aulier-
dem eine Ubergabeméglichkeit
fiir Parameter besteht.

Drie Variable N im Beispiel ist
nach dem Awufruf eine lokale
Variable der Prozedur "Liste™,
deren Went im  Hauptpro-
gramm durch das Unterpro-
gramm nicht beeinfluBi wird,
Will man das Ergebnis einer
Prozedur im Hauptprogramm
weilerverarbeiten, mub  man
die lokale Variable per EXIT-
Befehl {der die RETURN-AR-
weisung ersatzt) zurickgeben.
Diese  zusitzliche LUhilerpro-
grammiechnik (natiirlich gibt es
nach wig vor auch GOSLUR und
RETURN) arbeitet so cffektiv,
dali man sogar rekursive, d. h.
sich selbst aufrufende Unter-

programme  damit  schreiben
kann.
Selbstverstindlich ~ umfaBt

BASIC XE alle Belchle des
schon langer am Markt befindli-
chen BASIC XL, Darunter fal-
len Player-Missile Befchle,
komfortable Ein-/Ausgabe Be-
fehle wie PHRINT USING,
WHILE-Schleifen, IE-ELSE
Verzweigungen sowie den un-
bezahlbaren FAST-Befehl, der
gin BASIC-Programm ganz

wiiren wir wieder mal bei mel-
nem Lichlingsthema, der Ge-
schwindigkeit. Und da hat BA-
SIC XE wirklich ciniges 2u bie-
ten, micht zuletzt der “"Fasit-
Math-Routines™ wogen
{schnelle Arithmetik). Ob Sie
es glauben oder nichi, aber ein
bei uns in Bayern beliebles Kar-
tenspiel multc unter BASIC
XE tatsichlich abgebremst wer-
den, da sich der Cursor nicht
mehr unter Kontrolle halten
lieh. Ich glanbe,; das spricht [y
sich,

Extended Memory

Etwas merkwiirdig st dage-
gen die Verwalmng der 128K.
Hicr wurde eine feste Auftei-
lung in 64K Programmspeicher,
der vollstandig im soz. "Extéen-
ded Memory” liegt, und in ca.
32K Variablenspeicher vorge-
nommen. Diese Speicherkonfi-
gurstion wird erst nach Eingabe
des  EXTENDED-Befehles
eingerichtat, vorher gleicht die
Speicherbelegung dem norma-
len Basic., Auf dicse Weise kin-
nen Programme vom normalen
in den erweiterten Modus iiber-
nommen werden. BASIC XE
ist vollstindig aufwirtskompa-
tibel mit ATARI-BASIC und
BASIC XL, so daf Sie alle bis-

mit nur wenigen Ausnghmen
auch unter BASIC XE betrei-
ben kinnen: BASIC XE lhufi
ibrigens auch auf enam S00 -
XL, nur isl ¢ben der EXTEN-
DED-Bcichl micht vorwend-
bar,

Liistipe Bugs

Leider ist BASIC XE nichizo
perfekl, wie man cs bisher von
Produkten der Firma OS5 ge-
wohnt war, Es scheint, daf sich
die Eile, in der BASIC XE ent-
wickell wurde, auch aul die
Sorgfalt ausgewirkt hat. So sind
mir bereits in der kurzen Zrit
von zwel Wochen, inder ich das
BASIC XE zum Testen zur
Verflgung hatte, rwei mehr
pder minder unangenshme
Bugs aulgefallen. Erstens ar-
beiten in der von mir getesteten
Version (4.0} simthiche Expon-
entialfunktioncn bei negativen
Argumenten nicht richtig, da
EXP (1) stets das falsche Er-
gebnis 0 liefert; Noch schlim-
mer ist der zweite Bug: Die im
normalen Modus ohne Kum-
mer funktionierenden Iokalen
Vanablen liefern im Extended-
Modus plotdich falsche Ergeb-
nisse: Wirklich drgerlich! Zum
Glick im Ungliick sind alle
Fehler im HAM-Teil vom BA-



er Kontakt 1/86

ATARI

73

XE, so dal bishcrige Besit-
et mit cinem Updats durch
ine Diskette rechnen kdnnen.

s bringt mich aber gleich
ndchsten Punklt meiner
¢ War BASIC XL durch
Einsatz der Super-Car-
{las sind 16K Steckmo-
die nur 8K Speicher bend-
) wirklich eine runde Sa-
%0 mul man hei BASIC
cinige Abstriche machen.
~1 C XE befindet sich zwar
uch in einer Super-Cartridge,
irancht aber zusitzlich eine
kette, von der das File BA-
LE. OS5  beim Kaltstart
geladen wird, Dicse Ex-
gions brauchen zwar keinen
tzlichen Speicherplatz, da
wasi “unter” die Cartridge
das Betriebssystem geladen
; aber die Eleganz von
ASIC X1, ist doch dahin.
£ abpeschen davon, daB
dic speicherplalzspurende
ion des DOS XL (auch von
) nichi mehr verwenden
Eann, was den Wert von BASIC
AE aul cinem 80MXL betrichi-
lich mindert.

3 Ingwischien  diirften  schon
-1. ige ATARI-Besitzer zumin-
dest die Vorabversion des ST-
¢ BASIC in Hinden halten. Wer
sallerdings  nur die vorlaufige
| ATARI-BASIC- Referenzkar-
Vlen als Literatur verwendet, ist
(o lange nicht vollstindig in-
‘formiert. AuBer den hier ge-
cngnnten 140 Befehlen und
‘Funktionen kennt das BASIC
und dabei auch schon die Vor-
“bversion) einige weitere Be-

CLEARW x lGscht Window

(%, Dieser Befehl ersetzt das

\CLS (Clear Screen) baw. GRA-
PHICS () anderer Computer,

- FULLW x dehnt Window x
tiber den ganzen Bildschirm
aws,

Fir beide Befehle sind fol-
Eende x-Werte sinnvoll:

Wert Window

i EDIT

1 LIST

2 OUTPUT

3 COMMAND

GOTOXY s,z entspricht dem
POSITION-Befchl der 5-Bit-
ATARIs. Der Ausgabe-Cursor
wird an die ibergebende Spalte

Als Dokumentation «u BA-
SIC XE wird ein recht ordentli-
ches Biichlein mitgeliefert (na-
tiirlich in Englisch), das auch
vicle Beispiele enthilt, Ich muf
allerdings noch hinzufiigen, dal
mir dic friheren Ringordner,
die wahrscheinlich dem Rotstift
zum Opfer fielen, besscr pefal-
len haben. Die konnte man be-
ruhigt neében den Computer le-
gen, ohne dall sie einem dau-
ernd vor der Nase zugeklappt
sind.

Wenn Sie vorhsben, ein
wirklich lingeres Programm zu
schireiben, sei es nun cine Buch-
haltung oder ein Lagerhal-
tungsprogramm,  dann kann
BASIC XE durchaus gecignet
fiir Sie sein, Vuorausgescizt, Sie
haben einen  130XE. Alle
BOOX1 ~Besitzer sind, so glaube
ich, mil BASIC XL besser he-
dieni.

Bemugsquelle:  Compy-Shop

Preis: DM 248 -

Disk plus Steckmodul

System: ATARI 13XE,
SINXL mit Einschrinkung

Peter Finwal

‘Neues vom 520ST-Basic

und Zeile beweg! ein nachfol-
gendes PRINT erscheint an die-
ser Stelle.

FILL sz fillt the Fliche, in
welcher der mit s und 7 liberge-
bene Punkt licgt, mit dem zuvor
durch COLOR definierten Mu-
ster,

Fir dic Tonerzeuging sind
dic Befehle SOUND bew.
WAVE zustindig. Derzeit bin
ich mir allerdings noch nicht
ganz Gber die erforderlichen
Parumeter im Klaren.

Wer dus BASIC seines 5T
nach weiteren Befehlen durch-
forsten will, dem sei folgender,

dufierst  primitiver “ASCIL-
Dump” empiohlen;
SFULLW 2
N FOR N=401000 TCr 2 1NNK)
200 PRINT CHR$(PEEK.(N)):
MINEXTN
Die Bildschirmausgabe kann

man ibrigens auch anhalien,
wenn - man  eines der Drop-
Down-Menis antippt. Machfol-
gend haben wir noch ein paar
kleine BASIC-Grafik-Demos
abgedrucki.

Thisimas 1000

Demo 1
5 FULLN 2
18 FARBE = NOT FARBE

15  COLDR 1,B,FARBE,1,]
28 for n=@ to 54D step 5
3 lined n,B,s88-n,400

@ next n

58 for n=d to 4B step 3

&8 linef 449,n,8,488-n

7 nextn

B8 Q07D I8

Demo 2

C REN (c) by Thosas Tausend
I8 FULLW 2

13- color 1,0,1,0,8

20 CLERARN I

25  FOR D=1 TO 4

38 RADIUS = RND #5B +35@

42 FOR N=@ 1D 5.2 BTEP .2
8 E=BININ)eL1RR: I=COBIH) = B0
6@  CIRCLE 38@+B,208+1,RADILS
78 MEXT N

B NENT D

9 BOT0 29

Demo 3

i@ FULLW ¥

28 CLEARW 2

3 RADIUGE = IBR

4  FOR N=B TO o.2 BTEP .2

45 RADIUG=RADIUG-1

58 BeSIN(W) #1098 I=COSINI ¢ 104
52  FARBE=FARBE+{:1F FARBE=20 THEM FARBE =B
38  color |yl,@,farbe,2

48  PCIRCLE 3BB+5,208+1,RADIUS
65  IF RADIUS=8 THEN BOTO 9@
T8 MEXT N

0 GOTO 4@

9%  B0TO 2
Demo 4

| tullw 2

7 clearm 2

B tor n=l to 24 step .2

I3 color LN, IN,2

@ pellipse n#d@,sinin) 41584288, 2bs (sinin) e50) 428,30
8 nexton

@  qoto 1@
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SM-Text 520

Die erste Textverarbeitung fiir den ATARI 520ST

Nachdem GEM-Write, das
Textverarbeitungsprogramm
von Digital Research, das ja
nach Fertigstellung zum Licfer-
umfang des 515 echiren soll,
noch  micht  ausgeliefert  ist,
diirfte SM-Text 520 wohl die er-
ste reine Textverarbeitung Fir
den 520er sein. Der Kaufer er-
halt SM-Text in einer stabilen
Kassette mit einem Handbuch
in Ringheftung.

Die Ladeprozedur ist aller-
dings etwas umstindlich gera-
ten: Inhaltsverzeichnis aufru-
fen, MANAGER.PRG anklik-
ken, Option "Anwendung an-
melden” aktiviersn, Parameter
"TOS" anwihlen, "OK" klik-
ken und MANAGER.PRG
schlieBlich mit einem letzten
Doppelklick starten. Einfacher
gestaltet sich dieser Vorgang,
wenn man MANAGER
PRG in MANAGER.TOS
umbenennl (emnfach den MNa-
men mil der INFO-Funktion
des  Datei-Menis  &ndern).
Wenn man nimlich ein File mit
dem Extender ™. TOS" doppelt
klickt, so wird dieses eingels-
den und auf TOS-Ebene pestar-
tet.,

Nach dem Einladen findet
sich der Benutzer vor einem fast
leeren Bildschirm wieder, Wig
gesagt, SM-Text 320 arbeilet
auf TOS-Ebene, was bedeutet,
daB man seine Maus gotrost
wieder in den Kifig setzen kann
und Windows, Drop-Down-
Menis und Symbole erst gar
nicht suchen brauchi.

Die vberste Zeile wird der et-
was  erfahrencre  Computer-
freak sofort als Statuszeile ent-
larven: Zwei Zihler »eigen hier
dic aktuelle Cursorposition an
und verschiedene Buchstaben
geben Auskunft iber die Ver-
figharkeit der wverschiedenen
Funktionen. In der Mitte dieser
Zeile ist Platz filr Warnungen
und Mitteilungen, die jo nach
Bedarf eingeblendet werden (z.
B. Textende),

In der nichsien Zeile finden
sich einige Punkte und Number
("E")-Symbol, welche die Ta-
bulatorposition reprisentisren
Am untersn Rand des Bild-
schirms ist ein Abbild der 10
Funktionstasten des 51 7u se-
hen, worzul deren jeweilige Be-

legung  abgebildet ist. Wem.

Kiirzel wie BEARB., DISK,
MO usw. nicht ausfithrlich
geoug sind, der kann jederzeit
mit den Tasten ESC oder
HELP ein¢ ausfihrlichere Fr-
klirung cinblenden, die von
Diskene nachgeladen wird.

Als Beispiel fiir den Komfort
von SM-Text machte ich einmal
die Cursorbewegung erwas de-
taillicrter vorstellen: Auber mit
den Pfeil- und der Tabularor-
T'aste kani der Cursor mit Hilfe
der Funktionen “Sprung hori-
zomtal™ bzw. "Sprung vertikal”
auch um Worte, Absitee, Sci-
ten und um zuvor markjerte Be-
rciche bewept werden. Matiir-
lich kann dic Schreibmarke
auch an Text- und Zeilenanfang
bew, Zeilenende gescizi wer-

HHNSFEE

-----------------------------------

Fozn) Iurweck durch belishige Taste,.,

Bnzelgen der Huske zur Einstellung der Dreckparancter,
Rusgabe des Textes auf den Drucher beginnt.

brusdnened dneashilen, Text wird nicht oedruckt.

dulonatischer Randawsgleich . oio0ie)
Ausdruech awf? Einzelblaettern
Aezahl der Rusgrocke .........000000)

PERAM radruckoss

Ausschnitt aus dem SM-Text 520

DRULKEN

den.  Alle  Positionierungen
werden mit den Funktionstu-
sten vorgenommen, deren je-
weilige Belegung ju  stindig
sichtbar ist, Das Auswendigler-
nen bew, Machlesen von CON-
TROL-Tasten-Kombinationen
wird so iberflissig.

Besonders  interessant  sind
auch die Moglichkeiten des
MODI-Meniis: Hier kann awi-
schen Haupttext, Nebentext,
Rechen- und Formularmodus
ausgewihlt werden. S0 kinnen
sum Beispiel im MNebentext bis
zu 52 sog. Prozeduren geschrie-
ben werden, die sich dann mit
cinem Tastendruck in den
Hauptiext cinbauen lassen.

Wer bisher Textverarbeitung
nur von #) Zeichen/Zeile-Com-
putern kennt, der wird das Er-
schemnungshild des Textes mit
SM-Text sehr zu schitzen wis-
sen: Auoller den  pestochen
scharfen #0 Zeichen/Zeile, die
dem ST ja keine Probleme be-
reiten, werden auch Unterstrei-
chungen sowie Fetl- und Invers-
schrift sofort awf dem Bild-
schirm dargestelll. Aoch das
Arbcitcn mit ciner dcutschen

DATER

DATER ist ein kleines Hilfs-
programm, mit dem sich -awf
Diskette (oder Kassette) pe-
speicherte  Zeichensiitze in
DATA-Zeilen verwandeln las-
sen. Auch eine Einleseroutine
wird gleich miterzeugt und
dann aul Diskette oder Kas-
selte pehstet. Soll dann in ei-
mem eigenen Programm ein an-
derer Zeichensatz cingesetzt
werden, s0 mull man das so er
zeugte Programm nur noch mit
dem ENTER-Befehl anfiigen
und mit GOTO 31000 starten
(Ricksprung ins eigene Pro-
gramm nichl vergessen!). Be-
achten Si¢ bitte, dall der
POKE-Befehl (POKE 734,
MEM)] nach jedem GRA-
PHICS-Befeh]l wiederholt wer-
den mol, da sonst wieder der
normale Zeichensatz zum Vor-
schein kommt!

Tastatur und deutschem Pro-
grammiext ist recht angenehm,

Auch wenn es darum geht,
das Geschriebene aufs Papier
zu bringen, ist SM-Text sehy fle-
xibel: Bevor man die Druckop-
tion aufruft, kann man mit dem
ebenfalls auf der Programmidis-
kette befindlichen Programm
"DRUPA.PRG" (bcsser wie-
derin DRUPA, TOS umbenen-
nén) bis zo 10 verschiedene
Drucker-Steuermasken  erstel-
len. AuBer den erforderlichen
Imitialisierungs- und Steuerzei-
chen kann auch der Code fiir je-
des einzelne Zeichen individu-
cll nach den in jedem Drucker-
handbuch enthalten Tabellen
eingestellt werden. Wie im eci-
gentlichen Textprogramm sind
-auch hier die sinnvollsten Vor-
einstellungen bercits enthalten
und werden bei erfordertichen

Anderungen  cinfach  iiber-
schrieben,
Nach |kurzer Eingewith-

nungszeit 3Bt es sich mit SM-
Text schnell und vor allem du-
Berst komfortabel und flexibel
arbeiten.

Hersteller:  SM Software AG
Rechner: ATARI 5208T
Preis: DM 239,

Bezugsquelle: EDV-Schweizer
Benninger Str.34
B0 Memmingen

Thomas 1000

Bis ¢s crst cinmal soweit ist,
sind die folgenden Schritte not-
wendig: 1. Mit dem Zeichen-
satz-Editor aus CK 2/85, dem
Zeichen-Zauberer oder dhnli-
chen Programmen einen Zei-
chensatz abspeichermn. 2. DA-
IER einladen bzw. abtippen
und mit RUN starten. 3. Den
Mamen des Zeichenzatzes ein-
geben  mit  Gerdtekennung
("D:".) vnd Extender (allge-
mein iiblich ist ©.FNT). 4. Nach
einer kurzen Wartezeit muB
dann der Name fiir den erzeug-
ten Programmiteil eingegeben
werden (ehenfalls mit Gerite-
kennung). Hier sellte man am
besten " LST" als Extender
verwenden. Thowmas Tausend

Computer-Kontakt
hat preisglinstige
Kleinanzeigen
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Dater

| REN #REdeepiesdddtibibdibibibanien
2 REW & DATER ¢ lc) by Thosas 18D@ #
3 REM seserersss i e Rernrr I RERIERY
4 REM

I8 DIM A%(15):1=12000

28 FRINT "Welchen leichensatz laden?":

T 87 tINPUT A#sOPEN 84,4,0,84:FOR M=l
TO 128:7 CHR(125117 17

38 PRINT 2;" DATA *;:I=1+13FOR N={ TO
B:BET #1,A+PRINT Ap:IF NCB THEM PRINT
1"

4B MEXT Wi7 07 17 "CONT";POSITION B, B
FOKE 842, 13:5T0P

b8 PRINT "Rbspeichern als "1 INPUT A%
LIBT A$,31pe0, J25080

31080 HEM=INT({PEEK{18&)=4) /4) s4yREETO
RE 3280

J181% POKE 184,HEM:1BRAPHICS B:PODKE 75
(HEMz? “BITTE WARTEN!"tFOR I=1 TO 1823
tREAD RaPOKE MEM2Z3&+1,A1MEIT |

31020 ? *Ieichenbasis ist *jMEM

59 POKE BA2,12:NEXT N

Jeder, der einmal ein Basie-
. Programm mil dem Listschutz
POKE (PEEK (138) + 250x’
PEEK (139) + 2}, U abgespei-
thert und dann spiter festge-
stellt hat, dab er dabei die unge-
schiltzte Version aberschricben
hat, s0 dall man scin eigencs
Programm ‘nichit mehr listen
kann, wird nach einem Pro-
gramm gesucht haben, das den
Listschuiz wieder aufhebt. Das
Programm  Unprotector V1.0
- ibernimmit diese Aufgabe,

Baeu mufd das zu entschiit-
iende  Programm als SAVE-
File auf einer DOS 2 Diskette

Unprotector V 1.0

abgespeichert sein.  Empfch-
lenswert ist es dabei, das jewed-
lige Programm vorher auf ainer
weiteren Diskette zu kopieren,
da kem zweites File besteht,
sondern das  pesavede Pro-
gramm  direkl  shgewandelt
wird. Machdem Sic dies petan
haben. starten Sie den Unpro-
lector, legen die richtige Dis-
kette cin und geben den Pro-
gramumnamen an. Den Rest
dbernimmt das Unprotector-
Programm,

Der Programmablauf sight
folgendermallen aus: Zundchst
erfolgt die Eingabe des Pro-

grammnamens (bitte mit [2:).
Daraufhin wird diescs File fir
Input und Cutput gedffnet. An-
schlisBend erfolgt ein Test, ob
es gich tatsiichlich um ein gesa-
vedes Basicprogramm handelt,
worauf die Linge des Pro-
gramms ermittelt wird. MNach
dem Uberspringen einiger un-
wichtiger Pointer, der Varia-
blentabelle und der Variablen-
werte crfolgt die Suche nach der
ru findernden Zeile. Es handelt
sich hierhei stets um die letzie
Programmzeile, deren tatsdch-
liche Lange gegen die Zahl 0 er-
setzt ist. Wird eine solche Zeile
nicht gefunden, so handelt es
sich entweder um cine andere
Schutzart oder um ein unge-

schiltztes Programm. Im ande-

ren Fall wird die tatgichliche
Zellenldnge ermittelt und, da
das Filz ja auch bereits fiir out-
put gedffnet wurde, sofort an
die richtige Stelle cingesetat,

Wer sich die Arbeit des Ein-
tippens ersparen und zusitzlich
drei Programme zum Thema
Listschutz erhalten méchte, der
sende bille DM 7.— in Brielfmar-
ken an den Atari Bit-Bwter
User Club {Adresse siche Li-
sting), Dafiir gibt ¢s dann post-
wendend eine Diskette mitden
vier Programmen sowie Kopien
der Artikel, die s mir crmog-
lichten, dieses Programm zu
schreiban.

Wolfgong Burger
wvirn Adard Blt-Byeer Ulser Club

| 190 REW )
118 REN - UNPROTECTOR V1.9 "
| 120 REM - Fuer BAGIC-Programme, die -

139 REM - nit POKE PEEK(1JB)+25% -
140 REN - PEEK(13%)+2,D abgespei- -
138 REM - chert sind. -
135 REN - -

| 16@ REN - (c) 1985 by B. Wagner -
178 REM - Pestalozzistr, 2 -
| 171 REN - 4350 Recklinhausen -
172 REM - B2361/72581 L
| 173 REN - -
174 REM - Bruendungsaitglied des -
I75 REM - -

17h REM = ATAR] BIT-BYTER USER CLUB
I77 REM - cfo Wolfgang Burger

78 REW = Wisschenbeck 45 -
179 REN - D-4352 Hartan -
180 REN - B2364/39823 -
I81 REN -=-=n= - -

182 21N A3114)

A
184 REN Scraan vorbaraiten

185 REM ~=--

138 BRAPHICS §:POKE 758,204

200 POKE 789, 12:POKE 710,80

208 7 CHR$UI27);*  BASIC-Entsch";CHR
AIR)j*tzer®s? 17 :
220 7 "BASIC (SAVE) FILE “;1INPUT Ad
23 717 "Bitte etwas Beduld.”

253 REN

--------- e T L LT E T —

234 REM FILE f. INPUTRDUTPUT oefinen
435 REN --—-
240 OPEN 41,12,8,A8

SRR e e e e
244 REM Ist es ein geBAVEtes Prograss
245 REW --
208 BET #1,LBET &4, HalF LeH(}D THEN ?

17 *KEIN BASIC-PROGRANM®1END

D RE, ——ror— et i

254 REM Laenge d. geSANEten Programes

255 REW --------=--
268 GET #1,L16ET 41, HaNTPL+256HH
278 GET #1,LiBET @1, HoWNTD=L +2540H
260 VNTL=VNTD-WNTP+1

283 REM - -
264 REM Hier unintersssante Pointer
288 REM =—--==-=mmmmmmmmeme e
270 FOR I=1 70 @1BET #1,LsNEXT |

295 REM ----
2%4 RER Variablentabmlle ignorieren
295 REM ====sssomcome e
300 GET B,L

I8 IF Le128 AMD L0 THEM 3@

328 IF L)@ THEN NY=My+1:GOTO J0B
338 1IF NOT WY THEM 352

335 REM
334 REM Variablenwerte ignorieren
335 REM -
S48 FOR I=1 TO Nv#B:BET #1,LiNEXT I
343 REM
344 REM Suchen der defekten leile

- -

B L —

A5 REM --
350 WOTE #1,8EC,BYTIBET #1,L1BET #1,H
LINE=L+235#He [F LINE=32768 THEN 420
348 BET #1,LINOFF

370 IF LINOFFe@ THEN 419

380 FOR I=1 7D LINOFF-31BET #1,HINEXT
1

390 BOTOD 358

480 7 17 "Ungesch®jCHRE (1) | "tzt” 1END
418 7 17 "Entach” CHRO (131} *réung”
414 REM -
415 REM Inilenlaenge araitteln
415 REN ---======«
420 POINT W1,8€EC,EBYT

440 FOR 1=} TD JaBET #1,LiNEXT I

430 BET W1, STNOFF

458 FOR =1 TO BTMOFF-41BET WI,LaNEXT
I

478 LINLEN=BTMOFF+1:BET #1,5THOFF

488 GET #1 LoLINLEN=LINLEN¢I2IF LC)22
THEN 460

JB0 BET #1,L1IF L=22 THEN LIMLEMsLINLE
¢l

S1 REM ====
582 REM lwilenlasnge winsetzen

03 REM mmmmcmemmmmemecn s o
Sl POINT #1,5EC,BYT

920 FOR =1 TO 29BET #1,LINEIT I

330 PUT #1L,LINLEN

S48 7 17 “Beschafst!"

598 END

- -




ATARI

Computer Kontakt 1/86 76
: 1020 DATA 97,0,0,97,0,0,87,0,0,0,0,0,0
Sound-Demo e *
1030 DATA 97,97,97,97,97,97,97,97,87,8
7,87.87,87,87.87,87
1031 DATA 75,76,76,74,76,7T6,76,7T6,70,7
0 REM BESTEXETrsstddkxXassisssissss 0,70,70,70,70,70,70
I. R.EH 4 SGUHD'DEHO x 1':'4'3 DHTH- liﬂ,ﬂ:ﬂ:iau-u-ﬂrﬁﬁpﬂ,ﬂ',ﬂ,ﬂ,ﬂ
2 REN * (C) JOHANNES PLENIO 1985 % ,0,0,0,0
1 REM & AN HAGMAETTLE 33 T 1050 DATA 151.,0,0,151,0,0,74,0,0,0,0,0
4 REN T800 FREIBURG % »0,0,0,0
S REM $irfssssyssrsiiriinssasiisssss 1199 REM STIHRE2
& GRAPHICS 18:7 #&4:" johannes plenio® 1200 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,20,21,23,24,

0 ae? B4 presents"”

T 7 #4:7 #6.7 #6.° sound-demo"
B 7 #6:7 #5:" PRESS SELEGT":? #6."

rTo STOP RUSIC" ;

9 Al=T:A2=2;A3=5.A4=5.RESTORE 1000 :FOR
N=0 TO 3:S0UND N.0.0.0:!NEXT N

10 POKE S327%.7

{5 DIM BLiAl,16),B2{A2,16),B3(A3,14),B
41A4,16)

20 FOR H=1 TO 16 . B1{0O,N)=0:B2{0,.N)=0.B
JL0.M)=0:B4{0 NI=0.NEXT N

30 FOR N=1 TO Al:FOR M=1 TO 1&

40 READ X:BliN,M)=X NEXT M NEXT N

50 FOR N=1 TO AZ.FOR HM=1 TOD 14

40 READ X:BZIN,M)=X . NEXT M:NEXT N

70 FOR H=1 TO A3 'FOR H=1 TO 1&

80 READ X:B3{N,M)=X NEXT M NEXT N

82 FOR M=1 TO A4.FOR M=1 TO ié

84 READ X:B4(N,M)=X.NEXT M:NEXT M @ REST

ORE 2000

20 POKE 53748,0

100 READ A,B,C,D:IF A<0 THEN RESTORE 2
000 : G070 100

1160 FOR N=1 TO 1o

115 IF PEER{5327%)=5 THEN FOR N=0 TO 3
vSOUND N.Q,0,0:NEXT N:END

120 21=Bl{A,N) 22=B2(B,N) 23=B3(C,N) 2
4=B4(D,N):IF 2270 AND Q<1 THEN G=4

|22 POKE 53761 ,0%(24=0)+154%{24)0) :POK
E 53760,Z4 ! REM TAKT/MELODIE2

125 PORE 53TaT,0x{Z23=0)+164%{(23>0) :POR
E 53746,23'REM MELODIEIL

130 PORE 53765, ﬂ*{EI=ﬂI+1?B*{EI}ﬂI POK
E 53764,Z1 ' REM BASS

140 POKE S537463,128+QG%(22>0 AND G:0):PO
KE 53742,Z2:0=0-1'REN SCHLAGZEUG

150 1F Z4<30 THEN POKE 53741,141'REM T

AKT AUS

155 FOR T=1 TO B.NEXT T

160 MEXT N:GOTD 100

998 REM HELODIE-SHAPE

999 REM STIHHE!

1040 DATA 130,0,0,130,0,0,656,0,0,0,8T7,

0,76,0,87,0

i1010 DATA 130,0,130,66,0,566,87,0,76,76
,B7.0.76,76,87,0

0,0,0,0

1210 DATA 40,40,40,40,0,0,0,0,20,21,23

-Eb,ﬂ,ﬂ,ﬂ',ﬁ

1399 REM STIHHES

1400 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,162,144,16

2,144,144,162,162

1410 DATA 0,681,80,40,45,45,47,47,53,53

,60,60,53,47,460,81

1420 DATA 81,81,81,81,81,81,81,81,81,8

1,81,81,81,81,81,81

1430 DATA 0,B1,60,40,45,45,47,47,53,53

,460,60,53,47,560,40

1440 DATA 40,40,40,40,40,40,40,40,40,4

0,40,40,40,40,40,40

1599 REM STINHE4

1400 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,12,12,0,

0,12,12

1610 DATA 0,81, &ﬂ 40,45,45,47,47,53,53

,40,60,53,47,40,81

1620 DATA B81,8!,81,81,81,81,81,81,81.8

1,81,81,81,81,81,8!1

1630 DATA 0,81,60,40,45,45,47,47,53,53

,60,60,53,47,40,40

1640 DATA 40,40,40,40,40,40,40,40,40.4

0,40,40,40,40,40,40

1999 REM KELODIE-ABRUF (JE 4 DATAS)

2000 DATA 1 22,0,0,0,1,1,0,0

2010 DATA 2

2011 DATA 3

2012 DATA 3

2100 DATA 1

2110 DATA 2

2120 DATA 1

2130 DATA 2

2140 DATA 1

2150 DATA 2

2160 DATA I,
&
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2170 DATA
2180 DATA
2190 DATA
2200 DATA
2210 DATA
2220 DATA
2230 DATA
2240 DATA
5000 DATA
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Inhaber: J. Jahn und Peter Bee, 4330 Milheim Ruhr— Gneisenaustrabe 29, Telefon 0208/ 4971 69

Der Atari Spezialist

Auszug aus unserer neuesten Preisliste:

HARDWARE

Atari 800 XL

Atari 130 XE

Atari 800 XL, 128 KRAM, voll 130 XE kompatibel
Nachriistsatz 800 XL/600 XL auf 128 KRAM

Farbdrucker Okidata Okimate 20

anschluBfertig fur Atari Computer

anschluBfertig fur C 64-Computer

Farbdruckprogramm im Lieferumfang enthalten.

Okidata Microline 192, NLQ, 160 Zeichen/Sek., anschluBfertig .. 1749.—DM
Seikosha GP-1000 A, FX-80 komplett anschluBfertig 1153.-DM
Ape Face, Drucker-Interface 298.— DM
Doppel-Interface 850 XL (1 Centronics/1 RS-232) 398.—- DM
Atari Light-Pen 169.— DM
Tech Sketch Light-Pen 169.- DM
Oldrunnerkarte fir XL/XE 109.-DM
Oldrunner mit 80 Zeichen und 4 K Bibomon 188.— DM
16 K Bibomon (eigenes DOS, eigener Bildspeicher) 348.- DM
16 K Bibomon mit Hardware-Uhr und Centronics Parallelport ... 448.—DM
Der Einbau des 16 K Bibomon muB bei uns erfolgen!

SOFTWARE NEUHEITEN

249.-DM  Actionl

: 218.~0M Homs Pack D
The Halley Project AlariiCB4D ... .. 189~DM WishbringerD . ...o.vvvuinisvnens
Chop Suey C/D ..... A0 EN N D e e e
The G. Amarican Cross C-:nur1lr~, H-ace D 79~DM Karateka D
Vin Professiomal D ool pnt o 498.-DM MythosID
0 Grad Noed D 7T8.~DM DBasic XL
Kaoroniz Bift D e 149.—-DM  Richard Pattys R.C. A
Hasar D o v vy E0~DM  Duestron D ..... i ne i b 188.— DM

DEMNACHST

Acro Jet, der Super-Flugsimulator von MicroProse. Gun Ship, der neue Hubschrauber Flugsi-
mulator. Jet, der neue Flugsimulator von Sublogic, Essex und Mindwheel von Synapse und
Alternate Reality von Datasoft, die drei Spitzenadventure.

Rufen Sie uns an und fordern Sie die neueste Preisliste an. Oder sendan Sie uns 3.50 DM in
Briafmarken fir unsaran Atari Katalog, in dem Sie einen groBen Teil der Hard- und Software er-

kit finden. Telefon 0208/49 71 69

llllll '.\:::-: bt ot




Computer Kontakt 1/86

ATARI

Revolver Kid

Revolver Kid erscheint am
rechten  Bildschirmrand wund
lauft ununterbrochen hoch und
runter, Mit dem Jovstick kén-
nen Sie ithn nmach rechts oder
links stepern. Man mub versu-
chen, 10 Flaschen mit 15 Schul
7u treffen, aber auf dem Spiel-
feld sind Kakteen und Steine als
Hindermisse.

Michee! Bénold

Jet Boot Jack

Jet Boot Jack ist Angestellter
einer Schallplattenfabrik , in der
platzlich ein unbeschreibliches
Chaos herrscht: Uberall sind
Woten verstreut, die Jack (Wie
konnte es auch anders sein) auf-
sammeln mul. Damit ihm dies
i einer  annehmbaren  Ge-
schwindigheil gelingt, ist unser
Hauptdarsteller in diesem Spiel
mil Disenstiefeln ausgeriistet,
die naturlich mil einem stindig
schwindenden Enérgievorrat
versehen sind,

Um den von der Decke her-
abhiingenden  Monstzrn  und
Felsnasen ausweichen zu kién-
rien, kann Jack aoch wihrend
der Fahrt in die Hocke pehen,
was durch einen Druck auf den
Feuerknopf ausgelost wird. Da
sich unser Disenroller aller-
dings schon mach kurzer Zeit
wieder aufrichtet, ist hier ge-
fiaues Timing geboten. Sind alle
Nolen eines Bildes eingesam-
melt, so gelangt man (selbstver-
stiandlich) ins nichste Level mit
noch mehr Noten, Monstern,
Aufziigen und Forderbandem,

Insgesamt wirkl das Spiel
sehr unterhaltend, farbig und
abwechslungsreich, Da  die
Monster abgeschaltet werden
kénnen, ist auch Neulingen der
Spiclspall von Anfang an garan-
tiert,

MName: Jet Boot Jack
Preis:
Swalem;
Hersteller:

Thomuz Tawsend

alle ATARIs
Dynamics

Ihr direkter Draht
zur Redaktion:
Telefon 07252/42948
Fiir Briefe:
Computer Kontakt
Postfach 16 40
7518 Bretten

DM 39,-

108 REM 6k

1iP REM #% REVOLVER KID
118 REM ¥
i18 REM %=
Lid REH #»%
158 REM ®*% Hichael Boenold

1bd REN ¥

178 REM

180 REM #¢ Zeichen DATAS #%

198 batTa I,24,126,74,126,153,56, 184,12
200 DATA 4,24,176,24,176,153.28,22,48
218 bATa 5,080,512, 30, . 264,124,127 ,248,54
128 bata 6,24,24,216,7219%, 209,123 ,.38,24
238 DATA 7,24,24,24,36,60,68,36,6

240 DATA 4,0,12,10,95,23%, 247,247,116
258 bAaTA 9,8,34.4, 145, 48,66,8.16

260 PATA 19,0,8,0,15,9,8,9,9

iT0 DATA 11,24,24,126,24,24,14, 68,116
188 BUL=1@

Job REM ® Ieachen Def. *9

118 GRAPHICS B:RESTORE 198:PONE 16,64:
POKE 51774,64:BA5=PEEK (186} -8 :CH=BA5%T
1)

JI0 POKE 792,15:POKE 718,8:POKE 731,1
116 POSITION 12.12:7 "Bitte Marten I
348 FOR H=0 10 S12:POKE CH+M,PEEK(S7i4
4+N) :NEXT N

158 FOR M=L TO 9:READ A:FOR C=8 TO 7:R
E4l F:POKE CHYA%S+L.F:NEXT C:MEXKT N
168 POSLTION 4,12:7 “Brauchst bu eine
gnlestung CJ/N2™

378 IF PEEK(7G4)=1 THENM POKE 764,255:&
OTD SBié

1880 1F PEEK(T643=35 THEN POKE 764 .2%%5:
GOTO 419

I% &0TD 178

408 REMW %% Yariabeln %

418 H=1d8:¥=4:LE=4:5C=8:5CH=BUL:FL=8:C=
16J:RI-1

450 REH #¥ Spielfeld ¥

460 GRAFHICS 17:POEE 756,BA5:PONE 712,
55 :POKE 710,0;:PDKE 797,198 :POKE 788,2
§:POKE 711,48:POKE A6,64:PO0KE SI774.64
465 IF BULY18 THEM BHL=BUL-1

478 FOR I=1 To ia

488 A-INTIRND (B =11} 7

98 B=INT(RMD(B)®Z8)+4

508 LODCATE &,B,CH:XF CACX32 THEN 4%0
518 COLOR 6:PLOT A,B:MEXT 1

528 FOR I=f TO &

538 A-INT(RND(B)®if)47

S48 BoINTOCRND (8D %28) +4

558 LOCRTE &,B,CH:IF cR{}3I2 THER 518
560 COLOR 48:PLOY A,B:MEXT 1

5790 FOR TI-i 7@ 18

588 A-INTCRED ()53 +1

598 B-INWTCRND (B)%28)+4

GOP LOCATE &,B,CH:IF CH{}>IZ THEW 580
618 COLOR L35:PLOT o, B:MEXT 1

Gid COLDR 223:PLOT @, 31:DRANTD 1%,3

638 REM ®*% Hauptprograms %

649 COLOR C:PLOT X,Y:50UND ¥,8,8,8

645 POSITION 1,2:7 Ii*“itﬂﬂi&ﬂ"'itﬂ'"
wLpOSETION 14, 2:7 #6; “MEME;LE; > v

646 POSITION 1... lﬁ-"smre!“-sc-" "
647 IF SCH{L AMD FL{18 THEN 4808

658 C=C+1:IF C>164 THEM C=1631

gﬁ' FOR I=1 T Z@:WEXT I:50UMD B,S50,8,

665 IF LE{i THEM J088

666 IF FL=19 THEW FL-9:5CH=-BUL:R-18:¥=
S:50UN> 8,8,8,0:6010 460

678 IF STRIG{E)=0 THEW 1888

EEIIIF RI=1 THEM T=Y+1:COLOR JZ:PLOT H
5?‘ IF RI=2 THEN Y=Y-1:COLOR 32:PLOT X

T+l
5!5 LOCATE X,¥,CH:XF CH-4# OR CH=E THE
N zee8
788 IF ¥{5 THEM RI:=1
718 IF ¥)22 THEM RI=2
728 IF STICK(B)=7 THEN N=M%*l:COLOR JZ:
PLOT H-1.Y
J7I8 IF STICK(B)=E1 THEM K=X-i:COLOR I2
SPLOT Hél,Y¥
748 IF K*18 THEM X=138
758 IF X7 THENW X=7
768 LOCATE X,Y,CH:IF CH=48 OR CH=6 THE
N Z@e8
776 GOTOD G4d
1e80 REM W% SChuss W%

ES 3
5.
(C) 1985 by
s
E 3

1818 Col165:AK-LIB=Y:5=10:S5CH=S5CH-1:CD

LOR C:PLDT H.¥Y

1828 LOCATE A,8,CH:IF CH=1I5 THEN FL=F

L¥i:SC=5C+i@: 6010 1588

1838 LOCATE A,B,CH:IF CH=42 OR CH=6 TH

EN SC=5CHI;G0TO 1580

1048 COLOR 178:PLOT &.B

1850 A=h-1:5=5%+1

160 FOR I-1 TO S:MEKT I:S5OUND #,5.8,1

S:COLOR 32:PLOT 4%l.B

1878 IF A{i THEW 648

1888 GOTO 1026

1588 REM ¥ Getrofften ##

15186 COLOR LI7:PLOT &.B

1528 FOR I=-15 TD & STEP -1:50UNE @, 188
B, I:FOR N=1 TO 2:HENT N:MEXT I:CBlLOR

Z2i1PLOT A,B

1538 GOTD 648

2008 REMW ¢ Men Kaputl %

2818 COLOR 171:PLOT M. Y:LE-LE-1

2028 RESTORE 1878

1:1! REGD R, P:IF RY@ THEN SGUND &, %, 18
#

TB48 FOR I-1 TO P*I:MEXT I

7858 IF P8 THEM SOLUND 0,.8,.8,8:FOR 1=1
T0 S:MEXT T:6OTD Z0i0

i:il COLOR FZ:PLOT X, Y R-i6:Y=5:60T0 &

2078 DATA 186,38,180,20,100,5,186,36,4
5,48,%8,398,108,78,105,19, 188, 18,-1,0
1888 REM ¢ GAWE OUER ¥

J010 SOUNE B,9,0,8:GRAPRICS @:PDKE 718
JBIPOKE 789,15:PDKE 752,1:POKE 16,64:P
DKE 5377464

jaze ?

ian?_“--_- L RN |
ni:.‘!_"l  ERREEN| (R EE R
I "EIIEEE EENDE
=

(AN B

g 0
::ag_.. ‘I ERRERR

3025 2 : ERRRERE B Bl |
1826 7 17

J0I0 2 " Alle Revalver Kid's sind tot
aur:?

Ioda 2 v erreichtes ";5¢;" Punkte
Ppgm

3858 7 ;7 317 ;7

Igcg v Moch einmal (/MM

3078 IF PEEN{?64)=1 THEW POKE 704,255
e0TD 488

Ja88 IF PEEK(764)=35 THEM POKE T64,6 155
tEND :

Iayd GOTO JBTe

4088 REM

4810 GRAPHICS @;POKE 718,8:FOKE 78%,15
tPONE 752, LiPOKE 16,64 :POKE 531774,64
4828 7 :7 7 7

4838 ?* " Pu hast alle Schuesse verbra
HChT"™:?

df4d T " und trotzdem nur *;FL:"™ Flas
Chen™:?

4058 T Y getroffen, deshalb bEkomsst
du";?

ltit 7 % pin Leben abgegezeogen !iv:?

4878 SCH-BHL:FL-@:LE-LE-1:X-18:YV=5

4868 FOR XI=1 TO B80:MEXT 1

4899 1F LE{1 THEN Ieoe

4108 GOTD 460

5908 REM "% Anle:tung ¥

5818 7 "R W W REVOLUVER KID

b i S B b )

illl 2 "pu kamnst mit dem JOVSTICK Por
1"

S0I8 ? "Revolwer Nid Bewegen.':?

5849 ? “"Eineén druck auf dem FEUER Knop

Fund":?

5858 ? “Revolwver Kid 9ibt einen Schuss

k.7

SB6B 7 "pu musst versuchen 18 Flaschen

Mitu?

?i?i ? "peimnen Schuessen zuw treffen.*™;
Ly

Sed8d 7 Preecke eine TASTE v

5839 IF PEEK(?64) {3255 THEM 418

Si@e PORE 764,155:60T0 589%@
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HARDWARE

HSB 1050 (HAPPY KOMP)
64K RAM BUSKARTE
DRUCKERINTERFACE
OLDRUNNER CHIP
VIDEOAUGE DIGITIZER
GRAFIKZEICHEN

FLOPPY 176K CHIP
DISKETTEN HUELLEN
DISKETTEN BULK STCK DS
DISKETTEN BULK STCK DD
PANASONIC FARBAENDER
PANASONIC 1090
PANASONIC 1091
PANASONIC 1092 I
JUKI TYPENRAD

MONITOR GRUEN MIT TON 278.00
MONITOR ORANGE MIT TON 298.00
MONITOR FARBE MIT TON 690.00

JOYCARD MIT FEUERKNOPF
OKI 20 MIT INTERFACE
VERSANDKOSTEN

b s |

21.00

999.00

6.50

b

BUECHER ¢

ALLE BUECHER IN DEUTSCH

FLOPPY DISK BUCH
ALLES UEBER DDS 2
EINSTEIGER

ALLES FUER ANFAENGER
ARCADE MACHINE

DIE SPIELMASCHINE
FILE FAX

DAS DATEIPROGRAMM
TELEFON TERROR
MASCHINE AM BEISPIEL
ASSEMBLER

DER ATARI ASSEMBLER
PRINT SHOP

40 SEITEN ANWENDUNG
DR. A. TARI TEIL 1
DR. A. TARI TEIL 2
DR. A. TARI TEIL 3
ALLES WAS ES S0 UEBER
ATARI GIBT

BASIC REFERENCE MANUAL
FUER ANFRENGER
VERSANDKOSTEN

15.00
15.00
15.00
15.00
35,00
10.00
10.00
10.00
10.00
10,00
20.00

6.50

— ) —

OO
|} I}
7T
imjflm
7]

230.00 [Hil
125.00 |FiIF
199.00 fedp=
99.00 paliid
399.00 (LJIO
10.00 [OIC
125.00 (OO

0.10 [Filf

2,00 |1}

2?23 \m) I}

799.00 (H|id
s99.00 OO
175.00 [OlO]
890.00 [Ailf

Imj|lm

Q‘.\@@@hﬂ

SEIT 198!
(569 MITGLIEDER &
A0SEITENINFO [
PRO MONAT

PR B

[RATA VERLAG G
000 BERLIN 44
HERMANNSTR. 9 L

— T T T T e e o Lo o — — —

SURRIARE

GAME DISK EDITOR 50.00
DER KLEINE KAUFMANN 50.00
DER KLEINE GRAFIKER 50.00
DSCHUNGL BOY 30.00
QUICK PRO 10.00
DISK REPAIR 30.00
DISK JOCKEY 30.00
HARDCOPY SEIKOSHA 30.00
HARDCOPY ATARI PLOTTER 30.00
SUPERCOPY CASS-DISK 30.00
SPEZ. GRAFIK SYSTEM 30.00
RUBBERWORM 10.00
FLASH POINT 10.00
SNAKE PANIC 10.00
WALL 3 10.00
TAPE COPY 10.00
ZEICHENSATZ EDITOR 10.00
VOKABEL LERNEN 10.00
DISK PIC 20.00
CUEBES 20.00

ALLES FUER ATARI

—
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Das SuperDOS 2.5?

Var einigen Wochen war cs
endlich soweit; Ataris neues
Preiswunder, der 130 XE wurde
ausgeliefert. Mathrlich habe ich
dicsc  Maschine dann  auch
gleich in meine Atari-Samm-
lung aufgenommen. Bekannt-
lich lassen sich die 130 K Ram
des 130 XE nur dann als richlige
Ramdisk {mit Inhalisverzeich-
nis usw. ) verwenden, wenn vor-
her DOS 2.5 pebootel wurde.
Also: Computer ausgepackt,
angeschlossen, DOS 2.5 ainge-
legt und eingeschaltet, Nach ca.
O Sekunden meldet ATARI
Tserting Up 130 XE RAM-
DISK — pleasc wait". Nach wei-
teren 10 Sekunden erscheint
dann READY.

Nach der Eingabe von DOS
erscheint innerhalb ciner Se-
kunde das DOS-Mend, das sich
beim Zusammeénwirken wvon
D05 2.5 und 130 XE stiandig im
(Zusatz-) RAM befindet. Auch
ilas MEM . SAV-File wird in
dieser kurzen Zeit akiualisiert,
so daB 2. B. BASIC-Pro-
gramme micht geléscht werden!

Wenn man mit der A-Funk-
tion wie gewohnt das Inhales-
verzeichnis der Diskette abruft,
so findet man auBer DOS.SYS
und DUP.SYS noch vier wei-
tere Dateien ibrigens befindet
sich kein AUTORUN.SYS auf
der Masterdiskette ~ die RAM-
DISKE wird direkt vom [DOS in-
stalliert!): RAMDISKE.COM
SETUPR.COM, COPY32.COM
und DISKFIX.COM.

Alle Programme mit
"COM"-Extender sind  MS-
Programme, dic mit der L-
Funktion e¢ingeladen und ge-
startel werden konnen. DISK-
FIX.COM ist eine abgemagerte
Version des guten alten Atari
Diskfixers. Mit dicsem Utility
lassen sich  peloschte  Pro-
gramme (meist) und gestirte
Disketten {manchmal) wieder
FESLAUIETEN,

COPY32,COM ist cin Con-
verter, der DOS 3 Programme
in DOS 2-Format umwandelt —
damit dirfte alsp DOS 3 pesior-
ben scin. Wer deéen Converter
aus CK B-%85 besilz, ist mit
diesem bereits bestens bedient.

SETUP.COM st ein Hilfs-
programan, mit dem sich recht

komfortabel dic Svstempura-
meter einstellen lassen (schrei-
ben mit‘ohne Priflesen (Ver-
ifv), aktivierte Drives...) auch
AUTORUMN.5Y5-Files lassen
sich mit SETUP crzcugen. So
kénnen z. B. BASIC-Program-
me automatisch beim Booten
gestarict werden,

Fiir RAMDISK.COM
konnte ich sclbsi noch keine
Verwendung findan,

Das  DOS-Menii  selbst
gleicht bis auf eine Kleinighkeit
fast vifllig dem gewohnten DOS
2 Menii: Es wurde zusitelich
der Menipunkt P angefiigr
FORMAT SINGLE.

Eine zusiizliche Formatie-
rungsmaoglichkeit?

Die Antwort lautet jain: For-
maliert man mit der I-Funktion
des DOS 2.5 und einem 1050-
Lanfwerk eine Disketie . so
werden micht 720 sondern 1026
Sektoren formaticrt. Eine Dis-
kelle Kann jetzt also 128 K pro
Seite speichern. Da das Inhalts-
verzeichnis jedoch nur dreistel-
lige Werte fur die freicn Sekto-
ren vowsieht, wird vor FREE
SECTORS pur 9991 auspege-
ben. Schreibt man nun mit der
H-Crption DOS 2.5 aufl die si-
cben formatierte Diskette, so
sind immer noch 931 Scktoren
frei! Die P-Funktion formatiert
die gewohnten 720 Sektoren.
MNur dieses Format kanm von
den alten 810 Lanfwerken gele-
sen werden!

Das erweiterie DOS 2-For-
mat kann jedoch yom DOS 2.0
ebenfalls gelesen werden, so-
lange keine Sektoren angespro-
chen werden. die iber 720 hin-
ausgehen, Um Fehler dieser
Art zu verhindern, werden im
Diirectory die Files fir die zu-
siatzlichen Sektoren durch ein
== vor undl einem =" hinter
dem Dateinamen gekennzeich-
net.

Eimge Funktionen wurden
leicht abgetindert. So wird bel
der Disk-Kopierfunktion J die
Lieldiskette automatisch  for-
matiert. Auch an der File-Ko-
pierfunktion (ist mir etwas aul-
gef&l!en. Wird die Frage
"TYPE "Y" IF OK TO USE
PROGRAM AREA.." nicht
mit "Y™ bedantwortet, so wer-

den die Sekioren des Files nur
paarweise kopierl: Nach jeweils
2 Sekroren mub dic Diskette pe-
wechselt warden!

Da die bisher erwihnten
Funktionen (auber dem stindig
im Speicher befindlichen DOS-
Meni) auch auf den Ataris lau-
fen, hier noch cinige XE-Be-
sonderheiten:

DOS 1.5 verwaltel, wig ge-
sugl, den Zusatespeicher des
130 XE als Ramdisk mit der
Lanfwerksnummer H. Diese
kann sowohl im Basic {z. B.
SAYE "DE PROGRAMM
BAS" usw.) als auch im DOS
angesprochen werden.  Gibe
man bei A als Suchbepriff
"DE:" oder "8 ein, so erhilt
man das Inhalisverzeichnis der
Ramdisk. MNach dem Booten
gind hier das DUP.SYS und der
MEM.SAV ubgelegt.” Selbst-
verstandlich kann man DS
auch formatieren, Es sind dann
wieder 499 Sekioren frei, was
fiber 62 K entspricht {der Rest
geht fir die Verwaltung drauf),
Mit der Copy-Funktion (=C)
kann auch einfach der Diskel-
tenmhalt i die Ramdisk ko-
piert: werden: Aul dic Frage
COPY--FROM, TO? ist dann
mit: [ =%, DH: % 7u ant-
worten, Die DOS-Filés werden

hiervon  automatisch

MOMITEDN.

Die DOS-Files werden hier-
von  automatisch  ausgenom-
men. 5o kann man zum Beispiel
zeilenlose  Basic-Erweiteryn-
gen, wie wir diese bereits wic-
derhiolt in CK vertiffentlicht ha-
ben {auch dic Basic-Zauberer-
Diskette enthilt cinige), in die
Ramdisk kopieren und vom Ba-
sic aus in Sekundenbruchteilen
aktivieren. Matiirlich ist auch
der umgekehrte Vorgang még-
lich.

Farit: [0S 2.5 ist dem DOS
111 auf jeden Fall vorzuziehen,
da fiir DOS 2 erheblich mehr
Hilfsprogramme cxisticren und
nahezu alle Programme DiOS 2-
kompatibel sind. Das erwei-
terle Formut sollte man aller-
dings nur dann verwenden,
wenn sicher ist, duf die Pro-
gramme nich! auf cinem 810
Laviwerk zum Einsatz kom-
men. Wir werden deshalb auch
weiterhin einfaches DOS 2 For-
mat fir unsere Disketten ver-
wenden. Thomas Tausend

ausge-

Kleinanzeigen
zum
Superbilligpreis

Joystick-Controller

Nachdem wir in der Juni-
Ausgabe ein Programm verdf-
fentlicht hatten, das auf einigen
ATARI-Modecllen seine Mitar-
beit wversagte, habe ich eine
Version geschricben, die auch
XL-Computern bekomml.
Meine Version des Joystick-
Controllers ist nahezu identisch
aufgebaut - auch ich verwende
den Timennterrupt 2 (Timer
$21A) und den zugehdrigen
Vektor ($228 und $229). Mit
dicsem Interrupt ist die Varia-
tion der Geschwindigkeit sehr
einfach. Deshalb habe ich beim
USR-Aufruf auch die Variable
SPEED vorgeschen. Je kleiner
der Werl ist, der in SPEED an
das Programm iibergeben wird,
desto schneller bewegt sich der
Cursor,

ACHTUNG: Bitte vor je-
dem erneuten Start SYSTEM
RESET dricken. Wurde diese
Tasle unabsichtlich gedricke,

50 kann man den Joystick-Con-
troller mit PRINT USR
(1680.2)  wieder aktivicren,
auch wenn das Listing bereits
mil NEW geldscht wurde.

| SPEED=2

110 S=H:RESTDAE 20@

|28 FOR A=1589 10 | 744 READ D:POKE A,0:5
1B4DHENT @

138 IF 3437303 THEN 7 *DRTEN-FEHLER! *: 51
op

148 AsUER | 16EN, GFEED:

130 ¥ CaR$ 10230 ; *Conbralier akbivi®

143 EWp

200 DATA N, 0R5, LB, 000,00, 1, 1888, 000,
LUR AT LT LI bon ] &AL

SL DARA. T.90, 142,043,173, 1 28,2, 300, 04,2
B2, 16, 14T, 200,13, 000,

0 DATA b2 14, 200, 10, 000, 16, 062, 100,2
B0 240, 10, 182, L 1R, 173,00

38 MaTR TudWB, ] Tl IR by L HE 2572, 16,
By 18] 00,200

SR EEE MR R AR
SO0 MER & Joystick-Cursorcontrolle #
2R FEN MR (LT ELY)
338 REM & auch IL wnd DE-Modelle’ #
RN v ip) by Thowss Teusend §1 ¢
S5 OREM SHREEREHHEHHEA
1277 REW
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Gerade zu Weihnachten ge-
winnen Neuerscheinungen cine
grobe Bedeutung fiir den Com-
pulerfreak, Schen wir uns also
an, was dic Hersteller fiir den
Gabentisch vorgesehen haben,

Beginnen wir mit dem €64,
Wenn man hier die Neuerschei-
nungen iberflicgt, so fallen ei-
nem auf Anhieb mehrere sop.
Machfolgespiele ins Auge. So
gibt es nun cinen Super Zuxxon
und einen Space Pilor [I. Das
erfolgreiche Spiel Spy vs EpY
wurde sinnigerweise mit Sp vs
spy I fortgesetzt und Sierra-on-
line bringt mit Ultima IV SOREHT
schon das dritte Spiel ciner Se-
tie auf den Markt (Teil 1 gab es
fir den C64 nichr). Inwieweit
diese Spiele an den Erfulg der
Vorginger anknipfen kénnen,
bleibt abzuwarten,

Bei den abrigen Neucrschei-
nungen fiirden C 64 sind beson-
ders zwei Spiele hervorzuhe-
ben: Kennedy Approach und
The Fourth Protocoll. Bei lets-
terem handelt es sich um die
Umsetzung des gleichnamigen
Thrillers von  Frederick For-
sythe. Der Spicler erhilt die
Gelegenheit, digse Handlung in
ginem Actionadventure selbst
zi erleben. Mit Kennedy Ap-
proach ersteht man die Simula-
ion des Arbeitsplatzes eines
Fluglotsen. Er ist dafir ver-
antwortlich, daf die Flugsruge
in der richtigen Reihenfolge
landen und s im Luftruum zu
keiner Kollision kommt. Be-
sonders interessant jst hierbei,
dall der gesamte Funkverkehr
in hervorragend verstindlicher
Sprache iiber den Lautsprecher
dusgegeben wird,

Software-Weihnachts-
iiberraschungen

Gemil der Rangliste der ver-
breitetsten Computer kommen
Wit nun zum Schneider CPC.
Dhe Neuerscheinungen fiir die-
sen Computer haben alle sehr
bekannte  Namen: Hacker,
Centre Court, Jump Jet. Dicer-
folgreichen Spiele fiir den C 64
wurden also umgesetzt und be-
gliscken nun die Schnciderfans.
In diesem Zusammenhang ist es
sehr erfreulich zu karen, dall
fast alle Spiele von U5, Gold in
nachster Zeit auch fiir den CPC
verfiigbar sein werden, Namen
wic Buck Rogers, Pole Posi-
tion, Super Huey, Grog's Re-
vengs, Aztec Challenge, Ca-
verns of Kafka oder Tapper
werden somit auch den Schinei-
derbesitzern ein Begriff sein.
Etwas enttiuschend jsi aber,
daf die Softwarchersteller bis-
her keine neuen Spielideen ex-
klusiv fiir den Schneider ent-
worfen haben.

Dic inleressanten Spiele fiir

den SPECTRUM sind schnell
abgehandelt. Es geht dabei um
World Series Baseball und Im-
possible Mission, Beide Pro-
gramme licten urspringlich auf
dem C 64, wobei besonders das
letztere Spiel durch sina atispe-
evichnete animierte Grafik zu
begeistern wufite,

An dieser Stelle sollie guch
der Kniiller nicht unerwihnt
bleiben: Fiir den CPC und den
SPECTRUM wird es eine
"Muaus" geben, Jenes Eingabe-
gerat, das zuerst der MACIN-
TOSH und neuerdings auch der
ATARI 520 5T sowie Commao-
dorcs  jangstes  Kind, der
AMIGA, als Fingahehilfe be-
nutzen. Der einzige und wohl

Wer sucht noch alte CK-Hefte?

Alle nenen Leser haben bej uns die Miglichheit, diesuricklicgenden Hefie
nachrubestellen. Die Ausgnben von 1984 sind nieh mehr licferhar, Bestelli
wird mit wntenstchendem Bestellschein. Die Lieferung erfolgl aber nur ge-
gen Vorauskasie in Form von Briefmarken oder gepen Scheck.

Bestellschein fiir CK-Hefte
Ich méichte folgende CK-Hefte bestellen:
Ex. Heft Januar (4,50 DM)

Ex. Heft Februar (450 DM

Ex. Heft Marz (4,50 DM

s EX. Helt April (4,50 DM)
........ Ex. Heft Mai (4,50 DM)
- Ex. Heft Juni {4.50 TIM)
........ Ex. Heft Juli (4.50 DM)
. Ex, Heft August-Seprember (4,50 DM)
Ex. Heft Oktober (4,50 DM)
— Ex. Heft November (4,50 DM)
Versandkosten (1-2 Hefte 1,40 DM,
2-4 Hefte 2,00 DM, 5-15 Hefte 2.00 DK1Y

Summe

Mcine Anschrift:

L[]:n Beutellsches vimsencln an den Verlag Rite-Eberle, Postfach 1640, Tald Bretten

CPC —SOFTWARE — cPC

Suchen Sie professionelle Anwenderprogramme
fiir lhren CPC?
Info anfordern {1.— DM Briefmarken) bei:
UHIGDM-Gnmputartechnik, Postfach 210405
4100 Duishurg, =0203/337383,

Handleranfragen erwiinscht!

groBte Haken an der Sache ist
der Preis: 350.- DM. Somit ist Wer noch keinen Drucker
die Maus teuerer als 2. B. der | hat, kann uns seine Pro-
Spectrum . und  aus  diesem gramme auch ohne Listing
Grund st ein  Verkauf in einsenden. Auf keinen Fall
Deutschland noch gar nicht si- braucht er das Programm
cher. mit der Schreibmaschine

Die Maus fiir den CPC sowie nbtippen.
alle anderen erwiihnten Pro-
gramme erhalten Sie bei der
Profisoft GmbH in Osnabriick, - p:
Nihers Beschreibungen der KIE!"E"IE'QB’"
meisten Produkte folgen in den
nichsten Ausgaben, illi i
s Superbilligpreis i

Hallo, Freaks
030 [HoY 23 94

: NEUE
Heather Stein et al., Heheteldstr, 55, 1 Berlin 28 030/4042391 RUND UM
W. Garmany, Postssheckkonto Berlin West 46 5707 - 100 SPEERE T = - 79
SPECTRUM o= . mem L e ¥ N Shench o0
s AT - ErukpP :: W Do 19 L5 sl o
CASSETTE o -~ B P 128 /6 o
i B Fi Tirrmein i Lgvwd = Mhiad 3
1] £ T AN n- Vi Uires .
[ar— E Hooa lax 15 S Tubes a1
Loseryri :f:"ﬂ.l.'rl i; ;‘r‘r-“w-- :‘::
Bl R ST REEE OB
S ' ey 5 [ 2E- m;mm ﬁ
_.:-_h. P Freskamise P et e M Dergag it "
— —3-&%;— [yschlappe 37~ Do 0 BRSO3 SRS B
e S 20+ EmeeEar o e -
“‘ n 7 vw'" LT L T FugderPicy 3k Foghty Sd =
inadmona R kT T Wi rechnen damit, dad Sie unser Angebot vergieichen
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Liebe TI-Freunde!

Weihnachten steht vor der
Tiir und da wollen wir each in
der leteten CK-Ausgabe dieses
Jahres noch einmal emne ge-
hallte Ladung an Tl-Beitréigen
bieten. Da wire zuniichst das
obligate Spielprogramm, das
durch interessante Handlung
und eine pelungene Grafik
iberzengen kunn. Als Anwen-
dung habe ich ein Programm
ausgewdhlt, mit dem sich sehr
komfortabel  Etiketten aus-
drucken lassen. Fir Assembler-
Freaks und Adveniure-Modul
Besitzer ist diesmal cin Lecker-

hissen dabei, mil dem das nerv-
totende Laden der Adventure
Programme von Kassette ein
Ende hat. Zwei weitere kleine
Programme sorgen neben Soft-
warereviews und Mews fiir Kure-
weil.

Euer Tl-Spezialise

H.-P. Schaameck

: Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

Textgraf

Diz Firma Radix bictet in ih-
rem Software Sortiment das
Programm-Paket Textgraf an.
Diese Softwate ist zum Erstel-
len von Texten und einfachen
Grafiken sowic zur Datenver-
waltung geeignet. Die wesentli-
chen Leistungsmerkmale dieses
Programmpaketes sind:

1. Beliebige Anpassung des
Drruckformats

2. Textverarbeitung sowohl
im Direktmodus (Drucker gibt
jede fertizge Leile sofort aus) als
auch im Speicherbetrieb (Aus-
gabe fertiper Schriftstiicke).

3. Fiir jede Zeile kann belie-
big aus 4 Schriftarten gewihlt
werden.

4. Im Grafikbetrieb kSnnen
emnfeche Balkengrafiken u, 4.
erstellt und ausgedruckt wer-
den.

5. Im Datenverwaltungsmo-
dus lassen sich 250 Datenséitze
mit biszu 10 Elementen verwal-
len.

Fiir den  ordnongsgemaben
Ablauf st folgende Gerdtekon-
figuration notwendig: Konsole,
Ex-Basic, 32K-Speichererwei-
terung, Diskettensvstem und
R.5 232 Schnittstelle. Die unter-
schiedlichen Funktionen des
Pakets werden wvon 3 Pro-
grammteilen abgewickelt, die
in Ex-Basic programmiert wur-
den. Nach dem Start des Pro-
grammes wird zunichst ein Dis-
kettenkatalog aul dem Bild-
schirm angezeigt, Hier kann
nmun das gewinscht Programm
durch Tastendruck aufgerufen
werden,

Zundchst sorgt das Auswahl-
menii wegen der miBverstindli-
chen  Bezeichoungen  fiir
Schwierigkeiten. [Oder hitten
Sie unter dem  Punkt "Spei-
chern” den Text-Editor vermu-
1et?) Doch ein Blick in das aus-
fihrliche Handbuch sorgt fiir
Klarheit. Doch auch im weile-
ren Gebrauch zeigt sich das
Programm durch eine verwir-
rende  Meniisteuerung  sehr
sprode und gewdhnungsbedlirf-
tig. Nach einer lingeren Einar-
beitungszeit sollte man jedoch
in der Lage sein, das Programm
2u beherrschen,

Schwerwiepender erscheint
die enge Koppelung der Druck-
routing mit dem Drucker des
Typs Seikosha GP250D, Wer ei-
nen anderen Drucker benuteat,
kann nur sehr eingeschriankt
mil digsem Programm arbeiten.
Grafik  wund  verschiedene
Schriftarten sowic dic Einstel-
lung des Formats sind micht
mehr maglich. Ein weiterer Mi-
nuspunkt: Wer seinen Drucker
iiber die Parallelschnittstelle
betreibt, mub erst umsténdlich
die Programmzeilen mit den
OPEN Statements inderm.

Grafik

Hicrzu schweigt das Tland-
buch. Auller ein paar Tabellen
mil Cirafiksymbolen und eini-
gen verwaschenen Erklarungen
steht nichts drin, wie der Benut-

zer vorzegehen hat, Beispiele

fehlen ebenfalls. Wermutlich
milssen die einzelnen Leichen
durch Angabe von Position und
Zeichencode gesetzl werden.
Da kein Drucker des Typs

GP250 zur Verfiipunp ‘stand,
konnte ich dies nicht dberpmni-
fen.

Datenverwaliung

Dies ist der am besten durch-
dachte Teil des Programmpake-
tes. In tiblicher Mamicr kdmnen
Dateien erstellt und verwaltet
werden. [Das Suchen von Da-
tensiizen ist ebenso wie das
Korrigieren und Loschen baw.
Ervweitern von Dateien imple-
mentiert,

Fazit: Zum Preis von ca. 80
Mark wird cin Programm gebo-
ten, das schr umstindlich zu be-
dienen ist und speziell nur zu ei-
nem Druckertyp paBt. Es ist
deshalb allenfalls fir Besitzer
des Seikosha GP230 empfech-
lenswert, Diese sollten sich je-
doch pgut Gberlepen, ob der
teuere TI-Writer nicht ein bes-
serer Kaul wire, da die Gerdte-
konfiguration hier dic gleiche
ist.

Hans-Peter Schavaneck

Tennis

MNach den Erfolgen von Boris
Becker wichst das Interesse am
Tennissport in Deutschland ge-
waltig. Mun gibt essogar fiir den
tennisbegeisterten  TI-Besitzer
die Moghchkeit, swch selbst
dicser Sportart zn versuchcn,
Dzs  Computer-Hiisli  bietet
dazu eine Spieldiskette mit dem
schlichten Titel "Tennis™ an,
die den Bildschirm in eine Ten-
nmisarena verwandelt,

Das Programm  bestichi
durch scine crstklassige Grafik

“und die fast perfekte Simulation

der Dynamik und der Feinhei-
ten des Tenmisspiels. Es ermibg-
licht sowohl ein spanmendes
Tennismatch zu zweit als auch
ein Spiel gegen den Computer
in _drei verschiedenen Schwie-
righeilsgraden, Dies hat den

Vorteil, daf auch Anfinger
schnell in die Feinheiten dieses
Spicls eingefihet werden. Nach
kurzer Zeit sind dann auch Sie
in der Lage, Cross- und Passier-
schldge oder auch Lops und
Stopbille anzubringen. Aber
auch fiir den Fortgeschrittencn
bleibt der Computer stets ein
nur schwer zu schlapgender (ieg-
ner.

Diesezs Programm ist auf-
grund seiner hervorragenden
Grafik und seiner detailge-
treven  Spielsimulation  cinc
empfehlenswerte Anschaffung.
Die ausfithrliche und leicht ver-
stindliche  Bedienungsanlei-
iung garantiert cine leichte
Handhabung des Programmes.
Der Preis von Y8.— DM liegt ge-
rade noch an der oberen
Schmerzgrenze.

Jetzt moch gine gute MNach-
richt fiir T1-Fans ohne Periphe-
ric: Das Computer-Hiisli wall
dieses Spicl auch als Modul lie-
fern.

Vertrieb:
Computer-Hisli
Miinchner Strafie 48
8025 Unterhaching

Fiir EdfAss, 32 K und Dis-
ketie.

Wer braucht noch den

TI-Assembler-
kurs 11

Eine Emnfihrung in die
Assemblerprogrammigrung auf
dem T1 9%4A mit dber

00 Sertest #um Preis won

Bl - DM Der Kurs wird kom-
plett mit der Disketre geliefert.

- Vorgestelltin CK L0783,
Seira T,

Der Assemblerkurs hal die
Bestellnummer TT 100.

Bitte benutzen Sie fir eime
Bestellung unseren Buchbesiell-
sehein.

Programmbkorreliur

Leider hat sich in der CK 10785 der Druckfchlericufel breitge-
macht, Das Listing Devil Quest wurde auf einem Drucker aus-
gegeben, der auf den deutschen Zeichensatz eingestellt war.
Daher erscheinen auch die Umlaute im Listing. Dier folgenden
Tabelle entnehmen Sie bitte die Eingabe fiir dic Umlaute:

A =FCTN R (eckige Klammer auf)
11 =FCIN T (eckipe Klammer zu)
O =FCTN Z (Schrigstrich)
Da die Umlaute ausnahmslos in Variablennamen vorkom-
men, kinnen Sie die etwas umstindliche Eingabemethode auch
vermeiden, indem Sie die Variablen einfach umbenennen. |
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Turtle Jumper

Fiir den T1 99/4A mit Extended Basic

Turtle-Jumper ist ein Spicl
mit schonar Grafik und viel Ac-
tion. Es fordert vom Spieler
schnelle Reaktionen, aher auch
iberlegtes Handeln.

Der Spicler, der in die Rolle
gines Entwicklungshelfers
schlipft, hat die Aufgabe, ein
Dorf mitten in Afrika vor dem
Hungertod zu retten. Dies ist
aber micht so leicht, wie s sich
anhort, denn um Ihre Aufgabe
zu erfiillen, missen Sic Fall-
schirme mit Nahrungsmitteln,
dig cin Hubschranher fiber gi-
nem See abwirft, auffangen und
ans Ulfer bringen.

Zum Auffangen der Fall-
schirme miissen Sie aufl cine der
vier Schildkréten springen, die
an  der  Wasseroberiliiche
schwimmen. Aber Vorsicht, die
Schildkridten tauchen unter die
Wasseroberfliche, wm  nach
den Fischen zu schnappen, die
im  See  herumschwimmen.,
Springen Sie nicht rechtzeilig

weiter, fallen Sie ins Wasser
und erininken. Aber keine
Angst, zur Erfiillung fhrer Auf-
gabe stchen insgesamt filnf
Mannchen zur Verfiigung,

Diz Stewerung des Minn-
chens erfolgt mit dem Joystick:

Joystick nach rechts: Sprung
nach rechts

Joystick nmach links: Sprung
nach links

Joystick nach  unten: Das
Minnchen hebt seine Arme
zum Fangen.

Ubrigens: Der Zustand der
ALPHA-LOCK Iaste ist wih-
rend des gesamten Spicles un-
wichtig.

Haben Sic gentigend Reihen
mit Plickchen gefallt, ist Thr
Auftrag beendet, und Sie kén-
nen sich dem Feuerwerk der
Eingeborenen hingeben, Durch
Dricken des  Feuerknopfes
wird das Feucrwerk beendel,
und thr Hubschrauber holt Sic

nach ciner kleinen Mclodie fiir
den Heimflug aly.

Einige Besonderhciten des
Spiels:

1. Das gesamte Spiel (ein-
schliefilich der Eingabe der
Schwicrigkeitsgrade) wird mit
dem Joystick gestouert,

2. Links unten werden die
Pickchen angezeigt, die Sie
aufgefangen und an Land ge-
bracht haben, Dias Zihlen die-
ser Péckchen ist ziemlich kom-
pliziert, also aufgepabt!

TI99/4A &

3. Konnen Sie einen Fall-
schirm nicht fangen, so wird Th-
nen cins von lhren aufgefa nge-
nen Pickchen abgezogen.

4. Haben Sic einen Fall-
schirm gefangen, und Sie fallen
ins Wasser, werden Pickchen
abgezogen, aubBer die lewe
Reihe ist vollstindig, d. h. sie
enthilt inf Pickchen,

3. Die Punktzahl errechnct
sich nach folgendem Schema:
Anzahl der gefangencn Pick-
chen # Geschwindigkeit » Heli-
kopterhohe/25,  Reinhold Walcssa

110 CALL A
FOrR T=&& TO 89

18", ,

E;S)es

) =200

1+ PRINT ,,TAB(G)

1ISOPRINT "TURTLE _

170 CALL A :: FRINT

100 !'MARC WALESSA#KURT-SCHUMACHER-STR. 45850472 ERFTSTADTHTEL.
j "EINEN MOMENT BITTE";TAB(E):"einen moment bi tte" 1t

120 CALL CHARPAT(T,A$):: FOR I=1 TO 15 STEP 2 :
t: NEXT I :: CALL KEY(1,K,S):: IF S¢30 THEN 170
130 CALL I}MR{T,SEE‘HCi,lr163,T+32,5EEHE$, 17,163030 Co="" 1=

140 PRINT TAB(8);"MUE PRESENTS. "; TAB(8) ; "mwe presents. sy (T, (o
JUMPER®” :z: PRINT "t urtil e

I‘EI'
160 PRINT TAE[I.DJ;“HCHLHIKIU";TABHG);"Iﬁcmlxx::iv",:,
HALLD COMPUTER FREAKS !",,:" MITTEN IM TIEFEN AFRIKA

e |
ripiy

1BO PRINT " T EINE GROSSE HUNGERSNOT A
130 PRINT ™ DESHALB MIT EINER HILFSORG™
200 PRINT " HIN GEMACHT.ES GIBT UNERWA™
210 PRINT " SEHEN SIE SELBST...",,:: PRINT TAB(8);"VIEL SPASS ', ,,
220 FI=INT(RND¥12)+4 :: IF Fi=13 OR F
CALL C(1,14,F1,631: CALL KEY(1,K,S)::
230 CALL A :: PRINT 2,:,1,:,:
0-75",2,2,2,1: PRINT " GESCHWINDIGKEIT 2-4",1,:
240 J1(0)=1 :: J2(0)=7 &: J1C1)=10 :: J2C13=75
TO 2 +: CALL TC75)

250 CALL JOYSTC1,X,¥):: JCD)=JCI)4X/4 :;
IF K<{>18 THEN 250

260 IF JOIMCILCIIOR JCID3J2(1)THEN 250
270 NEXT 1 2: CALL A s:
280 P(1),P(2)=1E8 :: P14

s
rep=

-
§Fys

:" USGEBROCHEN.SIE HABEN SICH",,
ANISATION AUF DEN WEG DORT",,
RTETE SCHWIERIGKEITEN, ABER",,

1=7 OR F1=9 OR F1=14 DR F1=6 THEN 220 ELSE
IF S=0 THEN 220
t" REIHEN 1-7%: :,:

rEY
L]
.
L.
CRC]

DISPLAY ATC10+1%5,2):J¢I):: CALL KEY(1,

ALL C(0,14,8,8):: CALL MAGNIFY(3):: DEF V=93kMAN
)=80 1: P1(2)=120 t: P(3)=176 s: P1(3),P(4)=160 11 Pi(4

230 PO(1)=72 13 PO(2)=112 :: PO(3)=152 :: FO(4)=192
300 VS (18="000000281 "LRPTS$("0",55): ;
210 V$(3)="00000014080000000000000005

V$(2)="000000001 408" LRPTS("0" + 37V AO40"
0Z0000000000000000281 00"

02235/71545

: CH=CSLSEGS (AS, 1, 2)LSERS(AS, [, 2)

PRINT ::

Epl,: =2 CALL M

it PRINT " HELICOPTERHOEHE 1

'y
I'=
J1(2)=F 21 J2(2)=4 :: FOR I=0

NEXT T

Jumper",:,;:




Computer Kontakt 1/86 TI99/4 A

320 vifﬂj='ﬂﬂﬂﬂﬁﬂ?ﬂﬂﬂﬂﬁﬁiﬂﬂpﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂzﬁ1Qﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂ4hﬂ4ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ“

330 DATA 0000000000000000FFFFFFFFFFFFFFFFO000000CIEFFFFFFO000002078FFFFFF

340 DATA O00E3AS42000018242418000018242418000030488850200000609030760A04

250 DATA O20F3F3F7F7FFFFFFFFF7F7F 3F 3FOFO2COF OF CFCFEFEFFFFFFFFFEFEFCFCFOC

360 DATA 3E383838383838380103070F 1IF3F7FFFE0OCOEQFOFBFCFEFF7CICICICICICICIC

370 DATA O01F11111111111F0001010101010101001F01011F1010IFOOIFOL0LIFOLIOTLF

380 DATA 001111111F010101001F10101F01011F001IF10101F11111FO0IFO10101010101

2990 DATA 001F11111F11111F001F11111F0101 1F0000202000302000007F0B0B0B0BOB0E

400 DATA 002222223E222222003844403804443BFFFFFFFFFFFFFFFFO

410 DATA 00003CT7EFFFFFFT7EO07C40407840407C00446464544C4C440078242424242478

420 DATA 0000000002072A251 20F0707050S050D000000000000A020408000000000008

430 DATA 2C1B181818181818180000000000000000000000000000000

440 DATA 00000000000000010507 LF27030101010000000000000080A0E0F BE4COBOB08

450 DATA 0000000002070A0S020F 17171505050D0000000000008000008040404000008

460 DATA 000002070A05020F 1 2220704 1038000000000000800000804020008040E

470 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFBOCOCOCOFOF CFEFFO10307 1F3F3F3FFF

480 DATA 0O000000000000000000000000000000000000000000000000

490 DATA 0000000000000F LF1FIF1FOFOF07010100000003071F3FFFFFFFFFFFFFFFFFSY

500 DATA O00387EFFFFFFFFF7CFFFFFFFFFFFFFFCOFOFEF 7FFFFFFFFCOEQFOF OF 8FBFEF

510 DATA 0000000010325438204040442828242424484828242428480

520 DATA 00000001111B1F1B1 1000000000000000000000080C0A0CO0

530 DATA 00000000071A152A353F10200000000000000000C0A0SFBDS7F0201

S40 DATA 000000001F150A3D030100000000000000000000C060A070BOSOFOFCI4SC

S50 DATA 0000000700000001020202020100010000000000FEL 1 10FESF3F3F3FFF42FF

S50 DATA 0000000000EQO000FFFFEOBOCO00B0000000000000001030F0F

570 DATA 0QO000000000070001020202020100010000000001FE1010FESF3F3F3FFF42FF

580 DATA O0Q0000EQOOOOO000FFFFEDBOOOOOB0D00000000000001030F0F

590 DATA O00050200005020000002810000000000000001408000000000000000000281

£00 DATA OE3F7F7F4424150E0A1B1B0O01B1BOADOOOBOCOCO408000000

610 RESTORE :: FODR T=32 TO 140 STEP 4 :: READ C$ :: CALL CHARCT,C$):: NEXT T
£20 PRINT " —.@"RRPT$(" ",23)%"@ ,/H"&RPTS(" ", 23)A"HXAXXX"ARPTS("#" , 21) L"XXXXXX
AY"LRPTS(™ ", 200" XX"

£30 PRINT “XXXXXXii"GRPTSC"!", 1808 " XXXXXXXX jjUeRPTS (Y M A7)  ZXXXXXNXXXY! P e ad
ERESEREE s cb st s cRHRRERERARR PR RTS S ¢ i %

640 PRINT "XXXO00XX 0 i td i ZRXXXXXXXAXXXXXXAXYh jh jhjjh jZXXXXXXX" = ¢ CALL HCH
AR(24,1,88,32) :

650 CALL VCHAR(1,31,B8,98):: CALL HCHARC(1,1,32,416)

660 DISPLAY AT(4,16):" (k™ z: DISPLAY AT(S,S):"def I+" 1: DISPLAY AT(E,5):
"cecg def" :: DISPLAY AT(7,22):"cccg" ;

E70 FOR I=1 TO 2 :: CALL HCHARC(14,I,64):: CALL HCHAR(13,I,72):: NEXT I

ES80 CALL HCHARC14,31,45):: CALL HCHAR(14,32,46):: CALL HCHAR(15,31,44):: CALL HC
HAR(15,32,47) j

£90 CALL SCREEN(E):f CALL CDLDR(1,5,1,2,12,1,3,8,1,4,8,1,5,4,1,6,7,1,8,7,5,9, 16,
1,10,3,5,14,11.7)

700 CALL SPRITE(#3,96,16,33,33,4#4,96, 16,41, 169)

710 CALL SPRITEC#10,112,12,117,72,%11,112,4,117,112,#12,112,7,117,152,#13,112,8,
i17,192,420,136,2,25;1,0,2)

720 TI=20%J(0)z: MAN=S :: N=105 :: M=40 :: B2=2 :: Bi=17 :: H2,Rl,RZ,R3,U,ET7,A,S
AC1),5A(2)=0 :: GOSUB 1240 :: GOSUB 1250

730 CALL B(1,J€)):: CALL SPRITE(#14,6108,6,168,80,-1,0,#15,108, 14, 166,120,-1,0)
740 CALL SPRITE(#16,108,4,176,160,-1,0,#17,108, 16,160,200,-1,0)

750 FOR I=14 TD 17 2: CALL POSITIONCHI,X,Y):: IF X>140 THEN B&0O

760 CALL PATTERN(#I-4,116):: CALL MOTIONC#I-4,35,0):: IF ST<>I-13 THEN 840

770 CALL MOTIDN(#I-4,0,0):: FOR T=14 TD 17 =: CALL MOTIONC(HT,0,0):: NEXT T :: CA

LL DELSFRITE(#8, #3)

7B0 CALL LOCATE(#I,P¢I-133,P1(I-13))r: CALL MOTIONC#1,10,07

730 CALL MOTION(#I-4,0,0):: CALL LOCATE(#I-4,117,POCI-13)):: CALL PATTERN(H#I-4,1
12)

800 FOR I=1 TD B =: CALL PATTERN(#1,84):: CALL T(9):: CALL PATTERN(#1,EB):: CALL
TC9)¥e: NEXT I
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B10 FR=300 :: CALL MOTIDN(#1,0,0):: CALL POSITIONC#L,X,Y)3: CALL SPRITE(#2,36,16
X,¥,-6,0)
{ et st R |

820 CALL POSITIONCEZ,X,Y):: FR=FR+15 :: CALL SOUND(ES5,FR,S5):: IF X<130 THEN CALL
DELSPRITE(#2)ELSE 820

B30 CALL DELSPRITE(#1):: GOTO 1110

B40 CALL LOCATE(#I,200,P1¢I-13)):: CALL SOUND(-100,330,7):: CALL SOUND(-100, 110,
7):: GOSUB 990 ¢ IF ST=I-13 THEN 770

850 CALL LOCATE(#I-4,117,POCI-13)):: CALL PATTERN(#I-4,112):: CALL LOCATE(#I,P(I
-13),P1CI=-13))

BEOQ GOSUB 950 t: NEXT I :: I=17

870 B=B+1 :1: IF B/2=INT(B/2)THEN CALL F(E8,120, 1)ELSE CALL P(80,128,2)

. BB0 TI=TI-1 :: GOSUB 1250 :: IF TI<1 THEN 1190 ELSE GOSUB 990

B30 CALL SOUND(-999,-4,5):: CALL POSITIONCHIB, X,Y):: IF Y<E5 OR Y>215 THEN GOSUB
950 :: GOTO 750

900 FOR T=1 TO 2 :: IF SA(T)=0 THEN SA(T)=1 ELSE 340

910 IF R1=0 THEN Ri=T :: GOTO 930 ELSE IF R1<30 THEN R2=T

920 IF S5A(R1)=0 THEN R1=R2 :; R2=T

930 CALL SOUND(-500,-1,5):: CALL SPRITE(#T+7,140,15,X+8,Y,J(2),0):: GOSUB 950 1:
GOTO 750

940 NEXT T :: GDSUB 950 :: GOTD 750

950 CALL POSITIONCHRI+7,21,2Z2):: IF Z1<97 THEN 990

960 CALL SOUND(-93,-5,0):: CALL COLORCR1+7,5):: CALL PATTERN(#R1+7,76)1: U=U+1
1 B2=B2-1

970 CALL VCHAR(17,30,141,U):: CALL DELSPRITE(#R1+7):: SA(R1)=0 :: IF B2=1 THEN B
2=2

980 Ri1=R2 :: CALL HCHAR(B1,B2,88):: IF U=S THEN U=0 :: CALL VCHAR(17,30,88,5)::

GOTO 1110

990 CALL MOTIONC#I-4,0,0):: CALL JOYSTC1,X,Y):: IF X+Y=0 THEN RETURN ELSE IF ¥=-
4 THEN L= :: GOTO 1070

1000 AB=19%X/4 :: IF M+AB<Z DR M+AB>250 DR M+ABX2¢Z OR M+AB¥23250 THEN RETURN
1010 CALL LOCATEC(#1,N-10,M+AB);: CALL PATTERN(#1,84):: GOSUB 1070 :: M=M+AB¥2 13
CALL LOCATEC#1,N,M):: CALL FATTERN(#1,80)

1020 CALL SOUND(-50,110,0,-3,0):: ST=ST+AB/19%

1030 IF A=1 AND(ST<1 OR ST>4)THEN CALL COLORC#1,15):: A=0 ELSE RETURN

1040 CALL HCHAR(B1,B2,141):: B2=B2+1 :: IF B2=7 THEN B2=2 :: Bl=Bl+1

1050 IF B1-17=J(0)THEN CALL B¢0,J()):: GDSUB 1190

1060 RETURN

1070 IF A=1 THEN RETURN ELSE IF L=1 THEN CALL FATTERN(#1,E8)

1080 L=0 :: CALL COINC(#1,8R1+7,11,0)

1090 IF C THEN A=t :: CALL COLDR(#1,4):: CALL SOUND(-50,999,0):: CALL DELSPRITE(

#R1+7):: SA(RLI=0 :: RI=R2

1100 CALL PATTERN(#1,B0):: RETURN

1110 IF A=1 THEN CALL HCHAR(B1,2,88,6):: B2=2

1120 FOR I=14 TO 19 :: CALL MOTION(#1,0,0):: NEXT 1 z: MAN=MAN-1 :: IF MAN=0 THE
N 11590 i

1130 R1,R2,5T,A,5A(1),8A(2)=0 2: N=10S :: M=40

1140 CALL POSITIONCHIB,X,Y):: IF Y+14<256 THEN CALL LOCATE(#19,X,Y+15)

1150 CALL SPRITE(#1,80,15,N,M)z: CALL CHARC136,V$(MAN])

1160 CALL SOUND(Y,262,5):: CALL SOUND(V,392,5) s CALL SOUND(Y, 523, 5)

1170 CALL SOUND(V,392,5):: CALL SOUNDCV, 262,5)

1180 FOR I=14 TO 17 :: CALL MOTIONCHI,~1,0):: CALL DELSPRITE(HE,#3):: NEXT I ::

CALL MOTIDN(#18B,0,-5,#19,0,-5):: GOTO 750

1190 H2=(B2-2+(B1-17)45)¥J(2)XJ (1) /25 :: FOR I=8 TO 17 :: CALL MOTIONCH#I,0,0)::

NEXT I :: IF B1-17=J(0)THEN H2=H2+TI

1200 IF H2>H1 THEN Hi=H2

1210 GOSUB 1240 :: DISPLAY AT(10,14):“ABCA" :: CALL M :: GOSUE 1230

1220 IF K=18 THEN CALL DELSPRITE(ALL):: GOTO 230 ELSE END

1230 CALL KEY(1,K,S):: IF S=0 THEN 1230 ELSE RETURN

1240 DISPLAY AT(1,2)SIZEC20):USING “<=:Bit# =:##8"tH1 H2 :: RETURN

1250 DISPLAY AT(1,23):USING "eaWHB":TI 1: RETURN

L1260 SUB T(Ad:: FOR [=L TO A t¢ NEXT I :: SUBEND
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1270 SUB M

1280 DATA 25,220,25,370,25,370,25,370,25,392,25,440,17,494, 17, 440, 25, 440

1290 DATA 25,370,25,392,25,392,25,440, 25,392,50,370

1300 DATA 25,440, 25,494, 25, 440,25, 392, 25, 370, 50, 392, 50, 330, 25, 392, 23, 330, 25, 392,

25,392,293, 44&

1210 DATA 25,587,25,370,25,440,25,494 , 25,440,25,392, 25, 370,50, 392, 25, 320, 25, 440
1320 DATA 25,440,25,440,25,440,25,440,50,294

1330 FOR T=1 TD 2 :: EESTHRE izaﬁ t: FOR I=1 TO 15 :: READ D,F :: CALL SOUNDC(D#1

6,F,3,F/2,9):: GOSUB 1370

1340 NEXT I 11 NEXT T

1350 FOR T=1 TD 2 :: RESTORE 1300 :: FOR I=1 TO 27 :: READ D,F :: CALL SOUND (D1

0,F,3,F/2,9):: GOSUB 1370

1360 NEXT I :: NEXT T :: SUBEXIT

1370 CALL KEY(1,K,S):: IF 5=0 THEN RETURN

1380 SUBEND

1390 SUE B(A,J()):: CALL DELSPRITE(HB,#9,#14, #15,#16,#17):: CALL SPRITE(#5,80,2,
105, 30, #6,80,2, 105, 240)

1400 IF A=1 THEN CALL SPRITEC#18,120,8,J(1),242,0,~-7,#19,124,8,J(1),256,0,-7)::

¥=45 :: &60TO 1310

1410 CALL SCREEN(2):: CALL CHAR(92Z,"00412802480295001401280250061001008854004A20

482081 6AB5500AA0584")

1420 CALL DHAR{EE,“13&?4A1224ﬁ4244A4HEBEﬁE5111EE#BIEGEEBBA4?3EBAHE4544Q423323350
104")

1430 CALL CHAR(40,RPT$("00",16)%"COFO7C7C3ESEIFIFIFIF3E3EVCTCFOC" Y2 : CALL MOTION
(#18,3,0,#19,3,0

1440 CALL FOSITIONC#18,X,Y):: IF X>ES THEN CALL MOTION(#i8,0,-5,#19,0,-3)ELSE 14

40,

1450 ON INT(RND*3)+1 GOSUB 1460,1490,1500 :: CALL DELSPRITE(#7):: CALL KEY(1,K,S
s IF 5=0 THEN 1450 ELSE 1510 ;

1460 IF END<.5 THENM D=9z ELSE D=36

1470 CALL SPRITEC#7,D, INTCRND*13)+3, INT(RND#25)+5, INT(RND¥255)+1, INT (RND¥Z)+1, IN

T{RND¥E)Y—4)

1480 FOR I=0 TO 15 :: CALL SOUND(-10,-7,1,110,1):z: NEXT 1 :: RETURN

1490 FOR I=1100 TO 750 STEP -18 :: CALL SOUND(-99,1,0,1+2,0,1-2,0):: NEXT I :: G
aTD 14€0

1500 CALL SOUND(-999,-5,0,110,0):: RETURN

1510 IF A=0 THEN CALL @ z: CALL POSITIONCHL,X,Y)

1520 CALL P(68,120,1):: CALL POSITION(#18,X1,Y1):: CALL P(80,128,2):: IF NOT(Y1>

Y-8 AND Yi<Y+B)THEN 1520

1530 CALL MOTION(#18,4,0,#19,4,0):: CALL FP(EB8,120,1)

1540 CALL FﬂEITIﬂN:#lB X,¥)z: CALL P(B0,128,2) 11 IF X<80 THEN CALL P(E8,120,1)::
5070 1540

1550 IF A=1 THEN CALL POSITION(#18,X,Y¥)z: CALL sPRITEt#i 80,15,X,Y):=: CALL T(35)
1: CALL LOCATE(#1,105,40):: GOTO 15?0

1560 CALL PATTERN(#1,B4):: CALL PDSITIDH{#IE,I,Y}:: CALL LOCATEC#1,X,Y):: CALL T
(35):: CALL DELSFRITE(#i}

1570 CALL P(E8,128,2):: CALL MOTION(#18,-3,0,#19,-3,0):: CALL P(80,120,1):: CALL
FOSITIONC#18,X,¥)2: IF X>JC(1)THEN 1570

1580 CALL HﬂTIDNf#iB 0,-5,#19,0,-5):: SUBEND

1590 SUB A :: CALL SEREEHth== CALL HCHAR(1,1,31,32424):: CALL CHARSET :: CALL C
(1,14,8,6):: CALL C(0,0,8,8):: SUBENMD

lﬁﬁﬂ EUB C(A,B,C,D):: FOR I=A TO B :: CALL COLORCI,C,D):: MNEXT I :: SUBEND

1610 SUB P(A,B,C):: CALL FATTERN(#5,A,#6,A,#18,B,#19,B+4)1: CALL HCHARC1E,B,33+C
,213:3 CALL SOUND(-500,-4,5):: SUBEHD

IEJO SUB @ §
1630 DATA 262,15,330,30,330,15,320,15,294, 15,330, 15, 349, 45, 330, 30

1640 DATA 330,15,294,30,294,15,294,15,262,15,2%4, 15, 330, 45,262,30

1650 DATA 262,15,330,20,330,15,330,15,2%4, 15,330,135, 349,320

1660 DATA 392,15,440,320,440,13, 392,30, 339,15 349,320,294, 15, 282,

1670 RESTORE 1630 i FDR T=1 TD 31 :: READ F,D 3: EALL EDUND{DKQ Fy 5 Fx2,5,F/2,5
Y:: NEXT T :: SUBEND
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Hardcopyroutine Grafikmodus des GP 100A. Es Knobeleien mit dem Mikro Yeil 3 Béschecibe austitheiich

L erméglicht also einen echten  von Harald Schumny eing “Gittertangramme” ge-
fiir T1 99/4A und Bidschirmausdruck mit jegli-  vieweg Verlag mannte Knobelei. Es werden

chen selbstdefimerten Zeichen.

2500 Seiten, 3%.- DM

darin acht Fragen aufgeworfen.

Sﬂlkﬂﬁhﬂ Bemerkenswert ist dabei, daBl D Pk - bedaht ans drel: TEICERIES davon wurde fiir cinen
GP lw A die Informaton fir die Nade]- Leilen . die im UI‘IIfﬂI’Ig sehr un- HP-85 bearbeitet und st wic-
ansteuerung nur durch String-  egschiedlich sind: dergegehien,
Dicses Programm iibesetzi  Yerglciche errcicht wird. Bend- iy 4 ynfaBi acht Knobel- : |
* die 24 Bildschirmzeilen mit je § 18! wird die Konsole und Ex- 4 roaben, mit insgesamt 57 Lo- Teil 3 stellt fiinf weitere Kno-

Pixelreihen in 27 Druckzeilen

tended Basic,

sungen aul 15 verschiedenen

beleien vor. Lisungen dazu
sind diesmal nicht gegeben.

mit je 7 MNadelposilionen im  Albert Schicfer Compulern.
L ]
Hardcopy-Routine
e e e e e e varsign A ————— -
100 1355ECHTE - HARDCOPY — ROUTINE — €f.TI & GP 100 A
110 ' flr EX-Basic und Konsole
120 'von Albert Schaefer - Am Hackenbruch 87 — 4000 Disseldorf
130 'bearbeitet am 2Z2.August 1985
e e e B e e e e e e

150 CALL CLEAR :: CALL CHAR(EE, "COG0301BOCOE03B1Y)

160 CALL HCHAR(1,1,66,768)

170 FOR 1=1 TO 7

1B0 PRINT “"ABCDEFGHIJKLMNOPQ'@#3$% &% ()}+=/-abcdefghi jklmnoparstuvw(";

190 NEXT I

200 CALL HCHAR(18,1,E6,250)

210 !-——————==—-————-——Programmbeginn (kann am Anfang Stehen)

220 DIM MAS(23),M$(7),DR(B)

230 OF$="RS232.BA=4800.DA=8.LF"

240 MA$C1)="0000" :: MA$(Z2)="0001" :: MA$(3)="0010" :: MAS(4)="0011" ::

Q100" :: MASC(E)="0101" :: MASC(7)="0110"

250 MAS$(B)="0111" :: MAS$(9I="1000" :z: MA$(10)="1001" :: MAS(1B8)="1010" :: MA%(19

I="1011" :: MAS(20)="1100" :: MAS(21)="1101"

260 MAS(22)="1110" :: MAS$(23)="1111"

270 REM e T iR le gl = e g

280 DPEN #1:0P$,FIXED 32

285 PRINT #1: CHR!(lﬁ]-'he1 Neustart nach Abbruch wichtig

290 PRINT #1:CHR$(B);

300 SH=1

310 FOR ZEI=1 TOD 2¥

320 FOR SPA=1 TO 32

430 CALL GCHARC(IEI,SPA,Z1)

340 IF Z1<{32 THEN I1=32

250 CALL GCHARCZEI+1,5FA,Z2)

360 IF Z2<{32 THEN 12=32

370 CALL CHARPAT(Z1,71%,22,72%)

380 I3%$=71%%I2¢% :: ST=SH

390 FOR IM=1 TO 7 :: M$(IM)=MAS(ASC(SEG$(I3%,5T,1))-47)LMAS (ASC(SEGS$(Z3%,5T+1,1)

J-473:: ST=5T+2 :: NEXT IM
FOR I=1 TO B :

MAs(3)="

400 ¢ DRCID=0 z: F=-1

410 FOR IN=1 TO 7 :: DRS=DRS+(SEG$(M$C(IN),I,1)="1")%F 1: F=F%2 :: NEXT IN
420 DR(I)=DRE+128 :: PRINT #1:CHR$(DR(I));:: DRS=0

430 NEXT I

440 NEXT SPA

450 PRINT #1:CHR$(10)

460 IF SH=1 THEN SH=15 :: GOTO 320
470 SH=8H-2 :: NEXT ZEI

480 PRINT #1:CHR$(15)

490 CLOSE #1

SO0 END
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Das Geheimnis des OFFSETS
beim TI-99/4

Vicle haben von thm gehirt,
einige kinnen mit thm umge-
hen und wenige haben verstan-
den, warum er cxistiert: Die
Rede ist vom SCREEN-OFF-
SET beam T1 9944, DHesmal
wollen wir da\. Greheymmis um
ihn liften, wobei cine klcine
Reise durch das VDP-EAM un-
crliBlich ist. Aber zuvor soll be-
schrieben werden, wo das zen-
trale Problem eigenthich hept.

Sicherlich haben einige schon
mal versucht, in Maschinen-
sprache Text auf dem Bild-
schirm auszugeben. Mil dem
Assemblerprogramm 1 konnen
wit den Text "HIER BIN ICH™
ab: Zeile 2 Spaite 3 auf dem
Bildschirm darstellen. Einigen
wir uns daraul, dal der nach der
Assembhicrung enistandene
Object-Code anf DSK1L. TEXT-
0 pespeichert wurde: Dicses
Programm kann jetzt sowohl
iber die LOAD AND RUN
Option als auch vom BASIC
des EfA-Moduls peladen wnd
gestariel werden.

Em Start aber LOATY AND
RUN ergibt tatséchlich das ge-
wiinschte Ergebnis auf dem
Bildschirm. (Wem die Anzeige
zeitlich zu korz ist, kann dasg
Programm ohneé néw #2a kden
belichig ol starten. )

Nas Laden und Starten des
Programms vom BASIC aus
mit

CALL INIT
CALL LOAD
(DKL TEXT")
CALL LINK {"START")
ergibt eine bise Uberra-
schung: Nirgends ist der Text zu
schen, Die gleiche Enttiiu-
schung erfiithrt man auch dann,
wenn das Programm vom EX-
BASIC aus gestartet wird, wo-
ber 1w Quell-Code dhe Zaile
REF VMBW durch VMBW
EQU 2024 emsctzt werden
muf.

Soweit zum Problem, Uber
die Lisung schweigt sich das
Assambler-Handhuch  weitge-
hend aus. Hier die Losung des
Problems: Die Zeile TXTDAT
TEXT "HIER BIN ICH" ist
gleichwertig mit den Zeilen
TXTDAT DATA - =4849,

=4552, =2d2, =4ME
DATA =2049, =4348

Hierbei wurde jeder Buch-
stabe durch seinen hexadezima-
len ASCIl-Code dargestellt,
=4849 stellt 7. B, die beiden
Buchstaben HI dar (im Hand-
buch 5. 429). Um den Text nun
auch tber cinen BASIC-Aufruf
auf dem Schirm darstellen =
konnen, mull man zu jedem
ASCH-Code den Wert 96 bew.
hexadezimal =60 addieren.
Panach sehen die nenen Data-
Zeilen 50 qus:

TETDAT DATA =ARAQ,
=ASHS, =80A2, >AYAE und
DATA =80A9, =A3AR Er-
SCLEt man in unserem Beispiel-
programm  TXTDAT TEXT
"HIER RIM ICTH" dwurch die
leteten Datenzeifcn und startet
nun -das Maschincnprogramm
vom BASIC aus. so erhilt man
ein befriedigendes Eroebnis,

Der SCREEN-OFFSET

Um ein ASCLI-Zeichen dar-
zustellen, missen wir zum AS-
Cll-Code den Wert 96 hew,
=60 addieren, wenn das Ma-
schinenprogramm  uber  eine
BASIC-Version pestartet wird.
Dhese Addition des Wertes =60
zu den ASCII-Codes nennt man
SCREEN-OFFSET. Alle Ma-
schinenprogramme. die Gber
eime BASIC-Version gestartet
werden,  bedirfen also  des
SCREEN-OFFSETS. Maschi-
nenprogramme, die direkt dber
LOAD AND RUN des E/A
Moduls gestartet werden, dir-
fen keinen SCREEN-OFFSET
haben. Mit Recht fragt man
sich: Wieso eigentlich und was
hat sich Tl daber gedachi?

Um diese Frage zu beantwor-
ten, betrachten wir dic Inhalie
der WDP-Register (Handbuch
5. 327). Der Inhalt von VDP-
RECG 2, multiplizicrt mit =400,
ergibt dic Startadresse des
Screen-Image-'Tahle { Bild-
schirmaufbautabelle) im VDP-
RAM. Der Inhalt von VDP-
REG 4, multipliziert mit =80,
ergibt e Startadresse des Pat-
tern-Descropror-Table  (Zei-
chendefinitionstabelle) im
VDP-RAM. Im Screcn-Image-
Table wird festpehalten, wel-
ches ASCII-Zeichen aul einer

und

Bildschirmposition  {(Zeile vy,
Spalte x) dargestellt wird,

Die VDP-Adressen - =0000
bis ={001F stellen dic crste Zeile
(32 Zeichen) dar, =0020 bhis
=03F die zweite Leile, =2ZE()
bis =U2FF die 24, Zeile. Ste
sum Beispizl der Wert =41 in
VDP-BAM Adresse =004, so
wird in Zeile 1 Spalte 5 (=0004
111 ja die finfte Adresse im
Screco-lmage-Table) der AS-
Cll-Code =41 = 65 dargestellt.
Im  Pattern-Descriptor-Table
wird die grafische Zeichende-
[imilion von jedem ASCI-Zei-
chen festgehalton,

Im EDITORASSEMBLER
(beim Start dbelr LOAD AND
RLUN] begimnt diese Tabelle bei
Adresse =0800im VIDP-RAM,
Hicr cin Beispiel: Dhe ersten 8
Bytes (=0800 bis =0807) be-
stimmen das Ausschen des AS-
Cll=Zeichens 0, die ndchsten &
Byies sind fiir das ASCI-Zei-
chen 1 zustindig. Das Ausse-

hen des ASCI-Zeichens 65
oder =41 (ASCII-Zeichen 65
entspricht dem Zeichen "A”)
wird durch dic 8 Hytes von
Adresse =0A0E bis =0A1F be-
stimmi.

Aber wie sieht das in BASIC
bzw. EX-BASIC aus? Hier be-
ginot der Screen-Image-Table
auch belr Adresse =0000 im
VDP-RAM, also wic beim
EDITOR-ASSEMELER.
Aber der Pattern-Descriptor-
Tahle heginnt ehenfalls b
Adresse =0000 im VDP-EAM
und nicht bei =0800 wie oben.
Was bedeutet das? Hier diber-
schneiden sich zwel Tabcellen.
Der Screen-Image-Table 15t 768
Bytes = =30 Byles lang (soviel
Zeichen sind normalerweise auf
dem Bildschirm darstellbar, 24
® 32 = 768). Der Pattern-Dles-
coptor-Table ist linger: Es gibt
250 ASCII-Zeichen (von O bis
255). Jedes wird durch 8 Bytes
dargestellt, also 256 x §=2AME =
=800 Bytes.

LI R2,12

BLWF @VMBW

L1 BRI, TXTDAT

Zeitverzigerung, um den Texi mit LOAD AND RUN

ca. | Sck. lang zu schen
LI R0, =FFFF Zihler RO auf 65535 setzen
DEIAY DEC R 'Rﬂ-Ri'_'—t
INE DELAY wienn ROungleich Mull,
GOTODELAY
Riicksprung zum aufrufenden Programm vorbereiten
CLE -RO Rib=(}
MOWVER R, @=837C Statushyte ldschen
LWPI =83E0 GFPL-Arbeitsregister
cinschalten
B (E0 =070 guriick zum aufrufenden
- Programm
END

Assemblerprogramm 1

Aufrufname |

‘gigene Arbeitsregister
der Text auf Zeile 2 Spalte 3
R zeigt auf den Anfang |
des Textes
der Text bestehtaus 12
Leichen
Textins VDP-RAM
schreiben

DEF START
REF VMBW
TRTDAT TEXTTHIER BIN ICH”
EVEN
WRKSF RBs§5 12
START LWFI WRKSP
L1 RO, =0022
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Serean-Image-Table
=00

}lj3{ij Ende der
Screen-Tmage
Tabelle

:-t:ism

Pattern-Descriptor-Table

In diesen =030 Bytes kdnnen dic
ersten 96 ASCl1-Zeichen fiir die
Bildschirmdarsteliung definiert
werden. (768 ; § =96)

Von hier ab werden die ASCII-
Feichen Y6 bis 255 definiert

Ende der Pattern-Descriptor-Table

Dic  Adressan =0000 bis
S02FF im VDP-RAM haben
hier also =wei Funktioncn: Er-
stens geben sie an, welches AS-
Cll-Zeichen auf ciner Bild-
schirmposition dargestellt wer-
den =o0ll, und sweitens wird
durch diese Belegung der Spei-
cherzellen das Ausschen der er-
sten 96 ASCII-Zeichen defh-
niert. Eines ist klar: Beides auf
einmal geht nicht, denn dann
miilite durch den Befehl CALL
CHAR (65, "00O00000MM000
07) in Zeile 17 Spalte 9 bis 16
automatisch das  ASCH-Fei-
chen 0 dargestellt werden.

Darither waren sich die TI-
Leute auch im Klaren, Und
jetzt kommt die geniale Idee:
Die grafische Darstellung des
ASCI-Zeichens 0 wird durch
das ASCIT-Zeichen 96 erselz,
‘das ASCII-Zeichen 63 [Zei-
chen fiir "A™) wird durch das
ASCH-Zeichen 161 crsetzt
usw. Ex findet also eine additive
Verschiebung uwm 96 Zeichen
siall.

Wartim  gerade 952 Die
Uberlagerung heider Tabellen
endet gerade beim 96sten Zei-
chen. Und welches Zeichen
kann dann hichstens darge-
stelll werden? Klar: 255 - 95
=159, Somit kénnen nur die
ASCI-Zeichen ) bis 159 ange-
sprochen werden. Aber halt, im
BASIC kdnnen wir doch die
Zeichen 0 bis 29 nicht beginflus-
sen, denn cin Bereich im VDP-
RAM von =030 an wird fir die
Sprites bendtigl, somit entflll
auch hier aus Uberlagerungs-
grinden der Zugriff auf diese
Zeichen.

Das hat rur Konsequenz, dall
z. B. der Buchstabe "A"™ auf
dem Bildschirm in Wirklichkeit
nicht das ASCI-Zeichen 65,
smdern 65 + 96 = 161 reprisen-
fiert. Durch den Befehl CALL
HCHAR (1, 1, 63) wird im
VDP-RAM in Adresse ={N00

nicht der Wert 65, sondern 161
geschnieben, Wer noch zwei-
felt, kann es selbst mit dem BA-
SIC des E/A-Moduls auspro-
bicren:

D CALL CLEAR

1T CALL HCHAR (1, 1, 65)
120 CALL FEEEV (0, K}

130 PRINT K

In K steht nicht der Wert 65,
Wit Il CTWarten gewesen wirne,
sondern 161. Umgekchrt kann
mit folgendem Programm der
Buchstabe D in Zeile 3 Spalte 4
gesalzt werden;

1N CALL CLEAR

0 ZEILE = 3

120 SPALTE =4

130 CALL POKEV ((ZEILE
—1) #32 + SPALTE -1,
68 + 96)

140 CALL GCHAR (ZEILE,
SPALTE, K)

150 PRINT K

Man sicht in Zeile 3 Spalte 4
tatsichlich das Zeichen "D7. K
enthiillt den Wert 68. In den
BASIC-Versionen wird  auto-
matisch der OFFSET von 96 ad-
diert (bei CALL GCHAR sub-
trahiert). Mur beim -Start von
Maschinenprogrammen  dber
LOAD AND RUN tiberschnei-
den sich die Tabellen nicht,
man braucht keinen QOFFSET.,

Ich denke, dall man sich nun
unter dem OFFSET etwas vor-
stellen kann, Aber cine Frage
mussen wir noch behandeln:
Warum lassen  die TI-Leute
Uberhaupt zu, daB sich die bei-
den Tabellen tiberschneiden?
Die Frage ist berechtigt, denn
man hitte die Tabellen genauso
lagsen kinnen, wie beim Star-
ten von Maschinenprogram-
men dber LOAD AND RUN.
Dann wire aber das VDP-
RAM, welches 16 KB grof ist,
durch die verschiedenen Tabel-
len von vornherein mit 4 KB be-
legt  (Adresse =0000  bis
= 10000).

Ohne  Speichererweitcrung
werden  BASIC-Programme
auch im VDP-RAM gespei-
chert. Also hitte man maximal
12 KB fiir das Programm, Fir
alle Variablen und fiir die PABs
(jeder OPEN-Befehl benotigt
elwas Speicherplatz im VDP-
RAM) zur Verfigung.

Durch die diversen Uberla-
gerungen der Tabellen vergri-
Bert sich die Kapazitit fiir BA-
SIC Programme auf 13.6 KB,
alserhat man' 1.6 KB mchr Platz.
Das ist eben der Viorteil. Nach-
teil der Uberlagerung: Wir kon-

nen vom BASIC aus nichi alle
ASCI-Zeichen zur grafischen
Darstellung  verwenden. (Die
Spiele-Programmierer  bedan-
ern diesen Zustand sicher.)

Beim Erstellen von Maschi-
nenprogrammen mull der OFF-
SET  bertcksichtigt werden,
will ' man Text oder bestimmte
ASCI-Zeichen umdefinieren
und auf den Schirm bringen
(Start des Programms von einer
BASIC Version aus vorausge-
setzt).

Michasl Wortmann

Etikett-Star

Dhieses Programm ermoglicht
auf einfache und komfortabel-
ste Weise das Herstellen von
Etiketten, Adressaufklebern u.
. m ciner max. Grile von 50
Zeilen und 56 Spalien. Es er-
laubr das Einstellen von ver-
schigdenen Druckarten indivi-
duell fir jede Zeile sowie das
Laden ynd Speichern von lerti-
gen Etiketten, Das Programm
wurde fiir den Betrieb mit ci-
nem Epson-kompatiblen Druk-
ker und einem Diskettenlauf-
werk auosgelept. Es Bt sich
aber auch sehr leicht an andere
Konfigurationen anpassen. Die
Bedienung erfolgi meniigesteu
BrL.

Fiir die cinzelnen Punkte gilt:

1. Text editicren: Unter die-
sem Pumkt werden die Texle
zeilenweise eingegeben baw,
verfindert. Man kann mit Hilfe
der Pfeiltasten beliehig auf dem
Bildschirm herumfzhren. Das
Editicren wird entweder nach
der Einpabe der leteten Zeile
beendet oder vorreitig durch
die alleinige Eingabe des Buch-
stabens O in emer Zeile unter-
brochen.

2. Druckoptionen: Hier kann
die Schriftart fiir jede Zeile he-
stimmt werden. Man beendet
durch die Eingabe von Q oder
nach der letzien Feile.

3, Drucken: Drucken der ge-
wihlten Anzahl von Etiketten.
4. Alle Eingaben ldschen.

5. Etikelt speichem; Spei-
chert das zuletzt bearbeitete
Etkert aul Diskette,

6. Etikett lnden: Ladt die an-
gecebene Datei.

7. Format withlen: Einstellen
der Zeilen- und Spalicnanzahl.

8. Dateiverwaltung: Disket-
tenkatalog  anschen, Dateien
laschen (FCTNWL), Basicpro-
gramm starten (FCTN3), been-
den mit FCTNE. Falls nicht alle
Eintragungen auf den Bild-
schirm passen, stoppt der Kata-
log; Darstellung der nichsien
Eimtriige mit FCTN6.

9. Programm beenden.

Hams Peret Sehwaneck
und 1, Denninghodl

T199/4A

Software News

"Warlock"

Ein Action Adventure, das sich
auf einem 240 Grafikseiten gro-
Ben Spislfeld prasentiert.

Praiz 29.90 DM

"HEINT"

Ein Fantasy Rollenspiel, ca.
500 Bildschimmseiten groB, bie-
tet unendich viele Variationen.

Preis 34.90 DM

"SOMMERSPIELE"

Ein Super Sportprogramm mit

100 m-Lauf, Weltsprung und

Speerwerlen, fiir 1 - 4 Spiclar.
Preis 24.90 DM

Power Soft

Postfach 31
4178 Kevelaer
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Etikettstar

100 ek enanbiineooee

110 % ETIEETT-5TAR W1.3 ¥
120 % VIO E
130 !'¥ HANS-FETER SCHWANECE %
4 & C 1985 ¥
150 ‘% DATEIUNTERFROGRAMM ¥
160 '% MOn ¥
179 1% J. DEMNMINGHOFF UND  ;

18¢ 'x HANS-PETER SCHWANECK %
190 'ERRErRibkbriiri i i it

200 DIM A£(S50) , B$(50)1, 540500, We(11)

210 GOSUB 1550

220 CALL SCREEN(S):: FOR I=0 7O IZ :: CALL CDLOR(I,16,1):=: NEXT I
230 ALl CLEAR

240 OM WARMIMNG MNEXT

250 DISPFLAY AT(1,1}:"ETTIKETTEN EDITOR"

2E0 DISPLAY AT(4,13:"1 =5 TEXT EDITIEREN™

270 DISFLAY AT(E;11:"2 => DRUCKOPTIONEN WAEHMLEN"

280 DISPLAY AT(E,1)1"2 -3 DRUCKEN"

2390 DISPLAY ATC10,10:"4 —> ALLE EINGABEN LOESCHEN"

300 DISPLAY ATt12,12:%S =% ETIKETT SFEICHERM"

210 DISPLAY ATE14,11:"6 -> ETIKETT EINLESEN"

320 DISPLAY AT(16,13:"7 -> FORMAT WAEHLENY

330 DISFLAY AT(18,11:%8 => DATEIVERWALTUNZE"

240 DISFLAY AT(20,1):"9 = ENDE"

350 IF LAENGE=0 0OR ZEIL=0 THEN WAHL=7

‘260 DISPLAY AT(Z2,1):1"IHRE WAHL 2 ——>"jWAHL :: ACCERT AT(22, 1718IZEC—1)IVALIDATE(
H1Z2E4SETESY ) 1 WAHL

370 ON WAHL GOSUE 400,540, 1020,950, 1180, 1300, 900, 1410, 1500

380 GOTO Z30

390 ' TEXT EINGEBEN

400 CALL CLEAR

410 FOR ZEIL=1 TO ANT

420 DISPLAY ATC(44ZEIL-2,1):"“ZEILE: “; ZEIL :: DISFLAY AT(AXZEIL~1,1)tASCZEILYz IF
LAENGE>28 THEN DISPLAY AT(4%ZEIL,1):BS(ZEIL)

430 ACCEPT AT(437EIL-1,1)517E(-LAENGE) t ABCZEIL)

440 CALL KEY(D,k,8)z: IF K=11 AND ZEIL>1 THEN ZEIL=ZEIL-1 :: GOTO 420
450 IF K=11 AND ZEIL=1 THEN RETURN

40 IF ASCZEIL)="0" THEM A$(ZEIL)="" p: RETURN

470 IF LAENGE>Z8 THEN ACCEPT ATCAXTETL 1 3SIZE(—(LAENGE-2B)1:B&(ZEIL)
480 CALL KEY(O,K,S5it: IF E=11 THEN 4720

490 IF ZEIL/E=INT(ZEIL/E)THEN CALL CLEAR

500 IF BECZEIL)I="0" THEN B&#(ZEIL)="" 1: PETUEN

510 MEXT ZEIL

520 RETURN

530 ! DRUCKDOPTIONEN EINGEBEN

540 CALL CLEAR

550 FOR ZEIL=1 TO ANZ

S60 DISPLAY AT(12,1):"ZEILE 1" ZEIL:ASCZEIL):B$CZEIL): = = ¢ 1 1 3 : : "DRUCKOPTI
OM (J/Ni==>N"

S70 ACCEPT AT(23,21)S1ZE(-1IVALIDATEC"IjNRE")1Fs

580 IF F&="Q" THEN FETURM

390 IF Fe="J" OR F$="j" THEN GOSUBR £20 ELSE S$(ZEIL)=CHR$(27)%"§"
B30 NEXT ZEIL

E10 RETURN

620 CALL CLEAR

630 BHL(IEIL)=""

E40 DISPLAY ATC(1, 1) "AUSWAHL SCHRIFTTYE®

630 DISPLAY AT(4,1):"1 =% PICA"

660 DISPLAY AT(E,13:%"2 =» ELITE"

E70. DISPLAY AT(B,1):1"2 —: ITALIC™

EBO DISPLAY AT(1D,1):"4 - HOCHBESTELLT"

&30 DISPLAY ATC1Z,12t"5 —-> TIEFGESTELLT"

700 DISPLAY AT(1S,1): "THRE WAHL —->1*

710 ACCEPT AT(1S,14)8172E(-1)VALIDATEL " {23451

T20 S%(ZETL)=S8{TETL ) AMWE (W)

730 CALL CLEAR

740 DISPLAY AT(1,1):"AUSWAHL SCHRIFTBREITE"

FE50 DISPLAY ATC4,10:"1 =% NORMAL"
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DIESPLAY AT(G,1)1"2 -> KOMPRIMIERT"
DISPLAY AT(B,1):"3 —-> GEDEHNT"

DISPLAY AT(11,13:"IHRE WAHL ——>1"

ACCEPT AT(11,14)517E(=1VALIDATE (123" )l
S$CIEILI=SS{IEILILUS (LI+5)

CALL CLEAR

DIEPLAY ATCI,1): "AUSHWAHL SCHRIFTART®
DISPLAY ATC(4,13:"1 =3 NORMAL"

DISFLAY AT(&,1)s"2 —=>» FETT™

DISFLAY ATC11,1):"IHRE WAHL —-—>1*

ACCEPT AT(11,14)8T7E(—1IVALIDATEC("12" sl
BY0 S$CZEIL)=S8(ZEILILME(W+A)

BEEO RETURN

B30 ! ETIKETTENFORMAT BESTIMMEN (VORGABE FUER S0%3Smm)
900 CALL CLEAR

910 DISPLAY AT(3,1):"WIEVIELE ZEILEN 2 --3 7" :: ACCEFT ATI3,23)5TIE(-2) 3 ANZ

S20 DISPLAY AT(S,1):"WIEVIELE SPALTEN 7 =—3 832" 331 ACCEPT AT(S5;243817ZE(-2) i LAENG
E

930 RETURN

G940 ! LOESCHEMN

950 CALL CLEAR r: DISFLAY ATC1,1i):"ALLE EINGABEN LOESCHEN o
CI NG ==3n

960 ACCEPT AT(3,9)SIZEC1IVAL IDATEC"INjn") L%

S70 IF L$="N" OR L$#="n" OR L8$="" THEN RETLEN

980 ANZ=LAENG=O

990 FOR I=1 TO S0 2 ASCId="" p: E$CIV="" s: SH(1)="" 334 NEXT I

1000 RETURN

1010 | DRUCKEN

1020 CALL CLEAR

1030 DISPLAY AT(1,1):"WIEVIELE ETIKETTEN 7 ==20

1040 ACCEPT AT(1,25)SIZE(=-2)VALIDATECDIGIT) : NUME

1050 OPEN #1:"PIO"

1060 IT$=CHR$(Z7)I&"5"

1070 FOR 1=1 TO NUMB

1080 FOR ZEIL=1 TO ANZ

1090 ASCZEIL)I=A$(ZETLI&RPTS(" * Z8-LEN(ASCIEIL) )

1100 DRUCK$=18%48%(ZEIL)&AS(ZEIL )&Bs(ZEIL )

1110 PRINT #1:DRLUCKS

1120 NEXT ZEIL

1120 PRINT #1 :=: PRINT #1

1140 NEXT I

1150 CLOSE #1

1160 RETURN

1170 ' SPEICHERNM

1180 CALL CLEAR

1190 IF LAENGE=0 OR ANZ=0 THEN RETURM

1200 DISPLAY ATC(1,1):1"DATEINAME-3DSKY . E

1210 ACCEPT AT(1,12)SIZE(-15)VALIDATECUALPHA, DIGIT) 1DATEIS

1220 ON ERROR 1470

1230 OPEN #Z2:DATEI®, INTERNAL

1240 IF ERR=1 THEN ERR=0 1: RETLRN

1250 PRINT #2:ANZ,LAENGE

1260 FOR ZEIL=1 TO ANZ :: PRINT #2:A$(IZEIL) B&(ZEIL),S$(ZEIL):: NEXT ZEIL

1270 CLOSE #2 '

1280 RETURN

1290 ' LADEN

1300 CALL CLEAR

131G DISPLAY ATcl,1):"DATEINAME- DSK1, £ =t

1320 ACCEPT ATC(1, 12)81ZE(~15)VALIDATE CLUALPHA, DIGIT) : DATELS

1320 ON ERROR 1470

1340 OFEN #Z2:DATEIS, INTERMAL

1350 IF ERR=1 THEN ERE=0( :: RETLURN

1360 INPUT #2:ANZ,LAENGE

1370 FOR ZEIL=1 TD ANZ :: INPUT #2:ASTZEIL),B$(ZEIL),S$(ZEIL)t: NEXT ZEIL

1380 CLOSE #2

1390 RETURN

1400 ! KATALDG, EINTRAG LOESCHEN, ANDERE PROGRAMME STARTEN

1410 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(1,1):"DISKETTENANTRIER VORHANDEN (J/N)—=3"

1420 ACCEPT AT(2,9)8IZECI)VALIDATE ("IN In" 1L

1430 IF L%="N" OR L$="n" OR L%$="" THEN RETURN

1440 GOSUB 1670

1450 RETURN
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1460 ! FEHLERROUT INE
1470 DISPLAY AT(6,1):"EINGABEFEHLER “ :: CALL SOUND(100,330,0)
H

e T R  — e e,

|
1480 FOR I=1 TO 100 :: NEXT I :: ERR=1 1: RETURN NEXT %
{490 ' BEENDEN i ]
1500 CALL CLEAR :: DISFLAY AT(1,1):"ARBEIT BEENDEN? (T/NY==3"
1510 ACCEPT AT(2,9)SIZE(1)VALIDATE("JINjn") L%
1520 IF L$="N" DR L$="n" OR L$="" THEN RETURN
1530 END

1540 ! STEUERIEICHEN FUER EFPSON KOMFATIBLE DRUCKER

1550 WS(1)=CHR$(27)%"P" !'PICA

1560 WS (2)=CHR%(27}&"M" 'ELITE

1570 Ws(I)I=CHR$(271&"4" | ITALIC

1580 We(4)=CHR$(27)8"S"RCHRS (0} | HOCHGESTELLT

1590 WS (S)I=CHR&(Z7IL"S"LCHRSC1) | TIEFGESTELLT

1600 HWs(EI=""

1610 WS(7I=CHR%(1S) 'KOMPRIMIERTT

1620 W&(B)=CHR%(14) 'GEDEHNT

1630 WS () ="" |

1640 WHIIGI=CHRE$ (ZT7I&L"E" FETT
|
|

1650 RETURN

1660 ! DISKETTENKATALOS USW.DER TEIL FUER AUTOSTART EANMN NUR MIT DEF 32K EARTE B
EMNUTIT WERDEM UMD MUSS IMMER AM EMDE DES PROGRAMMES STEHEN !

1670 CALL CLEAR :: P=-969 :: E=1 31 D,G=3 :: H=2 p; F=B :: K=32 :: L=09% :; M=1{2

£: D=4 2: THIEI="D/F" z2: TSHI="D/V" 2: TSCEI="I/F" rr THOI=NI/U" 52 TS(SI="FRO
GR."

1680 CALL SCREEN(S)zz FOR I=J TO M r: CALL COLDOR(I,1E,EX1: NEXT 1 :: CALL CHAR(E
4, "FECBAS9999ASCITEY, L, "000000FF "1 s CALL HCHAR (G, E, L, K}

1690 DISPLAY AT(Z4,EX:"DEL-F1 RUN-FS PRC-FE END-FB LAUFW.:1 DSKNAME:" :: CaLL HC
HAR(Z3, E,L,K}

1700 N=E :: ACCEPT AT(E,F)}SIZE(-EIVALIDATECY123"):D% r: De="DSKYLD$L"." 1z DISFL i
AY AT(E,19):0% e
1710 OFEN #E:D%, INFUT ,RELATIVE, INTERNAL :: INPUT #E:0¢,B,B,C =z DISPLAY ATI(H,E)
:USING "SEKTOE FREI: ##% BELEGT: HH#H{":C,B-C

1720 CALL HCHAR(D,E,k,E08):: FOR I=N TO 127 1: INPUT #E:D%,A,B,C :: IF A=J THEN
1¥70 ELSE D=D+E :: DISFLAY ATID,E);USING "##BS4H4EEH #4., #CREa) #HEHEEH "1 0% B, 25 [
E,B, TS (ABScAY)

17320 IF ABS(AI<S THEN DISPLAY ATI(D,2E3:USING "H8#":C
1740 IF ALJ THEN CaLL HCHAR(D,k,74)

17530 IF D=22 THEN 1770

1760 N=I == MNEXT 1

1770 D=6 :: R=0
1780 CALL KEY(J,A,Bli; R=R—(A=E9)¥(R>0)+(A=BB1#IR<22) s CALL SPEITE(HE,E4, 16, P%F
-7,Fl:z: IF A=14 THEN CLOSE #E :: GOTO 1790 ELSE IF A=M THEN 1720 ELSE IF A=£ THE

N CLOSE #E :: CALL DELSPRITE(ALL}:: RETUEN ELBE IF A<{ME THEN 1780
L7590 F$=D$ :: CALL COLORCHE,Fit: FOR I=0G TO M 2: CALL GCHARCR, I, I)1: Fe=FeiSEGEs(

CHR®(Z) ,E,—(Z>K)3:: NEXT I 2: IF A=G THEN DELETE F% :: CLOSE #1 :: GOTD 1710 ELS
E CALL CLEAR t: CALL DELSPRITErALL):: CALL CHARSET
1B0OO FOR I=3 TO M =: CALL COLORC(I,H,EY:s: NEXT I :: CALL SCREENCF)

1810 CALL INIT == EalLL FEEK (—-3Z720,A,BY;: C=A%2S6+P-6S526

1820 CALL FEEECC+Z,A,B)r: C=A%ISE+B+7-E552E

18320 CALL LOADCC,LEN(F%)):: FOR L=1 TO LEMNIF%)

1840 CALL LOAD(C+L,ASC(BEGS (F$,L,13)Yz: NEXT L =: CALL LOADCC+L,0)
1850 ' HOECHSTE ZEILENNE.

1860 ' 15 * SPACE

1870 RUN " L
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- DiesesProgramm fertigl eine
AUl Kopie eines Programm-Fi-
]-EE von Kassette aul Diskette
~an. Dieses Programmiile kann
ein Basic-Programm oder ein
Textadventure fiir das Adven-
ture-Modul sein (was wohl die
interessantere Anwendung scin
wird).

Ein  besonderes  Problem
stellt dabei die Linge des Kas-
setienfiles dar, da dieses nicht
ohne weiteres gelesen werden
kann, Daher wird vor dem Ein-
lesen von Kassette eine Biock-
linge (Hex) cingegeben (im-
mer 4 Bytes ). Hat man sich ver-
tippt, so gibt man einluch dic
- vier richtigen Bytes ein. Eswer-
“den immer nur die letzten 4 Ta-
#lendriicke bericksichtigt, auch
- wenn nach 8 Bytes alles auf die
letzte Stelle geschrieben wird,

Ist die Blocklinge zu kurz, so
bricht die Kasetten-DSR so-
fort nach dem ersten Ton ab
(ERROR DETECTED IN
DATA). Danach erscheint die
Meldung zur Eingabe des File-
namens. War dic Blocklinge zu
kurz, wird nun cinfach ENTER
gedriickt und es kann eine an-
dere Blocklinge eingegeben
werden. War die Blocklinge
OK. so wird nun der Gerate-
und Datemame (z, B. DSK1,
ADVENTURE) eingegeben,
Eingahefehler  konnen  mit
Backspace (FCTN 'S} korri-
giert werden, weitere Editier-
miglichkeiten sind nicht vorge-
sehen.

Mach Abschlul der Eingabe
mit ENTER. wird das File auf
Diskette peschrieben, Dieses
File ist ein Programm-File mit
genau der Linge. wie sic durch
dic  Blocklinge spezifizier!
wirde. AnschlicBend wird wie-
der die Blocklinge ahgefragt.
Wer nun kein neues File umko-
pieren mdchte. gibt hier nichts
oder Mull ein, woraulhin zum
Titelbild verzweigt wird,

Das Programm besitet keine
Fehlerbehandlung! Wird bei zu
geringer Blocklinge trotz Feh-
lermeldung der Kassettenrou-
tine ein Filename cingegeben,
so wird ein Programmfile mit
ungiiftigen Daten erzeugt. Dem
Benutzer dieses Programms

Copy 5 fiir
Ed./Ass. Modul

wird also eire Beachtung der
Kassettenkommandos ans Herz
goclepl.

Auch eine schreibgeschiitzte
oder fast volle Diskette wird
nicht erkannt. Das ist aber nur
kansequent, denn das Denken
sollte man beim Arbeilen mit
dem Compoter nicht abschal-
ten.

Die Blocklinge kann auch
grofler als notwendig gewahlt
werden, fiir das Adventure-
Muodul ist das ohne Bedeutung,
Allerdings wird dann die Dis-
kctte zu schnell voll. Pro 256
Byte (=100} wird ein Sekior der
Diskette belegt + 1 Directory-
Sektor [ir das pesamie Fila.
Hieraus kann der notwendige
freic Platz aul der Diskette er-
mittelt werden,

Dic maximale Blocklange
betrdgr =310, Dicse Grenze
ist durch die Verwaltung des
VIP-RAMs bedingt. Reicht
der Dateiberzich bis =3FFF. so0
hat sich beil mir immer der
Rochner "aufgehingt”, Sollien
irgendwann einmal neue Ad-
venture mit grofferen Blocklin-
gen auftauchen, mub der -An-
fang des Puffers nach unten ver-
legt werden, Ein Vorverlegen
bis auf =C00 fiir den PAB und
>C20 filr den Puffer wiirs ver-
tretbar, da die Charakier-De-
finitionen von 0 s 7F nur bis
=BFF reichen, Diz maximale
Blocklinge wire dann =33D0.
Hierzu miissen nur div Equates
am Programmanfang gedindert
werden,

Folgende Blocklangen wur-
den bisher von mir ermitteli-

Pirate Adventure =280 Byte
Mission Impossible  =2900 Byte
Sirange Odyssey — >2800 Byte
Pyramid of Doom =280 Byte
Savage Island | =2HK) Byte
Savage Tsland 2 =30F0 Byte
Ghost Town =2800 Byte

The Golden Voyage =2900 Byte
Mystery Fun House >2A00 Byte

Christopher Winte

£ Rame KETHE ETMIAEET
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dﬂs H'ﬂﬂ mit dﬂ“ = ROWH FE, OFIMLEN 18 AR COHREIEEN
pfaisgﬁnstigen o N':ﬁme t"”""’“ﬁp&;ﬁgﬂﬂ H WIE VDRHER
L 1, P MELER
Kleinanzeigen

Copy 5
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T Hird sime Piledaenga bon O singegeber, wird das Tikslbild angesprungen 8
i ]
i T CHEISTOPHEE WINTER [}
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LI - F2,Z5 FAB-LAENEE 1MPEF BELEICH IFIMLER ENTEUMETDED V. DhED
ELWF dVFEW FAH SCHRETEEM

IR nrinininiifi i s i rsi i e nersre e s pd pr b th e R e v R R E RO DR T RT R TR RRNRAE Y
¥ EBILOSCHIAT WOPPLETT | IESEHEN E
FEAA R R R F R TR R R R T N R N LA TN TR NN E NI R R R AN R

Li FE, FASAL+2
WV BE@FOINT
CLE  Ei

HOVE B, BETATLE
Bl WF #0SE Wi
OD&TH 8

1
E BETART

L]
TEEEELRELPEEELIERRERRRERESR AR

IEIGER 8UF MAME-LEMGTH

PROG-TILE AUF D1EK SCHRE THEM

W EDERHOL TN

aeaifal frpeddddiditrenpres
3

M EELLe EL
LA 3 R e
BLHF AUHER

INSTRG v ER1L+, A3
IELL*,F4

IELL+ FS

333

IMSTRL L1

4
2
¥

[HETEZ CLE RO

AT B0, RecT
MOVE PO, @3E0TS
PRSPl @SR
[RETFD ELibfF dvSial
CLE RO
LS SRTATLE, P
1D INETRZ
AKDL B, S3000
Jol  (METRG
ELR PO
MOUR ESRITE, RO
£l B0, 0000
M INGTEY
L3
INETid ] B4, oEoo
ME  WETRS
[ o= oe
n O NETRD
INC w5
. R4
L R, * 2000
AV R3E0
B piThd
CEC F3
] RINETRY
INSTRE CL
LT [WETES
¢l . RO od
JHE - ENETRE

1 EMDE DEE HAUFTFROSRAMFS, BESTNN DER SLEROUTIMEN

EEEFREEFEREDD trrtreena LR St R R R 22 2 2
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METM - &0F DSFSTELLBAREE JEICHEM PRAETER
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INELFF CTiR E2
BEC WLIKLERK
r ma
HOVR BRI, ECEITH
LA B0T
L1 BT
KEY BLLF S0
CLR - k2
VB BEITC, WD
JER WEY
AND] FE, FEHA
St EEY
FOVE @-3375,.R1
AND] B, HFFDD
€1 R, HD0dh
FLILL.

01 R, 3000
DT KEY
o] | FL, =45
JET  KEY
ci Rl 5
JLE COER
I Rl el
JLE:" FEY

e EBLWF @SBl
CEC. BLERLEN
LT LIWEND
IhC R

B2, 23000
- B, Rl
[ | B, *CALD
LT FILIEF
LECR3, amea
3 Rz

FILEF dL& @&3,4
BB R
RHDT R 000
i ]
e iy

FULL R B2
SR BT, E3E3TH
AT

FAFVERR N e B i R R R R R LR R T E S FFF R R BT ADOMATTFFTFOT

HHLETFENIAESLER ANPASSEN
DEFALILTHERT TW R3 SETIEN
FEVEOARDMODE 0O

R AIT 32 MR TIPLL L LREN
MNIELGE AB SPALTE W

SlANLE-MEEIETIN  LEBEN
KEIRE FASTE SEDRUECKT

VYEIKE NELE TASTE BEDRUECKT
ABC[[-WERT LADEM

EWTER *
Jh = [IMGABE ENDE 1
FLEIMER ALE O 7

24 =~ FEMLER !

WERFR T

24 = TEMLER !

im §¥

Fh - OF |

O I ¥

J& - FEHLER !
&SC11 BMEETGER
TE1LENENDE

J& - MF BELBE STELLE SCHRE |BEM !
RILDSE | EHPDG, ERWDEHEN

TIEHT 30, 4B
EINGAEE WAR ITAHL

EinsaeE Wy Pl TE TRARE
PUFFEFR SCHIEREW

LOEECHT, DIE EPSTER 3 KIERLFE
BELEW LERT ADDIEREM

RTATLE: |LESTHEM

CLRECR LI Ri, TE@
CLE Far
POME R, @02
wOF

mINH WL, BT

LE Py 3000
CLESC| BOYE G, 8 EC00

DEC FL

ME  CLRECL

(4]

Enll

'Opa, das war eine meiner Digkpiten! "

Software von
Rex Soft

Der Rex Soft Computer Clul
bictet auch fiir Nichtmitglicder
Software zu sehr  glnstigen
Preisen an, Der Redaktion wur-
den 3 Programme zum Test
iberlassen, Bei Decathlon han-
delt &5 sich um ein interessantes
Leichtathletik-5piel mil giner
schénen Grafik und schnellem
Ablaof fur nur 5.— DM. Eben-
falls gut gelungen ist das
deutschsprachige Text-Adven-
tere TDer schwarze Kristall™,
Das Musikstick "Balade pour
Adeline”, das auch auf unserer
CE-Sammeldiskette enthalten
ist, 15t fiir 350 DM erhdlilich.

Bezugsquelle:
REX SOFT

Axel Ludewigs
PestaloeesiraBe 7
2090 Winsen-Luhe

James Bond 007

Von der Firma Powersoft
stammit  das  Grafikadventure
"James Bond (0077, in dem der
Spicler in die Figur des Super-
agenten  schlipft, um cine
Atom-Zeithombe  eines ver-
rickten Professors zu finden
unel zu entscharfen, Das pe-
samite Gescheben spigltsichin 5

Riumen (Bildschirmen) ab, in
denen die Lasung des Ritsels
zu finden isi.

Hier handelt es sich um ein
Grafikadventure  mit  einer
recht guten Grafik, jedoch mit
cinem einfachen Ablauf. . Die
kurze Anleitung befindet sich
ebenfalls auf der Kasseite und
ist ausrgichend, Der Preis von
DM 25 ist allerdings mindestens
10 DM zu hoch.

Vertrieh: Powersoll
Postiach 31
4178 Kevelar 1

CK-Programme fiir
den T199/4A

Kass, Dk
CK Programme 1 34.80 39,00
CK Programme 2 2480 39.00
CHK Programme 3 26.80 38.00
Tl Bambar 29.00
Tl Rurnsrk £9.00
Tl Nibblor* 29.00
Snakamania & 29.00
Fastcapy 43.290

Sonderaktion: Die mew"-
sarmmiungen 1+2+3 gibt e= ab aafart
num Kormpdettoreis von G0 DM fir
die Kassetten und 85 D 10r die Dis-
kKettesy, Weilere Sondarpeaise gibt es
bei den Frogrammen mit Sternchen:
2 By, 39,- DM, 3 St B9.- DM, 4 58
75.- DM bai gamischtar Abnahme.

Verlag
Ratz-Ebara GdbR
Posttach 1640
7518 Bretten
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Preisausschreiben

L. Preis: Ein Schneider CPC 464 mit Griunmonitor

Fiirunsere Knobelfreunde bringen wir zu Weihnachten ein besonderes Riitsel,
ein sogenanntes Logical. Zu gewinnen gibt es als ersten Preis einen Schneider
CPC 464 mit Granmonitor, als zweiten Preis Biicher im Wert von 100.- DM und
als 3. - 20. Preis je cin Jahresabonnement Computer Kontakt. Teilnehmen kann
jeder Leser. EinsendeschluB ist der 20. Januar 1986 Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

Jetzt die Aufgabe:

5 Leute sitzen an 3 verschiedenen Computern und schreiben in 5 verschiede-
nen Programmiersprachen 5 verschiedene Programme (je ein Buchfiihrungs-,
Text-, Spiel-, Statistik- und Dateiprogramm). Alle léschen ihren Durst mit ver-
schiedenen Getriinken. Folgende Aussagen sollen Thnen helfen, unsere beiden
Fragen am SchiuB zu beantworten. (Sie sechen dabei unsere S Computerfreaks
von hinten.)

- Neben dem Schneidercomputer steht der Commodore.

- Andreas schreibt ein Buchfithrungsprogramm.

. Thomas, der Teetrinker, schreibt sein Programm in Pascal.
. Der Sinclair steht neben Frank.

h o L ) e

. Der Commodore steht links auBen. Der Besitzer trinkt Kaffee,
. Der Colatrinker sitzt in der Mitte.

1 O

. Der Commodore steht am weitesten vom Sinclair weg, dessen Besitzer
Milch trinkt,

8. Neben dem Atari steht der TI 99, Auf diesem schreibt man in Logo,
9. Frank schreibt sein Textprogramm in Forth,
10. Arno, der in Assembler programmiert. sitzt neben dem Biertrinker.

L1, Links vom Spieleprogrammierer wird ein Statisti Kprogramm in Basic ge-
schrieben.

Und jetzt wollen wir nur noch wissen, an welchem Computer Werner sitzt und
welches Programm auf dem Sinclair geschricben wird. Schreiben Sie uns auf ci-
ner Postkarte nur diese beiden Antworten.

Viel Spilﬁ beim Knobeln! Senden Sie lhre Losung an
Computer Kontak), Postfuch 1640 in
T318 Brettin.
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haaga

Filr Schneider oder Snectrum
Eprom-Programmer

Software
H\_I
Tal. 3736

fur: 2716, 2732, 2764, 27128

Komplett mit Software,
eigener Stromvers

nurDM 13 -

ansprechendes
Gehause

riegl. Versandkasten Hoghaahme
I.-Kfim. Peter Haaga, PF 1

orgung,

T e RS e <
FREFARATURDIENST

RE - Ieit ca. 3 Tage; & Mon
Kaatenvnuns:hlag Sonde

. Barantie. Auf Munsch
rwinsche? Kein Problea!

EFPROMer Eigene Stromvers.! Behiuse!
Alle gangigen EFEOMs! Incl, Software!

et 00

ROM-MODUL Fir 8/16k E
Programse, Auch Iweit-R(M-Be
ldeal fir Spiele,Utilities e
Incl. Hmvartwrungsprnqran

frpls. Fir BASIC o. MC-

rieb lnghch' Autostart!

tc. Einfachste ﬁnneneung!
Dm 59,00

Sprlchlrleiterunq 48k, incl. Einbau nur DM 79,00
Belke % utertechnik
Hllllnqer Heg Ea, 4513 eln. TeI.. 05406/5547
]
Wite tor Atrika | | C&S Software
; b Alian Encourter A7~
A Wisw to a ol S,
Baach Haead ar—
Baach Head I 38~
Bulge A
[Daley Thompson's
Super Tast 33~
! Drop Zone 38.50
| Evte Deutsch) 58—~
Enareka 48—
i r il 175~
Frank Bruna's Boxing 33~
Frankie goes o Holywood 38—
(Ghoatbiesters 37.50
Gramling (Doutsoh) a9.-
o Grog'a Revenge a7.50
Sofizid, clese Saftwars bringl Hilke. Salt- Harbert Dummy Run -
wanahancier im Kamgal gagen den Hunger H!FIJHT Sporis f -
Cigge Sofiwarekassetta mit vislen Pro- Intemetional Tennis 28-
gramman kastet Dk 1890 Davan gind Jat Sat Willy | 28—
O6d 12.50 tir de alrianiechan Hifsba- Jump et 35.=-
murthgan Haralska 3B.—
Die Kazsaba =1 bei don nachstennnden Master of the Larmps 8-
Handinm erhiltict: Mig Alley Ace 37.50
LOcker Micro-Soit, In e Esenbach 37, Furdar on the Waterfront -
6270 Idabuin, ® D51 26/ 1559 My Chess (30) 37.a0
Wcrisel. Maugoss, Roltnannsy. 40, §500 :wé‘wa‘gﬂer EE:
Haichelbarg, 8 06221 /4 £885, it ek ciota
Computer Cantor, Aaschpimz 9, 3000 Pac Man 0~
Hanpayver 1,8 05117315417 e Garmes il I
GV Compuies, Stenbeimer Sir. 27, 8450 The Way of the expioding fist 30—
Hanew 1, % 06 B /2 5483 Tour da France 3850
MHS, Wil ferddsoliwers, Bengatr, 7, Ein Grofited dar Titel ist auch
FRnErmnet, WO AL tile Axarl, MEX, Spectrum und
AD Fredgmann, Wilhaimstr. 17 A, G100 Schneider GPE echalilich.
Desvnatach, #0671 571/2 6560 Listen arfardem und Compulartyp
Robart Hardmann, EOV + Zutiehie, Mali- nicht vergessan,
rar Straba 10Z, G600 Gaaroricken, =& :
08B /BE38 Computer & Software
Troesten. Frailag, Soil & Hardwane, 8552 Stephanstrafie 28

Hichstact a. d, Alsch, 8 081 &3/ 7630

T Berlin 21

~ 11NN EEEEEEEEER
A

IIIII = IIIIIII
KLE!NANZEIG EN

Sinclair
ZX 81 + Spectrum

Verkaule Kassellen. Gionsbgl £ B,
Grog's Aavangs, The Dambustiers uaw.
Tausche Disketten. Habe Supersplele,
Schickt Eure Liste an; Rane Bossard,
Hofacker 165, GH-5108 Oberflachs, =
056/4323 26

Elektronik-Software = IX
Transistorsorstufenberachnung (16 + 45
K}, Beutesle in Mommwverten; Schalibild
und Trans. Voarschizg Programm wurde
in Heft 1 "Fundgrube™ vorgastadit: 30.—
D, GRAFHIGPHOGARAMM 2Um Saich-
nan von Schaltbildern, mit Listenfiih-
rung. Mur 48 K Spec. 40— OM. Demo-
kagms. fr bidche Programime 3.- O Fir
N 8 16 K, TRANSISTORVORSTU-
FENBERECHNUNG 20— DM — kein
Damo — Klaus Thissen, Aathausstrabe
70, 5410 HohrGeenshawsan,
02624/ 5082

Achtung: Verkaude guie Softaare! Ziam
Baispiel: Alien 8, Valhalla. Lunar Jh,
Inca Courss, Masiar File. Master Toolkit,
Taswoard 1, ..., usw,, usl, Lisie an Wolfi
MoGwen, Kameterstralie 2, 8014 Nau-
biberg, = 080760137 06

@88 Spacirum 45K 888
Zaichnen wan olekir, Schaltungen Wi
darst. Kondans. Trans, NFH FNF ICs in-
vertar und odes Potis Erdie usw, Autom.
Ubersp, auf Microdrive (Opus) Kassat-
ten + Drivevarsion auf 1 Kaszatte DM
20— SeheinfGoheck, Info kostenlos.
Jirgan  Ddrr, Bnsleinstrafe 6, 8520
Warme

Kinnan Sle schwimmen?

B digsem belisbten Kartenspiel dierfon
Sig sich mit tollsr Grafik mit ihrem 48K-
Spectrum messen (nd verlenen). Anls-
furg lisgt bedl Wo? B A, Horstmann, Al-
ter Mihlenweg 7, 3110 Lezen 3. (10—
CiM-Schesn]

88 WAFADRIVE USER @@
Supar @ WAFADATE| @ zu warkaufar,
SBahr komfortabel, mehrere Suchloibe-
riwrk: alphabetische Ordnung aller Auf-
gaben, Drucker-Routing. Inkfusiv sines
BaK-Wafas fir nur 25— DM Scheine’
Scheck, Vorauskessa, NN + 3.— DM.M.
Gansing, Kasche Strafie 1, 2091 Wees

DATA-MAKER fir ZX Specirum 16/48
K! Verwandelt M-Code auf Band in
DATA-Zeilan. Keing Abtipo-Armeil mahrl
Verarbellal bis 2u 3300 Byles. Sehr
komfortabel. Kassetta mit ausf. Anl. D
10—~ (Schain). Martin Stahl, Panorams-
strade 38, 7057 Leutenbach 2

edpdodesOReOROBR BRI RY
Verkaufe ginstig Intertace 1+ 1 Micro-
drive + 13 Cartrichges + 1 Buch [Dias Mi-
crodeive Univers.). Nicht gebraucht und
orignal werpackt: fir nur 350.— DM, Jir-
gen Fritz, Am Trieb 9, 7340 Eybach
espbdoRRBROEROO0RERD S
varkaufa 48 K-Spectrum + Rekoroer =
GPENS Drucker - Software + Bichar
{ZB0-ZAKS). FOr: 650.= D, = 04517
248 BE ab 17.00 Uhr.

War hat ein GP 100 2u verkaulen?
Sucha ZX Mizrodrive  Int. 1, eventusll
Aauch billigst eine Atan 870 Disk. War nat
Bauplane zum Satbstbau am IK Sp. @
06127 /62480

®9® I FAOF-CLUE wee

Michasl Hauck, Lircharsirafea 2, 8087
Maltenbeth. Eigana SW-Library @ Mad-
o (7] @ 3W-Vermittiungsstalie @ ko-
stenlose Anroigen @ wnsor 30-Seten-
gterkes Clubmagaznn wmfall interes-
sante Arfikel whe Erfahringebenchte,
Pgm -Listings, Bauanisitungen, DFLU,
Tips... @ spotthilliger Jahresbeitrag @
Unbedingt Infos anfordern! Kurznfo -
50 Pf.; Probeaxemolar des akiuellen
Clubmagazins - 3. — D!

Verkaufe komplettes Sincleir-Sy-
stemn: Spectrum plus, Infarace 1, Mi-
crodrive. Drucker, Carindges, Handbi-
cher und Software. Neuvwertig — ldeal
gls Weihnachtsgeschenk! Alles ru-
sammen nur B80— DM [Meupreis
1300~ Dh), & 0814231874

Verkauto ZXB1, Handbuch, Prigrarmim-
raft, 64 K RAM (dafekt). Deeter Sense,
Fllederstrafia 9, TO87 Waingarien, &
0757 /457 87, Suche CPC 484 Club in
WET ader RV. an
Verkaule £X Spectrum = IF 1 + Micrno-
drive + Software; ungabrauchl, noch 5
Monate Garantia! For par G00C=- D!
{pventuel-auch einzeln)| Fortran Compl-
lor 85— DMA. Schwark,. Kaplassirafe

~£,-2000 Hanrfover 31

Hallo Freaks und Frogsl

i WA CLE hat wiedsr 2uaeschiagen,
das edalste Spiel Ubarhaupt. Fir den 48
F-Spectum - file lacheriche 10— DM,
Bei; @ 0331/ 7093 57. P.S. Suche gul-
ertaitenan Zx 80!

Wer zur Welhnachtszeit noch atwas fir
selnen. Spectrum,  ZXB1  odar OL
braucht, um tber die Winlermonate 2w
kosriman, kanmn bei mer uniter vislan angli-
schon Topartikeln wihlen: 7. B, OL =
G888~ DM; Discovery 1 = BS9B.-= DM;
Dinomdarks Revange = 28— DM Info fibr
1.~ DM bel T, Freilag, Lehar 10, B552
Hichsadgt

2% Bpactrum (48 K) + Hasssttanrsk. « T
Bloher - org. Prog. (EDV, Taaword 1,
Fighter P. mic.) + 2 Kassettenzeitschril-
t2n + 10 Kagsettan mit 155 Programmen

Fir nur 150, DM, 2 021 53/8823 (ab
Ay e e
The Artist 35~ DMI VU-3D nur 13~

DM! Fairlighl 29.- DM! Automatas
10ar Pack Nr. 2 nur 22.- DM; Grem-
bina, Shadowfire & 23.- DM Je 1% v
privat ru wverkaufen. o 02300/
T46 19

Saikoaha GPS0 5-Matrizdrucker, so
gut wie neu, 10r Spectrum oder ZX 81,
mit Originalverpackung. @ 08182/
3384 ah e
Orig. Kass. {Luado, Eind,rfmrks Secrat
of 5t Bride, Fairight, Terrermalings, Jat
Sat Willy 2, Scuthern Bells, T Ma Mog,
Sorcery, Chocolate Fectory, Red Moon,
Chess 30, Franz. Vokabalraings jg 25—
DM, nur 1= worhanden. % 0681 /632487
Verkaufe |e 1=, alles alnwandirel:

L a1 Aufstatrtastaiur 15.~DM
I¥ A1/Spectrum Eazyload 15-—DM
Spectrum-Originale: Ghess The Turk,
Unifils, Backgammon Ie 15~ DM
Bpectrum Profi-Keyboard  85~DM
Spectrum Tastaturmatte

+ Folie 35~DM

8 0521/ 160291 ab 19.30 Uhr.
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SUPER! Fils rur 390 — DM varcaiuds ich —
SCHNOFF = Z¢ Spectum + Profite-
statur + Kampet, Joy-IF, viel Litaratur +
Super Softwarg. Allas 1AL Newwert:
Uber 850,~ DM! Info gretis bel P. Torge,
mu-u;azm.m

LOHMN-EINKOMMEMNSTEUER 1085
Spectrum & umiaigreich, Cartridge’
Kass. 50— DM, Info (Portol) + Bestal-
lung: OF-S0OFT, Ddpl. Flnanswirt L,
Dhufs, Bachstralie 70, 5216 Nisderkas-
sl 2 ®O2208/4815

Hlll MAS'I'EHCBP‘\" ll“l
5IE beslzen immer noch ken Kopler-
programim, cas alles kann? Denn wird
e aber Tait, MASTERCOPY hann ALLE
Frogramme kopieren, auch MAlisn 8. Fur
mur DM 15— Schain 0. Scheck. St. El-
chanbarg, Im Thomasgarten 11, 5206
Mauntdrchan-Sealschexd 1
Maechinenzsprachekurs filr Anfanger
Jeder Bafehl des Z BOA wird austihrich
ind anhand eines Beispaels arklart. Alle
benutzbaren ACOM Routnen werdan er-
kiart. Damit gibt s dan Ublichen "MG-
Freat”™ micht mehr. Auf Kass., mit lei-
etungsef. Assefmbier, Mur 25— DM Jo-
hann Weinzierl, Eichstitt 23, 8301 Hah-
onthann

SPECTRUM 4B Software: Schoelles
SAVE ~ LOAD bis zuS000 Baud, miir DM
20~ 2 Passase./Disass, 100% MC,
Trace, 5000 Zfmin, alle inoff. Bef., DA
50— Info fir DM 1.~ (Marken) bei B,
Stramm, Ritscher StraBe 155/1513.
5100 Aachan
Kaufe und tausche Software, Hard-
ware, Programmankeitungen und
Tips = Tricks fiir dan Spectrum! Bitte
maldet euch bel Jrg Zimmermann,
Frankenwag 12, 7967 Bad Waldses,
@ 07524 /6T 52

88 Achling Spectrum User @8E
Super Bio-Rimythmus-Prograsmm, Wann
habt -ir eusr geistiges "Hooh®™ adar
"Tief"? Kere Fahiplanungen mehr an

“krilmichan Tagen", 10.-= DM an Bio-
Eaft, Poatfach 1613, 4EEﬂﬂjbusinh
Varkae Sinclair 2481 mit 16 K und 53
Programman sehr preleglnetigl Sucha
aufeedam Aom-Mocule For Atari. Ste-
phian Fischer, Schalelstraie 3, 71 74 fis-
hnlﬂl'l 07904 /8140

T ®ee SCHWEZ a8e
2 Spectrum  Spelcher-Erweiierung
A8 K 0. 80 K komplett SFA. 70.-. Diversa
Spieta wis Cookic, Psast, Jot Peo, Back-
gammon Zu ja 5FR. 10— Chess, Flight
Simulator und Chequered Flag (Autc-
rennan) zu e SFR, 15~ . Ernatingsr,
Meuchlenstrade 15 b, 92017 Gastau
[EG,I Schwmlz

“eee Taswerd Two Ergdrzung Bee
Serienbriefe, Tabulatoren, dt. Umiaute.
T. kenn rechnen, karmf, Loschen, 128 2/
Z verhy. Aeplace, bagsere Or-Sleus-
rungi, Format andeen, W, v, m., Mimmit kei-
men Platz weg. Alles MG, 20—~ Did
{Schein'Scheck) an Johann Weinzer,
Eicha:an 203, 830t Hohenthann
Elnmaliges Angebot: ]'.ixmspeech
Profi-Tastatur, Criginal-Pams,. Newe
ROMS fiir Spectrum & Bota-Disk NMI
AOM: HElt jedes Programm an, 12 Op-
tienan: SAVE Speichar in 3 Tellen, MO-
MNITOR, HB#.BJG =W, Bd-Faichan-
ROM: Jm;am B4 und 32 Feichens
Zeile, Wahl, mit CHAF0 und CHRES1,
deutscha Umlauts... Beta-Controfler:
Kein Password, schnafler, CAT mil Pa-
ramatam . auch auf - Drucker, nur
EPFAOM  tauschen, woll kompatibsl.
INFO gagan Parto: Uwe Reintsch, Kai.
ser-Friedr.~Str, 301, 4100 Duisrg 17
Verkaufe Spectum [16Kmit Manitor-
urd TV-Anschiug) + Inlerface 1 + Micro-
drive {inkl. 2 Kass.) + 7 Programman - 2
Bilcher! Mur kompiatt! Verhandlungsba-
8is 720~ DM. Marcus Braun, & 0831/
BB7 7T

Interface @ aus England (ibertragt alle
Programme awi  Tapa/Microdrive.
{Darn ohne Interf) 130 DM. Crigi-
naipr. 1SO-Copy und Quicksave jg 15,-
DML Origénal SP-Tast, nau 40— Dk, &
02314123109

Vierkaule ZX-Spectrum 48 K + SAGA 1
Tastatur + ZX-Intorface 1 und viala Pro-
gramme, Tailweise mit Garantie. Topeu-
sland. Fesipeeis: nur DM 295— =
'EIZSBBFSEB#

L ] Spactmm LK @ Spactrum 45K ®
MS-Paint, prof, Malprogrsmem, bertrifft
alles! MAsine Joystick Mandstesanung
(Kempston) wie mit Maus bel Appie,
Auswahl der Optionan Ohar Grafisym-
bode; vielfaltige Funktionan, mit di. An-
lbung 28~ OM. Koatenl, Irfo o, Best.;
MS5-S0FT, Stralsunder StraBa 28, 4750
'Llnn.a-Maas.en

'I.'th.aufu Spal:tmm 48 K + Profilasiatur
+ Alphscom 32 Drucker + Sprachsyn-
thesizer = Joyal + kemp. Intarl. + Bil-
chir + Rekordar + 300 Programm (Pas-
cal, Devpac, Teaw., Forlh, Knight Lore,
Sabre W, Beach Head, Underwuride +
Beta Basic, Matchday, Decath,, Fred.
Wial neusa mehr), Alles Fir nur 850,— DR
Elei; Oitver Mager, @ 0 2105/28 40

Verkaule Softwars-Sammiung [Spac-
trum| wegen Systemwachsal, ca. 6O
Programme (Hulk, Beach Head, Hob-
bit, Skooldaze, Decathlan, Sporis
Hero} 200.— DM. # 051 5B/887

Eﬁgll‘al ~Tracar Eopiart Eﬁncs'lnungan aul
chen Bildschirm 100.— Db, Sprinl-Rekor-
dar mit d-fecher Load- + Save-Ge-
schwindighelt 180, DM, frei progrem-
miernar. Interface mit Comp.-Joystick
Bh.~ DM, Port-Veranosming 30~ DM
M D&Aa1/ a33ar "

iIlm"ll.iH‘“I-ll
SINCLAIR-Freaks!

Ein Usar-Club informiart:
Seil 2 Jahran besteht der Spectrum:
Usar-Glub Wuppertal. Unsers monatlich
arschainendes Clubzetschrift snthiit ne-
ben Erahrungsberichien Uoer Hard-
und Software adch Tips, Tricka, die Mit-
gliederbtrse und vieles mehr. - AuRer
chiatnt kann jedes Mitgked sine monatich
erschelnende Kassotie mit den besten
von Club-Mitgliadem entwickeften Pro-
grammarn bazahen,
Wer mehr Uber ciese und weitens Lei-
sturgen des Clubs wizaan will, kann go
e -FRdckporto mehr informationan an-
fordem umer der Clubanechrift  Falf
Hnarre, Postfach 2001 02, 5600 Wup-
pertal 2.
Angebete von Handizm, die Clib-Ra-
Defte eimedumen, sind emwiinscht!
SRR FSOELS00080RORRER

® Spaectrum 48K Aeassembler V1,3 @
Diie Hilfa fiir MC-Programmiensr. Ver-
wandel jades 7 80 Pvg. in azaemblierfd:
higes Quellfile, IF1 + MD Kompatibal.
Info gegen frankieren Rickumechisg.
Jarg Falkanbery, Windsheime: Sirads
53, BSO0D Momberg &0, e 0411/
BV 82485, ab 18.00 Uhr,

EF’EDTHLFH COMPUTER- IMFT)-

USER-CLUB nimmt noch Milgliader auft

INFOPACK 1.~ Dbt @ Siuche aktive Mit-
pliecer & Aktive Milarbait - Clubicistung
gratis @ SCIUC, A. Frank, Carl-Spitz-
we0-SiraBa 17, 7920 Hoidenhalm 5, @
keing Rauhkopien! @ super! @ spitze! @

LOGITEK

Computer Systeme

kein Pauschalpreis.

Proceed 1 Floppy- und Druckerinter-

face, incl. Druckerkabel 188.- DM
48 K RAM Aufristsats ZX Spactrum 16 K 239.- DM
Spactrum 30.-DM - Z¥ Spectrum 48K 289.- DM
80 K RAM Aufristsatz ZX Spectrum BO K 339.- DM
Spectrum 53.-DM  Drucker SHINWA CPA 80-100
Manitar Zenith 253« DM nur T48.- DM

Wir bieten einen ZX Spectrum Reparaturservice an.
Der Reparaturpreis richtet sich nach dem Aufwand,

Versand per Nachnahme zzgl. 7,50 DM Parto, Verpackung.

LOGITEK

Mttt und Lesser sHE, Pankstrafls 45
D-1000 Berdin 65, Tel, {0 30) 462 30 52

Hardware — Spectrum — Hardware

Die Tastatursensation:
SAGA 3 ELITE

Fiir Grafik-Anwender:
SAGA GP/SAGA STYLE
Touchmaster Grafik Tablet, Datapen Lightpen

Fiir CP/M-Anwender:
ZX-CP/M-SYSTEM
Das Aufsteigersystem
Die Druckerqualitit:
RITEMANF +

Infoa anfordern bei:
UNICOM COMPUTERTECHNMIK
PF 21 04 05, 4100 Duisburg 1, = 0203 /337383
Handleranfragen erwiinscht

™) Michael Naujoks

Diesen Monat neu:
Herbertz Dummy Run DM 39,-

Impossible Mission D 39,-
Riddiers Den DM 38.-
Shadow of the Unicorn DM 75.-
World Beries Baseball DM 39.-
MASTERFILE

EXPANSION KIT DM 38,

Wit scbncller SORTIER-Rouing nach befie
blgem item, sabr Faxitler MEJGE-Rausing
sum Arlrpgen vwn Gesamt- pder Ausaahif

fe und DAUCK-Routine mit MAILMERGE
wan Taswoed-Taxten auch ahna Microdre!

rH d
ardware
(L a

Sinclair
| SPECTRUM|———

Sarquacker DM 39.-
Hacker DM 39.-
Fighting Warrior DM 39.-
Bored of the Rings DM 35.-
Rupert DMt 35.-
Marspor DM 39.-
That's tha Spirit DM 35.-
Juggemaut DM 39.-
Exploding Fist DM 39 -
Frankia goes t, H. DM 39.-
Spy versus Spy DM 30 -
Nightshacle DM 39.-
~
Software

QOPUS Deacovery 1 DM B398 -
Discovary 2 DM 1398, -
Discovery - DM 558 -
Trians Exprass DM Th=

Preissenkung:
Spectrum 48K DM

Neuestes 3,5"-Disksystern mit 178 |-
KByte, Centromics-, Joystick- und
Monitorintertace und deulschem
Handbuch,

Dauerbrenner mit deut-
schem Handbuch

280~  Load ZX81 DM 30.-
Autristsaty (16 auf 46K) DM 4B~  Masiarile DM 39.-
Spasch Synthasirar DM 98- Tasword Two DM 29.-
di'trodics Keyboard © DM 149 Bsta-Basic 5.0 DM 58.-
Dual Port JoHinterface DM 38~ Datenmenager 84 M 85.-
Games Player DM 48.- Ster Basc DM 13.-
Kostenlosen Katalog anfordern!

' ™

Entwiekiung & Vartrieb von
Computer Safi— und Hordwara
% Rettmognnatr, 40, 6900 Haidelberyg

Hotlina:
(08221 48885 REC




| 20 DM

Schneider Spectrum Gz =2
Kaight Lore 38 bW

Blanty i innocary 28 D

Light Pan DM Joyslickdivlerface 45DM  Posloon 32 DM
F-D-Voe Chesn DM proge. Joysl-Intarf, 110 DM Sariaon 32 DM
Iinder I 0OM  Tastatur (Schreibmasch.- adingor 32 D0Mm
Forl B4 320M tasten, 10&r Block 168 DM Frankie goss © H. 40D
Kragh Lore DM  Light Pen BS DM Hyper Sparts 2oMm
Alipr B 3BDM  Aren i 38 DM Southam Belle 2
Migmsraga 38 0M Boaty 120M Roiand's As Asce 28 DM
Firkall |Fipper} DM Techknicar Tad o4 DM Awalan 32 DM
Jump Jet 45 DM Zaxxon 30 DM Way of axpl. Fist BT
Slapshat 450M  Pascal B8 DM Ormnicaic a0 DM
Fighiar Piol n0oM C BE DM RNighishade JanM
Jot Set Wilky A DM  Devpao 82DM  Euparchess 3.5 40 D8
Stanan X2 DM Masterile 65 DM Balabasc 3.0 5008
Wey of empiod Figl  38.0M  Suparcode AB DM A Wiewe bo g kil 42 DM
Sir Lanoalod MM OM Taswoard B2 DM - Cot Compaler 52 DM
Danarhion BEOM Gt from e Gods 5208 Teerormaolings z2om

NEU: Spectrum-Profi-Keyboard Matrixtastatur iwie ©64) 49 Ta-

eten, genau passend an Spectrum nur B5.— DM
MATHSCOLLECTION di. Machschlageprogramm fir For-
meln aus Algebra und Geometne, Druckemoutine, menlge-
stavert, 48 K Version. Kass. 19~DM Cartridge 25.—DM

Microdrive Cartridges nur noch 7.20 DM
Lind vieles andene flir Spactrom und OL per NN aces V-Sehick.

Hannelore Wasian
Behﬂ'll'ﬂ.l:rrslr 200, D-4500 Bialafedd 1

Talafonischa Aufiragaannabme + nfa:
Hotilme 05 21/ 1602 91, aglich ah 19,50 Linr,

Gerade noch rechizeitig vor Weihnachten. Preissenkung flr

den QL mit deutscher Tastatur: jetzt DM 1200.—

SONDERANGEBOT: Begranzt bis 31. 12. 1585
CL deutsche Version + Monitor "bemsteinfarben” + Centronics GLP
Druckar inkl. Kabal DM 2060.-. Drucker GLP AR5 DM 710.-.
Diasas Angabat qilt bis 2412, 1985,
Z¥ Expansionsset DM 357.50, 4er Pack Cartridges DM 32—,
Wir tihren dber 100 Artikel fur Sinclair Computer. Besteliungen v, ca.

2022 Uhr pars., ansonsten rund um dia Lihr auf Anrufbeantworter.

JEPOSOFT, KruppstraBe 9

4040 Neuss 21, 2 002107 /81 84

a——

FESTTAGSANGEBOT
FLENSBURGER COMPUTER VERSAND

Drucker:

CENTRONICS GLP

mit paralisler und serialler Schnittstalia 508.—
SEIKOSHA SP-1000

mit paralieler oder serigller Schnittstelle &886.—
SEIKOSHA GP-50S5 275~
Laufwerke:

OPUS DISCOVERY 1 mit dem MHS-Datenmanager 888.—
ROTROMICS-WAFADRIVE mit allen Kabein

und WAFATERM von M. Schramm (DFU) 496.-
MSX-FLOPPY 5 1/4" 588~
ZX-EXPANSION-SET 3dd =
Computer:

CETEC MSX MPC B0 748.-
SINCLAIR QL englisch 888~
SINCLAIR QL deutsch 1248.—
Monitor:

SANYO DMC 6655, 0,5mm 9868.—

Selbstverstandlich ist auch alles andere
aus unserem Kalalog lieferbar; Tagespreaise erfragan!
Ab 300.— DM Bestellwert auch alles auf Tellzahlung!
Bitta extra Unterlagen anfordeml

FLENSBURGER
COMPUTER VERSAND

M.-L. Sander, Am Soot 4
2390 Flensburg, & 0461/32533

Computer Kontakt 1/86
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Specirum-Liaed Wedft eure Grafikpro-
gramme wog, denn jeizt gibt e
a8e OVERDREAM @88
s erste Grafikprogramm mit vollen 83
[biw. 48) K. @ 8 (5) Soraans @ 426 (213)
LiDGE: @ Suparscrean: TEE=258 Ploel @
Hardoopy: B 204 Screens @ Blockgra-
fik: Bis zu 95 UDGEs @ Mengs Screan §
{Aber wisl) @ Verwendung von Kemp-
stan-Joystick brw. Zehnerblock mig-
lich ® Druckarkompatiosl: Sincleir |
bzw,. Strecker/Dorschintarface  und
kompatible Drucker (-irterfacas) @ Viak
MELE Beafenla. Allewatteran Infos gegean
Freumschiag, Das Ganze firmide 30~
DNMY200.— o051 Alexandar Schmidt, Auf
dem Sand 1, 5414 Urbar, 8 0261/
580 88 oder: Wolf Schmidt, JahnstraBa
4, A-8T00 Leoben
SPECTRAUM-
PRAOGAAMMEAMMLUNG

5 Amwendungan, 5 Spislprogramma.
TOOLBYTE 100% MC, 5KBytes: 26 au-
Bargewdhnl. starke . effektve Ein-Ta-
stanbefehla. LINE-DELETE 50 Bytes
MG Lisci Zellen edngein o. blockw.
COMPACTOR 122 Bylos MC: Vorkiret
allel Baeic-Progr. ca 20%. HELP 200
Byles MC: Verlangs, laufends Prog. mit
Aneeige o, T, Zefler-Nr. DRAW Gralik
3.5 KBytes MC: 18 Befehle; 2 «Circle,
Box, Uber 1000 verssh, Schrifttypen, 3
Gummib&nder echt-Fill stc. TECHNO 3
KEiytas: Eratellt techn. Zsichn. in 3 An-
sichien < Perspektiven mil Demo. U-
BOOT-5IMULATHON 40 KBytes MC: 37
Beafehle u. Kontr. + Hontroflraum, Kar-
tenraum u, Pedakop, COSMAZOIGS B
KEytas MGE Behr schn,  Arcade.
SHNAKE-ALIVE 6 KBytes MC: 48 Ebe-
nar. QUAZIMODO 8,5 KBytes MC: Aul-
wend. Grafik, 4 Screens. BLOCKMAN B
KEytes: Spaf und Spannumg. Alle 10
Programme i comercial quality aus
Your Comp. BWES mit ausfiihe, deul-
echer Dokumentstion DM 25.— an Jossaf
Bayer, Jekohstralie 11, 6650 Hombarg.
Jooe weitere Mopie der disch. Doku-
mentaticn Ok 4.—

Suche ZX-Spactrum Software. Ange-
bote - Preizlisten - Telefongesprache
an Sven Ronchiewicz, Darmetidier
Sirafie €, 6053 Obertshausen 2, W
DE104/7 2127

® Disk- und Microdrive-User @
Waollen Sie Kopion frer Programma wie
7. B. Mugay, Beach Head, Ghostbusters
sto. auf Microdrup/Disk haben? Infoge-
gan Atckumachlag von Ulnich Trotler,
Bazanatrals 1 d, 7590 Achern, oder 52
07841 /25809
Spﬂnhum Bottware ﬂH-uﬂh'L
Kaufe Spactrum Software 48 KB, ruar mil
Araitung: 2. B, Hunchback' Il, Hero,
Bruce Lee, Formula ore, Kalght Lors,
Kokotoni Wil, Jack and the Baarsialk,
Bounty Bob sirikes back usw. Liste an
Axed Mopp, Wainstrade 25, 7600 Ofan-
burg St
ZXB1 - Netzwerkanalyse kompl. mit
Anleitung DM 18— bai Mirgen Moyals-
zik, Kemnade 19, 5820 Gevelsberg
@ CL @ Super-Softwam & 0L @

auf Cartridges oder Diskettan 5154, Joy=-
gtick, RS 232 Stecker Paar DM 15— D
Wwerner, Fiepenstockstraler 23, 4600
Dartrmund 30, 0231436361
eOLeCLeOLeOLe0LeOLe
Schnell-Ladeprogramm  fdr  ZX81.
LEdtlber 10=schneder. Vierschigbt sich
automatizch im Spalcher. Mur 338 Bytes
laryg. Kass. 26.~ DM, Info 1.20 OM. H. 4
Maoyziszic. Kemnade 18, 5820 Gavals-
berg 14

Micradrnie |+ Interfacs 1 + Transexpress
{Kopiarprogremm| + 15 Garlidges mit
ginigen Programmen 4+ MD-Vertinge-
rumgskabel filir 430.— DM (afies teuwir-
ligh. Specirum-Gummitastatur fir 30—
DM, Thorsten Thomsen, % 04849/
72173 =

Z¥-interface 1 (new, unbenutzt) DM
140.~. Brother HRS-Drucker, RS 232
mit Papiar, Notett., Farbd. (neu unbe=-
nutzt) DM 440.~. Info: Christian Tacht-
migiar, % 02030 /3884

ZXB1 = Load/Save 10=schneller, 16 K/
64 K mit Verify/Index-Funkbonen, me-
nigestevert, Autostart. Fir Basic/Mo-
Prog. Anfang/Enda Adr. s Save mog-
lich. Progr.-Mame arscheint aof dem
Bildzehirm var dem Laden. infa (Porta)
Kasg. 32— DM (inkd. Anl/PorioVerp.).
N. Kiafar, Feuerdommeg 5, 7513 Stuten-
e 4

B88 Spectrum 88

L0 Programme (Arwendarprogramme +
Splele, wie 2. B, Assembisr, Reid over
Moscow, Beach Head, Blue Max, etc.).
Wegan Systemwechsels alle zus. zum
Sensaionspres von 11— DM (& PREL
Bei Stefan Kanthak, Goethesirafe 5,
124 Beertslden {Liste anforderm).

Schneider CPC 464

@ CPC 464 @ CFC 464 @ GRC 464 @
Verkaufo MAKAM-Azsambsler, im FOM-
Modul + R. Zaks: Programmisrung d.
ZEQ. Meupress oa. 270— DM, VB DM
190.~, Achim Sens (oel Jansen), Reder-
berggirbal 5, 5000 Kdin 51, & 0271/
375300

Wer hat dig besten und gunm:gatm An-
geiowte flr |hren Schneder GPG? War
niozh s foles Sped (ber die keften Win-
termonate braucht = bal uns gibt's das
bestimmt! ader Teletern 300 for 118.—
DA, Imito f0r 1.— DM gibit's bai T. Fredag,
Lehar-Sirade 10, 8552 Hochstadt
Suche 3"-Diskettenlaufwerk DDI-1
fiir CPC 464, Birte Angebote an: Hel-
mut Fahrenholz, Postiach 84, 3405
Rosdorf1

CPC + CR/M 2.2 + Turbo Pascal, Bak-
hup/Pesione, Super Tape hompatibel,
kopiert alfe Datesarben sul Kass, + 2u-
rick: Diak 59— DL AuBerdam visle Liti-
Nties i CEM, Turbo Pascal + Basic. Li-
Ete gagen Fraiumsahlag,

@ blackSOFT 22 0743 /G566 @
CPC 484; Tousche Prg. Uber Spiel,
Musik, Schule, Bilro; 300 5L Lista (1=
OM) bel Jacob, Max-Gruhl-StraBe 4,
SB02 Wetter 4

-...-I"CGII'IIII-I-I
CPC Club-Griinduhg im Raum Fulda.
Interaszantan bitte meldan bai Peter Hil-
kenrechl, Lederweq B4, 6371 Kinzed 6,
o 0g61/ 31572

S0 00SR S0 000080

An alle Eltern und Schiller!
Bchwiarigkeitan m Englisch? Micht mit
dem Yokebal-Trainer fiir dan CPC 464
Minimele Zugrifazelten, lBden und ab-
saven, 150 unregel, Verben, 28 K frel.
Nur 20— DM (inkk Porto + Verp.): MC-
Saft, An der Schule 26, 6300 GiaBien
For alle Schneide-CPC-Compulen n-
tergsgante Daenkspisle und Amsender-
programme Zu Tiviken Preisan erhattan
Sie hei Freedrich Meuper, Poattech 78,
B4T3 Plraimd. Fardam Sie ainfach das
Gratisinfo an.

Mehir als 20 Orlginal-Spialprogramme

zum haiben Preis oder VB 10~ bis
20.- DM. 2 0751/63035




NORDLICHT

S0OFT- UND HARDWARE - Inhaberin Anette Lange - Postfach 1037 71

« 2800 Bremen

Markenpradukte von Herstellern wie Melboumne House, U. 5. Gold, Ocean, Ariclasoft, Ultimate Activision, Elite, Imagine, Micro
Gen, Electric Dreams, Sinclair, Hisoft, Mirrorsoft, Anirog, Vortax, Hewson Consultants, Gargoyle Games.

Commodore 64 Software

AView to a Kill

The Way of the Exploding Fist
Baach Haad I

Mig Alley Ace

Frarksa goes 1o Hollywood
Karateka

Waorld Championship Boxing
The Castles of Dr. Creek
Black Wycha

Starion

Terrarmalinos

Hecker

Sabee Wulf

Undarwurlde

Fighting Warrior

Super Zaxxon

Spy va Spy | (Island Caper)
Kannedy Approach

Winter Games

Wizzards Lair

42,90
32.90
34.90
36.80
34.90
3280
32.90
32.90
34,80
34.90
32.80
38.90
32.80
32.80
28.90
3590
J2.80
HE.80
32.80
28.80

Commuodore 64 Disketten - Software

Shkytox

4550

The Way of Exploding Fist
Mig Allay Ace

Baach Head |

Frank Bruna's Boxing
Pinball Construction Sat
Racing Destruction Sat
Wizzardry

Ultima 3'Exodus

ZX Spectrum Software

Starion

AWiaw to a Kill

Hypar Spor

Frankie goes to Hollywood
Highway Encountar

The Way of the Exploding Fist
Mightshads

Fighting Warror

Hackar

Shadow of the Unicom
Riddlars Den

World Series Baseball
Impossible Mission

Faorth

Hisoft Pascal Compiller

48.80
51.80
48.90
56.90
56.80
26.80
45.90
71.80

25.90
3680
26.90
32.90
32.80
32.80
32.90
26.90
6,90
#6.90
26.90
26.90
29.90
46.90
-E1 QCI

= 0421/324783

Starseaker 34.80
Schnelder/Amstrad Software

Frank Bruno’s Boxing 31.80
The Way of Exploding Fist 34.80
Wizzards Lair 29.90
Stanon 32.80
WAR Lord 28.80
Slapshot 2950
Highway Encounter 464,/664 32.80
Dragontorc of Avalon 464/664 23.80
Formula One 464/664 26.80
Lords of Midnight 36.00
3-D Boxing 32.90
Hacker 35.60
Cantre Court 29.80
Tables of Arabian Nights 464/564 2250
Battle of Britain 32.90
Southarn Balle 464/664/6128 2680
Marsport 32.80
Schneider CPC Disketten - Software
Fighter Pilat 4580
Red Amows 4230
Sl.apshnt 42.90

Frisch aus G

Schneider CPC 446/664
Baiparchess oM as
HKaong atrikes Back « NEL = [1fd 23,
dump Jel ik 49,
Fruty Frank Hur DM 28,
Suryivor Suparpreds D 24,
Gilligan's Goid  « NEU « DM 20,
Figghter Pilot s L R:F R
Finball Wizard Do 33,
Sorey DA 34
Dialay Th. Dacathion D 28,30
Hunchback §| D 25,30
Maic Minar O 24,50
Beach-Hear! OhA 43,90
Karl's Treasurs Hunt DM 24,50
Death'Pit oM 2390
Comibs Lyro DM 33.90
Frank Bruno'sBoxing « NEU « D 33,90
Alien B Dk 33.90
Knight Lors DM 33,80
Mhighizkade « MEU « DM 33,50
Fartasia Diamond DnM 2390

Der Rennar!

CPC-Computer Dictionary
Cewiscr-Englisch Dl 68~
Englisch-Dautach i B3~
Dautsch-taiinnisch D 64.-
Retum to Eden DA 36,890
Casinw Boyal (Cass.) O 34,90
Casina Royal (Disc ) D44 44.90
NEU NEL NEU NEU NEU NEU
Aviaw 1o a kil Dh 4280
Dambaster DM 30,90
Gramling Dk 38,90
Pole Position DM 39,90
Popeve O 20,80
Slapshal CHf 28,90
Supargtar Ch DAt 35.90
REX-Trarsrral DM 38.090
Tascog DM 35.90
Turbo Capy Oiké 3860
Tasword 484 [Deutech) DM 5980
Tasprint O 35,80
Featball-Manager O 29.50
3-D Volce Chess Mur D G9.80

Atari XL/M1130 XE
L} Bl M {CI DM 30.00
o Bruce Leg. {CIDM 50L00
Ecg\'m of Khefka  (G) DM 29.80
los. Chess 3.0 () oM ARan
Hindenburgallee 3 Gecaihion (CloM 4090
Dig Dusg (G) D8 3g30
8240 Berchtesgaden Dralbs (C)OM 34,90
- Dropzons (C)oM 33,50
Hot-Line 08652-63061 F-15Sirike Eagle (G DM 51.50
i ¥ Fart Apacalynse [C1 DM 3590
@ Heifle Praisa Kissin" Kowsina 13 DM 23,590
® Schnellversand Machine Codes Tutor [ DM 49,90
™ S?ltzmqllﬂnfﬂt Mir, D [Z DM 33,90
@& Gesamt-Gratiskatalog anfordam E;? M?nmmanm Ig: Eﬂ gg'gg
@ HP-Soft wiinscht allen Computer-Usern Pl Pesition {CIDM  33.90
msx  €lnfrohliches Weihnachtsfast| Quasimads (C)DM  39.50
Dumbusier DM 3090  Space Shumie oM 310 Sinky ICiDM 20,00
Decathion DM 4490  Haid cuer Mosoow DM 3280 Solo Flight DM 51,80
Grogs Ravangs OM 2880  Giligan's Sold OM 2830  Space Shuttle (GIOM 40,20
Manic Miner DM 30.80 Gihostbusiers DM 3280 Sitfira Aca (C: DM 3090
Superchess DM 3390  Flak DM 3280  Zaueen (C)DM 5180
Tasprint Cin- 28,50 Bruce Lea DM 3280 o e T OM &2
Taawor OM4490  Endure DM 31.90 crimy @ -
Zanon DMAOBG  Hulk DM aagn  FhohtSmualoril (D)0 13590
Jut Sat Wity OMI0.30  Kong sirkes back O z5an  Jumbo JstPllet (Med) DM 52.90
Le Mans DM 38.80 Falcon Padreol 2 CAd 32.90
Fitfail 1| LM 4450 VC-20
Baam Rider DM 44.80 Commuodores 84 Dk Shoot CM 18.80
Binary Land DM 3390 Fight Simulator 2 Nur DM 133.80  veqes Jackpat C#d 17.00
Enarcello CM 28.80  Frank Bruno'sBoxing DM 3190  pronsnem Attack OM 1780
Champ D& dd 80 - Hexerkiiche DM 3080 ) -y
737 Flight Simulator OM 3880  Hunchback DM 2a90 = SD-Magazin OM17.90
Funchy DM 3180  |mpossible Missan DM 4200 2 Undermine BM 17.90
Rallerba!l (ol DM 5180 Jump Jet DM 3490  Space Scrambla OM 1780
Music Studio DM 3400  Psycho Snopoer OM 17.90
ZX trum 48 K Natc Gommander DM 33.90  Neutror Iappepg r oM 17.80
AView 108 kil Obd 38,90 Rocky Horror Shiow DM 31.80 Bullet oM 1780
Beach Head Om 32.80 Summer GeEmes DM 4280 Maw York Blitz oM 1?.gn
Eiua Max OM3200  Arwolf DM 3580 o :
Chass 3D DM29.90  Surmer Games ! DM 5590 i DML 350
Frank Bruna' Basing DK 29:00 Poia Pasition (D} DA 52,80 Doodla Bug Okt 1700
Funghbck 1| DM25.80 A Wiew to a kil (D} I:IM 46,90  FALLP.-the gama D 17.80
Jat Set Willy il Dk 3280 Baue Max } 53 .00 Rockman Oed 18,80
Aocky Horror Shaw DM31.80  F-15 Strike Eagle (B OM° 5290  King Tut Dnd 20.50




MASTERGRAFIK

Haben Sie bareits Graphik-Programme? Dann ist
MASTERGRAPHIK geradazy sin JMUB" fiir Sle.
Dieses Programm wverbindet Thre Graphik-Pro-
gramme. Es ermiéglicht, ein Bild mit verschiedenan
Graphik-Programmen 2u- bearbaiten und sich so
die: jeweiligan Vorteile zunutze zu machen. Waiter
kinnen Sie Bilder in Maschinensprache abspei-

C64 ABACUS SOFTWARE-BOUTIQUE

GENTRONICS
DRUCKER GLP

Traktor und Friktionswalze *** Schonschraibmatriz
18% 23 *** Fajchensitze: ASCIl, IBM/PC-Graphik,
48 suropdische Zeichen, 16 griechische Zalchen,
48 Graphik-Zaichean, 18 mathematische Sonder-

INCL.
INTERFACE

zeichan *** 50 cps *** NLO *** Vall graphikfahig!

MULTIPLAN

Das bewihrts Tabellen-Kalkulations-Programm
von Microsoft, jetzt auch fur den G641 Deutscha
Version! LIng das zum Superpreis von nur

chem und in eigens Basic-Programme (z.B. Ad-
vartures) einbauen.

MASTERGEAPHIE - unterstiitzt |, Koala-Painter"
JFPaint Magic®, Blazing Paddies”,  Duddle®,
«Rainbow Painter®, | Graphic Tablet” sowie diversa

Dia-Shows.

DM 195

DISK. DM 69
CASS. DM 59

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD CASS. DM 35
EXPLODING FIST CASS.DM 35

ESCHERSHEIMER LANDSTR. 84

EL'TE Mit deutscher Kurzbeschrelbung

ACHTUNG! UNTER ALLEN
EINSENDUNGEN WIRD EIN
* PRINT SHOP C 64 VERLOST

Einsendeschiul: 15. Februar 1986,
kalna Kaufverpflichtung

6000 FFM 069/594019

Thinki ft 2..think*
INKIiNGg sortwares.thin
g Ractic Cessetre] Commodore 64 Diserrc]  Schneider CPC i

American Foorbhall 45,00 DMIOn-Fizld Football 45,50 DMIAtIantis . T4, 50 DM|E2merican Football 39,50 DM
Alimn 39,50 DMl On<Cours Tennds 3,50 DM| Airmzon 79,00 DMiArnham A9,540 OM
Freag Dance 43,50 DM Operat . Whirlwind 45,50 DM|Battle for Miduway 49,50 DM|Code Mame Mat 77 45,50 DM
Behch 'Head 1T 45,50 DM] Pole Position 32,50 DM|Beach Head TT fid,50 DM|Prank Brunos Baxing 39,50 DM
Battls for Midway 39,50 DM|Pitstop TT 45,50 DMjBattle for Hommandy 69,50 OM|TFighting Warrior 39,50 DM
Cauldron 34,50 DMIRescue Fractulus 19,50 DMfcastlas of Dr.Cresp 89,50 DM]Groel ins 39,50 ™M
Cagt les of Dr.Creep 39,50 DMIRacing Deatr.Set 49,50 D Dragonworld 79,00 DMl Highway Encounter 39,50 DM
Castle of Terror 39,50 0M| Rambxa 42,00 DM|cambustees 50,50 DMIKai=er 53,50 DM
Orhompson Supecbest 39,50 DM|Sillicon Warrisr 45,50 DMDonald Dacks Playgr, 64,50 OM)Nibhler 41,00 oM
Do by 43,50 DM|Spitfice '40 43,50 DMlELite 74,50 DM|Never Ending Story 45,50 DM
Donald Ducks Playgr. 44,50 OM|Sky Fox 43,50 DM|Fahrenbelt 451 79,00 DH|Red Arroens 39,50 DM
Damagctars 359,50 DM Super Husy 47,50 OM|Graph, Likbrary J,l[l:Lje 19,50 DMl Scathern Bells 36,50 DM
Entombed 39,50 DM] Souls of Narkon 39,50 0| Hackes 59,50 OM| ¥ie Ar Rono Fo 39,50 DM
Elita 64,00 0M| Scooky Do 54,50 DM|Hotel 79,50 pM|” Sinclair ZX-Spectrum H
Pighting Warrior 39,50 oM Spy vs Spy TT 43,50 DMl Tmpossible Mizsicn 64,50 DMiArahen 0,50 DM
Frank Brunos Boxing 39,00 Dr-'ll Tour &= Franoe 39,50 DM| Kennedy: Aproach 69,50 DMl Code Same Mat 11 45,50 DM
Franzi=s g.t.H, ~Wood 39,50 DM) Theakre Europe 39,50 DM|Mig &1ley Ace 64,50 ' OMf ragontorc 38,50 nM
Fight Night 19,50 DM| Terrormolinos 39,50 oM)Mindshadow 64,50 DM Frank Brunos Roxing 37,50 DM
Gr, American Qountry 39,50 OM| The Nodies o Yesod 39,50 DM|Mail Ordar Monsters 79,50 DM Pighting Warrior 36,50 DM
Gates of Dawn 33,50 DM| Talladega £9,50 DMl Pit Stop 171 67,50 DM Gyron 41,50 DM
Gremlins 39,50 DM Turbo &4 23,00 DM[Racing Destruct_Bet 69,50 DM|Hypersparts 37.50 DM
Hacker 33,50 DM| The Bxploding Fist 39,50 DM|Super muey 64,50 DM Tmpossible Mission 39,50 DM
Hypersports 319,50 DM| Whirlinurds 43,50 DM|Sky Fox 64,50 DM| Nightshads 43,50 DM
Farate International 39,50 OM|Winter Games 47,50 DM| Seven Citles o.Goid 69,00 DM|Rocky Borror Show 39,50 oM
Fonnedy fAproach 54,50 DMjWorld S.-Baschall 39,50 OM|Thaatre Earope 23,50 OM| Shadowl ire 33,50 pM
Lords of the Ring T 45,50 DM W.Champ, -Doxing 42,50 DMiWinter Games 64,50 DM Termis 389,50- DM
Meus 38,50 DMl Yie Ar Bung Fo 39,650 Wizard & t, Princesa 67,50 DM|Tha Explading Fist 39.50 DM
Wever Ending Story 45,50 DM| Zorro 43,50 OM] Forco 64,50 DM|Yie Ar Kung Fu 36,50 DM
Dies st nur ein AUSZOD aus unserem riesigen Programmi!| QuslitateDiskerten (Elephant]  10ec Fack b 6L,00 b
Fordarn Sie noch heute unsers umfangreiche Preisliste an, kostenlos!! Sie entREIt weltarse Softwareknidllsr Fir MoH,
ATRRL, C=64, AFPLE [1l, ZX-CPECTROM, SCHNEIDER CPC 464 sowie Joysticks und Qualitlitsa-Disketten (Elephant natfirlich
Versendungen erfolgen per Bachnalue oder Vorkass=ll 3

Bahnstrals 38

4000 DOssaldor! 1
Comp re natiirlich von: aihceer




Computer Kontakt 1/86

KLEINANZEIGEN

SUPER-ANGEBOTI! Kassetten rand-
vodl it guter Software ab Fr, 15—
NELM!! Protected enlferren, Listings von
Ihren Pgmrs., Kapien voa Disks mil be-
echriebenem Saktor Mul ete. Sralisinfo
amfordem bet J, Bronnimann, Ausmati-
strabe 5, CH-4132 Muttenz
@ Schneider CPC 464 + FB4 - 8128 @
Soft- 8 Hardware, Liste gegen Db 1.—
Ferdinand Goddeker, Hofteamrafe 32,
4400 Minster-Angelmodde, # 0251/
619481 i Y
CPC 484 50 Progrermme auf Kassetle
gegen DA 40~ in Scheinen an M, Gin-
sohe, Postfach S804, B700 Wiirzburg 1.
Feine Haubkopden, kain fr vorhanden!
Alles LISThar
S9088 CPC 54 o900

Tipae Evre Listings fiir 2 P, pro Zeie aul
Kassette, Listings an: Wilfiad Glniher,
Lesgingatrafe 3. 5401 Lotz
UNI-DAT 3.7 fur CPC ~ Die universsilz
Digtad mit 16 Menlipunhten! Verwathet
ginfach ALLES! Taps: 20.— DM, 37 Disk:
39~ DM [Anisitung lisgt ek, Beatallan
bal WORMS, Weidsgrund 25, 4780
Lippstact d
Anwiender-Software fur CPC 464 1 664-
VARI-DATA, univers, Dateivenwailung,
mentgesteuert,.  Selaktions-Drnickaus-
gabws, il Handhahurg; Kass.: DM
138.— PRIVAT-MANAGER mil Kosten-
deckungs-Analysa, Digital-Ukr, usw.
OM 48 —Kaes. DM 58.-/Disk. P + W
2.50 DM, Peter Chrisiensan, Kepschen-
atainarstraits 19, 2100 Hamburg 90
CPC 484 Super Software Textverarh.
Hardeopy, u.v. m. Liste gagan Rilck-
porto. Robert Sigl, WandietstraBs 4,
8000 Minchen 40. Ankauf van Pra-
grammen jeder Art. 3

CPC 464 1D-Grafik mit Animakion
Orenen, varschieben, Vergr.Verkl be-
liehiger Objskte, In Phassn proor. Aul
Kassatte, 20 Seilen Anleitung, Basc,
DM 16—~ Datenstitza von Loftfabrzaugen
u. v. Grafikpeogramime. info 80 PF, F.
Wagenknecht, Ilsestrala 1, 1000 Bardin
4d. Mew! Grafik auf der Kugel|
Sterso-Sound-Box  fiir lhren CPC
kompl. mit Lautsprechem {anschiu-
fertig) DM 29.= bei Jirgen Moysiszik,
Kemnade 19, 5820 Gewelshorg
Schreider CPC: Arafvarswaling + An-
lzitung gegen 10~ DM in bas oder als
Scheck. (2.~ DM in Brelmarkan). A,
Schnaidar, Lindenstrabe 23, 8305 Aot
tanburg
Verkoute Schnealder CPC 484 Compu-
tor mit Grinmaonitor, neuwertiy, NP
B89.— DM flir nur 539.— DM. % 061 84/
2762

Schresider 464, Verk. FLIGHT-PATH 737
+ JUMP JET + KOPIERPRG. 1. BASIC-
Progr. + BIDRHYTHMUS, & 0581/
16192 Kassette mit Anwendungspeg.
und Games 30— DA,

Druckerkabel fir Schnaider GPCa,
1m kang, 30.— DM. = 081 84 /27 62

Elektroniksoftusre @ CPC 464 Transi-
Horvorsiufenberachnung, Bautsle 0
Normwartan mit Schaibilo und Transi-
slorvorachlag 30~ DM, Programm
‘Wurda in Heft 1 "Fundgrube” vorgrstalil.
Kass. 30— DM, 3" Diskelte 45~ DM,
Dseter Thiesen, Aathausstrails 70, 5410
Hahr-Grenzhausan
Schnoider CPC 464, 664 und 6128;
Warltawa 30, 50 dder 70 Programma, filr
20, 35 oder 50~ OM bai Yorkessa, An
Kunath, Akazienweg 14, 3430
Biad Herafeld, % 06621 /61460

Software filr CPC 464 + 584 + B128: Da-
tenbiank-System VARI-DATA mit Seiok-
Tw-Anzeigs, Sorferrouting.  meniipe-
steusrl, usw,; DM 135—/Kass.: DM

Kostandeckungsanalyes,
o, DM 49.—/Kaes.; DM 58, ~/Diskette.
Peter Ceistansen, Kerschanstainer Sir,
18, 2100 Hamburg 80

ﬂ!-aﬂe_. 3B, 7020 Haidenhaim

25~ M. Midsr, Wehrdasr Sir, 83, 3550
Marburg, # 06421 /82674

wie Listenauadrick, kurze Zugriffsze-
ten sowle amfache Handhabung. Preis
Q&.—_DM. Information; # 05374/ 3518

101
Fa. Jakel & Klintworth
Hard- & Softwarevertrieb
148.—Disk. PRIVAT-MAMAGER mit Marschhorst 2
Diigital -Lifr, i
2732 Klein-Meckelsen J
i
irg o~ Telefon: 04282 /2182
Commodore Sinclsir ZX Spectrum
Datenstar 500 plus, dis Datel- dnd Spectrum 48 KB 200~ Spectrum plus 48 KB 388~
Adressvaraaltung, nur DM 39~ odar Microdrive-Expansions-Set 355~ Doppelpor-Joyst Interface 40—
IMFO bal H, Waber, Hermann-Poppe- Saga 1-Tastatur 169~  Di'tronice Lightpen 65—
Low Profile-Tastatur 188~  Micro-Specch-Sprachsynth. 99—
- Dik'tronics-Tastabur 148.—  Dk'tropics 3K-Soundsynth.  99.-
Rartaikarten-Prg. B4 Lis 2000 () Kar- | oo, o piskettenstation T8~  ZX LPrint3 Druckerinterface 175.-
= sioher und schnefl~ 3 Sek)verwal- | Bote Basic Controllor3D 378  Bata-Disk-Komplatisystem o A
te, Fraie Eingab, Disk + Anleltung DM Bets Basio 3.0 53~  Trans-Express-Koepierprg. 53~
Eprommer (bis 27266] mit Centronics-intarface & Softwars 180~
. Sinclair Gl Drucker
Achtung Videothekars! QL-engilsche Ausfihrung B4E-  Shinwa CPB0 £50.—
Frogr. fir G 62 + Disk 2ur Verwaltung th- OL-CST-Dishcontroller 444~  Speedy 100/80 T28.~
rer Videathak, Groder Laistungsumfang QL-C5T-Disk Kompletisystem & & Speedy 100/80 {4 KB Buffer) 759.-
GL-Centr. Druckerintarface 158~ Cantronics GLP Drucker 250~
OL-Druckerkabel AS 232 30—  Selkasha SP200 710.-
QL-Farbrmonitor eb B899~ Seikosha 5P 1000 B20.-
. it 1498~  Farbband [Speody/Shi : 1 o
Al e IR 375 RSy sl
e i e - o -
o it o boins R BT 3 15t, 10,50, 10 St 99.~, ~~50 5t. 5. A

Nevpraial Lind schon ab DM 5.< Glaich
awrufen: Hotline = 0491 /61943, Su-
che-orig. Franke und Gremiing

Wegen Umsbaegy esbrugebes: CB4,
Fappy, div. Erwaiterungen, Metzislie.
Liste-gagen Ruckporto, M. Heyn, Ris-
marckstrale 4, 7743 Furtwangen
Programme #ir C 84 und auch PC-128!
Kataiog fir 1.50 DM, Bitte Computer-
Typ angeben. Bel! T, Karschatt, Falkor-
ser Chaussee 204, 1000 Barlin 20,
& Schnedvarsana

9% Habe Lisungen eee
Zu den Spiglerc The Dallas Cuest, The
Sarpent's Star, The Mask of the Sun
[Heutsch + angitsch), Schiol das Grau-
ans, The dark Crysiall. Ja 10— DM, Bitte
Schaln beilegen. Anschritten an: Cieter
Kick, Webarweg 2, RS90 Marktradwitz

C18/116 Superspielal Info kostonkos
bai Hannes Kaltenbach, Prislmayer-
straBe 16, T990 Friedrichshaten
® 505 @ Floppy 1541 @ 305 @
Seche gut erhaltane Floppy 1541, Ba-
zahle gul. Angebote an: J, Trautmann,
Am Sonnenbierg 23, 6107 Reschalshein,
& 061 64/ 7348 nach 16.00 Lk,
Suche neussts Software auf Disk! Flr
C 84, Verkaufe fir Dataphon 5210 An-
schiuBkabel fir den B4, T. Eresen,
Paostfach 130134, 1000 Barfin 13
Achiung C 64-Bild-Scharfmachar

Vergessan 3k das verschwemmena,
kontrastarme Viceo-Bild | ihres  C 64:
Viele basteln schan daran herum, ich
habe die professionelle Losung mit ei-
nem nauartigen VIDEQ-CHARAKTER-
MODALIL gefunden. Wird in den O 84 win-
gebawt, erzeugt gestochen scharfes,
professionaliss Video-Sild in Schritt und
Qrafik, betrishatertiges Modul O 85,
b el W s T

W@ L 54 Efat-Planer 099
Fur die private Finanzverwaltung! 9 Eln-
rghma + 26 Ausgabapos. Datenaus-
gabe auf Bildschirm o, Drucker, Daten-
speicher: Disk. Pers, Datencode. Prog.
it Andadtung aul Disk nur 26~ DM bar/
Scheck von M. Bormann, Wohldanberng-
strafe 19, 3207 Holle 7
Hallo CG4 — ioh lippe Listings 1 2.P1)
Zgile! Hollmann, Mommeasnsir 14, 4300
Ez=en 1, #0201 /712668 oder Mail-
b

5.25"-Wandediskattan

10 8t. 39.-, 50 5t 185.—, 100 St. 350.—

Alle Preise inkl. MwSt. zur. Versandkosten zum Selbstkostenprels. Unasre
Gasamipreisliste arhalten Sle gegen 2.~ DM in Briefmarken! Selbstabho-
lung nur nach vorheriger telefonischer Terminabsprachel Versand nur per

Hachnahme oder Vorauskassal

Sonderpreisa filr Schulen, Sammelbestallar und Clubs!

Wedtten, daB Siz bei uns preisgiinstig sinkaufen kénnen?
Woatten, daB wir lhnen trotzdem Service bisten kénnen?
Wetten, daB wir Sie auBerdem auch noch beraten kinnen?

Michael Naujoks |

Airwuli DM 38.-  Lords of Midnight DM 39.-
Battle of Britain DM 38.- Marsport DM 3g.-
Boulder Dash DM 39.- Masterof Lamps DM 39.-
Brian Jacks Superstar DM 33.-  Onthe Bun DM 33.-
Centra Court DM 35.- Pinball Wizzasd DM 33.-
Doppleganger DM 35.-  Project Futura DM 38.-
Everyone's a Wally DM 38.- Robin of Sharwood DM 39.-
Formula One DM 33.- Slapshot DM 36.-
Frarik Bruno's Boxing DM38.-  Southem Belle DM 33.-
HaGker - DM 38.- Staron DM 30~
Highway Encounter  DM39.-  Way of explod, Fist DM 39.-
Jduggernaut DM 33.- Wizrards Lair DM 3a.-

@ SCHNE %
Hardware IDER Software
A ERE /

| dk'tronics Stereo Programme auf

| Spesch Synthesizer DM 128.- 3"”-Disk
di'tronics Light Pen DM 88.-  Red Arrows DM 45.-
Teleterminal 3005 mit Slapshot DM 48.-
RS 232-/F-Kabel DM 169.-  Fighter Pilat DM 48 -
Tonkopf-Justier-Tape DM 38.-  St, Daviz Snooker DM 49.-
Tasword 484 (it Hob) DM 89.-  Tasword 454 (dt.) DM 89 .-
Tasprint 464 (dt. Hdb.) DM 38.-  Tasprint 464 (dt ) DM 68,
Tascopy 464 (ot Hoo) DM 39.- Tascopy 464 {di.) DM 59.-
Muttidata (dt, Hdb. DM 89.- Multidata (dL) DM 99.-
Kostenlosen Katalog anfordern!

4 Entwlzklung & Vertrleb von Hotline: Y

Computer Soft— und Hordwars
\.__ Rettmannsir. 40, 6900 Heidelberg  (06221) 46885
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Mahrin unsaner Liste 1192

kasso! Komplethes Angetal auch
Moo - sbrafbar. 02504 /8500
Stunclan orlirs!

DATA-SERVICE

Th. Piotronwski u. H. Lanpanar,
Granzwag 47, 4408 Ddlmen 1,

wW 02584 /63106
Mailbox: 02594/85951
Commodore

Typanraddrucker DFS 1120 Sl -
PG 12, 157, 1902 & B3~
S0 36~
MP2EN rurnech  AT8.-
Chs Parnoch - 498
OEd = 1541 aur rach  108%-

Schneider
CPC 462 mit Grinmoniioe B55.-
CPC 464 mit Farbmaribor 1294.-
CPC &6 mit Griinmorane 13948 -
CPC BEL il Farbrraritar 1854,
CPCE128 mer Griinmonttar 15048, -
CPC 8128 mil Farbmonsior S,
MLEH 401 Ma¥izdrache 704 -
Jopstick ag -
Anschiifsabe |- San 29.-

Star

Alle Star-Drucker MLD
53 10z G E4-Bohmillalsle 855.-
SG10 2K-Butfer 1208 qan
S5G 15 6H-Butler 120850 360~
SO0 2K-Bafter 1HIZS. REIE ]
B015 TEK-EfMar 160, 1740 .-
SR S -Burffier 20025 LTHD -
SR 15 16K-Bulfer 2002, 220
Pawertypa 105 1388~
Irtlesrfaces sl Anfrage

Monitore
TaXAN Wision FAL H4Zol TER-
TAXAN EX plus 14 2ok 1078
MET Monnchrom 17708 ddB-

aubBerdem

SpeedDes plus 15945 -
Dataghon 5214 m. FTZ 2&3.-
Supermoderm o Fi# 798.-
COMTEG Disk. 528" 10 5t 3.
SFﬂbl: Caton 5. CK 1185 &.-

A Prgies inkl 14% MwSL rogl Versand
kosizn rum Babsteostanprala, Letsning
AL par Maghrahme. Austand nor Ves

o der
1, 24

Mailhox 64

e Weq. 2zur aktiven DFUI Man

spart bel den Telefonkosten,

aber nicht am Spak!

Mailboxpaket zum Sofortstart:
nur 228.- DM

inki, Automodemyvorsatz

Wenn Sie einmal sehen wollen,

was mein - Programm  kann,

danr wihlan Sie an:

02101/68004

R.T.C. 16.30=5.00 Uhr

02364/13826

H.1.0 24.00 Uhr

Dia Software {duft von Morwe-

gen bis Saudi-Arabien

BTX-Decoder
fiir C 64/C 128

nur DM 698.—
Mit FTZ-Mr.!

Erforderticch rum Betrieh kst nur
noch [hr vorhandensr Femsa-
hert

Katalog gegen 80 PP Rlck-
porto.

Rudolf M&llanbeck
Alte Linnerstrafie 24
4150 Krefeld 1
202161/20130
Modam /80 13 38 24.00 Uhr
Ansagedienst /8T435 24.00
Uhr, BTX = %2 11 334

Professionelles  Aslrologiepeagramm.
Starnzeit, Hausar, Planeden, Aspekie.
Auafihriche  Persdnlichkelizanalyas,
Grafikausgabe. nfo gegen HUckporta.
i B. Schuhmacher, Carl-Zeiss-Sirafs 14,
3200 Hildeshalm, ® 05121/ 2 3646
Privatdruck @ Supemqoke @ Tips +
Tricks @ Adv, Losungen @ Bafahle 10r
Sim. Bas. @ ExBae. Leval || @ genaue
Beschreibung  gegen  Rilckamschlag
oder B 04321 /31711 & Das Supar-
heft zum kieinen Preis von 30 .= DA b
&, Whlldlend, lisahl 13, 2350 Neumlinster

Deutsche Bezchr, Flugs. Il - Flugk, nur
10~ DM ® 15 Adv. Losungsn 10— DM
& Uber 200 Superpokes nur 4 <060 DM
Brisfm. @ Mailbox-Mummam In- und
Avsland 5.— D @ Bef_ flr ExBas. Lew. |,
Vizgawrite, Sim.Bas, nur 5.~ DM von Sa-
scha Willdiani, lisahl 13, 2350 Maurmiin-
gter, Info 8 04321 /317 11

PRS0 RERARODBORRREN
Suche gebrauchten Commodore B4,
Martin Benda, Winzerstrale 5-8/2/8,
1130 Wihen, & 0043/ 02 22/4.27 80 93
odar 00 43/0222/827T121

(XTI TTITEI T IR T BTt ]

64 — Programimeammiung auf Disk z2u
warkaulen; 10 Seiten, bespielt: 50.— DM
Turbo-Tape-Modul: 28—~ DR, Turbo-
Disk-Modul 28— DM, Uslenung gegen
Vorkassa: Wenzal, Hansjakcbetraie 10,
7552 Dumershalm
& Achiungl @ Achtung! @ Achtungl &
Verkiule Fesel-Tasler [Ghne Lotarbei-
tan) fiir Ca4. Micht wis sonst fir 10—
DM, sondam fle nur 5— DM zzgl. Porto.
Voll funkBonstihegg und ohnz  Pro-
grammyerlust, Wer mi- nichi traut, kann
dan Stecker auch abholen. Hens-Destar
Erdmann, Th-Heuss-Sirafa 17, 4439
Metelen, ® 02556/ 7304
Geaucht: Erfahrungawerta 2u Platine
B4 (Data-Becker], nach Ausweriung
erhalten Sie diess als Gegenlaistumg,
M. Heyn, BlemarckstraBe 4, Tr43
Furtwangen :
PCHHSCHBCEHBCHIS
Commadore 64 Softwars
1 Dishatle voll Prog,, Arve. + Spieke okl
Porto 25— D8 (Morkessel oder 27.60
Ot MM Infe 1.~ DM, kelne Raubkopien)
Solort Destellen! Herber! Biohm, 8331
Schlinding 7
Lemaoftware C64. Info durch: Pohl,
10 Ch. Barbaletl, CH-1213 Onex/
Ganf K« e 0 Y e
S998e TAEFAT sesee
Univars. Tabebanberechnungspr. in
max. T Sek.) 1ur den C 34, Anwendung
Tr betiebig viele Ligen, komforiaba Ein=
gabe, auch zur Eportvarwaliung. Info:
80 Pt Uwe Muttelmann, kuhienstrabe
29, 2913 ade 2

Spannungsmassung mit C 64
Btachmocul fir Userpor. Keine exi
Stroemvarsorgung  erforderiich, Gleich-
spannungen in 2 Bareichen: -1 bis 10V
und —10 bés 100 ¥, Auflbsurng: 0,01 V.
Wit Kabesd pod Priifspitran, Prais inkl
Software: OM 58.-. Frank Huber, Bistig-
haimer Strafie 181, 7120 Bietigreim

Biete glnstig eigene Programme fiir
 B4-Einsteiger und Spieler. Alle Pro-
gramme (SpislefAnwendung) ohne
Listschutz. Liste gegen Rickporio.
Von L. Kelier, Mihlsnweg 5, 5378
Blankanhsm

VC-20 Topgames. L B, Flugsimulato-
ran, Phiinbx, Hyper Otymipic, Sk, usw.
Ralf Klinka, Unter Langscheid B, 5800
Hagan &

Texas Iinstruments

LA LT AL R L L by DLt
ALPHA-DATEK V 1.0

S0 OSOOROODORODERRD
B9%er Spitzensofware — ree Frofidaten-
bank e fran T1 B9/9A. Ein Swparpno-
gramem it 40 Zelchen pro Zelle, super-
schnelles Sortiaran und echie Kiein-
beashistaben dunch B Unterprog. Opti-
mighe Suchroutine mit bis =0 18 Suchkod-
tarien gleichzotig. Dies und cwiges
mzhr, jatzt endlich in sinem Dalanverar-
baifurgspra. verfibgbar.

Vorab-Info by U. Brissaler, 4050 Ndn-
rhengladbach 3, Wetschewel 125 d, #
021657534 57 ab 20000 Ur.

An alle TI-#9/4A Armwender!
Kasastte mt 4 Info-Frogrammen. Voll-
pepack! mil den iollsten Basie und EDY
AGG-Progr. DM 5.~ in Umschiag bel
Kauf walle Vergitung. D. Kerbach, Rem-
schesder Strafa 18, 5650 Salingean 1
@ A.l:htung! & Achlung! & Schiung! &
Verkaufe ginstig Minimem. Sucha drin-
gend 32-K-Erweiierung, A Knafi, Stall-
hof 25, 8510 Stainz- Austria

88 Wer mochis as7 888
Eies der |atzten verflgbaren Orignal
Compules-Racks von  Texas-instru-
miants. Hiar gibd @s thn zu sinem sagon-
hattan Fres von VB 250.—D0M. Rufen Sie
gn: B 06222/ 53407 ab 16,00 Lk,
Angebot: T1 88444 + Ext.Basic + TI-Ae-
korchar + Rekordadkabel alles arginal TL
32 K-RamExpansion exiemn, neds 11
Joysticke, diverse baspisita Keassestien
guta Module (Schach. Parsecu.a) Data
Backer Tips = Tricks und vieles anders
mehr. YB 250~ DM oder eénzaln, =
06222753407 ab 18.00 Uhe.

@899 SUPER ANGEBOT! @809
888 SOFTWARE T 88/4A S88
A000 000 byvtes software varhanden. Ti-
BAS EXBAS, MIMIMEM, ASSEMBLER.
FORTH. Eina reiche Auswahi von Spia-
len, Anwenceprogremmen, Demos,
Mugik, Grafik, Abarteuer usw, BILLIGE
PREISE! Programme schonab DM 0,15
Lieferhar muf Kassette und Diskstta.
INFO: Sanden Sie DM 2.50 an: Alexan-
der Stolker, Vioort van Zijplean 21, 3571
VR Lhreahl - Nesdedandse: Es ol ssch!

Bin auch an Tausch rteressiert
Drucke Ihre Listings. Pro Listing G-
DM. Preisliste gegen 60 P1. Rilckporto
anfordern. Matthias Orf, Birkenallee
34, 3507 Baunatal 1

Verkaule T1 99vdA, Peri-Box, 32 K, RS
232 1 V24, Ditk-Contr,. 2 Lautwerks,
SW-Maonitor, Redorder + Kabael, Ex-Ba-
i, Mini-Meam, Buchungscoumal, div.
Diskattan u. Litaratiur, alles orginal TL
VB 3200.- DM. W. Bamegau, Schaffal-
strale 53, 7500 Karlerube 1, w0721/
044213

Verkaafs T1 B94A + X3asic + Rek. + Ka-
el + Joystich + & Module Schach wa)
Handbicher ¢ Listings. VB 580.< DM, 1
DAE294 /1233

Achtung sufgepast! Ab 1. 1, 85 gibt's
den neusn Katalog (4. Auflagal) von
RPiax-Sodft! Micht verpassen| Es gibt wia-
der visle neuve Superprogramme!l Den
Katalog gibd’s fur 2.— DM filr Rex-5nm-
Mitghiadar gratisl} be: Axel Ludewigs,
Pestalorzi-Sirade 7, 2090 Winsen/Luhe.
1l Es Iohnt gich bestimmt 1!

T 8884 32 K-Spaicherarweaiterung mi
Bat -Pufferung, d. h, die Daten blaiban
auch rach Aussch. erhalten, direkt an-
steckbar 2T0.— DM, Piatine f0r 32 K
Erw. zum Selbermachen inkl. Schaltpian
65~ DM. = 061 81/87848

=
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T 99448 = Meine 7/38 wnd B/38 Lotto-
System-Progremme erstellan Insy. 28
varsch. Syateme nach bren personli-
chen Zahlen (nisdrigsier Ensatz). Zwei
Ex -Basic-Programme euf Kassatte ge-
gen 3k— DM + Porlo Nachnahmal von
P. Higlgehar, Am Wall 22, 4401 Saer-
beck

Verkalfe sinzeln eeler usammen [Prois
VE]: TI-Konsoke, X-Bagic, 32K-Erwsita-
rung von Afronic, Rek.-Kaoel, Joyetick-
Adapter, Cuickshot 2, Bdcher, K. Huth,
Srnaidutrafin 2 B000 Frankfurt
TI8844 + Farb-TV | Kasasttenrelomisr
+ Kabal + 100 Programme + Lehrgang
E88.— Ond @ 16 Module ab 15.= DM B4
Biizhar ab 8.— OM @ Basic- und X-Ba-
scorogramme &b 1— DM & B urlgir:a]
Texaskassetien e 15.~ DM @ Info gagen
1.— DM Risckporto bei Ralf M, Schmitz,
Am Telegraf 14, 5068 CH:‘ren‘thal -Blachar
aeaed T !J'EI.MP. esess
SOFTWARE SENSATION - Hier it die
Epiaisensation des Jahras. Warlock st
eing Mischung aus Advardura und Ac-
Yian, Blirzan Sig sich in e Abeniauer,
das dbar 240 Grafikssiten grofd ist, nfo
bl P SOFT, Postach 31, 4178 Kevelzer
GPL-Digassamber or EAA MM w32 K:
Fast-Copy kopiert jede Dakette (awch
geschitziel) '0Or EA&, MM u, XBasic. Info
fagen Freivmachlag; abe Programme
sofart lieferar. M, Eichhom, Ziegeiheck
1, 6240 Kbnigstein 4
Verkaufe Ti-Sofi- und Herdware,
[Chess 38~ DM). Liste gegen RAGok-
porto. Alexaender Slein, Jioersirals
T, 5300 Bann 1 (Rittgen) -
Komplette T-Station; Periphanas Hox,
alle Karten, Drucker, 2 Flappys, Kasset-
len-Aekorder, Konsola mit integrisren
Modulan: Geafik Ex-Basic, Friforiis-
sambler, Adveriure, Super Duper, Disk-
Manager; Spesch-Synthesizer, 3Fer
Color Fermasher, ca. B0 Disksften
2939~ OM VB. # 030/6865403

Ti 29/ mfﬂrnttmul Zubehir zu verkau-
Ten. Liste gegen Freiumschlag won
I*Ida:har,.ﬁ.m Wall 22,4401 Saerback
8T 0%:4A@Sommarspicle@T] 00/4AS
DS neveste und bests Programim i Bh-
ran Computer mit 3 Spotanen: 100m-
Lauf, Waltspeurg und Spoenserfen fir 1
—4 Splater, Eine gule Grafik sorgt dafis,
ciall Sie gich wis in eirem Stadion Hhken,
TI88/4A+ Exlensched Basic, PREIS 24.80
DM + 5.~ DM Versandkosten, INFO Dal
P EOFT, Pasttach 31, 4170 Kevalasr 1
1 Achtung 11 Achtung I Achitung il
Verkaufe original TI-BASIC Lehrgang
14.= DM! Original Dynamics Garn-a
Dmnﬂ-li—ﬂlﬂ] 022163725

TI94A mis mingebautam Girafk Exten-
e Basic (5500; Exparslon Box mil 32
K. Disk-Gonir., TlLabweck (1150); 2
Lautwarks BASF G106 (200), Edilor As-
sambier + deutschas Handbuch {1209
Adventure Modul ¢ 15 Splele {100
Drucker Saikosha GF 100300, - DM), 2
030/5865403

TISR4A + Fek.-Kabe: 150.—0M. X-Ba-
gl + 3 Handbilichar: 140.— DM, Graghic
Tableau "Super Sketch™ 160.= DM. 2
Joysticks "Compstition pro” mit Adap-
beer Tiir T 25.— D, Medul “alpiner; 20~
DA = D& AT /ROBI0T

Verkaihi: Maine 10 Origina! Apesali-
Deskeatten mit gesambier Saftwicrd aus
dan #8-Speca-Bicher 1 - 2 » Carbe-
rus: 180 = DM TE-Moduls: Carwars, D=
men-Atack, Othelo, Allack: @25~ DM,
Alle 4 nur- 80— D6, == 08141 /23140
Murwon 19.00 - 21.00 Uhrl

Wer hilft TI 28/4A-Fan aus der DDRT
Suche def.Monsolen = Ausschiach-
ten, Biicher, Bauanicitungen 1. Hard-
ware, blllige! Hardware jeder Art, und
Speichararwaiterung. Angebdte an
brw. Konlakl Gber: K.-J. Otlo, 4200
Oberhausen 1, Feldmannstrabia 54,
ab 1-9,00'.!!!‘ = 0208 55606 82

@08 Halko TI-Frooks! @88
Es qgitit da walche umler auch, die uns
seheimbar fir dumm sverkaufen wollan!
Wir von REX-SCFT bieten auch wirklich
gute Programime 2u sehr giinstigen Prei-
san! Und was Istder Denk dallir? RALR-
KOPIEN! Also wenn dig Defroffanen
Lessta (aura Mamen haben wirl] nicht so-
fort das Kaopieren van REX-S0FT-PRO-
GRAMMEN unterfassen, wird das Fol-
gen haben und zwar leider nicht nur e
euish! Dann sonst wardan die Preise um
einiges eteigen, und'oder wir Schreibon
eintach ke Programime mehr, wail ez

. gich sinfach nicht mehr whnt. D, b bt

dxeh Biite mil chem Raublkopieren auf,
=onst gaht die letzte Firma sin, dia nock
pute Programme e den T anhistet,
Und wigitt ihr das wirklich? Euer DANIEL
PEIER von BEX SOFT

PS5 Wenn lhr Euch bessert, kommen
bald (iher 50 neme Aex-Soft Programme
raust)

.hr:lmrlg] An albe TI98/4A-Arsondar
Ein. Superspinl it X-Basic. Mur fiir Er-
wachsana. Bitte Alter angeben. Top-
Sound = Top-Girafik. Das wird Sie n
Etimmung halten. Preishit inkl. Kass-
Paro und Info-Progr. nur DM 10— n
Umschlag an T, Kerbach, Hemschaider
Strafe 18, 5850 Salingen 1

I'ﬂr warschenken T 89/4A Buﬂum
zwer macht, eber wir haben das Super-
Angebol des Jahres. 8 Tl-Basic Spiele
im Gasarmtwert van 109 — D8 Bleten wir
|hman zarf einer Kassetls zum sinmalkgen
Preis won 35~ DM, Info bei Power-Soft,
Postfach 31, 4178 Kevalasr 1

TI B8 + K—Eas-c: Bekorder + 4 Bi-
chEr + viel Boftwane aul Kessette - 2
Modue (Schach, Acventure) fr 450,-
Db ki, 9% 02101 # 74 57 52 ab 15.00 Uhr.

® T100/AA @ TIGO/44 8 TI 00/4A @
Schredisie Datenvarwaliung mit Kassat-
tenrskorder.  Programm in Ex-Basic.
Uinar 7 KB lrei for Dyaben, Programmikas-
selle gagen 20— DM (such gegen Mach-
nahme) won Petér Hislscher, Am Wall 22,
4401 Saerhack

TIO9/4A | Lsmpmgmrnm Modul + Re-
kordar DR 4001 Eirwalen DR 180 - < D34
23— M, Zanetti, CH-8604 Volketswil,
0041/ 154?1354!9455nm

09 T 95:48 EXT. -“
Jetat kinnen S lhran Tascherwachnar
vergessen, Disses komfortabée uno me-
nogeatauaria Progr, ver ol ke 14 var-
schedens Rochenaren — inkf, Kaas, +
Parto mur DM 10—, in Umschiag an Dia-
ter Warbach, Femscheicer StaBe 18,
530 Sulingun 1

SR8 T 00/4A EXT. aee
Endfich iet 8= da. Des Action-Spied fir
wahre Jovshick-Jonglaurs. Ein Spitzen-
spiel mil Top-Sound wnd Grafik,. Inki. 3
Ifo-Progr. mum Spottprsis e D 10—
5 ‘A0~ in Umschiag an O. Karbach,
Remscheider Straide 18, 5630 Solingen
30 Progeamme in Toder Exbas<: IHRER
WAHL nur 5~ DM/33F/35.— 45 (inkl
Kass.) Info gegan 50 Pf. bei Ingodf Krau-
zer, Troppaluer Strale 2272, 7120 Bietig-
haim, W 07142 /64321
Varkaufe original Tl-Laufwerk 58, 3D
fiir 200.— DM, = 02 51 /668 46 84

TI-99/4a x TI1-99/49a

|A&m 10, Dazambar machean wir dis Kiste auf

ﬂ‘t‘EMB' ER-KURS Ill, die Fortsetzung

den |mfor

10/B5 mull weariteerfibrnn.
ey zum Tl-Aesembler.

Wigder nur DM T2

TORFEDD BASIC

fehle zur Erweiterung

drenciarks Be-
an Basic/MBasic

mit WINDOW, VDPOKE, VDPEEK und an-
deren — Disk und Buch nur DM 53002

Jebs sehan varbestell

anfardern

1 99/4A mit viel Zubshor zu verkau-
fen. Liste gegen Frelumschlag won
Higlacher, Am Wal 22, 4401 Saerbeck
Hallo T1 98/4A-Froaks!
32 kRAM.Speichererweiterung . als
B5: 195~ DM, o. FQ: 240 - DM Imtenes-
sent was?! Info und Bestaliung an H.
Myasse, Sohbckangases 5, T231 Fen-
ningen 2
88 T 3994 o9

32 K-Erweilsrung extam. battedagenuif-
fert und durchgeflhrer Dus fir 245.-
DM, cazu passende - Assemblersoft-
w02 410 864 4T

Filir T1 98/44: Ext. Basic 180- DM, 32 K-
RAM 150.— OM, Sprachsynthasizer 80—

DM, Module: Dataiverwaltung, Statistik,

Aateigenarator @ 50.— DM, Ti-Joystick,
14 Blcher, 101— big 20~ DM Stdck, 200
Programrme, W 06E34 /4 77 52

Ich verschenks meinan Tl B9/4A 2war
nicht, aber filr 2000.— DM VHE kinnan
Sie die Komplettanlage und |ede
Mange Literatur haben! & 0201/
A0 2385

Keufe und veskaufe TI 98 Hardware.
Auch Bcheott. Varkaufe RS 233, Disk
Gondr, Tendy plotter und viele hMadula,
Lestan oder Argebobe an: Alsxander
Stndker, Voort van Zijplaan 21, Litrecht,
Nleueutanda

®88 T-Club Minstor o. V. 888
beetet edgens TE-2 Ubersetzung e muir
5-DM. %2 0251/45845

Atari

Verkaule Atari 800 XL + Datasetle + Fu-
behar iy 250~ DM, 22 0684 51./05 44
Endiich! Sy Warmos] 100% Maschinen-
code + Level - 3 Spislabanen - Multl-
conbrofling « Arcade Styla - Compoti-
tion {ir alfe Atars fmin. 48 KRAM) auf
Kassatie oder Disk, Briel mit 20— DM
Schein an Cliver Schmidt. Lewitsirafs
43, 2000 Disseldod 11

B Ateri @ Alari @ Atari @Ak @
Suche, teusche und verkaule Atar G0/
B0 XL-Software. N Kassattel Inka ko-
etenios! idor schickt eure Angabole an:
Markus HKreye, Sebastisnusstradie 6,
5024 Putheim
Neu filr Atari auf Diak:
Karaleka (von Brederbund) 40.- DM
Baachlanding 40~ DM
Seastalier (Infocom) 40— DM
Vers. poer NN + 5— DM Forto, Bes: L
Marischin, Pestfach 20, 3258 Asrzen
Suche das Atari-Modul Major League
Hockey von THORN EMI, & 02623/
3!-&1 ab 'H-.W Uhr.

® Alls Ataris mal herhorent &

ARari-Diskatteniaufwerk 1050 gabraucht
gesuchi. Bitte schreibt auch das Altar
des Lautwerks darne ich nebme das
aunstigste Angebol, T, Prisks, Splel-
nehnsirabe 17, 8200 Rossnhaim

Atari Rek. 1010 50.— DM, Atari XLAS4K
350~ DM, Floppy 1050 480.— DM, =
05154/ 1486, 18.00 = 20.00 Uhr.

@ Alasi @ Atars @ Alan @Alan @
Varkaufa sashr giinatigll! Atan 130 XE -
Fioppy 1050 + vigle Listings - Data Bek-
kit Buach $0r rwar 900 = DM, Bai: Machasl
Mayer, Emat-Hasckal-Srafe 42/, B000
Milnchen 50

Verkaufs Atar B00 AL + BASIC XL +
MAC BE + div. Paperware fiir 550.= DM,
FLOPRY 1050 - HAPPY 1050 (doubls
ohen. Sxschnaeller) + DOS XL - DS 2.5 4
WARPDOS + div. Paperwers fir B50.—
Ok, MUSICWRITER (disk) = 5 Blcher
[COMPUTE'S BOOKS) + MAGAZIME,
200~ OM, KOMPLETT nur 1250—
1400— DM, & 0811/4827TD EIS-
MﬂNN
T ee8 NORIPOFT aaee

US-Impart Software, INF/D-Enchanter
5fr. 107.<DM 129- S53SVD-GEMS,
Warrior Sfr 103.—~DM 124.-. S8VD-Si%
Gun Shoot - §fr. 110—~0M 132.-. Bok
MO RIPOFF, Pestfach B, B047 Wakda,
CH-Solweeis (er WM

Hallos - Alar-Sporifreunde! Nach Sume-
mar-Games von Epyx iat jetzt Games 2
da. Das Buper-Spartsplel. Mur Disk. Per
MM, Bel: L. Martschin Softw., Postfach
A%, 3258 Asrzar 1

Suche Summer Games 2, Karateka,
Elevator Action, Impossible Mission,
Grog's Revenge, Raid over Moscow,
Chop Suey usw. R. Grillenberger,
Nardlingsr Str. 5, 8541 Barthelmeas-
aurach
28889 Ala XLYE seaad

Superkomiortable Datenbank mit ceut-
scher Benulzerfitwung, Ausdruskred
lines wsw., auf Diskette Inkl, disch. Anisi-
ftung fir 38— 0OM. M. Fricke, Hurhaws-
atraBe 18, 2360 Bad Sageharg
hhﬂtﬂﬂﬂahpmﬁmm il Mi!n
B00 XL gesuchi. O. Giglio, Durachear
StraBe 12, 8968 Durch-Waidach

BE8 Endich da - Fir Atzr 9ee
MC-Code Ladenuting fiir komprimisrta
Bilder (Atari und Koalal Einfecher Ein-
b in @igene Basicprogramme, Ladt
genauso  wie - Originsdprogramm. D
10— + Wersandkostan. U, Meler,
G_nmheﬂlnl:: 3, 4330 Midh=im/A,

Suche Software @ Spisde @ Lompro-
gramme & River Raid fir Acar 800 XL
Digk-Angebote an (3. Lebnert, Berold-
strafie 8, 8000 Minchen 97, (duch Litiil-
tigs ete.j
Suche Flappy 1050 gebraucht e 250.—
DM, Verkaufe Module Soccer und Gala-
xian filr 300 XL {jo 30— DM) oder tausche
gegen Miner 2048, Summergamas I,
Pitsion, Phosnds, Donkay Kong jr. J.
Thomas, Kohlanstratie 16, 5600 Wup-
patal
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Hallo Ateri Freaks! Crybet=House (st da.
das Supersplel. Wardan Sia zum Aben-
leurer| Prets: nur 30.— DM, Disk Vers. par
MM+ &< DM Porto, Bal: Lute Martechin
Softwere, Posifach 4%, 3250 Aersen 1.
Liste gegen Rlckporo.

88 Alan 889
Varkaufa noch eing 1084 Erweilgrang
e GO0 XL AuBerdem Originalsoftwara
sl Disk und Kagsatle, Suche newests
Software aul Disk wnd HKonlakte im
Raum G M. Hite. Michasl Ormann,
4504 G, M, Hiltte, Zum Hochhalz 41,
05401 /43531
Suche 800 XL Software afler Arl auf
Kassette, rahle gut! Andreas Reiners,
Vom Stein Strale 51, 2910 Wester-
glexs 1
128 K AAM Board for 4000800 + XL, 800
¥l BOD XL + AO0OS "A" oder "B” und es
laufan garantier! alle Programeme. B800:
Umriisten suf "B" Betriebesystam ooy
BOD XL Belrebhssyelsm und "B, Batic
Warsion "CG" und Assembser schalioar,
Happy 1050 (180 K, 78 mal schrabsr).
Bai Christaan, & 02

Atan 600800 XL Verkaufe Software
Duasimodo, F-15 Sinke Esgle, For
Apocalypse, Solo Flight je 20— DM
w.w.am. Liste anfordam. P. Franz, Obar-
strafle 41, 5160 Doren

Atarl: Verkaufs Biorhythmusprogramm
aul Massette ab 16 WB fir 20.- D,
Schein an Oiver Fleig, Forsistrale 188,
TOO0 Stuttgart 1

Sucha DOS I, Hardware und Software
fur Atan BOO XL sowie Adressen von
Atari-Clubs, B, Kick, EllssbathstraBe 36,
4016 Langenfald, & 021 73/8 0020

184320 Bytes pro  Diskettensaibs,
500% schreller esen und schredben
bei zusatziicher Verwendung wvon
Warpdos 7.0 oder Spartados. Bak-
kups von geschiltzer Software mit
der Warpspeed Doubla Card flir Atari
1060 1ir DM 159.- bei J. Bott, Rohr-
wag 37, 7034 Ghrtringen )

800 GESLUCHT: saeee
Action-Modul mit Handbuch, Angebate
an Pater Plnjer, 8 040/ 63083 32

Suche Softwars fillr Atari 800 XL (Buch
haltung, Textverarbeltung wsw.)  Auf
Kaseatte. M. Schmidt, Steinstrafe &,
5309 Bornheim 3 S S
S 08 Achiung Alans! 888
Haben S ginen Atari-Drucksr 1030,
1027 ader 1029, den Sie verkaufian wol-
len? Ja7 DANN waild ich |[emand, dem
Sig fhren Druscker verkaifan khnnen,
namiich mid Angebcts an: T. Priske,
Spielahnsirade 11a. 8200 Rosenhaim
T Jetztendiich auch fr Ataril
Charaxier-Analyza-Harnskop! Uber 20
KEyta. 10 Bildschirmseften Auswerhung
{Text) und Farbgrafik! Deutsche Varsion
2.0 fauch Apple) f0r DM 58— NN cdar
Vorkasse, Info gratis von TJ-50f1, Post-
fach 65, 3260 Hamain 1, zu Hd. T. Jenc-
Zyk
Fiir thr Atori Compuber Sysbem:
Ein Girafikedvantura und zwei Textad-
veniure in  dewtsch.  Publiz-Damain
Soltware, Mit austihrichen Anleitangen
In dedtach. Aulerdem kaumgebrauchis
Statan 1050, & 06144/ 1733
Kaufe, verkaufe, tausche Software fillr
Aftari 600 XL, 200 XL, B, Liebl, Am Win-
gert 18, 6080 Grof-Gerau 3. (Mur Kas-
satte).

‘Wer schickt mir fiir DM 10.- sine Disk
mit DOS3T®OT0T1/73408

Hallo Atari-Freundail
Meine neus Supendisk i1 ds - randwall
mil - Grafik-Sound-Litlties und Spislen
fir nur 20— Ob. Echein an Franz-Josed
Kolbeck. Wastertasoge 11, 2842 Kroge

Atan BOD XL in Original-Verpackung

fir 300~ DM zu verkaufen. Michasl
Huth, Scheidstraie 2, G000 Frankiurt

BOO AL Sperialsoftwars aul GG
Liikties, Business-Softwara, Grafiker-
waitarungen, Software filr GPS50 AT,
Mathem, + wissanschail, Sal. brla (2 =

OW) bei Michael Sailer, Augsburger

Sirafie 48, 8820 Schongau

SR8Ed Atar 1050 SRS
Lanihwesrk gesucht fiie Atari XL 800
Eventuall auch ksicht defekt. Bitte Ange-
bofe am; Michasl Leister, Am Ehrenmal
24, 4300 Essen 14, ¥ 0201/ 58 44 48
ak 17.00 Uhr.

Sonstiges
Compiter-Kurs, 3 Crdner, 38 Hefte R
VB 180.= DM und Computerzeitschni-
ten—Chip, Data-Welt, usw_ - filr 3.— D
Heft abzugeben, Anrufe ab 2050 Uk
tigdich, Joachim Kwikart, S 02941/
BY 95
Yerkaute Drocker Setkosha 100 MIL 1
Jatr alt fiir 250~ DM VB, = 06101/
BE8ED ab 15.00 Uhr,

EG 2000 SOFT: Utiities und Gamas im
MC-EYE: 10 Bilder, TonDATAGEM...
Senick! Pasthads an- Dirk Ecket, Veoh-
tewieg 4, 4440 Rhaeine 1 umd meine Lists
kammit aofart.

Verkaute Colowr-Gane 32 K, neuss
ROM + Dalenrskonder - CG-Buch 1 +
RiOAd-Listing + Maschinensprachetxach
+ Basicods 2 — Buch mit Programmbcas-
sette + Handbuch + Technisches Hend-
buch + Soltware. Preis: VB 500~ DM.
H.-J. Bbhing, =02 11/283107

LOHN-EINKOMMENSTEUER 1985 fiir
APPLE., Sehr umfangreich. DHsketben
nur St— DM, Info (Portol) + Bestellung:
OF-S0FT, Dipl Finanzwirl L, Oéuls,
Rachstraiia 70, 5216 Nisderkasssl 2, =
02208/4815

Vierkawfe billig meine Computer- und
Eskironik-Zeitschriftens und -Blcher.
Lisfe for DM .30 in Brigfmarken: R.
Jung, Hasebrinkatrafie 43, 4470 Map-
pen

Es ist zuviel: Ich verkawfe fr Funk-,
Computer-, Ton- und Folo-Fans Ge-
rate und Zubehdr. Liste gegen Frei-
umschlag. Moglichst Abholar. Patar
Kispert, Ulrichstraba 8, 5050 Lever-
kusen T, % 02171/48547 ab 168.00
WUhr.

Farbdrucker 2u verkaufen;
Higrmil gebe ich bekanr, dal ich mich
won meinem Seikosha GP-TOOA fren-
rien mbchte! Mur in gute Hande abzuge-
benl Liebhaber, Sammiar und andere
Computerfreaks werden gebelen, sich
mift mir in 'u'erb-'m:lung o0 setran I:P:DrhEl-
druckes anfordern). Die Daten: T Farbaen
(+ Mischierben), CentroniGs-paralial-
Schnittstelle (z, B. dweki an Schneidar
anpuschiolen. ). Bnzalnedeisteuearung
(Grafikl), wenschiedens Schriftbreiien
uew._ Bitte schreid an: Thomas Tau-
send, Riad 17, BB61 Sulzberg, =
0337641654

Das CPC-Magazin

erscheint im

Verlag Ratz Eberle
Postfach 1640, 7518 Bretten

ACHTUNG
SCHNEIDER

FANS !

Ab sofort gibt's

noch mehr Tips, Tricks
und Infos fiir alle

CPC-User im
neuen

CPC
MAGAZIN
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W08 Saikcgha SP 1000 VO e ee
Weark memnen Drucker 5P 1000 VC: oric
ral verpackti mit & Monaten Garantis fur
DM BEB.~! Spitzal Wa? Bei: B. Bartal-
gan; Ringweg 28, 23931 Groasenwizhs
SBuche defekte Mikro-Computer
Hardwere! Zehle guten Prels.
0201 /29 7788

88 Vaedingerungshabel 909
fur den sanisilen E/A Port
2 Steckar-Stacker H—-DM
5m Stecker-Stacker 15.—~DM
+5— DM Vorkasse. Ingenhorst, Petri-
strafia 10, 3300 Braunschweig

Datenbanken in Schule, Studism und
Banuf. Info: Pohl, 10 Ch, du Barbolet,
CH- 12‘130m.nfﬁunm Schweilz

- Cmmutm & Modelbal Madkd 15.
12, 83 won 11 = 18 Unr, Gasl. Frezait-
haim, Steinmannshofsirale 323, 4300
Essen 13, Roslertmitrag 2.- DM. Anbie-
ter 10~ O je ifd. m., Clubs 2 m kosten-
los. I{nnlnklﬂ‘l.'.lfr'lﬁ MG 54 438

Computerhillen fir Kapltalanieger!
Infa bei: Pohl, 10 Gh, du Barbolet-K1,
CH-1218 Dnex/Garvive, Schwelz

Gewerbliche
Kleinanzeigen

ZX B1-Besiizer aufgepaliti Sie Brau-
chen kenen neven Compuler=nur newe
Software!l Hoohaullésende Srefik ma
256=182 . Punkben, sensationell ohne
Hardwane, gedestet in Funkschau 6/85
undd ZX Computing 5/85; “smgpfeh-
lenswart”, nur 25.- O, Oder Turbo-
tape 1lir 12= schnelfaras LOAD/SAVE,
nur20,~ DM, & Zusammen als Profips-
xet 35—Dh_ @ Gratisinio @ Schen odar
Machratume @ Stefan Schmidt, Linden-
seastrafle O, AM0 Rissalsheim &, &
0E142/31074

Panasonlc Drucker KX-P 1081/1082,
Superprelse aul Anfrage. Einbauin-
tarface fur C84: 150 - DM.

Wo? Ma kiar|

Bai MACHO, % 065 /62 8191

CPC 464 ~ (ivar 100 Tilel sus dam go
samten Softwarebersich. Info gogen
DM 2.- in: Brigfmarkan bei DENISOFT.
Posifach 108421, 2800 Oremen 1, -
CPC 464
Disketten bei Macho

1D 2.80 DM

20 3.950M
Bal Abnahmie ab 30 Stiick bistan wir

noch glnetigare Konditionan an.
Diskeatton = wo?
Bel Macho, % 068/62 8184

CPC 464 - Adventure-Freaks! MON-
ARCADE-Spister! Stels das Nouesto
aus England und Europa bei DENI-
SOFT, PF 106421, 2300 Bremen 1. Ak-
tuslles Gesamtangebot gegan 2.- DM
Bristmarkan.

Sehneidar CPC 484 bis 8128:
Klm. Arvwenderprogrammee, individuelis
Programmidsungen auch in dBase i
und'Supsrsslc. Liste gegen Porlo, H&K
Eoft; Friedanstr, 28, 2400 Libeck

C64-Freaks aufgepalBt: Icn verkaufa:
Twsbio-Tape im AOM-Modul + Rasat;
2B~ DM, 10 lsers Diskeattan flrVC 1641;
20.— O, 10 bespialte Disks (10 Spisla):
48.~DOM, oder 20 Speede auf 2 Diskafian:
48.— DM + 3 Panasomic 1092-Drucker je
1173.~ O glles mit GARANTIE Dai M,
Wanzel, HansjakohstraBa 10, 7552 Due-
marsheim

Drucker Drueker Drucker Drucker

Epson RAX 85 B60.~ DM

FX 85 1329,= DM

LX 80 B~ DM  temagquecus,
Gdriitz interface 239~ DM

STAR Drucker zu ginstigen Praisan]

WoaT Ma kiar

Bai MACHO, % 060./82 81901

Microprozessoran + Zubshor, Datan-
Dispay-Manitoren, Elektrorische Bau-
teile + Baus. ru Supamesisen. |ste ko-
stenlos, Dngel-Bausatz-Katelog D 2,-.
Harst Jingst, Meua Ste. 2, 6342 Haiger
12, Tal. (027 74) 27 BQ

Sonderangabot: T) S0LA + axt. Disk-
kontraller, + Doppeldiskstation + Duk-
katintertace e DM B850 = Mur bai M-
chasl Franz Blaktronik, Habbebweg 17,
2082 Tomesch, @ 04122 /54816

CPC 484 & CPP 484 @ CPC 454
#8® DENISOFT-AKTION a8
Hur DM 8.85: Chiller, Locoration, Man-
5, Finders Kaeapers, 52
Sireat, Black Phoenix, Miasson Delta X
und Space Bricks! Nur DM 9,95 Sub-
sunk, Shert's Fuse, Mr. Freaze und The
Wild Bunchl Nur DM 19.95; Psychads-
lia, Binkey, Smuggies's Gove und Min
Office! Nur DM 24.85: Androld One,
Dhgger Bamea, Dragon Gold, Delend or
e, 30-Stargirike und Tomb.of Kuslak!
Nur DM 28.95: Dopplaganger,
Rocoo, Project Future, Wizard Lair, For-
fula |, Dragontorc, Codename Mat |1,
Birwolf und Rocky Homor Showl Zrgl,
VErsand + ovtl. NN bai DENISOFT Post-
fach 106421, 2800 Braman 1. Katsiog
mit 400 Titsin DM 2— in Brefmansen,
Meuzugangsiiste geoen Freumschlag,

Cheope,

! EASY-Soft Olef Bauer GmbH

buirg 5, 1 040/ &08 24 87
10 Elephant-Disks S%00 60—

dia ersten 30 Bastaller. Porte: 3.-

CPC 464 — Wargame-Fresks!

Sinctair QL und Spectrum Haed- Gind
Software, 2. B, OL-RAM-DISK DM 73.—,
QL-Adwanture in ceutsch, 220K Text auf
3 MD-Cartr. DM 78.—, Spactrum BETA
BASIC- 3.0 DM 58—, jetzt mit TURTLE-
Grafik! Sofort INFO anfordem bel Firma
Uwe Fischer, Postfach 102121, 2000
Famburg 1.

Spectrum +398.- D, OF(-Set Sinclalr
345~ DM, Drucker GLP 775-0M, Wa-  ken.
fadrive 398.- DM, Discovery 1929.~0M,
Schneider CPC 464 708 DM, CPC
DF0-Set 375~ DM, Panasonc 000
TH8.— DM, Software-Zubehdr, Anksuf
von Hardwere. # D2303/13345, M,
Hobeesch, Bargenkamp 8, 4750 Unna

106421, 7800 Bremen. Aktuellos

Schindstrafe 69, 1000 Barlin 41

bletet  Gher tausend  Original-Pro-
gramme fln Atari und Gommodors Be-
sitzer — alsp fiir SIE. Kostenlosar Pro-
spekil Tag und Nacht erreichbar; beson-
dergs Servica-Angebot, Wern Preis,
Cualitat und Service stimmen solles,

EASY-Sofl, Kritenbarg 44, 2000 Ham-

DM,

30: 198.- DM, + 1 kostenloss Disk fiir

DML

Gegen Vorkessa oder MW bet Kree-
schinskl, Posttach 1072, 3167 Burg-
dorf. Costiputer, Drucker, Zubehér (such
gebravcht]. Gesamiliste fiir 1.50 OM.

Strategie und Kampf-Simulation! Enghi-
scha Thel vorrdtig bei DENISOFT,

PF
Ga-

samtangebat gegen OV 2.— Brisfmar-

Verwinsverwaltung mit MiniMemib 64
auf CB4 filr 1000 Miglieder und Bal-
traga- und Testverarbellung in einemn
Programm - fir 198~ OM. & 030/
8348855 Z:M EDV-Birc GmbH,

ACM-Listing "CPC 484 inside out"
[slehe Buchhkritik ¢l 10085, moc und
Computarschau 7/85) erhéitich 2. B. bei
Farstadt. Satwn, Conrad und im Buch-
handel, Bei Einsendurg eines Schecks
bar DM 58.— portofreds Lisfarung durch
dan Verlag Huslli, Posttach 1014, BI00
Augsburg 1, #0821 /571011

" Schneider, Einstein 8"

Meu: Disketten im 10er-Pack. 51/4" ds/dd, 2.8" MSX,
3" Atari 520 ST,3,5

Holschuh Tapes, Keltensir. 67, 8140 Benshaim
Tel 0625176 2665

Prels aul Anlraga

Vinedulne 100 Lo EEE. 00 Dk Db Pagial Va2 07 27593 DM Expleationp Figt 350 D 11:uF|:|_inL.-rmﬂ;f‘}.k:r.uI 35 00 Dk
ciBaam 11178 1047 B BODN  Tuibo-Tulm 5 B3 fiden E 2 The Arl e
Kk 3775 14" T B [IRE Tirtwd-Tockss 3° 219,00 Daa Enigir Loes S0 Dol -ﬂ:.hluﬂ LR T
L ars.| I 210 05 TG Frank Finuna's Bosdng 35.00 DM Anciroid Twn _ES00H Eiwiec Spmech Simctwoner 15850 D U
Ca 128 Wil S0 Dsk 19000 DA cDlase 1) 514" Dk, 1RE0DM  Wubiglen 514" Disk 19850 GM
“mmﬁv"wshw 2550 D T WLE G Sk b ) Exgioding Fisd 38 50 Ol
Eﬂ.-g= Frana 8 A0 D O Fiadd Foothal| 42 5000 L] EERCARTY]
I.'-llgr thkml:he 0500 D O Court Tanris 43,0000 Hyparapon . S5 84 CikA
rln'kun.rn'l. B b Mimmmie Man 2700 T Higtizhnce 3000 [ Ecuram dul 31,80 D
Hl'pﬂ"ul?lﬂ 3 Frarkon 2u.50 T Frivaey (Pewshics) 19 B D Cudiechn 33 B0 DA
Emhcl:? Highmay Enpcisie T Quil SAB Microdnie TR 85 (3
d HAnan GO0 DM i =

0 Ausipiburg

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitte verdffentlichen Sie in der ndchsten Ausgabe folgendes Anzeige:

MeirgAnzeigesciing 10 2003 0 Ausgabsn emchainon,

Ver il Turiarme

Errafie

P

(] Unilerachnti

Pro Zeile 1.- DM, Chiffre-Qebiihr 5.-
DM, bei mahreren Kleinanzeigen bitte
Bestalischnin kopieren. Bitle den Be-
trag in Briefmarksn ader als Scheck
Tusammean mit der Klginanzeige ain-
senden an:

Verlag Riitr-Eherle GAbR
Postlach 1640
7518 Bretien
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C 64/C 128-Druk-

kerinterface jetzt

mit 8 KByte Puf-
ferspeicherung

Das neue Druckerinterface
Typ 92008/ stellt cine deutli-
che Weiterentwicklung des be-
wihrten Typs S200NG dar, Fir
nur 30, DM mehr bigtet dieses
Interface einen § KByte fassen-
den Pufferspeicher; 1:1 Grafik-
aufldsung in Verbindung mit
FX-8-kompatiblen Drockern
sowic cine deatlich erhdhte Cie-
schwindigkeit beim Ausdruck
von Grafik auf Epson-kompati-
blen Diruckern,

Das Interface ist perfekt go-
cignet, alle ghngigen Drucker
{mit  Centronics-Schnittstelle)
100% kompatibel an den Cod/
C 125 anzuschlicBen. Bs drucki
den pleichen Zeichensatz aus
und reagiert auf alle Befzhle ge-
nauso wie der Originaldrucker,
Deutsche Umlauts Konnen pro-
blemlos gedruckl werden. Das
Gerdt ist zu allen gngigen Pro-
prammen vollstindig kompati-
hel. Prais: 278.— DM (B KByte)
oder 248.- DM (0 KBya).

Anwender des Interfaces Typ
G2000G konnen far 114.- DM
{zzgl. Versandkosten) auf das
neue Interface S2008G "aul-
steigen” (bei Eimsendung des
"allen™ (Gerdis).

Wiesemann Mikrocomputeriechnik
WinchenbachstraBe 3-5

5600 Wuppertal 2
Telebon 0202/ 505077

Reset-
Doppeltaster

Es hat Sie vielleicht auch
schon einmal gedrgert, daf Sie
swar einen Resettaster an [h-
rem Commodore 64 angebracht
haben, dieser aber nicht in je-
dem Fall seine Funktion er-
fillte, Abhilfe schafft da eine
klcine Platine, auf der zwei Re-
settaster aufgelStet sind und die
in den Expansionsport gesteckt
wird. Der Machteil: Mach dem

Einstecken der Platine steht der
Expansionsport nicht mehr fir
andere Zwecke zur Verfigung.
Die Vorteile gegeniber ande-
ren Losungen: Bs sind keinerlei
Lotarbeiten zum Anbringen am
Computer erforderlich. Wih-
rend dem Test gab es kein Pro-
gramm, welches diesem Resct
widerstand.

Hersweller:

Siepfried Decressin
Schwanenstrabe 1c
4290 Bochaolt

Telefon 02871 /462 44

Preis: 15— DM

b

Wer noch keinen Drucker
hat, kann uns seine Pro-
gramm awch ohne Listing
einsenden. Auf keinen Fall
braucht er das Programm
mit der Schreibmaschine
abtippen.

Neues Interface
Gehause von
Wiesemann

Dias neue Interface-Gehause
Typ STG1 cignet sich hervorra-
gend zum Einbau kleinerer In-
terface-Schaltungen usw. direkt
in einem Centronics-kompati-
blen Stecker. Das Gehiluse
wird komplett mit Steckercin-
satz gelicfert und bietet Platz
fiir TTL-Schaltungen, kleinere
Prozessorschaltungen und An-
passungen aller Art. Es sind
Aussparungen fir den Kabel-
gustritt hinten oder an beiden
Seiten sowie cin Loch mum An-
schlufl eines Steckermetzieils o.
. varhanden.

Das Interface kostet kom-
plett mit Leergehduse und Stek-
kor 29— DM,

Fliegen mit dem
Heimcomputer

Drer Gebrauch des FLIGHT
SIMULATOR IT fir Apple 1T,
C6d und IBM PC ist ziemlich
kompliziert und drei in Englisch
geschricbene Handbiicher er-
leichtern die Ha:he nicht ge-
rade. Das Hefichen "Fliegen
mit dem Heimcomputer™ falt
die wichtigsten Bedienungsvor-
giinge noch einmal zusammen
und erklirnt die Zeichnungen
derenglischen Dokumentation.

Fliegen

mit dem
Heimcomputer
Tips und Hilfen :"'J.:--li!c

']‘r:l'.nh-ng mlt T—

EErn

F13§ hit Simalator I

Ve B U Adler

Dier Leser erfahrt alles dber
Start, Landung, Navigation und
die Benutzung des Editors, Da-
bei nimmt der Autor allerdings

immer wicder Bezog aof die
Handbiicher, so daf der Raub-
kopicrcr wenig von dem Heft-
chen haben wird, Fir den Kiu-
fer des Programms ist es aller-
dings ging wertvolle Erganzung
zu den englischen Zeichnungen
und Texten. Aulerdem werden
noch einige Tips und Tricks er-
withnt, die von den Profis einge-
bracht wurden,

Alles in allem ein gut ge-
machtes Heftchen von Prakti-
kern fiir Praktiker geschricben.
Leider ist der Preis fiir die paar
Seiten doch etwas hoch pegrif-
fen, aber das ist auch der ein-
zige  SchOnheitsfehler dieser
empfchlenswerten  Begleitlek-
titre fitr den Computerpiloten.

Bezugsquelle;

Softline R. Alverdes
Schwarzwaldstraide 8a
T2 Oberkirch

Telefon D TR02/3707

28 Seiten, Preis: DM 15—
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Computerbucher

diegehen, fur Computer
die kommen.

MANFRED WAL TER THIAa

Manfred Waiter Thoma
Briicke zum Commaodore 64
Ein erweiterias Handbuch

1985, 277 5., kart, DM 45 —
ISBN 3-7785-1095-9

Baris Allan
Sinclair QL-Begleiter
1885 133 5., 30 Abb.. 13 Tab.,

kart., O 35—
ISBM 3-T785-1101-1

Weitere Titel und Informationen finden Sie in unserem Computerbuch-Katalog:
Dr. Alfred Hiithig Verlag, Postfach 1028 69, 6900 Heidelberg 1

HAJO LEMCKE

Hajo Lemcke

Aszsembler mit dem C-54
(C-128)

1885, 227 5., 22 Abb., 6 Tab..

kart., DM 38—
ISBN 3-7785-1091-6

Wottgang Hagenmililer
Programmilerkurs mit
Microsoft-BASIC

Band 1. Grundlagen

1885, 188 5., kart., DM 38, —
ISBKN 3-77T85-1038-X

Computer-
Abenteuer

Des Aoverituretiach f0r den C-64

Thomas Tai
Computer-Abenteuer

Deas Adventurebuch fiir dan
C-64

1985, ca. 120 5., kart.,
DM 23—
ISBN 3-7785-1132-7

canwgurier ]
Applesoft BASIC

Tops und

Jricke

Frank Blhler
Applesaft Bazle
Tips und Tricks

1983, 247 5., 40 Abb., kart,,
Ok 38, —
ISBM 3-7785-1084-0

@ Hiithig

Manfred Thoma
CPC 484 /664-Praxis
Band 1: Schwerpunkt Grafik

1985, 188 5., zahlir. Abb. kart,
OM 34, —
ISBN 3-7785-11486-1

Jochen Reuther,
Jurgen Kehrel
Simulator 6510

Debugger und Simulator flr
den Commaodore 64

1985, Diskette und Manual,
Ch 78,—

15BN 3-TTAE-1165-3




] Neue DATA BECI(ER Buchhlls

¢ = |
ATARI
SI

Tips&Tricks ||

Eino riesipe Fundgrube foszinkerander Tips
& Tricks um Ihven ATARI 5T voll ouszu-
MzEN Yon phanfasischen Gronken Obar
raffinkarte Programma in BASIC, Assemblar
und £ big hin 2w forfgeschrithanan Amwan-
mmgsrrﬂgucnkermn Erscheint ca. Dezem-

mtlﬁ‘lﬁwuﬂm liber 250 Seiten,
DM 49,-

COMMODORE

EMW DATA BECHER BUCH
A I

Eintlihrung In does System, Hardware- und
Interfocebeschreibung ErlGuterung das
VIG-Chips, das YOG (640 x 200 Grofik oul
dem Bi-Lefchen-Schirm, 28 Tellen?, SID,
detailliert und leichtvarstindlicha Ba-
sehneloung der Memary-Manogement-Unit
(MMUY, ain sehr oustihrich dokumentiar-
fes ROM-Listing mit ginar Einfilhrung wis

i it ROM-Listing und Tesopoge orbaill,

128 Imtern. SO7T Seiten. DM 69.—

B
::-'Emmu'nmnu:u f II

Dizs sodite Inr erstes Buch zum CPC 6128
sain. CPC A12A fiir Finsteiger ist eing sehr
ledcnt versiindllche Emtlhrung In Hond
habung und Einsolz des CPC 6128, die kei-
nerigi Morkennimisse voroussedzt. Dazu
aina Einduhrung in BASIC, waobei Sie aina
komplette Adressenverwalfung erstellen,
dhe Sie anschilleBend nuzen Kinnan.
Unentbahrlich fir jaden CPC 8128 Ein-
ateiger!

CPC 6128 1hr Einsteigar, co. 200 Seiten,
DM 29,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

| NV DMTA BEGKER BUCH

Das Informationspakat um ATARI ST mit
ausflihricher Hordworebeschrelbung,
adatallliarter Eridulerung der Schninstalian:
V.24, Expansion-intarfoce, MIDHmtarfocs,
Aufbau von Grofiken, BIOS, GEM, wichtlge
Systemodiessen und was man donil
mochen kann, die Funkhionsweise der
Mous, Unentoehrlich firs professionelle
Arbeitan mit darm ATARI 5T.

ATARI 5T Inlem, co. 350 Seiten, DM 69,—

COMMODORE

Dieses Buch st eln Hit Hir Jeden PC128

Besitzer und randvoll mil wichtigen Infor-
matioman: Bonk-Switching und Speicher-
konfigurationen, Register-ErlGuremmgen
rum Video-Contmollar und 640 % 200
Punkte Autidsung out dem BO-Zelchen-
schirm, Windows, Mullitesking, Balahls-
sraeifarungen, wichiige Spelchersteden
wndd vioke Beispselprogramme. Al diese
Hilfe sollten Sig nicht varzichien!

128 Tlps & Tricks, 327 Selten, DM 43 —

i .F'EEI

|| nlu.u:lmlr.u:u"-
I INEN] 1T |

Ein Mu fir jgdan, dar sich profassionel
mit dem CPC 664 oder dem CPC G128
pesehifigl Einflhrung in das System, dan
Prozessor, dos Gata Aoy, den Videe-Con-
froier, den Schniffsiedenboushaln B255,
dan Soundehip, die Schnittetellen. Dozu
nathrllch korplette und austbhdiche
Dokumantation das BASIC-Interpraters und
des Bemebssyatems Viele Zeichnungen
und SChatbider,

CPC 664,/6128 INTERN, mehr als 500 5.,
DM 69—

ATARI |||
ST

d

memm i

Den ATARI ST voll ousrutzen in Maschinen-
sproche: 2onlensysteme, Bitman|pulation,
dar BRO00 im ATAR| 5T, Registaranasn-
dung, Sfruktur des Befehlzsotzes,
Programmafrukiuren: Rekursion, Socks,
Prozeduran wd Funkfionan, Grundlogen
dier Assemblerprograrmmierung Schritt fir
Sehrif, Verwandung ven Systemroutinen,
Einbindan von Assemblarprogrammen in
Hochsprochen.

ATARI 5T Maschinensproche, Gber

200 Seiten, DM 39,—

GOMMODORE

Das CF/M Buch

EMW DATA BECKER BUCH s

Falls Sle mit dem Commedoens 128 in die
CP/M-ell einsleigen wolben, sind Se hier
rickig. Vion grundsGExlichan ErkiGrurgsn 2u
Betriebazystem und Speicherung von
Zahlen, Schesibschut: oder ASCIL Sehnit-
stelian und Anwandung won CF/M-Hilfs-
programmen. Fir Fogeschritana: GR/M
e Commaodare-Format, Erstellan won
Submii-Ditelen wv.m. Murzen Sle de Mig-
lichigdlan won CP/M! Das CPSM-Buch um
PC128, co. 250 Selrem, DM 48—

Disser Band kr 10 ase GPC Basizar intar-
8s50nk Aus dem inhalt Menuegensnator,
Moskenganerator, BASIC-Bafehlsarwedba-
rungen, Programmierhitten wie Cump,
BASIC-Zaile won BASIC Ous arzewgan,
wichtiga Systemroufinan und deren Nut-
Zung, Beschigunigung von Progiammen
unf viedas mehr.

CPC Tips & Wicks Band il, mehr als
250 Seiten, DM 38,~, erschaint
ca. Movember

IV DATA BECKER BUCH ;
Ein Buch fir den Programmiares, der GEM
efliaktiv nutzen will: Arbelten mit der Maus,
lcons, Virtual Device nterfoce, Application
Frvirnnmeant Services, Grophics Device
Operating Syslem. Ein bosondares Schwor-
punkl Begd i Einbindan woo GEM-Routi-
nen in BASIC. C und G8000-Assembler und
der Programmieneng in diasan Sprochan.
Ein Stondordwerk zum Batriebssystem der
Zukinit, Gos Zu |eosm ATARD ST gemdrt!
Das groBe GEM-Buch rum ATARI 5T,

t0. 360 Selten, DM 45, —

Jetzt gibf 85 dos grole Foppybuch ouch
2ur 1577 mit elner Emflhrung tar Enstel-
gar. Arbeiten mit dem PC128 wnd BASIC
7.0, einer umfossanden Enfihwung in das
Arpeiten mil sequanfieden und relofiven
[hateien. Programmbarung filr Fortgaschei-
sene: Mutzung der Direktzugriffsbefehie,
Programme im D05, wichtige DOS-Routi-
nen wnd Inre Anwenoung und noOrlich ein
austihriich dokumentiere: DOS-Listing.
Unentbahrlich zum effeldivan Ensatz der
15711 Dos groBe Aoppybach 1571,

e 00 Seitan, DM 45—

ber dos groBe
Angebot inferes-
santer DATA BECKER Biicher und
Programme finden Sie im
neuen DATA BECKER KATA-
LOG Harbst ‘85, den wir
|hnen gern kostenlos
Tusenden.




